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Resumen 
H5P (abreviatura de paquete HTML5) es software libre y permite crear, 
compartir y editar de forma relativamente sencilla más de cuarenta objetos 
desarrollados especialmente para el aprendizaje en línea, entre ellos, 
imágenes interactivas 360º, vídeos interactivos, y presentación interactiva. 
Hasta hace poco tiempo, la única manera de crear este tipo de objetos era con 
conocimientos avanzados de programación. Además, existían (y existen) 
barreras relacionadas con el acceso al software, y la compatibilidad de los 
formatos y las plataformas. H5P está disponible de forma gratuita en las 
principales plataformas educativas (Moodle, Blackboard, Canvas, 
Brightspace, etc.). En el caso de la Universitat de València, H5P está 
integrado en el Aula Virtual (Moodle 3.9.1) desde septiembre de 2020. H5P es 
una tecnología para el aprendizaje en línea y tiene un elevado potencial 
pedagógico en la educación virtual y semipresencial. Todavía existen pocos 
trabajos sobre el uso de H5P en la enseñanza de lenguas extranjeras, pero los 
resultados son prometedores. Esta presentación se estructura en dos partes. 
En primer lugar, se explica qué es y para qué sirve el contenido H5P. En 
segundo lugar, se describen y ejemplifican posibilidades de uso de H5P en la 
enseñanza de lenguas extranjeras en el contexto universitario. 
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