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Fig.1. Primer dibujo de Claudia

sobre post-it, 75x75cm, (2022).

Fig.2. Disefio actual

(2024).

de Claudia,
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1.ORIGEN DEL PERSONAIE

Durante mi erasmus en Sell, decidi decorar mi dormitorio compartido de la
Sungkyunhan University con post-its faciles de colgar y esconder, pues no estaba
permitido decorar nuestras habitaciones de ningin modo. En un juego de dibujo
automatico, aparecié un personaje con coletas que se adaptd perfectamente al
formato de ese 76x76. Mas tarde, sobre junio de aquel 2022, tuve la oportunidad
participar en una exposicion con algunos de mis compafieros de clase, donde
acabé incorporando 4 post-its de ese personaje a las obras que presenté.
Simplemente, y de una manera sorprendentemente orgdnica, fui dibujando cada
vez mas a este ser con dos coletas; en un acto automatico, sus dos ojos saltones

y coletas puntiagudas inundaban siempre las libretas.

Esto no era la primera vez que pasaba, de hecho, mi primer acercamiento al
dibujo trataba exclusivamente del disefio de personajes, y cuando uno me
llamaba especialmente la atencidn, repetia su dibujo incesantemente, hasta que
su disefio se distorsionaba en un personaje completamente distinto. A veces,
conservaban el nombre, otras veces su metamorfosis permitia el cambio vy,
fundamentalmente, se convertian en un nuevo sujeto. Sin embargo, nunca habia

puesto Claudia, mi propio nombre, a ninguno de ellos.

A lo largo de los afios, el nombre Claudia ha estado perdiendo su significado
sobre mi. Leoni, mi apellido, ha tomado las riendas de representarme,
concluyendo en que sea desconocido para ciertas personas el hecho de que, en
realidad, me llamo Claudia y no Leoni. Simplemente, aquel nombre perdio su

significado en mi.

Por lo que se lo puse a ella. Y por eso puede llegar a causar confusion, no es
gue trate de Claudia como un alter ego, creo realmente que, aunque yo sea su
creadora creadora formal, su identidad es ajena a la mia. Esta forma de verla
como algo diferente a mi es, en esencia, el origen de toda esta produccidn. Tratar
de encontrar su singularidad y permitir que ella misma sea capaz de construir,

desde el vacio, una presencia individual.
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Fig.3. Cartel de la exposicion (k)no(wn)name

(2023), disefiado por Enrique Arranz.
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2. ANTECEDENTES

Como ya comentdbamos al inicio de este trabajo, el personaje de
Claudia ha sufrido una metamorfosis fisica con el paso del tiempo. No
obstante, el vacio en su significado y narracién minimalista han sido un hilo

conductor a la hora de representarla.

2.1. FINALBOSS,,,,,,,,,Nopersonalitygirl

Mediante tablas de contrachapado y proyeccidon en videomapping,
Claudia es contextualizada en la primera exposicién del Grupo Noname del
gue soy participe junto a los artistas Lydia Plaza, Sofia Diaz, Mateo Méndez,
Pedro Aguilar, Llum Martin, Meritxell Simé, Marcos Pizarro y Enrique Arranz.

En esta primera exposicion llamada (K)no(wn)name nos planteamos
los limites de la representacidon mediante la caricatura y el avatar. Aqui, cada
uno de los integrantes construia una narrativa que, como viajeros en un juego
de rol, acababa siendo compartida en una hoguera, transformada en espacio
expositivo. En mi caso, el avatar era Claudia, donde la falta de experiencia y
narrativa la convierte en un lienzo en blanco que se alimenta de las
personalidades de sus compafieros. Asi, Claudia se convierte en una
amalgama de poses que representan a cada uno de los 9 integrantes de la
exposicion. La instalacion se ubicaba en un pasillo, donde Claudia presentaba
un reto para aquel que quisiera pasar, una masa que respira mediante la
mezcla de nueve formas. El individuo tendria que enfrentarse a este jefe final

con tal de avanzar al préximo nivel.
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Fig.4. Claudia Leoni, Final Boss,,,,,,,,nopersonalitygirl. (2023), Detalle.

Fig.5. Claudia Leoni, Final Boss,,,,,,,,nopersonalitygirl. (2023), Detalle,

Vista instalativa.

Fig.6. Claudia Leoni, Final Boss,,,,,,,,nopersonalitygirl. (2023), Detalle,

Vista instalativa.
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2.2. Portales

La produccién de este conjunto de piezas multidisciplinares se
condicionaba a partir de la presencia recurrente a lo largo de mi creacién
pictdrica de Claudia. El personaje se presentaba como un interrogante que
me empujaba a conocer los limites e interaccion entre la realidad y la ficcidn
de su propia naturaleza, mediante el discurso implicito en su materialidad y
formalizacién. Esto se traducia en una exploraciéon del material, desde el
carboncillo, pasando por el 6leo hasta la animacion digital, con tal de
conseguir una suerte de aproximacién-interacciéon estrecha con el
espectador. Permitir, en definitiva, el acercamiento de ella a nuestro mundo
a través del portal pictérico, con tal de mantener una conversacion; con tal

Fig.7. Claudia Leoni, Estd aqui (Viewer de preguntarle quién es

interaction), (2023). https://youtu.be/-

SCybUOunZA



https://youtu.be/-SCybUOunZA
https://youtu.be/-SCybUOunZA
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Fig.8. Claudia Leoni. Portales (2023), vista instalativa.

Fig.9. Claudia Leoni. Portales (2023), vista instalativa.
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Fig.10. Claudia Leoni, Sus ojos, (2023).
Fig.11. Claudia Leoni, Su mano, (2023).

Fig.12. Claudia Leoni, Ella (2023).
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Fig.13. Claudia Leoni, Ella (2), (2023).

Fig.14. Claudia Leoni, Ella (3), (2023).
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2.3. Tap tap, say hi back & Tintorera (JAWS)

Mediante la analogia de la pelicula JAWS, en esta seguna exposicidn
del grupo noname planteamos la mirada subversiva del depredador y lo

cazado.

Aqui, Claudia se presenta como una figura que se desdibuja a partir
de su animacién. En la pantalla, el personaje requiere del espectador con tal
de existir, por lo que trata de captar su atencidn. Por otra parte, En el Post-It,
claudia se muestra casi invisible, una forma de transicién a la produccién de
este TFG en la que ella da la espalda al espectador, mostrando su figura a
partir de la presion. Como las aletas de los tiburones, su presencia se ve

sumergida y planteada en el plano mas conceptual

Fig.15. Cartel de la exposicién JAWS (2023),

disefiado por Enrique Arranz.

Fig.16. Claudia Leoni, Tintorera, (2023).

Fig.17. Claudia Leoni, Tap tap, say hi back,
(2023).
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Fig.18. Claudia Leoni, Tap tap, say hi back, (2023).

Fig.19. Claudia Leoni, Tintorera, (2023).
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2.4. MOONLIT LARP

A lo largo de la investigacién para este trabajo de fin de grado, el
desarrollo de la final instalacidon pasd por un proceso de bocetaje en distintas
traducciones. El boceto de esta instalacion fue trasladado a una performance
realizada en la fundacidn la Caixa de Castellén. En esta performance a modo
de Larp, pude traer en carne al personaje y permitir que ella misma diera la
vuelta para mirar hacia aquellos pilares. La accidn surgié del personaje a la
vez que claudia leoni se disipaba y ella parpadeaba mirando al espectador

hasta darse la vuelta y contemplar los pilares.

20-21 OCTUBRE 2023

PERFORMANCE
PERENNE-CADUCA

IX JORNADES DE PERFORMANCE CS 2023
FUNDACIO CAIXA CASTELLO | SALA SANT MIQUEL

DIVENDRES Claudla Leoni | Sofia Diaz | Marina Abreu Il DISSABTE grup d Art d'Acclé,
de Belles Arts da Valancia | Antoni Solera | Silvia Antolin I comissariat: Alvaro Terrones

Fig. 20, Cartel de las IX Jornadas de Performance,
Sala Sant Miquel de la Fundacién Caixa Castelld.

(2023), disefiado por Alvaro Terrones.

Fig. 21, Claudia Leoni. MOONLIT LARP (2023).
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Fig. 22, Claudia Leoni. MOONLIT LARP (2023).

Fig. 23, Claudia Leoni. MOONLIT LARP (2023).
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Fig. 24. Claudia Leoni. MOONLIT LARP (2023). Video cortesia de la Fundacié Caixa Castelld: https://youtu.be/vpVe5wwZplA?si=WXBYskGXD27v6Z3K

Fig. 25. Claudia Leoni. MOONLIT LARP (2023). Animacidn proyectada: https: . ?si UTK9-- M3



https://youtu.be/vpVe5wwZpIA?si=WXBYskGXD27v6Z3K
https://youtu.be/Tu8_pgSTpcI?si=-HD0frqUTK9--_M3
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2.5. The man continued to burn throughout the entire
movie.

“El hombre continué ardiendo a lo largo de toda la pelicula”.
Firepunch es un manga creado por Tatsuki Fujimoto, donde nos hallamos en
un mundo inhdspito, cubierto completamente de nieve por la bruja del hielo;
una especie de reinicio de las eras. Seguimos la historia de Agni, un hombre
condenado a arder sin cesar, un personaje que trata de vivir, encontrar un
propdsito e intentar actuar como el mismo protagonista de su historia, en
ocasiones, rompiendo la estructura del mismo manga y desechando la idea

de lo llamado “recorrido del héroe”.

En esta produccidon de piezas de indole pictérico introduzco a el
personaje Claudia en paneles concretos de la historia de Firepunch con tal de
inducir estas experiencias en el propio “lore” del personaje. Esta produccién
remite no solo a una indole apropiacionista, sino a una forma de revalorar
una obra muy especial para mi, mostrandola al publico y que, a través de ella,

puedan conocerme un poco mas.

Los paneles del manga son sacados de contexto a modo de chispa e
ignicidn de lo que podria ser la historia de Claudia. Ademas, la concepcién de
esta serie cobra vida a través de mi ansia de aportar vigencia propia a la obra.
Que ella no solo pueda comunicarse con el espectador, sino que, ademas, sea
capaz de tener experiencias propias. La caracteristica principal de Claudia es
gue esta vacia, acaba de nacer por lo que carece de relatos que compartir;
una vez introducida en estos contextos, ¢ podra generar el didlogo de aquellas

burbujas?
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Fig.26. Claudia Leoni, Become Firepucnh. (2023) .
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Fig.27. Claudia Leoni, And a Little while after that... | fell asleep too.
(2023).

Fig.28. Claudia Leoni, | took the head off! (2023) .

Fig.29. Claudia Leoni, Debris (2023) .




Fig.30. Claudia Leoni, Live (2023) .

Fig.31. Claudia Leoni, People become who they want to be (2023).
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