Resum

Els poligons slivers son arees que apareixen en els limits d'altres poligons
fruit d'una digitalitzacié defectuosa o de superposicions geografiques de capes

d'informacié amb contornades de poligons no coincidents.

Els poligons slivers sén un problema en les bases de dades geografiques
no sols en la presentacié grafica dels mapes, siné en els resultats numérics

obtinguts.

Les solucions als poligons slivers estan en, per una part, procurar no crear-
los amb correctes digitalitzacions o bé, per altra part, eliminar-los una vegada

aquests poligons s'han creat.

En moltes ocasions és dificil evitar la creacié de poligons slivers,
especialment en la superposicidé geografica de capes de distintes procedéncies o
escales. Per tant és frequent que haguem d'intentar eliminar els slivers una vegada

creats.

El problema principal d'eliminar slivers una vegada creats és poder detectar-
los. Els poligons slivers poden adoptar formes molt variades i tot i que en la majoria

de les ocasions son poligons petits també poden ocupar una gran superficie.

En aquesta tesi s'analitzen i valoren els méetodes classics de caracteritzacio
de poligons slivers que venen descrits en la norma 1ISO 19138.

De la mateixa forma es plantegen i analitzen altres possibles métodes per

detectar poligons slivers com els nombrosos index de forma.

Finalment es proposa un métode alternatiu (Maxim Cercle Inscrit) a un
poligon com a meétode per detectar poligons slivers. Se sotmet aquest métode a

diversa cartografia oficial i es valora la seua millora respecte als altres métodes.



