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Análisis del proyecto artístico desde una perspectiva sistémica. Una propuesta 
teórico metodológica.  

Análisis sistémico del hecho artístico e implementación en su seno del modelo de 
diseño concurrente 

 

Resumen 

 

Este trabajo representa un ejercicio de relación entre dos modelos de 
sistematización diferentes: los correspondientes con el diseño industrial y con la 
creación artística. Establece una propuesta de optimización funcional en el terreno de 
la producción dentro del último de los campos mencionados, aprovechando modos de 
funcionamiento propios del primero. 

Es evidente que el arte y el diseño industrial, a pesar de estar ambos 
principalmente encaminados a la creación de nuevos objetos, no operan del mismo 
modo, ni bajo los mismos presupuestos teórico-metodológicos. 

Es natural que así sea, tratándose de dos sistemas que no comparten, 
estrictamente, ni influencias, ni objetivos principales, ni tipología de resultados. Sin 
embargo, no es menos cierto que, bajo un enfoque sistémico, puede plantearse la 
hipótesis de que es viable que se establezcan sinergias entre estos dos tipos de 
procesos de creación. 

Así, se pretende evaluar la posibilidad de que pueda implementarse el modelo de 
diseño concurrente (MDC) planteado por el profesor B. Hernandis dentro de la 
estrategia creativa de los artistas, ofreciendo un modo alternativo de índole práctica 
que permita que algunos elementos de los que integran sus creaciones puedan ser 
trasladados al sistema industrial para su fabricación, sin que esto represente, en 
absoluto, una pérdida de control por su parte. 

Para ello, en primer lugar, se ha descrito la evolución que han seguido las distintas 
teorías  psicológicas en cuanto a la noción de creatividad, hasta llegar a configurar el 
concepto que de ella se tiene actualmente. 

A continuación, se han estudiado las distintas dimensiones en las que se despliega 
la creatividad, según los factores que intervienen en el propio engranaje del proceso 
de creación artística, es decir: la persona, el proceso, el producto y el ambiente.  

Bajo una concepción holística, se han analizado los dos modelos representativos de 
los sistemas en estudio: el aplicable al diseño (MDC) y el del hecho artístico. La 
consideración de este último ha sido en toda su complejidad, en los términos definidos 
al respecto por el teórico del arte y profesor R. de la Calle, entendiéndolo como una 
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realidad que trasciende los límites del mecanismo de ideación y materialización de un 
objeto artístico, que parte de un contexto previo y culmina con sus efectos en la 
cultura. 

Posteriormente, se ha ensayado la integración de ambos sistemas, proponiendo un 
encaje del MDC en el subproceso poético productivo del hecho artístico. De este 
modo, aun funcionando con plena autonomía, ambos son capaces de 
interrelacionarse. 

En definitiva, se ofrece una vía alternativa al artista para resolver aquellos 
problemas relacionados con la materialización, parcial o total, de su objeto artístico, en 
la medida en que sea posible tratarlo de forma homologable a la que se corresponde 
con un objeto de diseño industrial.  

Esta situación, sin suponer una simplificación conceptual del complejo proceso de 
creación artística, sí que constituye, a nuestro juicio, una ampliación de las 
posibilidades de índole práctica a las que se enfrenta el artista en las fases finales de 
elaboración de su obra. Renunciar a ella implicaría desaprovechar unas metodologías 
que están a nuestro alcance y que propiciarían actuar con mayor eficiencia.    

 


