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Resumen

En este trabajo de fin de grado se presenta el analisis, disefio y construccion de una
aplicacion de escritorio denominada Ignis. La aplicacion Ignis consiste en la gestion de toda la
informacion que se maneja en una comision fallera y de los procesos asociados, como la gestion
de los usuarios y la generacion del censo por ejercicio y obtencion de las recompensas. El
objetivo es tener toda la informacion centralizada y accesible para los usuarios finales, ademas
de facilitar la generacion de documentacion electrénica.

Para realizar el proyecto, se han aplicado los conocimientos adquiridos a lo largo de la
carrera, por ello se ha utilizado una metodologia agil para gestionar la vida del proyecto y para
realizar el desarrollo se ha optado por Java y MySQL.

Se ha elegido una metodologia agil para el desarrollo de la aplicacion por las ventajas que
proporciona al realizar pequefias iteraciones con la construccion del programa. Esto nos aporta
una mejor vision de los requisitos, ya que se fragmenta por partes pequefia la aplicacion, ademas
de la facilidad de implementacion como la solucion de los posibles problemas que puedan
aparecer.

Palabras clave: metodologia agil, desarrollo iterativo, comision fallera, gestion de usuarios,
documentacion electronica.

Resum

En aquest treball de fi de grau es presenta 1’analisi, disseny i construccié d’una aplicacio
d’escriptori denominada Ignis. L’aplicacio Ignis consisteix en la gestié de tota la informacio
gue es maneja en una comissio fallera i dels processos associats, com la gestié dels usuaris i la
generacid del cens per exercici i obtencid de les recompenses. L’objectiu es tindre tota la
informacio centralitzada i accessible per al usuaris finals, a més a més de facilitar la generacié
de documentacio electronica.

Per a realitzar el projecte s’han aplicat els coneixements adquirits a la llarga de la carrera, per
aixd s’ha utilitzat una metodologia agil per a gestionar la vida del projecte i per a realitzar el
desenvolupament s’ha optat per Java i MySQL.

S’ha seleccionat una metodologia agil en el desenvolupament de I’aplicacié per les
avantatges que proporciona al realitzar xicotetes iteracions en la construccié del programa. Tot
aco ens aporta una millor visio dels requeriments, ja que es fragmenta en parts Xicotetes
I’aplicaci6, a més a més de la facilitat d’implementacié com la soluci6é de possibles problemes
gue puguen apareixer.

Paraules clau: metodologia agil, desenvolupament iteratiu, comissié fallera, gestio
d’usuaris, documentacio6 electronica.
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Summary

This final degree presents the analysis, design and construction of a desktop application
called Ignis. The Ignis application consists of the information management and associated
processes handled in one “fallera” commission, the users management and the generation of the
census by exercise and getting the rewards. The objective is to have all the information
centralized and accessible to end users, in addition to facilitating the generation of electronic
documentation.

To do the project we have been applied the knowledge acquired throughout the degree, we
have used an agile methodology to manage the software project lifecycle and we have chosen
Java and MySQL to make the software development.

An agile methodology for the software development has been chosen by the advantages
provided to perform small iterations with the construction of the program. This gives us a better
view of the requirements, because fragments by small parties the application, as well as ease of
deployment as the solution of any problems that may arise.

Key words: agile methodology, iterative development, “fallera” commission, user
management, electronic documentation.

s ¥



Ignis: Aplicacion de escritorio para una comision fallera

Agradecimientos

En primer lugar quiero agradecer M2 Carmen Penadés Gramage por su apoyo y
la labor de supervision realizada, sin la cual no se habria podido llevar a cabo el trabajo
realizado. Quiero agradecer todo el esfuerzo que ha realizado, disponibilidad y
dedicaciéon desinteresada en la facilitacibn de recursos, asi como enseflarme
conocimientos sobre la metodologia agil para llevar a cabo el proyecto.

En segundo lugar, quiero agradecer a Paqui Bo, Mabel Pisa y Angel Castillo, por
su tiempo y apoyo para mostrarme los conocimientos sobre la gestion en una comision
fallera y como llevarlos a cabo para realizar la aplicacion.

Finalmente, quiero mostrar mi agradecimiento a mis amistades més cercanas,
por su apoyo incondicional y constante. Pero, sobre todo a mis padres y hermana por la
paciencia que han tenido durante el desarrollo del proyecto, por darme la posibilidad
de realizar la carrera y por ensenarme que con esfuerzo se logran los objetivos
deseados. Y, en parte, en especial a mi padre por compartir esta aficiéon al mundo de la
programacion.

.



Ignis: Aplicacion de escritorio para una comision fallera

Tabla de contenidos

AGTadeCIMIENTOS. . ccveeveeieeieiteetesteete st e et e e s e e ste s e esteesaessaesaesseessesseesessaensasssessesssesseessansen 6
INAICE A€ FIGUIAS ....vuveeeieeeeeectecet ettt s st s ssasassasassases 11
TTIAECE A€ TADIAS .ot ee e e e e e e eeeseseseseetesasassasssesasesesesesasseeasasassaens 15
INAICe dE ACTONIMOS ....vuvveveeereereecectste ettt ss s saes s st s s s s saes 18

PARTE I: PLANTEAMIENTO DE LA APLICACION DE ESCRITORIO PARA UNA
COMISION FALLERA

(OF:10) 1001 (TR0 631 oY 10 16763 (o) s WU USRS 19
1.1 MOTIVACION cecvvvreereeeereeeieeeeteeeeteeeereeeeereeeeseesesesesssesessseeessssesesssessssesesssessssesssssesnsnesnns 19
1.2 ODJETIVOS weeutieeieeiiectectee st eeeste et esee s te e e e s e e e te e s e e e b e s be e saessaesseesssansseesseensaennsasnees 20
1.3 Estructura del dOCUMENTO......cccvveeevveeeiieeieeeceeeerteeceteeeereeeereeeereeeseresessseeeesssesesenens 20

Capitulo 2: Vision del producto.........coeeceeveriereriieniniienenieeeerese e stesseseessesssesseens 23
2.1 IS 1eteeieteeeetere ettt ettt ettt et s e e s e b e e b e st e s ae e tesse et esaeeaeeneen 23
2.2 ODJETIVOS .ttt ettt ettt ettt et ae e e ae e ae e e e e e s ae e e e e nennen 24
Do N 10 ) SRR 24
2.4 FUNCIONAIIAAAES ..oeeonveeeniiiciireciieccteeceteeceeeecreeeerrecereresresesseeesssresrasessseesssssesessnens 25
b2l D YN L O RS 25
2.6 COMPELEIICIAS ..evveereerurerrieenienieerieenteereesseesseeesseesseeseesssessseesssesssessssessesssessseesssesnes 26

Capitulo 3: SOIUCION PrOPUESLA ....vevueirrerierierienierteneeiteseesteseesresseesseseessesssessessessesssessanns 27
3.1 ATQUILECTUTA .euvveeneeeeieeeieeeeeeteeteeeee et et e s eesteesae e st e ssessseesaessessseesssesssessnsesssessseenns 27
3.2 Metodologia de DeSarrollo ..........ccecueeerienieniiniinienienentenestesesrseseessre e esaesseesaesne 29

3.2.1 SCRUDM ...coiiiiittiiicitteseceee e sseineessesreeesssssaaessssssasesssssanessessanessssssassssssssassssssnnessns 29
3.2.2 .1 DEfINICION c.uvvveerreireiicieecntrecrereeieecerreesereeesteeceseresesesesseeessssessesessseesnsenens 29
3.2.1.2 Product BacklOg .......ccccouerierierieniinienieierceiesecsieee et see st sae s saesae s 31
3.2.1 .3 SPTINES ceeiiiiiieieerieereeeteeste et e st et eseessteesaeesaeessaessseesaessessseesssesssesssesnsens 32
3.2.1 .4 Herramientas SCRUM........cccoceeeeieieieieeeieeeieeeeeeeeceeseeeeseeeesseeseseesenenens 33

3.3 TECINIOLOZIA . .cuveeureiieieiteieetetee ettt ettt e st et e st et st e ae s b e s aesaesseesaassaenaaenne 36

3.3.1JaVAa Y NEDEANS ...eovviiiiiiieeteetetcert ettt sae s st ae s 36

3.3.2 MySQL y MySQL WOTKDENCh .....ccueiiuiriiiiieiieteectesecteseeese e ee e 37

3.3.3 Servidor Web aPaChie ......cc.cocveeiiciirieiececctecce e 37

'



Ignis: Aplicacion de escritorio para una comision fallera

PARTE II: DESARROLLO DE IGNIS

Capitulo 4: Product BacklOg........ceeieeuerienierieieeieseeteeeetese ettt este e sveeseessesnesveenessaens 39
O L OF: ) ¢ Tt 1) w 1] 0 (6 1< TR SRR 39
4.2 Product BaCKIOE ......cceuveiecieieeeecieeieeteteetecte et eteeeeste e ae s e e saesseesae s e e saa s s essasnnansnans 40

CapPItUlo 5: SPIINT Tuuuiiciieieeeieieeeecieeeecteeree e et ese et e steesae s e e sae s e e tesseesesssessasssessesssessesssansesns 43
5.1 Disefio € iMPlemMENtACION.......cccveeueeirereeieeieteeteetee e e e sreeae e e sse e e e se e e esse s e eseens 43

Lo B B D 1<) s o RO 44
5.1.2 BASE A€ AATOS...ueeveeereeereeieeeeecteccteeeee et ete et e sse e aeeeseeesaeeseeseeesneeneensseenneen 52
5.1.3 IMPIemMeENtaCION ....ccuiiciieeiecieeiteceecte ettt ae s sae e s e e s saessre e s aessae s aaenaneas 52
5.1.3 .1 Patrones de diSEN0 ......c.eeevvverereeeerreeieereeeeeeerreeceeeeeereeeeseeeeseeesesesessseesessnens 52
5.1.3 .2 Conexion base de datos ........cceeeeeeeeereeeeieeeeeieeeceeeeeceeeeerecereeerseeeesseeeeseeens 57

5.2 Pruebas de ACEPLACION .......ccueicueeeieeteeeecee ettt see et e e s e e e sae e s e e e aesseeessaesaessananns 60
5.3 VEISION cccereieirieiieeeeieeenteeeeereeteeeeseresesesesseesssssesesssessssssesssesssssessssesesssesssssessssesessnens 69

(OF:10) 1001 (T ST ) 1 1| A>T SRR SRS 73

6.1 Disenlo € iMPleMENtaCION ......cccceecueeeiieeiieeiieeeeeceeeee et cee et eere e ste e e e e aessaeesaeeaaeeas 73
6.1.1 DISEII0 ..veeeurreerereeieeeeireerereseteeeerreseseeessreessaresssssessseesesssesssssessssesesssesssssessssesessnens 73
6.1.2 BASE A€ AAt0S..c.eeeeeeeeieieieeeeeeee ettt 81
6.1.3 IMPleMENTACION...c.cerirrereriereertereeteet ettt e st ste st sae st e sresaessessaesaessnessees 82

6.1.3 .1 Limitar caracteres en un campo de teXt0......ccccevververerivenerseerrernenseennenne 82

6.2 Pruebas de ACEPLACION......c.cocueueieieeieieieeee ettt ee 83

6.3 VEISION ceeeeureeeenreeeirrreiirereeteeesereeeseresssaeessssessssresssasessssssssssesssssessssssssssesesssessssssssssesessnens 91

CapItulo 7: SPIINE 3 cuveeveriiriieiereeiereeestesee et st et e st e sresaeesse s e esses e essesssessesasessanns 97

7.1 Diseno € IMpPlementacion .........cceeevererrienieenieritenentese st ese st e ste s sssesseesaes e esaesas 97
711 DISEIIO cuvvvieeeeiiieeeeiieeeeeeiteeeeeeteeeeeebeeeesesssaseessssasessesssssesesssssessssssseesssssssessesssaeens 97
7.1.2 BASE A€ AALOS ..uiiireieiiiiciricieecetee ettt e tre e reressasesreseesaressasessneesesanesans 103
7.1.3 IMPIEMENTACION ...cuveereiieierieteetesieetese st e ste et e e st e st e ste st e sae s e esaessaesaasns 104

7.1.3 .1 IMPrimir €0 PDF ...c..cooiiiiiiiiiiiieeteteeeee et esre et seesaessneenne 104
7.1.3 .2 Generar ficheros Xml.........cccoeeoieeieciiceieeeceeeeee e 107

7.2 Pruebas de ACEPLACION .......cevuivvveriieriereerieneeseeteseeteseessesseesaesseseessessesssessessessees 109

7.3 VEISION ..ttt ettt et e st e e ste e sa e et e e aeeeseaessassssesseensaaesssassesssasnseaseanns 115

Capitulo 8: SPIINT 4 c.eeeeieieieieiee ettt ettt ettt ae e ees 119

8.1 Disefno € iIMPlemMeNtaCiON ........cceeueeueruerierierienieniereerte ettt st saeseeseesee e sse e nee 119
S T B B 15 3 o U 119
8.1.2 BaSE A€ dAtOS ..cueuiiieeeieieeteee ettt 126
8.1.3 IMPlemMeNntaCiON. .......coceeieieieieieietee ettt ettt ettt 126

8.2 Pruebas de ACEPLACION.....c.couevuerueieieieieterte ettt sttt ettt sae e sa e e sae s sae e 127

&



Ignis: Aplicacion de escritorio para una comision fallera

B3 VBISION cceiiuiiieieeiieeecettee et ccette e e cestbereeeetseeecessssreeeesssseesessssesesssaseesesssaesensssreesns 132
Capitulo 9: Ultimas fases del ProdUCLO...........o.cvveveeerveicereeeseeeeiesseessessesssssssssssssssaens 139
0.1 PUESEA €11 INATCRA....cevviiieiciecceeceecee ettt et e srr e et sate e sne e s aneesnnes 139
9.2 Validacion del produCtO........cccueeeecieeierieeieceetese et ete st te e e eeeaesreeaesseesaesneas 140
9.3 Mantenimiento del Producto .........ccccceeceeierieeceeneeee et enees 140
Capitulo 10: Conclusiones y trabajos futiros........cccceceeeevreeeereeeieseerieseeseeeeeceeeeecveennes 141
10.1 CONCIUSIONES ..cvvvieereietieceieecere ettt et cereecetteesbeees st s ssssessseesssseesssseesssessnsresenseens 141
10.2 Trabajos fULUTOS ....cccvecveeieciieiececteeeeteee et ae et e ae s e ae e e e ae e e e ae e s e saaens 142

o Y



Ignis: Aplicacion de escritorio para una comision fallera

Y o



Ignis: Aplicacion de escritorio para una comision fallera

indice de Figuras

Ilustracion 1. Arquitectura SOftWare IZNIS.......cccecveeeecreeeeriereeieceecreeeese e steeee e esaeeeeens 27
Ilustracion 2. Arquitectura hardware IZNis.........cceeceeeeeeecieeieesiecieceeceeeee e see e 28
TIUSLracion 3. ROLES SCIUINL ..cccveiiveiiiiiieieeceieecete et e e reeeereecssreessesssseessseesssseesenseeas 29
Ilustracion 4. Sprint Backlog (Extraido de (Schwaber, y otros, 2002)) ......ccccceeeeevvennene 30
Ilustracion 5. Ejemplo product backlog (UPV, 2005) ....cccceeeerieereerieseeieceeseeeeeseeeseesseenes 31
Ilustracion 6 Desarrollo sprint (Extraido de (Fernandez Casado, 2012)).......ccccceecvennene 32
Ilustracion 7. Herramienta SCIUmDO .........cocvveeevveeeeeeeiieeeeeeeeeeeeerreeeeereeeeeessseeeesseesesseens 33
Tlustracion 8. Herramienta SPrinttOIMEter.........cccveeuerciieeieniieiceeseeeeeeeeeseesceeesveesne e 34
Tlustracion 9. Herramienta Tune UP PTOCESS ......ccceevverveierieniierneesiesrieeeeesseesseeeseessesnas 35
Ilustracion 10. Herramienta ICESCITUIM.......covveeeieeeeeeeeereeeeeeeeeeeeesreeeeereeereeessseeeesseesesseens 35
Tlustracion 11. Caracteristicas de IZNIS .......ccceevveirieriieiriecieee et 39
Tlustracion 12. Prototipo pantalla principal .........cceecveeeieeieeiieiieeciececceeceecce e 45
Tlustracion 13. Prototipo tipo de fallero.........cocueeeeeeieeciienieeeceeceeeee e 46
Tlustracion 14. Prototip0 Crear CUOLAS.........ccveecueeeieciecieeereecre et ae e e a e re e 47
Ilustracion 15. Prototipo Tipos de loteria segtin el tipo de fallero ...........cccceeeueeueennnen.ee. 48
Ilustracion 16. Prototipo de creacion de 10S Cargos .......cceecveeceeeeeeenieeceeesceecseesceeeeeeeeenees 49
Tlustracion 17. Prototipo Crear reCOMPENSAS. .....cccveeeeerrerrreeseeerreeseessseesseesseesssesssessseessaens 51
Ilustracidon 18. Tablas creadas para generar €l SPrint 1......ccccecceeevereereereeneeneerereneeneennens 52
Ilustracion 19. Clasificacion de patrones de diSeNo........coceeeevverirvieriernerieerenseenenseenenne 53
Ilustracion 20. MEtodo fachada ...........eeeeveeeeveiieiieicieeciieceeeeccee e eeereeereeeeneeserenens 54
Ilustracion 21. Clase fachada VeNtanas..........eeeeeveeeeiieeeerieeceeeeeeeeeerecereeeesseeeesseeeesenens 54
Ilustracion 22. Utilizacidén de la fachada en la creacidén de ventanas .........ceeveevvveeenenennes 55
Ilustracion 23. Ejemplo utilizacion de 1a FADTICA .....ccceovevveveriininiiniriereeieneeeeeeeeene 55
Ilustracion 24. Clase Fabrica VENtanas ..........cccccecceeevieeceeenieecsieeseeceeeceeeceeseeeceeeseeene e 56
Ilustracion 25. Clase Crear ventana Cargos.......c.ceeeeevereerueneessesieesesseesesseesesssesesssesenns 56
Ilustracion 26. Método conexion base de datos.......cceccveeeeeeeeeccieeceeccieeceeceecee e 57
Tlustracion 27. Método €Jectucion SENTENCIA ......c.cuevereererriererieenirrreneesreseesreseessesssessenne 57
Tlustracion 28. MEt0do CEITAT CONEXIOM ...uvivureieurererrrerrrreeeereeereresssreeessreserasessseesssseesessnens 58
Ilustracion 29. EStructura Programa .........ccecceeeereererneenersuenieeseseessesseesesseessesssessesssessesns 58
Ilustracion 30. Contenido dentro de 10S PAQUELES .......ccceecvererrieriiiienieeneriieneneenesreeneeene 59
Tlustracion 31. Clase ULLS ......ccueieeeiecieeeeeeeeeeeece ettt aeete e e e ae s ae e eas 59
Tustracion 32. Tipo de fallero .......coueveriererienirieeceeeee et ae e e 69
Tlustracion 33. CUuOtas falleros.........cocuiirreiiiiriiiiriciiecceecerecee e et eressseeesseessenens 69
Ilustracion 34. Loteria que posee cada tipo de fallero........coceeveeeeveneenenieenenseenensienenne 70
Tlustracién 35. Cargos que se asignan a la directiva de la comision.........ccccceeeveeveneenens 70
Tlustracién 36. Recompensas que se otorgan desde JCF .......cccccevevienienirneneneneneneennene. 71
Ilustracion 37. Prototipo alta de USUATIO .....ccuevvervierercienierieneccrestesreee et e seeseesaessaesaeens 74
Ilustracion 38. Prototipo de btisqueda de fallero.........ccccecvevevceenircieninnenieceneeeeeeiene 75
Ilustracion 39. Prototipo de insercion del historico fallero .........cocecevervievenveenennvenenne 76
Ilustracion 40. Prototipo para consultar los datos del fallero .........cccocceeveevieneevienseenenne. 77
Ilustracion 41. Prototipo para consultar el historico del fallero ..........cccceceveevienencnennnnne 78
Ilustracion 42. Prototipo consultar de la facturacion del fallero ..........cccecveeeeveeneecnennene 79
Ilustracién 43. Tablas utilizadas para la implementacion del Sprint 2............................ 81
Tustracidn 44. Importacion libreria AtXy2K ........coceveevevineneieeeeeeeeeeeeeeens 82
Ilustracion 45. Asignacion del tipo de restriccion al campo de texto.....oceeeevvereecvennenne 82

11

v



Ilustracion 46.
Ilustracion 47.
Ilustracion 48.
Ilustracion 49.
Ilustracion 50.
Ilustracion 51.
Ilustracién 52.
Ilustracion 53.
Ilustracion 54.
Ilustracion 55.
Ilustracion 56.
Ilustracion 57.
Ilustracion 58.
Ilustracion 59.
Ilustracion 60.
Ilustracion 61.
Ilustracion 62.
Ilustracion 63.
Ilustracion 64.
Ilustracion 65.
Ilustracion 66.
Ilustracion 67.
Ilustracion 68.
Ilustracion 69.
Ilustracion 7o.
Ilustracion 71.
Ilustracion 72.
Ilustracion 73.
Ilustracion 74.
Ilustracion 75.
Ilustracion 76.
Ilustracion 77.
Ilustracion 78.
Ilustracion 79.
Ilustracion 8o.
Ilustracion 81.
Ilustracion 82.
Ilustracion 83.
Ilustracion 84.
Ilustracion 85.
Ilustracion 86.
Ilustracion 87.
Ilustracion 88.
Ilustracion 89.
Ilustracién 9o.
Ilustracion o1.
Ilustracion 92.
Ilustracion 93.

‘v 12

Ignis: Aplicacion de escritorio para una comision fallera

Especificacion del nimero de elementos y contenido .........ccccecueeuenneee. 83
Crear Un NUEVO FAllETO .....coveiieeiiiieeictiecteecee et o1
| S30ETerz 0 o 2211 (<) o NS 92
Consultar los datos del fallero ..........ooevveevveiieiiiieiiiiieceeeecee s 93
Consultar el historico del fallero .......oovvevveeveeeeveeiieieieeeeceeceee e 93
Consultar registros de la facturacion del fallero ...........ccceeeveevecveceennennen. 94
Realizar el alta desde la consulta de 10s datos ......cccceeveuvevvereveecveevenneeennee. 95
Edicion de los datos del fallero .......oouveeveeeeeeveiieneiinieceeeeceeeeceeceeeeene 95
Dar de baja un fallero ..........ccceeeeeieeieecienieieceeeceeeeeee e 96
Insertar nuevos registros en el historico del fallero ............ccceeveeuenneeen. 96
Prototipo Creacion CENSO ......ccceiruiereeeirerieeeneeeitesseeeseesisessseesseessesssessseenns 98
Prototipo tipos de CODTO ......ivviieiieeieeeecteeeccteceee et 99
Prototipo generador de CODIOS ........ccueeeevueeeesieeeerieeeeeeeceesee e seeeaeseeens 101
Prototipo Generar fichero csb-19.......c.cccveeveevieieeieseecieceeeeeeceeeeeee 102
Tablas utilizadas para la realizacion del Sprint 3........cccceeeveevierciencnenne 103
Importacion de la libreria iText ala clase ......ccceeeveeeeieeceeccieeceecieeieee, 104
Especificacion datos para generar pdf .........ccceeevveeeieciecieeciieieceeeene 105
Creacion de la carpeta y fichero pdf .........ccceeeveeieeiencencececceeeeee, 106
Creacion del contenido del pdf........ccooueeoieeieeciicieeeeeeeceeeeee 106
Importacion HDrerias......coeeeererrierernienenieneeestcee et 107
Objetos necesarios para la creacion de un XML ......cccccceeeveneneneneennene 107
Generacion estructura del Xml.........ccoceevveeirvieniennieniiinenieeneeeseeeene 108
Volcado del xml a un fichero ........cococeecervieniineniienirienercneeeeeeeee 108
(€15311S3 21 1S 0 <o J S 115
Crear tipoS d€ CODTOS.....coureriririeeeeeeeeeee ettt 116
Generar cobro de las cuotas mensuales........ccceecevvverervienienneniienienseenenns 116
Generador de cobros de todo tiPO .......cceeeeeeereereeneereereeeee e 117
Creacion del fichero CSB19 para los cargos bancarios.........cccccceeueueneeee 118
Prototipo datos falla ........cccceeereenenienenienicienececceccee e 120
Prototipo Informacion loteria.........cocevervienerienennieniinnenteneneeseseesene 121
Prototipo solicitud de recOmpPensas .........cccceveeeuerveenerieenerseenreesenseeseennes 123
Tablas utilizadas para implementar el Sprint 4 .......cccccceeeeerenencnennene. 126
Insertar los datos dela falla .......c..coeeveeieeeniriniiriiieceecerccee e 132
Loteria que se juega en la falla con el premio obtenido ......................... 133
Solicitud de recompensas anuales .........cccceeceeeverreesenreenenieenienseeniesseennens 134
Obtencion de informes y generacion de cuotas ........cccceceeeeeeneereeneenuennee 135
Informe obtenido para el Histdrico de los falleros........cccccceueeueeennnnenee. 136
Informe obtenido para la entrega de la loteria.........ccccoeeevenieninnenennen. 137
Informe obtenido con los cobros entre determinadas fechas ............... 137
Informe obtenido del Censo de un determinado ano ...........cccceeveeueenee 138
FN L2215 7211 (<) o O TSR SRS 146
Datos PEISONALES......cccveriirieriirierieriecrteeeesteseesre st esae s e esaesseesaessesaassasaeas 147
(€12 1150 21 1) 1110 J SO OPRRSRO 148
INnformacion reCOMPENSAS ......ccceervereerrerreerresreesesiseseesseseessesseesseseessesnes 149
Solicitud de rECOMPENSAS .......ceceeeereeerieieeeteteteeetete e eeteee e saeseenee 150
| 01 (3 - F USSR 151
Generador de CODTOS ......ucuiieieeieceecceeeeecte et e ae e e eree e 152
Generador fichero CSBI1Q ........ocuiieeeieeieeeeeeeeceeee e 153



Ilustracion 94. Cuota mensual

Ilustracion 95. Listados ...........

Ignis: Aplicacion de escritorio para una comision fallera

..........................................................................................

Ilustracion 96. Modelo de base de datos .........ooveeeeveerererivieeineeeieecereeceee e eeaeeees

13 ‘v



Ignis: Aplicacion de escritorio para una comision fallera

“f .



Ignis: Aplicacion de escritorio para una comision fallera

indice de Tablas

Tabla 1. DAFO IZNIS ....ccueiieiiieieciecieeeeteeeesteeeesteetesseeste s e esaessaesaessessesssessasssassssnsasnsensannns 26
Tabla 2. Product BACKIOZ .......ccuccviiieeieiecieieciectecteeteete st eae e ste e saeeaesseesae s e e saesnean 41
Tabla 3. SPrints Organizados .......ccceeeecveeiiesieeiiereeieseecee e sre s e saeseesaeestesseesse s s e sse s e e saeenns 42
Tabla 4. Definicion SPIiNt 1.....ccceceeieieeiieceeieeeeeeseecre ettt e e s e e sre e e e be e e e saeens 43
Tabla 5. Plantilla especificacion WU........c.cccevieeeeieneecieeeecieceesieeee e e seeseeesseesessesseesaeens 44
Tabla 6. WU Pantalla principal ........c.cceeveeeeeiieneeieeeecieceecieceesee s e e e seeecse s e sseseesaeens 45
Tabla 7. WU Creacion de 1as tablas.........ocoveeeeieeeeieeeeeereerieeereeceeeeesreeeeeeeeereeeseseeessseesnnns 45
Tabla 8. WU Crear tipo de fallero ..........ccceeeeieneecieneeceeiecieeeesee et sve e sae e 46
Tabla 9. WU Editar tipo de fallero .........ccceeueeieeieeieneeeeeecieceecieceeceeee st 46
Tabla 10. WU CIear CUOLAS ......cccvveerreeeereeeereeeerreeeeiseeeeeeessseeessseesssssesssssessssssesssessssssssssesnees 47
Tabla 11. WU EdItar CUOLAS ....ccccveeeeeeeeieeeeeeeeteeccteeceeeeecreeeereeeesseesssesesseesesssesssesssssesnnns 47
Tabla 12. WU Crear tipo de loteria.......cccceecueieeeeierieeceeciececceecee et sressve e eesaeesee e 48
Tabla 13. WU Editar tipo de loteria .........cooeeeieeieeiieceeceeeeeeee et enene 48
Tabla 14. WU CIear CATZO0S ....eecvueerueerreeererireeseesaeesseesssesssesssessseesssesssassssessssssssssssssssesssasnns 49
Tabla 15. WU Editar CArg0S ......ccceeceeeieeieiieeceecieecteeseesteeeveeseesaesssessaessessssesaesssessssanns 50
Tabla 16. WU Editar r€COMPENSAS......ccccueerueereeerieeiteeseeerieesreeseesssessseesssesssesssessssesssesssasnns 50
Tabla 17. WU Crear TE€COMPENSAS .....c.ceeveeruerereesreesrsersreesssesssessseesssesssessssssssssssessssssssesssssees 51
Tabla 18. PA Crear tipo de fallero ........cceoeeveeveeienieieeeeeeeeeeeeeeeeeeeee e 60
Tabla 19. PA Editar tipo de fallero ........ccooeoeeoeeieneieieeeeeeeeeeeeee e 60
Tabla 20. PA CIEar CUOLAS ......ceccveeieeriieeieeteecteeseeereesteesaessaeesseesssesssessssesssesssessssssssesssesnnes 61
Tabla 21. PA EItar CUOTAS.......cccueeieeeeeeceecteectecte et ae e e e aessee e rae s s e s sae e aeeaeennas 61
Tabla 22. PA Crear tipo de 1oteria......ccooueeeieiieieeeeeeeeeeeee e 63
Tabla 23. PA Editar tipo de Loteria.......cccocueverieneriiinirierieienterieseesest et 63
Tabla 24. PA CIEar CATZOS ...evvveruirriererriereenienteneeteseesseseessesseessesssessesssessasssesseessessessasaes 64
Tabla 25. PA EITar CATZO0S ..cccveeveiriererrienienienieneetenessteseesteseesseseessesssessesssessssssesssessesaes 65
Tabla 26. PA Crear TECOMPENSAS ....ccceoueeeeeeereeeereereeseeeeseeseeeeseeseeseessessessessessessessessessenses 67
Tabla 27. PA Editar rFeCOMPENSAS .....cccuecveeeerreeierieeeteeeeeseeeeneeseeseeseeseeeeseeseeseeeessensenees 68
Tabla 28. DefiniCiOn SPIiNt 2 ......cccceeviivierierienierierierertese e sre st s st e ssessae s e ssaesaees 73
Tabla 29. WU AlLa USUATIO ....eeeveeieeeiieeieeieeeeeeteecteeseeeeteeseesseesaeessaessessesssassssesnsesssesnns 74
Tabla 30. WU Bulsqueda de USUATIO.......ccceeruerreererrierenireneerieneeseeseesseseessesssessesssessesssessens 75
Tabla 31. WU InSertar RiStOTICO ....c.eeeuieeieecieeeiecieccte ettt ee e e ete e e e e aeesse e saeeaeesaenns 76
Tabla 32. WU Editar RIiStOTICO.....cccvieieeieciiectecie ettt ee e ete e ee e e s e e e e e esa e 76
Tabla 33. WU Consultar datos personales ..........cocceeeeevererrienennenieenenseenesieesesssessessseses 77
Tabla 34. WU Consulta hiStOTiCa .......cecveeeieeeieeiecieeeeecieete ettt aeesee e e aeeae e 78
Tabla 35. WU Consultar facturacion.............ccceecueeeieeceeeieeceeeeeeieeeeseesseeeseeesseeesaessseesseens 79
Tabla 36. WU Editar USUATIO.......ccceeeieeieeeieeeeeeieecteeeeeeiteeeteeeseeeaeeeseessaessessssesssessesssssnns 79
Tabla 37. WU Baja USUATIO ...ccveeueerieriieienienieneenieeteseesteseessesseesaessessesssessesssessssssesssessasaes 8o
Tabla 38. PA AL USUATIO ...eccueeeieeieeeieeeiecieeeteeteeteeeteeeteeeae e seesaeeesaeessessasssaessaesnsasnseanns 84
Tabla 39. PA Blisqueda de USUATIO .....cceeeerrerveererienieriieneenieseensesieessesssessesssesssessessessesans 85
Tabla 40. PA INSertar RiStOTICO ....ccueieieeieeiieeeeeeecteeetec ettt ae e s e e e e e aeesa e 86
Tabla 41. PA Consultar datos personales..........coccecveeeeeieneerienieenenneenesseenessseseessesseeseesnns 87
Tabla 42. PA Consulta HiSTOTICO ... .eccveeieeiiecieeiecieeetecie et eeeaeeteeeeeeaeeesaeeaeeseesnenns 88
Tabla 43. PA Baja USUATIO.....cccueeiirierieriereerieeienieetestessreseestesseesaesssessesssessesssesssessesssessasans 88
Tabla 44. PA Consultar facturacion ...........ceeoeeeieeeieeeeeciieceeceeecee e eeeeceeeeseeeseeeseesseenns 89
Tabla 45. PA EQItar USUATIO ....cccveccueeeiieeieeieeeieeeeeeteeeteeeeeeaeeseeessesaeessseessesasessssesssesssssnnes 91

15

v



Ignis: Aplicacion de escritorio para una comision fallera

Tabla 46. Definicion SPrint 3 ....cccceeieiieiierieeiececesee et sre e e s rre e b e s ae e re s e saaens 97
Tabla 47. WU CIEAT CEIISO ...uveeivererreiirereeietreesreeesseeisseeessseeesssesssseessssssssssessssssssssesssssessnses 98
Tabla 48. WU EdITAT CEIISO...uuiiiuiiiiriiiitriiceteeecteeeetrecesteesseecssseesssseessseeesseesssseessseesssssesnnes 99
Tabla 49. WU Crear tipo d€ CODTO .....cccueeieeieeieieeieceeee ettt ne e sae e 99
Tabla 50. WU Editar tipo d€ CODTO .....cceeeueeieeiieieceeteeeetecteie et esve st sve e sveesae e e saeseeens 100
Tabla 51. WU Generar cuota MENSUAL .........eoveveeeeeiiiniiiiiieiereeceeecerrecsreeseseecssseeessseesnns 100
Tabla 52. WU Generador d€ CODIOS ....uuivvuiiinriiereeceieeeerteceteecentrecereesssreessseeessssesssseesnns 101
Tabla 53. WU Crear fiChero CSD=10 ....ccuuiveiiiiiiiiiiiieecereecereeceteeerreesreeseseeesssressaeesnns 102
Tabla 54. PA CIEAT CEIISO .uccuvriinrieitreeeieeeeteeesreeesseeessseeesseessssesssssessssesssssssssssssssssesssssssns 110
Tabla 55. PA EQITAT CEINSO ...ccouviiiiiiieeteeetrecteeeeeeeeeereeeseeeaeeseeeseeesseesseeesseesssesssessssesseesseenns 111
Tabla 56. PA Crear tipo de CODTO ....ccueicieeieeiieieeiecieeteeteeeecte et ste e veeeesse e be e sse e saeens 111
Tabla 57. PA Editar tipo d€ CODIO .....ccveeiieieieeiectecteceeteeee ettt e sae e e 112
Tabla 58. PA Generar cuota MENSUAL ...........ccveeereeeeeeieeerrreeeeereenreeeeeeraeesseeeeeesseessseesnens 112
Tabla 59. PA GENErador CODIOS.....uuicuierieereeereereeeeeeeeeeteeeeeeaeesseeeseeeseessseeseeseesssesssens 114
Tabla 60. PA Crear fichero CSD-10.........couiirrieeieeiieeeeeeeeteeceecreete et eere e eesseenne s 114
Tabla 61. DefiniCiON SPIINt 4...cccueeceieeieeieeceeeieeeeceeeee ettt sseeese e e saessreesee s aesssnesanens 119
Tabla 62. WU Datos falla.........ccceeieiiiiiieciiceeceececeetese et sae e 120
Tabla 63. WU Informacion IOteria.......cceeueeeeeeeeieeeereeenrreieeeeereeeereeeeeseeeseseeeesseesessnenens 121
Tabla 64. WU Editar informacion Ioteria.....ccccceeeeeeeveeerereieereereeeneeeceeeeeereeeesseeeesnennns 121
Tabla 65. Obtencidén recompensas para la seccion Infantil...........cccceeeeecienieenciiecneneen. 122
Tabla 66. Obtencion recompensas para la seccion Mayor .........c.cceceeeeeereereeseeseereeneennenee 122
Tabla 67. WU Célculo solicitud reCOmMpensas .......c.ceoueeeeeeereereereeseereeseeneeseeneeseeneeseeseeneene 122
Tabla 68. WU Listado solicitud de recompensas.........cceeueeeeeeereereeneeseeneeneereeneeneeneeseeneense 123
Tabla 69. WU Informe historial fallero ..........ccccoeeeeeeieecieciececeeceeceeee e 124
Tabla 70. WU Listado entrega loteria.......c.ccceeeveeverieneniienienienenieseeieneeeese e 124
Tabla 71. WU Cobros entre feChas ...........ccceeeieeciiecieciecceeceeceeeecee e 125
Tabla 72. WU LiStado d€ CENSO ....c.ueeeuieereeiieeeecieecieete e eeeteeeeeeseesaeesseessaesaeessaeeneeas 125
Tabla 73. PA Datos falla...........ccoueeiieciececeeeeeeeeee ettt e e s s 127
Tabla 74. PA Informacion lIoteria..........ccecueeeieeieeieeceeceececee e 128
Tabla 75. PA Editar informacion loteria.........cceeceeeeeeiieecieciececceeceecie e 129
Tabla 76. PA Listado entrega loteria.........coceeervienerieneniieniiieneiienecsenesseese e 129
Tabla 77. PA Listado solicitud reCOmMPENSas ........cccecveeervuererrieneesenieenenieesesssesesssessenns 130
Tabla 78. PA Informe historial fallero ...........ccooeeeieeoeeeieceeeeeeeeee e 130
Tabla 79. PA Cobros entre fechas..........cceeouieeieeiieciececeeeceeeeee e 131
Tabla 80. PA Listado d€ CENSO ....eeouieeuieeieeiieeiecteectecie ettt te et e e aeesae e s sae s aesenneeanean 131
Tabla 81. BD: CaTZOS.....cecueueeeieeeieieeeiereestesee e eeteteseeseesteseeseetesteseeeeseeseeneeneeneensensenes 158
Tabla 82. BD: Censo fallero......cceccuieeieeieeeeeeeceeeee ettt ettt et ae e ae e 158
Tabla 83. BD: COAS ...cccveeieieeieeeieecteecteeteeeteee e e teeeteeeaeesaeeesaesaesssseessessseeseesssasssesnssanssenn 158
Tabla 84. BD: FACIUTACION.......ccceeeuieeeieeieeieeeieeteeceeeeeeteeeeeeaessseesaesseeessesaesssssnssenseens 159
Tabla 85. BD: Datos de la falla .........cc.eooueeiieeiecieeeeeeeeeeeeeeeee et 159
Tabla 86. BD: HistOrico de reCOMPENSAS ......ccceoueeeruereereeneereeterieneeseeneeseeseeseeseeseeseesseneens 160
Tabla 87. BD: HISLOTICO ..ccveeueeeiieeieeieeeieeeeeceteeeeeeteete e et e s aeesaeeesaesaeessseesaessassssessnenssenn 160
Tabla 88. BD: FallEroS .....ccueecuieeieeiieeieeieecteeeeecte et e eeecte e reeeaeeeseeseesaeeeseessaessaasesaannsenn 161
Tabla 89. BD: Listado de facturacion ............ccceeceeeeeeieeeieeecieeieeeceeeeeeee e eeeeveeesneenen 162
Tabla Q0. BD: LOTEITA......ccceeeieeieeeieceecteeeeete et eeeeete e e e e e aeeesseesaeeaeeeseeesaesssessnennsenn 162
Tabla 1. BD: LOteria POT QMl0S.....cccecereeriereenieriienierisesessseseessessessseseessesssessesssessessessesnes 163
Tabla 92. BD: SECCION .....eccueeeeeeieeteeeteete et teete et eereeete e e e e e aeeesseessesseesseessessseessanssenn 163
Tabla 93. BD: Tipo de fallero........ccccceeiiriiriinienienietesecreseetesee et sae s sae e sae s 163

‘v 16



Tabla 94. BD: Recompensas

Ignis: Aplicacion de escritorio para una comision fallera

Tabla 95. BD Responsable de familia ..........coeeieviriienenieenicieccciececeeeeee e

Tabla 96. BD: Tipo de cobro

17 o



Ignis: Aplicacion de escritorio para una comision fallera

indice de Acronimos

JLF: Junta local fallera
JCF: Junta central fallera
PO: Product Owner

SM: Scrum Manager
DM: Development team
WU: Work unit

PA: Prueba de aceptacion

‘v 18



Ignis: Aplicacion de escritorio para una comision fallera

PARTE I:  PLANTEAMIENTO DE LA
APLICACION  DE  ESCRITORIO
PARA UNA COMISION FALLERA

Capitulo 1: Introduccion

En este apartado se detalla el “problema” que existe en una comision fallera y
cdmo se aborda para obtener una aplicacién de escritorio como solucién, que facilite y
automatice su gestion diaria.

1.1 Motivacion

Este TFG se desarrolla en el contexto de colaboracion con la Comision Fallera
“El Penyot”.

En la falla “El Penyot” la gestion de los datos de los falleros y distintos procesos
administrativos y de gestion se realiza mediante papel y a mano. Esto supone una gran
dificultad a la hora de generar informacion para la Junta Central Fallera (JCF), asi
como para gestiones internas. Por ejemplo, la gestion de cobros, una persona recoge el
dinero para después ingresarlo en la cuenta bancaria. Ante las necesidades de la
comision descritas anteriormente y no existir soluciones que se adecuen a los tramites
que la comisiéon desea realizar, se plantea la realizacion de la aplicacién de escritorio
llamada Ignis.

Ignis consistirA en una aplicacion de escritorio donde guardar toda la
informacioén perteneciente a cada fallero, realizar los informes solicitados desde la
Junta Central Fallera necesarios dentro de la comisiéon. También se llevara un
seguimiento de los anos que la persona ha sido fallera y que cargo ha ocupado en la
comisidn perteneciente, para asignarle una recompensa dependiendo de los afios que
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esté censado. Y para finalizar, como llevar la gestion de facturacion para todos los
conceptos relacionados con la comision, sin tener que realizarlo con dinero en mano.

Otro de los motivos para realizar este proyecto, es que no existen otros
programas que se puedan adecuar a las necesidades de la comision planteadas
anteriormente.

Para realizar el proyecto, se propone utilizar una metodologia agil ya que se
puede realizar un seguimiento diario de los avances del proyecto, asi el cliente puede
ver en todo momento el estado del proyecto y reducir el impacto de correccion de
errores. También por la flexibilidad en el proceso y la definiciéon de los productos que
beneficia al equipo de desarrollo para que se adapte mejor a los posibles cambios.

1.2 Objetivos

El objetivo de este TFG es desarrollar una aplicacién de escritorio para la
gestion de la documentacion e informacion de los falleros, aplicando los conocimientos
adquiridos a lo largo del grado.

Este objetivo general se desglosa en los siguientes subobjetivos, es decir, la
aplicacion deber4 soportar los siguientes procesos:

- Desarrollar una aplicacion que cumpla con las necesidades proporcionas por la
comision fallera.

- Acceso a la aplicacion en tiempo real con informacion actualizada.

- Realizar un anélisis del problema

- Aplicar una metodologia en un caso real de desarrollo para poner en practica los
conocimientos adquiridos

- Tener contacto directo con el cliente para realizar el anélisis del problema y
generar el desarrollo del producto.

- Aplicacion del ciclo de vida de un proyecto completo.

- Reducir considerablemente la utilizacion del papel.

1.3 Estructura del documento

En este documento se refleja el problema que existe y la solucién que se
propone, mediante la explicacion de la metodologia a llevar a cabo y la aplicacion de la
misma para generar la solucion. Para ello la memoria se estructura en 10 capitulos y 1
anexo, agrupados en 2 partes.

La primera parte del documento contiene como se ha realizado el planteamiento
de un problema para obtener la soluciéon que cumpla los objetivos. Se compone de los
siguientes capitulos:

“
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En el capitulo 2 se presenta una visiéon de lo que va a ser el producto.

En el capitulo 3 se muestra la soluciéon que se propone para obtener el
producto, mediante la arquitectura elegida y la metodologia de
desarrollo elegida.

La segunda parte del documento esta formada por como se realiza el desarrollo
del producto para obtener la solucion. Se compone de los siguientes capitulos:

En el
documento.

En el capitulo 4 se describe el product backlog del proyecto segin la
aplicacion de la metodologia de desarrollo de SCRUM, definiendo las
WU con sus riegos, prioridades y tiempos para realizarlas.

En los capitulos 5, 6, 7y 8 se realiza la definicién de los sprints definidos
para obtener la aplicacion. En ellos se detallan las unidades que la
componen, el disefio de las mismas, la definicion de las tablas de la base
de datos que necesita para realizar la implementacion, la definiciéon de
las pruebas generadas para cada unidad de trabajo y una demostracion
de la version estable obtenida.

En el capitulo 9 se explica como se va a realizar la puesta en marcha del
producto y como el cliente validara el funcionamiento de la aplicacion.
En el capitulo 10 se exponen las conclusiones sobre este proyecto y los
trabajos futuros que podrian realizarse a partir del mismo, como los
posibles cambios o mejoras a realizar.

capitulo 11 se muestra la bibliografia generada en la realizaciéon del

En el anexo se incluye un manual de usuario para explicar el funcionamiento
correcto de la aplicacion y el disefio completo de la base de datos con la explicacion de
todos los campos de cada tabla generada.
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Capitulo 2: Vision del
producto

En este capitulo se explica en qué va a consistir la aplicacion de escritorio que se
va a desarrollar para la comision fallera, con los actores implicados y un estudio de las
caracteristicas externas.

2.1 Ignis

Ignis consiste en una aplicacion de escritorio para realizar todas las gestiones
necesarias en una comision fallera. La cual se compone de 4 partes esenciales: los
falleros, el censo, la facturacion y listados.

Los falleros son la parte fundamental para la comision, por lo que se
necesita tener guardada toda la informacion necesaria y poder
gestionarla para realizar los tramites necesarios.

Para que desde JCF tengan un informe de todos los falleros que forman
una comision necesitan el Censo de cada ejercicio. En ellos se
determinan que falleros tienen cargo y los que no. Después esta
informacion se utiliza para otorgar las recompensas, que son el
reconocimiento de los méritos acumulados con el transcurso del tiempo
de los falleros.

En una comision se realizan cobros varios para todas las gestiones
necesarias, para ello la aplicacion contiene una parte de facturaciéon. En
esta parte, se especificard que tipo de cobros se desean realizar, sobre
qué falleros y la cantidad a facturar. A continuacién, se generara un
fichero que se tiene que enviar al banco para que automaticamente se
realicen los cobros determinados, sin la necesidad de tener que estar
manejando dinero en efectivo y poder controlar los cobros realizados.
Con toda la informacién que se va generando, se facilita la obtencion de
los datos mediante la generacion de listados. Algunos de ellos se piden
para enviarlos a JCF, en un formato determinado, y otros son para uso
interno. Todos los listados que se pueden generar tienen la opciéon de
imprimir en pdf y asi poder imprimirlos o guardarlos.
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Para realizar todas estas gestiones, se ha facilitado la creacion de los tipos de
falleros, especificacion de la cuota que tiene cada tipo de fallero, la loteria que se le
asignara a cada tipo de fallero para los sorteos de navidad y nifio y la creacion de los
distintos tipos de cobros para cubrir las necesidades de la comision.

Pero lo més importante de Ignis, a parte de todas las gestiones que se pueden
llevar a cabo, es la posibilidad de que una o mas personas puedan usarla desde distintos
ordenadores y tener la informacién actualizada al instante.

2.2 Objetivos

El producto a implementar debe de proporcionar una soluciéon funcional a los
requisitos establecidos por el cliente. Para ello, los objetivos a obtener se dividen en
cuatro bloques:

Falleros:
o Unico punto de informacién de los usuarios

- Censo

o Historial de todos los ejercicios falleros con la comitiva formada para
cada uno

- Cobros
o Registro de los movimientos que se realizan durante el ejercicio
o Envio ala banca electrénica de los movimientos mensuales.
Listados
o Generacion automatica de los informes necesarios.

2.3 Actores

En todas las aplicaciones que se desarrollan existen actores que demandan unas
determinadas funcionalidades. En Ignis, se definen dos tipos de actores: secretario y
tesorero. Cada uno tiene un rol determinado, aunque comparte funcionalidades con el
otro.

El actor Secretario sera el encargado de realizar los censos, el histérico de los
falleros y obtencion de los listados solicitados. Mientras que el actor Tesorero sera
quien se encargue de toda la parte de la facturacién, tanto mensual como otros gastos
durante el ejercicio fallero. En comin tienen que pueden gestionar la creacion,
modificacion y baja de los falleros.
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2.4 Funcionalidades

Las funcionalidades principales para Ignis, como los objetivos, se dividen en
cuatro bloques:

- Falleros:
o Generar altas
o Visualizar los datos del fallero
o Modificar y dar de baja al fallero.
o Historial fallero
o Agrupar por familia

o Historial de los movimientos realizados por cada fallero
o Gestion de las recompensas que otorga la JCF
o Asignacion de cargos a los falleros.
- Cobros
o Gestion de pagos bancarios
o Generar fichero CBS19 para los cobros
o Gestion de la loteria para navidad y nifo
- Listados
o Generacion de informes
o Generar la documentacion solicitada desde JCF

2.5 DAFO

Antes de desarrollar un producto, es recomendable realizar un proceso de
planeaciéon estratégica, el cual proporciona informacién sobre la implantacién de
posibles medidas correctivas y mejoras en el proyecto. Para ello, se realiza el anélisis
DAFO (Sommerville, 2005) (Pressman, 2005).

El anélisis DAFO consiste en obtener cuales son las debilidades, amenazas,
fortalezas y oportunidad que puedan impactar sobre el producto. Se dividen en dos
grupos:

e Interno (Estrategia y liderazgo)
o Fortalezas: Caracteristicas y habilidades que pueden favorecer al
desarrollo
o Debilidades: Carencias y limitaciones que pueden dificultar el
desarrollo.
e Externo (Mercado y competencia)
o Oportunidades: factores externos positivos que se generan en el entorno
y pueden ser aprovechados en la situacién actual.
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o Amenazas: factores externos negativos que limitan o podria limitar la
mejora de la situacion.

Fortalezas Debilidades

Eliminacion del papel Nueva aplicacion de gestion
Informacion en tiempo real Forma de trabajar diferente

Experiencia Malinterpretacion de las necesidades del
Automatizaciéon de procesos cliente

Oportunidades Amenazas

Primera aplicacion de escritorio Software en continua evoluciéon

Realizar nuevas funcionalidades Adaptacion a la nueva forma de realizar
Facilita la generacion de la informaciéon las gestiones

Tabla 1. DAFO Ignis

2.6 Competencias

Antes de la realizaciéon del proyecto, se ha realizado una busqueda de otras
aplicaciones con prestaciones similares que realicen la gestion de una comision fallera.
En primer lugar se ha realizado una investigacién via internet, pero no se ha obtenido
ningun resultado acerca de la utilizacion de alguna aplicacion, solo existe los informes
que proporciona la JCF que necesita mediante pdf y los estatutos en los que se definen
la formacion de una comision, pero en ningin caso como han de realizar la gestion de
la informacién a manejar.

A continuacién, se realizd6 una investigacion sobre las fallas en distintos
municipios y el resultado obtenido fue que en algunas de ellas utilizaban
documentacion en papel, hojas de calculo de Excel o algin programa casero con
deficiencias. Por lo que tampoco se adapta completamente a las necesidades a cubrir.

Por lo tanto, como competencias solo podrian ser programas “caseros” que se
hayan realizado en exclusivo para la comisién que lo hubiera solicitado, sin ser
comercial ni conocida para el resto de comisiones.
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En este apartado de va a detallar la metodologia de desarrollo elegida para
realizar la aplicacion de escritorio, en este caso se denomina SCRUM que consiste en

una metodologia agil y flexible.

3.1 Arquitectura

La arquitectura software (Gonzalez R., 2014) (Hsu, 2001) elegida para realizar
el desarrollo de Ignis se compone de 3 capas: capa de presentacion, capa de reglas de
negocio y capa de datos (Culoccioni, 2014) (ver Ilustraciéon 1. Arquitectura software

Ignis).

!

Capa de reglas de
negocio

;

Capa de datos

i

Iustracion 1. Arquitectura software Ignis
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En la capa de presentaciéon se realiza la interaccion entre el usuario y el
software, ademéas de una separacion de la interaccion del usuario frente a la capa de
negocio. Es la encargada de presentar la forma visual que se va a generar de la
aplicacion y sobre la cual interactuara el usuario. S6lo se puede comunicar con la capa
de negocio.

La capa de reglas de negocio también se puede llamar capa logica. Esta capa
interactia con la capa de presentacion y la capa de datos. Es la que a través de las
interacciones realizadas por el usuario envia las peticiones generadas y donde se
establecen todas las reglas que deben de cumplirse en las funcionalidades de la
aplicacion.

En la capa de datos se realiza la comunicacion entre los origenes de datos y la
capa de reglas de negocio y es la que se encarga de gestionar toda la informacién que se
utiliza en la aplicacion, donde se realizaran todas las transacciones para leer, insertar,
modificar o eliminar informacién. Solo puede visualizar los datos la capa de reglas de
negocio.

Para la arquitectura hardware (Orfali, y otros, 1998) se ha seleccionada una
arquitectura de 2 niveles: cliente-servidor (ver Ilustracion 2. Arquitectura hardware
Ignis).

]

Usuarios

= e

Iustracion 2. Arquitectura hardware Ignis

La arquitectura cliente-servidor permite a los usuarios finales obtener acceso a
la informacion de forma transparente. Se realiza una divisiéon entre los implicados que
generan demandas, los clientes, con los que proveen los recursos para el
funcionamiento, servidores.
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La parte cliente es la encargada de permitir al usuario formular requerimientos
y pasarlos al servidor, es la capa visible (front-end). Maneja todas las funciones
relacionadas con la manipulacion y despliegue de datos, por lo que permite construir
las interfaces gréficas de usuario.

Mientras que la parte servidor, es el encargado de procesar todas las peticiones
que se generan desde la parte del cliente (back-end). El servidor normalmente maneja
todas las funciones relacionadas con la mayoria de las reglas del negocio y los recursos
de datos.

3.2 Metodologia de Desarrollo

3.2.1 SCRUM
3.2.2 .1 Definicion

Scrum (Schwaber, y otros, 2011) (Schwaber, y otros, 2002) es una Metodologia
agil. Una de las caracteristicas mas importantes de esta metodologia es la division del
trabajo en pequefias unidades para realizar entregas frecuentes, lo que permite tener
una pequena vision de lo que se esta desarrollando y poder realizar modificaciones
simples.

Dentro de Scrum se definen tres tipos de roles (ver Ilustracion 3. Roles Scrum):

Roles en Scrum

a

() 3,
«h &>

Proddct Owner Scrum Master

-

Development Team

Ilustracion 3. Roles Scrum

- Product owner(a partir de ahora se llamara PO): es el responsable de
que el backlog del proyecto esté ordenado segtin las preferencias establecidas,
sea claro y entendible para todos.

- Srcum master(a partir de ahora se llamara SM): es el encargado de que
el development team entienda y aplique Scrum correctamente.
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- Development team(a partir de ahora se llamara DM): son los
encargados de realizar llevar a cabo el backlog, ninguno tiene un rol especifico
(desarrollador, tester) cuentan como un todo y esta formado entre 3 y 9
miembros.

La organizacion Scrum consta en, primeramente el PO define y ordena los
nuevos items mediante la ayuda del SM, obteniendo un product backlog. Pueden haver
items preparados para entrar en sprint y otros que necesiten de una mayor preparacion
y tengan que esperar.

A continuacién, se realiza una selecciéon de los items que van para cada sprint
generado, ademaés, se establece la duracion de cada sprint. Todo ello con la
involucracion de todos los roles: PO, SM y DM.

Finalmente, con la confirmacién de todo el equipo PO, SM Y DM pasamos a
visualizar un product backlog ordenado segin el sprint con sus items. Seguidament, el
DM empiezan a asignarse las tareas y llevar a cabo el sprint (ver Ilustracion 4. Sprint
Backlog (Extraido de )).

Las actividades de

: Programacion y Testeo de
Sprmt BaCklog P L Aceptacion estan en el
trabajo del Sprint
)
ftem,, P -~
' Jawier
] Itemui

fam)
™
v €5

El Product @
Owner Q

ve items

H

lll (=p =

L &aria Cadas

El equipo descompone los items en unidades
(cuando lo considera necesario) y se auto-organiza

Iustracion 4. Sprint Backlog (Extraido de (Schwaber, y otros, 2002))

Para la aplicacion de Ignis, el DM solo se forma de un miembro para realizar
todas las tareas.
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3.2.1 .2 Product Backlog

El product backlog consiste en un listado ordenado con todo lo que se necesita
para desarrollar el producto y es la tnica fuente de requisitos para cualquier cambio
que requiera hacerse. El listado nunca estd completo, siempre que el producto no se
haya finalizado, es dinamico y puede cambiar constantemente para identificar las
necesidades del proyecto. Por ejemplo, en Ilustracion 5. Ejemplo product backlog se
muestra un listado de un proyecto, con el tipo de unidad de trabajo (a partir de ahora se
llamara WU) que es, el orden que se ha establecido, el nombre para identificar las WU y
si tiene relaciones con otras, es decir si necesita que se haya realizado una WU para

llevar a cabo esa (ver Ilustracion 5. Ejemplo product backlog ).

Para cada WU, se indica qué valor tiene para el cliente ademas de la primera
estimacion realizada para completarla. También se deben de considerar los posibles
riesgos e incluir las tareas para mitigarlos.

g ver-s2-Traning. T L e

: g \;, Product/Service PIN-13 QuickBUY ~| Sprint | Backlog

‘A WUs ]| Workload]i Relatimships]j Affected Requirements]

Assigned Agent ALL

D tevws [ enuw B G0 B R o v | ©
Drag a column header here to group by that column
i?w Type + Order ¥ WU WU Name Rel +
» _{’ 101 622 Historial Compra (Mévil) ::_.
9 102 745 Visualizar ofertas y descuentos (Mdvil) b 8
9 120 1466 Crear supermercados (\W/eb)
9 121 1470 Modificar supermercado (Web)
Q 122 1471 Eliminar supermado (Web)
9 140 740 Crear nota de Iz compra (Mdvil) )8
© 150 744 Consultar catalogo (Mévil) &
L) 170 741 Comparacion precios (Mdvil) b 8
9 180 762 Gestién ofertas (Web) S
190 1472 Unificar interfaz grafica (Mévil)

Iustracion 5. Ejemplo product backlog (UPV, 2005)
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3.2.1 .3 Sprints

Los sprints son bloques de un tiempo determinado, no muy extenso, donde cada
iteracion proporciona un resultado completo y entregable al cliente. Cada sprint
consiste en la reunion de planificacion de sprint, Scrum diarios, el trabajo de
desarrollo, la revision del sprint y la retrospectiva del sprint (ver Ilustracion 6
Desarrollo sprint (Extraido de)).

Aportaciones de los ejecutivos,

equipo, clientes, usuarios e« i

y partes interesadas % g

Reunion
diaria

VVVve

i 5 £
f “’“’\ ( i Revision
El Equipo
Dueiio del Producto quip el
El equipo selecciona r
Lista de a pariir los requisifos ! ‘
cuanto pueds . “' v
comprometerse para Seri Fecha final de entrega de.l Spnm “L\\
entregar el Sprint print y el equipo no cambian Entrega Proyecio
- Backlog ¢
Reunion de e
Product Sprint g‘
Backlog Planning
Sprint
Retrospectivo

Iustracion 6 Desarrollo sprint (Extraido de (Fernandez Casado, 2012))

La reuni6én de planificacion de sprint consiste en planificar qué trabajo se va a
realizar durante el sprint. En esta reunion participa todo el equipo Scrum y se obtiene
qué es lo que se va a entregar en ese sprint al cliente y como va a trabajar el equipo de
desarrollo para llevar a cabo el objetivo.

El Scrum diario es una reunién de un tiempo como maximo de 15 minutos en el
que el equipo de desarrollo sincroniza sus actividades y crea un plan hasta la siguiente
reunion. Siempre se realiza en el mismo sitio y a la misma hora, tratando qué es lo que
se ha hecho, qué se va a hacer y si existe algtin riesgo para no llegar al objetivo definido
en el sprint.

La revision del sprint se lleva a cabo al final del sprint con el fin de revisar el
estado del product backlog y adaptarlo si fuera necesario. Ademas, se pueden definir
los WU posibles para llevar a cabo en el siguiente sprint.

La finalidad de hacer la retrospectiva del sprint consiste en revisar como se ha
llevado a cabo el sprint finalizado en cuanto a todos los recursos que se han utilizado,
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tanto personas, como herramientas, etc...; identificar los elementos mas importantes
con buenos resultados y las posibles mejoras a realizar; y crear un plan para llevar a
cabo esas mejoras mencionadas sobre el equipo Scrum.

Existe la posibilidad de que un sprint se cancele donde solo el PO puede llevar a
cabo esta accion, aunque puede hacerlo bajo la influencia de los desarrolladores. Esto
provoca que se haya de reestimar todo el contenido que se encuentre en el product
backlog y no tenga el estado terminado. Sin embargo, todo lo que este en estado
terminado y en un conjunto pueda ser un entregable, se le enviara al cliente. Rara vez,
se cancela un sprint, ya que consume demasiados recursos.

3.2.1 .4 Herramientas SCRUM

Se han creado herramientas para llevar a cabo la metodologia de Scrum, asi
poder tener constancia del trabajo que se esta realizando, facilitar posibles auditorias
de procesos o bien puede existir que el equipo de desarrollo no se encuentre en el
mismo lugar. También permiten obtener graficos para ver el proceso durante el
proyecto, poder ver los posibles problemas que puedan surgir bien en el sprint o a lo
largo de la duracion del proyecto al completo. A continuacién se detallan algunas de las
herramientas de Scrum de software libre:

e ScrumDo (Reddy, y otros, 2015): permite gestionar las listas de tareas e
historias de usuario, crear y gestionar iteraciones, obtener graficos de avance
“burndown” y realizar la estimacion mediante planning poker (ver Ilustracion 7.
Herramienta ScrumDo).

SCrum Q o Main « Flojuggler iPhone App « selino «

Sprint 4 - Dec. 17,2013 - Dec. 23,2013 Q @ & O NewStory T & Quick Links »
; [*] Project Summary
Doi Reviewing 4|34 Done 1|5
Todo ng A0 Reviewing Dore e
#3 Install Predictor #15 Add field validation #32 Make no flos mﬂ Iteration Planning
to GRUD message prett
& selino ge pretly gchat
. = 2 4E4 / HET Histe
predictor & #E4 / #E2 aa #E4 / #E1 CINone &k #E4 / 4E 7 PISE_;Wf
- " -~ - redictions
e 0 Comments ~ Tasks 0 Comments ~ Tasks
0 Comments ~ Tasks " n E = Planning Poker
#30 Fix thumbnail = tterations
positioning Backiog
0 Comments - Tasks =
Sprint 4
#46 Consolidate form sones
pages Sp_rm*t?l
& selino Sprint 2
refactor 0 None e

Sprint 1

it #E4 / #E1
0 Comments ~ Tasks

#48 Fix thumbnail
regression

& selino
bug s #E4 / #E1

0 Comments ~ Tasks

Ilustracion 7. Herramienta ScrumDo
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e SprintoMeter (Sprintometer, 2011): ademéas de poder aplicar la metodologia
agil de Scrum también se puede aplicar para eXtreme Programming. Para
simplificar el intercambio de datos permite exportar graficos e informes a Excel
y posee graficos de avance burndown en 3D (ver Ilustraciéon 8. Herramienta
SprinttoMeter).
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Ilustracion 8. Herramienta SprinttoMeter
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e Tune Up Process (UPV, 2005): contiene los principales elementos de las
metodologias agiles, dashboards predefinidos para realizar el seguimiento del
equipo, gestion simultanea de varios productos y Sprints, gestion de
documentos con control de versiones, worksflows flexibles y medios de
comunicacion como alertas, notificaciones y anuncios (ver Ilustracién 9.
Herramienta Tune Up Process).

[=! Activity : Disefiar e Implementar (12 items)

| Type # Order = . Name ‘& Rl ®  Sprnt = Agent +  Estmated &

0 92 1081 - Consulta Compras (Web) : Sprint 2 15h

L] 76 1177 - Modificar productos (Web) : Sprint 2 Francisco Ferreres 4h

I 0 77 1178 - Registrar empleados supermercado (\Web) Sprint 2 Francisco Ferreres 5h

"f i 79 1462 - Desactivar leer producto tras 1 minuto (Mévil) Sprint 2 I:I 3h

78 1463 - Recuperar contrasefia login (movil) Sprint 2 5h

84 1467 - Restriccidn de acceso segun tipo usuario (Mévil) Sprint 2 10h

i 85 1474 - Comprobar existencia del email de los clientes (Mévil) Sprint 2 8h

® 91 742 - Compra preparada (Mévil) b Sprint 2 25h

b " 100 743 - Envio de reclamacion (Mévil) : Sprint 2 20h

9 75 761 - Eliminar productos (Web) s Sprint 2 Francisco Ferreres 4h

B “ 80 764 - Gestion de reclamaciones (Web) :; Sprint 2 Francisco Ferreres 10h

‘3 90 768 - Compra preparada (\Web) :- Sprint 2 Francisco Ferreres 10h

11%h

Tlustracion 9. Herramienta Tune Up Process

e IceScrum (Aubry, y otros, 2011): ofrece las opciones de operacion, consulta y
estimacion de historias de usuario. Permite afiadir historias de usuario a la pila
de producto, dividir el tiempo en Sprints y mover estas historias de la pila de
producto a cada uno de los Sprint y contiene paneles virtuales (ver Ilustracion
10. Herramienta IceScrum).

A e e e (D I GEIEET (D CEED €I € rei i
Project: iceScrum ﬂ Release plan R~ 5%
Rolo: SerumMastor GiNew | Generatesprints | Autoplanning | Dissociateal | Vislon | (& Charts ~
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18 - Impossible de supprimer une éq... (7 pf) 0/2 | Sprint 7 - Done 7/5 | Sprint8 - Done 2/8 | Sprint 8 - In progress 0/4 | Sprint 10 - Todo
148 - Manque suivant précédent dans .. (1 Hai2011 & | From 0111502011 (o 02/04/2011 & | From 02/05/2011 to 02118/2011 © | From 0214812011 (o 03/04/2011 © | From 03/05(2011 fo 03/18/2011 £
ot
118 - Fichier avec IEB (1 pf) 52 A4 s E b4 s
Bug diagramme flu... Réles excessifs Copy to Product B... Commentaires perd...
113 - comment bugs (1 pt) 1 Done 1 Done 1 In progress 1 Planned
53 - timeline avec sprints décalés (1 p) “ @ o @
48 139 ("] 151 30
Copier une story Régle métier sur ... End of sprint dat... End Of Sprint Rep...
1 Done 1 Done 1 In progress 1 Planned
w L~ w
12 186 43
Alertes par abonn... Guide installatio... Publier toutes le...
1 Done 1 In progress 1 Planned
@ -] @ W
185 115 50
Alert to start sp... Plugin chat Impression pian d...
1 Done 1 In progress 1 Planned
@
200 148
Date du jour sur ... Plus de couleurs ...
1 Done 1 Planned
@ -]
52 138 .
timeline pas cent... Simplifié le chan... 1

Ilustracion 10. Herramienta IceScrum
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Para realizar el proyecto de Ignis, se ha elegido utilizar la herramienta
IceScrum. La principal caracteristica para realizar la eleccion es que para utilizarla no
es necesario tener conexion online, aunque la herramienta es una aplicacion web.
Ademas de ser una aplicacion facil de usar y configurar segin las necesidades propias
del proyecto.

3.3 Tecnologia

En este apartado se va a realizar una introduccién a las tecnologias que se han
utilizado para realizar el desarrollo de la aplicacion de escritorio. Para ello se han
utilizado Java con el entorno de desarrollo NetBeans, MySQL con la utilizacion de la
herramienta MySQL Workbench y un servidor web apache.

3.3.1 Java y Netbeans

Sun Microsystems cre6 un proyecto denominado Proyecto Verde con la
intencion de desarrollar una nueva tecnologia para programar dispositivos inteligentes.
En el equipo se encontraba James Glosing que creo un nuevo lenguaje llamado Oak,
por temas de propiedad intelectual paso a ser llamado Java.

Java (Prieto Saez, y otros, 2013) consiste en un lenguaje de programaciéon
orientado a objetos, se cre6 en 1991 y se publicé en 1995, donde su principal objetivo
era permitir que los desarrolladores escribieran el programa una vez y lo pudieran
ejecutar desde cualquier otro dispositivo, “write once, run anywhere”.

La sintaxis de Java deriva de C y C++ eliminando las herramientas de bajo nivel,
como la manipulacién de punteros o liberacién de memoria. Esto hace que se reduzcan
los errores de los lenguajes sobre los que deriva y sea un lenguaje mas fcil y sencillo de
utilizar.

Las aplicaciones Java se compilan a bytecode, obteniendo instrucciones
simplificadas que se ejecuta en una maquina virtual (JVM), escrita en cédigo nativo de
la plataforma destino, que interpreta y ejecuta el codigo.

NetBeans (Sun MicroSystems, 2011) es un entorno de desarrollo integrado libre
(IDE) escrito en el lenguaje de programacioén Java, desarrollado por Sun Mycrosystems.

Se cred en 2000 con el objetivo de desarrollar aplicaciones a partir de un
conjunto de componentes de software, llamados moédulos. Un moédulo consiste en un
archivo Java formado por todas las clases java necesarias y un archivo (manifest) que lo
identifica como modulo. NetBeans es un IDE de codigo abierto y tiene soporte para
desarrollar tipo de aplicacion Java como: J2SE, web, EJB y aplicaciones moviles.
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3.3.2 MySQL y MySQL Workbench

MySQL (Ullman, 2003) es un sistema de gestion de bases de datos relacional,
desarrollado en un principio por programadores de IBM y actualmente por Oracle.

Se cred a principios de 1980 donde su principal finalidad fue generar un cédigo
de programaciéon que permitiera generar multiples y extendidas bases de datos. De ahi
que sus siglas “Lenguaje de Consulta Estructurado”.

MySQL esta desarrollado en C y C++ y se ofrece como una licencia ptblica
general GNU (GNU GPL). Es un software libre, pero las empresas que necesiten
productos privativos deben de adquirir las licencias especificas. Donde mas se utiliza
MySQL es en aplicaciones web, ademas de plataformas y herramientas de seguimiento
de errores.

MySQL Workbench (MySQL, 2015) es una herramienta que permite modelar
diagramas de Entidad-relacion para bases de datos MySQL creada por Sun
Mycrosystems.

Mediante MySQL Workbench se puede realizar una representacion visual de las
tablas con sus claves foraneas de la base de datos. Ademas, se puede realizar ingenieria
directa e ingenieria inversa, para asi poder exportar o importar el esquema de una base
de datos bien creada mediante la representacion visual o una base de datos externa.

Esta herramienta es la sucesora de DBDesigner 4 de fabFORCE.net, por lo que
es compatible con sus modelos de bases de datos. MySQL Workbench es uno de los
primeros productos de MySQL que ofrece dos ediciones diferentes, una de software
libre y otra comercial.

3.3.3 Servidor web apache

Un servidor de web apache (Chopra, 2004) (Coar, 2004)consiste en un servidor
web HTTP de cédigo abierto que implementa el protocolo HTTP/1.1 y la nocion de sitio
virtual, desarrollado por una comunidad de usuarios de Apache Software, creado en

1995.

Se cre6 en 1995 y esta desarrollado en C. Se caracteriza por ser altamente
configurable, admitir bases de datos de autenticacion, negociado de contenido y no
tener una interfaz grafica.

En este caso, se va a utilizar el paquete WAMP para la integracion de la base de datos
en la aplicacion. WAMP consiste en un sistema de infraestructura que se compone de:
Windows, Apache, MySQL y PHP. Para ello, se ha utilizado EasyPHP (EasyPHP, 2014)
que instala este paquete en uno y asi poder tener un servidor local.
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PARTE Il: DESARROLLO DE IGNIS

Capitulo 4: Product
Backlog

En este capitulo se va a definir el product backlog de Ignis, con las WU que se
han obtenido, el coste de ellos, la prioridad y el riesgo. Asi como cuéles son las WU que
van formar parte de cada iteracion a realizar y las tecnologia que se va a utilizar durante
el desarrollo del proyecto.

4.1 Caracteristicas

En el capitulo anterior se han detallado algunas de las herramientas que aplican
la metodologia agil, de las cuales se ha elegido IceScrum para realizar el proyecto. Una
de las funcionalidades que proporciona esta herramienta, aparte de la gestion del
product backlog, es la definicion de las caracteristicas que contiene el proyecto.

Mediante las caracteristicas se pueden agrupar las WU que se definan, para
poder tenerlos segin la funcionalidad que vayan a poseer. Se han definido los
siguientes (ver Ilustracion 11. Caracteristicas de Ignis):

1 2 @ 5 4 5 6
Interfaz grafica BBDD Gestion de Censo Gestion de cobros Listados
0 Enespera 0 Enespera usuarn:.; 0 Enespera 0 Enespera 0 Enespera
0 Enespera

&
«©
&
&
®
&

Ilustracion 11. Caracteristicas de Ignis
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Interfaz grafica: encapsula todo aquello que tenga que ver con la
realizacion/modificaciéon Gnicamente de la interfaz grafica.

Base de datos: contiene cualquier insercion/modificacion que se tenga que
realizar en la base de datos.

Gestion de usuarios: comprende todos los items que tengan que ver con las
altas, modificaciones, etc... de los falleros.

Censo: encapsula los items para generar el censo, como la creacion de cargos.
Gestion de cobros: contiene los items que impliquen la realizacion de
cobro/pago.

Listados: contiene todos los items relacionados con la generacion de listados.

4.2 Product Backlog

Una vez se han definido las caracteristicas en las que se van a agrupar todos los

items necesarios para realizar el desarrollo de Ignis, el siguiente paso es definirlos.
Para ello, se decide que las WU que van a formar parte del product backlog sean lo mas
fragmentadas posible, donde, por ejemplo si es posible, una funcionalidad se divida en
tres: alta, modificacion y eliminacion.

Se definen las siguientes funcionalidades:

Fallero: son los que forman parte de la comisién.

Recompensas: es el reconocimiento al fallero segin la trayectoria en la
comision/es.

Loteria: una de las formas de obtener beneficios para la comisién, solo se
realiza para navidades y nifio, donde segtn el tipo de fallero le pertenece una
cantidad.

Cargos: cada comision tiene que estar formada por una directiva que sea la que
se encargue de llevar a cabo las obligaciones asignadas desde JCF y
posteriormente por el presidente.

Cuotas: segun el tipo de fallero, se asigna un tipo de cuota que se cobrara
mensualmente.

Historico: consiste en los afios que el fallero ha pertenecido/pertenece a una
comision, con el cargo y orden censado.

Tipo de fallero: se definen distintos tipos de falleros donde cada uno tendra un
tipo de cuota, como la cantidad de loteria a entregar.

Censo: su finalidad es generar un listado con los falleros que forman parte de la
comisién cada afio para enviarlo a la JCF.

Cobros mensuales: se envia al apartado de facturacion lo que hay que cobrar
cada mes por el fallero/familia.

Tipos de cobro: se definen qué cobros bancarios se pueden realizar a los falleros.
Listados: muestran determinada informacion.

En la siguiente tabla se desglosan todas las funcionalidades en partes mas

pequenas, que sera el contenido para el product backlog (ver Tabla 2. Product Backlog).
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Nombre Primera Estimacion

e —

__
“
e

“
I e —

“
“
s

“
__
|

“
CrearCenso 8
Editartipodecobro =2
“
Editarusuaro 5
_Consultar datos personales 4
Datosfalla 4
Creartipodecobro 4
I ——
_TOTAL DE HORAS ESTIMADAS

Tabla 2. Product Backlog

Una vez se han obtenidos todos los items que se van a desarrollar con la primera
estimacion realizada, el siguiente paso es valorar qué se va a producir cada entrega
(sprint). Para ello, primeramente se ha de determinar con qué criterio se van a ordenar
los WU ya sea mediante la prioridad del cliente, los posibles riesgos que puedan
generar, etc...
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En este caso, se ha decidido ordenar los WU para visualizar poco a poco el
funcionamiento de la aplicaciéon. Esto consiste en que la primera parte que se ha
decidido tener una visibilidad es con la gestion de los falleros. A continuacion, la
gestion del censo, después la facturaciéon que genere la comision y para finalizar, poder
generar todos los listados definidos.

Por ello, el primer sprint que se ha definido contiene la creacion de todos los
datos necesarios para realizar la gestion de los falleros, como los tipos de falleros que
pueden existir, las cuotas que se definen para cada tipo de fallero, la loteria que le
pertenece a cada tipo de fallero, etc...

En el segundo sprint se ha definido la gestion del fallero: realizar las altas,
consultar los datos de los falleros, la modificacién de los datos y la insercion del
historico de cada fallero.

Para el tercer sprint se han determinado las WU para realizar la gestion del
censo y la facturacion de la comision con la generacion del fichero para cobrar
mediante el banco.

Para finalizar, en el cuarto sprint contiene la informacion de la loteria que se
genera cada afo, ademéas de la obtencién de las recompensas para los falleros y la
generacion de los listados definidos bien para uso interno o los solicitados por la JCF
(ver Tabla 3. Sprints organizados).

Sprint 1

Sprint2

Sprint 3

Sprint 4

Pantalla principal
Creacion de las
tablas

Crear tipo de fallero

Editar tipo de
fallero
Crear cuotas

Editar cuotas
Crear tipo de loteria

Editar tipo de
loteria

Crear cargos

Editar cargos

Crear recompensas
Editar recompensas

Alta usuario
Busqueda usuario

Insertar historico
Consultar datos
personales
Consulta historico
Consultar
facturacion

Editar usuario

Baja usuario

Crear Censo
Editar censo

Crear tipo de cobro
Editar tipo de cobro
Generar cuota
mensual

Generador cobros

Crear fichero CSB-
19

Datos falla
Informacion loteria

Editar informaciéon
loteria

Célculo solicitud
recompensas
Listado solicitud
recompensas
Informe historial
fallero

Listado entrega
loteria

Cobros entre fechas

Listado de censo

.

Tabla 3. Sprints organizados
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Capitulo 5: Sprint 1

En este apartado se va a describir el proceso para cumplir con los objetivos que
se han definido en el primer sprint. Para ello, se van a detallar todas las WU
seleccionadas, ademas de como se han llevado a cabo y una visualizacion de la primera
version obtenida.

5.1 Disefo e implementacion

Para cada sprint se han escogido un determinado grupo de WU, que en un
conjunto realizan una funcionalidad. En este caso, se ha basado segun la prioridad que
le ha dado el cliente.

Se ha realizado una gestion de riesgos para cada sprint, en el cual se detectan los
posibles riesgos asigndndole un valor mayor que 0, segin se haya calificado con un
méximo de 5. Las WU que tengan identificado un posible riesgo, se realizard un
seguimiento hasta finalizar la iteracién (ver Tabla 4. Definicion Sprint 1)

Nombre Estimacion Prioridad Riesgo
Pantalla principal 2 1 0
Creacion de las tablas 1 2 0
Crear tipo de fallero 3! % o)
Editar tipo de fallero 2 4 0
Crear cuotas 3 5 (o}
Editar cuotas 2 6 0
Crear tipo de loteria 4 7 o)
Editar tipo de loteria 2 8 0
Crear cargos 4 9 0]
Editar cargos 2 10 0
Crear recompensas 3 11 0]
Editar recompensas 2 12 0

Tabla 4. Definicion Sprint 1
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5.1.1 Diseno

Todas las WU se especifican con la siguiente plantilla:

Nombre Nombre proporcionado a la WU

Tipo Existen dos tipos: técnico y usuario.

Caracteristica En qué caracteristica se ha clasificado la WU

Esfuerzo Cuantas horas se ha estimado para realizarla

Descripcion Explicacion de la funcionalidad y campos requeridos en la WU
Prototipo Imagen del prototipo disefado

Tabla 5. Plantilla especificaciéon WU

Solo hay un tipo de WU que no contendra prototipo que son las historias técnicas, ya
que no contienen un prototipo definido, son funcionalidades.

A continuacién se detallan todas las WU contenidas en este sprint segin la
plantilla definida (ver Tabla 5. Plantilla especificacion WU).

e
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4+ Pantalla principal

Nombre Pantalla principal

Tipo Historia usuario

Caracteristica Interfaz grafica

Esfuerzo 2

Descripcion La pantalla principal de la aplicacion contiene un menu dividido
en 4 partes: falleros, censo, cobros y listados.
Contiene un acceso directo para generar los cobros mensuales.

Prototipo

Ignis

Falleros Censo Cobros

Listados

Censo
Cobors entre fechas
F. Inicio s
- e
[] Todos los falleros

Loteria
Historial fallero

Fallero " Buscar I
| Generar II Acceder documentos I

Generar cuota mensual

|Enero lvl I Crear I

llustracion 12. Prototipo pantalla principal

Tabla 6. WU Pantalla principal

4+ Creacion de las tablas

Nombre Creacion de las tablas

Tipo Historia técnica

Caracteristica BBDD

Esfuerzo 1

Descripcion Creacion de las tablas obtenidas en el disefo de la base de datos

Tabla 7. WU Creacion de las tablas
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4+ Crear tipo de fallero

Nombre Crear tipo de fallero

Tipo Historia de usuario

Caracteristica Gestion de usuarios

Esfuerzo 3

Descripcion La ventana de tipo de fallero se utilizara para poder clasificar
los distintos tipos existentes. Para ello, se podra crear un
nombre para todos aquellos que sean necesarios.

Prototipo Tipo fallero

1D Nombre

llustracién 13. Prototipo tipo de fallero

Tabla 8. WU Crear tipo de fallero

4+ Editar tipo de fallero

Nombre Editar tipo de fallero

Tipo Historia de usuario

Caracteristica Gestion de usuarios

Esfuerzo 2

Descripcién Los nombres guardados para identificar a los falleros se podran
modificar pulsando doble click sobre el valor deseado.

Prototipo Se utiliza el mismo prototipo de Ilustracion 13. Prototipo tipo de

“f

fallero

Tabla 9. WU Editar tipo de fallero
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#+ Crear cuotas

Nombre Crear cuotas
Tipo Historia de usuario
Caracteristica Gestion de cobros
Esfuerzo 3
Descripcion Con la creacioén de los tipos de falleros, se necesita asignar el
precio de las cuotas mensuales para cada uno de ellos. Se podra
seleccionar el tipo de fallero y especificar el precio.
Prototipo Cuctas
Tipo de fallero L ﬂ
Precio
Nombre Precio

llustraciéon 14. Prototipo crear cuotas

Tabla 10. WU Crear cuotas

+ Editar cuotas

Nombre Editar cuotas

Tipo Historia de usuario

Caracteristica Gestion de cobros

Esfuerzo 2

Descripcién En la tabla se mostraran los distintos registros de las cuotas,
donde pulsando sobre el campo precio se podra modificar en el
caso que sea hecesario

Prototipo Se utiliza el mismo prototipo de Prototipo crear

cuotasllustracion 14. Prototipo crear cuotas

Tabla 11. WU Editar cuotas
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4+ Crear tipo de loteria

Nombre Crear tipo de loteria

Tipo Historia de usuario

Caracteristic | Gestion de cobro

a

Esfuerzo 4

Descripcion Con la creacion de los tipos de fallero, es necesario asignarles a cada
tipo de fallero la cantidad de papeletas que se le asignan para
navidad y para el nifo, con el debido precio total para cada uno de
ellos.
En la tabla se mostraran todos los registros guardados, con la opcion
de editar los campos necesarios.

Prototipo

Loteria segun fallero

Tipo fallero Dﬂ

Papeletas navidad Precio

Papeletas nifio Precio

Tipo fallero |Papeletas navidad |Precio |Papeletas nifio |Precio

Eliminar

llustracion 15. Prototipo Tipos de loteria segun el tipo de fallero

Tabla 12. WU Crear tipo de loteria

+ Editar tipo de loteria

Nombre Editar tipo de loteria

Tipo Historia de usuario

Caracteristica Gestion de cobros

Esfuerzo 2

Descripcion Los tipos de loteria que se han creado para cada tipo de fallero,
se mostraran en una tabla, desde la cual se podran modificar
pulsando sobre el valor.

Prototipo Se utiliza el mismo prototipo de Ilustracion 15. Prototipo Tipos

“f

de loteria segun el tipo de fallero
Tabla 13. WU Editar tipo de loteria
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4+ Crear cargos

Nombre Crear cargos

Tipo Historia de usuario

Caracteristica | Censo

Esfuerzo 4

Descripcion Para realizar la creacion de los cargos que se asignaran en el censo,
se necesita especificar para que seccion sera el cargo (infantil,
mayor). A continuacion, se especificara el nombre del cargo, el
numero de orden que poseera en él.
Se pueden crear todos los cargos que sean necesarios, pero segun
las normas de JCF los cargos que cuentan para asignarles puntuacion
son del 1 al 20, siendo el 1 el Presidente y el 20 la Fallera Mayor.
Por lo que el resto de cargos con el orden mayor que 20, en el caso
de que se creen mas, podran no ser asignados a los falleros.

Prototipo Ignis

Crear cargos

Seccitn | [nfantil —" Cargo L I
Mayor
IO  [Seccién ¥ |Cargo ¥ |Orden |

| Medificar I | Eliminar I

llustracién 16. Prototipo de creacién de los cargos

Tabla 14. WU Crear cargos
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4+ Editar cargos

Nombre Editar cargos

Tipo Historia de usuarios

Caracteristica Censo

Esfuerzo 2

Descripcion Una vez creados los cargos, se muestran en la tabla. Desde la
cual se pueden editar los campos necesarios pulsando sobre el
campo que se desee modificar.

Prototipo Se utiliza el mismo prototipo de llustracion 16. Prototipo de

creacion de los cargos

Tabla 15. WU Editar cargos

4+ Editar recompensas

Nombre Editar recompensas

Tipo Historia de usuario

Caracteristica Censo

Esfuerzo 2

Descripcion Las recompensas que se han creado se muestran en la tabla,
desde la cual se pueden modificar pulsando sobre el dato que se
necesite.

Prototipo Se utiliza el mismo prototipo de Ilustracion 17. Prototipo crear

“J

recompensas

Tabla 16. WU Editar recompensas
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4+ Crear recompensas

Nombre

Crear recompensas

Tipo

Historia de usuario

Caracteristica

Censo

Esfuerzo

3

Descripcion

Segun la JCF existen varios tipos de recompensas y dependiendo
de la seccion que sea, hay mas o menos. Para ello, se necesita
guardar cada tipo de recompensa.

Para realizar los calculos de cuando le corresponde a cada fallero
cada tipo de recompensa, se necesita saber en los afos censados
(no tiene que ser en la misma falla, pero si aprobado por JCF)
que cargo posee. Entonces, hay que especificar para obtener
cada recompensa cuantos anos es teniendo el cargo de vocal o
cuantos teniendo un cargo en la directiva (que esté comprendido
del 1 al 20) o cuantos anos ha sido presidente. Ademas, se
determina el orden en el que se van a entregar las recompensas.
Los anos para obtener cada recompensa los establece la JCF
(JCF, 2015) : Recompensa Fallero Directivo Bunyol de Coure 2 2,
Bunyol d "Argent 7 5 (de ellos 4 con cargo) Bunyol d 'Or 10 8 (de
ellos 7 con cargo), Bunyol d"Or ab Fulles de Llorer 20 16 (de ellos
10 con cargo) y Bunyol d "Or i Brillants amb Fulles de Llorer 30 25
(de ellos 15 con cargo)

Prototipo

Recompensas

Nombre L l Orden E
Afios vocal D Afios directiva D Afios presidente D

Seccion |Recompensa |Afios vocal |Afios directiva Afios presidente Orden

llustracion 17. Prototipo crear recompensas

Tabla 17. WU Crear recompensas
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5.1.2 Base de datos

Para realizar el primer sprint de Ignis se han definido las siguientes tablas que
gestionan el contenido de los datos que se van a utilizar en las funcionalidades
definidas: los cargos que van a tener los falleros, la secciéon a la que pertenecen, las
recompensas que se van a otorgar a cada uno, qué cuota y loteria se especifica a cada
tipo de fallero y el tipo de cobro que se puede realizar en la falla (ver Ilustracién 18.
Tablas creadas para generar el Sprint 1).

_| CARRECS v | RECOMPENSES ¥
ID INT
Tlseccto v D T ] TIPO_COBRO ¥
@ SECCIO _ID INT @ SECCIO_ID INT -
ID INT ID INT
COD_MNOM VARCHAR(45) B+ — — — — — H — NOM W ARCHAR(50)
MNOM V ARCHAR(45) | MOM VARCHAR(S0)
MOM V ARCHAR(45) > L < 0 AMYS_VOCAL INT
>
ORDEM INT ANYS_DIRECTIVA INT
> CARRECS_DIRECTIVA INT
ORDEM VARCHAR(45)
>
~| LOTERIA v
ID INT
P TIPO_FALLERO_ID INT :l TIPO_FALLERO ¥
PAPELETES NADAL INT »_‘ ID INT }_“_ .
—— " -1 CUOTES v
MOM YV ARCHAR{45
PREU_MNADAL INT (45) |
»
PAPELETES_XIQUET INT I 1D INT
PREU_XIQUET INT — —j<= @ TIPO_FALLERO _ID INT
> PREU DOUBLE

Ilustracion 18. Tablas creadas para generar el Sprint 1

5.1.3 Implementacion

En la implementacion del primer sprint de Ignis se ha decidido usar patrones
de disefio para facilitar el desarrollo, ademas de la definicion de como realizar la
conexion a la base de datos para gestionar los datos que se van a manejar.

Para ello se va a explicar los patrones de disefio que se han utilizado, teniéndose
que realizar en la primera parte para adaptar el proyecto segtin los patrones elegidos.

5.1.3 .1 Patrones de diseno

Los patrones de diseno se utilizan para buscar soluciones a problemas comunes
en el desarrollo (Gamma, y otros, 1994) (Buschmann, y otros, 1996).

.
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Se pueden clasificar de varias formas, en este caso por funcionalidad (ver
Ilustracion 19. Clasificacion de patrones de diseno):

e De creacion: abstraen el proceso de creacion de instancias de clases.

e Estructurales: se ocupan de como las clases y objetos son utilizados para
componer estructuras de mayor tamafo.

e De comportamiento: atanen a los algoritmos y a la asignacion de
responsabilidades entre objetos.

Ambito
Clase Objeto

Creacional | Método Fabrica Fabrica Abstracta, Constructor,
Prototipo, Singleton

P
r | Estructural Adaptador, Puente,

0o Compuesto, Decorador,

P Fachada, Peso Mosca,

(o} Apoderado

si' De Intérprete, Cadena de Responsabilidad,
t Compor- Método Plantilla Comando, lterador,

8 tamiento Mediador, Memento

Observador, Estado
Estrategia, Visitante

Iustracion 19. Clasificacion de patrones de diseiio

Para realizar la seleccion de patrones hay que tener en cuenta los posibles
problemas que pueden surgir en el disefio, observar que intencion tiene cada patrén y
estudiar como se interrelacionan los patrones, comparar con los que tengan un
proposito similar y las posibles causas de redisefio.

Una vez se ha seleccionado el patron, hay que aprender a saber como utilizarlo.
Para ello, se tiene que tener una vision global del funcionamiento del patrén y entender
la estructura, participantes y consecuencias. A continuaciéon, definir las clases y
nombres de operaciones del patrén de disefio, para, finalmente, implementar las
operaciones del patron.

Método Fachada

Para el desarrollo de Ignis se ha aplicado el patron de diseno de Fachada.
Consiste en proveer una interfaz unificada y simple para un conjunto de interfaces en
un subsistema (ver Ilustracion 20. Método fachada).
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clases del subsistema

Ilustracion 20. Método fachada

El método fachada se puede utilizar cuando se quiera proporcionar una interfaz
sencilla para un subsistema complejo, para hacer un subsistema méas independiente y
portable y para dividir los sistemas en niveles.

Los participantes en este método son: la fachada y las clases del subsistema. La
fachada es quien conoce todas las clases del subsistema y delega las peticiones de los
clientes en los objetos del subsistema. En cuanto a las clases del subsistema, son las que
implementan la funcionalidad del subsistema y llevan a cabo las peticiones que les
envia la fachada, sin conocerla.

public class fachadaVentanas {
public void creaVentana (FabricaVentanas creador, JDesktopPane panel, Principal padre) {
Component win = panel.add(creador.creaVentana (padre)):;
panel.getDesktopManager () .activateFrame ( (JInternalFrame)win);
win.requestFocus () ;

puklic void centrarVentana (JInternalFrame win, Principal padre){
Dimension desktopSize = padre.getSize():
Dimension jInternalFrameSize = win.getSize():
win.setLocation( (desktopSize.width - jInternalFrameSize.width)/2,
(desktopSize.height- jInternalFrameSize.height)/2);

-

Ilustracion 21. Clase fachada ventanas

En Ignis se ha creado la fachada para la creacién de las ventanas, especificando
quien es el que crea la ventana, el panel donde se va a ubicar la ventana y quien es el
padre del que procede. Ademas, se ha creado otro método para centrar las ventanas
segun las dimensiones del marco en el que vaya a crearse (ver Ilustracién 21. Clase
fachada ventanas).
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A continuacion, se ha instanciado en la clase Principal para realizar las
creaciones de las ventanas desde el menu (ver Ilustracidon 22. Utilizacion de la fachada
en la creacién de ventanas).

private void mi2 cargosActionPerformed(java.awt.event.ActionEvent evt) ({

ckG, this);

o

fachada.creaVentana (creaCargos,

oy

Ilustracion 22. Utilizacion de la fachada en la creaciéon de ventanas

Método Fabrica

Para la realizacion de Ignis también se ha aplicado el método Fabrica. Consiste
en definir una interfaz para crear un objeto, pero deja que las subclases decidan qué
clase instanciar. Este patron delega la instanciacion de una clase a sus subclases (como
si fuera un constructor virtual).

Creator «use» Product

# factoryMethod() : Product
+ anOperation()

ConcreteCreator «create» ConcreteProduct

+ factoryMethod() : Product

Ilustracion 23. Ejemplo utilizacion de la Fabrica

En este ejemplo (ver Ilustracion 23. Ejemplo utilizacién de la Fabrica), en la
clase Creator, se declara el método de fabricacion que devuelve un objeto de tipo
Producto. A continuaciéon, ConcreteCreator extiende el método de fabricaciéon y
devuelve un tipo de producto. Finalmente, en la clase ConcreteProduct, es el que
obtiene el producto.

El método fabrica se utiliza cuando una clase no puede anticipar las clases de los
objetos que debe crear y en el caso de que una clase quiera que sus subclases
especifiquen el tipo de objetos a crear.

Los participantes en este método son: producto, producto concreto, creador y
creador concreto. El Producto es el que define la interfaz de los objetos que el método
fabrica crea y el Producto Concreto implementa la interfaz de Producto. El Creador
declara el método fabrica que devuelve un objeto de tipo Producto y Creador Concreto
redefine el método fabrica para devolver una instancia de Producto Concreto.
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En Ignis el método fabrica se ha utilizado para la creacion de los distintos tipos
de ventanas (ver Ilustracién 24. Clase Fabrica Ventanas).

package MetodoFabrica;

import javax.swing.JInternalFrame;
import General.Principal:;

public abstract class FabricaVentanas {
public abstract JInternalFrame creaVentana (Principal parent);
public abstract JInternalFrame creaVentana (Principal parent, int id fallero);

Ilustracion 24. Clase Fabrica Ventanas

Donde se ha especificado la posibilidad de crear dos tipos de ventanas. En la
primera se le pasa como parametro el padre, que es la ventana de la que procede, y en
el otro método, ademas del padre, se le pasa como parametro el id del fallero que
necesitara para manejar la informacion.

A continuacion, se crea el tipo de ventana que sea necesario y dependiendo de
dénde procesa. Cada creador tiene que extender la fabrica (ver Ilustraciéon 25. Clase
Crear ventana Cargos).

public class CreadorCargos extends FabricaVentanas{
Cargos win;

@Override
public JInternalFrame creaVentana (Principal parent)

@Override
public JInternalFrame creaVentana (Principal parent, int id fallero)

Iustracion 25. Clase Crear ventana Cargos

Todas las clases extenderan los dos métodos creados en FabricaVentanas, la
fachada, pero no sera necesario que se desarrollen los dos métodos.
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5.1.3 .2 Conexion base de datos

En el disefio de la aplicacion se encuentra el modelo de datos realizado.

Para acceder a los datos se ha creado un método para establecer una conexi6on
con la base de datos, especificando donde se encuentra (servidor) y la base de datos
que se va a acceder (ver Ilustracion 26. Método conexion base de datos).

public static Connection establecerConexion () {
Connection con=null;
Component confirmation = null;
try {
Class. forName ("com.mysql.jdbc.Driver™
con = DriverManager.getConnection ("3
} catch (SQLException err) {
Object [] opciones ={"Aceptar"};
JOptionPane.showOptionDialog (confirmation,
fzrzox", JoptionPane.waRNT
System.out.println(err.getMessage());
} catch (ClassNotFoundException err) {
System.out.println(err.getMessage()):

ccan
MESSAG

}
return con;

Ilustracion 26. Método conexion base de datos

Se ha creado otro método para realizar las consultar sobre la base de datos,
siempre que no devuelva datos. Se utiliza para ejecutar sentencias como insert, update
y delete (ver Ilustracion 27. Método ejecucion sentencia).

public static void ejecutarSentencia (String sgl) {
try {
Connection conexion = Utils.establecerConexion|():
Statement s = conexion.createStatement():
s.executeUpdate (sql);
Utils.cerrar (conexion);

} catch (SQLException ex) {
System.ocuf.println("Error ejecutar sentencia: " + ex.getMessage()):

ot

Iustracion 277. Método ejecucion sentencia
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Finalmente, se ha creado un método para cerrar la conexion de la base de datos
al finalizar la aplicacién (ver Ilustracién 28. Método cerrar conexion).

puklic static void cerrar (Connection conexion) {

if (conexion !=null){
try{
conexion.close():
}
catch (Exception e){
System.out.println("No se ha podido cerrar la conexidon"):

ot

oyt

Tlustracion 28. Método cerrar conexion

En la implementacion de la aplicacion se ha creado una estructura siguiendo las
caracteristicas definidas para organizar las WU. Ademas, se han creado los paquetes
para los patrones de disefio y uno denominado General (ver Ilustracion 29. Estructura
programa y Ilustracion 30. Contenido dentro de los paquetes).

=& Ignis

2- {a Source Packages

)

Censo

Cobros

Fallero

General
Listados
MetodoFabrica
MetodoFachada
t-| & Libraries

+)

Ilustracion 29. Estructura programa
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2 [ MetodoFabrica 5B Fallero =[5 MetodoFachada
& CreadorAltaFalero jova & AtaFalero.java i fachadaventanas.java
&) CreadorBuscacFalero.java 5 BuscarFalero.java
CreadorCargos.java g DatosFalero.java 5B General
&) CreadocCenso.java £ HstoraFalero java T oty
i CresdorCobrosFechss. v & Toorslero.jov D Princhel v
(&) CreadorCobrosvarios.java & Utis.java
& CreadorCuotas.fava kﬂ alta.pog
] CreadorDatosFala.java (5 Cobros & baja.png
) CresdorDatosFalero jova ) Cobrosvarios.java ) busear.ong
& CreadorFichercCss.java 3 Cuotas.java &a St 0y
&) CreadortistoricoFaliero.fava 2 GenerarficheroCs8.jova ‘-3 R
@ CreadorListadoCenso.java £l Loteris.jova & historial.png
) Creadorlistadorestorial Java t; Tipokobro jave ..
& creadorListadoLoteria, java & Toctotenajeva Uﬂ[f‘w
& Creadorloteria.fava ] UstadoCenso.java
) CreadorRecompensas.java - iq UstadoCobrofechas.java
[ CreadorSoRecompensas.jova & Censo & UstadoHistosaFalero.java
& CreadorTpoCobro.java U Cargos.jova E:Z Ustadoloteria java
{8 CreadorTpoFalero.java L DatosFala java &l SoictudRecompensas.java
5 CreadorTpoLotenia.java ?; GenerarCendo. Vo
@E FabeicaVentanas.jova & Recompensas.jova
& nventana java

Tlustracion 30. Contenido dentro de los paquetes

Dentro de cada paquete contiene las WU que se han definido para cada uno.

En el paquete General se ha creado una clase denominada Utils, para crear
métodos genéricos que se puedan usar en el resto de las clases. Contiene los métodos
vistos anteriormente para la gestion de la base de datos y, ademads, uno para que al
pulsar sobre un campo de texto se elimine el texto que se haya introducido. Otro para
comprobar que el campo de texto no est4 vacio y, el tltimo, para llenar las tablas segtin
la informacion que desea obtener (ver Ilustracion 31. Clase Utils).

public static void clearField(java.awt.event.FocusEvent evt) {
JTextComponent textField = (JTextComponent)evt.getComponent():
textField.setText ("");
textField.setForeground (Color.black);

public static boolean errorField (JTextComponent textField, String errorMsg, boolean wvalid) {
if (textField.getText () .equals("") || textField.getText().equals(exrrorMsg)){
textField.setText (errorMsg);
textField.setForeground (Color.red);
return false;
}
if (valid) {
return true;
telse{
return false;

public static void llemarTabla (JTable tabla, String sentencia, String formulario)

Iustracion 31. Clase Utils
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5.2 Pruebas de Aceptacioén

En este apartado se describen las pruebas de aceptaciéon (a partir de ahora se
llamara PA) realizadas en la aplicacion para comprobar su correcto funcionamiento.
Para ello, sobre cada WU se han definido unas determinadas PA que certifiquen la
funcionalidad definida.

La mayoria de las pruebas que se han realizado consisten en la comprobacién de
campos obligatorios cumplimentados, campos obligatorios sin datos y la obtencion de
datos correctos.

WU: CREAR TIPO DE FALLERO _

Creacion incorrecta
PASOS
I.  Seleccionar Falleros, tipo de fallero
II.  Pulsar sobre el boton Guardar.
RESULTADO ESPERADO
v Se muestra un mensaje de error en el nombre y no se inserta un nuevo registro
en la tabla.
Creacion correcta
PASOS
I.  Seleccionar Fallero, tipo de fallero.
II.  Insertar en el campo tipo “Nifios”.
III.  Pulsar sobre el boton Guardar.
RESULTADO ESPERADO

v’ Se inserta un nuevo registro en la tabla con el nombre "Nifios"
Tabla 18. PA Crear tipo de fallero

WU: EDITAR TIPO DE FALLERO _

Editar campo ID
PASOS
I.  Seleccionar Falleros, tipo fallero.
II.  Pulsar doble click sobre la fila "Ninos"
III.  Modificar el valor de la columna ID.
RESULTADO ESPERADO
v El valor vuelve a ser “1”.
Editar campo nombre
PASOS
I.  Seleccionar Falleros, tipo fallero.
II.  Pulsar doble click sobre la fila “Nifios”.
III.  Modificar el valor por “Nin@s” y pulsar intro.
RESULTADO ESPERADO

v' El valor de la fila con el id “1” es “Nin@s”.
Tabla 19. PA Editar tipo de fallero
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 WU: CREAR CUOTAS

Seleccionar tipo de fallero
PASOS
I.  Seleccionar Cobros, cuotas.
II.  Pulsar sobre tipo de fallero.
RESULTADO ESPERADO
v Aparece el valor “Nifios”.
Guardar con el campo vacio de precio
PASOS
I.  Seleccionar Cobros, cuotas.
II.  Pulsar sobre el boton Guardar.
RESULTADO ESPERADO
v' Muestra un mensaje de error en el precio y no se guarda el registro.
Creacion correcta
PASOS
I.  Seleccionar Cobros, cuotas.
II.  Seleccionar tipo de fallero “Ninos” y precio “8”.
ITII.  Pulsar sobre el boton guardar.
RESULTADO ESPERADO
v Se guardan los datos y en la tabla se muestra un nuevo registro con el tipo de
fallero “Nifio” y precio “8”.
Tabla 20. PA Crear cuotas

| WU: EDITAR CUOTAS :

Editar campo tipo de fallero
PASOS
I.  Seleccionar Cobros, cuotas.
II.  Pulsar doble click sobre la fila “Nifios”.
III.  Modificar el tipo de fallero y pulsar intro.
RESULTADO ESPERADO
v El valor de tipo de fallero vuelve a ser “Nifos”.
Editar campo precio
PASOS
I.  Seleccionar Cobros, cuotas.
II.  Pulsar doble click sobre la fila “Nifos”.
III. Modificar el precio por “5.25” y pulsar intro.
RESULTADO ESPERADO

v El valor precio de la fila “Ninos” es “5.25”.
Tabla 21. PA Editar cuotas
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WU: CREAR TIPO DE LOTERIA :

Seleccionar tipo de fallero
PASOS
I.  Seleccionar Cobros, loteria segtn fallero.
II.  Pulsar sobre el listado de tipo de fallero.
RESULTADO ESPERADO
v Aparecera un tipo de fallero "Ninos"
Creacion incorrecta
PASOS
I.  Seleccionar Cobros, loteria segin fallero.
II.  Pulsar sobre el botén Guardar.
RESULTADO ESPERADO
v' Se muestra un mensaje de error en todos los campos y no se inserta un nuevo
registro en la tabla.
Guardar con el campo vacio papeletas de navidad
PASOS
I.  Seleccionar Cobros, loteria segin fallero.
II.  Seleccionar tipo fallero “Nifio”, precio navidad “100”, papeletas nino “50”,
precio nifio “90”.
III.  Pulsar sobre el botén Guardar.
RESULTADO ESPERADO
v Se muestra un mensaje de error en el campo de papeletas de navidad y no se
inserta el registro.
Guardar con el campo vacio precio navidad
PASOS
I.  Seleccionar Cobros, loteria segin fallero.
II.  Seleccionar tipo fallero “Nifio”, papeletas navidad “100”, papeletas nifio “50”,
precio nifio “90”.
III.  Pulsar sobre el boton Guardar.
RESULTADO ESPERADO
v Se muestra un mensaje de error en el campo de precio de navidad y no se
inserta el registro.
Guardar con el campo vacio papeletas niio
PASOS
I.  Seleccionar Cobros, loteria segun fallero.
II.  Seleccionar tipo fallero “Nifio”, papeletas navidad “100”, precio navidad “100”,
precio nifio “90”.
III.  Pulsar sobre el boton Guardar.
RESULTADO ESPERADO
v" Se muestra un mensaje de error en el campo de papeletas nifio y no se inserta
el registro.
Guardar con el campo vacio precio nifio
PASOS
I.  Seleccionar Cobros, loteria segun fallero.
II.  Seleccionar tipo fallero “Nifio”, papeletas navidad “100”, precio navidad “100”,
papeletas nifio “50”.
III.  Pulsar sobre el boton Guardar.
RESULTADO ESPERADO
v Se muestra un mensaje de error en el campo de precio nifio y no se inserta el
registro.
Creacion correcta
PASOS
I.  Seleccionar Cobros, loteria segun fallero.
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II.  Seleccionar tipo fallero “Nifio”, papeletas navidad “100”, precio navidad “100”,
papeletas nifio “50”, precio nifio “90”.
III.  Pulsar sobre el boton Guardar.

RESULTADO ESPERADO

v Se inserta un nuevo registro en la tabla, con el tipo de fallero “Nino”.

Tabla 22. PA Crear tipo de loteria

| WU: EDITAR TIPO DE LOTERIA _

Editar campo tipo fallero

PASOS

I.  Seleccionar Cobros, loteria segtn fallero.
II.  Pulsar doble click sobre la fila “Ninos”.
III. Modificar el valor de “Nifos” por “Ninas” y pulsar intro.

RESULTADO ESPERADO

v El valor vuelve a ser “Nifios” sin realizar ninguna modificacion.

Editar campo papeletas navidad

PASOS

I.  Seleccionar Cobros, Loteria segtn fallero.
II.  Pulsar doble click sobre la fila “Ninos”.
III. Modificar el valor de papeletas navidad por “50” y pulsar intro.

RESULTADO ESPERADO

v El valor de papeletas de navidad de “Nifios” es 50.

Editar campo precio navidad

PASOS

I.  Seleccionar Cobros, Loteria segan fallero.
II.  Pulsar doble click sobre la fila “Nifios”.
III.  Modificar el valor de precio navidad por “100” y pulsar intro.

RESULTADO ESPERADO

v El valor de precio navidad de “Ninos” es 100.

Editar campo papeletas niio

PASOS

I.  Seleccionar Cobros, Loteria segun fallero.
II.  Pulsar doble click sobre la fila “Nifios”.
III.  Modificar el valor de papeletas nifio por “50” y pulsar intro.

RESULTADO ESPERADO

v El valor de precio navidad de “Nifios” es 50.

Editar campo precio nifio

PASOS

I.  Seleccionar Cobros, Loteria segan fallero.
II.  Pulsar doble click sobre la fila “Nifios”.
III. Modificar el valor de precio nino por “80” y pulsar intro.

RESULTADO ESPERADO

v El valor de precio nifio de “Nifios” es 80.

Editar con campo vacio

PASOS

I.  Seleccionar Cobros, Loteria segan fallero.
II.  Pulsar doble click sobre la fila “Ninos”.
III.  Modificar el valor de cualquier campo dejandolo vacio y pulsar intro.

RESULTADO ESPERADO

v' Muestra un mensaje de error que todos los campos son obligatorios y no se
guarda la modificacion.

Tabla 23. PA Editar tipo de loteria
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| WU: CREAR CARGOS

Seleccionar campo seccion
PASOS
I.  Seleccionar Censo, cargos.
II.  Pulsar sobre seccion.
RESULTADO ESPERADO
v Aparece la seccion "Infantil"
Creacion incorrecta
PASOS
I.  Seleccionar Censo, cargos.
II.  Pulsar sobre el botén Guardar.
RESULTADO ESPERADO
v' Se muestra un mensaje de error en todos los campos y no se inserta un nuevo
registro.
Guardar con el campo cargo vacio
PASOS
I.  Seleccionar Censo, cargos.
II.  Seleccionar seccion “Infantil”, orden “1”, c6digo “IPRE”.
ITII.  Pulsar sobre el boton guardar.
RESULTADO ESPERADO
v Se muestra un error en el campo de cargos y no aparece como nuevo registro.
Guardar con el campo orden vacio
PASOS
I.  Seleccionar Censo, cargos.
II.  Seleccionar seccion “Infantil”, cargo “Presidente infantil”, codigo “IPRE”.
III.  Pulsar sobre el boton guardar.
RESULTADO ESPERADO
v Se muestra un error en el campo de orden y no aparece como nuevo registro.
Guardar con el campo codigo vacio
PASOS
I.  Seleccionar Censo, cargos.
II.  Seleccionar seccion “Infantil”, cargo “Presidente infantil”, orden “1”.
III.  Pulsar sobre el boton guardar.
RESULTADO ESPERADO
v" Se muestra un error en el campo de c6digo y no aparece como nuevo registro.
Creacion correcta
PASOS
I.  Seleccionar Censo, cargos.
II.  Seleccionar seccion “Infantil”, cargo “Presidente infantil”, orden “1”, c6digo

“IPRE”.
III.  Pulsar sobre el bot6n guardar.
RESULTADO ESPERADO

v Se guarda el nuevo registro y aparece en la tabla una fila con el cargo
“Presidente infantil”.

Tabla 24. PA Crear cargos
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| WU: EDITAR CARGOS

Editar seccion
PASOS
I.  Seleccionar Censo, cargos.
II.  Doble click sobre la fila “Presidente infantil”.
III.  Eliminar el valor de secci6on “Infantil” y pulsar intro.
RESULTADO ESPERADO
v" No se produce ningin cambio en el valor de seccion y aparece “Infantil”.
Editar con valor vacio el cargo
PASOS
I.  Seleccionar Censo, cargos.
II.  Doble click sobre la fila “Presidente Infantil”.
III.  Eliminar el contenido del cargo y pulsar intro.
RESULTADO ESPERADO
v' Muestra un mensaje de error y se vuelve a contener el valor “Presidente
infantil”.
Editar el campo cargo
PASOS
I.  Seleccionar Censo, cargos.
II.  Doble click sobre la fila “Presidente Infantil”.
III. Insertar en el campo cargo “Presidente inf” y pulsar intro.
RESULTADO ESPERADO
v El valor del cargo pasa a ser “Presidente inf”.
Editar con valor vacio el codigo
PASOS
I.  Seleccionar Censo, cargos.
II.  Doble click sobre la fila “Presidente Infantil”, sobre el codigo.
III.  Eliminar el contenido del c6digo y pulsar intro.
RESULTADO ESPERADO
v' Muestra un mensaje de error y vuelve a contener el valor “IPRE”.
Editar el campo codigo
PASOS
I.  Seleccionar Censo, cargos.
II.  Doble click en la fila “Presidente Infantil” sobre el codigo.
III.  Modificar el codigo con “IPREI” y pulsar intro.
RESULTADO ESPERADO
v" No se modifica el valor de c6digo, se muestra "IPRE"
Editar con valor vacio el orden
PASOS
I.  Seleccionar Censo, cargos.
II.  Doble click en la fila “Presidente Infantil” sobre el orden.
III.  Eliminar el contenido del orden y pulsar intro.
RESULTADO ESPERADO
v" Muestra un mensaje de error y se vuelve a contener el valor “1”.
Editar el campo orden
PASOS
I.  Seleccionar Censo, cargos.
II.  Doble click en la fila “Presidente Infantil” sobre el campo orden.
III. Modificar el contenido del orden por “3” y pulsar intro.
RESULTADO ESPERADO

v El valor del orden pasa a ser “3”.
Tabla 25. PA Editar cargos
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WU: CREAR RECOMPENSAS _

Seleccionar tipos de seccion
PASOS
I.  Seleccionar Censo, recompensas.
II.  Seleccionar Seccion
RESULTADO ESPERADO
v Aparecen “Infantil” y "Mayor"
Creacion incorrecta
PASOS
I.  Seleccionar Censo, recompensas.
II.  Pulsar sobre el botén Guardar.
RESULTADO ESPERADO
v" No se inserta el nuevo registro y todos los campos aparecen con un mensaje de
€rTor.
Guardar con el campo nombre vacio
PASOS
I.  Seleccionar censo, recompensas.
II.  Seleccionar seccion “Infantil”, orden “1”, afios vocal “1”, afios directiva “1”, afios
presidente “0”.
III.  Pulsar sobre el botén Guardar.
RESULTADO ESPERADO
v Se muestra un mensaje de error en el campo Nombre y no se muestra un nuevo
registro en la tabla de recompensas.
Guardar con el campo orden vacio
PASOS
I.  Seleccionar censo, recompensas.
II.  Seleccionar seccion “Infantil”, nombre “Cobre”, afios vocal “1”, afios directiva
“1”, aflos presidente “0”.
III.  Pulsar sobre el boton Guardar.
RESULTADO ESPERADO
v Se muestra un mensaje de error en el campo Orden y no se muestra un nuevo
registro en la tabla de recompensas.
Guardar con el campo anos vocal vacio
PASOS
I.  Seleccionar censo, recompensas.
II.  Seleccionar seccion “Infantil”, nombre “Cobre”, orden “1”, afios directiva “1”,
afnos presidente “0”.
III.  Pulsar sobre el boton Guardar.
RESULTADO ESPERADO
v' Se muestra un mensaje de error en el campo Afos vocal y no se muestra un
nuevo registro en la tabla de recompensas.
Guardar con el campo aiios directiva vacio
PASOS
I.  Seleccionar censo, recompensas.
II.  Seleccionar seccion “Infantil”, nombre “Cobre”, orden “1”, afios vocal “1”, afios
presidente “0”.
III.  Pulsar sobre el boton Guardar.
RESULTADO ESPERADO
v" Se muestra un mensaje de error en el campo Anos directiva y no se muestra un
nuevo registro en la tabla de recompensas.
Guardar con el campo anos presidente vacio
PASOS
I.  Seleccionar censo, recompensas.
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“_»

II.  Seleccionar seccion “Infantil”, nombre “Cobre”, orden “1”, anos vocal “1”, aflos
directiva “1”.
III.  Pulsar sobre el boton Guardar.
RESULTADO ESPERADO
v' Se muestra un mensaje de error en el campo Afo presidente y no se muestra un
nuevo registro en la tabla de recompensas.
Creacion correcta
PASOS
I.  Seleccionar censo, recompensas.
II.  Seleccionar seccion “Infantil”, nombre “Cobre”, orden “1”, afios vocal “1”, afios
directiva “1”, ahos presidente “0”.
III.  Pulsar sobre el boton Guardar.
RESULTADO ESPERADO
v Se inserta un nuevo registro en la tabla con la secciéon “Infantil” y recompensa
"Cobre"

Tabla 26. PA Crear recompensas

| WU: EDITARRECOMPENSAS |

Editar campo seccion
PASOS
I.  Seleccionar Censo, recompensas.
II.  Doble click sobre la fila de seccion “Infantil” y recompensa “Cobre”.
III.  Eliminar el valor de seccion y pulsar intro.
RESULTADO ESPERADO
v El valor de seccion vuelve a ser “Infantil”.
Editar campo recompensa
PASOS
I.  Seleccionar Censo, recompensas.
II.  Doble click sobre la fila de secciéon “Infantil” y recompensa “Cobre”.
ITII.  Eliminar el valor de recompensa y pulsar intro.
RESULTADO ESPERADO
v"El valor de seccion vuelve a ser “Cobre”
Editar campo vacio Anos vocal
PASOS
I.  Seleccionar Censo, recompensas.
II.  Doble click en la fila de seccion “Infantil” y recompensa “Cobre” sobre afios

vocal “17.
III.  Eliminar el valor de afios vocal y pulsar intro.
RESULTADO ESPERADO

1P

v' Se muestra un mensaje de error y el valor de afios vocal vuelve a ser “1”.
Editar campo vacio Afos cargo
PASOS
I.  Seleccionar Censo, recompensas.
II.  Doble click en la fila de secciéon “Infantil” y recompensa “Cobre” sobre afos

{2

cargo “17.
III.  Eliminar el valor de afios cargo y pulsar intro.
RESULTADO ESPERADO

({2

v'Se muestra un mensaje de error y el valor de afios cargo vuelve a ser “1”.
Editar campo vacio anos presidente
PASOS
I.  Seleccionar Censo, recompensas.
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II.  Doble click en la fila de seccion “Infantil” y recompensa “Cobre” sobre afios
presidente “0”.
III.  Eliminar el valor de afios presidente y pulsar intro.
RESULTADO ESPERADO

“« »

v' Se muestra un mensaje de error y el valor de anos presidente vuelve a ser “0”.

Editar campo vacio orden

PASOS

I
I1.

III.

Seleccionar Censo, recompensas.
Doble click en la fila de seccion “Infantil” y recompensa “Cobre” sobre orden
[P

17
Eliminar el valor de orden y pulsar intro.

RESULTADO ESPERADO

[ (P

v' Se muestra un mensaje de error y el valor de orden vuelve a ser “1”.

Editar campo anos vocal

PASOS

I.
IL.

III.

Seleccionar Censo, recompensas.

Doble click en la fila de seccion “Infantil” y recompensa “Cobre” sobre afos
vocal “1”.

Modificar el valor de afios vocal por “2” y pulsar intro.

RESULTADO ESPERADO

(]

v'  El valor de anos vocal se modifica a “2”.

Editar campo afios cargo

PASOS

I.

II.

Doble click en la fila de secciéon “Infantil” y recompensa “Cobre” sobre afios
[P

cargo “1”.
Modificar el valor de afios cargo por “2” y pulsar intro.

RESULTADO ESPERADO

(1P

v El valor de afios cargo se modifica a “2”.

Editar campo anos presidente

PASOS

I.

II.

Doble click en la fila de seccion “Infantil” y recompensa “Cobre” sobre anos
presidente “0”.
Modificar el valor de afios presidente por “1” y pulsar intro.

RESULTADO ESPERADO

[{(PRed

v El valor de afios presidente se modifica a “1”.

Editar campo orden

PASOS

I.

II.

Doble click en la fila de secciéon “Infantil” y recompensa “Cobre” sobre orden

@ \”

0”.
Modificar el valor de orden por “0” y pulsar intro.

RESULTADO ESPERADO

13 ”»

v" El valor de orden se modifica a “0”.
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5.3 Version

Se establece una primera version de la aplicacion con las funcionalidades
detalladas anteriormente. En las siguientes ilustraciones se puede observar el resultado
final de las pantallas basadas en los prototipos generados acordados con el cliente.

La primera funcionalidad consiste en la creacion de todos los posibles tipos de
fallero que pueden existir en la falla. Para poder asi especificar los datos que tiene cada
tipo.

Tipo fallero

Guardar

| Nombre
Nifi@s

Iustracion 32. Tipo de fallero

La siguiente funcionalidad especificada es la asignacion de la cuota mensual que
se le va a cobrar a cada tipo de fallero.

Tipo de fallero | Nifi@s

Precio

Tipa de fallero | Precio
Nifi@s 8.0

Ilustracion 33. Cuotas falleros

69 ‘v



Ignis: Aplicacion de escritorio para una comision fallera

Otra funcionalidad que contiene este sprint consiste en determinar para cada
tipo de fallero que exista, qué cantidad de loteria le pertenece para navidad y nino. Asi
después, se puede obtener un listado con todos los falleros y la cantidad que hay que

entregarle.

Loteria seqiin fallero

Tipo fallero

| Nifi@s

=)

Papeletas Navidad

Papeletas Nifio

Afiadir

Precio

Precio

Tipo de fallero

| Papeletas navidad

| Precio navidad

| Papeletas nifio

| Precio nifio

Nifi@s

100

100

50

60

Eliminar

Iustracion 34. Loteria que posee cada tipo de fallero

La siguiente funcionalidad es la creacion de los cargos que van a formar parte de
la directiva de la comision, tanto para la seccion infantil como la mayor.

Se pueden crear tanto cargos como se consideren, con la tinica excepcion de que
en la seccion Mayor a partir del cargo nimero 21 en adelante, no se considerara como
cargo a la hora de realizar el censo para la JCF.

Cargos E B
Seccidn Infantil v cargo Presidente infantil
Orden 1 Cdadigo IPRE
Guardar
Seccidn | Cargo | Codigo | Orden

Infantil

Presidente infantil

IPRE

1

Ilustracion 35. Cargos que se asignan a la directiva de la comisién
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Para finalizar, se especificaran las recompensas que puede obtener el fallero
segin la otorga la JCF. La informacién que se detalla en este apartado viene
proporcionada por la JCF, pero puede modificarse.

Recompensas EB
Seccidn Infantil v
Nombre Cobre Orden 1
Afios vocal 1 Afios directiva 1 Afios presidente 0
Seccidn | Recompensa | Afios vocal | Afios carrec | Afios presidente | Orden
Infantil Cobre 1 1 0 1

Iustracion 36. Recompensas que se otorgan desde JCF
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Capitulo 6: Sprint 2

En este apartado se va a describir el proceso para cumplir con los objetivos que
se han definido en el segundo sprint. Para ello, se van a detallar todas las WU
seleccionadas, ademas de como se han llevado a cabo y una visualizacion de la version
obtenida.

6.1 Diseno e implementacion

Para cada sprint se han escogido un determinado grupo de WU, que en un
conjunto realizan una funcionalidad. En este caso, se ha basado segtn la prioridad que
le ha dado el cliente.

Se ha realizado una gestion de riesgos para cada sprint, en el cual se detectan los
posibles riesgos asigndndole un valor mayor que 0, segin se haya calificado con un
méximo de 5. Las WU que tengan identificado un posible riesgo, se realizard un
seguimiento hasta finalizar la iteracién (ver Tabla 28. Definicion Sprint 2)

Nombre Estimacion Prioridad Riesgo

Alta usuario 1
Busqueda de usuario
Insertar historico

Editar historico

Consultar datos personales
Consultar histoérico
Consultar facturacion
Editar usuario

Baja usuario 2
Tabla 28. Definicion Sprint 2

-

(O R T e O MO N
© O O0OO0OO0O0CO0O0

O o N1~ W N

6.1.1 Diseno

Todas las WU se especifican con la plantilla definida en las WU del primer
sprint (ver Tabla 5. Plantilla especificacion WU).
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4+ Alta usuario

Nombre

Alta usuario

Tipo

Historia de usuario

Caracteristica

Gestion de usuarios

Esfuerzo

7

Descripcion

Para realizar el alta de un fallero se necesitaran los siguientes
datos: nombre, apellidos, DNI, fecha de nacimiento, teléfono
movil, email, direccion, poblacion, cédigo postal y niumero de
corriente. Todos los datos seran obligatorios Se debera de
seleccionar el tipo de fallero que va a ser. Para el caso de
pareja y familia se tiene que seleccionar si ese miembro es el
responsable de la familia o, en el caso que no lo sea, buscar a su
responsable (para ello, tiene que haber sido introducido
anteriormente). Todos los miembros de la familia, incluidos
ninos menores, tienen que tener asignado un responsable.
Cuando se seleccione que es el responsable de familia, debera
de introducir cuantos adultos son y cuantos menores (ninos
menores de 4 anos). Ademas de si domicilia la cuota y la loteria.
Cuando se pulse sobre el boton “Buscar”, se mostrara el
formulario de la busqueda de fallero. Una vez guardados los
datos, se mostrara la opcion de si se van a guardar mas falleros
de la misma familia o va a ser una nueva. Para el caso de que
sea de la misma familia, los datos que sean para todos iguales
no tendran que volver a introducirlos.

Prototipo

A

Alta fallero
Nombre [~ ] ow | |
Apelidos [ ]  F Nacimiento m
Telf movil | |  Email | |
Direccion | ]

Poblacion l | CPl l

N°® Cuenta Corriente

N I N | N

Tipo fallero

I j.] [J Responsable de familia

[] Seleccionar familia

Buscar

Responsable de familia

Adultos D Menores :

ODomicilia cuota O Domicilia loteria

I Acetor] I Concelar]

llustracion 37. Prototipo alta de usuario

Tabla 29. WU Alta usuario
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4+ Busqueda usuario

Nombre Busqueda de usuario
Tipo Historia de usuario
Caracteristica | Gestion de usuarios
Esfuerzo 6
Descripcion La bUsqueda de un fallero se podra realizar introduciendo tres
datos: DNI, nombre o apellidos. Una vez se pulse al botén “Buscar”,
se mostrara el listado con los falleros que contengan la informacion
especificada y, asi, seleccionar el fallero para mostrar su
informacion perteneciente dependiendo de la ventana procedente,
ya que este formulario se utilizara para los datos personales, el alta
de un fallero y el historial del fallero.
Para el caso de realizar una busqueda desde el alta de fallero, solo
se mostraran los falleros que sean responsables de familia. Para el
resto de casos, se muestran todos.
Prototipo Ignis
- Blisqueda
DNI | |
Nombre E I
Apelidos | |
Nombre ~ |Apellidos < |DNI
Angel Castillo 12345678 Q
Azahar Castillo 11223344 R
Begofia Castillo 23456781V

llustracion 38. Prototipo de busqueda de fallero

Tabla 30. WU Buisqueda de usuario
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#+ Insertar historico

Nombre Insertar historico
Tipo Historia de usuario
Caracteristica | Gestion de usuarios
Esfuerzo 6
Descripcion Cuando un fallero se da de alta y estaba anteriormente en otra
comision, debera de aportar su historial fallero para guardar los
datos y poder realizar el calculo de las recompensas correctamente.
Para ello, el fallero debe de aportar los siguientes datos: ano, falla,
seccion a la que pertenecia ese ano, el cargo que tenia, la
recompensa y el orden que tenia en el censo.
Para acceder al historico del fallero, se realizara desde los datos
personales.
Prototipo Ignis
— Histérico fallero
Afio D Falla I_ I Seccitn | Infantil |w
Mayer
Orden D Cargo |Presidente _'|v Recompensa Cobre-'|v
Vicepresidente Argent
Vocal Or
Afio Falla Seccibn Cargo Recompensa Orden
2012 Plaga de bous Mayor Vocal Cobre 132
20M Plaga de bous Mayor Delegado 1 Cobre 18
I Meptar] I Goncelar]

llustracién 39. Prototipo de insercién del historico fallero

Tabla 31. WU Insertar histérico

4+ Editar historico

Nombre Editar historico

Tipo Historia de usuario

Caracteristica | Gestion de usuarios

Esfuerzo 4

Descripcion Los registros insertados en el historial del fallero, se pueden editar
desde la ventana de insertar historial. Para editarlos, solo se
necesitara pulsar sobre la celda a modificar.
Los campos: seccion, cargo, cargo y recompensa no se podran
editar.

Prototipo Se utilizara el prototipo de Insertar historial (ver Ilustracion 39.

“f

Prototipo de insercion del historico fallero)

Tabla 32. WU Editar histérico
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+ Consultar datos personales

Nombre Consultar datos personales
Tipo Historia de usuarios
Caracteristic | Gestion de usuarios
a
Esfuerzo 4
Descripcion Cuando se acceda a la pantalla de datos personales, se mostrara la
informacion del fallero que sea el primero ordenado segin los
apellidos alfabéticamente y se podran visualizar los siguientes
falleros mediante los botones de navegacion de abajo.
Si se desea buscar un fallero, en la derecha mediante la lupa
accederemos a la pantalla de blUsqueda y una vez seleccionado el
fallero, se mostrara la informacion.
En un principio los campos no son editables, para ello sera necesario
que se pulse sobre el botéon de edicion. Una vez en edicion, se
mostrara un boton para guardar los cambios realizados.
Para introducir el historial de un fallero, se pulsara sobre el boton
de historial y mostrara la ventana del historial fallero para bien,
introducir un registro nuevo o modificar uno ya existente.
Existen dos botones mas, el de alta de un fallero que nos redirigira a
la ventana de alta de un fallero, y después, el boton de dar de baja
a un fallero. En el caso de dar de baja, primero se preguntara si esta
seguro de querer darlo de baja y una vez realizado, el fallero no
desaparecera del listado, seguira apareciendo pero se mostrara su
nombre en rojo para diferenciarlo del resto.
Un usuario que esta dado de baja, tendra la opcion de volver a darlo
de alta con solo pulsar el boton de activacion.
Prototipo lgnis
Begofia Castillo Montesinos
J Datos personales {Histérico {Facturacin\
Telf. movil Fomilia [Castile Capella, Angel _ |w] Q
Email | asd@gmai.com | DNI £+
Direccitn [Calle XX_ 1 ] F Nacimiento
4
= CensS0 m—— — Recompensas
Cargo Ut Recompensa | Cobre | Afo [ 2014 | &x
Seecion Ui Sebeta |  Argent ] Afio| 2010 | i

llustracion 40. Prototipo para consultar los datos del fallero

Tabla 33. WU Consultar datos personales
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+ Consulta historico

Nombre Consultar histoérico fallero

Tipo Historia de usuario

Caracteristica Gestion de usuarios

Esfuerzo 4

Descripcion Desde la misma ventana de datos personales, en la pestana
historico, se mostrara el registro de cada censo del fallero. La
tabla contendra los campos: Ano, falla, seccion, cargo,
recompensa y orden.
Para editar la informacion, el usuario debera de pulsar sobre el
boton historico y se abrira la ventana de histoérico del fallero, bien
para editarlo o para crear un registro nuevo.

Prototipo lanis

“f

Begofia Castille Montesinos

Datos pnrsonoies-‘ H.stcm,o‘Focuracién\

Afio Falla Seccibn Cargo Recompensa Orden H Q
2014 El Penyot Mayor Vocal Cobre 25 l

2013 El Penyot Mayor Delegado 1 Cobre 18 ‘:I-

llustracion 41. Prototipo para consultar el historico del fallero

Tabla 34. WU Consulta histérica
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+ Consultar facturacion

Nombre Consultar facturacion

Tipo Historia de usuario

Caracteristica Gestion de usuarios

Esfuerzo 4

Descripcion Se podra visualizar todos los movimientos de cobros realizados al
fallero perteneciente, ademas de la cuota que se le esta
cobrando, la cantidad de loteria que le pertenece segln el tipo de
fallero que sea, si domicilia las cuotas y la loteria y cuantos
adultos y ninos forman la familia de ese fallero.
Debajo de los movimientos, aparecera la cantidad de ingresos de
esa familia para el ano fallero actual.

Prototipo lonis

Begora Castillo Montesinos

|Datos personu\es-‘ Histbrir.o‘{ Fqclurambn-\

Cuota[40,00] &  Loteria € [J Cuota domiciiada  N° Guenta o Q
Adultos Menores E [ Loteria domiciliada L 0000.0000.00.0000000000 I
]
Fecha Concepto Debe Haber Domic. Tipo A "+
05/04/2014 Cuota Abril 40 0 =4 Cuota l
&
02/03/2014 Cuota Marze 40 0 =4 Cuota &
04/02/2014 Cuota Febrero 40 0 =4 Cuota
04/01/2014 Loteria nifio 300 0 =4 Loteria ax
L -
Ingresos I420,00 1

llustracién 42. Prototipo consultar de la facturacion del fallero

Tabla 35. WU Consultar facturacion

+ Editar usuario

Nombre Editar usuario

Tipo Historia de usuario

Caracteristica Gestion de usuarios

Esfuerzo 6

Descripcién Se pueden editar los datos del fallero que se han insertado
previamente. Para ello, desde los botones de la parte derecha
desde datos personales se encuentra la opcion de editar usuario.
No todos los campos son editables, como los que estan en el
apartado censo (cargo y seccidon) i recompensas (ultima
recompensa, ano, Ultima sebeta y ano).

Prototipo Se utilizara el mismo prototipo de la consulta de datos

(Ilustracion 40. Prototipo para consultar los datos del fallero)

Tabla 36. WU Editar usuario
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+ Baja usuario

Nombre Baja de usuarios

Tipo Historia de usuarios

Caracteristica Gestion de usuarios

Esfuerzo 2

Descripcion Se pueden dar de baja los falleros, pero no seran eliminados de
la base de datos ya que puede darse el caso de que se vuelvan a
activar. Para ello, desde los datos personales en los botones de
la derecha se encuentra la opcion de dar de baja el usuario. Se
muestra un aviso para confirmar la baja y a continuacion se
mostrara el nombre completo en rojo para diferenciar de los que
estan activos. También se mostrara un botén para volver a
activar el fallero.

Prototipo Se utilizara el mismo prototipo de datos personales (llustracion
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40. Prototipo para consultar los datos del fallero)

Tabla 37. WU Baja usuario
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Para realizar el segundo sprint de Ignis se han definido las siguientes tablas
que gestionan el contenido de los datos que se van a utilizar en las funcionalidades
definidas: la gestion del fallero con las altas, bajas y modificaciones, el historico del
fallero y la visualizacion de la facturacion perteneciente a cada familia (ver Ilustracion
43. Tablas utilizadas para la implementacion del Sprint 2).

_| CARRECS v
ID INT

@ SECCIO_ID INT

» CCD_NOM VARCHAR(45)

> NOM V ARCHAR{45)

# ORDEM INT
| 3
+
|
|
|
|
|
|
|
1
M
"] HISTORIC ¥
ID INT
> FALLA VARCHAR(45)
> ANY INT ol

@ SECCIO_ID INT
“ CARREC_ID INT

# ORDE_CENSO INT

@ FALLERO_ID INT

=

*
RECOMPENSA_ID INT Bl

_____ JIES
} |
|
| |
| |
=+ |
“IsEccio v }
ID INT |
5 NOM V ARCHAR(45) }
o

L4
T }
| | |
| | |
| | |

| |

I |

|

|

|

|

|
_______ B

I

|

|

|

i

] RECOMPENSES ¥
ID INT

@ SECCIO_ID INT

¥ NOM W ARCHAR({ 50)

2 AMYS_VOCAL INT

2 AMYS_DIRECTIVA INT

4 CARRECS_DIRECTIVA INT

# ORDEM V ARCHAR(45)
>

| RESPONSABLE_FAMILIA ¥

ID INT
“ F_RESPOMSABLE_ID INT
“ F_PERTEMECE_ID INT

@ CARREC_ID INT
@TIPO_FALLERO ID INT

X‘ ¥
|
|
|
|
|
|
|
|
L3
————————— —i=
_________ —H
|
|
|
|
|
|
\ |
\ |
[ |
[ |
[ |
Lo

] TIPO_FALLERO ¥
ID IMT
> NOM V ARCHAR{45)

-

> NOM VARCHAR({45)
> COGNOMS VARCHAR(4S) |y _ _ _
»DIRECCIO VARCHAR (45)
» POBLACIO VARCHAR(45)

ST_MOVIL INT
»EMAIL VARCHAR(45)
#DATA_MAIX DATETIME

—_| TIPO_COBRO ¥
ID INT
#MOM VARCHAR(50)

#FALLERO_ID INT
» IMPCRT DOUBLE
» CONCEPTE VARCHAR(45)
»DATA DATETIME
CPINT » COBRAT INT
#TIPO_COBRO_ID INT

#DEU DOUBLE

NOTES ¥ ARCHAR(45)

| FACTURACIO ¥
RESP_FAMILIA INT

ID INT
> » CONTER VARCHAR(45)
E‘F | o @FALLEROID INT
| % CUOTA_ID INT
I ¥ LOTERIA_ID INT
| » DOMICILIA_CUOTA INT
I fm————— —I<| ¥ DOMICILIA LOTERIA INT
I } > ADULTS INT
| | » MENCRS INT
| 3 ’
| LOTERIA v W
D INT I
#TIPO FALLERO ID INT I
» PAPELETES_MADAL INT |
»PREL_MADAL INT I
» PAPELETES_XIQUET INT |
»PREL)_XIQUET INT I
> F
~] cuoTES v
D INT
_________________ —}<g| # TIPO_FALLERO_ID INT
» PREL] DOUBLE
»

Ilustracion 43. Tablas utilizadas para la implementacion del Sprint 2

| 3
»
=1
T
|
[ 5 |
T 1
_| FALLEROS v JI-
D INT )
> ACTIUINT | LLISTA_FACTURACIO ¥
> DNI VARCHAR(45) ID INT
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6.1.3 Implementacion

En la implementacion del segundo sprint de Ignis, ademas de la utilizacion de
los patrones de diseno explicados en el primer sprint, se ha decidido afiadir una libreria
para limitar el namero de elementos de un JTextfield y comprobar el tipo de caracter
que se ha insertado en el campo, si es de tipo letra o numérico.

6.1.3 .1 Limitar caracteres en un campo de texto

La libreria para realizar la delimitacién de los campos se denomina Atxy2k
(Atxy2k, 2015). Una vez descargada, se afiade a las librerias del proyecto y se importa
en la clase donde se vaya a utilizar (ver Ilustracion 44. Importacion libreria Atxy2Kk).

package Fallero;

import General.*;

inport MetodoFabrica.nVentana:;

import java.awt.Component;

import java.sql.Connection;

inmport java.sqgl.ResultSet:;

innport java.sqgl.Statement;

import java.util.Date;

inport javax.swing.JLabel;

inmport javax.swing.JOptionPane;

import Atxy2k.CustomTextField.RestrictedTextField:;

Iustracion 44. Importacion libreria Atxy2k

A continuacion, se crean objetos de tipo RestrictedTextField para asignar cada
campo de texto que necesitamos controlar (ver Ilustracion 45. Asignacion del tipo de
restriccion al campo de texto).

RestrictedTextField restCuental, restCuenta2, restCuenta3, restCuentad4, restCuenta5, restCP, restTelfMovil;

restCuental new RestrictedTextField(txt_|

restCuenta2 = new RestrictedTextField(txt
restCuenta3 = new RestrictedTextField(tx
restCuenta4 = new RestrictedTextField(tx

restCuentas
restCP = new RestrictedTextField(txt_cp):;
restTelfMovil = new RestrictedTextField(txt_movil):;

new RestrictedTextField(txt_|

Ilustracion 45. Asignacion del tipo de restriccion al campo de texto
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La libreria ofrece varios métodos para usar, entre ellos estan:

e Asignar un limite de caracteres por campo

e Especificar que solo se pueden escribir nimeros

e Especificar que solo se puede escribir letras

e Especificar que el campo puede contener espacios en blanco
e Especificar que solo se puede escribir alfanuméricos

En este caso, solo se ha utilizado la limitaciéon de caracteres y especificar que
solo se puede escribir nimeros (ver Ilustracién 46. Especificacion del ntimero de
elementos y contenido).

.setOnlyNums (true) ;
.3etOnlyNums (true) ;
.setOnlyNums (true) ;
.setOnlyNums (true) ;

.setlLimit (4)
.setLimit (4):
.setLimit (4);
.8etlLimit (2);
uen .3etlimit (10) ;
restCP.setLimit (5);

.setOnlyNums (true) ;

3CCP.setOnlyNums (true) ;
TelfMovil.setOnlyNums () ;

elfMovil.setLimit (9);

Ilustracién 46. Especificacion del niimero de elementos y contenido

Esta funcionalidad, por el momento, solo se aplica en la WU del alta del fallero.

6.2 Pruebas de Aceptacion

En este apartado se describen las PA realizadas en la aplicaciéon para comprobar
su correcto funcionamiento. Para ello, sobre cada WU se han definido unas
determinadas PA que certifiquen la funcionalidad definida.

La mayoria de las pruebas que se han realizado consisten en la comprobacion de
campos obligatorios cumplimentados, campos obligatorios sin datos y la obtencion de
datos correctos.
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| WU: ALTA USUARIO

Creacion incorrecta
PASOS
I.  Seleccionar el menu Falleros.
II.  Pulsar sobre Alta fallero.
III.  Pulsar sobre Aceptar.
RESULTADO ESPERADO
v' Se mostraran todos los campos con un error y aparecera un mensaje de error
de la fecha de nacimiento.
Seleccionar responsable de familia
PASOS
I.  Seleccionar menu Falleros.
II.  Pulsar sobre alta fallero.
III.  Pulsar sobre Responsable de familia.
RESULTADO ESPERADO
v Los campos de adultos y menores se activan para poder especificar el nimero.
Buscar responsable de familia
PASOS
I.  Seleccionar menu Falleros.
II.  Pulsar sobre alta fallero.
III.  Pulsar sobre Seleccionar Familia
RESULTADO ESPERADO
v El boton buscar se activa y al pulsa obtenemos el formulario de basqueda.
Seleccionar tipo fallero
PASOS
I.  Seleccionar menu Falleros
II.  Pulsar sobre Alta fallero
III.  Seleccionar Tipo de fallero
RESULTADO ESPERADO
v En el listado aparece “Pareja”, “Soltero” y “Nifio”
Creacion correcta
PASOS
I.  Seleccionar menu Falleros
II.  Pulsar sobre Alta fallero.

III.  Introducir: nombre “Begona”, apellidos “Castillo”, DNI “48405677F”, fecha de
nacimiento “27/04/1989”, teléfono movil “666112233”, email
“beg@aemail.com?”, direccion “XXX, 1”7, poblacion “Benaguasil”, CP “46180”,
n° cuenta corriente “11112222222233555555555”, tipo fallero “soltero”,
seleccionar responsable de familia, adultos “1” y seleccionar domicilia cuota y
domicilia loteria.

RESULTADO ESPERADO

v' Muestra un mensaje “Datos guardado correctamente”.
Tabla 38. PA Alta usuario
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| WU: BUSQUEDA DE USUARIO

Buscar por DNI
PASOS
I.  Introducir en el campo de DNI “4840”
II.  Pulsar en el botoén Buscar.
RESULTADO ESPERADO
v' En la tabla inferior aparecera el fallero “Begona Castillo”.
Buscar por nombre
PASOS
I.  Introducir en el campo de “Nombre” Bego.
II.  Pulsar sobre el boton Buscar.
RESULTADO ESPERADO
v En la tabla inferior aparecera el fallero “Begofia Castillo”.
Buscar por apellido
PASOS
I.  Introducir en el campo Apellidos “Castillo”
II.  Pulsar sobre el boton de Buscar
RESULTADO ESPERADO
v En la tabla inferior aparecera el fallero “Begofia Castillo”.
Buscar sin datos
PASOS
I.  No introducir ningtn dato en los campos DNI, nombre y apellidos.
II.  Pulsar sobre el boton Buscar.
RESULTADO ESPERADO

v En la tabla inferior apareceran dos falleros “Begona Castillo” y “X XX”.
Tabla 39. PA Bisqueda de usuario

Seleccionar seccion
PASOS
I.  Seleccionar el menu Falleros
II.  Pulsar sobre Datos personales
III.  Pulsar sobre Buscar
IV. Introducir el nombre “Begona” y pulsar sobre el nombre
V.  Pulsar sobre el icono Historial
VI.  Seleccionar seccion
RESULTADO ESPERADO
v En el listado se muestran los valores “Infantil” y “Mayor”
Seleccionar cargo
PASOS
I.  Seleccionar el menu Falleros
II.  Pulsar sobre Datos personales
III.  Pulsar sobre Buscar
IV.  Introducir el nombre “Begona” y pulsar sobre el nombre
V.  Pulsar sobre el icono Historial
VI.  Seleccionar seccion “Infantil”
VII.  Seleccionar cargo
RESULTADO ESPERADO
v' Muestra el valor “Presidente Infantil”
Seleccionar recompensa
PASOS
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I.  Seleccionar el menu Falleros
II.  Pulsar sobre Datos personales
III.  Pulsar sobre Buscar
IV.  Introducir el nombre “Begona” y pulsar sobre el nombre
V.  Pulsar sobre el icono Historial
VI.  Seleccionar recompensa
RESULTADO ESPERADO
v' Muestra un listado con los valores “Cobre” y “Sin recompensa”
Creacidn incorrecta
PASOS
I.  Seleccionar el menu Falleros
II.  Pulsar sobre Datos personales
ITII.  Pulsar sobre Buscar
IV.  Introducir el nombre “Begofia” y pulsar sobre el nombre
V.  Pulsar sobre el icono Historial
VI.  Pulsar Anadir
RESULTADO ESPERADO
v' Muestra todos los campos obligatorios con un mensaje de error y no afiade
ningun registro.
Creacion correcta
PASOS
I.  Seleccionar el menu Falleros
II.  Pulsar sobre Datos personales
III.  Pulsar sobre Buscar
IV.  Introducir el nombre “Begona” y pulsar sobre el nombre
V.  Pulsar sobre el icono Historial
VI. Introducir datos: afio “1999”, falla “Monte montiel”, seccion “Infantil”, orden
“25”, cargo “vocal”, recompensa “Cobre”
RESULTADO ESPERADO
v Se insertar un nuevo registro en la tabla con el ano “1999”
Insertar afno existente
PASOS
I.  Seleccionar el menu Falleros
II.  Pulsar sobre Datos personales
III.  Pulsar sobre Buscar
IV.  Introducir el nombre “Begofia” y pulsar sobre el nombre
V.  Pulsar sobre el icono Historial
VI. Introducir datos: afio “1999”, falla “Monte montiel”, seccién “Infantil”, orden
“20”, cargo “vocal”, recompensa “Cobre”
RESULTADO ESPERADO
v' Muestra un mensaje de error informando de que ya existe el afio introducido
Tabla 40. PA Insertar historico
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' WU: CONSULTAR DATOS PERSONALES

Buscar fallero

PASOS

I.  Seleccionar menu Fallero
II.  Pulsar sobre Datos personales
III.  Pulsar sobre Buscar
IV. Introducir en nombre “Begona”
V.  Pulsar sobre el nombre

RESULTADO ESPERADO

v' Muestra en los datos del fallero “Begona”

Utilizar navegacion inferior

PASOS

I.  Seleccionar menu Fallero
II.  Pulsar sobre Datos personales
III.  Pulsar sobre el boton derecho de la navegacion

RESULTADO ESPERADO

v" Muestra el siguiente fallero, con su informacién, ordenados alfabéticamente
por el apellido.

Dar de alta fallero

PASOS

I. Seleccionar menu Fallero
II.  Pulsar sobre Datos personales
III.  Pulsar sobre el icono de dar de alta un fallero

RESULTADO ESPERADO

v' Muestra la pantalla para dar de alta un nuevo fallero

Editar fallero

PASOS

I.  Seleccionar menu Fallero
II.  Pulsar sobre Datos personales
III.  Pulsar sobre editar fallero

RESULTADO ESPERADO

v Los campos se pueden editar y se afladen dos campos con el nombre y el
apellido para poder editarlos

Dar de baja fallero

PASOS

I.  Seleccionar menu Fallero
II.  Pulsar sobre Datos personales
III.  Pulsar sobre el icono de dar de baja

RESULTADO ESPERADO

v" Muestra un mensaje para confirmar si se desea dar de baja al fallero
seleccionado.

Insertar historial fallero

PASOS

I.  Seleccionar menu Fallero
II.  Pulsar sobre Datos personales
III.  Pulsar sobre el icono historial

RESULTADO ESPERADO

v' Muestra la pantalla para insertar el historial del fallero

Tabla 41. PA Consultar datos personales
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Mostrar registros
PASOS
I.  Seleccionar menu Fallero

II.  Pulsar sobre Datos personales

III.  Pulsar sobre Buscar

IV.  Introducir el nombre “Begona”

V.  Pulsar sobre el nombre
VI.  Pulsar sobre la pestana Historico
RESULTADO ESPERADO
v' Muestra una tabla con el registro del afio “1999”
Tabla 42. PA Consulta Histoérico

Cancelar peticion de baja
PASOS
I.  Seleccionar menu Falleros.
II.  Pulsar sobre datos personales.
III.  Buscar “Begona Castillo”
IV.  Pulsar sobre el icono de eliminar
V.  Pulsar sobre el boton Cancelar
RESULTADO ESPERADO
v Se cierra la ventana y el fallero sigue activo
Aceptar peticion de baja
PASOS
I.  Seleccionar menu Falleros.
II.  Pulsar sobre datos personales.
III.  Buscar “Begona Castillo”
IV.  Pulsar sobre el icono de eliminar
V.  Pulsar sobre Aceptar
RESULTADO ESPERADO
v El nombre del fallero se muestra en rojo
v Aparece el boton “alta”
Activar fallero
PASOS
I.  Seleccionar menu Falleros.
II.  Pulsar sobre datos personales.
III.  Buscar “Begona Castillo”
IV.  Pulsar sobre el boton Alta
V.  Pulsar sobre el boton Aceptar
RESULTADO ESPERADO
v" El nombre del fallero se muestra en color negro

v' Desaparece el boton de Alta
Tabla 43. PA Baja usuario
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| WU: CONSULTAR FACTURACION

Comprobar precio cuota
PASOS
I.  Seleccionar menu Fallero
II.  Pulsar sobre Datos personales
III.  Pulsar sobre Buscar
IV. Introducir el nombre “Begona”
V.  Pulsar sobre el nombre
VI.  Pulsar sobre la pestana Facturacion
RESULTADO ESPERADO
v El precio de la cuota es “15”
Comprobar precio loteria navidad
PASOS
I.  Seleccionar menu Fallero
II.  Pulsar sobre Datos personales
III.  Pulsar sobre Buscar
IV.  Introducir el nombre “Begofia”
V.  Pulsar sobre el nombre
VI.  Pulsar sobre la pestaia Facturacion
RESULTADO ESPERADO
v El precio es “190”
Comprobar precio loteria nino
PASOS
I.  Seleccionar menu Fallero
II.  Pulsar sobre Datos personales
ITII.  Pulsar sobre Buscar
IV.  Introducir el nombre “Begona”
V.  Pulsar sobre el nombre
VI.  Pulsar sobre la pestana Facturacion
RESULTADO ESPERADO
v El precio es “90”
Mostrar registros
PASOS
I.  Seleccionar menu Fallero
II.  Pulsar sobre Datos personales
III.  Pulsar sobre Buscar
IV.  Introducir el nombre “Begona”
V.  Pulsar sobre el nombre
VI.  Pulsar sobre la pestana Facturacion
RESULTADO ESPERADO
v Muestra los registros que se han hecho de la facturaciéon, mostrando: fecha,
concepto, importe, pagado y debe.
Tabla 44. PA Consultar facturaciéon
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Habilitar los campos de la pestaiia Datos fallero
PASOS
I.  Seleccionar menu Fallero
II.  Pulsar sobre Datos personales
III.  Pulsar sobre Buscar
IV. Introducir el nombre “Begona”
V.  Pulsar sobre el nombre
VI.  Pulsar sobre el icono Editar
RESULTADO ESPERADO
v' Todos los campos, menos la parte de Censo y recompensa y la familia, son
editables.
Habilitar los campos de la pestaiia Facturacion
PASOS
I.  Seleccionar menu Fallero
II.  Pulsar sobre Datos personales
III.  Pulsar sobre Buscar
IV. Introducir el nombre “Begona”
V.  Pulsar sobre el nombre
VI.  Pulsar sobre la pestafia Facturacion
VII.  Pulsar sobre el icono Editar
RESULTADO ESPERADO
v" Los campos adultos, menores, n° cuenta y los checkbox son editables.
Mostrar campos de nombre y apellidos
PASOS
I.  Seleccionar menu Fallero
II.  Pulsar sobre Datos personales
III.  Pulsar sobre Buscar
IV.  Introducir el nombre “Begona”
V.  Pulsar sobre el nombre
VI.  Pulsar sobre el icono Editar
RESULTADO ESPERADO
v Se muestran dos nuevos campos con el nombre y el apellido del fallero
editables.
Guardar incorrectamente
PASOS
I.  Seleccionar menu Fallero
II.  Pulsar sobre Datos personales
III.  Pulsar sobre Buscar
IV.  Introducir el nombre “Begona”
V.  Pulsar sobre el nombre
VI.  Pulsar sobre el icono Editar
VII.  Eliminar el contenido del campo email
VIII.  Pulsar sobre guardar
RESULTADO ESPERADO
v" Se muestra un texto de error en el campo y un mensaje con el error de que los
campos no pueden estar vacios.
Guardar correctamente
PASOS
I.  Seleccionar menu Fallero
II.  Pulsar sobre Datos personales
III.  Pulsar sobre Buscar
IV. Introducir el nombre “Begona”
V.  Pulsar sobre el nombre
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VI.  Pulsar sobre el icono Editar
VII.  Modificar el campo email por “begonva@gmail.com”
VIII.  Pulsar sobre guardar
RESULTADO ESPERADO

v Se guardan los datos correctamente y desaparecen los campos nombre y
apellidos editable. Todos los campos vuelven a no se editables
Tabla 45. PA Editar usuario

6.3 Version

Se establece una segunda version del producto con las funcionalidades
detalladas anteriormente. En las siguientes ilustraciones se puede observar el resultado
final de las pantallas basadas en los prototipos generados.

La primera funcionalidad generada consiste en la realizacion de altas de los
falleros para tenerlos a todos registrados (ver Ilustracion 47. Crear un nuevo fallero).

Alta fallero

Nombre DNI

Apellidos F. Nacimiento

Telf. movil Email

Direccién

Poblacion

N°® Cuenta Corriente

Tipo fallero

[Soltero | VJ EJ Responsable de familia

Responsable de familia: [ ] sSeleccionar familia

Buscar

(_) Domiciliacuota () Domicilia loteria

| Aceptar | | Cancelar |

Ilustracion 47. Crear un nuevo fallero

a


mailto:begonya@gmail.com
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La siguiente funcionalidad consiste en poder buscar a un determinado fallero,
dependiendo de la gestion a realizar. En este caso, para visualizar los datos, aunque la

pantalla contiene una navegacion para buscarlo pasando por todos los falleros creados
(ver Ilustracion 48. Buscar fallero).

Datos fallero

&3]
Begoiia Castillo X Buscar fallero 8 LJ

Datos Fallero - F 2 -
Telf. movil | 666332211 ﬁ:

Nombre  U——

—

Email a@a.es Apellidos
Direccion A, 1 Buscar
" ~
Benaguasil Nombre | Apellidos | DNI *
Censo
Cargo Vocal 016

Seccidon  Infantil

i

Ilustracion 48. Buscar fallero
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Otra de las funcionalidades generadas es la consulta de todos los datos
especificados para los falleros. En ellos se pueden observar el tultimo cargo que poseen,
la recompensa que posee, etc... (Ver Ilustracion 49. Consultar los datos del fallero)

Datos fallero m
Begoiia Castillo X 5
_[ Datos Fallero T Historico T Facturacion ] ~
Telf. movil 666332211 Familia Castillo X, Begofia *‘P
Email a@aes DNI 11223344R ~
Direccion Axx, 1 F.Nacimiento  10/11/2003 12
, A
Benaguasil 46180 i
Censo Recompensas
Cargo Vocal Ult. Recompensa  Sinrecompensa Afio 2016 : .
Seccion  Infantil Ult. Sebeta Afio

Ilustracion 49. Consultar los datos del fallero

En la misma pantalla de datos personales, se encuentra la pestaiia de historico,
donde se puede visualizar los ejercicios en los que el fallero ha dado estado de alta en
cualquier falla (ver Ilustracién 50. Consultar el historico del fallero).

Datos fallero a
Begoiia Castillo X ,? 3

[ Datos Fallero | Historico | Facturacién | ~

Afio | Falla | Seccién | Cargo | Recompensa | Orden %3

2016 El Penyot Infantil Vocal Sin recompensa 3

1999 El penyot Infantil Vocal Cobre 25 *ai
‘!/
a

L]

Ilustracion 50. Consultar el historico del fallero
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En la misma pantalla de los datos personales, se muestra otra pestana
Facturacion. En ella se pueden visualizar los movimientos que se han realizado para los
cobros generados. También se muestra cual es el precio de la cuota que contiene, como
la loteria y el nimero de la cuenta (ver Ilustracion 51. Consultar registros de la
facturacion del fallero).

Datos fallero ﬂ
Begoiia Castillo X ’

[ Datos Fallero I Historico T Facturacidn ] ~
Cuota 8 Adultos 0 Menores 1 [V cuota Domiciliada N° Cuenta &‘P
L Navidad L. Nifio 111122223333445565555555 A

100 60 [ Loteria Domiciliada *f

VFieT:ﬁa | Concepto | Importe | Pagado | bebe ‘ ~

29-12-2015 Cuota del mes Agosto 8.0 1 0.0 \ i

29-12-2015 Cuota del mes Diciembre 8.0 1 0.0 J

29-12-2015 Cuota del mes Noviembre 8.0 1 0.0 [

29-12-2015 Cuota del mes Mayo 8.0 1 0.0 J

12-00-2016 Cobro banda 20.0 1 0.0 J\

12-01-2016 . 1.0 1 0.0 - -

Iustracion 51. Consultar registros de la facturacion del fallero
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Desde la pantalla de datos personales existe la opcion de crear nuevos falleros
(ver Ilustracion 52. Realizar el alta desde la consulta de los datos).

Altafallero

Nombre DNI

Begofia Castillc  speiiidos

F. Nacimiento

Datos Fallero | Hist¢ ~ Telf. movil Email

Telf. movil 6663322

Direccin

Email

Poblacién

Birecaion N° Cuenta Corriente

Benaguz e b

Censo Tipo fallero

Cargo | Vocal Soltero ‘—v [_] Responsable de familia

Seccion Infantil Responsable de familia: |_J Seleccionar familia

Buscar

Adultos Menores

o = (U Domicilia cuota () Domicilia loteria

Aceptar Cancelar

Ilustracion 52. Realizar el alta desde la consulta de los datos

Otra opcién desde la pantalla de datos personales es la opciéon de editar algun
campo, no todos son editable. Cuando se pulsa sobre la edicién, aparecen nuevos
campos (nombre y apellidos) y afecta a todas las pestafias que tengan campos editables
(ver Ilustracion 53. Edicion de los datos del fallero).

Begoiia Castillo X

_[ Datos Fallero I Historico T Facturacién ]

—_—
Telf. movil | 66633221 1| Familia Castillo X, Begofia

Email a@aes DNI 11223344R
Direccion | Ax, 1 F.Nacimiento | 10/11/2003 | 12|
Benaguasil 46180

Censo Recompensas

Cargo  Vocal Ult Recompensa  Sin recompensa Afio 2016

Seccion | Infantil Ult Sebeta Afio

Begofia Castillo X

Cancelar . Guardar

Ilustracion 53. Edicién de los datos del fallero
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Otra opcidn es dar de baja al fallero, para no tenerlo en cuenta para el ejercicio
fallero ni en el cobro de las cuotas. El fallero no desaparece del listado, ya que podria
volver a darse de alta (ver Ilustracion 54. Dar de baja un fallero).

Datos fallero

Begoiia Castillo X

_[ Datos FalleroT Historico T Facturacién ]

i Email a@a.es
Esta seguro de dar de baja al fallero Begofia Castillo X ?

Direccién  Axx, 1

Cancelar

Benaguasil

Recompensas
Vocal Ult Recompensa  Sin recompensa Afio 2016

Infantil Ult Sebeta Afio

Iustracion 54. Dar de baja un fallero

Puede existir el caso de que algin fallero que se haya dado de alta, antes
perteneciera a otra comision. Por ello se necesita los anos que ha pertenecido a la otra
comision y que cargo ha tenido, como los afios que ha pertenecido y el orden que tenia
en el censo. Todo esto se utiliza para entregar las recompensas, ya que se otorgan segin
los anos que el fallero ha pertenecido a una comision y si ha tenido cargo o no (ver
Ilustracion 55. Insertar nuevos registros en el historico del fallero).

Datos fallera

Begoiia Histérico fallero =28

Datos Fallero L | Infantil v

Telf. movil 6

Cargo | Presidente infantil ) Recompensa Cobre 2
Afiadir

VAﬁo 7\ Falla 7\ Seccién \7Cargo 7\ Recompensa Toruen
2016 El Penyot Infantil Vocal Sinrecompensa 3
1999 El penyot Infantil Vocal Cobre 25

Email al

Direccién

Censo

Cargo

Seccién

=22

Tlustracion 55. Insertar nuevos registros en el histérico del fallero
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Capitulo 7: Sprint 3

En este apartado se va a describir el proceso para cumplir con los objetivos que
se han definido en el tercer sprint. Para ello, se van a detallar todas las WU
seleccionadas, ademas de como se han llevado a cabo y una visualizacion de la version
obtenida.

7.1 Diseno e implementacion

Para cada sprint se han escogido un determinado grupo de WU, que en un
conjunto realizan una funcionalidad. En este caso, se ha basado segtn la prioridad que
le ha dado el cliente.

Se ha realizado una gestion de riesgos para cada sprint, en el cual se detectan los
posibles riesgos asigndndole un valor mayor que 0, segin se haya calificado con un
méximo de 5. Las WU que tengan identificado un posible riesgo, se realizard un
seguimiento hasta finalizar la iteracién (ver Tabla 46. Definicion Sprint 3)

Nombre Estimacion Prioridad Riesgo

Crear censo 1 (0}
Editar censo

Crear tipo de cobro

Editar tipo de cobro
Generador cuotas mensual
Generador cobros

Crear fichero CSB-19

O ou1 N B~ B 0
NOoahrwN
© 00 OO0

Tabla 46. Definicion Sprint 3

7.1.1 Diseno

Todas las WU se especifican con la plantilla definida en las WU del primer
sprint (ver Tabla 5. Plantilla especificacion WU).
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+ Crear Censo

Nombre Crear censo
Tipo Historia de usuario
Caracteristica | Censo
Esfuerzo 8
Descripcion En la creacion del censo se especificara para que seccion es: Infantil
o mayor y el aho actual.
En el listado apareceran los cargos previamente creados vy
ordenados segin el nimero del orden. Cada fila contendra el boton
para buscar el fallero, en las siguientes busquedas los falleros que
se hayan asignado no volveran a aparecer.
Una vez finalizado la asignacion de todos los cargos, al pulsar sobre
“Guardar” se mostrara un mensaje de confirmacion.
Una vez guardados, podremos volver acceder a la ventana de censo
y se podra editar los cargos asignados.
Los listados generados una vez guardados se podran imprimir o
guardar en formato pdf.
Prototipo Conao
Seccién | Infantil | w Afio | 2016 u
Mayor
Orden Seccidn Cargo Fallero
1 Infantil Presidente Infantil L j D
2 Infantil Secretario Infantil L l D
3 Infantil Vocal L I D

o

I Imprimir PDF Il 2016 1v| | GuordorJ | ConcelouJ

llustracion 56. Prototipo creacion censo

Tabla 47. WU Crear censo
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+ Editar censo

Nombre Editar censo

Tipo Historia de usuario

Caracteristica Censo

Esfuerzo 4

Descripcion Una vez se ha generado el censo, se mostraran los falleros que
se han asignado para cada cargo. Para poder editarlos, se
buscara el fallero. En el caso de que el fallero tenga asignado
otro cargo, se tendra que desasignar de ese cargo para que en la
busqueda aparezca. Si no esta asignado a ningun cargo, al
buscarlo nos aparecera en el listado.

Prototipo Se utilizara el mismo prototipo de Crear censo (ver Ilustracion

56. Prototipo creacion censo)

Tabla 48. WU Editar censo

4+ Crear tipo de cobro

Nombre Crear tipo de cobro

Tipo Historia de usuario

Caracteristica Gestion de cobros

Esfuerzo 4

Descripcion Existen diferentes tipos de cobro, para ello se ha creado una
ventana donde especificar el nombre con una tabla con todos los
registros creados y la opcion de poder modificarlo.

Prototipo

Tipo de cobro

Tipo | Guardar I

ID Nombre

llustracion 57. Prototipo tipos de cobro

Tabla 49. WU Crear tipo de cobro
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4+ Editar tipo de cobro

Nombre Editar tipo de cobro

Tipo Historia de usuario

Caracteristica Gestion de cobro

Esfuerzo 2

Descripcion Los tipos de cobros que se han creado se podran editar el
nombre creado, nunca se podra dejar el campo vacio.

Prototipo Se utilizara el mismo prototipo de crear tipo de cobro (ver

Ilustracion 57. Prototipo tipos de cobro)

Tabla 50. WU Editar tipo de cobro

#+ Generar cuota mensual

Nombre Generador cuotas mensual

Tipo Historia de usuario

Caracteristica Gestion de cobros

Esfuerzo 5

Descripcion La facturacién de la cuota suele ser mensual, para ello se creara
un acceso directo desde la pantalla principal donde apareceran
todos los meses del afo y un boton de crear. Se realizara la
facturacion a todos aquellos falleros que estén activos y sean
responsables.

Prototipo Se encuentra en el prototipo de la pantalla principal (ver

au
I 100

Ilustracion 12. Prototipo pantalla principal)

Tabla 51. WU Generar cuota mensual
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+ Generador cobros

Nombre Generador cobros y pagos

Tipo Historia de usuario

Caracteristic | Gestion de cobros

a

Esfuerzo 8

Descripcion Existen casos en los que no se domicilian pagos o se necesitan hacer
cobros no automaticos (cuota) por lo que mediante este formulario
se puede especificar el cobro/pago de un fallero o si hay que
aplicarlo a todos los falleros activos.
Para ello, se indicara la fecha, un concepto del movimiento, la
cantidad debe y/o haber vy el tipo de cobro que se va a realizar.
En el caso de seleccionar Buscar fallero, mostrara el formulario de
busqueda.
Existe el tipo de cobro loteria, en el caso de seleccionarlo se
mostrara un nuevo combo box para seleccionar que tipo de loteria
es. Solo sera necesario introducir la fecha del cobro.
En la tabla inferior, se mostraran todos los registros guardados que
no se hayan pasado al banco con la posibilidad de modificar los
campos necesarios.

Prototipo

Generador de cobros

Fecha i @ Tipo :E

Concepto Importe

[] Todos los falleros | Buscar fallero I

Nombre |Apellidos Tipo |Fecha |Concepto Importe

Eliminar

llustracion 58. Prototipo generador de cobros

Tabla 52. WU Generador de cobros
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4+ Crear fichero CSB-19

Nombre Crear fichero CSB19

Tipo Historia de usuario

Caracteristic | Gestion de cobros

a

Esfuerzo 9

Descripcion Todos los movimientos de cobros y pagos se envian al banco
mediante un fichero con el formato especificado.
Para realizar el fichero con los movimientos, necesitamos obtener el
codigo de la entidad, el nUmero de cuenta de la falla, si se desea
dar una descripcion (no es obligatorio), el cédigo del presentador y
el nombre. Muchos de los campos la informacion viene
proporcionada de los datos de la falla.
Al pulsar sobre iniciar se generara el fichero en la ruta:
C:/CSB19/COBRO+fecha_actual+hora.xml. Una vez finalizado, en la
ventana mostrara la informacion de cuantos falleros han generado
movimientos y el importe total que se va a pasar a cobrar por banco.
Para obtener sobre que fallero hay que realizar los movimientos,
existe un campo en la base de datos que es si se ha cobrado o no.
Primero se comprobara los falleros que tengan ese campo a 0 y una
vez finalizado, pasara a ser 1.
Toda la informacién necesaria para generar el fichero xml viene
proporcionada desde SEPA (SEPA, 2016) (Inza, 2013).

Prototipo

au
I 102

Generar fichero CSB 19

Cébdigo de entidad

Cédigo cuenta

Fecha cargo

Cébdige presentador

Nombre presentador

Falleros tratados Importe acumulado

Iniciar

llustracion 59. Prototipo Generar fichero csb-19

Tabla 53. WU Crear fichero csb-19
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7.1.2 Base de datos

Para realizar el tercer sprint de Ignis se han anadido a las tablas mostradas
anterior mente (ver Ilustraciéon 18. Tablas creadas para generar el Sprint 1 e Ilustracion
43. Tablas utilizadas para la implementacion del Sprint 2) las siguientes tablas que
gestionan el contenido de los datos que se van a utilizar en las funcionalidades
definidas: generacion y edicion de los censos creados, crear los distintos tipos de cobros
para la facturacién y la obtencion del fichero xml para enviar las operaciones a realizar
desde el banco para llevar a cabo los cobros (ver Ilustracion 60. Tablas utilizadas para
la realizacion del Sprint 3).

_ CARRECS v ] CENSO_FALLERO ¥
v
omro L D INT _] TIPO_COBRO
" 1 DT _J LLISTA_FACTURACIO ¥
¢secco0ter o le——————— =< S any T
- 1D INT
— — — — 1| ¥ COD_NOM VARCHAR(45) 51  SECCIO 1D INT » NOM VARCHAR(S0) 1‘
| - #FALLERO_ID INT
| > NOM VARCHAR(45) 1o #FALLERO_ID INT > L _
| T #IMPORT DCUBLE
» ORDEN INT | ¥ CARREC_ID INT
| = | = » CONCEPTE VARCHAR(45)
} | > DATA DATETIME
| Y
# I PR # COBRAT INT
_J HISTORIC ¥ ! ] FALLEROS v #TIPO_COBRO_ID INT
pr— _Iseccio v I D INT » DEU DOUBLE
| > >
SFALLAVARCHARMS) | _ - ID InT. e | ACTIUINT
st 00 ple————— # NOM VARCHAR(4S) » DNI VARCHAR(45)
> >
@ SECCIO_ID INT NOM VARCHAR(45)
& CARREC_ID INT » COBNOMS VARCHAR(45)
@ RECOMPENSA_ID INT |, #DIREQCIO VARCHAR(45) ———y | RESPONSABLE_FAMILIA ¥
ORDE_CENSO INT i ! # POBLACIO VARCHAR(45) l—_ g "IDINT
. - |
@FALLERO_ID INT | CPINT @ F_RESPONSABLE _ID INT
S | ST MoV INT |—— —I<C F_PERTENECE_ID INT
v ‘r 7777777777 SEMALL VARCHAR(4s) — H———~ >
| |  DATA_NALX DATETIME
‘L ,,,,,,, N } NOTES VARCHAR(45)
JI_ l | LOTERIA_FALLERS ¥ === —i @ CARRECID INT
T A D INT | 4 TIPO_FALLERO_ID INT
—J RECOMPENSES ¥ > ANY INT | » RESP_FAMILIA INT ™ P
IDINT ™ } >
LOTERIA_ID INT | 1D INT
@ SECCIO_ID INT SCOBRATINT e > CONTER VARCHAR (45)
 NOM VARCHAR(SD) » PAPELETES_EXTRA INT o SFALLEROLID INT

2 ANYS_VOCAL INT
» ANYS_DIRECTIVA INT

» CARRECS DIRECTIVA INT

7 ORDEN V ARCHAR(45)

» COBRAT_EXTRA INT
@ FALLERO_ID INT

@ CUQTA_ID INT
@LOTERIA_ID INT
»DOMICILIA_CUOTA INT

¥ | »DOMICILIA_LOTERIA INT
>
} ! > ADULTS INT
] LoTERIA v | | :
! [ MENCRS INT
TIraLa v D INT R I .
D INT @TIPO_FALLERC_ID INT ! v
2 CODIC_FALLA INT # PAPELETES_NADAL INT | I
2 NOM VARCHAR{45) #PREU_NADAL INT I‘
> CIF VARCHAR(45) > PAPELETES_XIQUET INT |
7777777777777 1
J REF _CSE 13 VARCHAR(45) # PREU_XIQUET INT | | $
> | d
; v
e ! ] TIPO_FALLERO ¥ _ cuotes
: | ID INT

ID INT
> NOM VARCHAR(4S)

-

Iustracion 60. Tablas utilizadas para la realizacion del Sprint 3

#TIPO_FALLERO_ID INT
» PREU DOUBLE

>
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7.1.3 Implementacion

En la implementacion del tercer sprint de Ignis hay que destacar la creacion de
ficheros pdf a partir de la informaciéon generada y la obtencion del fichero xml para los
cobros bancarios.

7.1.3 .1 Imprimir en PDF

Para la generacion de ficheros en formato PDF se ha utilizado la libreria iText
(Vogel, 2015), se puede descargar en

Una vez obtenido, se afiade el jar al proyecto y desde la clase donde se vaya a
utilizar se realizada un import de iText (ver Ilustracion 61. Importacion de la libreria
iText a la clase).

package General;

inmport com.itextpdf.text.BadElementException;
import com.itextpdf.text.Document;

import com.itextpdf.text.DocumentException;
import com.itextpdf.text.Element;

inmport com.itextpdf.text.Paragraph;

import com.itextpdf.text.Phrase;

import com.itextpdf.text.pdf.PdfPCell;

import com.itextpdf.text.pdf.PdfPTable;
inmport com.itextpdf.text.pdf.PdfWriter;

Ilustracion 61. Importacion de la libreria iText a la clase

Como se pueden generar listados desde varias clases, se genera una clase donde
se hace la creacion de todo el contenido del pdf. Por ello, donde se vaya realizar la
llamada para generar el documento, es necesario establecer unas variables como: el
nombre de la carpeta donde se va a guardar el documento, el nombre que se le va a dar
al documento, el posible texto a especificar en la cabecera. Ademaés, en todos los
documentos que se van a generar la informacion se muestra en una tabla, por lo que se
especifican también los nombres de las columnas y se pasan a la clase GenerarPdf (ver
Tlustracién 62. Especificacion datos para generar pdf).
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String carpeta = "", nomArxiu = "", titul = "", cabezera = "";
ArrayList nomColumnes = new ArrayList():
GenerarPdf pdf = null;

SimpleDateFormat df = new SimpleDateFormat ("vvvv"):
String year = df.format (new Date()):

carpeta = "\\Recomp
nomArxiu = "Recomp

nomColumnes.add ("Nombx
nonmColumnes.add ("R

M
0

pdf = new GenerarPdf ("recompensas", arrayNombres, arrayRecompensa):;
pdf.generarDoc (carpeta, nomArxiu, nomColumnes, titul, cabezera)d

Ilustracion 62. Especificacion datos para generar pdf

Una vez se ha llamado a la clase GeneraPdf, se comprueba si la carpeta donde se
ha especificado que va el documento existe y si no se crea. A continuacion, se crea el pdf
y se abre para mas adelante generar el contenido (ver Ilustraciéon 63. Creacion de la
carpeta y fichero pdf). Cuando se haya creado todo el contenido, se abre el documento
para que el usuario lo pueda visualizar.
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public void generarDoc(String carpeta,
String titul, String cabezera)

String nomArxiu,
{

ArrayList

try {
carpetalArchivo = carpeta;
nombreColumnas = nomColumnes;
tituloArchivo = titul;
cabezeraldrchivo = cabezera;

Document document = new Document (

-

)
File folderFalla = new File (carpetaFalla + File.separator)

if (!folderFalla.exists()) {
folderFalla.mkdirs():

File folder = new File (carpetaFslla + carpeta):;
if (!folder.exists()) {
folder.mkdirs ()

}
7

File fichero = new File(folder, nomlArxiu):;
try {

fichero.createNewFile ()
} catch (ICException e) {

tar

™
L
i
0
i
m
u
4
m

System.out.println("Erxor al tr

1]
"
0

nomColumnes,

e

A I"'“:”) .
O pazr ’

PdfWriter.getInstance(document, new FileOutputStream(fichero)):

document.open()

Iustracion 63. Creacion de la carpeta y fichero pdf

Para crear el contenido de cada pdf, se ha dividido en dos partes: titulo y
contenido.

En la parte del titulo se inserta el titulo y la cabecera especificados y en el
contenido es donde se crea la tabla. Dependiendo de qué tipo de documento es el que
esté creado, utilizara una informacion u otra.

También se ha creado un método que se le pasa la cantidad de lineas en blanco
se desean anadir y a qué parrafo afecta (ver Ilustracion 64. Creaciéon del contenido del

pdf).

public static void addTitlePage (Document document) throws DocumentException

private static

private static PdfPTable createTable() throws BadElementException

private static void addEmptyLine (Paragraph paragraph, int number) {

for
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(int 1 = 0; i < number; i++) {

paragraph.add (new Paragraph(" ")):

Ilustracion 64. Creacion del contenido del pdf

void addContent (Document document) throws DocumentException

w



Ignis: Aplicacion de escritorio para una comision fallera

7.1.3 .2 Generar ficheros xml

La plataforma del banco exige que el fichero con los adeudos domiciliarios a
realizar se pase en un formato especifico, determinado en el archivo SEPA (SEPA,
2016).

Para empezar a crear el documento xml, se necesita importar las librerias de
xml sin tener que descargarlas.

import javax.xml.parsers.¥*;
import javax.xml.transform.¥*;

import javax.xml.transform.dom.*;
import javax.xml.transform.stream.¥*;

Ilustracion 65. Importacion librerias

A continuacion, se crea una nueva instancia de tipo factoria, una instancia de un
documento XML y un objeto de tipo implementacion el cual provee los métodos
necesarios para la creacion del documento (ver Ilustracién 66. Objetos necesarios para
la creacidén de un XML).

= DocumentBuilderFactory.newInstance():
= factory.newDocumentBuilder():
ementation = builder.getDOMImplementation():
}catch(Exception ex){
System.out.println("Error xml: "+ ex.getMessage()):

Iustracion 66. Objetos necesarios para la creacién de un XML

El siguiente paso es la creacion de la estructura del xml. Primeramente, se crea
el documento con los atributos necesarios y, a continuacion, se va creando el arbol

anadiendo los hijos y las ramas necesarias (ver Ilustracion 67. Generacion estructura
del xml).
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private void crearDocumentoXML () {

tryi

Connection conexion = Utils.establecerConexion():
Statement s = conexion.createStatement():;

document = implementation.createDocument (null, "Do
document.setXmlVersion("1.0");

t", null);

Element raiz = document.getDocumentElement ()
Element nodoCstmrDrctDbtInitn = document.createElement ("CstmrDrctDbtInitn™);
raiz.appendChild (nodoCstmrDrctDbtInitn);

Element nodoGrpHdr = document.createElement ("G
Element nodoPmtInf = document.createElement ("

nodoCstmrDrctDbtInitn.appendChild (nodoGrpHdr) ;
nodoCstmrDrctDbtInitn.appendChild (nodoPmtInf);

Element nodoMsgld = document.createElement ("Ms 5 1

Text nodoValorMsgld = document.createTextNode ("PRE" + fecha envia + hora + CIF_falla);
nodoMsgId.appendChild (nodoValorMsgId) ;

nodoGrpHdr.appendChild (nodoMsgId) ;

Element nodoCreDtTm = document.createElement ("Cx Tm

Text nodoValorCreDtTm = document.createTextNode (obtenerValorBD("sel
nodoCreDtTm. appendChild (nodoValorCreDtTm) ;

nodoGrpHdr.appendChild (nodoCreDtTm) ;

(NOW () , '$Y-3m-3dTST2Z

ol
o0

Tlustracion 67. Generacion estructura del xml

Una vez generado el 4rbol deseado, es necesario transforma el contenido para

que se pueda volcar la informacién en un fichero y visualizarlo (ver Ilustracion 68.
Volcado del xml a un fichero).

public static void guardaConFormato(Document document, String URI) {
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try {

TransformerFactory transFact = TransformerFactory.newInstance():

transFact.setAttribute ("indent-number”, new Integer(3)):

Transformer trans = transFact.newIransformer():
trans.setOutputProperty (OutputKeys. INDENT, "ves");
trans.setOutputProperty (OutputKeys.OMIT XML DECLARATION, "no"):

xt

StringWriter sw = new StringWriter():;
StreamResult sr new StreamResult (sw)
DOMSource domSource = new DOMSource (document);
trans.transform(domSource, sr)d

Ilustracion 68. Volcado del xml a un fichero
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7.2 Pruebas de Aceptacion

En este apartado se describen las PA realizadas en la aplicacién para comprobar
su correcto funcionamiento. Para ello, sobre cada WU se han definido unas
determinadas PA que certifiquen la funcionalidad definida.

La mayoria de las pruebas que se han realizado consisten en la comprobacién de
campos obligatorios cumplimentados, campos obligatorios sin datos y la obtencion de
datos correctos.

Seleccionar tipo de seccion
PASOS
I.  Seleccionar menu Censo
II.  Pulsar sobre Generar censo
III. Pulsar sobre el listado seccién
RESULTADO ESPERADO
v En el listado se muestra “Infantil” y “Mayor”
Seleccionar aio
PASOS
I.  Seleccionar menu Censo
II.  Pulsar sobre Generar censo
III.  Pulsar sobre ano
RESULTADO ESPERADO
v' Muestra el ano actual y anteriores.
Visualizar todos los campos creados
PASOS
I.  Seleccionar menu Censo
II.  Pulsar sobre Generar censo
RESULTADO ESPERADO
v" Se muestran los cargos creado anteriormente, donde el daltimo sera “Vocal”
Buscar fallero secciéon Infantil
PASOS
I.  Seleccionar menu Censo
II.  Pulsar sobre Generar censo
III.  Seleccionar secci6én Infantil
IV.  Pulsar sobre el icono de Buscar
V.  Pulsar sobre Buscar
RESULTADO ESPERADO
v" Muestra todos los falleros que pertenecen a la secci6n infantil
Buscar fallero seccién Mayor
PASOS
I. Seleccionar menu Censo
II.  Pulsar sobre Generar censo
ITII.  Seleccionar seccion Mayor
IV. Pulsar sobre el icono de Buscar
V.  Pulsar sobre Buscar
RESULTADO ESPERADO
v' Muestra todos los falleros que pertenecen a la seccion Mayor
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Creacion incorrecta

PASOS

I.  Seleccionar menu Censo
II.  Pulsar sobre Generar censo
III.  Pulsar sobre Guardar

RESULTADO ESPERADO

v' Muestra un mensaje de error: “Todos los cargos tienen que estar asignados”

Creacion correcta

PASOS

I.  Seleccionar menu Censo
II.  Pulsar sobre Generar censo
III.  Pulsar sobre el icono Buscar
IV. Seleccionar el fallero
V.  Asignar para cada cargo un fallero
VI Pulsar sobre Guardar

RESULTADO ESPERADO

v' Muestra un mensaje: “Datos guardados correctamente”

Imprimir PDF

PASOS

I.  Seleccionar menu Censo
II.  Pulsar sobre Generar censo
ITII.  Seleccionar el afio para imprimir el pdf
IV.  Pulsar sobre el boton de Imprimir PDF

RESULTADO ESPERADO

v" Abre el documento generado. Contiene el censo para la seccion infantil y mayor

del ano seleccionado.

Tabla 54. PA Crear censo
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| WU: EDITAR CENSO

Asignar fallero a un cargo ya asignado
PASOS
I.  Seleccionar menu Censo
II.  Pulsar sobre Generar censo
III.  Seleccionar un afio que contenga datos insertados
IV.  Pulsar el icono Buscar sobre un cargo asignado
V.  Pulsar Buscar
VI.  Pulsar sobre un fallero
RESULTADO ESPERADO
v El fallero que antes estaba en ese cargo ya no aparece y muestra el nuevo
seleccionado
Guardar datos
PASOS
I.  Seleccionar menu Censo
II.  Pulsar sobre Generar censo
III.  Pulsar sobre el icono Buscar
IV.  Pulsar sobre Buscar
V.  Seleccionar fallero
VI.  Pulsar sobre Guardar
RESULTADO ESPERADO

v' Muestra un mensaje de confirmacion: “Datos guardados correctamente”
Tabla 55. PA Editar censo

WU: CREAR TIPO DE COBRO _

Insertar valor existente
PASOS
I. Seleccionar menu Cobros
II.  Pulsar sobre Tipo de cobro
III.  Insertar el tipo “Bandas”
IV.  Pulsar Guardar
RESULTADO ESPERADO
v" Muestra un mensaje de error: “Ya existe el valor introducido”
Creacion incorrecta
PASOS
I.  Seleccionar menu Cobros
II.  Pulsar sobre Tipo de cobro
III.  Pulsar Guardar
RESULTADO ESPERADO
v' Muestra un mensaje de error: “Introducir un valor”
Creacion correcta
PASOS
I.  Seleccionar menu Cobros
II.  Pulsar sobre Tipo de cobro
III.  Introducir el tipo “Entradas”
IV. Pulsar sobre Guardar
RESULTADO ESPERADO

v" El valor se guarda y aparece en la tabla inferior.
Tabla 56. PA Crear tipo de cobro
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Modificar valor tipo
PASOS
I.  Seleccionar ment Cobros
II.  Pulsar sobre Tipo de cobro
III.  Doble click sobre el tipo “Bandas”
IV.  Modificar el valor por “Bandas y corbatines”
V.  Pulsarintro
RESULTADO ESPERADO
v El valor se guarda y aparece modificado en tabla
Eliminar valor tipo
PASOS
I.  Seleccionar ment Cobros
II.  Pulsar sobre Tipo de cobro
III.  Doble click sobre el tipo “Bandas y corbatines”
IV.  Eliminar el contenido del tipo “Bandas y corbatines”
V.  Pulsar intro
RESULTADO ESPERADO

v" El valor vuelve a ser “Bandas y corbatines”
Tabla 57. PA Editar tipo de cobro

WU: GENERAR CUOTA MENSUAL

Crear facturacion mensual
PASOS
I.  Situarse en la pantalla principal, en izquierda
II.  Seleccionar el mes “Febrero”
III.  Pulsar sobre Crear
RESULTADO ESPERADO
v" Muestra un mensaje de confirmacion: “Facturada la cuota del mes de Febrero”
Comprobar facturacion realizada
PASOS
I.  Seleccionar el mena Cobros
II.  Pulsar sobre Generador de cobros
RESULTADO ESPERADO

v" En la tabla se mostraran los registros generados para la “Cuota de Febrero”
Tabla 58. PA Generar cuota mensual
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 WU: GENERADOR COBROS

Seleccionar tipo de cobro
PASOS
I.  Seleccionar ment Cobros
II.  Pulsar sobre Generador de cobros y pagos
III.  Pulsar sobre tipo
RESULTADO ESPERADO
v' Muestra el listado de tipos de cobro, entre ellos “Bandas”
Seleccionar tipo loteria
PASOS
I.  Seleccionar ment Cobros
II.  Pulsar sobre Generador de cobros y pagos
III.  Pulsar sobre tipo “Loteria”
RESULTADO ESPERADO
v"Se muestra un nuevo combo con el tipo de loteria.
Buscar fallero
PASOS
IV.  Seleccionar ment Cobros
V.  Pulsar sobre Generador de cobros y pagos
VI.  Pulsar sobre Buscar fallero
RESULTADO ESPERADO
v" Abre la pantalla de basqueda de usuario
Creacidn incorrecta
PASOS
I.  Seleccionar menu Cobros
II.  Pulsar sobre Generador de cobros y pagos
ITII.  Pulsar sobre Guardar
RESULTADO ESPERADO
v' Muestra un mensaje de error: “Introducir la fecha”
Eliminar registro
PASOS
I.  Seleccionar menu Cobros
II.  Pulsar sobre Generador de cobros y pagos
ITII.  Seleccionar el fallero “Begofia Castillo”
IV.  Pulsar sobre Eliminar
RESULTADO ESPERADO
v" Muestra un mensaje donde pide la confirmacién de la eliminacion del registro
de “Begofia” para la “Cuota del mes de Febrero”
Crear cobro para todos los falleros
PASOS
I.  Seleccionar menu Cobros
II.  Pulsar sobre Generador de cobros y pagos
III.  Insertar fecha “08-03-2016”
IV.  Seleccionar Tipo “Entrada”
V. Insertar concepto “Presentacién”
VI.  Insertar en importe “20”
VII.  Seleccionar Todos los falleros
VIII.  Pulsar sobre Guardar
RESULTADO ESPERADO
v' Insertar un registro para cada responsable de familia activo con el concepto
“Presentacion” e importe “20”
Crear cobro para un fallero
PASOS
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I.  Seleccionar ment Cobros
II.  Pulsar sobre Generador de cobros y pagos
III. Insertar fecha “08-03-2016”
IV.  Seleccionar Tipo “Banda”
V. Insertar concepto “Banda”
VI. Insertar en importe “36”
VII.  Pulsar sobre Buscar fallero
VIII. Introducir nombre “Begona”
IX. Pulsar sobre Buscar
X.  Seleccionar el nombre
XI.  Pulsar sobre Guardar
RESULTADO ESPERADO
v' Muestra un nuevo registro de cobro para el fallero “Begofia” con el concepto
“Banda”
Crear cobro de tipo Loteria
PASOS

I.  Seleccionar menu Cobros
II.  Pulsar sobre Generador de cobros y pagos
ITII.  Seleccionar tipo de cobro “Loteria”
IV.  Seleccionar tipo “Nifio”
V. Introducir fecha “08-03-2016”
VI.  Pulsar Guardar
RESULTADOS ESPERADOS

v Se muestran los registro en la tabla con el concepto “Loteria Nifio”

Tabla 59. PA Generador cobros

| WU: CREAR FICHERO CSB-19 :

Generar fichero xml
PASOS
I.  Seleccionar menu Cobros
II.  Pulsar sobre Generar fichero CSB 19
III.  Pulsar sobre Iniciar
RESULTADO ESPERADO
v" Todos los registros que se muestran en la ventana de Generador de cobros se
pasa a un fichero xml denominado “COBROS_ fechadiahora.xml”
Muestra un mensaje de confirmacion que se ha generado el fichero
Muestra los falleros que se han tratado y el importe acumulado
Abre una el directorio donde se encuentra el fichero generado

Desde la pantalla de Generador de cobros ya no se muestra ningtn registro
Tabla 60. PA Crear fichero csb-19

ANENENEN
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7.3 Version

Se establece una tercera version del producto con las funcionalidades detalladas
anteriormente. En las siguientes ilustraciones se puede observar el resultado final de
las pantallas basadas en los prototipos generados.

La primera funcionalidad generada consiste en la creacion del censo para el
gjercicio fallero. Se muestran los cargos creados y hay que anhadir a que fallero
pertenece cada uno. Tiene la opcidn de editar afios anteriores e imprimir en pdf el afio
que se haya creado anteriormente (ver Ilustracion 69. Generar censo ).

Censo @
Seccién | Infantil v Ao (2015w
Orden Seccién Cargo Fallero
1 Infantil Presidente infantil (&9
2 Infantil Secretario Infantil QY]
& Infantil Vocal QJ
[ Imprimir PDF J | 2016 _VJ L Guardar J | cancelar |

Ilustracion 69. Generar censo
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Para realizar mas cobros ademas de las cuotas mensuales, en la pantalla de tipos
de cobros podemos especificar todos los tipos que se necesiten (ver Ilustraciéon 7o0.
Crear tipos de cobros).

Tipos de cobro

Guardar

| NOM

Bandas
Cuota
Entrada

Iustracion 70. Crear tipos de cobros

Todos los meses se genera el cobro de la cuota a todos los falleros activos, para
ello desde la pantalla principal se ha creado un apartado para seleccionar el mes que se
quiere pasar (ver Ilustracion 71. Generar cobro de las cuotas mensuales).

Los registros de facturacion generados se podran visualizar en el generado de
cobros (ver Ilustracion 72. Generador de cobros de todo tipo).

Generar cuota mensual

| Enero_ Y /3 Crear

Ilustracion 71. Generar cobro de las cuotas mensuales

Los tipos de cobros creados se van a utilizar en la pantalla de generador de
cobros. Desde la cual se va a poder seleccionar el tipo de cobro, especificar el concepto,
el importe y seleccionar si se aplica para todos los falleros o solo para uno.
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En la tabla se mostraran todos los registros realizados en la facturaciéon y que no
se han pasado al banco para cobrarlos (ver Ilustracién 72. Generador de cobros de todo

tipo).

Generador de cobros.

Tipo | Bandas ‘ vJ

Concepto

[_] Todos los falleros Buscar fallero |
v Guardar »

Nombre | Apellidos | Tipo | Fecha | Concepto

Iustracion 72. Generador de cobros de todo tipo
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La dltima pantalla consiste en la generacion del fichero CSB 19, que lo que hace
es obtener los cobros a realizar y generar un fichero XML con los datos necesarios para
el banco. También muestra los falleros que ha tratado y el importe total que se ha
generado en el fichero (ver Ilustracion 73. Creacion del fichero CSB19 para los cargos
bancarios).

Generar fichero CSB 19

Cddigo de entidad 24234

Cddigo cuenta 234234234

Fecha cargo 2016/03/08

Cddigo presentador 24234

Nombre presentador FALLA EL PENYOT

Falleros tratados Importe acumulado

Iniciar

Iustracion 73. Creacion del fichero CSB19 para los cargos bancarios
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Capitulo 8: Sprint 4

En este apartado se va a describir el proceso para cumplir con los objetivos que
se han definido en el cuarto sprint. Para ello, se van a detallar todas las WU
seleccionadas, ademas de como se han llevado a cabo y una visualizacion de la version
obtenida.

8.1 Diseno e implementacion

Para cada sprint se han escogido un determinado grupo de WU, que en un
conjunto realizan una funcionalidad. En este caso, se ha basado segtn la prioridad que
le ha dado el cliente.

Se ha realizado una gestion de riesgos para cada sprint, en el cual se detectan los
posibles riesgos asigndndole un valor mayor que 0, segiin se haya calificado con un
méximo de 5. Las WU que tengan identificado un posible riesgo, se realizard un
seguimiento hasta finalizar la iteracién (ver Tabla 46. Definicion Sprint 3)

Nombre Estimacion Prioridad Riesgo
Datos falla 4 1 o)
Informacion loteria 3 2 0
Editar informacion loteria 2 3 o)
Calculo solicitud de recompensas 5 4 o)
Listado solicitud de recompensas 5 5 o)
Informe historial fallero 5 6 o)
Listado entrega de loteria 4 7 o)
Listado cobros entre fechas 4 8 o)
Listado de censo 4 9 o)

Tabla 61. Definicién Sprint 4

8.1.1 Disefno

Todas las WU se especifican con la plantilla definida en las WU del primer
sprint (ver Tabla 5. Plantilla especificacion WU).
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+ Datos falla

Nombre Datos falla

Tipo Historia de usuario

Caracteristica Censo

Esfuerzo 4

Descripcion En esta ventana se introduciran la informacion perteneciente de

la falla para realizar gestiones, como el CIF, el nUmero de CSB19
y el nimero de la cuenta bancaria. Ademas, del codigo
proporcionado por JCF.

Se podra editar todos los campos menos el cddigo de la falla.

Prototipo
P Datos falla

Codigo

Nombre

CIF

CSB19

N°® Cuenta

llustracion 74. Prototipo datos falla
Tabla 62. WU Datos falla
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+ Informacion loteria

Nombre Informacion loteria

Tipo Historia de usuario

Caracteristica Gestion de cobros

Esfuerzo 3

Descripcion Cada afo se juega a la loteria para navidad y el nifio, pero no al

mismo numero o la misma cantidad. Para ello, se necesita obtener el
numero de la loteria al que se juega, para cuando es (navidad o
nino), la cantidad monetaria que se juega, el beneficio que reporta
por cada papeleta y el ano al que pertenece.

En la tabla inferior se mostraran todos los registros guardaros,
pudiendo editar los campos necesarios.

Prototipo Lotaria

Tipo [___-B Afio : Nimero D
Fecha tope @ Importe E:]

Afio |Importe Fecha tope Namero Tipo Premio

llustracion 75. Prototipo Informacion loteria

Tabla 63. WU Informacion loteria

+ Editar informacion loteria

Nombre Editar informacién loteria

Tipo Historia de usuario

Caracteristica Gestion de cobros

Esfuerzo 2

Descripcion Una vez insertados los datos de la loteria, se pueden editar

todos los campos que contiene la tabla menos el tipo de loteria
que se ha asignado.

Prototipo Se utilizara el mismo prototipo de Informacion loteria (ver
Ilustracion 75. Prototipo Informacion )
Tabla 64. WU Editar informacion loteria
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%+ Calculo solicitud recompensas

Nombre Calculo solicitud de recompensas

Tipo Historia técnica

Caracteristica Censo

Esfuerzo 5

Descripcion Para obtener a qué fallero le pertenece una nueva recompensa,

au
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se necesita calcular cuantos anos ha sido registrado como fallero
(independientemente de la comision) y cuantos de ellos ha
tenido cargo en la directiva, para la secciébn Mayor hasta el
numero 20.

Los datos se obtienen del censo generado cada afno, contiene el
orden en el que aparece el fallero y el cargo obtenido.

La informacion para saber cuando se entregan las recompensas,
se facilita por la JCF (JCF, 2015) (ver Tabla 66. Obtencion
recompensas).

Para la seccion infantil solo se tendra en cuenta los cargos de
Presidente Infantil y Fallera Mayor Infantil:

RECOMPENSAS ANOS ANOS FALLERO
FALLERO CON CARGO
1 1

Distintivo Plata 5 4
Distintivo Oro 10 9

Tabla 65. Obtencion recompensas para la seccién Infantil

Para la seccién Mayor se tendra en cuenta los cargos hasta el
numero de orden 20:

CONCARGO
2 ejercicios 2 ejercicios — 0
con cargos
7 ejercicios 5 ejercicios — 4
con cargo
10 ejercicios 8 ejercicios — 7
con cargo
20 ejercicios 16 ejercicios — 10
laurel con cargo
30 ejercicios 25 ejercicios — 15
con hojas de laurel con cargo

Tabla 66. Obtencion recompensas para la seccion Mayor

Tabla 677. WU Calculo solicitud recompensas
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4+ Listado solicitud recompensas

Nombre Listado de solicitud de recompensas

Tipo Historia de usuario

Caracteristica | Listados

Esfuerzo 5

Descripcion Cada ano hay que comprobar si existen falleros que cumplen los
requisitos para que se les otorguen una nueva recompensa, segun los
anos censados que tengan.
En la tabla se muestra el nombre, apellidos y recompensa a obtener.
Al pulsar sobre imprimir PDF se muestra una tabla con la informacion
generada en la tabla de la pantalla.

Prototipo

Solicitud de recompensas

I Imprimir PDF I

lnfontiles\ Mayores\

Nombre Apellidos Recompensa

llustracion 76. Prototipo solicitud de recompensas

Tabla 68. WU Listado solicitud de recompensas
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+ Informe historial fallero

Nombre Informe historial fallero

Tipo Historia de usuario

Caracteristica Listados

Esfuerzo 5

Descripcion Cuando un fallero se da de baja y se va a formar parte de otra
comision, necesita obtener si historial para cuando se vaya a
realizar el calculo de nuevas recompensas, tenga los afos
censados, con el cargo y el nUmero del orden.
Para obtener el historial fallero se podra introducir el nombre,
apellidos y /o DNI del fallero a buscar. A continuacion, se
mostrara la informacion perteneciente y en la tabla todos los
anos que ha sido censado en la falla, con la seccién, cargo,
recompensa y el orden en el censo.

Prototipo Se utiliza el prototipo de la pantalla principal (ver llustracion

12. Prototipo pantalla principal) o bien desde los datos
personales del fallero (ver llustracion 40. Prototipo para
consultar los datos del fallero)

Tabla 69. WU Informe historial fallero

+ Listado entrega loteria

Nombre Listado entrega loteria

Tipo Historia de usuario

Caracteristica Listados

Esfuerzo 4

Descripcion Para realizar la entrega de la loteria a los falleros, se necesita
obtener la informacion de los falleros y que cantidad de loteria
hay que entregar. En la ventana se podra seleccionar el ano y el
tipo de loteria. A continuacion, en la tabla se mostrara: el
nombre del fallero responsable de familia, los apellidos, el
domicilio, el teléfono, la cantidad de papeletas y el precio
perteneciente.

Prototipo Se utiliza el prototipo de la pantalla principal (ver Ilustracion
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12. Prototipo pantalla principal)

Tabla 70. WU Listado entrega loteria
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4+ Cobros entre fechas

Nombre Listado cobros entre fechas

Tipo Historia de usuario

Caracteristica Listados

Esfuerzo 4

Descripcion En determinadas ocasiones es necesario obtener los cobros que
se han realizado en unas determinadas fechas. Para ello se
puede seleccionar entre que fechas se necesita obtener la
informacion y seleccionar si los cobros son de todos los falleros o
de uno determinado.
Se muestra en una tabla la fecha, el concepto, el importe y el
fallero.

Prototipo Se utiliza el prototipo de la pantalla principal (ver llustracion

12. Prototipo pantalla principal)

Tabla 71. WU Cobros entre fechas

+ Listado de censo

Nombre Listado de censo

Tipo Historia de usuario

Caracteristica Listados

Esfuerzo 4

Descripcion Una vez generado el censo, se puede mostrar la tabla con la
informacion: orden, cargo, nombre del fallero, domicilio, DNI,
codigo postal, teléfono, fecha de nacimiento, Ultima
recompensa y el ano de entrega.
Primero se mostrara la seccion infantil y a continuacion la
mayor.

Prototipo Se utiliza el prototipo de la pantalla principal (ver llustracion

12. Prototipo pantalla principal) o bien desde la generacion del
censo (ver llustracion 56. Prototipo creacion censo)

Tabla 72. WU Listado de censo
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8.1.2 Base de datos

Para realizar el cuarto sprint de Ignis se muestra el modelo al completo
definido con las tablas que se utilizacion en la aplicaciéon (ver Ilustracion 77. Tablas
utilizadas para implementar el Sprint 4), para utilizar las funcionalidades definidas: la
generacion de los informes necesarios y la gestion de la loteria que se genera para cada

gjercicio fallero (ver Ilustracion 77. Tablas utilizadas para implementar el Sprint 4).

_] CARRECS v
ID INT —

@ SECCIO_ID INT

> COD_NOM VARCHAR{45)

] CENSO_FALLERO ¥
ID INT
# ANY INT

@ SECCIO_ID INT

"l Tipo_coBrO ¥

D INT
NOM Y ARCHAR{50)

.

] LLISTA_FACTURACIO ¥
ID INT
@FALLERO_ID INT

2 NOM V ARCHAR(45) I % FALLERO_ID INT > =~ % mporT DoUBLE
e
> ORDEN INT ————— ; - =3 @ CARREC_ID TNT ¥ CONCEPTE VARCHAR{45)
> | } | > > DATA DATETIME
- | | | > COBRAT INT
¥ ' | T P
Is ——1 | P | i TIPO_COBRO_ID INT
7 5 T | } | ] FALLEROS = | > DEU DOUBLE
v SECCIO ¥ | | |
] HISTORIC o | } | D INT | "
o r NOM VARCHAR(45) }""““““ e —— f‘ ———————— i ACTIUIHT I
#FALLA VARCHAR(45) | s | »DNI ¥ ARCHAR(45) H—
7 AN INT " } > NOM VARCHAR(45)
*
SECCIDID INT | | o 43| ¥ COGNOMS VARCHAR(45)
 CARREC_ID INT | |
= > DIRECCIO Y ARCHAR(45;
@ RECCMPENSA_ID INT ! ! ) H——n ") RESPONSABLE_FAMILIA ¥
- ———— + e | »PCBLACIO VARCHAR(45) | g
 ORDE_CENSO INT } | e wloenT L——k
SFALERO. D INT | 1 -  F_RESPONSABLE_ID INT
. S —— iy - - ——i< & F_PERTENECE_ID INT
| | HISTORIC_RECOMPENSES ¥ VEMAL VARCHAR(s5) T — =
y‘ | D INT T —+H < DATA_NAIX DATETIME
|
L | > ANY_ENTREGA INT | NOTES VARCHAR(45)
| J‘_ S FALLERO_ID INT I # CARREC_ID INT ————
+ iy < PRECOMPENSAIDINT B ————————— i [ —<€ $T1PO_FALLERO_ID INT |
| RECOMPENSES ¥ @ SECCIO_ID INT | #RESP_FAMILIA INT }
- |
DN » ENTREGAT INT | L> |
|
@ SECCIO_ID INT > TIPO VARCHAR(45) } |
2 NOM ¥ ARCHAR{50) > | mo v |
3 ANYS_VOCAL INT ; } _J FACTURACIO ¥
D INT
» ANYS_DIRECTIVA INT B T T | D INT
=3
» CARRECS_DIRECTIVA INT m = _] LOTERIES PER_ANY ¥ = TIPO_FALLERO_ID INT l___ _ |  CONTER VARGHAR(45)
s D INT > PAPELETES_NADAL INT
» ORDEN Y ARCHAR{45) It D INT H— —— @ FALLERO_ID INT
> SANY INT 7 NOM VARCHAR(3S) #PREUNADAL INT ! # CUOTA_ID INT
> CODIC_FALLA INT > | -
- » PAPELETES_XIQUET INT
> NOM V ARCHAR{45) *IMPORT DCUBLE o e L— — —j< @ LOTERIA D INT
CIF VARCHAR(45) *DATATOPE PAGAR DATETIVE T - PREUXIGUET INT > DOMICILIA_CUOTA INT
. »>
»NUMERO INT L > DOMICILIA_LOTERIA INT
»REF _CSB13 VARCHAR(45) | -
B 5TIPO VARCHAR(45) 1 R —I<  ADULTS INT
> PREMI DCUBLE M | > MENORS INT
= _l cuotes v |
> >
|
|
@ TIPO_FALLERO_IDINT |# — — — — — — a

‘ 1D INT

<+ PREU DOUBLE
>

Iustracion 77. Tablas utilizadas para implementar el Sprint 4

8.1.3 Implementacion

En la implementacion del cuarto sprint de Ignis no se ha utilizado ninguna
libreria mas ni funcionalidad afiadida. Ya que, basicamente la mayoria de las WU que
contiene el sprint es de generar listados pdf, explicado anteriormente.
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8.2 Pruebas de Aceptacion

En este apartado se describen las PA realizadas en la aplicacién para comprobar
su correcto funcionamiento. Para ello, sobre cada WU se han definido unas
determinadas PA que certifiquen la funcionalidad definida.

La mayoria de las pruebas que se han realizado consisten en la comprobacién de
campos obligatorios cumplimentados, campos obligatorios sin datos y la obtencion de
datos correctos.

Creacion incorrecta
PASOS
I.  Seleccionar menu Censo
II.  Pulsar sobre Datos falla
III.  Pulsar sobre guardar
RESULTADO ESPERADO
v" Muestra un mensaje de error: “Introducir los datos obligatorios”
v Los campos obligatorios se muestran en rojo
Creacion correcta
PASOS
I.  Seleccionar ment Censo
II.  Pulsar sobre Datos falla
III.  Introducir en codigo “4”, nombre “El Penyot”, CIF “G46842167”, CSB19 “1234’
y el nimero de cuenta “123412311221312”
IV.  Pulsar sobre guardar.
RESULTADO ESPERADO
v' Muestra un mensaje de confirmacion: “Datos guardados correctamente”
Edicion incorrecta
PASOS
I.  Seleccionar ment Censo
II.  Pulsar sobre Datos falla
III.  Eliminar el contenido del campo nombre
IV.  Pulsar sobre guardar
RESULTADO ESPERADO
v" Muestra un mensaje de error “Introducir los datos obligatorios”
v Los campos obligatorios se muestran en rojo
Edicion correcta
PASOS
I.  Seleccionar menu Censo
II.  Pulsar sobre Datos falla
III.  Modificar el campos CSB19 “213425”
IV.  Pulsar sobre guardar
RESULTADO ESPERADO
v" Muestra un mensaje de confirmacién “Se han guardado los datos’

v El campo CSB19 contiene “213425”.
Tabla 73. PA Datos falla

b

9

127 ‘v



Ignis: Aplicacion de escritorio para una comision fallera

| WU: INFORMACION LOTERIA

Seleccionar tipo de loteria
PASOS
I.  Seleccionar menu Cobros
II.  Pulsar sobre Loteria
ITII.  Seleccionar combo Tipo
RESULTADO ESPERADO
v' Muestra los tipos “Navidad” y “Nifio”
Creacion incorrecta
PASOS
I.  Seleccionar menu Cobros
II.  Pulsar sobre Loteria
III.  Pulsar sobre Guardar
RESULTADO ESPERADO
v' Muestra un mensaje de error “Introducir todos los campos”
v Los campos se muestran en rojo
Creacion correcta
PASOS
I.  Seleccionar menu Cobros
II.  Pulsar sobre Loteria
ITII.  Seleccionar tipo “Nifno”
IV. Introducir afo “2016”, nimero “34215”, fecha tope “30-12-2015” e importe

“6000”
V.  Pulsar sobre Guardar
RESULTADO ESPERADO

v Se guardan los datos y se muestra un nuevo registro en la tabla inferior para el
tipo “Nifio” con el nimero “34215”
Tabla 74. PA Informacion loteria
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' WU: EDITAR INFORMACION LOTERIA

Edicion incorrecta
PASOS
I.  Seleccionar ment Cobros
II.  Pulsar sobre Loteria
III.  Doble click sobre el campo afio
IV.  Eliminar el contenido
V.  Pulsar intro
RESULTADO ESPERADO
v" Muestra un mensaje de error: “Todos los campos son obligatorios”
v Los datos de la tabla vuelve a aparecer como estaban anteriormente.
Edicion correcta
PASOS
I.  Seleccionar ment Cobros
II.  Pulsar sobre Loteria
III.  Doble click sobre el campo afio del tipo “Nino
IV.  Introducir “2015”
V.  Pulsarintro
RESULTADO ESPERADO
v El campo afio muestra “2015”
Campo tipo no editable
PASOS
I.  Seleccionar menu Cobros
II.  Pulsar sobre Loteria
III.  Doble click sobre el campo tipo
IV.  Introducir “prueba”
V.  Pulsarintro
RESULTADO ESPERADO

v El dato no se modifica, contiene “Nino”
Tabla 75. PA Editar informacion loteria

»

WU: LISTADO ENTREGA LOTERIA

Seleccionar tipo loteria
PASOS
I.  Enla pantalla principal, seleccionar el combo tipo
RESULTADO ESPERADO
v Se muestran los tipos de loteria “Navidad” y “Nifio”
Generar pdf
PASOS
I.  Enla pantalla principal, seleccionar el tipo de loteria “Nifio”
II.  Pulsar sobre generar
RESULTADO ESPERADO
v Se genera un listado de la loteria que le pertenece a cada responsable de familia
para el nino.

Tabla 76. PA Listado entrega loteria
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Imprimir PDF
PASOS
I.  Seleccionar mentu Censo
II.  Pulsar sobre solicitar recompensas
III.  Pulsar sobre Imprimir pdf
RESULTADO ESPERADO
v Muestra el pdf generado con el nombre, apellido y recompensa
Obtener recompensa de plata seccion infantil
PASOS
I.  Seleccionar menu Censo
II.  Pulsar sobre generar censo
III.  Crear 4 ejercicios, asignando siempre al mismo fallero en el cargo de presidente
IV.  Seleccionar ment Censo
V.  Pulsar sobre solicitar recompensas
RESULTADO ESPERADO
v En la tabla se muestra el nombre del fallero que se le ha asignado el cargo de
presidente infantil, para obtener la recompensa de plata
Obtener recompensa de plata secciéon mayor
PASOS
I.  Seleccionar menu Censo
II.  Pulsar sobre generar censo
ITII.  Crear 5 ejercicios, asignando siempre los mismo falleros a los cargos
IV.  Seleccionar menu Censo
V.  Pulsar sobre solicitar recompensas
RESULTADO ESPERADO
v" En la tabla de Mayores se muestran todos los falleros que se han asignado

cargo y la recompensa plata.
Tabla 77. PA Listado solicitud recompensas

WU: INFORME HISTORIAL FALLERO

Buscar fallero
PASOS
I.  Enla pantalla principal, seleccionar el boton buscar
II.  Introducir nombre “Begona”
III.  Pulsar sobre “Begona”
RESULTADO ESPERADO
v Se muestra el nombre del fallero “Begona”.
Generar informe
PASOS
I.  Enla pantalla principal, buscar al fallero “Begona”
II.  Pulsar sobre generar
RESULTADO ESPERADO
v Se genera un pdf con los datos del fallero “Begona” y una tabla con todos los

anos que ha estado censado en la falla, con el cargo y orden que poseia.
Tabla 78. PA Informe historial fallero
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| WU: COBROS ENTRE FECHAS

Seleccionar fechas
PASOS
I.  Enla pantalla principal, seleccionar la fecha de inicio
RESULTADO ESPERADO
v" En el campo se inserta la fecha seleccionada
Buscar fallero
PASOS
I.  Enla pantalla principal, pulsar sobre buscar de cobros entre fechas
II.  Introducir el nombre “Begona”
III.  Seleccionar el fallero “Begoia”
RESULTADO ESPERADO
v" En el campo de texto se muestra el nombre completo de “Begofia”
Generar pdf todos los falleros
PASOS
I.  Enla pantalla principal, seleccionar fecha inicio y/o fecha fin
II.  Seleccionar “Todos los falleros”
III.  Pulsar sobre Generar
RESULTADO ESPERADO
v Genera un pdf con los cobros realizados entre las fechas seleccionadas para
todos los falleros.
Generar pdf de un fallero
PASOS
I.  Enla pantalla principal, seleccionar fecha inicio y/o fecha fin
II.  Pulsar Buscar
III.  Seleccionar “Begona”
IV.  Pulsar sobre Generar
RESULTADO ESPERADO
v Genera un pdf con los cobros realizados entre las fechas seleccionadas para el
fallero “Begona”.

Tabla 79. PA Cobros entre fechas

WU: LISTADO DE CENSO .

Seleccionar afio
PASOS
I.  Enla pantalla principal, seleccionar el afio del censo
RESULTADO ESPERADO
v" Muestra todos los afios que contiene el censo generado.
Generar PDF
PASOS
I.  Enla pantalla principal, seleccionar afio
II.  Pulsar sobre Generar
RESULTADO ESPERADO
v" Abre el documento generado. Contiene el censo para la seccién infantil y mayor

del afio seleccionado.
Tabla 80. PA Listado de censo
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8.3 Version

Se establece una cuarta y dltima version del producto con las funcionalidades
detalladas anteriormente. En las siguientes ilustraciones se puede observar el resultado
final de las pantallas basadas en los prototipos generados.

La primera funcionalidad generada en la insercion de los datos de la falla, donde
se utilizaran entre otras cosas para la generacion del fichero CSB19 con los cobros
bancarios (ver Ilustracion 78. Insertar los datos de la falla).

Datos falla

Cadigo

Nombre

CIF

CSB19

N® Cuenta

—_—

Ilustracion 78. Insertar los datos de la falla
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Otra funcionalidad definida es la obtencion de la informacion de la loteria que
se juega en cada ejercicio fallero. Para ello, contiene de cuando es la loteria, de qué ano
es, la fecha tope que se estableci6 para entregar la que sobraba a cada fallero y el
importe jugado. Posteriormente, se puede guardar el premio que se ha obtenido de ese
nimero jugado (ver Ilustracion 79. Loteria que se juega en la falla con el premio
obtenido).

Loteria =Ee3

Tipo | Navidad ﬂ Afio Numero

Fecha tope : Importe

Guardar .

| Afio | Importe | Fecha tope | Numero | Tipo | Premio
2016 7550.0 30/M11/2015 86755 Nifio 0.0

Iustracion 79. Loteria que se juega en la falla con el premio obtenido

133



Ignis: Aplicacion de escritorio para una comision fallera

La siguiente funcionalidad generada es la obtencion de los falleros que se les
otorga una nueva recompensa en ese ejercicio. Se muestra mediante dos tablas, una
para los infantiles y otra para los mayores.

También posee la opcion de obtener un listado con la informacién que se
muestra desde las tablas (ver Ilustracion 80. Solicitud de recompensas anuales).

Solicitud de recompensas
Imprimir PDF
_[ Infantiles T Mayores ]
\ Nombre | Apellidos | Recompensa
Begofia Castillo X Argent
1xx sss EE Argent

Iustracion 80. Solicitud de recompensas anuales
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Para la obtencion de los listados necesarios para el cliente, se ha creado un
apartado en la pantalla principal para tener acceso directo a la obtencién de ellos.
Depende del que seleccione los datos, generara uno u otro (ver Ilustraci6on 8i.
Obtencion de informes y generacion de cuotas).

Listados

Censo
AL 2013 =

Cobros entre fechas

FFin | '

B Todos los falleros

——

Loteria

Tipo Navidad b

Historial fallero

raitero [
Generar Acceder documentos

Generar cuota mensual

(Eneo vI Crear |

Iustracion 81. Obtencion de informes y generacion de cuotas
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El documento generado con el histérico del fallero, contiene los datos
personales méas relevantes, cual es el ultimo cargo otorgado, la seccion a la que
pertenece actualmente, la recompensa que posee y cuando se le ha entregado. Ademas,
de una tabla con todos los afios que ha estado censado y la posicién que ha ocupado
(ver Ilustracion 82. Informe obtenido para el Histérico de los falleros).

Histdérico Begofia Castillo X 2016

Falla El1 Penyot

Nom: Begofia Castillo X

NIF: 11223344R F. Nac.: 10-11-2003
Teléfono: 666332211

Cargo Actual: Fallera major infantil
Seccidén: Infantil

O1t. Recompensa: Argent
Afio entrega: 2016

Afo Falla Seccion Cargo Recompensa | Orden
2016 El Penyot Infantil Fallera major infantil Argent 3
2015 El Penyot Infantil Fallera major infantil Cobre 3
2014 El Penyot Infantil Fallera major infantil Cobre 3
2013 El Penyot Infantil Fallera major infantil Cobre 3

Iustracion 82. Informe obtenido para el Histérico de los falleros
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Otro tipo de listado que se genera es el de la cantidad de loteria que se le tiene
que entregar a cada responsable de familia. Para ello, contiene la direccion y teléfono
movil de la persona y la cantidad de papeletas que le corresponde (ver Ilustracion 83.

Informe obtenido para la entrega de la loteria).

Loteria Navidad 2016

Navidad

Nombre Direccion Mévil Papeletas Precio
Xiquitin Apelll Apell2 Asdasda, 1 658784556 100 100
Nifiitoo asdgwge XXX asdasdasd 659565859 100 100
Begofia Castillo X Aseags 1 666332211 100 100
QWgweasd Qadad CC jgfdcv, 1 765345677 250 250
XXXX 000000 EEE Bxxxx, 2 666223311 190 190
1xx sss EE Asdfa, 1 345321234 190 190
ASASD VSDA Asdasd, 12 631654563 190 190

Iustracion 83. Informe obtenido para la entrega de la loteria

Para ver la facturacion que se ha realizado entre unas fechas determinadas, se
puede obtener un documento con todos los registros. Ademas, se puede seleccionar si
se quiere obtener los datos de todos los falleros o solo para un fallero determinado (ver

Ilustracion 84. Informe obtenido con los cobros entre determinadas fechas).

Cobros 01-01-2016 -

21-03-2016 TODOS

Cobros realizados para TODOS los falleros
entre las fechas: 01-01-2016 y 21-03-2016

Fecha Concepto Importe Fallero
12-01-2016 |c 1 Xiquitin Apelll Apell2
12-01-2016 |c 1 Nifiitoo asdgwge XXX
12-01-2016 |c i Begofia Castillo X
12-01-2016 |c 1 QWgweasd Qadad CC
12-01-2016 |c 1 XXXX Q0000Q EEE
12-01-2016 |c al 1xx sss EE
07-03-2016 |Banda 36 Begofia Castillo X
08-03-2016 |[Presentacion 20 Xigquitin Apelll Apell2

Ilustracion 84. Informe obtenido con los cobros entre determinadas fechas
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Y, por dltimo, la obtencion del censo segin el afo seleccionado. En él, se
muestran los falleros que pertenecen a cada seccion y que tipo de cargo poseen, ademas
de los datos personales del fallero, ya que este documento se entregara posteriormente
a JCF (ver Ilustracién 85. Informe obtenido del Censo de un determinado afio).

SECCIO INFANTIL
Junta Local Fallera de: Benaguasil
Comissié Falla: El1 Penyot

Proposta de comissidé de falla per al present exercisi 2016 Num Falla: 4

Ord Nombre Direccién DNI Ult Rec F. Nac Cargo
1 [sss EE, 1xx Asdfa, 1 22334455R | Argent |16/11/2014| Presidente
infantil
2 |asdgwge XXX, Nifiitoo| asdasdasd | 123455334T | Cobre |[15/11/2005| Secretario
Infantil
3 |Castillo X, Begofia Axxes 1 11223344R | Argent |10/11/2003 Fallera
major
infantil

Ilustracion 85. Informe obtenido del Censo de un determinado ano
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Capitulo 9: Ultimas fases
del producto

En este apartado se va a detallar como después de obtener el producto, el cliente
accede a él para poder verificar su funcionamiento.

9.1 Puesta en marcha

Anteriormente se han detallado todas las fases hasta la implementacion,
separada por Sprints. Una vez se haya terminado cada sprint se realizara un despliegue
y el mantenimiento y, a continuacion, se volvera a realizar la siguiente implementacion
hasta finalizar todos los Sprints generados.

Con la finalizacién del primer sprint, para que el cliente pueda comprobar que el
funcionamiento de las WU generadas cumplen con los requisitos se pone el software
generado a su alcance y, asi, pueda realizar las pruebas necesarias.

Los pasos a seguir para generar un entorno real se realizara:

e Obtener un servidor donde crear la base de datos generada, para poder
tener acceso a los datos desde cualquier lugar/equipo.

e Generar el ejecutable del programa para que el cliente.

e Migrar los posibles datos generados necesarios para que la aplicacién
funcione.

Para los siguiente Sprints, como ya existe la base de datos creada:

e Anadir las tablas generadas.
e Generar otro ejecutable con las funcionalidades afiadidas.
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9.2 Validacion del producto

La siguiente fase después de la puesta en marcha, es la validaciéon del producto
donde el cliente sera el encargado de realizar todas las pruebas que considere
necesarias.

Una vez realizadas las pruebas, o bien durante ellas, si el cliente encuentra que
alguna funcionalidad no cumple con el funcionamiento acordado se pondra en contacto
con el desarrollador para solucionar el problema.

9.3 Mantenimiento del producto

El mantenimiento del producto, si se sigue una metodologia agil como es el
caso, supone realizar una nueva iteracion para la modificacion del producto generado.
En estas modificaciones se realizan:

e Correccidn de errores.
e Mejoras de rendimiento.
e Nuevas funcionalidades.

Asi que un producto termina de incrementar/modificar sus funcionalidades
cuando el cliente lo decida.
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Capitulo 10: Conclusiones
y trabajos futuros

En este dltimo apartado se detallan las conclusiones obtenidas tras la
realizacion del presente trabajo fin de grado y el posible trabajo futuro que pueda
anadir mejoras a la aplicaciéon una vez finalizado el proyecto.

10.1 Conclusiones

Uno de los aspectos mas importante de la realizaciéon de este trabajo consistia en
aplicar los conocimientos adquiridos a lo largo de la carrera en un proyecto real y
poder realizar un ciclo de vida en el desarrollo de una aplicacién. Ademas, tener la
posibilidad de trabajar con un cliente, donde captar las necesidades y generar un
producto las cubra.

Otro aspecto importante, era desarrollar una aplicaciébn que cubriera las
necesidades expresadas por el cliente, ademéas de poder tener la informaciéon guardada,
accesible por varios usuarios en tiempo real y sin poder eliminar la generaciéon de

papel.

El resultado obtenido por la parte académica ha sido la futura aplicacion de los
conocimientos adquiridos en cualquier desarrollo.

En cuanto a los resultados obtenidos sobre la aplicacion obtenida, cumple con las
necesidades planteadas por el cliente. La aplicacién cubre las funcionalidades maés
relevantes relacionadas con la gestion de los falleros, la generacion de los censos y
obtencion de recompensas, la gestion de la facturacién y obtencién de la
documentacion. Por otra parte, el desarrollo iterativo siguiendo una metodologia agil
ha permitido generar entregas de la aplicacion en partes pequenas y asi comprobar las
funcionalidades obtenidas y tener versiones estables, con la posibilidad de modificar las
posibles partes que no cumplieran con el funcionamiento correcto.

Finalmente, ademas de facilitar la gestion de la informacién y generar una
aplicacion facil de utilizar, cabe la posibilidad de incorporar nuevas funcionalidades
segun vayan surgiendo, que en la practica seria realizar nuevos sprints de desarrollo.
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10.2 Trabajos futuros

Ignis es un programa que puede estar en mejora constante segin vayan

surgiendo nuevas necesidades o modificando las utilidades existentes.
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Se han propuesto las siguientes funcionalidades:

Gestion de las entradas per a la presentacion: para realizar la reparticion de las
entradas del teatro, se usa una plantilla Excel con el nimero de filas y asientos
que posee.

Listado del baile de gala: generar una pantalla donde buscar los falleros que van
a asistir a la cena y que tipo de ment han seleccionado, ademés de la cantidad.
Obtener la cuenta de cuantos hombres y mujeres hay activos en la falla segtin la
seccion a la que pertenecen.

Generar actas de las reuniones.

Realizar el ejercicio econémico desde la aplicacion mediante la inserciéon de los
gastos y los beneficios obtenidos.

Mostrar que tipo de fallero es y poder modificarlo, para el caso de que sea
familia y se borren todos menos un miembro.
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Anexos

A. Manual de usuario

Este manual contiene la informacién basica para poder llevar la gestiéon de la
falla mediante la aplicacion Ignis. A continuacion, se detallaran paso por paso qué tipo
de gestiones puede realizar y como llevarlas a cabo.

Primeramente, para poder utilizar la aplicacion es necesario definir unos
determinados valores para que se puedan llevar a cabo todas las gestiones de los
falleros, censo y cobros. Para acceder, estdn repartidos por los diferentes menus
creados, hay que insertar:

e Falleros
o Tipo de fallero: se definen los distintos tipos de falleros que se
pueden dar de alta en la comision
e Censo
o Cargos: para generar el censo, tanto para la seccion infantil como
para la mayor, hay que asignar los cargos que poseen los falleros.
Existen unos determinados proporcionados por la JCF, y otros
que se pueden crear segin desee la comision. Siempre tiene que
existir el cargo VOCAL.
o Datos falla: contiene los datos de registro de la comision, asi
como los datos bancarios.
e Cobros
o Cuotas: se asigna para cada tipo de fallero creado, la cuota se le
cobrard mensualmente.
o Loteria seglin fallero: para cada tipo de fallero, se establece
cuantas papeletas le pertenecen para navidad y nifio y el coste.
o Tipos de cobro: en el tema de los cobros, ademés de las cuotas
mensuales, se pueden generar otros que se seran los que se
definan aqui.

Todos estos datos, se pueden modificar y anadir segin sean necesarios. Cuando
se cree un nuevo tipo de fallero, se tendra que asignar la cuota que posee y la loteria que
le pertenece para Navidad y Nifo.
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Menu Falleros

Dentro del menu fallero, se pueden realizar altas de falleros y consultar los

datos personales de los falleros.

Alta fallero

Para realizar el alta de un fallero, hay que acceder mediante el ment Fallero y se
mostrara una nueva ventana para introducir los datos.

Alta fallero E3)
Nombre DNI
Apellidos F. Nacimiento @
Telf. movil Email
Direccidn
Poblacién CP
N° Cuenta Corriente
Tipo fallero
[Solter@ ‘VJ f_] Responsable de familia

Responsable de familia:

[ seleccionar familia

Buscar

(_) Domiciliacuota () Domicilia loteria

| Aceptar J [ Cancelar J

Ilustracion 86. Alta fallero

Todos los datos son obligatorios. Si se selecciona que el fallero que va a darse de
alta es el “responsable de familia”, nos apareceran los campos de adultos y menores
activos para especificar el nimero. En el caso de que pulse sobre “seleccionar familia”,
se activara el botén de buscar para obtener el fallero y aparecera el nombre en el
responsable de familia.
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En el caso de que se vaya dar de alta una familia, siempre hay que crear primero
a la persona que se va a especificar como responsable de familia, para cuando, a
posteriori, se busque para asignar el resto de personas.

Una vez se guarde el fallero, nos preguntara si se va a realizar otra alta
perteneciente a la misma familia o va a ser una nueva. En el caso se pertenezca a la
misma familia, los datos que son comunes para todos no se eliminaran y solo sera
necesarios insertar la informacion personal del nuevo fallero. En el caso de que sea una
nueva, se mostrara el formulario vacio.

Datos personales

Para ver toda la informacién de los falleros que se han creado, se puede hacer
desde en el menu Fallero, datos fallero.

Datos fallero 8
Begofia Castillo “
| Datos Faliero | Historico | Facturacién |
Telf. movil 666666666 Familia Castillo, Begofia ~
‘! 5
Email bcasmn@agmail.com DNI 11223344W
— . ‘
Direccién X, 1 F. Nacimiento I’
74
XXX 46180
~
Censo Recomopensas i
Cargo  Presidente Infantil Ult. Recompensa Afio
Seccidn Mayor Ult. Sebeta Afio S |

Ilustracion 87. Datos personales

Se puede buscar un fallero, dar de alta, modificar los datos del fallero actual, dar
de baja y acceder al historial.

Desde los botones de la parte inferior se pueden acceder a la informacion de los
anteriores/siguientes falleros.

En la pestaiia histérico se muestra una tabla con la informacion de cada ano
censado en la comision y, en el caso de que haya pertenecido a otra, también los que
haya estado en otra.
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En la pestana facturacion se muestra todo lo relacionado con los cobros: cuota,
n° cuenta, loteria que le pertenece y una tabla con todos los movimientos de cobros
realizados sobre el fallero.

Menit Censo

Dentro del ment censo, se puede realizar el censo del ejercicio fallero, la
insercion de los anos necesarios para obtener las recompensas y obtener a quien le toca
obtener una nueva recompensa.

Censo

Para que desde JCF tengan una constancia de los falleros que existe en cada
comision, es necesario generar un censo. Con los cargos creados anteriormente, se
puede asignar a quien le pertenezca ese aio y el primer vocal para que al pulsar sobre
guardar, el resto de falleros que no se le han asignado cargo tenga el de vocal.

Censo 5] X]

Seccién | Infanti v Ao (2011 ¥

Orden Seccién Cargo Fallero

1 Infantil Presidente infantil L;J

2 Infantil Secretario Infantil I | &}

3 Infantil Fallera major infantil QJ

4 Infantil Vocal K}
t Imprimir PDF J | 2016 —'J [ Guardar J [ Cancelar |

Ilustracion 88. Generar censo

Una vez creado el censo para ambas secciones, se puede imprimir en pdf. Se
puede elegir el afio actual o anteriores.
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Para modificar algin cargo asignado, solo hay que ir al afio necesario, por
defecto aparece el actual, y buscar el cargo que se quiere cambiar de fallero y pulsar
sobre buscar y guardar.

Recompensas

Desde JCF se establecen ciertos criterios para otorgar las recompensas, tanto
para la seccion infantil como mayor, entonces des aqui se puede insertar la informaciéon
para poder realizar el calculo automéaticamente.

Todos los campos son obligatorios y si se desea modificar una existente, solo
hay que pulsar sobre el campo quiere cambiar. Al finalizar la edicion, con pulsar Intro
se guardan los datos.

Recompensas

Seccién | Mayor v

Nombre Orden

Afos vocal Anos directiva Afos presidente

Guardar

Seccion | Recompensa | Afios vocal | Aflos carrec | Afios presidente | Orden
Infantil Cobre 1 1 0 1
Infantil Argent 5 4 1 2
Infantil Or 10 9 1 3
Mayor Cobre 2 2 0 1
Mayor Argent 7 5 4 2
Mayor Or 10 8 7 3
Mayor F. Llorer 20 16 10 4
Mayor F. LI Brillants 30 25 15 5

Iustracion 89. Informacién recompensas

149



Ignis: Aplicacion de escritorio para una comision fallera

Solicitar recompensas

Al acceder a la pantalla, se muestran dos tablas, una con la informacién
perteneciente a los falleros que pertenecen a la seccién infantil y la otra a los mayores.
En ellas se mostrara si, en el afio actual, se le otorga a alguien algiin tipo de recompensa
y cual és.

Solicitud de recompensas

Imprimir PDF

Infantiles | Mayores]

Nombre | Apellidos IrRecompensa

Iustracion 90. Solicitud de recompensas

Contiene la opcion de imprimir en pdf la informacién obtenida en las tablas.
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Menut Cobros

Loteria

Por defecto, todos los afios se juega a la loteria, para poder obtener mas
beneficios. Por ello, se puede tener un control del niimero que se ha jugado cada afio y
si ha sido premiado o no.

Para insertar un nuevo registro, hay que seleccionar para que tipo de loteria es
(Navidad o Nifio), el afio al que pertenece, el nimero de la loteria elegida, la fecha tope
que se le pone al fallero para entregar lo que le sobra y para pagarla y el importe
completo de la cantidad de loteria que se juega. Pulsar sobre guardar y nos aparecera
en la tabla.

Loteria @ 8

Tipo [-Navidad VJ Afio Numero
Fechatope o
2 Importe
Guardar
‘ Afio | Importe | Fecha tope | Numero j Tipo | Premio
| 2015 7550.1 3112/2015 86755 Nifio 450 "

Ilustracion 91. Loteria

Cuando insertamos la loteria, ain no sabemos si ha sido premiada o no,
entonces por defecto se pone 0. En el caso de que tenga premio, habria que pulsar
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sobre la celda y se puede editar la informaciéon. Una vez modificado, al pulsar intro se
guardan los datos.

Se pueden modificar todos los datos excepto, el nimero y el tipo, pulsando
sobre la celda a modificar y al finalizar, pulsar intro.

Generador de cobros y pagos

Ademas de las cuotas mensuales que se pasa a todos los falleros, se puede pasar
otros tipos de cargos.

En el desplegable tipo, se muestran los que se han creado anteriormente, por lo
que si se necesita algiin tipo mas, habria que crearlo.

Generador de cobros @m
Fecha LEJ Tipo Bandas v
Concepto Importe [
|_J Todos los falleros | Buscarfallero
Guardar
| Nombre | Apellidos | Tipo | Fecha | concepto | Importe

» Eliminar ]

Ilustracion 92. Generador de cobros

Para crear nuevos cargos, hay que seleccionar la fecha en la que se genera, el
tipo de cobro a realizar, el concepto que aparecera en el cobro del banco y el importe.
Después esta la posibilidad de seleccionar que se aplique a todos los falleros o buscar
uno en concreto y pulsar en guardar.

‘v 152



Ignis: Aplicacion de escritorio para una comision fallera

En la tabla solo se mostraran los cobros que atin no se han generado en el
fichero CSB19 para pasarlos por el banco.

Generar fichero CSB19

Los cobros que se van generando, hasta que no se crea el fichero CSB19, no
constan como que se han cobrado.

Para realizar el fichero, solo hay que pulsar en Iniciar y una vez termine, se
rellenara la informacion de los falleros que han sido tratados y el importe total que se
ha acumulado.

Generar fichero CSB 19 =Ee3

Cddigo de entidad 123141

Cddigo cuenta 123456789

Fecha cargo 2016/03/30

Cddigo presentador 123141

Nombre presentador FALLA EL PENYOT

Falleros tratados Importe acumulado

Iniciar

Ilustracion 93. Generador fichero CSB19

Una vez terminado el proceso, el fichero se genera el en carpeta C:/Falla/CSB19.
A continuacion, para pasar los cargos por el banco, habria que ir a la banca electrénica
y enviar el fichero en formato XML.
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Cuota mensual

Para generar el cobro mensual de las cuotas, se ha creado un acceso en la
pantalla principal de la aplicacién. Se mostrara un listado con los meses, tendra que
seleccionar qué mes se va a cobrar y pulsar sobre Guardar.

Se realizara el registro de la cuota de todos los falleros activos.

Generar cuota mensual

Enero b

Ilustracion 94. Cuota mensual

Desde la pantalla de generador de cobros, se podra visualizar los cargos que se
han generado. Si se desea enviar la informacion al banco, habria que ir a generar el
fichero CBS19 y, una vez generado, mandarlo al banco.

Listados

La informacién generada, se puede obtener en formato electrénico. Desde la
pantalla principal, existe un pequefio apartado con los distintos tipos de documentos
que se puede generar. Para ello, solo habria que seleccionar o insertar la informacion
que necesita y pulsar sobre generar.

Para obtener el censo, solo hay que seleccionar el afio que deseamos obtener.

En el caso de cobros entre fechas, hay que seleccionar entre que intervalo de
fechas y si se aplica sobre todos los falleros o para un fallero en concreto.

En la loteria, se selecciona que tipo de loteria es y se obtiene el listado de los
responsables de familia y que le pertenece de loteria a cada uno, ademas de la
informacion de contacto.

Para el historial fallero, solo hay que seleccionar el fallero de quien se quiere
obtener todos los afios que tiene censados.
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Listados

Censo

LUl 2013 |

Cobros entre fechas

F. Inicio ||

B Todos los falleros

E—

Loteria
jijs e Navidad B
Historial fallero

raiero |

Generar Acceder documentos

Ilustracion 95. Listados

Una vez se ha creado el documento, se abre para ver lo que contiene. También

tiene la opcidn de acceder a la carpeta donde se guardan los documentos. Cada tipo de
documento se guardara en una carpeta diferente.
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B. Base de datos

En la base de datos de la aplicacion se debe de almacenar toda la informaciéon necesaria

para los requisitos especificados: falleros, censo, cargos y listados.

_] CARRECS v "] CENSO_FALLERO ¥
D INT D INT _lmpo_cosro ¥ ] LLISTA_FACTURACIO ¥
@ SECCIOID INT e —< oy T 1D INT D INT
W
2COD_NOM VARGHAR(4S) o — — — — — — - # SECCIO_ID INT 7 NOM VARCHAR(50) 1 @FALLERO_ID INT
2 NOM VARCHAR(45) I R j #FALLERO 1D INT > — =+ S MPoRT DOUBLE
> ORDEN INT : - T  CARREC_ID TNT > CONCEPTE VARCHAR(45)
> | } | » > DATA DATETIME
¥ I | } ¥ — ] ¥ COBRAT INT
IS 1 | } | } : 9 TIPO_COBRO_ID INT
o L sso;n v } } } B TS T I —
] HISTORIC ¥ o | } | g 1 >
. I *44 NOM VARCHAR(45) }"F* e -}- ———————— —iq YACTIVINT I
»FALLA VARCHAR(45) | . | > DNI VARCHAR{45) H—
S ANY INT T — } »NOM VARCHAR(45)
% SECCIO_ID INT i i e 4| coBNOMS vARCHAR(45)
& CARREC_ID INT | |
@ RECOMPENS A ID INT | | DIRECCIOVARCHAR(SS) L, ) RESPONSABLE_FAMILIA ¥
- - ; R | > POBLACIO VARCHAR(45)
» CRDE_CENSO INT } } e wlocmr L——jg DINT
@FALLEROID INT | 1 < woumr % F_RESPONSABLE_ID INT
———————— i o — —I<  F_PERTENECE_ID INT
» r _ -
} | HISTORIC_RECOMPENSES ¥ EMAL VARCHAR(S)  [——— =
y‘ } D INT pmTTms —+ > DATA_NAIX DATETIME
L | > ANY_ENTREGA INT | NOTES VARCHAR(45)
l l @ FALLERO_ID INT I  CARREC_ID INT PR
T A - —l< ®RECOMPENSAIDINT ~ Bj——————— 1 [ —I< $TIPO_FALLERO_ID INT |
] RECOMPENSES ¥ } % SECCIO_ID INT | > RESP_FAMILIA INT }
- |
1D INT | » ENTREGAT INT | . !
% SECCIO_ID INT } > TIPO VARCHAR(45) } }
» NOM VARCHAR(50) | » | 5 = |
LOTERIA
> ANYS_VOCAL INT . i‘ } "] FACTURACIO ¥
D INT
> ANYS_DIRECTIVA INT W TR T } D mr
| TIPO_FALLERO_ID INT
> CARRECS_DIRECTIVA INT T raa = —] LOTERIES_PER_ANY ¥ - = L — — —ja  CONTER VARGHAR(45)
D INT > PAPELETES_NADAL INT
» ORDEN VARCHAR{45) 1D INT — #FALLERO_ID INT
1D INT »NOM VARCHAR(45) = by o T Ff*ﬁ‘ -
- CODIC_FALLA INT TanT > N | * cuoTA B INT
o V;RCHAR(%) 5 IMPCRT DOUBLE » PAPELETES _XIQUET INT L dewrmmmnr
> s
CIF VARCHAR(45) DATATOPE PAGAR DATETIVE T - PREUXIQUET INT > DOMICILIA_CUOTA INT
- »>
#NUMERG INT e » DOMICILIA_LGTERIA INT
> REF_CSB 19 VARCHAR(45) |
CONTER INT TIPO VARGHAR(3S) L [E—— —I<€ & ADULTS INT
o A
= > PREMI DCUBLE 5 = | > MENORS INT
v CUOTES | 5
D INT }

@ TIPO_FALLERO_ID INT |4

 PREU DOUBLE

Ilustracion 96. Modelo de base de datos

A continuacion detallaremos cada tabla para explicar todos los atributos que contienen.
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Tabla CARRECS

Nombre Tipo Dato Clave Clave Descripcion
Primaria | Ajena

SECCIO ID X Atributo identificador de la
seccion a la que pertenece

VARCHAR(45) Atributo que contiene el nombre
completo del cargo.

e I B

Tabla 81. BD: Cargos

Tabla CENSO_FALLERO

Nombre Tipo Dato Clave Clave Descripcion
Primaria | Ajena

Atributo que contiene el afio del

censo.
SECCIO . ---_
FALLERO ID Atributo  identificador
fallero.
o N
ORDEN Atributo que especifica el orden

en el que se encuentra en el
censo para ese aflo

SR Y

Tabla 82. BD: Censo fallero

Tabla CUOTES

Nombre Tipo Dato Clave Clave Descripcion
Primaria | Ajena

TIPO FALLERO_ID Ry Atributo identificador del tipo
de fallero.

Tabla 83. BD: Cotas
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Tabla FACTURACIO

Nombre Tipo Dato Clave | Clave Descripcion
Primaria | Ajena

CONTER VARCHAR(20) Atributo que contiene el

numero de la cuenta del
fallero.
e ---_
CUOTA_ID X Atributo identificador de
la cuota del fallero.

e N

| DOMICILIA_CUOTA | Atributo que contiene si el
fallero domicilia o no la
cuota.

ADULTS Atributo que especifica la
cantidad de adultos que
hay en la familia.

- ---_

Tabla 84. BD: Facturacion

Tabla FALLA

Nombre Tipo Dato Clave Clave Descripcion
Primaria | Ajena

CODIC_FALLA Atributo que contiene el codigo
de referencia de la falla.

VARCHAR(45) Atributo que especifica el CIF de

la falla.
— CSB19 ---_
CONTER Atributo que contiene el namero

de la cuenta de la falla.
Tabla 85. BD: Datos de la falla
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Tabla HISTORIC_RECOMPENSES

Nombre Tipo Dato Clave | Clave Descripcion
Primaria | Ajena

ANY_ENTREGA Atributo que contiene en que

afo se ha efectuado la entrega
de la recompensa.
o B ] fe e
RECOMPENSA_ID ) X Atributo identificador de la
recompensa.

| ENTREGAT | Atributo que especifica si la
recompensa ha sido entregada.

Tabla 86. BD: Historico de recompensas

Tabla HISTORIC

Nombre Tipo Dato Clave Clave Descripcion
Primaria | Ajena

FALLA VARCHAR(45) Atributo que contiene
nombre de la falla a la que
pertenecia.

SECCIO_ID Atributo identificador de la
seceion.

G ---_

RECOMPENSA_ID s Atributo identificador de la
recompensa.

SR " T
FALLERO_ID Atributo  identificador del
fallero.

Tabla 87. BD: Histérico
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Tabla FALLEROS

Nombre Tipo Dato Clave | Clave Descripcion
Primaria | Ajena

ACTIU Atributo que especifica si el
fallero esta dado de alta o de

DNI

VARCHAR(45) Atributo que contiene el
nombre del fallero.

e 0 VARCHAR(45) Atributo que especifica la
direccion donde vive el
fallero.

- ---_

Atributo que contiene el
cddigo postal de la poblacion
donde reside el fallero.

o ---_

EMAIL VARCHAR(45) Atributo que contiene el
correo electronico del fallero.

DATA - ---_

NOTES VARCHAR(45) Atributo que contiene notas

sobre el fallero.
e s

TIPO FALLERO_ ID EBays Atributo identificador del
tipo de fallero.

RES o ---_

Tabla 88. BD: Falleros
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Tabla LLISTA_FACTURACIO

Nombre Tipo Dato Clave Clave Descripcion
Primaria | Ajena
FALLERO_ID X Atributo  identificador
fallero.
---_

CONCEPTE VARCHAR(45) Atributo que especifica el titulo
del cargo.

DATA ---_

COBRAT Atributo que contiene si se ha

pagado el cargo o no.

DOUBLE Atributo que contiene el
importe que no ha sido pagado.

Tabla 89. BD: Listado de facturaciéon

Tabla LOTERIA

Nombre Tipo Dato | Clave Clave Descripcion
Primaria | Ajena

TIPO_FALLERO_ID Atributo que contiene a qué
tipo de fallero pertenece el
fallero.

PAPELETES_NADAL

PREU_NADAL INT Atributo que contiene el
precio de las papeletas en
navidad.

PAPELETES_ XIQUET

PREU_ XIQUET INT Atributo que contiene el
precio de las papeletas en el
nino.

Tabla 90. BD: Loteria
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Tabla LOTERIES_PER_ANY

Nombre Tipo Dato Clave | Clave Descripcion
Primaria | Ajena
ID INT X

Atributo identificador de la
tabla.

INT Atributo que contiene el
afio al que pertenece la
loteria.

IMPORT INT Atributo que especifica el

coste total de la loteria

adquirida.

10 .9 VAW N 0) 4 00 JLe:N: 8 DATETIME Atributo que contiene la

fecha tope que tienen los

falleros para pagar la
loteria.

NUMERO INT Atributo que contiene el

ntmero al que se juega en

la loteria.

TIPO VARCHAR(45) Atributo que especifica de
que tipo es la loteria:

- Navidad
- Nifio

DOUBLE Atributo que contiene el
premio obtenido, en el caso
de que se ganara.

Tabla 91. BD: Loteria por aiios

Tabla SECCIO

Nombre Tipo Dato Clave Clave Descripcion
Primaria | Ajena
X

INT Atributo identificador de la

tabla.
VARCHAR(45) Atributo que contiene los
nombres de las secciones:
- Infantil
- Mayor

Tabla 92. BD: Seccion

Tabla TIPO_FALLERO

Nombre Tipo Dato Clave Clave Descripcion
Primaria | Ajena
X

INT Atributo identificador de la
tabla.

VARCHAR(45) Atributo que contiene el nombre
para los tipos de fallero:
Nifio, Soltero, Pareja, Familia
con hijo menor de 4 afos ,
Familia con hijo mayor de 4 afios

Tabla 93. BD: Tipo de fallero

II
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Tabla RECOMPENSES

Nombre Tipo Dato Clave | Clave Descripcion
Primaria | Ajena

SECCIO_ID X Atnbuto identificador de
seccion a la que
pertenece

ANYS_VOCAL Atributo que contiene
cuantos anos tiene que
ser vocal para obtener la

recompensa

CARRECS_DIRECTIVA Bays Atributo que contiene
cuantos anos tiene que
haber tenido cargo para
obtener la recompensa

o --.-

ANYS_DIRECTIVA

Tabla 94. BD: Recompensas

Tabla RESPONSABLE_FAMILIA

Nombre Tipo Dato Clave Clave Descripcion
Primaria | Ajena

F_ RESPONSABLE 10N INT Atributo que contiene el id
del fallero seleccionado
como responsable de familia

F_ PERTENECE ID

Tabla 95. BD Responsable de familia
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Tabla TIPO_COBRO

Nombre Tipo Dato Clave | Clave Descripcion
Primaria | Ajena

VARCHAR(45) Atributo que contiene
distintos tipos de cobro:
- Loteria
- Cuota
- Premio loteria
- Facturacién
- Efectivo

Tabla 96. BD: Tipo de cobro
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