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1. Informacion inicial

El proyecto se ha desarrollado en la Universidad Politécnica de Valencia, mas concretamente en
el departamento DISCA y cuyo director del proyecto es Sergio Saez. El proyecto llamado
“Disefio e implementacion de un portal web de rutas de senderismo” constara de un sitio web donde
los usuarios podran obtener diversa informacién acerca del senderismo. Entre algunas de las
funciones que se podran realizar se contemplan la recopilaciéon de consejos, rutas y grupos
para poder practicar senderismo. Hay que tener en cuenta que se trata de una web
participativa en la que los usuarios podran aportar contenido y opiniones acerca de
practicamente toda la informacidn que se recopile.

El sitio web estara formado por cuatro tipos de usuarios claramente diferenciados.

Por una parte tendremos toda la parte de consulta de datos, donde los usuarios podran
acceder libremente y consultar las distintas secciones que disponga el sitio como son mostrar
las Ultimas novedades publicadas en la web. Asi mismo, se reunird a modo informativo una
serie de consejos para todos aquellos que quieran iniciarse en el senderismo. También contara
con un buscador de rutas para localizar las rutas que les interesen a los usuarios y poder
visualizar toda la informacion relacionada con ellas (comentarios, imagenes, datos técnicos...).

El segundo tipo de usuarios, los usuarios registrados podran, ademas de realizar las mismas
acciones anteriormente mencionadas, crear nuevas rutas o consejos, subir fotos relacionadas
con la ruta o el consejo, puntuar y comentar las rutas o consejos disponibles en el sitio web.
Ademas de poder unirse o crear un grupo de senderismo para poder hacer salidas en grupo.

En tercer lugar, los moderadores solo podran llevar la revisién total de las rutas o consejos. En
el caso de los grupos, Unicamente podran modificar los datos del grupo dejando la opcion de
borrado del mismo para el grupo de administradores.

Finalmente, el Ultimo apartado contemplara a los administradores. Estos ademas de poder
realizar todas las acciones anteriormente mencionadas seran los encargados de gestionar todo
el sitio web para su correcto funcionamiento. Deberan revisar tanto las rutas como las fotos
subidas por los usuarios con el fin de comprobar que son correctas. Ademas deberan corregir
errores en las rutas, si los hubiera. Revisar los comentarios introducidos evitando lenguaje
inapropiado u ofensivo.



A lo largo del documento se presentaran todas aquellas funcionalidades de forma detallada.
Para ello, se realizara una especificacion de requisitos seguida de un analisis junto con el
disefo que se aplicara al sitio web. Sin olvidarnos de como se ha llevado a cabo la
implementacién y las pruebas necesarias para cerciorarse de que la aplicacion funciona como
realmente se esperaba. Por Ultimo, se aportan unas conclusiones y una bibliografia utilizada
para poder desarrollar todo el sitio web.

1.1. Motivaciones

Mi principal motivacién es la de poder aplicar aguellos conocimientos que he ido adquiriendo a
través de la realizacion de practicas en empresas y por cuenta ajena. Y de esta forma, poder
llegar a ampliar dichos conocimientos con el fin de llegar a tener una vision mas amplia de las
posibilidades que php ofrece para las aplicaciones web.

Otro de los motivos que me impulsaron a coger este proyecto y no otro tipo de aplicacién web,
es que el senderismo es una actividad que siempre me ha llamado la atencién. Por lo tanto,
gracias a la informacidon que necesitara para la realizacion de este proyecto podria llegar a
conocerlo un poco mas.

1.2. Planteamiento técnico

La aplicacién tiene una serie de caracteristicas pensadas:

+ Se ha intentado cuidar la imagen de la aplicacién con una interfaz de usuario sencilla a
la vez que eficiente.

« La aplicacion se ha realizado de forma que es portable, se puede ejecutar tanto en un
servidor basado en Linux como en Windows.

« Acceso por web, lo gque permite poder acceder a la aplicacion desde cualquier
navegador web.

En cuanto a la imagen de la aplicacion se puede decir que se ha disefiado de forma cuidada
con el fin de que resulte agradable al usuario. Esto tiene un motivo y es que a un usuario le
atraen mas las aplicaciones vistosas. Es por ello, que ademas de crear una aplicacion
completamente funcional, se ha creado de forma que sea vistosa y del agrado de los usuarios.

En el desarrollo de la aplicacion, se ha seguido el estandar XHTML 1.0 estricto y para la
presentacidon se han usado hojas de estilos CSS.

Se han seguido las normas del estandar W3C y he conseguido una aplicaciéon que sigue
completamente los estandares y que se visualiza a la perfeccion en los navegadores que
implementan el estandar, como son los de la familia Mozilla.

Otro dato a tener en cuenta es la sencillez de la aplicacion. Se puede observar que existen
multitud de aplicaciones tanto web como de escritorio que son muy potentes, pero el hecho de
gue su uso no sea simple reduce bastante el nimero de usuarios que finalmente las utilizan.
Es por ello que se ha intentado que la aplicacion sea muy intuitiva.

En cuanto a la portabilidad, hay que mencionar que la aplicacidén se ha realizado para que
funcione bajo cualquier plataforma. Como ya se ha mencionado antes, para la elaboracion de
la interfaz grafica se han seguido los estandares del W3C, lo que permite que se visualice
correctamente en cualquier navegador. Para la elaboracion de la logica de la aplicacion también
se han seguido los mismos pasos, para poder desarrollar una aplicacién que se pueda ejecutar
bajo cualquier sistema operativo. Tanto si el servidor web se ejecuta en Windows como en
Linux o Unix, la aplicacion funcionara correctamente.



2. Especificacion de requisitos

En lo sucesivo procederé a detallar la especificacion de requisitos del propio sitio web. Para
ello, definiré cual es el propdsito o los objetivos a los que deseo llegar, y recopilaré informacién
necesaria para el posterior analisis.

2.1. Introduccion

2.1.1. Proposito

A través de este apartado, llevaremos a cabo la especificacion de requisitos del proyecto
“Disefio e implementacion de un portal web de rutas de senderismo”. La especificacion dara
una vision que englobe los requisitos de la aplicacion, haciéndonos mas sencillo el analisis de
las funcionalidades el proyecto, ademas de aportar de manera global un planteamiento del
problema al que me enfrentaré.

2.1.2. Ambito

El proyecto “Disefo e implementacién de un portal web de rutas de senderismo”, a partir de
ahora lo llamaré web de senderismo, consiste en la realizacion de una aplicacién que permita a
todos sus usuarios obtener informacion acerca del senderismo de forma rapida y sencilla.
Ademas, en el caso de que los usuarios desearan registrarse podrian optar a formar parte de
un grupo de senderismo y asi poder realizar eventos con los miembros del grupo. Por lo tanto,
en dicha aplicacion existiran distintos tipos de usuarios y con cada uno de ellos distintos
servicios personalizados. A continuacion detallaré dichos usuarios y servicios.

Todos aquellos usuarios que visiten la web podran acceder libremente a todas las secciones de
las que disponga el sitio web. Dichos usuarios no podran participar con comentarios y aportes
para la web sin que hayan sido registrados e identificados.



El sitio web constara de cuatro apartados claramente diferenciados. Por una parte tendremos
toda la parte de consulta de datos, donde los usuarios podran acceder libremente y consultar
las distintas secciones que disponga el sitio como son:

» Mostrar las ultimas novedades publicadas en la web, rutas, consejos, fotos...
+ Consejos para todos aquellos que quieran iniciarse en el senderismo.

» Buscador de rutas para buscar las rutas que interesen y poder visualizar toda la
informacién relacionada con ella, comentarios, imagenes, valoraciones...

« Grupos de senderismo a los que el usuario, si estuviera registrado, se podria unir y
participar en sus eventos.

En el segundo apartado podran acceder Unicamente los usuarios que estén registrados en el
sitio web.

Estos usuarios podran, ademas de realizar las mismas acciones anteriormente mencionadas,
realizar lo siguiente:

« Crear nuevas rutas.

« Subir fotos relacionadas con la ruta.

e Puntuar las rutas disponibles en el sitio web.
« Comentar las rutas publicadas en el sitio web.

En tercer lugar, los moderadores solo podran llevar la revisidn parcial de algunos contenidos de
la web. Ademas de las acciones permitidas para los usuarios registrados.

« Gestion total de las rutas o consejos.

« Gestion parcial de los grupos, Unicamente podran modificar los datos del grupo
dejando la opcion de borrado del mismo para el grupo de administradores.

Finalmente, en el Ultimo apartado contemplara a los administradores. Estos ademas de poder
realizar todas las acciones anteriormente mencionadas seran los encargados de gestionar todo
el sitio web para su correcto funcionamiento. Sus tareas seran las siguientes:

+ Revisar tanto las rutas como las fotos subidas por los usuarios con el fin de comprobar
gue son correctas.

« Corregir errores en las rutas.

* Ayudar a los usuarios que tengan dudas.

+ Comprobar los comentarios publicados por los usuarios.
« Sancionar a los usuarios que no cumplan las normas.

« Comprobar que la aplicacion funcione correctamente.
2.1.3. Definiciones, acrénimos y abreviaturas

Notepad++: es un editor de texto y de cédigo fuente libre con soporte para varios
lenguajes de programacion en Microsoft Windows. Se trata de un editor que permite el
coloreado y envoltura de sintaxis. Ademas cuenta con autocompletado de cddigo,
soporte para buscar o reemplazar, resaltado de paréntesis e identacion.

« Photoshop: es una de las aplicaciones mas utilizadas en el ambito de disefio y edicion
de imagenes. Asimismo, también se utiliza para disefiar bocetos web, realizar retoques
fotograficos...



MySQLAdmin: se trata de un administrador de bases de datos que permite llevar a
cabo toda la gestién de MySQL, permitiendo no solo realizar modificaciones sobre la
base de datos sino también el poder tener de una forma rapida y sencilla los datos de Ia
misma. Ademas, cuenta con una herramienta que nos permite visualizar el diagrama
entidad-relacidén de la base de datos creada. A todo esto, se suma el hecho de poder
exportar e importar en distintos formatos y de una forma rapida el contenido y
estructura de nuestras bases de datos.

Firefox: se trata de un navegador libre. Sigue los estandares marcados por W3C vy
tiene numerables complementos que proporcionan una gran ayuda a los desarrolladores
web.

XAMPP: es una forma facil de instalar la distribucién Apache que contiene MySQL, PHP
y Perl. XAMPP es realmente simple de instalar y usar. Basta descargarlo, extraerlo y
comienzar.

Open Office: es una suite ofimatica libre (codigo abierto y distribucidn gratuita) que
incluye herramientas como procesador de textos, hoja de célculo, presentaciones,
herramientas para el dibujo vectorial y base de datos. Ademas soporta numerosos
formatos de archivo, incluyendo como predeterminado el formato estandar ISO/IEC
OpenDocument (ODF), entre otros formatos comunes, asi como también soporta mas
de 110 idiomas.

StarUML: es una herramienta para el modelado de software basado en los estandares
UML (Unified Modeling Language) y MDA (Model Driven Arquitecture).

XHTML: acrénimo en inglés de eXtensible Hypertext Markup Language (lenguaje
extensible marcado de hipertexto), es un lenguaje que esta pensado para sustituir al
HTML como estandar para las paginas web. Su objetivo es avanzar el proyecto del
World Wide Web Consortium de lograr una web semantica, donde la informacién y la
forma de representarla estan claramente separadas.

CSS: mas conocidas como hojas de Estilo en Cascada (Cascading Style Sheets), es un
mecanismo simple que describe cdmo se va a mostrar un documento en la pantalla, o
como se va a imprimir, o incluso como va a ser pronunciada la informacién presente en
ese documento a través de un dispositivo de lectura. Esta forma de descripcidén de
estilos ofrece a los desarrolladores el control total sobre estilo y formato de sus
documentos. Se utiliza para dar estilo a documentos HTML y XML, separando el
contenido de la presentacidn. Los estilos definen la forma de mostrar los elementos
HTML y XML. CSS permite a los desarrolladores Web controlar el estilo y el formato de
multiples paginas Web al mismo tiempo. Cualquier cambio en el estilo marcado para un
elemento en la CSS afectara a todas las paginas vinculadas a esa CSS en las que
aparezca ese elemento.

W3C: es un consorcio internacional que produce recomendaciones para la World Wide
Web.



« JavaScript: es un lenguaje de scripting basado en objetos sin tipo y liviano.
Principalmente, se utiliza integrado en un navegador web permitiendo el desarrollo de
interfaces de usuario mejoradas y paginas web dinamicas. JavaScript es un dialecto de
EMACScript y se caracteriza por ser un lenguaje basado en prototipos, con entrada
dinamica y con funciones de primera clase. JavaScript ha tenido influencia de multiples
lenguajes y se disen6 con una sintaxis similar al lenguaje de programacion Java,
aunque mas facil de utilizar para personas que no programan.

Todos los navegadores modernos interpretan el cddigo JavaScript integrado dentro de
las paginas web. Para interactuar con una pagina web se provee al lenguaje JavaScript
de una implementacion del Document Object Model (DOM).

* JQuery: es una biblioteca o framework de JavaScript que permite simplificar la manera
de interactuar con los documentos HTML, manipular el arbol DOM, manejar eventos,
desarrollar animaciones y agregar interaccion con la tecnologia AJAX a paginas web.
JQuery es software libre y de codigo abierto permitiendo su uso en proyectos libres y
privativos. JQuery, al igual que otras bibliotecas, ofrece una serie de funcionalidades
basadas en JavaScript que de otra manera requeririan de mucho mas codigo, es decir,
con las funciones propias de esta biblioteca se logran grandes resultados en menos
tiempo y espacio.

2.1.4. Referencias

Para la realizacion de la web de senderismo se han tenido en cuenta la informacion de los
siguientes sitios web:

« http://www.trotamontes.org/

* http://www.euro-senders.com/web_cas/index.htm
* http://senderismorioja.blogspot.com/

* http://www.nuestrascaminatas.com/

* http://www.piedrasobrepiedra.com/

* http://www.pateatusmontes.com/

« http://www.haciendohuella.com/

* http://fcim.com/

* http://www.excursionesysenderismo.com/

« http://www.bttysenderismo.com/

* http://www.arawakviajes.com/home/home.htm

* http://www.andarines.com/

Ademas, he consultado la siguiente documentacion:
+ Memoria Proyecto Final de Carrera: Portal web de acceso a una casa de cultura.
« IEEE Std 830-1998

2.1.5. Vision general

A partir de este momento detallaré los conceptos que se van a desarrollar en la aplicacion.
Ademas de definir los objetivos que quiero alcanzar.
El documento de ERS seguira el estandar IEEE.



2.2. Descripcion general

2.2.1. Perspectiva del producto

La web de senderismo se va a desarrollar siguiendo las tecnologias XHTML y CSS para sus
partes estaticas, acompafado de PHP y MySQL para las zonas dinamicas. Para poder utilizar
PHP y MySQL es necesario un servidor, en mi caso utilizaré Apache que integra estas
tecnologias.

A través de PHP y MySQL se pueden generar las paginas conforme el usuario las solicite,
consultando la base de datos (MySQL) y mostrando los datos correspondientes (a través de
PHP) segun la funcionalidad que el usuario necesite en cada momento.

Con el fin de hacer de la web un sitio mas agradable para el usuario, se va a utilizar una
interfaz sencilla, facil de utilizar y en la medida de lo posible atractiva.

La maquetacién de la web se hara con CSS de tal forma que sea visible en todos los
navegadores. Ademas, la resolucidén predeterminada sera 1024x768.

La web podra ser alojada en cualquier servidor que soporte Apache, MySQL y PHP; de esta
forma la aplicacién sera completamente portable.

2.2.2. Funciones del producto

Las funciones que realizara la aplicacion se pueden dividir en distintos apartados.

* Operaciones sobre consejos
— Visualizar consejos
— Insertar consejos
— Editar consejos
— Borrar consejos
— Ver los comentarios y las valoraciones de los consejos
— Afadir un comentario al consejo
— Afadir una valoracion al consejo
— Afiadir imagenes al consejo

— Borrar imagenes del consejo

* Operaciones sobre las rutas
— Visualizar rutas
— Insertar rutas
— Editar rutas
— Borrar rutas
— Ver los comentarios y las valoraciones de las rutas
— Afadir un comentario a la ruta
— Afiadir una valoracion a la ruta
— Afiadir imagenes a las rutas

— Borrar imagenes de la ruta



» Operaciones sobre los grupos
— Visualizar grupos
— Crear un grupo
— Unirse a un grupo
— Abandonar un grupo
— Editar un grupo
— Ver los eventos del grupo
— Asistir a un evento del grupo
— Cancelar la asistencia a un evento
— Afadir nuevos eventos al grupo
— Editar eventos del grupo
— Borrar eventos del grupo

— Afadir imagenes al grupo

2.2.3. Caracteristicas del usuario

En la aplicacidon existiran cuatro tipos de usuarios: usuario anénimo, usuario, moderador y
administrador. Cada tipo de usuario tendra unos permisos mayores y obtendra por derecho los
permisos del usuario que tenga menor rango. A continuacion detallaré los usuarios de menor a
mayor rango.

El usuario anénimo Unicamente podra realizar consultas en las distintas secciones de la web.
Se puede tratar de una persona que previamente no haya sido registrada en el sitio web o de
un usuario que todavia no esté identificado en la misma.

Por otro lado, un usuario sera aquel que previa identificacién en la web, solo posea permisos
para poder dar de alta nuevos consejos que posteriormente podra editar o borrar, dar de alta
rutas que también podra editar o borrar, crear un grupo de senderismo y editarlo, dar de alta
eventos para el grupo que ha creado y si se diera el caso también podra unirse a un grupo
existente y darse de baja en el momento que lo desee. Ademas podra confirmar y cancelar la
asistencia a los eventos.

Asimismo, los moderadores podran editar y borrar no solo sus consejos y rutas, sino también
los de todos los usuarios. Ademas de poder visualizar y editar los grupos.

Por ultimo, los administradores tengan todos los privilegios, es decir, podran hacer el alta, baja
y modificacién de todas las secciones.

2.2.4. Restricciones generales

Una de las restricciones sera el no poder modificar la estructura de la base de datos. Si en un
momento dado es necesario cambiarla deberia realizarse mediante software teniendo en
cuenta que la aplicacién debera revisarse para que funcione correctamente.

La respuesta de las peticiones que se hagan al servidor dependera de la maquina donde se
aloje el servidor web. Podria darse el caso de saturar el servidor en caso de multiples
peticiones de usuarios.
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2.3. Requisitos especificos

2.3.1. Requisitos funcionales

2.3.1.1. Usuario anénimo

El usuario andénimo solo tiene permisos para poder visualizar todo el contenido de la web, pero
no puede interactuar con la aplicacion. Las funciones que puede realizar son:

Visualizar consejos: el usuario anénimo podra visualizar todos los consejos
publicados en la web.

Visualizar rutas: el usuario anénimo podra visualizar las rutas a través del mapa
accesible tanto desde la pagina de inicio como desde la pagina de las rutas. Incluyendo,
las valoraciones y los comentarios.

Visualizar grupos: el usuario andnimo podra ver todos los grupos, pero no se puede
apuntar a ninguno de ellos.

2.3.1.2. Usuario

El usuario tendra las mismas funcionalidades que en el caso de un usuario andénimo, pero
ademas podra:

Anadir consejos: el usuario tendra permitido la funcionalidad de insertar nuevos
consejos, con sus correspondientes imagenes.

Editar consejos: todos aquellos consejos de los que sea el autor podran ser editados,
modificando tanto textos como imagenes.

Eliminar consejos: Unicamente podra eliminar los consejos que previamente haya
insertado. Al eliminar un consejo se pierden todos los datos del consejo: imagenes,
valoraciones y comentarios.

Valorar un consejo: el usuario podra valorar cualquier consejo, propio o ajeno,
Unicamente una vez.

Comentar un consejo: los comentarios de los consejos seran multiples, es decir, un
mismo usuario podra comentar un determinado consejo las veces que desee.

Anadir rutas: el usuario podra afiadir tantas rutas como desee, teniendo en cuenta
que la ruta debera ser revisada previamente por un moderador o administrador. Es
decir, el usuario no podra visualizar inmediatamente la ruta que ha sido insertada a no
ser que la ruta sea revisada por los usuarios con mayor rango.

Editar rutas: Unicamente podra editar las rutas de las que sea autor, pudiendo
modificar los datos de la ruta y las imagenes que la acompafien si se diera el caso.

Borrar rutas: el usuario podra eliminar aquellas rutas que haya creado, eliminando las
imagenes que tuviera asociadas y los datos técnicos de la ruta. Ademas de las
valoraciones y los comentarios.
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Valorar una ruta: este usuario podra valorar todas las rutas que se encuentren
publicadas en la parte publica del sitio web. La Unica restriccidon es que solo podra votar
una vez por ruta.

Comentar una ruta: el usuario podra comentar todas las rutas accesibles desde el
sitio web, teniendo en cuenta que podra comentar varias veces sobre la misma ruta.

Crear un grupo: en caso de que el usuario no pertenezca a ningln grupo podra crear
su propio grupo.

Editar grupo: Unicamente podra editar su grupo, es decir, aquel en el que el usuario
figure como coordinador.

Unirse a un grupo: si el usuario no es coordinador de ningldn grupo puede unirse a
uno de los que ya existan.

Abandonar un grupo: si pertenece a un grupo podra abandonarlo en el momento que
desee.

Asistir a eventos del grupo: si el grupo al que pertenece crea un evento, el usuario
podra confirmar su asistencia a dicho evento.

Cancelar la asistencia a un evento del grupo: en caso de que el usuario quiera
cancelar su asistencia a un evento debera buscar el evento en cuestién asociado a su
grupo.

2.3.1.3. Moderador

Los moderadores son los encargados de ayudar a la gestion de los contenidos del sitio web.
Como viene siendo el caso, ademas de las funcionalidades anteriormente mencionadas
tendran:

Editar consejos: podra editar cualquier consejo.

Borrar consejos: el moderador tendra el privilegio de poder borrar cualquier consejo.
Hay que tener en cuenta que una de las funciones al editar una ruta sera la de marcarla
como revisada, en caso de que no lo estuviera previamente.

Editar rutas: podra editar cualquier ruta independientemente de su autor.
Borrar rutas: un administrador puede eliminar todas las rutas, sea o0 no sea su autor.

Editar grupos: un moderador puede editar cualquier grupo.

2.3.1.4. Administrador

Los administradores pueden realizar todas las acciones anteriores, ademas de poder dar de
baja cualquier grupo, y hacer la gestion de todos los comentarios del sitio web.
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2.3.2. Requerimientos de interfaces externos

2.3.2.1. Interfaz de usuario

El acceso a la aplicacion sera mediante web. Para ello, sera necesario utilizar un navegador.
El disefio de la web se va a definir a través de la interfaz para los usuarios, en cuyos casos la
visualizacion debe ser correcta en todos los navegadores. Cabe destacar, que el cdédigo fuente
seguira los estandares XHTML y W3C.

La visualizacién del sitio web puede variar en funcién del tipo de usuario que esté en ese
momento. La variacién Unicamente sera con respecto a nuevas funcionalidades, pero el disefo
no variara.

2.3.2.2. Interfaces hardware

Los clientes de la aplicacion deben disponer de un ordenador con conexion a internet para
poder utilizar la aplicacién. El Unico requisito necesario es que el ordenador reuna las
caracteristicas necesarias para poder ejecutar un navegador web, por ejemplo, Mozilla Firefox.
En lo referente al monitor, debera tener una resolucion minima de 1024x768.

El servidor debera ser una maquina que soporte todas las caracteristicas minimas para poder
ejecutar Apache, PHP y MySQL.

2.3.2.3. Interfaces software
Para la correcta utilizacion de la aplicacidon no es necesario un tipo de software especifico, de

forma que cualquier navegador nos servira para poder ejecutarla.
El servidor que aloje el sitio web debera soportar Apache, PHP y MySQL.

2.3.2.4. Interfaces de comunicaciones

La comunicacion entre cliente y servidor se realizara a través de internet. Por lo tanto, la
aplicacion sera accesible para cualquiera que tenga acceso a esta red.

El mecanismo de comunicacion se basa en conexiones TCP/IP entre los clientes y el sitio web;
ademas del protocolo HTTP para la comunicacién entre los navegadores de los clientes y el
servidor web de la aplicacion.

2.3.3. Requisitos de eficiencia

La aplicacion podra ser utilizada por varios usuarios de forma simultanea, es decir, el servidor
soporta varias conexiones concurrentes. Todo ello gracias a la utilizacion del servidor web
Apache. Es posible configurar Apache para poder indicar un maximo de conexiones
simultaneas u otras opciones que permiten obtener un mejor rendimiento.

Es por ello, que el servidor debe permitir que la aplicacion funcione correctamente en
situaciones de trafico normal, es decir, que hasta un nimero de clientes aceptable la aplicacion
debe estar operativa. Hay que tener en cuenta que si aumentara el trafico en el sitio web a un
nivel superior al normal, la aplicaciéon podria no funcionar correctamente.

2.3.4. Obligaciones de disefo

2.3.4.1. Estandares cumplidos

El disefio del sitio web se va a regir por las normas del estandar W3C, por lo tanto, se
desarrollard con XHTML y CSS.
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Se ha elegido XHTML frente a HTML por los siguientes motivos:
+ Se pueden incorporar elementos de distintos espacios de nombres XML.

« Un navegador no necesita implementar heuristicas para detectar qué quiso poner el
autor, por lo que el parser puede ser mucho mas sencillo.

« Como es XML se pueden utilizar facilmente herramientas creadas para procesamiento
de documentos XML genéricos.

« Facilidad de mantenimiento del cédigo.

Por otro lado, la eleccion de CSS se basa principalmente en la separacion del cédigo frente al
diseno. Es decir, los estilos se concentraran en una o varias hojas de estilo (CSS) con el fin de
hacer el cédigo mas legible. De esta forma tenemos una serie de ventajas:

+ Se separa la estructura del documento de su presentacion.

« Control centralizado de la presentacion de un sitio web completo con lo que se agiliza
de forma considerable la actualizacion del mismo.

+ Los navegadores permiten a los usuarios especificar su propia hoja de estulo local que
sera aplicada a un sitio web, con lo que aumenta considerablemente la accesibilidad.

« Una pagina puede disponer de diferentes CSS segun el dispositivo que la muestre o
incluso a eleccién del usuario.

» El documento HTML en si mismo es mas claro de entender y se consigue reducir
considerablemente su tamanio.

2.3.4.2. Limitaciones hardware

Con el fin de que la aplicacién funcione correctamente es necesario un ordenador que soporte
Apache, PHP y MySQL. Por lo tanto, cualquier sistema con arquitectura 386 en adelante,
teniendo en cuenta que un servidor instalado en un ordenador antiguo puede tener ciertas
limitaciones. Lo recomendado es que el sistema cuente con 1GB de RAM para poder tener
conexiones simultaneas de varios clientes. Otro requisito imprescindible seria que el ordenador
tenga una tarjeta de red y acceso a internet.

En cuanto a los clientes de la aplicacion, lo Unico necesario es contar con un ordenador con
conexidn a internet y que disponga de un navegador para poder visualizar el sitio web.

2.3.5. Atributos
2.3.5.1. Seqguridad

La aplicacidn contara con un sistema de seguridad que permita evitar cualquier tipo de
problema, por ejemplo, inyeccion de cédigo. Asimismo, tendra que tener un control sobre los
usuarios. Es decir, un usuario anénimo no puede ejecutar las mismas acciones que un
administrador, por lo tanto hay que aplicar una serie de restricciones que aseguren el correcto
funcionamiento del sitio web. Para llevar a cabo estas restricciones se pedira al usuario que se
registre en la aplicacion y posteriormente se identifique. Hay que tener en cuenta que existe la
posibilidad de que el usuario no quiera registrarse o identificarse, con lo cual se tratara de un
usuario anénimo y solo podra visualizar el contenido del sitio web sin hacer ningun tipo de
aportacion al mismo.
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2.3.5.2. Facilidades de mantenimiento

El mantenimiento de la aplicacion se llevara a cabo por parte, tanto de los usuarios registrados
como por los moderadores y administradores. Cada uno teniendo unas caracteristicas
diferentes.

En caso de nueva funcionalidad o modificacién de la base de datos seria necesaria la
intervencion de una persona cualificada, que seguramente seria externa a la aplicacion.

2.3.6. Otros requisitos

2.3.6.1. Base de datos

El sitio web contara con una base de datos MySQL, donde se almacenara toda la informacién
dinamica de la aplicacion. De esta forma la informacidn siempre sera accesible de forma rapida
y sin necesidad de mantenimientos en el software, simplemente empleando los formularios

gue se detallan en la aplicacidon se podra ampliar, modificar o incluso eliminar su contenido.

Por lo tanto, las consultas a la base de datos las llevara a cabo el servidor web mediante PHP y
las funciones que seran generadas para obtener los distintos datos que se necesitaran.
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3. Analisis

A continuacion procederé a desarrollar el analisis de la aplicacién. Para ello, definiré todas y
cada una de las funcionalidades que debera tener el proyecto. Mas detalladamente, se
mostrara todos y cada uno de los diagramas necesarios: casos de uso y diagramas de
secuencia.

3.1. Casos de uso

Para desarrollar la aplicacion se va a utilizar la metodologia UML. Por ello, comenzaremos por
los casos de uso. De esta forma se puede entender de una forma mas intuitiva las acciones
que cada usuario va a poder realizar en el sitio web. Con el fin de tener una visién lo mas
legible posible se va a separar en distintos diagramas.
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3.1.1. Casos de uso de los consejos

Los consejos son accesibles para todos los usuarios de la web. Pero los Unicos que podran
insertar nuevos, valorarlos o comentarlos seran aquellos usuarios registrados. Al editar y
borrar hay que tener en cuenta que un usuario solo podra hacerlo los consejos en los que

figure como autor. Sin embargo, un moderador o administrador podra editar y borrar cualquier

consejo.

Andnimo

Usuario

Leer consejos

Editar consejos

e

\Eﬂ@
\a lorar consejos

System

/

Moderador

|/

/ / Administrador

/

17



3.1.2. Casos de uso de las rutas

Las rutas son accesibles para todos los usuarios de la web. Pero los Unicos que podran insertar
nuevas, valorarlas o comentarlas seran aquellos usuarios registrados. Al editar y borrar hay
que tener en cuenta que un usuario solo podra hacerlo en las que figure como autor. Sin
embargo, un moderador o administrador podra editar y borrar cualquier ruta.

System

Andnimo

-

Moderador

Usuario

BN

\
\
&_\_H

/f"’, Administrador
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3.1.3. Casos de uso de los grupos

Los grupos podran visualizarse por todos los distintos usuarios del sitio web. En caso de que un
usuario no pertenezca a un grupo, podra crear uno en el que figurard como coordinador.
Posteriormente podra editar dicho grupo. Si por el contrario, el usuario no desea ser el
coordinador de un grupo podra unirse a uno que ya exista. Un vez inscrito en un grupo podra
darse de baja siempre que lo desee.

System

Andnimo

C_crmmrmarame >

\
i/

Editar grupos
Moderador

\ Borrar grupos
\uﬁe a un grupo / Administrador

Abandonar un grupo

Usuario

|/
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3.1.4. Casos de uso de los eventos

Los usuarios andnimos Unicamente podran leer los eventos y ver las personas que asistiran. En
cambio un usuario que sea el coordinador del grupo podra crear, editar y borrar los eventos de
su propio grupo. Ademas, todos los usuarios registrados del sitio web podran asistir a los
eventos del grupo al que estén subscritos. Asimismo, podran cancelar la asistencia a dichos
eventos.

Por otro lado, tanto moderadores como administradores podran crear, editar y borrar todos los
eventos independientemente de si son 0 no los coordinadores del grupo.

System

Andnimo

/

Editar eventos
Moderador

|
Usuario <\

Borrar eventos

|/

Asistir a un evento

x"// Administrador

Cancelar la asistencia a un evento
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3.1.5. Casos de uso de los comentarios

Los comentarios podran visualizarse por todos los usuarios, pero solo los registrados podran

insertar nuevos comentarios. En cuanto al borrado de comentarios
podran hacerlo.

solo los administradores

System

Andnimo \

/
Editar cumentaﬁws\

Usuario ¥

_;—'—'_'_'_—'_'-'-'_'-‘_

e
e

Moderador

g

_.—'—"'_'_'_—'-F
Administrador

3.1.6. Casos de uso de las valoraciones

Las valoraciones se pueden visualizar por todos los usuarios del sitio web. Unicamente los

usuarios registrados podran valorar los consejos o rutas, teniendo
permite una valoracion por usuario.

en cuenta que soélo se

System

Andonimo
/f'

Usuario

Moderador

Cimetarvoscons D | ™
_\_\_\_‘_‘—\—

—

Administrador
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3.2. Diagramas de secuencia

Una vez realizados los casos de uso, desarrollaré los diagramas de secuencia. Estos diagramas
explican mediante un sencillo grafico la funcionalidad de la aplicacidon, de tal forma, que resulte
esquematica y se pueda seguir un hilo de ejecucion de forma rapida y sencilla. Desarrollaré
algunos de los mas importantes puesto que muchos son similares, como es el caso de la
insercién, edicidon y borrado de los distintos elementos de la web.

3.2.1. Alta de un consejo

Al dar de alta un consejo el usuario debera acceder al apartado gestionar consejo. Se le
mostrara una tabla con todos los consejos introducidos por dicho usuario, en el caso de
tratarse de un usuario normal; por el contrario, si se trata de un moderador o administrador se
mostraran todos los consejos insertados en el sitio web. Justo debajo de esta tabla, se ubica
un formulario para proceder a introducir los datos de un nuevo consejo.

Aplicacidn Conssjo
¢ Usuario ;
: 1: Gestionar consejol) i
h_l_

| 4; Validar datos

L
o
=1
7]
m
=
o
o
p= |
(=
m
o
ol
=
(=]
m
p= |
d
=
3
c
i
=i
(=]
L
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3.2.2. Edicion de una ruta

Para poder editar una ruta el usuario debera acceder al apartado gestionar ruta. Se le
mostrara una tabla con todas las rutas introducidas por dicho usuario, en el caso de tratarse
de un usuario normal; por el contrario, si se trata de un moderador o administrador se
mostraran todas las rutas insertadas en el sitio web. Una vez identificada la ruta que desee
modificar, se pulsara en el enlace editar y se le mostrara un formulario con los datos actuales
para proceder a introducir los cambios.

& 1 Validar datos

Aplicacidn Ruta

: Usuario : .
: 1: Gestionar rutal) ", . .
1 o] 1
S — ;
] 2 ; Listado rutas : :
E 3 Selecdonar ruta a editar( s ' '
; e i
E 4 ; Formulario de |a ruta con los datos [ :
i 51 Modificacidn de datos en formularie) :
&l 1
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3.2.3. Borrado de un grupo

Solo los administradores podran eliminar grupos. Para ello, deberan acceder a la seccidon

gestionar grupo. Se le mostraran todos los grupos del sitio web, localizara el grupo en cuestion

y pulsara el enlace borrar grupo. A continuacidn, se le pedirad una confirmacion para
asegurarme de que no se pulso el enlace por error, y una vez confirmada la eliminacion del
grupo se procedera a borrar todas las referencias relacionadas con dicho grupo.

Aplicacidn Grupo
: Administrador E
! 1 : Gestionar grupo) :
:"EE __________________________________
! 2 : Listado grupos )
; 3 i Pulsar en el link de borrado() - E
:4::_' ___________________________________

4 : Pedir confirmacion

5 : Confirmar

& : Eliminar grupo()
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3.2.4. Unirse a un grupo

Para unirse a un grupo el usuario no debera ser coordinador de ninguln otro ni formar parte de
otro grupo. Cumplidas estas restricciones, el usuario debera acceder al apartado gestionar
grupo, donde podra visualizar un listado con todos los grupos existentes en ese momento.
Simplemente pulsando el enlace unirse al grupo podra formar parte del mismo.

Aplicacidn Grupo

¢ Usuario

1: Gestionar grupo)

2 1 Listado grupas

3 ¢ Pulsar en el link para unirse()

& ; Resultado de la operacian
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3.2.5. Cancelar la asistencia a un evento

Cuando un usuario desee cancelar la asistencia un evento en el que previamente ha
confirmado su asistencia debera, seleccionar en la seccién de grupos el grupo al que
pertenece, una vez alli se le mostraran los eventos de dicho grupo. Elegira de la parte derecha
de la pagina el evento al que no desee asistir y pulsara en el enlace de cancelar asistencia al
evento.

Aplicadion Evento

: Usuario
! 1: Grupos()

2 : Listado grupos

3 1 Pulsar en el link cancelar asistendal)
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3.2.6. Revisar una ruta

Para poder revisar una ruta el usuario debe ser un moderador o un administrador. Si esto se
cumple debera acceder a la seccion de gestionar ruta. Se le mostrara en un tabla el listado de
todas las rutas del sitio web, pero en aquellas que no esten revisadas junto al nombre de la
ruta se vera el texto no revisada. Una vez localizada la ruta que desee revisar, debera pulsar el
enlace editar ruta, se le mostrara en una nueva pagina todos los datos actuales de dicha ruta y
podra marcarla como revisada.

Aplicacion Ruta
: Moderador :
] 1: Gestionar ruta() i
:"EE __________________________________
2! Listado rutas ]
3t Pulsar en el link editar ruta() - :

4 : Formulario con datos a modificar

5 1 Marcar ruta como revisada

5 : Valldar datos

M

7 [ERROR] 8 1 Guardar datos()

10 : Resultado operacidn

¥}

A
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4. Diseino

La aplicacidn sigue la arquitectura de tres capas: persistencia, ldgica de negocio y la
presentacion.

La capa de persistencia es donde se almacenaran todos los datos necesarios para la aplicacién,
mas concretamente en la base de datos.

La capa de logica de negocio es la encargada de establecer la comunicacién entre la capa de
persistencia y la de presentacidn. Por lo tanto, seran aquellas paginas que no sean visibles
para el usuario de la aplicacion.

La capa de presentacion es la parte visible para todos los usuarios de la aplicacion. Es decir,
seran todas aquellas paginas visibles para los usuarios. A través de ellas se podra aplicar la
funcionalidad de todo el sitio web.

4.1. Nivel de presentacién
La interfaz de usuario se ha hecho de forma que resulte sencilla, intuitiva y atractiva. El disefio
se puede dividir en cuatro partes: cabecera, menu, contenido y pie.

+ Cabecera: la cabecera contiene el nombre de la aplicacion.

+ Menu: se encuentran los botones para poder acceder a toda la funcionalidad de la web.
Asimismo, también muestra un mensaje de bienvenida con la opcidén para registrarse o
identificarse. Una vez que un usuario se identifique se mostrara su nombre y un botén
para salir de la sesion.

Una vez identificados los usuarios el menlU mostrard una nueva opcién para poder
realizar todas las labores de gestion.

« Contenido: donde se mostrara toda la informacion. La informacion variara conforme el
usuario vaya solicitandolo.

+ Pie de pagina: es solo una parte estética, no tiene funcionalidad ni ninguna
informacién relevante.

A continuacidén, mostraré el aspecto visual de la aplicacion en distintos casos.
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Pagina principal

Se trata de la pagina inicial. Cualquier usuario que entre a la aplicacion se encontrara con ella.
Desde ella un usuario se podra registrar o identificar en el sitio web. Ademas se mostrara un
mensaje de bienvenida personalizado para cada usuario. En la siguiente imagen se pueden
apreciar las zonas de la interfaz de usuario.
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Pagina de las rutas

Esta pagina recoge toda la informacion de las rutas. En ella el usuario podra buscar las rutas
por provincia, tanto utilizando el mapa como utilizando el nombre de dichas provincias. Para
facilitar el uso al usuario se ha puesto el nUmero de rutas existentes de cada provincia.
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Azturizz Husssa ooz
Aalz izlaz Gakanes Eanlz
Sagzior s Sariz
Barceiona 1) La R Tarragoa
BurgpeE L3z Paimzs Terul
Cagerms Ledn Toleda
Cadr Lietda Vakensls
Carfanri Lugo Vailagalk
CaziEian Wedrid WizerE
Cludsd Real MR Z¥or
Cifoona WMzt Zaragoza
Cuancs hauEme
Seleccionar las rutas viendo las que
hay por provincia

Mapa para seleccionar las rutas

E2UNE00E O d OB rita= por provincia

Resultados de la
busqueda de rutas
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Pagina de los consejos

Al igual que en el caso de las rutas, el sitio web contara con una pagina personalizada para los
consejos. El usuario podra visualizar los distintos consejos a través del menu situado a su
derecha. Ademas, si se trata de un usuario identificado podra valorar y comentar los consejos,
pudiendo asi ofrecer su opinion sobre dicho consejo al resto de visitantes del sitio web.

e o loguearts

En esta seccion te mostramos algunos consejos para realizar senderismo. Los autores son algunos de nuestros usuarios. Si quieres leer algin consejo ve al istado de
consejos ¥ pulsa en su titulo.
Para valorar la ruta selecciona la puntuacion gue desees darle v pulsa el boton valorar. También puedes comentar el conseio.

Entrando en detalle. . ; que calzado uso? Listado d 2j0s

Joss Imprescindibles para senderistaz ¢lo tienes?
Todos sabsmos gque cuando decidimos jugar a futbol necesitamos comprar un tipo de Entrando en detalle... jque calzado uso?
zapatilas especificas para mayor comodidad. De la misma forma, al realizar senderismo
necesitaremos un calzado concreto. Asigue lo siento mucho, pero va a tocar inventir un poco
de vuestro sueldo.

Lo recomendado para hacer senderismo son las botas de montafia. En case de que no Listado de todos los consejos
podamos invertir en nuevo calzado deberemos fijgrnos en el tipo de terreno v la duracion de ]
la ruta en cuestion y buscar un calzado que s& amolde a esas condiciones. Recordad que las
rutas son largas v es impoertante que vayamos comodos con nuestras zapatillas.

Como recomendacion os diré gue no utilicéis unas botas nuevas para realizar la ruta va que
pueden llevar a problemas del tipe de rozaduras. Siquieres poder utilizarlas puedes usarias
un par de dias antes para =salir a dar una vuefta o bien ponértelas por casa, mas gue nada
para gue &l pie e adapte a ellas.

Dicho esto, recordad que siempre debéis llevar un calzado comodo, adaptado para el terreno
de la ruta y scbre todo previamente utiizado para evitar esas molestas rozaduras que podrian
acabar con nuestro trayecto.

Recordad aguellas sabias palabras... "mas vale prevenir gue curar”. Texto del consejo

Imagenes del consejo
\Valoracion media -

Comentario de jose
Yo he podido comprobar en mis propias camnes o gue se sufre con las dichosas
ampolias. Desde entonces siempre lleve gasas y betadine por siacaso.

Comentarios del consejo
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Pagina de los grupos

En esta pagina el usuario puede visualizar todos los grupos de senderismo que existen en el
sitio web. En caso de que desee tener mas informacion acerca de uno de ellos solo debera
pulsar en su nombre.

Hola invitedi@, puedes registrarie o loguears

Senderistas

Responsable: Jose Hernandez

El oitimo evente del grupo es el 21/03/2010 para
recorrer la ruta Castelat

Este grupo esta formado por 2 personals.

Senderistas

nuevo de pruebas
Responsable: usuario de pruebas
Este grupo estd formado por 1 personals.

Grupo sin
imagen

Senderismo para principiantes
Responsable: Laura Sanchez Garcia
Este grupo esta formado por 2 personals.

Listado de grupos de senderismo
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Pagina detalle de los grupos

En esta pagina se muestran todos los detalles de un grupo, como son sus eventos, los usuarios
que asistiran e imagenes de algunos eventos que se hayan realizado.

5 vdoreame a 2o

Tafcio "~ Rutas —Consejos " Gripos Mo

En esta seccidn te mostramos todos los datos del grupo de senderisme. Si quieres ver algln otro evento del grupe ve al
listado de rutas v pulsa en su titulo.

- Detalles del grupo . : ¥
Senderistas cfink bty e
21032010 - Castelist
Responsable: Jose Herndndez 30/01/2010 - Pargue Macional de Dofiana
Este grupo esta formado por 2 personals.

Listado de eventos programados

-

Senderistas

Fecha del evento: 30/01/2010

‘famos a organizar una salida para recorrer la ruta del Pargue Macional de Dofiana. Quedamos a las 9 en el punto de
encuentro de Ia ruta.

Personas que asistiran al evento: marta, jose

aleria de imagenes
de los eventos

Volver al liztado de grupos
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Gestion de consejos

Esta pagina nos permite gestionar los consejos introducidos en la aplicacion. En primer lugar
se muestra una tabla con los consejos introducidos por los usuarios, con las opciones que se
pueden llevar a cabo respectivamente con cada consejo. Ademas, existe la posibilidad de dar
de alta un nuevo usuario utilizando el formulario de alta de un nuevo consejo.

Tnicio Rutas Consejos~ Grupos | Gestionar

Entrande en detalle... ;que calzado uso? O, 9% @ Imagenss

Visualizacion, edicion y borrado de consejos

Insertar un nuevo consejo sobre senderismo

Ttulo

Descripcion

Insertar un NUevo consejo




Si un usuario pulsa en la opcidon imagenes en un consejo en concreto se le mostrard una nueva
pagina con todas las imagenes que existen para ese consejo. En dicha pagina podra afiadir
nuevas imagenes, visualizar o borrar las existentes.

;53)# ertd

Tnicio Rutas Consejos | Grupos

"Gestionar |

Nombre de la imagen
botas.jpg

botas2 jpg
botasd.jpg

botas4.jpg

Q@
Q@
Qg

Imagenes del consejo

Insertar una nueva imagen para el consejo

Imagen E: o

Descripcion

Enviar

Afiadir imagen al consejo

“Yolver a la gestion de consejos
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Gestion de grupos

En esta pagina un usuario que no pertenezca a un grupo podra unirse a uno de los existentes o

bien crear su propio grupo de senderismo en cuyo caso debera completar el formulario del alta
de un nuevo grupo.

_,‘5‘3,«, e a Lu aled

Tnicio Rutas Consejos Grupos | Gestionar |

io | Salir

lwomgpre ... Jumse |
Senderistas Unirse

Senderismo para principiantes Unirse

nuevo de pruebas Unirse

Listado de grupos

Crear un nuevo grupo de senderismo

hombre

[Descripcion

Imagen del grupo

T Crear un grupo
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Gestion de rutas

Esta pagina muestra las rutas que existen en el sitio web junto con todas las acciones que se
pueden llevar a cabo para cada una de ellas. Ademas, existe la posibilidad de que el usuario
desee dar de alta una nueva ruta en cuyo caso debera proceder a insertar los datos
correspondientes en el formulario de alta de nueva ruta.

PLIIRE T Z’-/ﬁ - rz--éa-fz—ﬁf*

Tiicio Rutis Comsejos Gripos "CestEnaT

Castellet O % @ Imagenes

Listado de rutas

Mugva ruta de senderismo

Nombre

Desaipcion

Pohlzcién Ababuj -
Provincia A Conifia -

Dificultad Bajg =

Longitud (km)

Duracion
(rhmm}
Desnivel (metros)

Imagen Excaminar.
Nueva ruta
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Gestion de datos personales

Esta pagina muestra los datos personales del usuario que se ha identificado en el sitio web. Si
lo desea podra modificar algun dato.

;S:;‘fz(e’ézuﬁzf @ Tw alearee

Tnicio “Butas™ r'nnqr'}nq Grupos | Gestionar

Noembre: Joze
Apellidos: Hemaéndez
Experiendie senderismo [afics) 3

4.2. Nivel légico

La capa del nivel Iégico de la aplicacidon permite tener una independencia con respecto a las
capas de presentacion y persistencia. De esta forma, podremos realizar cambios en dicha capa
sin que afecte al resto.

En esta aplicacion se ha desarrollado una serie de funciones para poder recuperar, modificar e
incluso eliminar, en parte o en su totalidad, la base de datos. Por lo tanto la capa de
presentacion Unicamente tendra que llamar a dichas funciones para poder recuperar los datos
necesarios para que la aplicacion funcione correctamente.

4.3. Nivel de persistencia

La capa de persistencia va a utilizar el sistema de gestion de bases de datos MySQL. Esta capa
permite el almacenamiento de toda la informacidn relevante de la aplicacion, por ejemplo, los
consejos junto con sus fotos, comentarios y valoraciones. Ademas se almacena la informacién
de que tipos de permisos tiene cada usuario, que aunque no es algo que vayamos a usar en la
aplicacién resulta informativo para futuros cambios.

He elegido MySQL porque es una herramienta gratuita y de facil uso que me permite llevar a
cabo la gestion de la informacion de una forma rapida vy fiable.

A la hora de determinar que datos deben ser almacenados he realizado un pequefio estudio,
teniendo en cuenta la informacidon que se va a modificar y que puede variar con el tiempo.
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4.3.1. Diagrama de entidad-relacion

Imagenes_rutas Poblaciones Provincias
| I

Iregenes_consejos
0...N

tiene

Imegenes

Eventos

1
Tipos_usuano

Imagenes_grupos

4.3.2. Disefio légico

A continuacién voy a describir el disefio logico de la base de datos, de esta forma se puede
detallar todos los atributos de todas las entidades y se vera implementado el diagrama
entidad-relacion.

comentarios_consejos(id_comentario: INTEGER, id_consejo: INTEGER,
id_usuario:INTEGER, descripcion: TEXT)

CP{id_comentario}

CAj{id_consejo} — consejos

CAj{id_usuario} - usuarios

VNN{descripcion}

comentarios_rutas(id_comentario: INTEGER, id_ruta: INTEGER, id_usuario:INTEGER,
descripcion: TEXT)

CP{id_comentario}

CAj{id_ruta} - rutas

CAj{id_usuario} - usuarios

VNN<{descripcion}

consejos(id_consejo: INTEGER, id_usuario:INTEGER, titulo: VARCHAR(255), descripcion:
TEXT, fecha_alta: DATETIME)

CP{id_consejo}

CAj{id_usuario} - usuarios

VNN({titulo, descripcion, fecha_alta}
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eventos(id_evento: INTEGER, id_grupo: INTEGER, id_ruta:INTEGER, fecha: DATE,
descripcion: TEXT)

CP{id_evento}

CAj{id_grupo} - grupos

CAj{id_ruta} - rutas

VNN<{fecha, descripcion}

eventos_usuarios(id_evento: INTEGER, id_usuario: INTEGER)
CP{id_evento, id_usuario}
CAj{id_evento} - eventos
CAj{id_usuario} - usuarios

grupos(id_grupo: INTEGER, id_coordinador: INTEGER, nombre: VARCHAR(255), descripcion:
TEXT, logo_grupo: VARCHAR(255))

CP{id_grupo?}

CAj{id_coordinador} - usuarios

VNN{nombre, descripcion}

grupos_usuarios(id_grupo: INTEGER, id_usuario: INTEGER)
CP{id_grupo, id_usuario}
CAj{id_grupo} - grupos
CAj{id_usuario} - usuarios

imagenes_consejos(id_imagen: INTEGER, id_consejo: INTEGER, nombre_imagen:
VARCHAR(255), descripcion: VARCHAR(255))

CP{id_imagen?}

CAj{id_consejo} —» consejos

VNN{nombre_imagen, descripcion}

imagenes_grupos(id_imagen: INTEGER, id_evento: INTEGER, nombre_imagen:
VARCHAR(255), descripcion: VARCHAR(255))

CP{id_imagen?}

CAj{id_evento} - eventos

VNN{nombre_imagen, descripcion}

imagenes_rutas(id_imagen: INTEGER, id_ruta: INTEGER, nombre_imagen: VARCHAR(255),
descripcion: VARCHAR(255))

CP{id_imagen}

CAj{id_ruta} - rutas

VNN{nombre_imagen, descripcion}

poblaciones(id_poblacion: INTEGER, nombre: VARCHAR(255), id_provincia: INTEGER)
CP{id_poblacion}
CAj{id_provincia} - provincias
VNN{nombre}

provincias( id_provincia: INTEGER, nombre: VARCHAR(255))

CP{id_provincia}
VNN{nombre}
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rutas( id_ruta: INTEGER, nombre: VARCHAR(255), longitud: VARCHAR(255), dificultad:
VARCHAR(255), duracion: TIME, desnivel: DOUBLE, descripcion: TEXT, estado: CHAR(2),
img_principal: VARCHAR(255), id_provincia: INTEGER, id_poblacion: INTEGER, fecha_alta:
DATE, id_usuario: INTEGER)

CP{id_ruta}

CAj{id_provincia} - provincias

CAj{id_poblacion} - poblaciones

CAj{id_usuario} - usuarios

VNN{nombre, longitud, dificultad, duracion, desnivel, descripcion, estado,

img_principal, fecha_alta}

tipos_usuarios( id_tipo_usuario: INTEGER, rol: VARCHAR(255), permisos: VARCHAR(255))
CP{id_tipo_usuario}
VNN<{rol, permisos}

usuarios( id_usuario: INTEGER, id_tipo_usuario: INTEGER, nombre: VARCHAR(255),
apellidos: VARCHAR(255), nick: VARCHAR(255), password: VARCHAR(255), experiencia:
VARCHAR(255))

CP{id_usuario}

CAj{id_tipo_usuario} - tipos_usuario

VNN{nombre, apellidos, nick, password, experiencia}

valoracion_consejos( id_valoracion: INTEGER, id_consejo: INTEGER, id_usuario: INTEGER,
valoracion: VARCHAR(255))

CP{id_valoracion}

CAj{id_consejo} -~ consejos

CAj{id_usuario} - usuarios

VNN({valoracion}

valoracion_rutas( id_valoracion: INTEGER, id_ruta: INTEGER, id_usuario: INTEGER,
valoracion: VARCHAR(255))

CP{id_valoracion}

CAj{id_ruta} - rutas

CAj{id_usuario} - usuarios

VNN<{valoracion}

41



5. Implementacion e integracion

En este apartado explicaré como he llevado a cabo la implementacion de la aplicacion. Para
ello describiré las tecnologias y herramientas que he utilizado para poder llevarla a cabo.

Ademas, detallaré cuales seran los perfiles de los usuarios del sitio web, como se
autentificaran y detallaré como poder ejecutar la funcionalidad a través de los diagramas de
navegabilidad.

5.1. Tecnologias

La aplicacién se ha desarrollado mediante web utilizando las tecnologias:
— Windows como sistema operativo desde el que se ha desarrollado toda la aplicacion.
— Apache sera el servidor web para poder mostrar la aplicacion en funcionamiento.

— MySQL como gestor de base de datos en el que se almacenara toda la informacion
dindmica del sitio web.

— PHP se utiliza como lenguaje de programacidn para todo el desarrollo de la parte
dinamica de la web.

— Jquery como libreria para algunos efectos visuales y para clarificar la realizacion de
JavaScript en la aplicacion.

He elegido estas tecnologias para realizar el proyecto debido a que se trata de herramientas
gratuitas y libres, de tal forma que existe una amplia documentacién y numerosos recursos en
la web que pueden aclarar las dudas que vayan surgiendo.

Ademas, el hecho de que eligiera Apache, MySQL y PHP no es fruto de la casualidad, estas tres
tecnologias se integran completamente. Para integrarlas a todas he utilizado XAMPP que se
trata de un paquete que las integra.
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5.2. Herramientas

El desarrollo del codigo fuente se ha hecho utilizando Notepad++. Se trata de un editor de
texto avanzado que nos permite visualmente identificar facilmente la diferencia entre el cédigo
coloreando la sintaxis. Ademas se trata de un programa muy rapido a la hora de ejecutarse, y
si le sumamos que es portable tenemos una serie de ventajas considerables.

En lo referente a la base de datos he utilizado PHPMyAdmin. Esta utilidad es un administrador
web para bases de datos MySQL. Por lo tanto, nos permite gestionar en todo momento la base
de datos, pudiendo ademas ver el contenido de la misma y poder hacer a golpe de vista
comparaciones para saber si la aplicacion esta funcionando correctamente.

Para la parte visual de la web se ha utilizado Photoshop. Con él se ha creado toda la interfaz
de usuario del sitio web, ademas de algunos botones.

5.3. Detalles de la implementacion

5.3.1. Perfiles de usuario

La aplicacion tiene una vista para cada tipo de usuario: anénimo, usuario, moderador o
administrador. Detallo a continuacion, hay que tener en cuenta que cada usuario posterior
puede realizar las mismas acciones que su antecesor ademas de las que se le sumen.

Perfil de usuario anonimo

Es el perfil de cualquier usuario no registrado en el sitio web, bien porque no se haya
identificado con sus datos o bien porque no este registrado.

Siempre que un usuario acceda a la web por primera vez vera la pantalla de inicio, desde
cualquier pagina tendra un enlace para identificarse o registrarse en el sitio web. Ademas
podra navegar por todo el contenido publico de la web: consejos, rutas y grupos.

Perfil de usuario

Si el usuario andénimo se identifica en el sitio web, pasa a ser un usuario de la aplicacion. Para
empezar el enlace que mostraba el acceso a la pagina de identificacion se sustituird por un
mensaje personalizado para el usuario.

Ademas, podra comentar y valorar tanto consejos como rutas, y podra realizar todas las
funciones del grupo donde se encuentre. En caso de haber aportado informacion a la web
puede gestionarla.

Perfil de moderador

Son los encargados de supervisar todos los contenido de la web. Por lo tanto, tendran acceso a
la edicion y borrado de la informacidn del sitio web introducida por cualquier usuario. La Unica
excepcion es que no podran gestionar comentarios ni tampoco borrar grupos.

Perfil de administrador
Podra realizar tanto la gestién de comentarios como borrar los grupos, ademas de todas las
acciones anteriormente comentadas.

5.3.2. Autentificacion de usuarios

Para poder acceder a la aplicacion es necesario identificarse, para ello el usuario tendra que
pulsar en el enlace correspondiente situado en la parte superior izquierda del menu. Este
enlace nos lleva a una pantalla de identificacién y registro, para que el usuario si no es
miembro de la aplicacién pueda registrarse y si lo es, pueda simplemente identificarse.
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El control de acceso se realiza consultando la base de datos y posteriormente mediante el uso
de las sesiones. Cuando el usuario se ha identificado correctamente se guarda en variables de
sesion los datos necesarios para la correcta funcionalidad del sitio web. Mientras el usuario no
pulse en el enlace Salir seguiran activas las variables de sesién.

En cada una de las paginas de gestién se comprueba que existan dichas variables de usuario y
en caso de que no existan se redirecciona a la pagina principal. También se utilizan dichas
variables para saber si el usuario puede comentar o valorar, o bien si puede gestionar segin
que zonas del sitio web.

5.3.3. Aspectos generales

La informacion que muestra por pantalla la aplicacion esta estructurada en XHTML. Dicha
informacidn se genera de forma dindmica mediante scripts PHP, que pueden estar tanto en la
propia pagina como invocados desde otro fichero. Es por ello, que en todas las paginas existe
una combinacion de cédigo XHTML con PHP.

La comunicacion entre la base de datos y la aplicacién se centra en el fichero funciones.php.
De esta forma, al tenerlo todo en el mismo lugar el mantenimiento o modificacion del cédigo
de la capa légica sera sencillo y localizado.

Como se ha mencionado anteriormente, se sigue una estructura en tres capas: presentacion,
persistencia y logica. La capa de persistencia es done se encuentra la base de datos, en el caso
de la aplicacién de senderismo MySQL. La capa de logica es donde se encuentran las
operaciones mas utilizadas y se establece la comunicacion entre la base de datos vy la
presentacion de los datos. La capa de presentacion es lo que se le muestra al usuario, es decir,
la informacidn presentada de forma coherente y ordenada.

Hay que destacar que en la capa de presentacion hay operaciones como son la validacion de
datos de los formularios, que permite al usuario corregir los datos que no ha introducido
correctamente sin perder el resto de datos que hubiera insertado.

5.4. Integracién

Los componentes de origen externo que usa la aplicacion son el servidor web y el sistema de
gestidon de base de datos. Mas concretamente, el servidor web sobre el que se ejecuta la
aplicacion es Apache bajo el sistema operativo Windows. Apache utiliza PHP para poder
interpretar y ejecutar los scripts que se utilizan en el sitio web.

Por otro lado, el sistema de gestidon de base de datos que se ha utilizado es MySQL. Como ya
se ha mencionado anteriormente se ha elegido por su sencillez a la hora de consultar,
almacenar y mantener toda la informacion. Otro aspecto importante es que se trata de un
sistema que combina perfectamente PHP y MySQL consiguiendo de esta forma suplir las
necesidades del funcionamiento de la aplicacion.

5.5. Diagramas de navegabilidad
A continuacidén se muestra la estructura de la web, todas las rutas de acceso y navegabilidad

para indicar desde que paginas se puede acceder a otras. Por lo tanto se hara para cada
usuario de forma que la navegabilidad quede claramente definida para cada uno de ellos.



5.5.1. Usuario anonimo

Un usuario anénimo solo podra visualizar el contenido del sitio web, pero no podra aportar
ningun tipo de opinién o aportacién al mismo.

Inicio
index.php

5.5.2. Usu

Hay que destacar que la edicidon y borrado de consejos y rutas solo se podra hacer en el caso
de que el usuario figure como el autor de los mismos. Asimismo, los grupos solo podran ser

ario

registro.php

Identificarse o darse de alta

Busqueda de rutas
rutas.php

Consejos
consejos.php

Listado de grupos
grupos.php

Detalle de un grupo
detalle_grupo.php

gestionados en caso de que el usuario sea su coordinador. En cualquier otro caso, es decir, si el

usuario es solo un miembro del grupo no podra dar de alta de eventos y sus funciones seran

Unicamente confirmar o cancelar la asistencia a los eventos o borrarse del grupo en el caso de
que lo desee.

Inicio
index.php

Gestionar rutas
gestionar_rutas.php

Insertar ruta
gestionar_rutas.php

Ver ruta
visualizar_ruta.php

v

Editar ruta
editar_ruta.php

Ver imagenes
imagenes_ruta.php

Ver imagen
imagenes_ruta.php

Barrar imagen
imagenes_ruta.php

Insertar imagen
imagenes_ruta.php
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Identificarse
registro.php

Darse de alta
registro.php

Busqueda de rutas
rutas.php

Inicio
index.php

Consejos
consejos.php

Listado de grupos

Detalle de un grupo

arupos.php

detalle_grupo.php

Insertar consejo
gestionar_consejos.php

Gestionar consejos
gestionar_consejos.php

Ver consejo
visualizar_consejo.php

v

Editar consejo
editar_consejo.php

Ver imagenes
imagenes_consejo.php

Ver imagen
imageneas_consejo.php

Baorrar imagen
imagenes_consejo.php

Insertar imagen
imagenes_consejo.php
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Gestionar grupos
gestionar_grupo.php

Inicio
index.php

Insertar grupo
gestionar_grupo.php

Ver grupo
visualizar_grupo.php

V

Editar grupo
editar_grupo.php

Ver eventos
quedadas_grupo.php

Gestionar datos personales
gestionar_datos_personales.php

&=

Insertar evento
quedadas_grupo.php

Ver evento
visualizar_evento.php

Borrar evento
guedadas_agrupo.php

Editar evento
editar_evento.php

y

Gestionar imagenes | -7

editar_evento.php

Ver imagen
editar_evento.php

Borrar imagen
editar_evento.php

Insertar imagen
editar_evento.php
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5.5.3. Moderador

En el caso del moderador podra tanto editar como borrar las rutas y consejos de todos los
usuarios, independientemente de si es o no el autor. Ademas podra borrar Unicamente un
grupo si es el coordinador del mismo.

Inicio
index.php

Inicio
index.php

Identificarse
registro.php

Darse de alta
registro.php

Busqueda de rutas
rutas.php

Consejos
consejos.php

Listado de grupos

grupos.php

Detalle de un grupo
detalle_grupo.php

Insertar consejo
gestionar_consejos.php

Gestionar consejos
gestionar_consejos.php

Vear consejo
wvisualizar_consejo.php

V2

Editar consejo
editar_consejo.php

S

Ver imagenes
imagenes_consejo.php

Ver imagen
imagenes_consejo.php

Gestionar rutas

gestionar_rutas.php

Editar ruta
editar_ruta.php
Ver imagenes

Borrar imagen
imagenes_consejo.php

Insertar imagen
imagenes_consejo.php

Insertar ruta
gestionar_rutas.php

Ver ruta
visualizar_ruta.php

imagenes_ruta.php

Ver imagen
imagenes_ruta.php

Barrar imagen
imagenes_ruta.php

Insertar imagen
imagenes_ruta.php
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Gestionar grupos
gestionar_grupo.php

Inicio
index.php

Insertar grupo
gestionar_grupo.php

Ver grupo
visualizar_grupo.php

b

Editar grupo
editar_grupo.php

Ver eventos
quedadas_grupo.php

Gestionar datos personales
gestionar_datos_personales.php

&=

Insertar evento
guedadas_grupo.php

Ver evento
visualizar_evento.php

Borrar evento
guedadas_grupo.php

Editar evento
editar_evento.php

y

Gestionar imagenes | -7

editar_evento.php

Ver imagen
editar_evento.php

Borrar imagen
editar_evento.php

Insertar imagen
editar_evento.php
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5.5.4. Administrador

El administrador puede realizar todas las gestiones disponibles en el sitio web.

Inicio
index.php

Insertar ruta
gestionar_rutas.php

Gestionar rutas
gestionar_rutas.php

Ver ruta
visualizar_ruta.php

¥

Editar ruta
editar_ruta.php

Ver imagenes
imageneas_ruta.php

Ver imagen
imagenes_ruta.php

Borrar imagen
imagenes_ruta.php

Insertar imagen
imagenes_ruta.php

Gestionar comentarios
comentarios_ruta.php

Editar comentario
editar_comentario_ruta.php

Baorrar comentario
comentarios_ruta.php
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Gestionar grupos
gestionar_grupo.php

Inicio
index.php

Insertar grupo
gestionar_grupo.php

Ver grupo
visualizar_grupo.php

V

Editar grupo
editar_grupo.php

Ver eventos
quedadas_grupo.php

Gestionar datos personales
gestionar_datos_personales.php

&=

Insertar evento
quedadas_grupo.php

Ver evento
visualizar_evento.php

Borrar evento
guedadas_agrupo.php

Editar evento
editar_evento.php

y

Gestionar imagenes | -7

editar_evento.php

Ver imagen
editar_evento.php

Borrar imagen
editar_evento.php

Insertar imagen
editar_evento.php
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4, Identificarse
registro.php

Darse de alta
registro.php

Busqueda de rutas
rutas.php

Consejos
consejos.php
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Listado de grupos . Detalle de un grupo
— rupos.php = detalle_grupo.php . .
. Inicio g Editar comentario
index.php editar_comentario_consejo.php
Gestionar comentarios
comentarios_consejos.php Barrar comentario
comentarios_consejos.php
Insertar consejo
gestionar_consejos.php
Gestionar consejos ) ,..__mﬂ consejo
gestionar_consejos.php visualizar_consejo.php

y

Editar consejo .
editar_consejo.php . Ver imagen
imagenes_consejo.php

Ver imagenes
imagenes_consejo.php Borrar imagen
imagenes_consejo.php

Insertar imagen
imagenes_consejo.php




6. Evaluacion y pruebas

Esta seccion me permitirda demostrar que la aplicacién ha superado las pruebas de validacidn,
ademas de detallar algunos casos de uso interesantes para poder demostrar a simple vista que
el sitio web lleva a cabo la funcionalidad de una forma correcta.

6.1. Evaluaciéon

El siguiente paso después de la implementacidn es la evaluacidon que se va a realizar a través
de una serie de pruebas y analisis de usabilidad. La usabilidad se centra en las necesidades del
usuario. Para conseguirlo se deben cumplir una serie de pautas:

— Ponerse en el lugar del usuario para proporcionar la informacidén de una forma que
sea facil de encontrar.

— Tener en cuenta las limitaciones del usuario. Por ejemplo, la resolucion de pantalla
que utiliza, el tiempo estimado para cargar imagenes...

— Definir un arbol de navegacién coherente y sencillo para el usuario.

— Que la aplicacion resulte funcional para poder suplir las caracteristicas de los
usuarios.

Estos son algunos aspectos a tener en cuenta para afirmar que la aplicacion tiene una buena
usabilidad. Si comparamos estos datos con la aplicacién podemos constatar que la informacion
aparece de forma ordenada, y Unicamente se visualiza la necesaria para cada apartado. Por
ejemplo, en el caso de los grupos se muestra un listado con todos los grupos que existe y solo
si accedemos a través del enlace se nos mostraran los datos del grupo de una forma mas
detallada. Otro ejemplo, de que estamos siguiendo estas pautas es la sencillez de uso de la
aplicacion. Se ha hecho una interfaz de usuario muy sencilla para que no existan dificultades a
la hora de navegar por ella y realizar las operaciones que se necesiten en cada momento.
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6.2. Pruebas

Para comprobar la correcta funcionalidad de la web se han llevado a cabo una serie de pruebas
basadas en el cumplimiento de los estandares, comprobaciéon de enlaces rotos y comprobacién
de visualizacion de la aplicacidn en diferentes resoluciones.

6.2.1. Validacion XHTML y CSS

Todas las paginas han sido validadas para comprobar que cumplen el estandar de la W3C, y
mas concretamente con el estandar XHTML 1.0 estricto. Para validarlas he utilizado una
extensidn para el navegador Mozilla Firefox que se llama HTML Validator. Esta extension
muestra un icono en la barra de estado del navegador, dependiendo del icono que se muestra
se sabe si cumple o no el estandar.

T HTML Validator result
2 " @ 0 errors
0 warmings

+ @D O

SGML Parser result
7 errors

0 warnings

Esta utilidad me ha servido de ayuda durante todo el desarrollo de la aplicacién. Ademas cabe
destacar que se trata de una herramienta gratuita y facil de utilizar.

Markup Validation Service

Jump Ta; sangiubdations oot

This document was successfully checked as XHTML 1.0 Strict!

Result:
Address : RepedF N, B2, 33, 104/ Benetcrs smey
Encoding: siE frietnct auoeasraty)
Doctyps:  XHTML 10 Stict (LR T T

Root Element:  himil
Root Mamespace; ip vy wil oeg S0

Thwe WAC vabdaions rely on communty support fon hosting and development
Diotste and halp s bukd batiar took for a beter web
Options
Show Source Show Outine Lt Mbsages Sequeditaly © Grouf Eror Messages by Type
Vaatate aro pages Vertse: Cutpul Cin tup RAsrup i HTAIL Tiy
15 4% B miite o ellbalh Rrvaddain

ngratulations

The document kxcated a2 « T4 123 33 204 gendeccmys was successiully checked s XHTML 1.0 Sd. Thes means Mal e resowrcs in question idesiilied dsef as "XHTML 1.0 Sinc”™ and that we successhilly pafonmed a formal
RSN L5 AN SEML ||mL=~mJ of MWL Parsers) (Jepending on Ihe Markup Enjuage ised)

“valied " Feon[s) on prianr Wed page
T shio wour readers Hal you i txken e Cane 10 oreste an meopern bie Web page, you may drspley s icon on any page that validates Here is e HTML you coukd vse fo add fhes moon o vour Vel page

Wiz Bk

A Iyl Bsf of icons, with brics 1o akernate formats and coiors, i avmilabie ¥ you ke, you can downkoad a copy of e i0ons B keep in youl local wely deeciony, and changs T HTML fagmeot above io iederence your iocal sTage mifer
than e one on fus senwer

Eividivig 1o B pesil

'l II'JHu Illrx le & s vk dahon regull) bo make i s bo revabdale they poge an the fulre of b slow o 1o valdals yow page, the LRSS =fi Sebdibol w o s
e 2F > (or you can st add the cavent page to.your bookmarks or hos),

% Syl Shevts

® pou s C55 m yoir document, you can ¢hock i ising he WIE CES VisdaSon Serace
Homs  Abow,  News Daoes  Help & FAQ Feodbark  Conmtbute
30 1 11
o) - ' = —
ey



El icono que se muestra junto al de validacién es el del complemento Firebug. Este

complemento sirve para hacer todo un seguimiento del cédigo y por tanto ayudar a la hora de

la busqueda de errores, poder concretar donde se encuentra el error.
Una vez comprobado que el cédigo esta validado correctamente pasando los estandares, he

revisado toda la parte de CSS. Para poder validar las hojas de estilo he utilizado el validador de

CSS de la W3C.

Resultados del Validador C55 del W3C para htipi/84 123.33 204/sendarismofess/ (TS5 version 2.1}

|Enhorabusnal Mo smor encontrado.

[Este documento &5 T55 weradn i1 wkkao|

PR OSSN ESTR 10000 BN CRlig B DAgINE que vl PavR U IS USURATIOS YEan gue S ha (He0CUpado D07 CIAT LI Daging Wab: IMengerabie. A cortinuacion 58 encuentra & XHTML gue pusds L5as Darn afsadin efioong
a su paging Web

{oierre b eliguets wng con = & ugar de > 5 otiizs HTHL == 401

They WG walidators are nsten on Senver fchnoiogy donaed by HP, nd SIBNGMEd by communty domtions
F Dionate anc b s budd Beties ook o a heter wod

Siko detea, puidd deGCANGAT ind COpin 08 K iMAREn Dard guardaii & Su Ereconmd wil el y carbian i Tepment antendr o KHTML paro relvenciar @ b imagen o ocalan Lgar oa & de &5 denador

5 desea cens u eraoe 0on esia pdgina (e5 decir, con los resuliados o8l vakdaciin) para hacer gue sea mds kol revabidar B pagina en o ldu, o para pesmiin guo ol personas valktden su pagna, o URl es

FRel PR DO T L A DAY LS ) S a L L W LA =T

0, Smpiements, poich afivdil I P BCtual & 50 k5ta 02 manadoes o lavontos )

Mo se ha encontrado ninguna hoja de astilo

Ficn Acerca ge ee e Documentaodn  Download  Comomamos  Crédos
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6.2.2. Comprobacién de enlaces rotos

Para comprobar que ningun enlace de la aplicacidon este roto, es decir, que todos los enlaces
del sitio web nos lleven a una pagina existente, se ha utilizado otra aplicaciéon del W3C llamada
link checker. Para usar esta aplicacion simplemente se tiene que indicar la URL donde esta

alojada la aplicacion y comenzara a comprobar los enlaces de todo el sitio web.

WSC' Link Checker

Entor ®a addeess (L) of o docomand fat you would bee o chack:

i 6 03 30 M fwanclerprmey

Mare Optians

* Sumenary only
Hide [editecty
Dot send M2
Dion send B header
Check inked dOCUments IeLirsively, IECsion depth

for dineciaries anly
£-1 AL i kel

Save oplions i & conkii

ik

Thet WA validalors e hosted on senver bechnoiogy donated by HP, and supporied by community donations.
P Dieenady andd help s bulkd Betier oods 1o & better web

Processing hitp://84.123.33.204/senderismo/

G0 [ et Sacdangs ared
.

Faor reliable ink dhechong resulls, check HTML yabdify asd 55 wabdsty first sage wr-en 00 qod B dna go 5 en el 1
L]

Back fo the ki checker * Einapng 1 sacond betwean gk (0 ascn seer

Status: Done. Document processed (n S84 .71 seconds.

textiml apphc ot omt g §. sppbcatonimd wag ehim--uml g7 &, T

anls

=T E fetahad in 1,84

Frocesssd in #;71 Mcopdr

Results

Links
ki ks
Anchors
Found 17 anefors

Waki anchors!

Crecked 1 document i 84 79 seconds

Doty Demnicod  Fosdback  Vakdabs

6.2.3. Comprobacion de la resolucion

La ultima prueba realizada a sido comprobar que todo el sitio web se visualiza perfectamente
para las distintas resoluciones de pantalla. Hay que tener en cuenta que la resolucion minima

para evitar el scroll horizontal seria 1024x768.
A continuacién mostraré una serie de pantallas con algunas de las resoluciones.
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1024X768

| Archivo Editar Ver Higtorisl Marcadores Herramientas Ayuda

e_ g - c X Q -'.:;-_hﬂpaiﬂmlhmwmismuﬁndu.php ';f} - ~|P"
ﬁl‘lhllﬂl' Sl_g_llltﬂt! H::urgar Detener l_.l'llﬂll P ) Tt 3 R T B A 4t 0 = v

@ Desactivar £ Cookiess | €55~ =) Formularios M Imagenes- () Informacién  Varios ' Resattar- . { Tamafiow /" Herramientas- f2| Codigo fuentes
| - Senderismo - [+ =

~e’

r_:?:('-.‘fm./{/-’-? vame @ L alearee

Inieie " Ratas™ Consgjos Gripos

Praclica senderismo en Espaia Buscador de rutas: selecciona una provincia

Bisnvenidos a is web de senderismo a tu aicance. El objetvo de esta web, coms
podréis imaginar por ef tulo de @ msma o5 conseguit que tode agquelque tenga un minima
interés por el senderismo putda compartirio con mis personas; e incliso aprender
de [ experiencia del resio de s vistanies

Contames con un spartado de consejos, en &l gue fanto el personal como los propios
usuarios podran aportar ideas para la correcta realizacidn dei senderismo; o 5ise diera ol
caso, poder compartir esos trucos que ol final soko |n experiencia nos puede aportar

Ademas, como queremos que i wab sea un punto de reunidn y de apoyo para ks
que fodavia no s2 han introducido en este mundo; ofrecemos la posibiidad de que os
usuarios regisirades puedan perienecer a un grupo de senderizsmo. De esta forma,
cada grupp padra fijar techas para is reaizacion de una ruts, subir imagenss de la misma
& inchuso del grupo en coestion

Come resulta cbvie, existe un apsrtade pars lodas agusias rutas que tanto &l persanal
COMY los USUAriDs CONDZCEn Asi mismo exisle [ pesibiidad, 31 eres un usuEmR
registrado, de que puedas evaluarlas rutas o hacer comentarios sobre la misma

Ultimos consejds de senderismo f!.jlirrms rutas de senderismo
Entrando en detale . joue calzado usa? Castelet
Imprescindibles pars senderstss ;lnur-:nuT %ﬁ.@amm

[Sal=] Terminado +
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1280x800

A
r Ftr

Feactica Send Es Buscador de rutas: selecciona una provincia
B ks & la web de o tu alcance. Bl chetivo de ests web, como

podriin maginar por sl i Ge by misms &8 consegur que indo squel que tenga un mnme

inferés por el sendeTismo pleds compartino £on mis parsonss; & Nckiss Bprender

@ 18 $xpanEnca (4 resly 98 106 Vistanles

Comamos £6n un sparisde de conmejos, an # oo lante s parsanal como s propos
\epUarios pediin aportar idaas paTE I8 coracts PesAzacin ool sendorime; o o 86 diers ol
<80, pdEr CITEAMr 0505 Iruces que of fnal soic In experkncia nos pucde apariar,

Ademis cofme GUETIMES SuB 8 Web 328 Un PUNLO o6 TRUNK ¥ 38 BROYe BT s
e todavia no se han on s5te munda: n o quo on
wsUArcy fegaTados puecan perfenecer 4 un gIERC de senderismo De esty form,
cada pgrups poded fgar fechas para i realizscids 4z una rAs, subr magenes de i mnma
&Nchiso del prupo &a cussidn

Come resuftn otwip, exisi= on apartsdo pars iodas squekas rutss que tants e parasaal
Gome b8 ussaros conottan Asi mamo exsiz b posbdded i eres un usuers
reguirade, de gue fusdes evaluar s rutas @ hacer comentarion sabee i mise

Uttimos conseios de senderismo

1680x1050

St gt — el el £ - {r - i [ L #h .
=] S ﬁqﬁerEletm J_fuu-,-'_a-nu-::tmfhhm_ ‘ _ii:u.._m- < pinar -]

|

THIMAN
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EYE.
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6.2.4. Pruebas de uso

Con el fin de poder confirmar el correcto uso de la aplicacidn voy a proceder a realizar unas
pruebas de uso acerca de unos casos de uso en concreto.

Comentar una ruta
Para poder afadir un comentario a una ruta lo primero que deberemos hacer es identificarnos

en el sitio web, ya que solo los usuarios registrados podran afiadir comentarios. Para
identificarse debera pulsar el enlace loguearte e introducir los datos necesarios para su logueo.

a2 @ Lo alearee

Tmicio Rifas Consejos " Grapos

ST Logueo de usuario

Nombre; Usuario:

Apellidos: Contrasefia:

Usuarig:

Contrasena:

Confirmar
contresefia:

Experisncia
senderismo
{afios):

Fegistrate
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Seguidamente hay que pulsar en la opcidon de menu rutas y seleccionar la provincia deseada,
en este caso Huelva.

(Zé’ 2LLINC 4 . ?f’(’ AL L(f_"f? FEOE

Tnicio “Ritis Consejos = Gru

Ritas de senderismo en Espafia

Paora seleccionar una ruta debes elegir una provincia, Puedes hacerlo a través del mapa o en la lista de |a derecha del mismo,

Alava Gransds Felencia
Albaoets Guadalajara Fontevedra
Alicants Guiplzcoa Selamanca
Almeria Huselva {1} Santa Cruz de Tenerife
Asturiss Husscs Segovia
Avila lsles Baleares Sevilla
Badsjoz Jzen Soria
Barcelona {1) L= Rioj=s Tamagonsa
Burgos Les Palmas Teruel
Caceres Leon Toledo
Cadiz Lleida Walencia
Cantabriz Lugo Velladolid
Castellén Madrid Vizcaye
Ciudad Real Malege Zamore
Cardoba Murcia Zaragoze
Cuenca Mavans

Pargue Macicnal de Dofiane
Locslidad: Huelva

Duracicn: 05:00 b
Dificultad: media
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Al pulsar sobre el nombre de la ruta, aparecera una nueva pagina con todos los datos de dicha
ruta.

B ILEOE

Toiera RIS Comshos T T Grups Gostionir

En esta saccion ke mosiramos indce Jos dates de iz naas de sendarismo. B quiarnes ver lpuns 0fra ruta e al listado de natas y pulsa en su Rkl

Pargue Macional de Dofana Listicls de szt para T
Parge Nackeal e Dofiam

Pobiacion: Husha

DSSCTIPCRon: 12Tl OnSheges Cus DEriE & caming 2 Roo. por 15 Srenss. PaEc o2 Aey
DrilisgiEsy SmplETE ey Jn 2 Parous Naoknzl ETRe pinGs | MEMETE frEseums f cxfindn
DB 05 DSJard £ 13 3ieS, 1S GTUZar & AL

Galeria de imagenes para Pargue Macional de Donana
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El usuario debe pulsar en el botéon nuevo comentario, al hacerlo le aparecera un formulario

para poder insertar el texto del nuevo comentario que desee introducir.

Gripos Goslionir

Pargue Nacional de Dofiana

Poblacien: Husha
Descripeon: £l amplia corstegos gus perfits o taming =) Roch, por (s arenzs. Palach ool Rey,
priiegiang emplazamiento junio 31 Parque Macknal Entre pinos § MaErsaa, trascome I cafed
e 05 celard en 13 akea. iras crzar el Al

{3aleria de imagenes para Parque Nacional de Dofana

Kusun comentania

Zmummmiul

oker 3t Hetado da ntzs

Enesizsacclin fe mostramos o005 bos dafos do fas nutss de sendariemo. S quleres ver 3iguna ofra nia ve al fistado oa nutas i pulsa en s Tiuia.

Pargues Maskonal g2 Dofianz
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Seguidamente al pulsar enviar el comentario sera enviado y mostrado.

En esta seccion te mostramos todos los datos de las rutas de senderismo. Si guierss ver alguna otra ruta ve al listade de rutas v pulsa en su titulo.

Pargue Macional de Dofiana
Parque Macicnal de Dofiana

Longitud: 15 km

Dificultad: media

Duracitn aproximada para la realizacion: 05:00 horas

Desnivel: 0 metros

Prowincia: Huelva

Poblacion: Huelva

Descripcian: El amplic cortafuegos que perfila el camine al Rodio, por las arenas.
Palacio del Rey, privilegiado emplazamients junto 8/ Parque Macicnal. Entre pinos y
marisma, trascure |a cafads gue nos dejard en la aldes, tras cuzar 2l Ajoll.

Galeria de imagenes para Pargue MNacional de Dofiana

Valoralo: 1

Comentario de marta
Este 5 un nuevo comentario

Vaolver gl listado de rutas
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Alta de un evento para un grupo

Para poder crear un evento de un grupo lo primero identificarse en el sitio web. Para
identificarse debera pulsar el enlace loguearte e introducir los datos necesarios para su logueo.

e
S—

e PEH

Thicio

Nombre:
Apellidos:
Ustrario:
Caontrasefia:

Confirmar
conirasena:
Experiencia
senderismo
{afiosk

7 L7 -Z-’i'z dff';:(zﬂ&

Rufas

 USUET Logueo de usuario

Usuario;

Contrasefia:

Registrare

Una vez identificado correctamente aparecera un nuevo menu llamado gestionar. El usuario
debera pulsar sobre dicho menu y seleccionar dentro del mismo la opcién grupos. Al hacerlo se
le mostrara una tabla con el grupo del que es coordinador.

THicio

Butas Consejos Grupos | Gestionar

Acciones
Senderistas O, ¥, Eventes




A continuacién, seleccionara los eventos del grupo pulsando en el enlace correspondiente. Una
vez hecho se le mostrara una tabla con todos los eventos que existen para ese grupo, junto

con un formulario para el alta de un nuevo evento.

5 2ACLLINE O Tl A

Tricio —Riitis — Consejos  Gripos  "Gestionar”

Ruta del evento
21032010 Imagenes

Castellet

300012010 Q< @l migenes

Pargue Macional de Dofiana

Insertar un nuevo evento para €l grupo

Ruta Castellet -
Dia 1 -

Mes .

Afio (2aaa) 2000 -

Descripcion

Volver a la gestion de grupos




El usuario procedera a completar el formulario pero en el caso de que la fecha no sea valida se
le mostrara un error. Es decir, si la fecha es inferior al dia actual se comunicara al usuario que
ha habido un error.

e /// 20 @ Tt

Thicio Butas Consejos Grupos | Gestionar

500N de los evenios del grupo

Ruta del evento Acciones

Castellet 2110312010 Q9% @ Imigenes
Parque Nacional de Dofiana 30012010 O % B Imigenes

Insertar un nuevo evento para el grupo

La fecha introducida s antenor a la fecha actual

Ruta _C_a_?ite_”e‘t -
Dia I 4

Mes i =

Afio (aaaa) 2010 -

Descripcion

Nuewvo evento de prueba

Enwiar

Volver a la gestion de grupos

66



Si por el contrario, introducimos una fecha correcta el evento se introducira correctamente y
nos lleva automaticamente a la ventana de eventos de dicho grupo donde se podra visualizar
el nuevo evento.

P o
Sendesisme a Lv.aloaree

Tnicio Raftas l_'"'mf;..,—-i o8

Ruta del evanto -

Castellet 10/11/2010 O, % [l Imagenss
Castellst 21/03/2010 O, 4 § Imagenes
Pargue Macicnal de Dofiana 30001/2010 Q % @l Imagenes

Insertar un nuevo evento para el grupo

Ruts _Cgst_&ﬂﬁ -
Dis 1_7__
Ie=z 1 -

Afic {saas) 2010 -

Desoipcion

Enviar

Walvera ls gestion de grupos
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7. Conclusiones

Por ultimo, voy a exponer brevemente las conclusiones finales que he obtenido una vez
finalizado este proyecto.

La idea inicial de hacer este proyecto era conseguir asentar los conocimientos que he ido
adquiriendo en mi estancia en practicas. Una vez finalizado puedo concluir que he adquirido
una serie de conocimientos Utiles para poder realizar una aplicacién simple pero todavia queda
mucho camino por delante para poder realizar aplicaciones de mayor envergadura. Aun con
todo esto, creo que la aplicacidon web sobre senderismo cumple las expectativas que me
plantee desde el inicio del proyecto.

Otra de las razones por las que seleccione este proyecto es porque el tema de la aplicacion lo
considero interesante a nivel personal. Para poder dar un enfoque lo mas realista posible, me
informe de todas y cada una de las caracteristicas que implica la actividad del senderismo.
Gracias a ello pude ampliar mis conocimientos acerca de este deporte al aire libre.

En cuanto a los aspectos menos agradables del proyecto debo decir que personalmente lo mas
fatigoso ha sido la planificacion del mismo, debido a que he tenido que rectificar varias veces
sobre lo que en un primer momento habia planteado. Imagino que esto sera fruto de la
inexperiencia en la planificacion de un proyecto, por lo tanto, me ayudara a que en un futuro
dedique mas tiempo a planificar y menos tiempo a rectificar.

En conclusidon, me siento orgullosa del trabajo que he realizado y de haber conseguido las
metas planteadas.
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