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1.Definiciéon general del proyecto

1.1. Origen del proyecto

Somnus.tv nace como plataforma de distribucidén de contenidos audiovisuales asociados a
servicios multimedia interactivos. La estructura y funcionamiento interno es similar al de
una canal de tv tradicional.

somnus.tv es una iniciativa de la Asociacion Universitaria Policlick, aprobada en
Consejo de Gobierno de la UPV de 14 de diciembre de 2006 (publicado en el BOUPV,
numero 0 de diciembre de 2006). Policlick es una asociacién que aborda, desde el
ambito de la propia universidad, las problematicas asociadas al uso de las Nuevas
Tecnologias de la Informacion y las Comunicaciones, tanto sociales como ecoldgicas:
Brecha Digital y la gestion de residuos electronicos.

1.2. Justificacion del proyecto

Los Medios de Comunicacion como Television, Prensa, Radio e Internet se han convertido
en la principal fuente de informacion de los ciudadanos. A través de ellos, reciben continua
informacion sobre lo que acontece en el mundo, tanto a nivel local como global. La
realidad mediatizada, creada por los Medios de Comunicacién, establece prioridades en el
imaginario colectivo sobre lo que es, y no es, importante.

El Barometro 2009 de la Fundacién Carolina y el Centro de Investigaciones Sociolégicas
(CIS) muestra la escasa importancia y escasa difusion de los Objetivos de Desarrollo del
Milenio (ODM) en los medios de comunicacion, dando a conocer que el 70% de los
espanoles desconoce la existencia de los ODM.

Por otro lado, las estadisitcas de uso de Internet destacan el auge del uso de videos
online entre los jovenes. El numero de visitantes unicos de videos online se ha
incrementado un 5,2% en el ultimo afio segun The Nielsen Company, de 137.4 millones
de visitantes unicos en enero de 2009 a 142.7 en enero de 2010.

Esta situacion supone, bajo nuestro puento de vista, una oportunidad para poner en
marcha un proyecto que utilice uno de los medios mas utilizados por los jovenes para
hacerles llegar informacién sobre temas relacionados con el Desarrollo Humano
Sostenible.

1.3. Descripcién general del proyecto

El objetivo concreto del Proyecto Final de Carrera es el desarrollo de una webTV sobre
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Desarrollo Humano Sostenible utilizando diferentes tipos de media: audio, video, imagen y
texto.

Todo este contenido estara enlazado a través de la pagina web con otras paginas oficiales
y no oficiales sobre el tema, para que el usuario pueda ampliar su conocimiento y se le
pueda responder a dudas que tenga sobre el tema.

Con el fin de ofrecer al usuario visitante un acceso, una navegacion y una interaccion mas
amena, se integraran las tan de moda redes sociales (Facebook, Twitter, Tuenti, etc.),
tendra un aspecto visual atractivo y moderno y se facilitara la navegacion para todo tipo
de visitantes.

1.4. Metodologia de trabajo

* Inicio: Autorizacion y planificacion preliminar del proyecto.

* Planificacion: Definicion de los objetivos del proyecto y seleccion de la mejor via
de accion para lograrlos.

* Ejecucion: Coordinacion del programador con los recursos para ejecutar el plan.

» Control: Asegurarse de que los objetivos del proyecto se cumplen mediante el
seguimiento y la medicion continua del progreso, para identificar las variaciones
que puedan ocurrir en el plan y asi poder aplicar medidas correctivas.

» Cierre: Formalizacion de la aceptacion.

INICIACION PLANIFICACION EIECUCION

CIERKRE CONTROL

FIG. 3

Figura 1: Diagrama de flujo de la metodologia de trabajo
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2. Tecnologias involucradas

2.1. Dirigidas a textos o lenguajes de programacién

DHS

Archivos PHP:

La documentacién de este punto ha sido extraida de los siguientes recursos online:
http://www.php.net/manual/es/getting-started.php

http://es.wikipedia.org/wiki/PHP

PHP es un acrénimo recursivo que significa PHP Hypertext Pre-processor
(inicialmente PHP Tools, o, Personal Home Page Tools). PHP es un lenguaje de
programacion interpretado, disefiado originalmente para la creacién de paginas
web dinamicas. Es usado principalmente en interpretacion del lado del servidor
(server-side scripting) pero actualmente puede ser utilizado desde una interfaz de
linea de comandos o en la creacion de otros tipos de programas incluyendo
aplicaciones con interfaz grafica usando las bibliotecas.

Puede ser desplegado en la mayoria de los servidores web y en casi todos los

sistemas operativos y plataformas sin costo alguno. PHP se encuentra instalado en
mas de 20 millones de sitios web y en un millén de servidores, el numero de sitios
en PHP ha compartido algo de su preponderante sitio con otros nuevos lenguajes
no tan poderosos desde agosto de 2005. Es también el mdédulo Apache mas

popular entre las computadoras que utilizan Apache como servidor web. La version
mas reciente de PHP es la 5.3.5, del 6 de enero de 2011.

El gran parecido que posee PHP con los lenguajes mas comunes de programacion
estructurada, como C y Perl, permiten a la mayoria de los programadores crear
aplicaciones complejas con una curva de aprendizaje muy corta. También les
permite involucrarse con aplicaciones de contenido dinamico sin tener que
aprender todo un nuevo grupo de funciones.

Aunque todo en su disefio esta orientado a facilitar la creacién de pagina web, es
posible crear aplicaciones con una interfaz grafica para el usuario, utilizando la
extension PHP-Qt o PHP-GTK. También puede ser usado desde la linea de
ordenes, de la misma manera como Perl o Python pueden hacerlo; a esta version
de PHP se la llama PHP-CLI (Command Line Interface).

Cuando el cliente hace una peticidn al servidor para que le envie una pagina web,
el servidor ejecuta el intérprete de PHP. Este procesa el script solicitado que
generara el contenido de manera dinamica (por ejemplo obteniendo informacion de
una base de datos). El resultado es enviado por el intérprete al servidor, quien a su
vez se lo envia al cliente. Mediante extensiones es también posible la generacion
de archivos PDF, Flash, asi como imagenes en diferentes formatos.

Permite la conexion a diferentes tipos de servidores de bases de datos tales como
MySQL, Postgres, Oracle, ODBC, DB2, Microsoft SQL Server, Firebird y SQLite.
PHP también tiene la capacidad de ser ejecutado en la mayoria de los sistemas
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operativos, tales como UNIX (y de ese tipo, como Linux o Mac OS X) y Windows, y
puede interactuar con los servidores de web mas populares ya que existe en
version CGI, modulo para Apache, e ISAPI.

Caracteristicas de PHP

Ventajas

Es un lenguaje multiplataforma.

Completamente orientado al desarrollo de aplicaciones web dinamicas con
acceso a informacion almacenada en una Base de Datos.

El cédigo fuente escrito en PHP es invisible al navegador y al cliente ya que es
el servidor el que se encarga de ejecutar el codigo y enviar su resultado HTML
al navegador. Esto hace que la programacion en PHP sea segura y confiable.
Capacidad de conexion con la mayoria de los motores de base de datos que se
utilizan en la actualidad, destaca su conectividad con MySQL y PostgreSQL.
Capacidad de expandir su potencial utilizando la enorme cantidad de mdodulos
(Ilamados ext's o extensiones).

Posee una amplia documentaciéon en su pagina oficial , entre la cual se destaca
que todas las funciones del sistema estan explicadas y ejemplificadas en un
unico archivo de ayuda.

Es libre, por lo que se presenta como una alternativa de facil acceso para todos.
Permite aplicar técnicas de programacion orientada a objetos.

Biblioteca nativa de funciones sumamente amplia e incluida.

No requiere definicion de tipos de variables aunque sus variables se pueden
evaluar también por el tipo que estén manejando en tiempo de ejecucion.

Tiene manejo de excepciones (desde PHP5).

Si bien PHP no obliga a quien lo usa a seguir una determinada metodologia a la
hora de programar (muchos otros lenguajes tampoco lo hacen), aun estando
dirigido a alguna en particular, el programador puede aplicar en su trabajo
cualquier técnica de programacion y/o desarrollo que le permita escribir cédigo
ordenado, estructurado y manejable. Un ejemplo de esto son los desarrollos
que en PHP se han hecho del patron de diseiio Modelo Vista Controlador (o
MVC), que permiten separar el tratamiento y acceso a los datos, la légica de
control y la interfaz de usuario en tres componentes independientes (ver mas
abajo Frameworks en PHP).

Inconvenientes

Como es un lenguaje que se interpreta en ejecucion para ciertos usos puede
resultar un inconveniente que el cdédigo fuente no pueda ser ocultado. La
ofuscacion es una técnica que puede dificultar la lectura del cédigo pero no la
impide y aparte en ciertos casos representa un costo en tiempos de ejecucion.

Documentos de hoja de estilos en cascada (CSS):
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La documentacién de este punto ha sido extraida de los siguientes recursos online:
http://www.w3c.es/divulgacion/guiasbreves/hojasestilo

http://es.wikipedia.org/wiki/Hojas_de_estilo_en_cascada

Las hojas de estilo en cascada (en inglés Cascading Style Sheets), CSS es un
lenguaje usado para definir la presentacion de un documento estructurado escrito
en HTML o XML (y por extension en XHTML). EI W3C (World Wide Web
Consortium) es el encargado de formular la especificacion de las hojas de estilo
que serviran de estandar para los agentes de usuario o navegadores.

La idea que se encuentra detras del desarrollo de CSS es separar la estructura de
un documento de su presentacion.

Por ejemplo, el elemento de HTML <h1> indica que un bloque de texto es un
encabezamiento y que es mas importante que un bloque etiquetado como <H2>.
Versiones mas antiguas de HTML permitian atributos extra dentro de la etiqueta
abierta para darle formato (como el color o el tamafo de fuente). No obstante, cada
etiqueta <H1> debia disponer de la informacién si se deseaba un disefo
consistente para una pdagina y, ademas, una persona que leia esa pagina con un
navegador perdia totalmente el control sobre la visualizacion del texto.

Cuando se utiliza CSS, la etiqueta <H1> no deberia proporcionar informacién sobre
como sera visualizado, solamente marca la estructura del documento. La
informacion de estilo, separada en una hoja de estilo, especifica como se ha de
mostrar <H1>: color, fuente, alineacion del texto, tamafo y otras caracteristicas no
visuales, como definir el volumen de un sintetizador de voz, por ejemplo.

La informacion de estilo puede ser adjuntada como un documento separado o en el
mismo documento HTML. En este ultimo caso podrian definirse estilos generales
en la cabecera del documento o en cada etiqueta particular mediante el atributo
"style".

Los tres tipos de estilos

CSS proporciona tres caminos diferentes para aplicar las reglas de estilo a una
pagina Web:

1. Una hoja de estilo externa, es una hoja de estilo que esta almacenada en un
archivo diferente al archivo donde se almacena el cédigo HTML de la pagina
Web. Esta es la manera de programar mas potente, porque separa
completamente las reglas de formateo para la pagina HTML de la estructura
basica de la pagina:

2. Una hoja de estilo interna, que es una hoja de estilo que esta incrustada
dentro de un documento HTML. (Va a la derecha dentro del elemento <head>.)
De esta manera se obtiene el beneficio de separar la informacion del estilo del
cédigo HTML propiamente dicho. Se puede optar por copiar la hoja de estilo
incrustada de una pagina a otra (esta posibilidad es dificil de ejecutar si se
desea para guardar las copias sincronizadas). En general, la unica vez que se
usa una hoja de estilo interna, es cuando se quiere proporcionar alguna
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caracteristica a una pagina Web en un simple fichero, por ejemplo, si se esta
enviando algo a la pagina Web.

3. Un estilo en linea (inline) es un método para insertar el lenguaje de estilo de
pagina directamente dentro de una etiqueta HTML. Esta manera de proceder no
es totalmente adecuada. El incrustar la descripcion del formateo dentro del
documento de la pagina Web, a nivel de cddigo, se convierte en una manera
larga, tediosa y poco elegante de resolver el problema de la programacién de la
pagina. Este modo de trabajo se podria usar de manera ocasional si se
pretende aplicar un formateo con prisa, al vuelo. No es todo lo claro o
estructurado que deberia ser, pero funciona. Este es el método recomendado
para maquetar correos electronicos en HTML.

Ventajas de usar las hojas de estilo
Las ventajas de utilizar CSS (u otro lenguaje de estilo) son:

» Control centralizado de la presentacion de un sitio web completo con lo que se
agiliza de forma considerable la actualizacion del mismo.

* Los navegadores permiten a los usuarios especificar su propia hoja de estilo
local, que sera aplicada a un sitio web, con lo que aumenta considerablemente
la accesibilidad. Por ejemplo, personas con deficiencias visuales pueden
configurar su propia hoja de estilo para aumentar el tamafio del texto o remarcar
mas los enlaces.

* Una pagina puede disponer de diferentes hojas de estilo segun el dispositivo
que la muestre o, incluso, a eleccion del usuario. Por ejemplo, para ser impresa,
mostrada en un dispositivo mévil o ser "leida" por un sintetizador de voz.

* El documento HTML en si mismo es mas claro de entender y se consigue
reducir considerablemente su tamano (siempre y cuando no se utilice estilo en
linea).

Archivo de secuencia de comandos de JScript:

La documentacion de este punto ha sido extraida de los siguientes recursos online:
http://es.wikipedia.org/wiki/JScript
http://es.wikipedia.org/wiki/ECMAScript

JScript no es lo mismo que JavaScript. Este ultimo es el estandar (también se le
llamé ECMASCcript), mientras que el primero es propiedad de Microsoft.

Es un lenguaje de programacion interpretado dialecto del estandar ECMAScript. Se
define como orientado a objetos, basado en prototipos, imperativo, débilmente
tipado y dinamico.

Se utiliza principalmente en su forma del lado del cliente (client-side),
implementado como parte de un navegador web permitiendo mejoras en la interfaz
de usuario y paginas web dinamicas, aunque existe una forma de Javascript del
lado del servidor (Server-side Javascript 0 SSJS). Su uso en aplicaciones externas
a la web, por ejemplo en documentos PDF, aplicaciones de escritorio (widgets) es
también significativo.
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ECMAScript es una especificacién de lenguaje de programacion publicada por
ECMA International. El desarrollo empezé en 1996 y estuvo basado en el popular
lenguaje JavaScript propuesto como estandar por Netscape Communications
Corporation. Actualmente esta aceptado como el estandar ISO 16262.

ECMAScript define un lenguaje de tipos dinamicos ligeramente inspirado en Java y
otros lenguajes del estilo de C. Soporta algunas caracteristicas de la programacion
orientada a objetos mediante objetos basados en prototipos y pseudoclases.

La mayoria de navegadores de Internet incluyen una implementacién del estandar
ECMAScript, al igual que un acceso al Document Object Model para manipular

paginas web. JavaScript esta implementado en la mayoria de navegadores, y el

Internet Explorer de Microsoft usa JScript. EI navegador Opera tiene su propio

intérprete de ECMAScript con extensiones para soportar algunas caracteristicas de
JavaScript y JScript. Cada navegador tiene extensiones propias al estandar

ECMAScript, pero cualquier cdédigo que se adecue al estandar deberia funcionar en
todos ellos.

ActionScript, para Adobe Flash, también esta basado en el estandar ECMAScript,
con mejoras que permiten mover, crear y analizar dinamicamente objetos, mientras
la pelicula esta en ejecucion.

Documento XML:

La documentacién de este punto ha sido extraida de los siguientes recursos online:
http://www.w3c.es/divulgacion/guiasbreves/tecnologiasxml
http://es.wikipedia.org/wiki/Extensible_Markup_Language

XML, siglas en inglés de eXtensible Markup Language (lenguaje de marcas
extensible), es un metalenguaje extensible de etiquetas desarrollado por el World
Wide Web Consortium (W3C). Es una simplificacién y adaptacion del SGML y
permite definir la gramatica de lenguajes especificos (de la misma manera que
HTML es a su vez un lenguaje definido por SGML). Por lo tanto XML no es
realmente un lenguaje en particular, sino una manera de definir lenguajes para
diferentes necesidades. Algunos de estos lenguajes que usan XML para su
definicion son XHTML, SVG, MathML.

XML no ha nacido solo para su aplicacion en Internet, sino que se propone como
un estandar para el intercambio de informacién estructurada entre diferentes
plataformas. Se puede usar en bases de datos, editores de texto, hojas de calculo
y casi cualquier cosa imaginable.

XML es una tecnologia sencilla que tiene a su alrededor otras que la
complementan y la hacen mucho mas grande y con unas posibilidades mucho
mayores. Tiene un papel muy importante en la actualidad ya que permite la
compatibilidad entre sistemas para compartir la informaciéon de una manera segura,
fiable y facil.
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Ventajas del XML

Es extensible: Después de disefiado y puesto en produccion, es posible
extender XML con la adicion de nuevas etiquetas, de modo que se pueda
continuar utilizando sin complicacién alguna.

El analizador es un componente estandar, no es necesario crear un analizador
especifico para cada version de lenguaje XML. Esto posibilita el empleo de
cualquiera de los analizadores disponibles. De esta manera se evitan bugs y se
acelera el desarrollo de aplicaciones.

Si un tercero decide usar un documento creado en XML, es sencillo entender su
estructura y procesarla. Mejora la compatibilidad entre aplicaciones. Podemos
comunicar aplicaciones de distintas plataformas, sin que importe el origen de los
datos, es decir, podriamos tener una aplicacion en Linux con una base de datos
Postgres y comunicarla con otra aplicacion en Windows y Base de Datos MS-
SQL Server.

Transformamos datos en informacion, pues se le anade un significado concreto
y los asociamos a un contexto, con lo cual tenemos flexibilidad para estructurar
documentos.

Estructura de un documento XML

La tecnologia XML busca dar soluciéon al problema de expresar informacién
estructurada de la manera mas abstracta y reutilizable posible. Que la informacion
sea estructurada quiere decir que se compone de partes bien definidas, y que esas
partes se componen a su vez de otras partes. Entonces se tiene un arbol de trozos
de informacién. Ejemplos son un tema musical, que se compone de compases, que
estan formados a su vez por notas. Estas partes se llaman elementos, y se las
sefala mediante etiquetas.

Una etiqueta consiste en una marca hecha en el documento, que sefiala una

porcidon de éste como un elemento. Un pedazo de informacion con un sentido claro
y definido. Las etiquetas tienen la forma <nombre>, donde nombre es el nombre del
elemento que se esta sefialando.

Documentos XML bien formados

Los documentos denominados como "bien formados" (del inglés well formed) son
aquellos que cumplen con todas las definiciones basicas de formato y pueden, por
lo tanto, analizarse correctamente por cualquier analizador sintactico (parser) que
cumpla con la norma. Se separa esto del concepto de validez que se explica mas
adelante.

Los documentos han de seguir una estructura estrictamente jerarquica con lo
que respecta a las etiquetas que delimitan sus elementos. Una etiqueta debe
estar correctamente incluida en otra, es decir, las etiquetas deben estar
correctamente anidadas. Los elementos con contenido deben estar
correctamente cerrados.

Los documentos XML solo permiten un elemento raiz del que todos los demas
sean parte, es decir, solo pueden tener un elemento inicial.

Los valores atributos en XML siempre deben estar encerrados entre comillas
simples o dobles.
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« EI XML es sensible a mayusculas y minusculas. Existe un conjunto de
caracteres llamados espacios en blanco (espacios, tabuladores, retornos de
carro, saltos de linea) que los procesadores XML tratan de forma diferente en el
marcado XML.

* Es necesario asignar nombres a las estructuras, tipos de elementos, entidades,
elementos particulares, etc. En XML los nombres tienen alguna caracteristica en
comun.

» Las construcciones como etiquetas, referencias de entidad y declaraciones se
denominan marcas; son partes del documento que el procesador XML espera
entender. El resto del documento entre marcas son los datos "entendibles" por
las personas.

Documento HTML.:
La documentacion de este punto ha sido extraida de los siguientes recursos online:
http://es.wikipedia.org/wiki/HTML

HTML, siglas de HyperText Markup Language (Lenguaje de Marcado de
Hipertexto), es el lenguaje de marcado predominante para la elaboracion de
paginas web. Es usado para describir la estructura y el contenido en forma de
texto, asi como para complementar el texto con objetos tales como imagenes.
HTML se escribe en forma de "etiquetas", rodeadas por corchetes angulares (<,>).
HTML también puede describir, hasta un cierto punto, la apariencia de un
documento, y puede incluir un script (por ejemplo Javascript), el cual puede afectar
el comportamiento de navegadores web y otros procesadores de HTML.

HTML también es usado para referirse al contenido del tipo de MIME text/html o
todavia mas ampliamente como un término genérico para el HTML, ya sea en
forma descendida del XML o en forma descendida directamente de SGML.

El lenguaje HTML puede ser creado y editado con cualquier editor de textos basico,
como puede ser Gedit en Linux, el Bloc de Notas de Windows, o cualquier otro
editor que admita texto sin formato como GNU Emacs, Microsoft Wordpad,
TextPad, Vim, Notepad++, entre otros.

Existen ademas, otros editores para la realizacion de sitios Web con caracteristicas
WYSIWYG (What You See Is What You Get, o en espaiol: “lo que ves es lo que

obtienes”). Estos editores permiten ver el resultado de lo que se esta editando en

tiempo real, a medida que se va desarrollando el documento. Ahora bien, esto no
significa una manera distinta de realizar sitios web, sino que una forma un tanto

mas simple ya que estos programas, ademas de tener la opcion de trabajar con la
vista preliminar, tiene su propia seccion HTML la cual va generando todo el codigo
a medida que se va trabajando. Algunos ejemplos de editores WYSIWYG son

KompoZer, Microsoft FrontPage, o Macromedia Dreamweaver.

Combinar estos dos métodos resulta muy interesante, ya que de alguna manera se
ayudan entre si. Por ejemplo; si se edita todo en HTML y de pronto se olvida algun
cédigo o etiqueta, simplemente me dirijo al editor visual o WYSIWYG y se continua
ahi la edicion, o viceversa, ya que hay casos en que sale mas rapido y facil escribir
directamente el codigo de alguna caracteristica que queramos adherirle al sitio, que
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buscar la opcidn en el programa mismo.

Existe otro tipo de editores HTML llamados WYSIWYM (Lo que ves es lo que
quieres decir) que dan mas importancia al contenido y al significado que a la
apariencia visual. Entre los objetivos que tienen estos editores es la separacion del
contenido y la presentacién, fundamental en el disefio Web.

HTML utiliza etiquetas o marcas, que consisten en breves instrucciones de
comienzo y final, mediante las cuales se determina la forma en la que debe
aparecer en su navegador el texto, asi como también las imagenes y los demas
elementos, en la pantalla del ordenador.

Toda etiqueta se identifica porque esta encerrada entre los signos menor que y
mayor que (<>), y algunas tienen atributos que pueden tomar algun valor. En
general las etiquetas se aplicaran de dos formas especiales:

» Se abren y se cierran, como por ejemplo: <b>negrita</b> que se veria en su
navegador web como negrita.

* No pueden abrirse y cerrarse, como <hr /> que se veria en su navegador web
como una linea horizontal.

» Otras que pueden abrirse y cerrarse, como por ejemplo <p>.

» Las etiquetas basicas o minimas son:

<IDOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.01//EN"
"http://www.w3.org/TR/html4/strict.dtd">
<html lang="es">
<head>
<title>Ejemplo</title>
</head>
<body>
<p>ejemplo</p>
</body>
</html>

2.2. Imagenes

DHS

Imagen GIF:

La documentacion de este punto ha sido extraida de los siguientes recursos online:
http://es.wikipedia.org/wiki/Graphics_Interchange_Format

GIF (Compuserve GIF) es un formato grafico utilizado ampliamente en la World
Wide Web, tanto para imagenes como para animaciones.

El formato fue creado por CompuServe en 1987 para dotar de un formato de
imagen en color para sus areas de descarga de ficheros, sustituyendo su temprano
formato RLE en blanco y negro. GIF llegdé a ser muy popular porque podia usar el
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algoritmo de compresion LZW (Lempel Ziv Welch) para realizar la compresion de la
imagen, que era mas eficiente que el algoritmo Run-Lenght Encoding (RLE) usado
por los formatos PCX y MacPaint. Por lo tanto, imagenes de gran tamafo podian
ser descargadas en un razonable periodo de tiempo, incluso con modems muy
lentos.

GIF es un formato sin pérdida de calidad para imagenes con hasta 256 colores,
limitados por una paleta restringida a este numero de colores. Por ese motivo, con
imagenes con mas de 256 colores (profundidad de color superior a 8), la imagen
debe adaptarse reduciendo sus colores, produciendo la consecuente pérdida de
calidad.

Caracteristicas

Una imagen GIF puede contener entre 2 y 256 colores (2, 4, 8, 16, 32, 64, 128 6
256) entre 16,8 millones de su paleta. Por lo tanto, dado que la paleta tiene un
nuamero de colores limitado (no limitado en cuanto a colores diferentes), las
imagenes que se obtenian con este formato por lo general eran muy pequenas.

Sin embargo, dado que el algoritmo de compresion LZW estaba patentado, todos
los editores de software que usaban imagenes GIF debian pagarle regalias a
Unisys, la compafiia propietaria de los derechos. Esta es una de las razones por
las que el formato PNG se esta volviendo cada vez mas popular, en perjuicio del
formato GIF.

Usos

El uso de los GIF es usado generalmente para la publicidad en tipo banners. Su
principal difusion hoy en dia sigue siendo para mostrar imagenes animadas para
paginas web, al ser el Unico formato soportado por multitud de navegadores que
permita dicho efecto.

Patentes

Unisys, propietario de la patente del algoritmo LZW que se utiliza en el formato GIF
reclamé durante afos el pago de regalias por su uso. Compuserve, al desarrollar el
formato, no sabia que el algoritmo LZW estaba cubierto por una patente. Debido a
esto, cualquier programa capaz de abrir o guardar archivos GIF comprimidos con
LZW debia cumplir con sus exigencias. Es necesario recalcar que el formato GIF
puede utilizar otros métodos de compresion no cubiertos por patentes, como el
método Run-length encoding.

El 20 de junio de 2003 expird en Estados Unidos la patente por el algoritmo LZW.

Imagen PNG:

La documentacién de este punto ha sido extraida de los siguientes recursos online:
http://acceso.uv.es/accesibilidad/artics/web/01-png.htm
http://es.wikipedia.org/wiki/Portable_Network_Graphics
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PNG (Portable Network Graphics) es un formato grafico basado en un algoritmo de
compresion sin pérdida para bitmaps no sujeto a patentes. Este formato fue
desarrollado en buena parte para solventar las deficiencias del formato GIF vy
permite almacenar imagenes con una mayor profundidad de contraste y otros
importantes datos.

Las imagenes PNG usan la extension .png y han obtenido un tipo MIME
(image/png).

Las motivaciones para crear el formato PNG se generaron en 1995, después de
que la compafia Unisys anunciara que haria cumplir la patente de software del
algoritmo de compresion de datos LZW utilizado por el GIF (patente de Estados
Unidos 4.558.302 y otras en el resto del mundo). Habia otros problemas con el
formato GIF que hacian deseable un cambio, por ejemplo su limitacion a paletas de
8 bits de 256 colores como maximo, cuando los ordenadores ya soportaban miles o
millones de colores.

Originalmente PNG era un acrénimo recursivo que significaba PNG no es GIF
(PNG's Not GIF). Aunque GIF soporta animacion, el PNG se desarrollé como un
formato de imagen estatico y se creo el formato MNG como su variante animada.

El PNG gan6é mayor popularidad en agosto de 1999 cuando Unisys puso fin a su
politica de licencias de patente libres de derechos para los desarrolladores de
software libre o no comercial.

» Especificacidon de la version 1.0 de PNG fue lanzada el 1 de julio de 1996 y
después apareci6 como RFC 2083. Rapidamente se convirtid en una
recomendacion W3C el 1 de octubre de 1996

* Version 1.1 con algunos pequefios cambios y con 3 nuevas extensiones o
"chunks" fue liberada el 31 de diciembre de 1998

* Version 1.2. Nueva extension. Fue liberada el 11 de agosto de 1999

* Nueva version, ligeramente diferente de la anterior y con una nueva
extension. Actualmente PNG es un estandar internacional (ISO/IEC
15948:2003), también recomendado por la W3C el 10 de noviembre de
2003.

» El estandar a partir de 2004 es (ISO/IEC 15948:2004)

Detalles técnicos

Un archivo PNG empieza con una firma de 8 bytes, los valores en hexadecimal
son: 89 50 4E 47 OD OA 1A OA, los valores decimales son: 137 80 78 71 13 10 26
10; cada valor esta ahi por una razén especifica.

Byte(s) Propésito
Tiene el bit mas alto puesto a 1 para detectar sistemas de transmision

89 que no soportan datos de 8 bits y para reducir el riesgo de que un fichero
de texto sea erroneamente interpretado como PNG.

504E EnASCII, las letras "PNG" permitiendo que una persona identifique el
47 formato en caso de verlo en un editor de texto.
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0D OA Una nueva linea con estilo DOS (CRLF) para detectar las conversiones
de final de linea entre DOS y UNIX.

Un byte que detiene el despliegue del fichero bajo DOS cuando se ha
usado el comando TYPE.

0A Una nueva linea en UNIX (LF) para detectar la conversién de final de
linea entre DOS y UNIX.

1A

Segmentos del archivo

Después de la cabecera se encuentran una serie de segmentos de los cuales cada
uno guarda cierta informacion acerca de la imagen. Los segmentos se auto

declaran como criticos (critical) o auxiliares (ancillary) de modo que un programa
que encuentre un segmento auxiliar y no lo entienda puede ignorarlo sin peligro. La
estructura basada en segmentos esta disefiada para poder ampliar el formato PNG
manteniendo la compatibilidad con versiones antiguas.

Cada una de las secciones tiene una cabecera que especifica su tamano vy tipo,
inmediatamente seguido de los datos y el checksum de los datos. Las secciones
tienen un nombre de 4 letras que es sensible a las mayusculas. El uso de
mayusculas o minusculas en dicho nombre provee a los decodificadores de
informacion acerca de las secciones que no son reconocidas.

Si la primera letra es mayuscula esto indica que la seccidén es esencial, en caso
contrario sera auxiliar. Las secciones esenciales son necesarias para leer el
fichero, si el decodificador encuentra una seccion esencial que no reconoce debe
abortar la lectura.

En caso de que la segunda letra sea mayuscula esto significara que la seccién es
publica en la especificacion o el registro de secciones para propédsitos especiales,
en caso contrario sera privada (no estandarizada). Este uso de mayusculas y
minusculas asegura que nunca haya conflictos entre secciones publicas y privadas.

La tercera letra debe estar en mayusculas para cumplir las especificaciones de
PNG vy esta reservada para futuras expansiones.

La cuarta letra indica si es seguro copiar la secciéon en caso de que no sea
reconocida, en caso de estar en minusculas es seguro copiar la seccidén sin
importar la cantidad de modificacion que haya sufrido el fichero, si es mayuscula
solo se deberan copiar si no hay secciones criticas que hayan sufrido
modificaciones.

Profundidad de color

Las imagenes en formato PNG pueden ser imagenes de paleta indexada o estar
formadas por uno o varios canales. Si existe mas de un canal, todos los canales
tienen el mismo numero de bits por pixel (también llamado profundidad de bits por
canal). Aunque en la especificacion oficial del PNG se nombra la profundidad de
bits por canal, normalmente los programas de edicion nombran solo la cantidad
total de bits por pixel, es decir, la profundidad de color.

El numero de canales depende de si la imagen es en escala de grises o0 en color y
si dispone de canal alfa (también llamado canal de transparencia). La

Borja Berté Marti 16



DHS

combinaciones permitidas por PNG son:

» Escala de grises (1 canal).

» Escala de grises y canal alfa (2 canales).

* Canales rojo, verde y azul (RGB, 3 canales, también llamado color
verdadero o Truecolor).

» Canales rojo, verde, azul y alfa (RGB + alfa, 4 canales).

Por otra parte, las imagenes indexadas disponen de un tope de 256 colores como
maximo. Esta paleta de colores esta almacenada con una profundidad de canal de
8 bits. La paleta no puede tener mas colores que los marcados por la profundidad

de bits, es decir 28=256 colores, aunque si puede tener menos (por ejemplo, una
imagen de 50 colores solo almacenara 50 entradas, evitando almacenar datos que
no son utilizados).

Compresioén

El método de compresion utilizado por el PNG es conocido como deflacion (en
inglés "Deflate algorithm"). También existen métodos de filtrado. En la

especificaciéon 1.2 se define un unico tipo de filtro, que incluye 5 modos de
prediccion del valor del pixel, que resulta muy util para mejorar la compresion,
donde se elige para cada linea de la imagen (scanline) un método de filtrado que
predice el color de cada pixel basandose en los colores de los pixeles previos y
resta al color del pixel actual, el color pronosticado.

Imagen JPG:

La documentacién de este punto ha sido extraida de los siguientes recursos online:
http://es.wikipedia.org/wiki/Joint_Photographic_Experts_Group

JPEG (del inglés Joint Photographic Experts Group, Grupo Conjunto de Expertos
en Fotografia), es el nombre de un comité de expertos que creé un estandar de
compresion y codificacion de archivos de imagenes fijas. Este comité fue integrado
desde sus inicios por la fusién de varias agrupaciones en un intento de compartir y
desarrollar su experiencia en la digitalizacién de imagenes. La ISO, tres afnos antes
(abril de 1983), habia iniciado sus investigaciones en el area.

Ademas de ser un método de compresidon, es a menudo considerado como un
formato de archivo. JPEG/EXxif es el formato de imagen mas comun utilizado por las
camaras fotograficas digitales y otros dispositivos de captura de imagen, junto con
JPEG/JFIF, que también es otro formato para el almacenamiento y la transmisién
de imagenes fotograficas en la World Wide Web. Estas variaciones de formatos a
menudo no se distinguen, y se llaman JPEG. Los archivos de este tipo se suelen
nombrar con la extension .jpg.

Compresion del JPEG

El formato JPEG utiliza habitualmente un algoritmo de compresién con pérdida
para reducir el tamano de los archivos de imagenes. Esto significa que al
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descomprimir o visualizar la imagen no se obtiene exactamente la misma imagen

de la que se partia antes de la compresion. Existen también tres variantes del

estandar JPEG que comprimen la imagen sin pérdida de datos: JPEG2000, JPEG-
LS y Lossless JPEG.

El algoritmo de compresion JPEG se basa en dos defectos visuales del ojo
humano, uno es el hecho de que es mucho mas sensible al cambio en la
luminancia que en la crominancia, es decir, capta mas claramente los cambios de
brillo que de color. El otro es que nota con mas facilidad pequefios cambios de
brillo en zonas homogéneas que en zonas donde la variacion es grande, por
ejemplo en los bordes de los cuerpos de los objetos.

Una de la caracteristicas del JPEG es la flexibilidad a la hora de ajustar el grado de
compresion. Un grado de compresion muy alto generara un archivo de pequeio
tamafo, a costa de una pérdida significativa de calidad. Con una tasa de

compresion baja se obtiene una calidad de imagen muy parecida a la del original,
pero con un tamafo de archivo mayor.

La pérdida de calidad cuando se realizan sucesivas compresiones es acumulativa.
Esto significa que si se comprime una imagen y se descomprime, se perdera
calidad de imagen, pero si se vuelve a comprimir una imagen ya comprimida se
obtendra una pérdida todavia mayor. Cada sucesiva compresion causara pérdidas
adicionales de calidad. La compresion con pérdida no es conveniente en imagenes
o graficos que tengan textos, lineas o bordes muy definidos, pero si para archivos
que contengan grandes areas de colores sélidos.

Codificacién

Muchas de las opciones del estandar JPEG se usan poco. Esto es una descripciéon
breve de uno de los muchos métodos usados comunmente para comprimir
imagenes cuando se aplican a una imagen de entrada con 24 bits por pixel (ocho

por cada rojo, verde, y azul, o también dicho "8 bits por canal"). Esta opcion
particular es un método de compresion con pérdida.

Transformacion del espacio de color

Comienza convirtiendo la imagen desde su modelo de color RGB a otro llamado
YUV 6 YCbCr. Este espacio de color es similar al que usan los sistemas de
color para television PAL y NTSC, pero es mucho mas parecido al sistema de
television MAC.

Este espacio de color (YUV) tiene tres componentes:

* La componente Y, o luminancia (informacién de brillo), es decir, la imagen en
escala de grises.

* Las componentes U o Cb y V o Cr, respectivamente diferencia del azul
(relativiza la imagen entre azul y rojo) y diferencia del rojo (relativiza la imagen
entre verde y rojo); ambas sefales son conocidas como crominancia
(informacién de color).

El resultado es una imagen en la que la luminancia esta separada de la
crominancia.
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La documentacién de este punto ha sido extraida de los siguientes recursos online:
http://www.adobe.com/es/products/flashplayer/
http://es.wikipedia.org/wiki/Adobe_Flash

Adobe Flash es el nombre o marca comercial oficial que recibe uno de los
programas mas populares de la casa Adobe, junto con sus programas hermanos
Adobe Photoshop y Adobe lllustrator, y que se trata esencialmente de una
aplicacién de creacién y manipulacién vectorial basico y de manejo de cddigo en
forma de estudio de animacion que trabaja sobre "fotogramas" y esta destinado a
la produccion y entrega de contenido interactivo para las diferentes audiencias
alrededor del mundo sin importar la plataforma. Su uso en las diferentes
animaciones publicitarias, de reproduccién de videos (como ocurre en YouTube) y
otros medios interactivos que se presentan en casi todas las paginas web del
mundo le han dado la fama a éste programa dandoles el nombre de "Animaciones
Flash" a los contenidos creados con éste.

Adobe Flash utiliza graficos vectoriales e imagenes raster, sonido, codigo de
programa, flujo de video y audio bidireccional (el flujo de subida solo esta
disponible si se usa conjuntamente con Macromedia Flash Communication Server).
En sentido estricto, Flash es el entorno y Flash Player es el programa de maquina
virtual utilizado para ejecutar los archivos generados con Flash, en palabras mas
sencillas, Adobe Flash crea y edita las animaciones o archivos multimedia y Adobe
Flash Player las reproduce.

Los archivos de Flash Player, que tienen generalmente la extensién de archivo
SWF, pueden aparecer en una pagina web para ser vista en un navegador, o
pueden ser reproducidos independientemente por un reproductor Flash. Los
archivos de Flash aparecen muy a menudo como animaciones en paginas Web y
sitios Web multimedia, y mas recientemente Aplicaciones de Internet Ricas. Son
también ampliamente utilizados en anuncios de la web.

En versiones anteriores, Macromedia amplié a Flash mas alla de las animaciones
simples, convirtiéndolo en una herramienta de desarrollo completa, para crear
principalmente elementos multimedia e interactivos para Internet.

Originalmente Flash no fue un desarrollo propio de Adobe, sino de una pequefia
empresa de desarrollo de nombre FutureWave Software y su nombre original fue
FutureSplash Animator. En diciembre de 1996 Macromedia adquiere FutureWave
Software, y con ello su programa de animacién vectorial que pasa a ser conocido
como Flash 1.0. Fue hasta 2005 perteneciente a la empresa Macromedia conocido
hasta entonces como Macromedia Flash y adquirido por Adobe Systems (y desde
entonces conocido como Adobe Flash) ampliando con ello su portafolio de
productos dentro del mercado.

ActionScript

ActionScript es un lenguaje orientado a objetos que permite ampliar las
funcionalidades que Flash ofrece en sus paneles de disefio y ademas permitir la
creacion de peliculas o animaciones con altisimo contenido interactivo. Provee a
Flash de un lenguaje que permite al disefiador o desarrollador afadir nuevos
efectos o incluso construir la interfaz de usuario de una aplicacion compleja, puesto
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que esta basado en el estandar ECMAScript. La version 3.0 de ActionScript ha
marcado un cambio significativo en este lenguaje, puesto que en esta version
practicamente se ha decidido prescindir de los prototipos y se lo ha encaminado a
ser un lenguaje orientado a objetos solamente a través de clases. También se han
hecho grandes cambios en cuanto a la sintaxis del lenguaje.

Las versiones de Flash iguales o superiores a Flash CS3 emplean la versién 3.0 de
ActionScript.

Diferencia entre Adobe Flash y la animacién

La diferencia es que Adobe Flash utiliza las imagenes y sonidos "fotogramas" para
crear animaciones 2D ademas es mas facil y con menos tiempo son utilizados en
paginas web y sitios web multimedia. Estos pueden ser reproducidos por un
reproductor Flash que también sirve para hacer multimedia como para crear
animaciones, multimedia, juegos, etc.

Por otra parte, la animacion es estilo de dar la sensacién de movimiento a dibujos o
imagenes tomadas a objetos reales y actores con el mas minusculo movimiento

para crear una animacion mas real y en tercera dimension que puede ser un

trabajo muy intensivo y tedioso.

2.4. FTP:

DHS

La documentacién de este punto ha sido extraida de los siguientes recursos online:
http://es.wikipedia.org/wiki/File_Transfer_Protocol

FTP (sigla en inglés de File Transfer Protocol - Protocolo de Transferencia de
Archivos) en informatica, es un protocolo de red para la transferencia de archivos
entre sistemas conectados a una red TCP (Transmission Control Protocol), basado
en la arquitectura cliente-servidor. Desde un equipo cliente se puede conectar a un
servidor para descargar archivos desde él o para enviarle archivos,
independientemente del sistema operativo utilizado en cada equipo.

El Servicio FTP es ofrecido por la capa de Aplicacion del modelo de capas de red
TCP/IP al usuario, utilizando normalmente el puerto de red 20 y el 21. Un problema
basico de FTP es que esta pensado para ofrecer la maxima velocidad en la
conexioén, pero no la maxima seguridad, ya que todo el intercambio de informacion,
desde el login y password del usuario en el servidor hasta la transferencia de
cualquier archivo, se realiza en texto plano sin ningun tipo de cifrado, con lo que un
posible atacante puede capturar este trafico, acceder al servidor, o apropiarse de
los archivos transferidos.

Para solucionar este problema son de gran utilidad aplicaciones como scp vy sftp,
incluidas en el paquete SSH, que permiten transferir archivos pero cifrando todo el
trafico.
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El Modelo FTP

En el modelo, el intérprete de protocolo (Pl) de usuario , inicia la conexion de
control en el puerto 21. Las érdenes FTP estandar las genera el Pl de usuario y se
transmiten al proceso servidor a través de la conexion de control. Las respuestas
estandar se envian desde el Pl del servidor al Pl de usuario por la conexion de
control como respuesta a las 6rdenes.

Estas ordenes FTP especifican parametros para la conexién de datos (puerto de
datos, modo de transferencia, tipo de representacion y estructura) y la naturaleza
de la operacion sobre el sistema de archivos (almacenar, recuperar, afiadir, borrar,
etc.). El proceso de transferencia de datos (DTP) de usuario u otro proceso en su
lugar, debe esperar a que el servidor inicie la conexion al puerto de datos

especificado (puerto 20 en modo activo o estandar) y transferir los datos en funcion
de los parametros que se hayan especificado.

Vemos también en el diagrama que la comunicacién entre cliente y servidor es
independiente del sistema de archivos utilizado en cada computadora, de manera
que no importa que sus sistemas operativos sean distintos, porque las entidades
que se comunican entre si son los Pl y los DTP, que usan el mismo protocolo
estandarizado: el FTP.

También hay que destacar que la conexion de datos es bidireccional, es decir, se
puede usar simultaneamente.

Pero tenia en sus comienzos un problema, y era la localizacion de los servidores
en la red. Es decir, el usuario que queria descargar algun archivo mediante FTP
debia conocer en qué maquina estaba ubicado. La unica herramienta de busqueda
de informacién que existia era Gopher con todas sus limitaciones.

Gopher significa 'lanzarse sobre' la informacion. Es un servicio cuyo objetivo es la
localizacion de archivos a partir de su titulo. Consiste en un conjunto de menus de
recursos ubicados en diferentes maquinas que estan intercomunicadas. Cada

maquina sirve una area de informacion, pero su organizacion interna permite que
todas ellas funcionen como si se tratase de una sola maquina. El usuario navega a
través de estos menus hasta localizar la informacion buscada, y desconoce

exactamente de qué maquina esta descargando dicha informacién. Con la llegada
de Internet, los potentes motores de busqueda (Google) dejaron el servicio Gopher,
y la localizacién de los servidores FTP dejé de ser un problema. En la actualidad,

cuando el usuario se descarga un archivo a partir de un enlace de una pagina web
no llega ni a saber que lo esta haciendo desde un servidor FTP. El servicio FTP ha
evolucionado a lo largo del tiempo y hoy dia es muy utilizado en Internet, en redes
corporativas, Intranets, etc. Soportado por cualquier sistema operativo, existe gran
cantidad de software basado en el protocolo FTP.

Servidor FTP

Un servidor FTP es un programa especial que se ejecuta en un equipo servidor
normalmente conectado a Internet (aunque puede estar conectado a otros tipos de
redes, LAN, MAN, etc.). Su funcién es permitir el intercambio de datos entre
diferentes servidores/ordenadores.
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Por lo general, los programas servidores FTP no suelen encontrarse en los
ordenadores personales, por lo que un usuario normalmente utilizara el FTP para
conectarse remotamente a uno y asi intercambiar informacion con él.

Las aplicaciones mas comunes de los servidores FTP suelen ser el alojamiento
web, en el que sus clientes utilizan el servicio para subir sus paginas web y sus
archivos correspondientes; o como servidor de backup (copia de seguridad) de los
archivos importantes que pueda tener una empresa. Para ello, existen protocolos
de comunicaciéon FTP para que los datos se transmitan cifrados, como el SFTP
(Secure File Transfer Protocol).

Cliente FTP

Cuando un navegador no esta equipado con la funcion FTP, o si se quiere cargar

archivos en un ordenador remoto, se necesitara utilizar un programa cliente FTP.

Un cliente FTP es un programa que se instala en el ordenador del usuario, y que

emplea el protocolo FTP para conectarse a un servidor FTP y transferir archivos, ya
sea para descargarlos o para subirlos.

Para utilizar un cliente FTP, se necesita conocer el nombre del archivo, el
ordenador en que reside (servidor, en el caso de descarga de archivos), el
ordenador al que se quiere transferir el archivo (en caso de querer subirlo nosotros
al servidor), y la carpeta en la que se encuentra.

Algunos clientes de FTP basicos en modo consola vienen integrados en los

sistemas operativos, incluyendo Microsoft Windows, DOS, GNU/Linux y Unix. Sin
embargo, hay disponibles clientes con opciones afadidas e interfaz grafica. Aunque
muchos navegadores tienen ya integrado FTP, es mas confiable a la hora de

conectarse con servidores FTP no anénimos utilizar un programa cliente.

Interface |
T Ny
USUARIO
Conexidn I
de
Control
Intérprete de Btsnas Intérprete de
Protocolo (I} l———# Protocolo (Pl)
del Serador Respuastas de usuano
Fuerto 21
I Fuerto 20 I
Froceso de {en modo Froceso de
: Transferencia estandar) Transferancia .
Siistame ] de Datos (DTP) Conedon ®! de Datos (DTP) Sistema
de del Servidor de usuario de
Archivos de Datos R
Senvidor FTP Cliente FTP

Figura 2: El siguiente modelo representa el diagrama de un servicio FTP.
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La documentacién de este punto ha sido extraida de los siguientes recursos online:
http://es.wikipedia.org/wiki/MySQL

MySQL es un sistema de gestion de base de datos relacional, multihilo y
multiusuario con mas de seis millones de instalaciones.MySQL AB —desde enero
de 2008 una subsidiaria de Sun Microsystems y ésta a su vez de Oracle
Corporation desde abril de 2009— desarrolla MySQL como software libre en un
esquema de licenciamiento dual.

Por un lado se ofrece bajo la GNU GPL para cualquier uso compatible con esta
licencia, pero para aquellas empresas que quieran incorporarlo en productos
privativos deben comprar a la empresa una licencia especifica que les permita este
uso. Esta desarrollado en su mayor parte en ANSI C.

Al contrario de proyectos como Apache, donde el software es desarrollado por una
comunidad publica y el copyright del cédigo estd en poder del autor individual,
MySQL es patrocinado por una empresa privada, que posee el copyright de la
mayor parte del codigo.

Esto es lo que posibilita el esquema de licenciamiento anteriormente mencionado.
Ademas de la venta de licencias privativas, la compairiia ofrece soporte y servicios.
Para sus operaciones contratan trabajadores alrededor del mundo que colaboran
via Internet. MySQL AB fue fundado por David Axmark, Allan Larsson y Michael
Widenius.

Historia del proyecto

SQL (Lenguaje de Consulta Estructurado) fue comercializado por primera vez en

1981 por IBM, el cual fue presentado a ANSI y desde entonces ha sido considerado
como un estandar para las bases de datos relacionales. Desde 1986, el estandar
SQL ha aparecido en diferentes versiones como por ejemplo: SQL:92, SQL:99,

SQL:2003. MySQL es una idea originaria de la empresa opensource MySQL AB

establecida inicialmente en Suecia en 1995 y cuyos fundadores son David Axmark,

Allan Larsson, y Michael "Monty" Widenius. El objetivo que persigue esta empresa
consiste en que MySQL cumpla el estandar SQL, pero sin sacrificar velocidad,

fiabilidad o usabilidad.

Michael "Monty" Widenius en la década de los 90 trat6 de usar mSQL para
conectar las tablas usando rutinas de bajo nivel ISAM, sin embargo, mSQL no era
rapido y flexible para sus necesidades. Esto lo llevd a crear una APl SQL
denominada MySQL para bases de datos muy similar a la de mSQL pero mas
portable.

El nombre de MySQL procede de la combinacién de My, hija del cofundador
Michael "Monty" Widenius, con el acronimo SQL (segun la documentacién de la
ultima version en inglés). Por otra parte, el directorio base y muchas de las
bibliotecas usadas por los desarrolladores tenian el prefijo My.

El nombre del delfin de MySQL es Sakila y fue seleccionado por los fundadores de
MySQL AB en el concurso “Name the Dolphin”. Este nombre fue enviado por
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Ambrose Twebaze, un desarrollador de software de cddigo abierto africano,
derivado del idioma SiSwate, el idioma local de Swazilandia y corresponde al
nombre de una ciudad en Arusha, Tanzania, cerca de Uganda la ciudad origen de
Ambrose.

Lenguajes de programacion

Existen varias APIls que permiten, a aplicaciones escritas en diversos lenguajes de
programacion, acceder a las bases de datos MySQL, incluyendo C, C++, C#,

Pascal, Delphi (via dbExpress), Eiffel, Smalltalk, Java (con una implementacion

nativa del driver de Java), Lisp, Perl, PHP, Python, Ruby,Gambas, REALbasic (Mac
y Linux), (x)Harbour (Eagle1), FreeBASIC, y Tcl; cada uno de estos utiliza una API
especifica. También existe una interfaz ODBC, llamado MyODBC que permite a

cualquier lenguaje de programacion que soporte ODBC comunicarse con las bases
de datos MySQL. También se puede acceder desde el sistema SAP, lenguaje

ABAP.

Aplicaciones

MySQL es muy utilizado en aplicaciones web, como Drupal o phpBB, en
plataformas (Linux/Windows-Apache-MySQL-PHP/Perl/Python), y por herramientas
de seguimiento de errores como Bugzilla. Su popularidad como aplicacion web esta
muy ligada a PHP, que a menudo aparece en combinacién con MySQL. MySQL es
una base de datos muy rapida en la lectura cuando utiliza el motor no transaccional
MyISAM, pero puede provocar problemas de integridad en entornos de alta
concurrencia en la modificacion. En aplicaciones web hay baja concurrencia en la
modificacion de datos y en cambio el entorno es intensivo en lectura de datos, lo
que hace a MySQL ideal para este tipo de aplicaciones. Sea cual sea el entorno en
el que va a utilizar MySQL, es importante adelantar monitoreos sobre el
desemperio para detectar y corregir errores tanto de SQL como de programacion.

2.6. Herramientas de desarrollo:
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e WordPad:

La documentacion de este punto ha sido extraida de los siguientes recursos online:
http://www.alu.ua.es/p/pemp/doc1.html
http://es.wikipedia.org/wiki/\WWordPad

WordPad es un procesador de textos basico que se incluye con casi todas las

versiones de Microsoft Windows desde Windows 95 en adelante. Es mas avanzado
que el Bloc de notas pero mas sencillo que el procesador de textos de Microsoft

Works y Microsoft Word. Reemplazé a Windows Write.

Permite darle formato a un texto, soportando el formato RTF. En viejas versiones
también grababa en formato para documentos Word 6.0. También soporta otros
formatos como Unicode, formato de texto MS-DOS, etc. Soportaba el formato WRI
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(solo lectura) producido por Write, pero fue eliminado. Aunque no funcione como lo
es WS word, por que no posee herramientas sofisticadas, si sirve para hacer lo
mas esencial.

El actual WordPad no tiene manejo de tablas, ni correccion de errores ortograficos,
pero si posee reconocimiento de voz y TSF. También permite abrir documentos de
Word (a veces con problemas en sus formatos) pero no permite guardarlos. En el
Windows Vista, WordPad ya no admite la posibilidad de leer archivos en formato
Word debido a los problemas de formatos y al rendimiento incorrecto.

WordPad para Windows XP anadié edicion de textos multilingies. Puede abrir
archivos de Microsoft Word (versiones 6.0-2003), aunque a veces con formato
incorrecto. Pero a diferencia de las versiones anteriores de WordPad, no puede
guardar archivos en formato .doc (sélo txt o RTF). Windows XP Service Pack 2
habia desactivado el soporte para abrir archivos .WRI por motivos de seguridad.

Windows XP Tablet PC Edition SP2 y Windows Vista incluyen el reconocimiento de
voz, y por lo tanto es posible dictado en WordPad. En estos y mas tarde sistemas
operativos, el control de RichEdit y como resultado, WordPad, apoyo extensibles
servicios de terceros (por ejemplo, comprobaciéon de la gramatica y ortografia)
creados con el marco de servicios de texto (TSF).

En Windows Vista, soporte para leer archivos DOC de Word de Microsoft se quité a
causa de la representacion incorrecta y formato de problemas, asi como un boletin
de seguridad que informé de una vulnerabilidad de seguridad en la apertura de

archivos de Word en WordPad. Para ver mas antiguos (97-2003), asi como la

mas recientes documentos (Office Open XML), Microsoft recomienda Word Viewer,
que esta disponible gratuitamente. Soporte nativo Office Open XML y ODF esta

planificado para WordPad

EU = | wp-config-sample - WordP =T S
— )
] Courier New e = < ) _j ‘ﬂ‘ &8 Buscar
= a5, Reemplazar
Pegar N K S magen Pintar Fecha Insertar | ..
- dibujo yhora objeto | illi Seleccionar todo
E 2 1 E‘ 1 2 E 415 071 810000 1110 1200 413+ 0 1400 18h 1 16e 1 17 1 +18¢
* @since 2.6.0
*/
define ("AUTH EEY', 'pon aqul tu frase aleatoria’); // Cambia
esto por tu frase aleatoria.
defins ("SECURE_AUTH_KEY', 'pon aqul tu frase alesatoria'); //
Cambia esto por tu frase aleatoria.
defins ("LOGGED_IN_KEY', 'pon aquk tu frase aleatoria'); //
Cambia esto por tu frase aleatoria.
define ('NONCE_KEY¥', 'pon aqul tu frase aleatoria'); // Cambia
esto por tu frase aleatoria.
AreFR—v/
S
* Prefijo de la base de datos de WordPress.
"
* Cambia el prefijo si deseas instalar multiples bleogs en una
sola base de datos.
* Emplea solo nk®meros, letras v guifi®n bajo.
*/
Stable prefix = 'wp_';
Jen
* Idioma de WordPress.
"
* Cambia lo siguiente para tener WordPress en tu idioma. E1
te archivo MO
del lenguaje elegido debe encontrarse en wp—
content/languages.
* Por ejemplo, instala ca ES.mo copifijndolo a wp—
content/languages y define WPLANG como 'ca_ ES'
* para traducir WordPress al cataliin.
o
defins ('WPLANG', 'ss_ES');
/* No edites desde acqul */
100% (=) {) )]
Figura 3: Documento PHP abierto en Wordpad
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* Wordpress.org (version 2.9.1):

La documentacién de este punto ha sido extraida de los siguientes recursos online:
http://es.wordpress.org/
http://es.wikipedia.org/wiki/\WordPress

WordPress es un sistema de gestidon de contenido enfocado a la creacién de blogs
(sitios web peridodicamente actualizados). Desarrollado en PHP y MySQL, bajo
licencia GPL y cdédigo modificable, tiene como fundador a Matt Mullenweg.
WordPress fue creado a partir del desaparecido b2/cafelog y se ha convertido junto
a Movable Type en el CMS mas popular de la blogosfera. Las causas de su enorme
crecimiento son, entre otras, su licencia, su facilidad de uso y sus caracteristicas
como gestor de contenidos.

Otro motivo a considerar sobre su éxito y extension, es la enorme comunidad de
desarrolladores y disefiadores, que se encargan de desarrollarlo en general o crear
plugins y temas para la comunidad, siendo usado en septiembre de 2009 por 202
millones de usuarios.

Caracteristicas principales

WordPress nacié del deseo de construir un sistema de publicacion personal,
elegante y con una buena arquitectura ("Code is poetry"). Basado en PHP, MySQL
y licenciado bajo GPL, Wordpress pone especial atencion a la estética, estandares
web, y usabilidad.

En principio, esta configurado para usar una bitacora o weblog por sitio o
instalacion, pero también es posible, sin "hacks" o afadidos, tener varios blogs
-varias instalaciones en realidad- con varias o una unica base de datos.

Ademas, existen versiones similares, paralelas o "hackeadas" de Wordpress que
permiten esta funcionalidad, una de las mas conocidas, extendida y de mas soporte
es Wordpress MU:

Debido a que Wordpress no permitia esta funcionalidad, hay disponible una version
adaptada y similar de los mismos desarrolladores llamada WordPress MU (u), que
permite la instalacion de multiples blogs.

Estructura

Wordpress, en principio, es un sistema de publicacion web basado en entradas
ordenadas por fecha, entre otras muchas posibilidades ademas de paginas
estaticas.

La estructura y disefio visual del sitio depende del sistema de plantillas.

La filosofia de Wordpress apuesta decididamente por la elegancia, la sencillez y las
recomendaciones del W3C pero depende siempre de la plantilla a usar. "Classic",
por ejemplo es una plantilla que viene "de serie" y que es valido como (X)HTML
Transicional y CSS.

Separa el contenido y el diseio en XHTML y CSS, aunque, como se ha dicho,
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depende de la plantilla que se esté usando. No obstante, el cédigo que se intenta
generar en las entradas ("posts") apuesta por esta caracteristica forzando -si asi se
elige- un marcado correcto.

La gestion y ejecucion corre a cargo del sistema de administracion con los plugins y
los widgets que usan las plantillas.

Funcionalidades

Facil instalacion, actualizacion y personalizacion.
* Posibilidad de actualizacion automatica del sistema implementada en la
version 2.7.
Multiples autores o usuarios, junto con sus roles o perfiles que establecen distintos
niveles de permisos desde la versién 2.0).
Multiples blogs o bitacoras (desde la version 1.6).
Capacidad de crear paginas estaticas (a partir de la versién 1.5).
Permite ordenar articulos y paginas estaticas en categorias, subcategorias y
etiquetas ("tags").
Cuatro estados para una entrada ("post"): Publicado, Borrador, Esperando Revisiéon
(nuevo en Wordpress 2.3) y Privado (sélo usuarios registrados), ademas de uno
adicional: Protegido con contrasenfa.
Editor WYSIWYG "What You See Is What You Get" en inglés, "lo que ves es lo que
obtienes" (desde la version 2.0).
Publicacion mediante email.
Importacion desde Blogger, Blogware, Dotclear, Greymatter, Livejournal, Movable
Type y Typepad, Textpattern y desde cualquier fuente RSS. Se esta trabajando
para poder importar desde pMachine y Nucleus ademas de la importacién a través
de scripts o directamente de base de datos.
Guardado automatico temporizado del articulo como Borrador (A partir de la version
2.2).
Permite comentarios y herramientas de comunicacion entre blogs (Trackback,
Pingback, etc).
Permite "permalinks" (enlaces permanentes y faciles de recordar) mediante
mod_rewrite.
Distribucién de los articulos mediante RDF, RSS 0.92, RSS 2.0 y Atom 1.0.
Distribucién de las discusiones (mediante RSS 2.0 y ATOM 1.0).
Gestion y distribucion de enlaces.
Subida y gestién de adjuntos y archivos multimedia.
Admite "Plugins" (version 1.6).
Admite plantillas y "Widgets" para éstas.
Busqueda integrada.
* Busqueda en entradas y paginas estaticas y Widget de casa para busqueda
integrada de google desde la version 2.5.
Integracion:
* bbPress, sistema de foros de los mismos creadores, se integra
automaticamente con Wordpress.
* Integracion con el foro Vanilla de Lussumo factible, al menos hasta la version
2.2 no inclusive.
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Multiblogging

WordPress soporta un blog por instalacion, aunque se pueden utilizar multiples
copias en directorios distintos si se utilizan tablas de bases de datos separadas.

WordPress MU (también conocido como WPMU) es una derivacion de WordPress
creada para permitir la existencia de varios blogs en una sola instalacion.
WordPress MU hace posible para cualquier con un sitio web que desee alojar su
propia comunidad de blogs, controlar y moderar todos los blogs desde un solo
entorno de administracién. WordPress MU afade ocho nuevas tablas de datos para
cada blog respecto a WordPress. Es utilizado en el servicio de alojamiento de blogs
gratuito WordPress.com, ademas de otras organizaciones como el diario Le
Monde, la Universidad de Harvard y Edublogs.

Lyceum es otra version empresarial de WordPress. A diferencia de WordPress MU,
Lyceum almacena toda la informacion en un conjunto de tablas de base de datos.
Algunas comunidades destacadas que usan Lyceum son TeachFor.Us(Teach for
America teacher's blogs), BodyBlogs y Hopkins Blogs.

En 2008 Andy Peatling se uni6 a Automattic para continuar su trabajo en
BuddyPress, una extensién de WPMU que anadira caracteristicas de comunidad a
WordPress.

Plantillas

Las plantillas (themes) de Wordpress son plantillas de disefio que sirven para
establecer la apariencia y estructura de tu blog.

Hay una gran comunidad oficial, tanto profesional como de usuarios, dedicada al
disefio de estas plantillas que se suelen listar en el sitio de Wordpress una vez han
sido comprobadas y aprobadas oficialmente -ver lista de Enlaces externos-.
Aunque la filosofia de Wordpress apuesta por un marcado valido segun las

directrices del W3C, las posibilidades de este sistema, tanto a nivel de disefio,

estructura o gestion, y la flexibilidad del sistema de plantilla y widgets en concreto,
son enormes y practicamente permiten tener desde un simple blog hasta un CMS
personalizado.

Widgets

Wordpress incorpora un sistema de Widgets para sus plantillas desde la version 2.2
que ofrece numerosas posibilidades y flexibilidad para el disefio y estructura de sus
blogs. Si bien son sumamente utiles, no todos las plantillas lo soportan.

Plugins

Hay una ingente cantidad de plugins que potencian el uso de Wordpress mas alla
de una simple bitacora y que lo hacen un sistema flexible y practicamente de
propésito general. Los plugins de Wordpress se incorporaron en la version 1.6.
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Editar
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Multimedia
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wordTube

& Enlaces
Editar

Afiadir nuevo
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Paginas

Editar
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() Comentarios
Bl OCMX Options

General & Layout

[0 Editar Temas

Hoja de estilos (style.css)

I*
Theme Name: Selecta

Design Studio: Obox Design http://wew.obox-design.com/
Version: 1.8

Author: Obox Design

Author URI: http://www.obox-design.com/

/*- RESET - Courtesy of Eric Meyer's C55 Reset Awesomeness: http://meyerweb.com/eric/thoughts/2@@7/@5/81/reset-

reloaded/ ---*/

html, body, div, span, applet, object, iframe,
h1, h2, h3, h4, h5, h6, p, blackquate, pre,

a, abbr, acronym, address, big, cite, code,

del, dfn, em, font, img, ins, kbd, g, s, samp,
small, strike, strong, sub, sup, tt, var,

dl, dt, dd, ol, ul, 1i,

fieldset, form, label, legend,

table, caption, tbody, tfoot, thead, tr, th, td{
margin: @; padding: @; border: @; outline: @; font-weight: inherit; font-style: inherit; font-size: 1@e%;
font-family: inherit; vertical-align: baseline;
}

Selecciona el tema a editar:

[=]  seleccionar
Archivos del tema

Plantillas

Archivos (archive.php)
Barra lateral (sidebar.php)
Cabecera (header.php)
Comentarios
{comments.php)

Entrada individual
{single.php)

Error 404 (P3gina no
encontrada) (404.php)
Funciones del tema
(functions.php)

Pie de pagina (footer.php)
Plantilla de la pagina
principal (index.php)
Plantilla de pdgina
(page.php)

Resultados de la busqueda
(search.php)
ads_refresh.php
(ads_refresh.php)
archives.php
(archives.php)
custom.php (custom.php)

rdvert Actualizar archivo
Agverts

Comments ocmx-advert-options.php

{ocmx-advert-
options.php) -

Terminado

Figura 4: Pagina de ediciéon de .CSS y .PHP en Wordpress.org

2.7. OpenOffice:

La documentacion de este punto ha sido extraida de los siguientes recursos online:
http://openoffice.es/
http://es.wikipedia.org/wiki/OpenOffice.org

OpenOffice.org (frecuentemente escrito OOo para abreviar) es una suite ofimatica
libre (cédigo abierto y distribucion gratuita) que incluye herramientas como
procesador de textos, hoja de calculo, presentaciones, herramientas para el dibujo
vectorial y base de datos. Esta disponible para varias plataformas, tales como
Microsoft Windows, GNU/Linux, BSD, Solaris y Mac OS X. Soporta numerosos
formatos de archivo, incluyendo como predeterminado el formato estandar ISO/IEC
OpenDocument (ODF), entre otros formatos comunes, asi como también soporta
mas de 110 idiomas, desde febrero del afio 2010.

OpenOffice.org tiene como base inicial a StarOffice, una suite ofimatica
desarrollada por StarDivision y adquirida por Sun Microsystems en agosto de 1999.
El desarrollo de la suite esta liderado por Oracle Corporation (inicialmente por Sun
Microsystems), en conjunto con otras companias como Novell, RedHat, RedFlag
CH2000, IBM, Google, entre otras. El codigo fuente de la aplicacién esta disponible
bajo la Licencia publica general limitada de GNU (LGPL) versién 3.

El proyecto y el programa son denominados «OpenOffice» de forma informal,
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aunque «OpenOffice.org» es el nombre oficial completo, ya que la denominacion
openoffice es una marca registrada en posesiéon de otra empresa.

Formatos soportados

OpenOffice.org permite importar y exportar documentos en diferentes formatos de
archivo. El formato predeterminado para la escritura de documentos es el estandar
ISO OpenDocument. Ademas es capaz de leer y grabar los formatos de fichero de
Microsoft Office. La suite tiene la capacidad de guardar documentos en otros
formatos, tales como el formato RTF, TXT, Microsoft Office XML y OpenOffice.org
XML. Adicionalmente puede exportar documentos directamente al formato PDF vy
exportar presentaciones al formato Adobe Flash (SWF). OpenOffice.org también
cuenta con la capacidad de importar documentos en modo de «sélo lectura» en los
formatos Unified Office Format, Data Interchange Format y los formatos propios de
Microsoft Works, WordPerfect, Lotus 1-2-3, entre otros.

Plataformas

OpenOffice.org esta disponible para varios sistemas operativos, incluyendo
Windows, Linux, Mac OS, BSD, OpenVMS, 0S/2, IRIX, Solaris y OpenSolaris. A su
vez puede ejecutarse en diversas arquitecturas, tales como x86, x86-64, SPARC,
PowerPC, |1A64, entre otras.

Diccionarios ortograficos

Mediante un asistente o piloto, es posible descargar diccionarios adicionales para
muchos idiomas, incluido el espafol. Esta tarea puede realizarse, también,
manualmente de manera sencilla. Se cuenta con diccionarios de palabras para
correccion ortografica, de separacion silabica y de sinénimos. Desde marzo de
2006 se utiliza el programa Hunspell. EI programa MySpell era el corrector
ortografico hasta la version 2.0.2.

Extensiones

Desde la version 2.0.4 de Openoffice.org es sencillo anadir extensiones para
agregar otras funcionalidades adicionales. La mayoria de ellas se encuentran
disponibles desde el repositorio de extensiones oficial. Desde la version 2.3 el
programa cuenta con una opcion en Writer que exporta los textos en formato wiki,
lo que permite publicarlos en proyectos como Wikipedia. Desde la version 3.2 de la
suite esta opcién fue convertida en una extension, siendo opcional su descarga.

Seguridad

A 9 de septiembre de 2009, el sitio de seguridad Secunia.com informa que hay 0
defectos de seguridad por solucionar.
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2.8. Filezilla:

La documentacién de este punto ha sido extraida de los siguientes recursos online:
http://es.wikipedia.org/wiki/FileZilla

FileZilla es un cliente FTP multiplataforma de codigo abierto y software libre,
licenciado bajo la Licencia Publica General de GNU. Soporta los protocolos FTP,
SFTP y FTP sobre SSL/TLS (FTPS).

Inicialmente fue disefiado para funcionar en Microsoft Windows, pero desde la

version 3.0.0, gracias al uso de wxWidgets, es multiplataforma, estando disponible
ademas para otros sistemas operativos, entre ellos GNU/Linux, FreeBSD y Mac OS
X.

El cédigo fuente de FileZilla y las descargas estaban hospedadas en SourceForge,
el cual presentd a FileZilla como el Proyecto del Mes en noviembre de 2003.
Actualmente hospeda el codigo fuente en su propio sitio web y las descargas en
Ohloh.

Caracteristicas

Administrador de sitios: permite a un usuario crear una lista de sitios FTP con sus
datos de conexidén, como el numero de puerto a usar, o si se utiliza inicio de sesion
normal o andénima. Para el inicio normal, se guarda el usuario y, opcionalmente, la
contrasena.

Registro de mensajes: se muestra en la parte superior de la ventana. Muestra en
forma de consola los comandos enviados por FileZilla y las respuestas del servidor
remoto.

Vista de archivo y carpeta: situada en la parte central de la ventana, proporciona
una interfaz grafica para FTP. Los usuarios pueden navegar por las carpetas, ver y
alterar sus contenidos tanto en la maquina local como en la remota, utilizando una
interfaz de tipo arbol de exploracion. Los usuarios pueden arrastrar y soltar
archivos entre los ordenadores local y remoto.

Cola de transferencia: situada en la parte inferior de la ventana, muestra en tiempo
real el estado de cada transferencia activa o en cola.

3. Analisis de sitios web similares

Para realizar el analisis de cada sitio web voy a responder una serie de preguntas:

DHS

1. ¢De qué trata el sitio web?
2. ¢Qué finalidad persigue?
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3. ¢Qué medios utiliza?

4. ;A qué audiencia va dirigido?

5. ¢Como es su Diagrama de Flujo (descripcion grafica de la estructura del sitio)?

6. ¢Como es su Mapa de Interactividad (el medio por el cual nos movemos por el
sitio)?

Al inicio del analisis de cada pagina web estaran los criterios de seleccion y al finalizar los
tres analisis las conclusiones a las que se ha llegado.

http://tv.inf.upv.es/ (WebTV de la ETS de Ingenieria Informatica) Recurso en linea.

Visitado el: 14/12/2010.

Esta pagina web la he seleccionado para analizarla principalmente por el publico al que va
dirigido. Este publico objetivo es una parte del publico objetivo al que va dirigida nuestra
pagina sobre DHS. Son gente joven, universitaria y estudiantes de la UPV. Por tanto
aunque no sean la totalidad del publico de la WebTV sobre Desarrollo Humano
Sostenible, son un fragmento.

También he seleccionado esta pagina porque también busca una estructura de WebTV.

DHS

Este sitio web trata sobre las noticias y la informacion que se relaciona con la
carrera universitaria de Ingenieria Informatica, mas concretamente la impartida en
la Universidad Politécnica de Valencia.

La finalidad que persigue es informar a los universitarios de la mencionada carrera
anteriormente, sobre noticias y darles acceso a datos y informaciones que les
puede ser de interés.

Los medios utilizados son principalmente: el audiovisual,el visual y el escrito.

La audiencia seria todos los estudiantes universitarios, recién diplomados o
licenciados en Ingenieria Informatica de la UPV.

El sitio web esta basado en un esquema de colores blanco, negro y grises. Tiene
una parte superior con el logo de la pagina. Mas abajo un scroll lateral con
imagenes relacionada con algunas noticias importantes. Y siguiendo hacia abajo
aparece el titulo y un resumen de la noticia o informacion.

Basandonos en lo de arriba vamos a ver su mapa de interactividad. El logo
superior sirve como enlace para ir a la pagina principal, igual que el boton home,
que se encuentra en un menu al lado. Con este menu podemos ir a todas las
secciones de la web.

Abajo aparecia el scroll lateral con una serie de imagenes que dan acceso a la
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noticia o informacion.
Y mas abajo, donde las noticias destacadas, haciendo click sobre la imagen o el
titulo correspondiente podemos ir a la entrada completa.

Archivo Editar Ver Historial Marcadores Herramientss Ayuda
2 C 2y "V httpy/tvinf.upy.es/

£ Mas visitados | | Comenzar a usar Firefox =, Ultimas noticias

[ Escola Técnica Superion d Enginyerize | *¥ webTV.int | ETS de Ingenieria Int...

Estds en: Home » Noticias Destacadas

Abierta convocatoria Erasmus
2011-12
14/12/2010

Archivo Editar Ver Higtorial Marcadores Herramientas Ayuda

BN N :'J' httpi//tv.infupv.es/

Programas TV

Buscar... Buscar

Posicionamiento y marketing
electrénico
13/12/2010

Mas visitados | | Comenzar a usar Firefox o Ultimas noticias

ola Técnica Superior d *J webTV.inf | ETS de Ingenierialnf... x |

Jueves, g de diciembre —
Presentacion Cursos Intensivos
Erasmus ETSINF

03/12/2010

La ETSINF te invita a la presentacidn de los
cursos intensivos (Erasmus IP) en los ...

Leer mds

Ultimos programas en TV.inf

i Scrum, una metodologia
agil para la gestién de
proyectos

gestién de proyectos”

Leer mds

Scrum, "Una metodologia dgil para la

3

Leer mds

Ha fallecido Maurice Wilkes, el
padre del primer ordenador
moderno

02/12/2010

Sir Maurice Wilkes, uno de los pioneros britdnicos
en el campo de la informdtica, ...

Leer mds

M3s noticias

— Historia de Linux vy ﬁ Cocina y Ciencia:
el Software Li... I flii Alquimia en los ...

CALSI 2010 — Mesa CALSI 2010 —
Redonda... Usabilidad Orgé ...

JIDINF 2010 —
Nuevas oportun...

JIDINF 2010 —
Profundizando ...

m

Terminado

Figura 5: Imagenes del sitio web http://tv.inf.upv.es/
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http://www.mtv.es/ (Pagina web del canal musical MTV) Recurso en linea. Visitado
el: 14/12/2010.

He querido analizar esta pagina por ver la estructura y forma de tratar la informacion de
un sitio web mucho mas internacional, un sitio que entra millones de personas al dia,
dirigido a un publico joven principalmente y ademas estad muy dirigida a los videos e
imagenes.

1. Este sitio web trata sobre todo lo relacionado con el canal de TV musical MTV.

2. Su finalidad es informar y dar acceso a todo lo relativo a la programacion de este
canal televisivo.

3. Los medios utilizados para transmitir esta informacién son: el audio, el audiovisual,
el visual y el texto.

4. La audiencia principal de este sitio web son gente joven que le gusta la musica y la
programacion de este canal.

5. Graficamente es muy vistoso, tiene mucho colorido y diferentes tonalidades, se
nota que quiere transmitir energia.

Por su parte superior tiene un menu con imagenes que van cambiando cada cierto
tiempo.

En la parte central-inferior tiene dos listas con los videos musicales y los
programas mas vistos.

Ademas destaca que tiene mucha publicidad y enlaces a otras paginas, por la parte
derecha del sitio web.

6. Tiene en su parte superior el logo de la MTV que igual que el botdon home sirve
para ir a la pagina principal. Al mismo nivel que el boton de home se encuentra un
menu que da acceso a todas las secciones.

Mas abajo se encuentra el menu con imagenes que van cambiando que dan
acceso a las informaciones destacadas.

Y seguidamente aparecen las dos listas que dan acceso a los videos musicales y a
los programas mas destacados
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Figura 6: Imagenes del sitio web http://www.mtv.es/
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http://es.alternativechannel.tv/communication-durable/ (El canal internacional sobre

desarrollo sostenible) Recurso en linea. Visitado el: 14/12/2010.

Esta pagina web esta elegida sobre todo por su tematica, el DHS, igual que nuestra
WebTV.

En su portada dice ser un canal internacional sobre Desarrollo Sostenible, se aprecia que
también sigue una estructura de WebTV, muy dirigida a la emisién de las noticias y la
informacion por medio de videos.

1.

DHS

Este es un sitio web que trata sobre todo lo relacionado con el desarrollo
sostenible.

La finalidad que persigue es informar a la gente sobre las noticias destacadas
relacionadas con el desarrollo sostenible e intentar concienciarlos sobre el tema.

Los medios utilizados son: el texto, el audio, el visual y el audiovisual.

Va dirigido a una audiencia muy abierta, no tiene limites de edad y lo unico es tener
un interés en el desarrollo sostenible.

Graficamente tiene unos tonos calidos, dentro de los tonos del naranja.

Tiene un menu superior y debajo de él, el video relacionado con la entrada y una
descripcion.

En la parte derecha tiene un menu con pestafas, con miniaturas de imagenes
relacionadas con su respectiva entrada, ademas al posicionarnos encima de cada
entrada se despliega un resumen de lo dicho en ella.

Vamos a empezar a analizar su interactividad.

En la parte superior izquierda aparece el logo que sirve de enlace a la pagina
principal. Abajo de él un menu que da acceso a la mayoria de secciones.

Como hemos nombrado arriba, en la parte derecha del sitio web se encuentra un
menu con pestafas y con enlaces a las nuevas entradas, a las mas vistas y a las
favoritas.

Hay que destacar como en su parte mas a la derecha aparece un menu con enlace
a todos los temas y en la zona mas abajo de la pagina una nube de palabras clave.
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Figura 7: Imagen del sitio web http://es.alternativechannel.tv/communication-durable/

Conclusiones
Lo que he llegado ha concluir después de estos andlisis es lo siguiente:

* Al estar dirigida nuestra pagina web hacia el formato de WebTV implica tener una
estructura, unos elementos y un disefio acorde con esto. La informacion y noticias
deben de estar sobre todo en un formato audiovisual, con una navegacion entre los
diferentes medias fluida, facil y correctamente organizada y relacionada.

» Para dirigirse a un publico mayormente joven hay que captar su interés. Para ello el
disefio debe de ser elegante y ordenado, ademas de impactante. La pagina de la
MTV es un ejemplo de ello.

* En la sociedad en la que estamos se esta perdiendo en exceso el interés por la
lectura, y en los jovenes esto se agrava. Por eso toda informacion textual tiene que
ser concreta, clara y concisa. Después esta informacion se puede ampliar mediante
imagenes o videos. Esta conclusién se puede apreciar en las tres paginas.

» El tema que se trata en la WebTV, el DHS, no es conocido por todo el mundo, y si
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se conoce se suele tener una idea muy escasa. Por eso esta bien introducir al
publico en el tema. Aunque para no excluir a la gente que sabe mas sobre el tema
se puede poner informacién y media un poco mas avanzada en el tema. Para esta
conclusion me ha ayudado la tercera web analizada.

4. Definicion

4.1. Publico objetivo. Primary persona. Objetivos para cada segmento
de usuarios

Grupos de usuarios

Para aclarar las diferencias existentes entre la comunidad universitaria con respecto al
uso de la WebTV creada, se ha respondido una serie de preguntas:

Pudblico: ¢ A qué usuario se dirige...?
o Segun su edad:
=  Alumnos.
= Profesores, administracién y servicios.
o Segun su experiencia con ordenadores:
=  Alumnos, profesores y administracion.
= Servicios.
Utilizacion: ¢ Sera el producto...?
o Ultilizado tanto en casa como en el trabajo.
o Usado generalmente de forma individual.
o Tendra un acceso ocasional.
Entorno: ;Sera el entorno...?

o Usualmente silencioso para escuchar bien los videos. Sino hara falta el uso de
auriculares.

o Fijo para profesores, administracion y servicios.

o Variable para los alumnos.

Equipo: ¢ Qué puede suponer de...?

o Rendimiento: no hace falta un ordenador potente, por eso se supone suficiente
un ordenador de potencia baja o media.

o Tipo: PC o portatiles.

Reflexionando sobre los grupos y los usos que aparecen se ha podido llegar a estas
conclusiones:

DHS

La edad no es un factor que influya a la hora de utilizar la pagina.

Todos los usuarios tienen un conocimiento sobre la web lo suficientemente amplio.
La pagina se va a acceder sobre todo de forma individual.

El entorno se puede establecer fijo para todos los usuarios.
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* El equipo a utilizar parece accesible para todos los usuarios ya que suponemos
que todos los usuarios tienen alcance a un PC o un portatil.

En resumen, la comunidad universitaria es muy parecida en caracteristicas como usuario
del sitio web, por este motivo habra que buscar otra forma de segmentarlos.

Segmentacién de usuarios

Se ha optado por segmentar a los usuarios segun su nivel de conocimiento del tema,
dando lugar a los siguientes grupos:
* Personas sin ningun conocimiento sobre DHS.
* Personas con un conocimiento previo del DHS.

Primary persona

Personas  sin ningun
conocimiento sobre DHS

Personas con un
conocimiento previo del
DHS

la comida y la primera clase
de la tarde

Nombre Javier Teresa

Género Hombre Mujer

Edad 22 45

Ocupacioén Estudiante Profesora (docencia e
investigacion)

¢Cuando se conecta? Entre clases y el rato entre En las horas libres entre

clases y en sus tutorias ( L-J
12-14h)

Objetivos en el sitio Web

Comenzar a informarse
sobre el tema. Empezar a
tener conciencia sobre el
tema del DHS. Una vez
introducido empezar a saber
como puede ayudar en este
tema.

Informarse sobre
noticias sobre el
incrementar su
sobre el tema.
aprender como
ayudar en este tema.

nuevas
tema e
sabiduria
Ademas

puede

.Qué tipo de cosas

apreciara?

Que haya una introduccién
sobre el tema. Que Ila
informacion se le aporte de
forma atractiva e
interesante, ademas de
transmitida de una manera
entendible por la gente
principiante en al materia.

Una informacién clara y de
calidad. Noticias y
informacion actual y
actualizada ocasionalmente.
Que se la ayude a llegar a
una informaciéon mas técnica
y mayor sobre el tema.

DHS
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,Qué tipo de cosas Que hubieran muchas|Una redundancia entre

podrian molestarla? noticias o informacion con|subtemas dentro del DHS,
mucho texto que leeries decir que los temas
ademas de ser demasiado|tratados sean lo mas
técnico para sus|variados posible.
conocimientos.

¢Como le gustaria| Sentir que esta aprendiendo | Sentir que puede ayudar de

sentirse? sobre un tema necesariojalguna manera en mayor o

para la sociedad. Empezar a
sentir conciencia sobre el
tema y notar que necesita
saber mas sobre él.

menor medida. A la vez
sentir que le puede llegar el
tema a personas con menos
o nulo interés.

¢ Qué cosas le ayudarian a
alcanzar esos
sentimientos?

Que se le muestre las cosas
positivas que se pueden
lograr a través del DHS
ademas de ensefarle como
empezar a ayudar a
conseguirlas. Ayudarle una
vez se ha introducido en el
tema como llegar a otras
paginas, sociedades
anénimas o otras personas
interesadas en el tema.

Ver una actualidad e interés
en la informacion aportada.
Ademas de ver como dicha
informacion se aporta de
distintas maneras para llegar
a mas publico.

¢Podria convertirse en|No podria. No es su objetivo,|Si que podria. Puede ser
prescriptor? solo quiere tener un minimo|uno de sus objetivos.

de informacion y sabiduria

sobre el tema tratado.
Frecuencia de uso | De forma puntual. De forma ocasional.
esperada
Objetivos

Después de reflexionar sobre la tabla anterior, se puede

objetivos:

* Personas sin ningun conocimiento sobre DHS:
o Introducirse en el DHS en el poco tiempo del que dispone para informarse sobre

el tema.

llegar a la siguiente lista de

o Conseguir tener un comienzo de conciencia sobre el tema y empezar a tener
una inquietud de como puede ayudar de forma individual sobre el tema.
* Personas con un conocimiento previo del DHS:
o Estar al dia sobre el DHS.
o Empezar a colaborar para ayudar a concienciar sobre la importancia del DHS.
o Complementar o ampliar lo que sabia sobre el tema.

DHS
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4.2. Contexto del proyecto

El proyecto se enmarca dentro de la linea de trabajo abierta por Policlick para la
promocién de los principios del Desarrollo Humano Sostenible dentro de la Universidad
Politécnica de Valencia.

Actalumente, el proyecto somnus.tv se configura como una iniciativa independiente dentro
de las actuaciones llevadas a cabo por Policlick dentro de su Area de Sensibilizacion.

4.3. Objetivos del proyecto

Somnus.tv se centra en consolidar una oferta estable de microprogramas de television
centrados en la promocion del Desarrollo Humano Sostenible (DHS), principalmente entre
la comunidad universitaria. Los formatos con los que actualmente estamos trabajando
combinan la divulgacién y sensibilizacion con el entretenimiento. Consideramos que para
hacer llegar los mensajes relacionados con el DHS a la comunidad universitaria debemos
ser capaces de atraer y fijar su atencion.

Los objetivos establecidos para somnus.tv son:
- Informar.
- Educar.
- Sensibilizar.
- Motivar.
- Entretener.

4.4. Estructura humana

El equipo humano necesario para alcanzar los objetivos y resultados establecidos para el
proyecto esta formado por los siguientes puestos:

1. Productor ejecutivo de somnus.tv.

2. Director de Programacién.

3. Realizador.

4. Servicios Multimedia Interactivos.

5. El resto del equipo sera cubierto por voluntarios y colaboradores de Policlick.
Comprende la realizacion de las tareas de creacidn de escenografia 3D,
documentacion, edicion, sonorizacion y montaje.
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Figura 8: Grafico de la estructura humana

4.5. Seleccion de plantilla

Voy a hacer un recorrido temporal, desde los inicios del proyecto hasta la actualidad,
sobre las plantillas seleccionadas para la WebTV de SomnusTV. Se va a explicar porque
se eligid en un principio cada plantilla y porque pasado un menor o mayor tiempo se
acabaron rechazando hasta llegar a la actual plantilla en uso.

Pondré el nombre de cada una de las plantillas elegidas, daré el motivo de su eleccion,
explicaré como es su disefo y estructura, el porqué se acabo rechazando y para acabar
alguna captura de pantalla.

Vikiworks Infinity 1.0.1 por yichi

Esta plantilla fue la primera que elegi y que instalé. El principal motivo de su eleccion fue
la estética. Analizandola unicamente desde un punto de gusto personal y sin pensar en el
publico objetivo y su ubicacién final dentro de la UPV, me impacto su dibujo de fondo.
Pensé que el arbol, con los pajaros, la estrella y el totem eran acordes para el tema. El
reparto entre las entradas a las parte izquierda y los widgets en la parte derecha me
gustaba y también veia original los distintos tipos y tamanos de letras de los widgets.

La descarté rapidamente cuando veia que no le podia anadir ninguna barra de

herramientas ni ningun plugin o widget nuevo. Por tanto el nivel de personalizacion era
nulo.
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HOME ACERCA DE VIDEOS GALERIA DE IMAGENES

Borja Berto Marii

INFINITY
By yichi & Smashing Magazine

i Latest Posts.

Contaminacion

Terminado

Figura 9: Pagina inicial de la pagina con la plantilla Vikiworks Infinity

MashUp 1.0 por Yichi

La siguiente plantilla me solucionaba el principal problema que le encontré a la anterior, la
posibilidad de varias barras de herramientas y poder hacer anadidos y modificaciones.

Era del mismo autor y tenia el mismo disefio que la anterior, por eso tenia todo lo que me
gustaba de la anterior mas lo bueno de poder modificarla. Con esta plantilla estuve un
tiempo largo trabajando, cerca de un mes, la que mas he estado después de la actual.

La acabé descartando por problemas de disefio que no sabia solucionar: ponerle una
imagen de fondo a la entrada que aparecia en portada (esos cuadrados grises que
aparecen en las capturas a continuacién) u otro problema era cambiar el disefo de la
barra de herramientas que no pude.
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Terminado

Archivo Editar Ver Historial Marcadores Hemramientas Ayuda
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Activar "MashUp~

Terminado

Figura 10: Pagina inicial de la pagina con la plantilla MashUp

Wild Dreams 1.0 por Gopal Raju
Pensé que me habia basado mucho en el primer golpe de vista y me habia obcecado con

el disefio anterior que tanto me habia gustado a primera vista. Volvi a echar una ojeada
intensa a las plantillas que hay por la web.
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Acabé seleccionando Wild Dreams, por motivos muy parecidos a la primera plantilla, un
impacto visual muy fuerte y que me gusto. Un fondo verde con hierba y mariposas, la
rana, el graffitti en tonos marrones y verdes de la parte superior, el afiadido de la piedra
con mi nombre y la originalidad de las manos siguiendo el recorrido.

Pero llegados ha este punto del proyecto tenia lo bueno de saber manejarme con las
plantillas, hacerles modificaciones y instalar nuevos plugins. Pero habia que comenzar a
analizar donde se iba a ubicar esta WebTV (dentro de la UPV) y darle a la pagina forma
de WebTV. Por tanto la actual plantilla no cumplia ninguno de esos puntos.

ﬁ Adrinistrar temas < borber

Archivo Editar Ver Historial Marcadores Herramientas Ayuda

= C #2y | L] http:/fborberma.webcindario.com/wordpress/wp-admin/themes.php 7 - | |[*™8- Google P i%

£ Més visitados |_| Comenzar a usar Firefox 5, Ultimas noticias

temas < borbermadhs... % | [} Intranet Alumne UPY x|+

@ p’“":im 'fr@f <3/

—a\c

COCHE ELECTRICO . I

Edit | Author: admin | Filed under: Noticias, Teoria, Video

Diciembre 2010
Noviembr:

Octubre 2010

Transfiriendo datos desde borberma.webcindario.com...

Figura 11: Pagina inicial de la pagina con la plantilla Wild Dreams

Gamezine por Jinsona designs

Cuando vi esta plantilla pensé que seria correcta para el proyecto, porque estaba basada
en las webs que analizan videojuegos, donde se ponen muchos videos. Por tanto creo
que si cumplia la estructura de WebTV.

Pero no todo era que la pagina estuviera dirigida a ver videos, en este caso el disefo:
colores, imagenes de fondo,... no era adecuada para el DHS. Ademas que la estructura la
encontré poco original y sosa. Pienso que tenia mucho trabajo que cambiar en esta
plantilla, practicamente redefinirla hasta hacerla nueva.
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Transfiriendo datos desde borberma.webcindario.com...
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Activar "gamezine”

Posted by admin

¥ RANDOM NEWS

Pages Recent Posts

Categories

LATEST NEWS

Posted by admin Posted by admin

Archives

Meta

Posted by admin

Transfiriendo datos desde borberma.webcindario.com...

Figura 12: Pagina inicial de la pagina con la plantilla Gamezine

Selecta 1.0 por Obox Design
Finalmente llegamos a la plantilla actual. A primera vista y ademas por las

recomendaciones hechas por las webs y blogs de plantillas de wordpress era de las mas
votadas para crear WebTVs.
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Tenia muchas versiones segun los tonos y colores utilizados. Elegi esta tonalidad de
verdes por la relacion con la naturaleza. Me parecié que su disefio y estructura era
elegante, con pocos excesos y los elementos bien distribuidos. Por eso me parecia
adecuado para ubicarse dentro de la UPV. Ademas esta explicitamente hecho para
WebTVs, se pueden ver los videos de las entradas desde distintos sitios y desde un
principio, en la portada de la pagina web mismo. Es facilmente reconocible que es una
web dirigida sobre todo a videos.

En el cierre del proyecto hay mas capturas de pantalla sobre la actual plantilla donde se
puede apreciar mejor todo lo dicho anteriormente.

Archivo Editar Ver Historial Marcadores Herramientas Ayuda

o " . = y, = 3
@ - g 4y (] http://borberma.webcindario.com/werdpress/ By -| |- Google Pl
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| borbermadhs

07 Dec 2010

Coche electrico

07 Dec 2010
Coche eléctrico
Coche electrico, definicién

15 Nov 2010
Casi el 80% de la poblacién
espafiola respira aire
contaminado

15 Nov 2010

¢Qué nos deja la cumbre del
G20 en Corea?

12 Oct 2010
Intreduccién al DHS

Transfiriendo datos desde www.doiteco.com...

Figura 13: Pagina inicial de la WebTV con la plantilla Selecta

5. Planificacién temporal

1. INSTALAR WORPRESS.ORG

Instalar la herramienta wordpress.org. Habia que seguir unos pasos que habia que
hacer correctamente y en un orden.
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1.1. OBTENER UN ESPACIO DE ALMACENAMIENTO WEB

Tener un espacio web propio para poder contener los archivos de wordpress.org.

1.2. EDITAR EL ARCHIVO WP-CONFIG.PHP
Rellenar la informacion que faltaba en dicho PHP con la dada en el espacio web.

1.3. SUBIR ARCHIVOS POR FTP
Subir todos los archivos necesarios a la red a traves de FTP.

2. SUBIR TEMAS, PLUGINS Y RESTO DE MODIFICACIONES

Igual que con los archivos de wordpress.org también hay que subir los temas,
plugins y resto de modificaciones.

3. ESTRUCTURA DE LA PAGINA. WIDGETS

Organizar y alinear cada barra de herramientas, ubicar los widgets deseados,
activarlos y tratar todos los temas estéticos.

4. CREAR PAGINAS Y ENTRADAS

Aportar informacion y media relacionada con el tema del DHS.

5. CREACION DE LA MEMORIA

Comprende una memoria explicativa de todos los pasos que se han seguido para
alcanzar los objetivos propuestos.

6. ANALISIS DE RESULTADOS

Ultima fase que comprende el cierre y pruebas del correcto funcionamiento del
proyecto, con el fin de determinar los aspectos mas relevantes y el grado de
cumplimiento de los objetivos definidos.

6. Ejecucioén

DHS

1. INSTALAR WORPRESS.ORG

Primer punto instalar la herramienta principal, Wordpress.org. Fue el punto mas
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costoso y el que sobrepaso la duracion establecida. Los motivos diversos: habian

guias distintas de instalacién, diversas versiones de ejecutables y muchas veces

creia que habia hecho todo correctamente pero no funcionaba, con lo que eso

llevaba, volver a repasar todo y en caso de no poder solucionarlo, volver a empezar
el proceso. Después de mucha prueba y error, muy comun en informatica, pude dar
con el método correcto de toda la instalacion.

1.1. OBTENER UN ESPACIO DE ALMACENAMIENTO WEB

Obtener un espacio de almacenamiento web, en mi caso me habia propuesto que
fuera gratuito. Probé con Lycos y Miarroba, al final el utilizado fue Miarroba.

Para ello me registré en la pagina, me dieron un usuario y una clave, ademas al
confirmar mi registro y entrar al menu principal obtuve los datos para subir archivos

[@ Borberma_dhs - Panel de control - Hosti o
Archivo Editar Ver Historial Marcadores Herramientes Ayuda
= N http://hosting.miarroba.es/info.phplid=1285622 7 | |29~ Google Ll '-‘g

£ Mas visitades | | Comenzar a usar Firefox Ultimas noticias

| borbermadhs | =4 Hotmail - borberma@®hotmail.com ... 3 Borberma_dhs - Panel de control ... x

Emiarroba

# ¥ Hosting 3 Panel de control 3 Borberma_dhs

___S‘:GED%\\‘—;—'&H

Pagina indice
@ ATENCION: Tu Espacio WEB no tiene una pagina de inicio correcta. Para que tu espacio funcione correctamente, tienes que subir por FTP o
=== WebFTP el ficherc index de tu pagina, index.html, o index.php si estas usando el soporte de lenguaje PHP.

Creado:

Idioma: =

Titulo:

URL: & borberma.webcindario.com
PHP5:
MySQL:

Home:

Error 404: No e icado
Pagina indice:

Capacidad:

Tamann mavimo da archiun:
Terminado

~@EE R E .

Figura 14: Menu central del espacio web en Miarroba

1.2. EDITAR EL ARCHIVO WP-CONFIG.PHP
Editar del archivo wp-config.php:

Renombrar el archivo wp-config-sample.php a wp-config.php, abrirlo y fijarse en
esto:
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define('DB_NAME', ‘wordpress');
define('DB_USER', ‘username’);
define('DB_USER', ‘password');
define('DB_HOST", ‘localhost');

DB_NAME = nombre de la base de datos.

DB_USER = usuario que accede a la base de datos.
DB_PASSWORD = contrasefa para acceder a la base de datos.
DB_HOST = donde esta la base de datos (suele ser localhost).

Estos datos se facilitan a la hora de registrarse en cualquier servidor.

e ——
i 1 Courier Mew - -lfATaT ERIES ;_ < ._j | ‘)t % Buscar

- ab. Reemplazar
Pegar N K|S abe%|x|[2 A

=% Imagen Pintar Fecha Insertar | ..
=T i s

dibujo yhora objeto | idj Seleccionar todo

13450678190 0010- 111200 13+ 14 ¢ 15k 016 1 170 1 18
* installation. You don't have to use the web site, you can

just copy this file

* to "wp-config.php" and fill in the values.

"

* Bpackage WordPress
*

// %% Ajustes de MySQL. Solicita estos datos a tu proveedor de
alojamiento web. ** //

/%** El nombre de tu base de datos de WordPress */

define ("DB_NAME", 't y;

/*% Tu nombre de usuario de MySQL */
define ("DB_USER", '*¥wwwwr 1

/%% Tu contrasei+a de My3QL */
define ("DB_PASSWORD', Wik \') H

/** Host de MySQL (es muy probable que no necesites cambiarlo)
s
define ("DB_HOST', 'localhost');

/** Codificacif®n de caracteres para la base de datos. */
define ("DB_CHARSET', 'utf8');

/** Cotejamiento de la base de datos. No lo modifigues si
tienes dudas. */
define ("DB_COLLATE', "');

Frvge+
* Claves &°nicas de autentificacili®n.
*

b TimLfime mmde mlmees mememdn s e Sawemmm e lemseaeden A ms e

17:46
25/01/2011

@B 3 HE ¢

Figura 15: Archivo wp-config.php

1.3. SUBIR ARCHIVOS POR FTP

Habia dos maneras de subir los archivos por FTP, a través de la misma
pagina Miarroba o con el programa Filezilla. Haciéndolo desde Miarroba el
proceso era muy lento porque no dejaba subir carpetas y habia que subir los
archivos uno a uno. Cuando me di cuenta de esto, investigue algun
programa que permitiera la subida multiple de archivos y que no tuviera
problemas con carpetas. Encontré el Filezilla, que introduciéndole los datos
FTP que me habia dado Miarroba me permitia esto.
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Figura 16: Pestafia del WebFTP de Miarroba con la lista de contenidos
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Figura 17: Programa Filezilla
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2. SUBIR TEMAS,PLUGINS Y RESTO DE MODIFICACIONES

Ya tenia el espacio web y sabia como subir archivos. Ahora faltaba donde ubicar
los temas, plugins y resto de modificaciones para personalizar el sitio web.

Eso fue mas sencillo de lo esperado, estaba muy bien explicado en la web, en
foros y paginas. En la carpeta wp-content, dentro de wordpress.org habia dos
carpetas, una llamada themes (temas) y otra plugins. Una vez ubicados solo habia
que entrar a wordpress.org, con nuestro usuario y contrasefia, y activar el tema que
se quisiera y lo mismo con los plugins.

@ Administrar t‘t‘amam borbermadhs — e
Archivo Editar Ver Historial Marcadores Herramientas Ayuda
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m

[0 Administrar temas | st nevo
" Entradas _
Editar Tema actual
Afiadir

e Selecta 1.0 por Obox Design
entrada

m Todos los archivos de este tema se encuentran en /themes/selecta .
Categorias

PixGallery Image
Captions

Multimedia

Libreri ltimedi = _
ibreria multimedia Nesnias disporiibies
Afiadir nuevo
wordTube

& Enlaces
Editar
Afiadir nuevo " :
Categorias de loz gal . Fd1i R ———— o
enlces AIVIELNUNE MONOCHROME
Paginas ——— v

Editar

WEB2FEEL.COM

Afiadir

) Comentarios . . . .
gamezine por Jinsona designs MashUp 1.0 por Yichi Monochrome Gallery 1.0 por Thad >

Terminado

& [ L T

Figura 18: Pestafia de administracion de temas de Wordpress
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Libreria multimedia key to use it. You can review the spam it catches under "Comments.” To show off your Akismet stats just put <2php akismet_counter();

- 2 ts late. S Iso: WP Stats pl b
Afiadic nueve > in your template. See also ats plugin

wordTube Activar | Editar | Borrar Version 2.2.7 | Por Matt Mullenweg | Visitar la web del plugin

# Enlaces 71 Audio player Audio Player is a highly cenfigurable but simple mp3 player for all your audio needs. You can customise the player's colour scheme to
. match your blog theme, have it automatically show track infermation from the encoded ID3 tags and more. Go to your Settings page to
Editar start configuring it.

Afiadir nuevo

Opciones | Desactivar | Editar Versién 2.0.4 | Por Martin Laine | Visitar |z web del plugin
Categorias de los
enlaces Hay una nueva versién de Audio player disponible. Ver los detalles de la versién 2.0.4.1 o Actualizar automaticamente.
Paginas [[] AWSOM PixGallery photo/webcomic Image Gallery for Wordpress
Editar Desactivar | Editar Versién 4.6.1 | Por Harknell and Nathan Moinvaziri | Visitar la web del plugin
ARad
2 [ Brian's Latest Comments This shows an overview of the recently active articles and the last peaple to comment on them. Original idea and code fixes contributed
J Comentarios by Michael Heilemann.If you have Dunstan's Time Since installed, this plugin uses it for the title="" attributes on the comments and
posts. (For WordPress 1.5) -

Terminado

Figura 19: Pestafia de administracion de plugins de Wordpress

3. ESTRUCTURA DE LA PAGINA. WIDGETS

Una vez activado el tema y los widgets y plugins deseados tocaba organizarlos y
darles el aspecto deseado. Para eso esta la pestafia de widgets, donde se puede
ubicar en las barras de herramientas distribuidas por todo el tema.

Archive Editar Ver Historial Marcadores Herramientas Ayuda
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Captions tu blog web
5 Multimedia
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OCMX Thumbnail Widget
wordTube
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Editar
Afiadir nueve
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L enlaces de WordPress de nube
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OCMX Flickr Photos OCMX Latest Comments WP-Cumulus
General & Layout
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Comments 2
Terminado

Figura 20: Pestafia de activacion y ubicacion de widgets en Wordpress
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4. CREAR PAGINAS Y ENTRADAS

Faltaba incorporar todo el contenido referido al Desarrollo Humano y al Desarrollo
Sostenible. Para ello se utiliza las entradas o las paginas. Hay pestafias para
afiadir tanto paginas como entradas, también para su posterior edicion o
eliminacion.

[ editar entradas « borbermadhs — Word|

Archivo Editar Ver Historial Marcadores Herramientas Ayuda

@ - c 72 ||| http//borberma.webcindario.com/wordpress/wp-admin/edit. php 7 - 4y Google P Ca
£ Masvisitados | | Comenzar a usar Firefox 5, Ultimas noticias
|| borbermadhs > | | Editar entradas < borbermadhs — ... % WebFTP - Borberma_dhs - Panel de... x| -+ -

bermadhs Nueva entrada v admin | Turbo

o iwordPress 3.0.3 estd disponible! Por favor, actualiza tu sitio. Opciones de pantalla © Ayuda
{5} Escritorio

_ + ,;F Edifﬂ?‘ EHU‘adas Afiadir
s Buscar entradas

m

Editar Todos (4) | Publicadas (4
Afiadir Acciones en lote [+] | Aplicar Mostrar todas las fech{w| Ver todas las categorias [+] | Filtrar =
Etiguetas de la
entrada [ Entrada Autor Categorias Etiguetas [ ] Fecha L
Categorias [ Coche eléctrico admin Noticias, Teoria, Video Contaminacion, Energias 07/12/2010
PixGallery Image renovables Publicada
Captions
[F] Casi el 80% de la poblacién espaiiola respira admin Imagenes, Noticias, Video Contaminacien 15/11/2010

(54 Multimedia aire contaminado Publicada
Libreria multimedia
Afiadir nuevo [F] éQué nos deja la cumbre del G20 en Corea? admin Noticias, Video Crisis, Economia 15/11/2010
wordTube Publicada

& Enlaces [ Introduccién al DHS (Desarrollo Humano admin Teoria, Video dhs 18/10/2010
Editar Sostenible) Fublicads

Afiadir nuevo

Categorias de los [C] Entrada Autor Categorias Etiquetas [ ] Fecha
enlaces

Piginas Accicnes en lote E Aplicar
Editar
Afadir

C) Comentarios

Terminado

Figura 21: Pestafia de edicion de entradas de Wordpress
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[ Editar péginas « borbermadhs — Wo =T

Archivo Editar Ver Higtorial Marcadores Herramientss Ayuda

@ o c Q || http:/fborberma.webcindario.com/werdpress/wp-admin/edit-pages.php W '." Google

£ Mas visitados Comenzar a usar Firefox ., Ultimas noticias

_ borbermadhs % | | | Editar paginas < borbermadhs — ... x WebFTP - Borberma_dhs - Panel de...

) borbermadhs

Nueva pagina

o iWordPress 3.0.3 estd disponible! Por favor, actualiza tu sitio.
(&} Eseritorio

[ Editar pdginas ( s

s Entradas 5 — 17
uscar paginas
Ediitar Todos (3) | Publicadas
Afiadir Acciones en lote [+] | Aplicar
Etiguetas de la
entrada [ Titulo Autor ] Fecha
Cabgmivm [F] Acerca de admin 14/10/2010
PixGallery Image Publicada
Captions
aleria de imagenes admin 22/11/2010
. . [[] Galeria de ima dmi /117
1 Multimedia Publicada
L\t’efla multimedia F videos e 08/11/2010
Afiadir nuevo Publicada
wordTube
- [[] Titulo utor echa
i [C] Titul Aut ®  Fech
& aces
Editar Acciones en lote [+] | Aplicar

Afiadir nuewo

Categorfas de los

enlaces
1B Paginas | -
Editar
Adadir

CJ Comentarios

Terminado

Y i. "-_: Ty oo ] @R E a0 58

Figura 22: Pestafa de edicion de paginas de Wordpress

5. CREACION DE LA MEMORIA

Crear una memoria explicativa del proyecto. Crear un PDF, tal como se especifica
en las normas del PFC en la pagina web de la escuela de informaticos de la UPV.
En ella siguiendo un indice, una estructura y una correccion gramatical, se
explicara detalladamente todo el proceso de realizacion del proyecto.

6. ANALISIS DE RESULTADOS

Ultima fase, donde se repasan todos los puntos anteriores. En este Proyecto
probaba y comprobaba que cada modificacién o anadido funcionara correctamente,
de todas formas al final supervise que todo funcionara como debia. Una vez
finalizada y funcionalmente correcta la WebTV, repasé los objetivos marcados y vi
que se adecuaba el trabajo realizado con los objetivos marcados.
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7. Cierre

Este proyecto tenia unos objetivos que se debian cumplir y sino por lo menos llegar lo
mas cercano posible a su cumplimiento.

El sitio web debia estar desarrollado en Wordpress y que todo fuera totalmente gratuito.
Se ha cumplido el objetivo.

Estéticamente si se adecua. Tiene aspecto de WebTV, ademas parece juvenil a la vez que
organizado y sin demasiados excesos, adecuado para los estudiantes de la UPV.

Referente al contenido quise que no fuera una pagina principal sobre el tema, sino que
una WebTV que ayudara a introducirse en la tematica del DHS, despertara el interés y
permitiera a partir de él llegar a otra paginas mas identificadoras, principales y importantes
sobre el tema. Creo que se ha conseguido ese objetivo.

Su URL es: http://borberma.webcindario.com/wordpress/

Veamos algunas capturas del sitio web que permitan ver el resultado final del blog.

(& borbermadhs - Mozilla Firefg
Archivo  Editar Ver Historial Marcadores Herramientss Ayuda
@ - C /% (] http://borberma.webcindario.com/wordpress/ By -| M- Google o L‘A,

£ Més visitados Comenzar a usar Firefox 5, Ultimas noticias

| borbermadhs

07 Dec 2010

Coche eléctrico

07 Dec 2010
Coche eléctrico
Coche electrico, definicion

15 Nov 2010
Casi el 80% de la poblacién
espafiola respira aire
centaminado

15 Nov 2010

¢£Qué nos deja la cumbre del
G20 en Corea?

18 Oct 2010
Introduccion al DHS

Transfiriendo datos desde www.doiteco.com...

Figura 23: Portada del sitio web. Con el boton de Home y el menu para ver el video minimizado de cada entrada.
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@ borbermadhs - Mezil
Archivo Editar Vi

istorial Marcadores Herramientas Ayuda

@ = C 2 | L] http://borberma.webcindario.com/wordpress/ By -| [ Google £ \._3
£, Masvisitados || Comenzar a usar Firefox 5, Ultimas noticias
|| borbermadhs + | |-

Entradas

Coche eléctrico Casiel 8 e la poblacién ¢ Qué nos deja la cumbre del Introduccion al DHS
espafiola respira aire G20 en Corea? (Desarrollo Humano
contaminado Sostenible)

07 D 110
Calendario Coche eléctrico

Coche electrico, definicién

Transfiriendo datos desde www.doiteco.com...

Figura 24: Menu para acceder a la informacion completa de cada entrada

@ borbermadhs - Coche eléctrico
Archivo Editar V)

adores Herramientas Ayuda

@ v c x Q || http:/¥borberma.webcindario.com/wordpress/Tp=107 Ej\_,_i‘ i3 -."' Google L ‘5:3
£ Masvisitados || Comenzar a usar Firefox 5. Ultimas noticias
" Cargando... e

Coche electrico

Coche electrico, definicion

.

P o 0:00/312 @

Esperando a designbump.com... ) —

Figura 25: Dentro de una entrada. Lo primero que se ve es el video relacionado a gran tamanio.
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[@ borbermadhs - Coche eléctrico - Mozilla Fi [

Archivo Editar Ver Historial Marcadores Herramientas Ayuda

@ - C 2% ||| http//borberma.webcindario.com/wordpress/?p=107

- -'" Google Pl ki

£ Mas visitados Comenzar a usar Firefox Ultimas noticias

|| borbermadhs — Coche eléctrico +

‘M N R4 A B = m =@

Por qué eléctricos?

La preocupacion por la contaminacion gue se produce diariamente esta creando una
conciencia verde entre los ciudadanos. Por ello cada vez se mira mas hacia los
vehiculos electricos como modo de desplazarse en la ciudad sin contaminar.

Coste Movilidad

Con un precio de 0,37 ? los 100 kilémetros, son alrededor de 15 veces mas rentables
que los modelos de gasolina, permitiendo las nuevas baterias una autonomia de hasta
130 kildmetros, una cantidad nada despreciable para el consumo diario.

Homologados para dos personas, los vehiculos electricos permiten una forma agil,
rapida y ecolégica de desplazamiento urbano.

Emisiones

Los vehiculos electricos no contaminan, principalmente porque no emiten monéxido
de carbono, ni oxido nitrégena, ni PM10 Al no necesitar gasolina no se genera la
contaminacién que produce su extraccion y todos los accidentes y vertidos que
suceden durante su transporte hasta los consumidores.

Paginas

¥ aunque la electricidad también haya que generarla, lo ideal seria que fuera generada
Y — a partir de energias renovables como la energia edlica, la solar De hecho todos los
vehiculos electricos se puede recargar con paneles solares con lo que entonces su

Galeria de imagenes impacto ambiental s nulo.
Videos Ruidos

Otra de las principales ventajas de los vehiculos electricos es que no generan

coantaminaridn ariictica San tan cilencinens framao una hiciclata Eotn narmite rraar

Terminado

Figura 26: Dentro de una entrada. A continuacion aparece toda la informacion textual o imagenes.

@ - C 2% ||| http//borberma.webcindario.com/wordpress/?p=107

£ Més visitados Comenzar a usar Firefox Ultimas noticias

-'" Google Pl -:i
|| borbermadhs — Coche eléctrico +

Leave A Comment

Name

Email

URL

Twitter

Message

Polls Archive

Terminado

Name

EMail Address

Website URL

Twitter Name

comment \

Figura 27: Dentro de una entrada. Al final se puede afiadir un comentario sobre la entrada.
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@ borbermadhs - Galeria de imagenes - M

Archivo Editar Ver Historial Marcadores Herramientas Ayuda

- http://borberma.webcindario.com/wordpress/?page_id=63 B -| [™- Google Ll B
L] http: press/?pag 9 3

£, Masvisitados || Comenzar a usar Firefox 5, Ultimas noticias
|| borbermadhs — Galeria de imagenes - =

Galeria de imagenes

Calendario

DapRE A swaoy!

(Eﬂﬁﬂﬂ

Teoria

Transfiriendo datos desde borberma.webcindario.com...

Figura 28: Pagina con la galeria de imagenes

1@ borbermadhs - Videos - Mozilla Fi =
Archivo Editar Ver Higtorial Marcadores Herramientas Ayuda

@ = C ¢ | L] http://borberma.webcindario.com/wordpress/?page_id=34 By -| |[*8- Google P Lg
£, Ms visitados || Comenzar a usar Firefox 5, Ultimas noticias

__| borbermadhs - Videos - "

Calendario

Sanrs Anp oY

CEEE!‘M&.HM-

-

mvﬁos cogiendo

|\ conciencia de estos problemas,

itos que
TISHmy ), limpacto

00:00  menu sfl]| | 53

El desarrollo sostenible esta en nuestra manos.
Video promocional de la familia de productos y detergentes ecoldgicos con etiqueta
ecoldgica europea de Proeco Quimicas. European Ecolabel

Presentacion sobre el DHS

Transfiriendo datos desde iytimg.com...

Figura 29: Pagina con videos sobre el tema, sin relacion con las entradas.
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Figura 30: Widget con un calendario

Contaminacion

Figura 31: Widget con un menu en flash con forma de esfera para busqueda de tags o palabras claves

Paginas

Acerca de

Galeria de imagenes

Videos

Figura 32: Widget con un menu para acceder a las paginas

DHS

Borja Berté Marti 60



ItF

FJH A HE B4 WUKLL

Do It Eco - For a
better World

Recent Posts

Figura 33: Widget con informacién y enlaces a la pagina http://www.doiteco.com

Wikipedia DHS Informacion
eel DHS 0

Figura 34: Widget con enlaces a paginas externas al blog de interés

Encuestas
qué nivel consideras que
compromiso de los | politicos con e

rollo Humano

Figura 35: Widget para realizar encuestas y ver resultados y estadisticas
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8. Conclusiones

Realmente me ha gustado realizar este proyecto . Me ha parecido entretenido, con el
coste de horas que tiene realizar un proyecto final de carrera, esas horas se me han
pasado muy rapidas,sintoma de estar a gusto trabajando.

En la sociedad en la que estamos donde a la gente joven mayormente le gusta ver mas
un video o una imagen que leerse un texto sobre algo, creo que esta WebTV es una
manera perfecta de transmitir la informacion. Ademas me ha permitido poner en practica
parte de la teoria impartida y estudiada a lo largo de la carrera.

He trabajado e investigado en una rama de la informatica, multimedia y las TIC, que me
interesa profesionalmente y también como estudiante que sigo siendo aun, por eso me
especialicé en multimedia. Aunque siempre dicen que en esta profesion nunca se deja de
ser estudiante, es una profesion que se renueva frecuentemente.

Conociendo un poco el mercado laboral de los informaticos he visto que el arbol de
especialidades y ofertas tiene muchas ramas, como casi recién diplomado no se
exactamente donde se dirigira mi futuro laboral porque no me cierro ninguna puerta, pero
por lo menos con este proyecto he descubierto una rama que si me interesa y me gustaria
trabajar en ella.

Por todo eso mi valoracion personal sobre el proyecto es positiva.
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