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Arte y prensa, innovando en el lenguaje de la comunicacion.

Art and press, innovation in the language of communication.

TIPO DE TRABAJO:

Comunicacion.

PALABRAS CLAVE:

Arte y prensa. Papel y TIC. Innovacidn e investigacion. Universidad + Prensa + Ciudad.
KEY WORDS:

Art and press. Paper and ICT. Innovation and research. University + Press + City.

RESUMEN.

Diario de las Bellas Artes. Diario de Teruel. Es una colaboracién entre Diario de Teruel y el Grado en Bellas Artes de la
Universidad de Zaragoza. De forma pionera y ya por segundo afio consecutivo, se sustituyen las fotografias de todas las
noticias del dia por ilustraciones realizadas por alumnos y profesores del grado, incorporando ademas realidad aumentada,
animaciones e interactividad en las paginas.

El Diario de las Bellas Artes, busca la innovacidn en los periddicos en papel mediante las nuevas tecnologias de la creacién y
multimedia. Incorpora en prensa impresa —de manera pionera—, noticias interactivas, multimedia, de realidad aumentada.
A la interactividad de la version en papel se accede mediante internet, desde teléfonos mdviles, tablets u ordenadores.

Pueden verse los dos nimeros anteriores de Diario de las Bellas Artes. Diario de Teruel en el siguiente enlace:

http://diariodelasbellasartes.blogspot.es/
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ABSTRACT.

“Diario de las Bellas Artes”. Diario de Teruel. It is a collaboration between Diario de Teruel and the Grado en Bellas Artes of
Universidad de Zaragoza. In a pioneer manner —for the second consecutive year— photographs of all the news of the day are
replaced by illustrations made by students and teachers of the degree, incorporating enhanced reality, animations and
interactivity inside the pages.

“Diario de las Bellas Artes” seeks innovation in traditional newspapers, through new technologies and multimedia. In
agroundbreaking way, it incorporates interactive, multimedia and augmented reality news in written press. You can get
access to the interactivity of the paper issue by using internet from your smartphone, tablet or computer.

The two previous editions of “Diario de las Bellas Artes”. Diario de Teruel are available in the following link:

http://diariodelasbellasartes.blogspot.es

CONTENIDO.
INTRODUCCION.
Contexto académico.

El proyecto se desarrolla en el contexto académico del Grado en Bellas Artes de la Universidad de Zaragoza. Se trata de una actividad
transversal e interdisciplinar. Aunque hay asignaturas que por su perfil tienen un grado de implicacidn mayor: disefio grafico,
ilustracion y grabado, permite la actuacidn de otras disciplinas como pintura, escultura, performance, audiovisuales, animacidn, etc.

Objetivos.
* Empresa + Universidad + Ciudad
* Convivencia entre periddico en papel y TIC.

* Trabajo en equipo. Entre los dos nimeros [26/03/2015] y [21/04/2016] han colaborado 110 personas: Mas de 15 profesores, 75
alumnos y mas de 22 profesionales.

¢ Visibilidad del Grado en Bellas Artes, sus disciplinas y capacidades, mediante una préctica real. Contacto con el mundo laboral y
experiencia para el alumno. Actuar como soporte para la integracion de los conocimientos adquiridos en las distintas materias.

* Consolidar el proyecto dentro del dmbito universitario mediante proyectos de innovacién docente, transferencia de la
investigacion y publicaciones cientificas, para lograr el reconocimiento del equipo de trabajo y que sirva de curriculum al mismo
tiempo.

* Reconocimiento como pioneros del proyecto a través de publicaciones cientificas.
Necesidad a que responde el proyecto.

¢ Difusién y visibilidad del grado en Bellas Artes. Sus disciplinas y posibilidades.

* Relacionar el Grado en Bellas Artes y la Universidad con la Ciudad.

* Practica real. Contacto con el dmbito profesional.

* Coordinacion entre asignaturas.
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Conocimiento que se genera.

El resultado es una forma diferente de contar las noticias. Un producto nuevo y diferente, donde se cuentan las noticias del dia con el

valor del arte, con un enfoque diferente. La revision y el juicio critico en imagenes de los estudiantes y profesores del Grado en Bellas
Artes.

Innovacién en prensa por medio de TIC. Generacidn de manera pionera, de noticias con realidad aumentada e interactividad
partiendo del soporte papel.

Transferencia de la investigacidn a la empresa y al aula. En el proyecto “Investigacion en grabado, disefio e ilustracién: Nuevos medios.
El libro digital” de la Fundacion Universitaria “Antonio Gargallo”, investigamos y desarrollamos la interconexién entre el soporte papel
y los medios digitales, partiendo del soporte libro en papel como punto de partida y generando contenido multimedia mediante apps.
En el Diario de las Bellas Artes realizamos una innovacion similar pero sobre el periddico Diario de Teruel, en lugar de sobre el soporte
libro.

Es una practica real para los alumnos, y el primer contacto con empresa real, donde se inician en su modo de trabajo, organizacién y
tiempos. Conocen los medios de comunicacién, la seleccién de informacion, el recorrido de las noticias, contenidos y seguimiento de
noticias a lo largo del tiempo. Trabajan con los plazos y tiempos de un periédico y desarrollan un trabajo completo en el dia.

METODOLOGIA DOCENTE UTILIZADA.

El proyecto se enmarca en el contexto de las llamadas Metodologias Activas. Partimos de la metodologia del tipo Aprendizaje basado
en proyectos (ABP), reforzada por una estrategia de autoevaluacién de mejora continua. Es significativa también una metodologia
interactiva, marcada por el trabajo en equipo: la coordinacion con la empresa, la comunicacion entre alumno — profesional/redactor —
profesor y, el apoyo, comunicaciéon y colaboracion con otros docentes. A modo de grafico podriamos exponer la metodologia docente:
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Imagen 1: Representacion esquematica de las diversas metodologias activas
llevadas a cabo en el proyecto Diario de las Bellas Artes.
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disefio de este ABP con Diario de las Bellas Artes constituye un proyecto integrador donde los conocimientos adquiridos en las

clases tienen que dar lugar a un producto final real, innovador y diferente, cuya base esta en la teoria de John Dewey “Learning by

doing”: El mejor aprendizaje es el experiencial: aprender haciendo. Si analizamos las diversas metodologias que hemos empleado:

a)

b)

c)

d)

e)

f)

Innovacion: El resultado es un producto nuevo, una forma diferente de contar las noticias a través del arte donde ademas se
integra papel y TIC. Influyen componentes de innovacién, de investigacion y cambio.

Aprendizaje servicio y Emprendimiento: Hay factores que relacionan el trabajo con la comunicaciéon con la sociedad, esta
conectado con la realidad y aborda las noticias con caracter activo y reflexivo. También estd vertebrado por una idea de
emprendimiento y de novedad como agente de cambio.

STEA: El proyecto combina Ciencias + Arte + Tecnologia. Los alumnos desarrollan el proyecto que da solucién a un problema real,
complejo, significativo e interesante, y que combina conocimientos de varias disciplinas: ilustracion, infografia, disefio grafico,
audiovisuales, animacion 2D y 3D, anélisis de la imagen e historia del arte... Ello conlleva ademas un analisis de los medios de
comunicacion y noticias de actualidad, con puestas en comin y debate en las clases sobre cémo expresar graficamente la
informacion y la evolucién de las noticias.

Aprendizaje cooperativo: los alumnos trabajan en equipo para conseguir el resultado final: analizan las noticias, realizan
propuestas y bocetos y finalmente se decantan por una solucién. En el proyecto es clave la INTERDISCIPLINARIEDAD, ya que
muchas competencias de las que se desarrollan en la practica provienen de diversas asignaturas. También les permite trabajar de
manera trasversal entre varias asignaturas, iniciar el trabajo con una técnica pictérica, por ejemplo y terminarlo con ilustraciéon
digital o incorporando interactividad o animacién.

Workshops: En la practica en el dia sobre ilustracién de noticias, el aprendizaje es autodirigido en un escenario real: los alumnos,
de manera competente, saben y saben qué hacer con lo que saben. Para ello, hemos realizado previamente diversos Workshops, o
talleres de tres dias sobre: “Taller de analisis de medios, noticias y su representacion en imagenes”. “Taller de creacion de
conceptos” y “Taller de técnicas rapidas de ilustracion y recursos graficos”, donde conjugamos lo mejor de la clase expositiva con
practicas de aprendizaje basado en problemas y talleres.

El resultado es un analisis de las noticias visualizando la solucién a través del producto final.

Organizacion de equipos de trabajo:

Equipo de coordinacién empresa + Universidad:

El equipo de coordinacién de Diario de Teruel y Grado en Bellas Artes, realizamos una planificacién de tiempos y contenidos.

Trabajamos propuestas diferentes e innovadoras que le den un caracter diferencial y de calidad al proyecto. Se realizan reuniones

periodicas desde comienzo de curso, quincenales y conforme se avanza la fecha de la actividad reforzamos la coordinacién con

re

uniones semanales. Al mismo tiempo, realizamos reuniones con los profesores que coordinaran el trabajo de los alumnos.

Actividades realizadas:

a)

b)

c)

d)

Planteamiento del proyecto desde la perspectiva de Innovaciéon Docente y buenas practicas. Aplicacion de metodologias activas
como “Aprendizaje basado en proyectos” y otras. Estudio de las posibilidades. Incorporacién de la actividad en la programacion
docente de una o varias asignaturas.

Reuniones con el equipo de investigacion. Para realizar la transferencia de la investigacién al aula. Desarrollo de un proyecto de
equipo. Empresa (Diario de Teruel) + Universidad (docentes del proyecto de innovacién). Estudio de las posibilidades de

interaccion del proyecto. Desarrollo informatico. Reuniones especificas, puesta en comun de resultados durante el proceso.

Creacién de un cuerpo tedrico en torno a la relacién arteBlprensa. Trabajo de campo: Investigacion sobre la innovacion en medios
digitales en prensa escrita. Recopilacién de ejemplos.

Estudio de otras posibilidades de empleabilidad del proyecto.
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Equipos de trabajo con alumnos:

a)

llustracion de las noticias del dia. Aprendizaje in situ y en tiempo real. Los alumnos acuden a la sede de Diario de Teruel a
primera hora de la mafiana y tienen que aportar una solucién antes del cierre del periddico. Se aplica la metodologia de
Aprendizaje colaborativo, creando equipos de alumnos compensados atendiendo a sus capacidades. Se ponen en practica
conocimientos adquiridos en disciplinas como Disefio Grafico, llustracidon y Animacion.

ACTIVIDADES REALIZADAS. Reunidn en el diario con el equipo de redaccién a primera hora, donde se realiza la asignacién de
noticias a los alumnos que las van a ilustrar. Acudir a ruedas de prensa en el dia. Anélisis y reflexion con los profesores y con el
equipo de Diario de Teruel sobre el modo de abordar la noticia, qué enfoque es mas significativo y cémo comunicarlo en
imagenes. Disefio e ilustracién de la noticias mediante técnicas manuales y/o digitales. Los alumnos trabajan en la sede del
diario o en el aula tutorizados por un profesor.

* Creacidn artistica y documentacion digital. Creacidn de las propias ilustraciones del diario de las Bellas Artes por parte de los
alumnos, después de diversas sesiones y talleres en el aula. Los alumnos pueden desarrollar una imagen que ilustrara la
noticia en papel o ademds afiadirle movimiento en formato GIF, galerias fotograficas, animaciones, abrir enlaces y ver
imagenes en 3D.

llustracion de reportajes atemporales. En este ejemplar del periddico se busca el énfasis en los temas culturales y por ello, se aportan
dichos articulos en profundidad, que requieren una mayor elaboracién en las ilustraciones y textos.

b)

Permite transversalidad con otras asignaturas como pintura, escultura, audiovisuales... que requieren de mayor tiempo de
ejecucién. Permite también un mayor desarrollo de las TIC. Se trata de noticias que podemos tener previstas, sobre todo de
temas culturales, o de noticias de actualidad que tienen un recorrido a lo largo de los dias. Aln asi, cabe destacar la destreza del
alumnado para la resolucidn répida de algunas propuestas (por ejemplo retratos de personajes).

ACTIVIDADES REALIZADAS:

I. Creacién de realidad aumentada en las noticias. A partir de las imagenes e ilustraciones de las noticias en versidn papel, se
accede a contenidos digitales a través de la aplicacién Play Store, donde se descargan, de manera gratuita de contenidos que
amplian la informacién. Los contenidos pueden desarrollarse mediante imdgenes de realidad aumentada, 3D en
movimiento, animacidn, audiovisuales y otros.

Il. llustracién de las noticias mediante técnicas cuyo proceso de realizacion requiere de mayor tiempo: escultura, pintura,
audiovisuales.

Generacion de contenidos. Los alumnos y profesores proponen contenidos a incluir en el Diario de las Bellas Artes. Esta edicidn,
aunque recoge las noticias de actualidad tiene también un eminente enfoque cultural. Se incluyen textos de investigacion de los
profesores y grupos de investigacidn y exposiciones realizadas por alumnos.

Imagen 2: Alumnos de 3.2 y 4.2 curso del Grado en Bellas Artes trabajando en la edicién del Diario de las Bellas Artes. Las

fotografias estan tomadas durante la sesion de trabajo del 25/04/2016 en el Aula de Disefio Grafico del Edificio de Bellas Artes

(izda.) y en la sede de Diario de Teruel (dcha.). En el centro se muestran algunas paginas de Diario de las Bellas Artes.
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TIC UTILIZADAS.
Medios de informacion y comunicacion:

Prensa en papel y digital. Revisién de las noticias y seguimiento en otros medios: television, radio, Facebook, Twitter. Puesta
en comun en el aula sobre la actualidad internacional, nacional y local. Andlisis de las imagenes de prensa y de las noticias ilustradas e
infografias, puesta en comun y andlisis del lenguaje visual para contar mensajes.
Software utilizado:

Realidad aumentada: Vuforia y Unity. Cédigos Bidi. Animaciones: Adobe Photoshop y Adobe Flash. Programas de tratamiento
de imagenes e ilustracién: Adobe Photoshop y Adobe lllustrator. Generacién de imdgenes con cddigo: Processing. Programas de
disefio y maquetacién: Adobe InDesign/QuarkXPress. Grabacion y edicién de video y audio: IMovie, Adobe Premiere. Difusion:

Youtube.

Se crean dos tipos de acceso a la informacién digital. Mediante cédigo QR con enlace directo a la animacién en youtube y
mediante Imagen-cédigo con enlace a PlayStore donde se descarga el contenido audiovisual mediante una app.

El Labordeta mas inédito deja

de ser un secreto y se muestra
“En el jardin d moria’

Imagen 3: Algunos ejemplos de acceso en interactividad del periédico con contenidos digitales. (Dcha.) Pagina de Diario de
las Bellas Artes con interactividad mediante cédigo QR impreso y mediante imagen-cédigo. (lzda.)

CARACTER INNOVADOR.

De manera pionera colaboran un periddico, Diario de Teruel, y una universidad, la Universidad de Zaragoza, para contar las
noticias del dia de un modo diferente: no se trata de un nimero especial, sino de ilustrar integramente las noticias, con el rigor de la
informacidn, la inmediatez de los medios de comunicacion, pero también con la reflexion en imagenes de los alumnos del Grado en
Bellas Artes. Asi las habituales fotografias de prensa se sustituyen por imagenes e ilustraciones de los alumnos y profesores del Grado
en Bellas Artes.

El diario en papel se vincula con las nuevas tecnologias. A través de sus paginas, las imagenes muestran interactividad
mediante realidad aumentada, animaciones, etc. que se desarrollan a través de cddigos Bidi o imagenes-cédigo mediante apps.

Desde el punto de vista de la innovacion docente supone un proyecto de ABP hibrido entre disciplinas de la titulacion, con la
transferencia de aspectos tecnoldgicos de investigacion al aulay a la empresa, y la practica real.
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INDICADORES SOBRE LAS MEJORAS OBTENIDAS EN EL PROCESO DE APRENDIZAIJE.
* Mejoras obtenidas en el aprendizaje de los alumnos:

o Laclave para potenciar el aprendizaje: el desarrollo de un proyecto real.

o Motivacién: curriculum, reconocimiento social y en su entorno.

o El punto que consideramos mas importante: satisfaccion personal por el trabajo bien realizado.

Mejoras obtenidas en la docencia:

o Actualizacion de contenidos en las asignaturas.

o Transvase de la investigacion al aula.

o Incorporacién del "caso real" a la practica docente.

o Coordinacion entre asignaturas de manera horizontal y transversal.

o Oportunidad de trabajar en equipo con la motivacion de un proyecto de impacto.

Para obtener los indicadores de éxito expuestos anteriormente hemos aplicado una metodologia de evaluacidn interna, realizada por
los mismos integrantes del proyecto, y en la que hemos analizado los siguientes parametros:

o Elaula, relacion entre el proyecto, procesos de aprendizaje y competencias. El proceso del proyecto, los resultados y el impacto.

o La oportunidad de incorporacion de TIC en el proyecto, mediante la trasferencia de la investigacion al aula. Los aspectos sociales
en cuanto a la repercusidn en la ciudad del proyecto, la respuesta de la gente y la motivacién del alumnado. Los medios,
infraestructura, equipamiento y software necesario para el proyecto. Y los resultados de aprendizaje de los alumnos en el
contexto de las asignaturas con mayor implicacion.

El procedimiento de evaluacion ha consistido en de monitoreo permanente: basado en la autoevaluacidn y aplicado en el transcurso
de la actividad mediante la supervisidn y orientacién en los ejercicios realizados por los alumnos, y con la experiencia del curso
previo.

Hemos realizado también una autoevaluacién una vez finalizado el plazo de ejecucién, para evaluar los efectos del proyecto a medio
y corto plazo. Valoracién de Resultados.

SOSTENIBILIDAD Y TRANSFERIBILIDAD.

Las practicas individuales y aprendizajes llevados a cabo por los alumnos: ilustraciones, animaciones, realidad aumentada,
disefios... son transferibles al ambito profesional: al sector editorial por extension y del disefio grafico, de manera inmediata. Aunque
el proyecto en su conjunto: la coordinacién, la creacién de imagenes en el dia con tiempo limitado hasta la hora de cierre del diario y
la incorporacion de innovacién en interactividad en algunas de ellas supone un proyecto de gran implicacién.

En la continuidad y sostenibilidad del presente trabajo resulta basica la colaboracién de un grupo de profesores, asi como la
participacién del estudiante para que la actividad sea viable.

Actualmente es un proyecto de innovacién docente de la Universidad de Zaragoza: PIIDUZ_16_059 “Diario de las Bellas Artes.
Periédico en papel y Nuevos medios. Practica real: comunicacidn, informacion y tecnologia”. Y hemos previsto una estrategia para
consolidar el proyecto, y mantener el registro y reconocimiento como pioneros a nivel mundial mediante comunicaciones en
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congresos y publicaciones en revistas de investigacion a nivel nacional e internacional. Presentamos esta comunicacién en la VII
Jornada de Buenas Practicas en la Docencia Universitaria con apoyo de TIC de la Catedra Banco Santander y Universidad de Zaragoza.
Hemos registrado Diario de las Bellas Artes | y Il en el Registro de la Propiedad Intelectual del Gobierno de Aragén. También
mantenemos el blog citado al inicio de este texto con toda la informacién y enlaces al respecto. Y tenemos previsto realizar
publicaciones en revistas especializadas. El proyecto tiene caracter de continuidad pues estamos preparando su tercera edicién.

CONCLUSIONES.
* El proyecto ha resultado una mejora cualitativa en el aprendizaje, ademas de una practica de motivacidn.
* Diario de las Bellas Artes. Diario de Teruel, ha servido para mejorar la empleabilidad del alumnado en Bellas Artes.

* El proyecto tiene caracter de continuidad, potenciando estrategias de calidad, creatividad e innovacién para obtener un resultados
futuros diferenciales.

* E|l tiempo invertido en la docencia se puede justificar como constitutivo de curriculum vitae. Asi, hemos planteado una estrategia
para dar visibilidad al proyecto, reconocimiento y registro como pioneros a nivel mundial: proyecto de innovacidn docente, pagina
web, publicaciones, referencias en revistas especializadas y de difusién, comunicaciones en congresos, participaciéon en premios y
otros.

* En el dmbito periodistico y de la comunicacién ha supuesto la practica de una forma diferente de contar las noticias.

* La tirada del Diario de las Bellas Artes. Diario de Teruel, triplica en nimero de ejemplares y en nimero de péginas la tirada y el
formato habitual del periddico. La repercusion del proyecto y la respuesta de la ciudad ha superado ampliamente los objetivos
previstos, como puede verse en la seleccién:

Repercusion en los medios.

* 20 minutos http://www.20minutos.es/noticia/2415376/0/diario-teruel-publica-numero-extraordinario-ilustrado-por-alumnos-
docentes-bellas-artes/

* ABC http://agencias.abc.es/agencias/noticia.asp?noticia=1825925

* La 2 Noticias https://www.youtube.com/watch?v=70Q80Edno00

* TVE Aragdn https://www.youtube.com/watch?v=6yvV6WbGNws

* Aragén Radio http://www.aragonradio.es/podcast/emision/el-diario-de-teruel-%E2%80%98cede-sus-paginas-a-los-estudiantes-de-
bellas-artes/

* Aragén Radio 2015 http://www.aragonradio.com/diario-de-teruel-publica-un-numero-extraordinario-ilustrado-por-alumnos-y-
docentes-de-bellas-artes/

* Aragdn Digital http://www.aragondigital.es/noticia.asp?notid=143960

* El Periddico de Aragdn http://www.elperiodicodearagon.com/noticias/aragon/venden-ilustraciones-diario-bellas-artes-banco-
alimentos_1108193.html

* Blog La buena prensa http://labuenaprensa.blogspot.com.es/2015_03_01_archive.html

* http://labuenaprensa.blogspot.com.es/2016/04/excelente-repeticion.html
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