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Resum

En aquesta tesi es revisara l'estat de l'art principalment en tres ambits: intel ligéncia
ambiental, dispositius mobils i xarxes socials.

Ens centrarem principalment en la geolocalitzaci6 en el qual s'inverteixen molts
esforcos per aplicar-lo en diferents arees, com per exemple en el sector sanitari.

Per finalitzar es proposara un prototip d'aplicacié que integrara els ambits esmentats
anteriorment. El prototip sera una aplicacié6 per a un malalt d'Alzheimer en el qual
mitjancant publicacions al Facebook mantindra informat els familiars del malalt. El

principal objectiu rau en augmentar la qualitat de vida i I'autonomia del malalt.
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Resumen

En esta tesis se revisara el estado del arte principalmente en tres ambitos: inteligencia

ambiental, dispositivos moviles y redes sociales.

Nos centraremos principalmente en la geolocalizacion en el cual se invierten muchos

esfuerzos para aplicarlo en distintas areas, como por ejemplo en el sector sanitario.

Para finalizar se propondra un prototipo de aplicacién que integrara los ambitos citados
anteriormente. El prototipo sera una aplicacion para un enfermo de Alzheimer en el que
mediante publicaciones al Facebook mantendra informado a los familiares del enfermo.

El principal objetivo reside en aumentar la calidad de vida y la autonomia del enfermo.
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Abstract

In this thesis we review the state of the art in three main areas: ambient intelligence,
mobile devices and social networks.

We will focus mainly on the geolocation in which invested much effort to apply in
different areas, for example in the health sector.

Finally we propose a prototype application that will integrate the areas listed above. The
prototype is an application for an Alzheimer's patient in that by publishing the Facebook
kept informed relatives of the patient. The main objective is to improve the quality of life

and patient autonomy.
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1. Introduccio

En esta tesi és preten abordar tres importants camps que actualment tenen una gran
importancia i que estan evolucionant rapidament que son: la intel.ligeéncia ambiental, els
dispositius mobils i les xarxes socials. Per ultim es proposa un prototip que pretén
agrupar aquestes tres arees tecnologiques en un cas concret d’aplicacié per a un malalt

d’Alzheimer on emprant les xarxes socials avisara continuament als familiars.

1.1. Motivacid i context
La principal motivacié d’aquesta tesi és la utilitzacio dels nous dispositius per a millorar

la qualitat de vida. Podrem observar la gran quantitat de coses que podem realitzar amb
un dispositiu mobil (GPS, bruixola...), el gran impacte que tenen les xarxes socials que
son protagonistes del nostre dia a dia i la intel.ligencia ambiental present tant a les cases

domotiques com als propis dispositius mobils.

El prototip d"aplicacié esta pensat per a un malalt d"Alzheimer en el qual tindra definit
un radi de seguretat respecte a la seva vivenda i que anira avisant continuament dels

seus moviments als familiars que assignem.

La veritat és que resulta un repte important poder agrupar les tres arees proposades
(intel.ligencia ambiental, dispositius mobils i xarxes socials) i orientar-ho a arees com la

medicina.

1.2. Plantejament del problema
La idea que hem proposat com a prototip és intentar augmentar la autonomia e

independéncia d'un malalt d’ Alzheimer evitant que és puga perdre.

Hem realitzat un prototip d’aplicacié per a iPhone i aix0 comporta alguns problemes
com evitar que el malalt es deixe el telefon mobil a casa o a qualsevol lloc. Per altra
banda altra problematica resideix en la durabilitat de la bateria en la que podem tenir el
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problema de que s’esgote. Altra problematica és el problema de rebre correctament la
senyal GPS ja que en certs llocs podem tenir problemes al igual que el GPS té un marge

d’error que sol ser d'uns 10 metres.

Per altra banda el principal problema és crear una aplicaci6 que puga avisar

constantment als familiar de la ubicacié del malalt d"Alzheimer.

1.3. Plantejament de la sol.lucio
La sol.luci6é per a conseguir avisar continuament als familiars del malalt d’Alzheimer

radica en crear un aplicacié que publique al tauler del Facebook dels propis familiars
sense cap interaccié del malalt. Per tant els familiars estaran informats en tot moment

de la ubicaci6 exacta del malalt.

Altres problemes esmentats anterioment, poden tenir sol.lucions parcials. Per exemple,
per evitar esgotar la bateria, ajustarem alguns parametres com la precisio per a que no

siga tan exacta i aixi ens consumisca menys bateria.

Un altre problema és que el malalt, pot oblidar el dispositiu mobil a casa, cosa que
sol.lucionarem amb una casa domotica que necessite el telefon mobil per a poder eixir
per la porta. Si no és disposa del telefon mobil no es permetra eixir de la vivenda e

informara al malalt de que ha de agafar el dispositiu mobil.

1.4. Objectius

Els principals objectius son millorar 1’autonomia e independencia del malalt

d’Alzheimer. La idea és que el malalt puga millorar la seua qualitat de vida.

Un altre objectiu primordial és mantindre informats als familiars, per a estar més
tranquils, podent controlar la ubicaci6 en tot moment del malalt i evitant que puga

perdres.

Integracio d aplicacié amb Intel.ligéncia ambiental i xarxes socials | 19



1.5. Estructura del document

El document esta estructurat de la segiient forma.

Aquest primer apartat ha sigut la introduccié als principals problemes i sol.lucions

plantejats a la tesi.

El segon apartat vorem l'estat de l'art actual en quant a les noves tecnologies i la
perspectiva futura, és a dir, quins dispositius tindrem els proxims anys i com

interactuaran amb nosaltres.

En el tercer capitol estudiarem els sistemes d’intel.ligéncia ambientals actuals, vorem

algunes propostes d’integracio i alguns projectes d’integracié amb dispositius mobils.

El quart capitol mostra els dispositius mobils actuals tant smartphone com tablets que
actualment esta ocupant el mercat. Vorem la revolucié que suposa el iPad o el iPhone i

els principals competidors.

Al quint capitol estudiarem les xarxes socials, vorem els diferents tipus i realitzarem
alguna comparativa. Les xarxes socials tenen un gran impacte en la nostra societat, cosa
que ha fet que siga el focus de nous tipus de malware que també comentarem en aquest

capitol.

En el capitol sizé ens centrarem en la geolocalitzacié. Actualment s’esta invertint molt
esforcos en la geolocalitzacié que és present a les xarxes socials, als navegadors com

Firefox 4 o en aplicacions d'imatge digital com Picasa, iPhoto, Panoramio ...

Al capitol seté vorem breument com evoluciona la televisié i passa de ser la “caixa tonta”
a la televisid intel.ligent. Han aparegut nous dispositius interactius per a la televisio al
igual que nous protocols per a tenir una televisié més interactiva, que en un futur ens
permetra realitzar videoconferéncia amb hospitals, tramitar papers amb 1"’Administracié
i controlar els diferents dispositius de la casa.
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Al capitol huité ens centrarem en un cas d’estudi concret que agrupa les tres principals
arees estudiades en aquesta tesi que son la intel.ligéncia ambiental, les xarxes socials i
els dispositius mobils. Es presentara un prototip d’aplicacié per a un malalt d’Alzheimer
en el qual en base a la seua localitzacié enviara les seues diferents posicions als taulers
del Facebook dels familiars per evitar que és puga perdre o per informar de si es troba

dintre del radi de seguretat o no.

Al capitol nové extraurem unes breus conclusions sobre el cas d’estudi i de les

tematiques estudiades en aquesta tesi.

Al capitol dezé tenim la bibliografia emprada per a realitzar aquesta tesi, a pesar de que
falten webs i forus d’ajuda que han sigut igualment utils per a poder desenvolupar

aquesta tesi.

El capitol 11 son els annexes, en el qual tenim alguns exemples d'implementacié amb

Xcode i el codi corresponent al prototip de 1"aplicaci6 del cas d’estudi.

2. Estatdel’art

En aquest capitol analizarem la situacié actual del estat de 1’art en el mén de la

intel.ligencia ambiental amb la integracié amb dispositius mobils i les xarxes socials.

2.1.1. Situacio actual

Actualment ens trobem en una situacié en la que han millorat i evolucionat moltes

tecnologies pero quasi totes per camins diferents.

Estem en un moment en el que s’ha disparat el mercat dels tablets i dels dispositius
mobils intel.ligents (iPhone, BlackBerry...), per a navegacié per Internet i a les xarxes

socials.
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Per altra banda, fins fa poc, s’ha treballat per separat les aplicacions mobils amb serveis
de geolocalitzacié i les xarxes socials. Ara actualment després de vore el exit de
Foursquare i les possibilitats d oferir nous models de negocis, altres xarxes socials com

Facebook, Twitter, Tuenti ... s’han llangat a oferir aquestos serveis integrats.

La realitat és que les xarxes socials seguiran evolucionant per tal de oferir nous models

de negoci i també nous serveis que faciliten la vida quotidiana a les persones.

També falta integracid entre les diferents xarxes socials, ja que son ben poques les que
ens permeten actualitzar el nostre perfil i que canvien automaticament en una altra
xarxa social. Per exemple, Foursquare ens permet inserir un missatge i que aparega

també al Facebook.

També actualment falta moltissima integraci6é entre tots els dispositius de casa, ja que
podriem tindre un mobil, un tablet, una televisid, una videoconsola ... i tots oferint

diferents serveis que mai poden compartir.

La veritat es que resultaria interesant, poder vore les fotos del mobil al tablet o al
televisor o actualitzar els perfils de les nostres xarxes socials desde la videoconsola per
exemple. Tot ago pot ser realitat pero en certs models concrets de dispositius, és a dir, si
tens un iPhone, podras compartir amb el iPad i amb el Apple Tv pero si tens un altre

dispositiu(BlackBerry) possiblement no sera compatible amb el iPad.

En el terreny dels televisors digitals e intel.ligents queda molt de cami per recorrer pero
actualment ja es pot vore la direccié que volen prendre i és la d oferir serveis interactius
per streaming. En la busqueda d’aquest objectiu també intenten integrar serveis con
vore videos per Internet, vore fotografies del teu ordinador a la televisi6 i altres serveis
per explotar com realitzar una consulta medica o realitzar la declaraci6 de la Renda

desde el televisor de casa.
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En el camp de la domotica també es troba a faltar la integracio e interaccio entre tots els
dispositius presents a casa ja que no deuria ser important dependre de un dispositiu
concret per a interaccionar amb la casa. Per exemple, podriem apagar el llum de casa
desde un iPad o desde un iPhone o des d'un ordinador portatil o desde la nostra xarxa

social.

2.1.2. Perspectiva futura

En el futur proxim, la televisio intelligent sera el centre de tots els dispositius
multimedia de la casa, i desde el que podrem tant com vore fotografies del nostre
telefon, com realitzar comerg electronic, o una cita previa amb el nostre metge i per

supost actualitzar el nostre perfil a les xarxes socials.

El televisor deixara de ser la “caixa tonta” i apart de mostrar continguts en 3D ens

permetra gestionar qualsevol cosa de forma rapida i senzilla.

La telemedicina o la teleensenyanca son camps que estan per explotar i prompte

seran una realitat.

En el camp dels dispositius mobils, es permetra realitzar qualsevol tipus de pagament
desde el propi dispositiu, al igual que traure diners del caixer mitjancant el nostre
telefon. Les tecnologies NFC, RFID ... treballen per tal d'integrar-se als dispositius i
poder realitzar qualsevol gestid, per tant, els dispositius mobils adquirixen més

importancia al tenir més servicis disponibles que fins ara.

Per altra banda, la roba intel.ligent sera també un punt d’integracié6 amb altres
dispositius (tablets, smartphones...) en la que sobretot en persones malaltes permetra
comprovar en tot moment el seu estat de salud actual i possibilitant informar al seu

metge o a qualsevol familiar, com també mostrar la seua localitzaci6 actual. Aquesta

Integracio d aplicacié amb Intel.ligéncia ambiental i xarxes socials | 23



roba intelligent pot estar integrada amb les xarxes socials, avisant del nostre estat

actual a les persones indicades.

El objectiu global consisteix en tenir una casa intel.ligent en la que qualsevol dispositiu o
electrodomestic disponible en ella siga capa¢ de respondre front a qualsevol tipus

d’event i poder realitzar avisos.

La integracio e interaccid de tots els electrodomestics de casa com la llavadora, el

forn, la nevera ... amb els nostres dispositius mobils o ordinadors és un repte per

explotar i més encara amb la integraci6 amb les xarxes socials.

Seria interessant desde el nostre lloc de treball, poder apagar el forn desde el nostre
smartphone mitjangant un missatge al tauler de Facebook per exemple, o programar la

llavadora mitjancant el Google Calendar.

El 3D i la realitat augmentada seguiran evolucionant i podrem tenir per un costat
dispositius mobils i televisors amb 3D, i qualsevol dispositiu mobil ens proporcionara
informaci6 addicional e interactiva del lloc on ens trobem (realitat augmentada). La

realitat augmentada sera ampliament utilitzada al sector medic.

3. Sistemes d’intel.ligeéncia ambiental(Aml)

3.1. Introduccio

L'intelligencia ambiental o Ambient Intelligent (Aml) és una evolucié de la
computacié obiqua en el que descriu un entorn en el que les persones estaran
envoltades per interficies intel.ligents incrustades en els objectes quotidians i permetra
una comunicacié e interaccié directa, que conformaran un medi ambient electronic que
reconeixera i respondra a qualsevol preséncia d'individus inmersos en ell d’'una forma
invisible i anticipatoria.
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El principal objectiu de la Intel.ligencia ambiental es trobar el benestar per al ciutada i
poder conesguir una nova rel.laci6 més amigable, productiva i segura de 1'individu amb
el seu entorn. Una de les principals arees on s’aplica aquesta intel.ligéncia ambiental es
en la domotica en el que permet automatitzar totes les instal.lacions d'una vivenda,

podent controlar el llum, la temperatura ...
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Multimedia
Imatge 1. Escenari d 'una vivenda controlada domoticament

Possibilitats Aml

Recollir informacié de context: informacié del entorn, dels usuaris i les seues
tasques.

e Accés alainformacié de forma local o remat de forma ubicua.

¢ Entorns sensibles al context amb el perfil de 1"'usuari dinamic.

e Identificacié automatica d usuaris ...

3.2. Ambits d’aplicacié

La intel.ligencia ambiental és multidisciplinar ja que és pot aplicar a molts camps de la

informatica, electronica o les telecomunicacions.
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sSignal processing

Imatge 2. Ambits d’aplicacié de la intel.ligéncia ambiental

3.3. Tecnologies Aml

En aquest apartat vorem la arquitectura OSGI com a exemple de marc per a la creaci6 de
serveis presents en la domotica. Per altra banda vorem les tecnologies RFID i ZigBee
com a exemples de les moltes tecnologies que podem emprar per al control de
dispositius en el camp de la intelligencia ambiental. Evidentment podrien veure
moltissimes tecnologies més, algunes molt emprades com el Wi-Fi i el Bluetooth i altres
menys (de moment) com el Wimax o el USB inalambric, perd em elegit RFID i ZigBee per

el impacte que te avui en dia en el moén de la computaci6 ubiqua.

3.3.1. Arquitectura 0OSGI

OSGI (Open Services Gateway Initiative) [21] és un marc (framework) modular per a
Java que establix les formes de crear moduls i la forma en que aquestos interactuen en
temps d’execucio. OSGI proporciona als desenvolupadors un entorn orientat a serveis

basat en components, oferint estandars per al maneig dels cicles de vida del software.

OSGI va ser creat en marg del any 1999 amb 1'objectiu de definir les especificacions
obertes del software que permitixen dissenyar plataformes compatibles per a

proporcionar multiples servicis.
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L’arquitectura OSGI esta formada basicament per 5 components:

1. Entorn d’execucid. Aquesta capa és la que especifica I’'entorn de Java i tots els
possibles perfils de configuraci6 (J2SE,MIDP...)

2. Moduls. Aquesta capa afegix modularitzaci6, també és 1’encarregada de controlar
la vinculaci6 entre els diferents moduls i esta integrat amb l’arquitectura de
seguretat.

3. Cicle de vida. En aquesta capa s’afegixen paquets que permeten que els bundles

siguen intal.lats, desintal.lats, iniciats, parats o actualitzats. Per tant en aquesta
capa es permetra realitzar totes les operacions citades sobre els bundles.

4. Registre de serveis. Permet entre altres coses compartir objectes entre els
diferents bundles.

5. Bundles. Els bundles son el mecanisme per a la creacid, instal.laci6 i distribucio
d’ aplicacions i serveis en OSGI. Un bundle és un arxiu Java (JAR) que esta
dissenyat per a oferir un conjunt de serveis que interactuaran amb altres serveis
presents al registre de serveis.

En la seglient imatge veiem com esta distribuida I"arquitectura OSGI.

Life Cycle

Execution Environment

_ )

Imatge 3. Arquitectura OSGI

Algunes de les principals caracteristiques OSGI son:
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Sistema modular

Orientat a serveis

Independent de plataforma

Independent d"aplicacio

OSGI és molt utilitzat per a realitzar passarel.les residencials degut a ser una
arquitectura modular i en la que podem integrar aplicacions desenvolupades per

diferents fabricants.

Per a implementar l"arquitectura OSGI podem emprar algin d"aquestos dos entorns de

codi obert:

-+ Eclipse amb Equinox

+ Knopflerfish [68]

3.3.2. RFID

Actualment les tecnologies RFID estan molt relacionades amb la intel.ligencia ambiental.

La identificaci6 per radiofreqiiencia o RFID sén unes targetes identificadores sense
contacte amb el sistema de lectura. Les aplicacions més comunes sén la substitucié dels
codis de barres en els productes dels supermercats o comergos i també en les targetes

magnetiques.
Algunes de les principals aplicacions de les tecnologies RFID son:
e Identificaci6 de productes, equipatges i cartes (substituint al codi de barres).
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e Identificacié d"animals i mascotes

e [nventari automatic, control de fabricacié e identificacié de mercaderies.
e Sistemes antisegrest

e Control d"accessos i inmobilitzacié de vehicles.

e (Control de xiquets en parcs, platges ...

e Control de persones perilloses.

e Identificacié i control de persones (malalts d"alzheimer ...)

Com veiem, hi ha un fum d"aplicacions i possibles orientacions a escenaris en els camps

de la intel.ligencia ambiental.

Targetes RFID metro de Valéncia

Un exemple d’aplicaci6 RFID son les targetes intelligents utilitzades al metro de
Valencia en la que inclou un xip RFID, que quant s"aproxima al camp magnetic creat per
el lector conseguix energia suficient per a emitir la informacié que porta. En aquest
sistema ens permet que la targeta ens dure més i sense la necessitat de traure la tarjeta

de la butjaca, sent també recargable.

Coca-Cola Village

Coca-Cola Village és una campanya publicitaria organitzada a Israel en la que pretén

integrar les xarxes socials a la vida quotidiana amb tecnologles com en aquest la RFID.

Aquest event consisteix en integrar en temps real l'assistencia de joves al event
juntament amb Facebook mitjan¢ant unes polzeres amb tecnologia RFID per a cadascun
dels participants. En cada polzera de cada assistent contenia un codi ocult amb el seu
accés al seu compte de Facebook i cada vegada que realitzaven alguna activitat dins del
event Coca-Cola Village, passaven la polzera per un lector RFID i automaticament és
publicava en el seu tauler del Facebook un “Me gusta” amb |’activitat que han realitzat.
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Al event Coca-Cola Village varen assistir uns 650 participants i varen generar més de

100.000 posts en els 3 dies que va durar aquest event.

Com podem veure les xarxes socials son una excellent eina per a la publicitat i el

marketing.

3.3.3. ZigBee

ZigBee [51] és una especificacié d'un conjunt de protocols de comunicacié d’alt nivell
basat en I'estandar 802.15.4 i emprat en xarxes personals sense fils. La tecnologia
ZigBee es destina a ser més simple i menys costés que altres WPAN com el Bluetooh.
ZigBee es dirigeix a la radiofreqiiencia d’aplicacions que requerixen un baix volum de
dades, bateria de llarga durada i la creaci6 de xarxes segures. ZigBee té la ventaja de ser
de baix cost i amb un baix consum d’energia el qual fa que siga molt util en aplicacions
de monitoritzacié. La tecnologia ZigBee ens permet treballar en aplicacions domotiques

com per exemple, il.luminaci6 intel.ligent, control de temperatura, seguretat, multimedia

3.3.4. WiIMAX

WiMAX [56] son les sigles referents a World Interoperability Access que significa
interoperabilitat mundial de accés per microones. WiMAX és una tecnologia que permet
realitzar transmissions de dades sense fils emprant el estandar inal.lambric IEEE

802.16, sent compatible amb altres estandars com el Wi-Fi (IEEE 802.11).

WiMAX sera la base per a les xarxes metropolitanes d’accés a Internet desde qualsevol

lloc (ciutat, zones rurals ...) L'inic organisme habilitat per a certificar el compliment de
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I’estandar i la interoperabilitat entre productes de diferents fabricants és el Wimax
Forum , per tant, qualsevol equipament sense aquesta certificacié no es pot garantitzar

la interoperabilitat.

WiMAX permet realitzar transmissions de fins a 80 kilémetres i velocitats de fins a 75
Mbps amb la possibilitat de configuracié de 1'ample de banda i tot amb dependéncia de

les infraestructures (antenes) i de les zones (pais, espectre...)

3.3.5. NFC

NFC (Near Field Communication) és una tecnologia d’interconnexié inalambrica de curt
alcang¢ entre dispositius electronics que comenca a utilitzar-se en 1'any 2002 amb una

accié conjunta de Philips i Sony.

Aquesta tecnologia opera amb la freqiiencia de 13,56 MHz suficient per a no tenir una
llicencia administrativa i el seu alcang és d'uns 20 centimetres per el que sols ens

permetra realitzar validacions d"una distancia molt curta.

Aquesta tecnologia és ideal per a realitzar validacions d'usuari, pagament de
abonaments per al transport public, pagaments electronics, extraure diners d'un caixer

sense tindre que traure la targeta ...

Cal comentar que s’espera que NFC estiga incorporada en totes les proximes
generacions de dispositius mobils (iPhone 5, nous dispositius Nokia, dispositius amb

Android Gingerbread ...)

i

Imatge 4. NFC al transport public
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3.4. Models d’integracio actuals

3.4.1. iD6m

Aquesta aplicaci6 (iDom) ha sigut creada per la empresa madrilenya freeDom
Enginyeria Domotica i Telecomunicacions [19] amb I'empresa de Tecnologies de la
Informaci6 Concept. L’aplicaci6 iD6m ens permet controlar totes les funcions

domotiques de la vivenda i d’edificis mitjancant el tablet iPad de Apple.

L aplicacio iD6m es el primer sistema domotic autonom gestionat per un dispositiu tactil
estandar desenvolupat per a tot tipus d'usuari i que ens permet interactuar de forma
facil e intuitiva amb tot tipus de dispositius conectats a un sistema de domotica. Aquesta
aplicaci6 esta dirigida a integrador, instal.ladors i usuaris que amb aquesta plataforma
poden prescindir de dispositius de control de la vivenda amb un alt cost, ja que desde el
iPad amb una connexi6 a Internet podem controlar la nostra vivenda desde qualsevol
lloc del mén. També és important comentar que podem controlar la vivenda desde
diversos iPads registrats al sistema. Aquesta aplicacié té 'advantatge de poder coneixer
la despesa energetica de la vivenda amb la sola incorporacié d'un modul mesurador
d'energia. iD6m combina les ultimes tecnologies del camp de l"automatitzacié amb el
control industrial i domestic i és adaptable a diferents sistemes de control com son KNX,
Lonworks o Dali. Per dltim comentar que tant el manteniment com l’actualitzacié de la

plataforma es realitza mitjancant Internet.

En la segiient imatge veiem l’interficie de iDom, en el que té quatre parts basiques
diferenciades: il.luminacié, climatitzacid, control i seguretat. Com veiem en la imatge
no resulta gens complicat 1"s de l'aplicatiu degut a la gran pantalla que disposa

facil.litant 'interaccié amb 1 usuari.
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Imatge 5: Interficie iDom

En la seglient imatge veiem la sala principal on esta el televisor, tenim videocameres de

vigilanca i la possibilitat d"activacié d alarmes.
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Imatge 6: Control domotic amb iD6m

En la segiient imatge veiem com podem canviar la temperatura de 1’habitacio i

programar a quin dia i a quin hora volem eixa temperatura.

w
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Imatge 7: Control de la temperatura amb iD6m

Una forma d’integrar el dispositiu iPad en la nostra vivenda es utilitzar I"'anomenat

iPort [18].

Imatge 8: Instal.lacié d'un iPort amb un iPad

3.4.2. iPanel

L’empresa Creston [50] ha creat el iPanelL que és una especie de dock-station per a
convertir el iPad en un control.lador de sistemes domotics amb un apply de control per a
iPad, conexié Wi-Fi al sistema i lo més novedds que és un marc de botons de control
d’accés rapid a les funcions més utilitzades, com per exemple, silenci, pujar o baixar la

veu...

El iPanel. ve amb una estacié d’acoblament de carrega i en futures versions comptara

amb streaming per a multimedia.
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Imatge 9. iPanelL de Creston

Cal comentar que Creston, en lloc de traure nous dispositius de control o pantalles tactils
de preus elevats, a preferit traure aplicacions de control “Creston Mobile” i “Creston
Mobile pro” amb la seua interficie grafica ja preparades per a utilitzar per a dispositius
iPad e iPhone. Aquestes aplicacions estan disponibles al App Store. Amb aquestes
aplicacions ens permet seleccionar les pel.licules que volem, ajustar els nivell de llum i

temperatura ambient ...

Imatge 10. Interficies grafiques per a iPad e iPhone

3.4.3. AutoNOMOS Project

El grup d’investigacié6 AutoNOMOS Project [55] de la Universitat Freie d"Alemania porta

desde el any 2006 treballant en el desenvolupament de vehicles autonoms. Un exemple
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és un Volswagen Passat modificat el qual es pot controllar per iPad. Aquest taxi
autonom esta equipat de GPS, radars, escaners i altres sistemes que poden posarse en
marxa automaticament i acudir a buscar a la persona que té I'iPad i ha realitzat la crida.
L usuari sols té que indicar mitjangant una aplicacié les seues coordenades de posici6 i
el cotxe acudira al lloc on es troba. Aquest grup d’investigaci6 seguix treballant per tal
d’oferir aplicacions intelligents que vinculen les tecnologies de la informacié al

transport modern.

Imatge 11. Autonomos Project.

3.4.4. Projecte IBPad d’Ibéria

Ibéria va a implantar en l"aeroport Madrid-Barajas un sistema anomenat IBPad el qual
permitira als responsables de l'area d’atenci6 al client de tota la informacié que

precisen de qualsevol lloc de 1"aeroport en temps real.

Aquest projecte millorara la capacitat operativa diaria i I’atencio al client eliminant les

impressions en paper.

[BPad permetra visualitzar captures de pantalla de les cameres de seguretat tant en
facturacié com en els mostradors i aixi poder comprovar en temps real quin es el estat i
poder prendre mesures a temps. IBPad mostrara el llistat de vols amb retrassos o

possibles cancelacions i el nombre de clients afectats.

Altres accions que ens permet el IBPad son:

36 Integracio d aplicacié amb Intel.ligéncia ambiental i xarxes socials



e Vore llistat de passajers amb movilitat reduida

e Vore el llistat de menors no acompanyats previstos per a cada vol.

e Llistatievolucié de les tasques d’embarc i de les maletes que falten.
e Llistat d’empleats pendes d’incorporacié al seu torn.

e Llistat d’empleats amb menor experiéncia i la seua ubicacié.

e Visualitzacio dels principals documents oficials d"ajuda ...

Imatge 12. IBPad d’Iberia.

3.4.5. Ambient Assisted Living

Ambient Assisted Living (AAL) [57] és un programa d’investigaci6 i desenvolupament
amb l’objectiu de millorar la qualitat de vida de les persones majors i per altra banda
enfortir la industria europea mitjancant les noves tecnologies de la informacié i
comunicacié (TIC). En aquest projecte d'investigaci6 participen 20 Estats membres de la

Unié Europea i 3 Estats associats.

Per part d’Espanya participa el Ministeri d'Industria, Turisme i Comerg¢ i 1'Institut de

Salut Carlos III (ISCII).

La seva activitat més destacada consisteix en la publicacié periodica de convocatories

d’ajudes per a projectes de recerca i desenvolupament.

Les linees de treball tracten de:
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e Millorar I'autonomia, confianga i movilitat de la gent de la tercera edad.

e Recolzar el manteniment i la capacitat funcional dels ancians.

e Promoure un millor estil de vida més saludable i millor als ancians.

e Millorar la seva seguretat, evitant I'aillament social

¢ Recolzament als cuidadors, familiars i les organitzacions d’atencio.

e Augmentar l'eficiéncia i la productivitat dels recursos emprats en les societats

que envellissen.

3.5. Models d’integracio futurs

El futur més inmediat esta orientat a tenir electrodomestics intel.ligents, en el qual es
poden comunicar entre ells, reaccionar front a certs events i controlar-se des d’un
dispositiu mobil o d'una tablet. Un dels proxims projectes en busca de comunicar
qualsevol aparell de la vivenda és Android@Home.

3.5.1. Android@Home
Android@Home és un marc de treball proposat per Google, per a poder controlar de
forma inalambrica tots els electrodomestics i dispositius presents a la vivenda amb uns

costos reduits d’instal.lacio i tots baix el sistema operatiu Android.

En un futur proxim podrem programar la llavadora des de el Google Maps o canviar

la temperatura de la nevera des del nos tre dispositiu mobil o tablet.

La idea és permetre controlar tots els dispositius de la casa baix el sistema operatiu

Android i poder també monitoritzar tot el que succeisca a la vivenda.

Per aco tots els nous electrodomestics deurien incloure una nova circuiteria relacionada
amb Android. Android@Home és centra en 1'automatitzacié dels productes que fem

servir en el dia a dia: interruptors de llum, bombetes, rentadors, cortines, altaveus...
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Android@Home acollira tots els protocols necessaris per a controlar tots els dispositius

de la vivenda.

e

Imatge 13. Android@Home

4. Dispositius mobils

4.1. Introduccio als dispositius mobils

En aquest apartat vorem els principals dispositius mobils presents en el mercat en
aquestos moments. Realitzarem una classificacié per dispositius mobils de tipus
smartphones i per altra banda, els tablets els quals estan en un mercat cada vegada més

en alga.

4.2. Smartphones
4.2.1. iPhone

iPhone és un dispositiu electronic multimedia presentat per Apple Computer el 9 de

gener de 2007 per Steve Jobs.
El dispositiu és un hibrid i consisteix en tres components:

e iPod de pantalla panoramica amb controls tactils.
e Telefon mobil
e Dispositiu d"accés a Internet.

Integracio d’aplicacié amb Intel.ligéncia ambiental i xarxes socials | 39



Imatge 14. iPhone 4

Tant el iPhone com el iPad utilitza els mapes del Google Maps i té integrat GPS per a

detectar la nostra ubicaci6 actual.

Imatge 15. Google Maps al iPhone 4

Especificacions técniques i prestacions iPhone 4

El iPhone ha revolucionat la industria de telefons mobils i smartphones, i amb l"aparicié
del iPhone 4, no ha dixat de sorprende amb noves caracteristiques que ara comentarem

breument.

o Facetime: El Facetime facilita 1"utilitzacié de les video-cridades, podent emprar
la tecnologia Wi-fi, entre altres. Per aixd, conté dos cameres, una frontal i una

posterior.
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Pantalla retina: S’ofereix una imatge més precisa i de major resolucié que altres
versions. La densitat de pixels resultant -326 per polzada- ofereix un text
ultranitid i uns grafics suaus i fluits independents del tamany.

Multitasca: Ara és permeteix utilitzar varies apps de forma simultanea. Aquesta
caracteristica era una de les grans manques de les versions anteriors de iPhone e
ioS.

Grabaci6 i edicié en alta definicid: Poseix un sensor de llum posterior i llum
LED incorporada, que ens permet fer videos de alta calitat inclus en lloc de poca
il.luminacié.

Camera de 5 megapixels amb flash LED.

Permet llegir i comprar llibres electronics (iBooks) al telefon.

El processador que incorpra el iPhone és el mateix que utilitza el iPad, que és el A4 que

resulta molt potent i eficient amb el consum. Aquest processador ens permet realitzar

multitasca, videos ... amb molt bon rendiment i optimitzant la durada de la bateria.

Imatge 16: Processador A4 de Apple utilitzat per iPhone e iPads.

Xarxes mobils e inalambriques suportades per iPhone.

UMTS/HSDPA/HSUPA (850, 900, 1.900, 2.100 MHz)
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e GSM/EDGE (850,900, 1.800, 1.900 MHz)

e Wi-Fi802.11b/g/n (802.11n solo a 2,4 GHz)

e Bluetooth 2.1 + EDR

Localitzacié geografica.

e (GPS assistit

e Bruixola digital

e Wi-Fi

e Telefonia mobil

Dimensions i pes.

L’alcada del iPhone és de 115,2 mm amb una amplaria de 58,6 mm i una grossor de 9,3

mm. En quant al pes radica en 137 grams.

Imatge 17: Dimensions del iPhone

Capacitat:

Actualment la capacitat del iPhone és de 16 GB o de 32 GB.
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Sistema operatiu:

El sistema operatiu del iPhone és el i0OS 4, que integra algunes caracteristiques
comentades anteriorment com la multitasca, el FaceTime, millora en seguretat i

rendiment, permet navegacié per GPS, acelerometre, giroscopi ...

Millora en prestacions d’accessibilitat , amb la tecnologia de llegida per pantalla
integrada amb VoiceOver que permet a les persones invidents o a les persones amb
visio reduida escoltar una descripci6é del element que estan tocant en pantalla. i0OS 4
garantitza la compatibilitat de série amb més de 30 teclat inalambrics braille i altres
prestacions d’accessibilitat com el augment de la pantalla, la reproduccié de subtitols

ocults, text en blanc i negre ...

Configuracié d’aplicacions i tenda d’aplicacions

Desde iTunes, podem configurar el iPhone, tant com sincronitzar fotografies, musica ...,
com les aplicacions que tenim instal.lades, les quals podem borrar aplicacions, afegir-ne,

canviar d’ubicacio ...

Com veiem en la segiient imatge, desde iTunes podem configurar les nostres aplicacions,

o instal.lar-les tant desde el propi dispositiu com del iTunes Store.

o Sincronizar aplicaciones iPhone de Juan Mateu
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Imatge 18: Configuracio d’aplicacions desde iTunes

Integracio d aplicacié amb Intel.ligéncia ambiental i xarxes socials | 43



Com hem vist, podem instal.lar xarxes socials com Facebook, Twitter, FourSquare ...

Des de iTunes Store, trobem App Store, en el qual, ens podem baixar aplicacions
gratuites i de pagament tant per a iPhone com per a iPad. Per tant, la tenda

d’aplicacions de iPhone e iPad és el iTunes Store.
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Imatge 19. iTunes Store

5 BATTLEFIELD: BAD COMPANY™ 2
hmara

Xarxa social Ping

Una caracteristica prou novedosa que presenta iTunes, és la integracié amb la la xarxa
social Ping, en la qual és pot compartir llistes de musica, preferéncies musicals, artistes,
descubrir que estan escoltant els teus amics ... També permet buscar amics a partir de

una altra xarxa social com és Twitter.

(Hola, JUANI

N Corecime 3 Tuiter sars erertrae amges 3 CerrEsns e o P

Actividad reciente

B e

Imatge 20. Xarxa social Ping al iTunes
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Aplicacions per iPhone

Withings

Withings [63] és una companyia que presenta varies sol.lucions en el ambit sanitari. Una
de les sol.lucions és la bascula Withings que permet pesar-se i pujar aquestes dades a la
xarxa de forma inalambrica mitjangcant WiFi. Amb el iPhone és pot consultar un historic
de les grafiques de pes inclis podriem pujar-ho al Facebook o Twitter o al nostre blog o

pagina web.

Per altra banda tenim el tensiometre Withings al que conectarem al iPhone i ens realitza
una medici6 al instant i posterioment podem analitzar els resultats i la propia aplicacio

ens mostrara els valors recomanats respecte als nostres valors.

Els nostres valors poden ser enviats al nostre metge especialista per a que tinga un

millor seguiment.

Els productes de Withings estan optimitzats per a ser utilitzats sobre dispositius mobils

amb sistema operatiu iOS (iPhone, iPad e iPod Touch).

Imatge 21. Tensiometre Withings
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4.2.2. BlackBerry

BlackBerry [2] és el nom d’'una tecnologia desenvolupada per la companyia canadenca
RIM (Research in Motion) i per extensio, el nom donat als smartphones que utilitzen

aquesta tecnologia.

Un 20, 8 % dels smartphones venuts al moén son BlackBerry, després de Nokia i Simbian

0S. Blackberry resulta ser el smartphone més utilitzat per a negocis en els Estats Units.

En la segiient imatge veiem la pagina web de BlackBerry amb els tltims models que han
eixit al mercat i els quals comencen a tenir navegacié tactil i una major integracié amb

les xarxes socials.

*iz BlackBerry

Love sharing the love

Imatge 22. Pagina web de BlackBerry

Blackberry utilitza el sistema operatiu BlackBerry OS, que actualment ha estat renovada
a la versi6 BlackBerry OS 6. Com hem comentat abans, Blackberry ha tingut que
renovarse i utilitzar un sistema operatiu amb interficie tactil ja que tant iOS 4 de Apple,
Symbian de Nokia, Bada de Samsung, WebOS de HP, Android de Google i Windows

Phone 7 de Microsoft ja utilitzen interaccio tactil amb el dispositiu.

RIM ha aconseguit que BlackBerry OS 6 siga utilitzable tant en pantalles tactils com en
no tactils. El secret esta en contemplar la tactilitat com una forma més d’interaccié amb
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el dispositiu. Aquesta nova versio del sistema operatiu de BlackBerry és més rapida
millorant 1’experiéncia d"Us, conté una major integraciéo amb les xarxes socials, aixi

com millores en la gestié i visualitzacié de continguts multimeédia.

La nova aplicaci6 Social Feeds simplifica el maneig de les xarxes socials i els feeds RSS i
ens proporciona un accés integrat a les aplicacions de BlackBerry Messenger (BBM),

Facebook, Twitter, MySpace, Google Talk...

Social Feeds unifica l’experiéncia d'usuari proveint una vista integrada de les activitats
dels nostres amics mitjancant de les multiples xarxes socials, i permet als usuaris

realitzar actualitzacions de multiples plataformes de manera simultania.
BlackBerry poseix la tenda d"aplicacions BlackBerry App World.

Molts dels dispositius de BlackBerry conten amb GPS (Sistema de Posicionament Global)
integrat i funcionen amb l’aplicacié BlackBerry Maps, aixi com una amplia gama

d’altres aplicacions amb servicis de localitzacié.

Home » Why BlackBerry » Smartphone Features » Instant Information »

BlackBerry Maps

Head in the right direction

=4 with BlackBerry Maps

BlackBerry® Maps lets you view maps and receive
directions on your BlackBerry® smartphonel. Whether you
need step-by-step directions to your destination, or are
looking for businesses, restaurants and addresses nearby,
BlackBerry Maps helps show you the way

Imatge 23. BlackBerry Maps.
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4.2.3. HTC

HTC [4] anomenada anteriorment High Tech Computer Corporation, és un fabricant de
Taiwan de dispositius portatils basats amb Windows Phone (abans Microsoft Windows

Mobile) i amb Google Android.

En la segiient imatge veiem tres models de HTC que utilitzen el nou sistema operatiu de

Microsoft per a dispositius mobils anomenat Windows Phone 7.

HTC HD7 HTC 7 Mozart HTC 7 Trophy

Imatge 24. Exemple de diferents models de HTC

Ens alguns models de HTC com HTC Smart, s’inclou la utilitat de Friend Stream, en la
que pretén unificar tots els tweets i els missatges d’estat de les principals xarxes socials
com son Facebook i Twitter, aixi ens permet actualitzar informacions de forma

simultanea.

Com veiem, totes les companyies de telefons mobils busquen continuament integrar les

xarxes socials que tant s’estan utilitzant avui en dia.

Per als dispositius que utilitzen com a sistema operatiu Windows Phone, ja esta
disponible la seva tenda d’aplicacions que és Windows Phone MarketPlace [31] i ja

compta amb més de 4.000 aplicacions.

Per als dispositius mobils que utilitzen el sistema operatiu Android, la seva tenda

d’aplicacions és Android Market [32]. En aquestes tendes no pot faltar aplicacions per a

48 Integracio d aplicacié amb Intel.ligéncia ambiental i xarxes socials



utilitzar les xarxes socials (Facebook, Twitter...) a pesar de ja tindre integraciéo en
aplicaciones preinstalades en el dispositiu i altres aplicacions propies de la web 2.0 com

son per a veure videos del Youtube ...

Android Market
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tena of thousands of ithes available, check oul Android Markes

ENTRETENIMIENTO (22)
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Iniciar sesién
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2 e ¥ Com vws Mobile: Profesional | Estindar
!J 4 ‘RJ Comprar aplicaciones Historial de compras Configuracién de cuenta Comunidad Ayuda
Para ofrecerte la mejor experiencia en compras, es necesario que Inicles sesién en Windows Marketplace para moviles desde tu teléfono y, a
continuacién, podras comprar aplicaciones desde nuestro sitio web.
i <No dispanes de Marketplace en tu Windows Moblle 6.x teléfono? Descargar aqu
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Reto Mental HD Facebook for Wi pTasks Asphalt 4: Elit. G-Alarm Microsoft® Offi
COMUNICACION (22)

ESTILO DE VIDA (21)

Imatge 25. Tendes d’aplicacions per a Windows Phone i Android

4.2.4. Palm

Palm és un fabricant de PDAs i smartphones, que desde abril del 2010 ha sigut

comprada per Hewlett-Packard.

HP webOS és un sistema operatiu multitasca per a sistemes encastats basats en Linux,

desenvolupat per Palm que com hem dit abans ara es propietat de Hewlett-Packard.

La interficie grafica de HP webOS és per a dispositius amb pantalla tactil i utilitza

tecnologies web com HTML 5, Javascript i CSS.

HP webOS inclou una nova caracteristica anomenada Synergy que permet incloure
informaci6 de diferents fonts. WebOS permet a 1'usuari accedir als seus comptes de

Gmail, Yahoo, Facebook, LinkedIn i Outlook (mitjancant ActiveSync).

El navegador web que utilitza webOS esta basat en WebKit [33] (framework per a
aplicacions que funcionen com a base de Safari, Chrome..., basat inicialment en el motor

Integracio d aplicacié amb Intel.ligéncia ambiental i xarxes socials | 49



de renderitzat KHTML) i per tant renderitza les pagines d'una forma similar a Safari,

Google Chrome i el navegador d’Android.

Palm utilitza Google Maps per a consultar els mapes, veure la posicié actual o calcular

una ruta.

En quant a aplicacions seguim comentant la importancia a les aplicacions relacionades

amb les xarxes socials.

Redes sociales

[CBE=ER  £acebook para Palm Eweed Tweed

LinkedIn I+

ity
}il

LEET Y

i

Imatge 26. Aplicacions de xarxes socials per a Palm

També, Palm inclou en la majoria de dispositius tecnologia GPS per a buscar un lloc, Wi-

Fi ... Com podem observar el GPS té una gran importancia als smartphones.

En la imatge seglient veiem com a exemple d"us del GPS, el buscar un restaurant prop

del lloc on ens trobem.

Muchas funciones Utiles y divertidas  m |

RAMESIE =
built-in H“ﬁf{LWEj' [ =
VIUD IR

oy o

que te facilitan la

hotspot

enabled

Imatge 27. Tecnologies Wi-Fi, GPS per a Palm
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4.2.5. Altres

Google Nexus One

Aquest dispositiu és el primer telefon mobil que ofereix Google. El Nexus One de Google
utilitza el sistema operatiu Android en la versié 2.2. Té una pantalla d"alta resolucié
WVGA (800 x 480) amb 3,7 polzades i tecnologia OLED. Té un processador de 1 GHz
Qualcomm QSD 8250 Snapdragon i una memoria RAM de 512 MB, amb la possibilitat
d’enmagatzenament extern mitjangant tarjeta microSD. Google Nexus One soporta UMT,
HSDPA, HSUPA, GSM/EDGE, incorpora Wi-Fi per a 802.11 b/g, també Bluetooh (2.0) i
incorpora GPS. Evidentment aquest dispositiu utilitza el sistema de mapes de navegacio

de Google Maps.

Al tenir Android, utilitza la tenda d"aplicaciones propia d"’Android.

N " &3m

-

Imatge 28. Google Nexus One

Dispositius Nokia

Nokia també posseix una gran varietat de dispositius mobils amb les ultimes

tecnologies.

En aquest cas, comentarem breuvement el Nokia C6 per incloure navegacié gratuita
GPS. El Nokia C6 inclou conexions 3G, Wi-Fi, Bluetooth i A-GPS integrat. Aquest telefon
utilitza la tenda d’aplicacions per a Nokia anomenat Ovi Store [52]. Els dispositius

Nokia utilitzen per a la navegacié GPS el sistema de mapes Ovi Maps [53]. Amb Ovi
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Maps obtenim una navegacié guiada pas a pas amb una veu gratuita i un soport per a

navegacié amb el cotxe.

Navegacidn GPS grats
e 11 Nokia para slempre

Imatge 29. Dispositiu Nokia C6 amb A-GPS i Ovi Maps.

»

Nokia oferix 1"aplicaci6 “Wake up” que és una aplicacié de geolocalizaci6 basada en la
ubicaci6 actual del usuari. Aquesta aplicaci6 avisa als usuaris quan apleguen al seu desti,
per exemple, si viatges al tren i durant el trajecte estas dormint, al aplegar al desti
indicat ens avisa, en definitiva és una aplicacié despertador que va registrant per GPS el
lloc on estem i va seguint el trajecte. Aquesta aplicacié ha rebut el primer premi al
concurs Calling All Innovators de Nokia i esta disponible a la tenda de Ovi de Nokia per

1,06 euros. Com podem observar la geolocalitzaci6 esta present a les xarxes socials i

cada vegada a més aplicacions per a dispositius mobils.

4.2.6. Comparativa

En la segiient taula tenim una comparativa dels principals models de telefons mobils o
smartphones presents en el mercat. Cal comentar, que ha sigut una selleccié d’entre
molts smartphones que hi ha disponibles en el moment de realitzar la comparativa ja

que dia a dia ixen nous models.
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Caracteristiques | iPhone | BlackBerry HTC Palm Samsung Sony
Ericsson
Model iPhone4 Torch Desire Pixi Plus | Galaxy S Xperia
9800 X10
Sistema i0S 4.2 | BlackBerry | Android WebOS Android | Android
operatiu 0S6 0S 2.1 0S 2.1 1.6
Xarxes GPRS, | GPRS, 3G, | GPRS, 3G, | GPRS, 3G, GPRS, GPRS, 3G,
3G HSDPA 3,6 | HSDPA 7,2 | HSDPA, 3G, HSDPA,
HSDPA, Mbps y HSUPA HSUPA HSDPA, HSUPA
HSUPA HSUPA
WiFi 802.11 | 802.11b/g | 802.11 802.11 802.11 802.11
b/g/n b/g b/g b/g/n b/g
Bluetooth 2.1 con 2.1 con 2.1 con 2.1 con 3.0 con 2.1 con
A2DP A2DP A2DP A2DP A2DP A2DP
GPS Si St Si St St Si
Pantalla tactil Si Si Si St St Si
Processador Apple | CPUa 624 | Qualcomm | Qualcomm ARM Qualcomm
A4 MHz 1GHz 600 Mhz | Cortex1 | 600 Mhz
1GHz GHz
Memoria 512 512 576 n.d 512 128
Mbytes Mbytes Mbytes Mbytes Mbytes
Tecnologia de Retina TFT AMOLED Tactil Super Tactil
pantalla display AMOLED
Tenda App Blackberry Google Si Android Market
d’aplicacions Store | App World | Market Market

4.2.7.

Taula 1: Taula comparativa smartphones

Noves generacions de dispositius mobils

En el CES Las Vegas [53], han presentat les noves generacions de dispositius mobils que

junt als tablets compartixen protagonisme aquest any 2011.

Les novetats venen per utilitzar conexié 4G i tecnologies de doble nucli.
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El iPhone 5 utilitzara connexié 4G amb un nou processador. El iPhone 5 comptara amb
un modem intern que podra conectar-se indiferentment a xarxes 3G o 4G. El
processador sera diferent degut al canvi de proveidors de processadors el qual passa de

Infineon a Qualcomm.

Per altra banda s’espera que l'iPhone 5 puga integrar la tecnologia NFC (Near Field
Communication) com a tecnologia d’autenticaci6 mitjan¢ant connexi6 inalambrica de
distancies curtes, per el que seria emprat per a realitzar pagaments electronics segurs

entre altres coses.

Imatge 30. Pagaments electronics mitjancant tecnologia NFC.

Per altra banda, comentar que la versi6 de Android Gingerbread (optimitzada per a
tablets) utilitzara les tecnologies NFC i RFID. L’orientacié de les noves generacions de
dispositius mobils és als pagaments electronics, abonaments de transport o

identificaci6 entre altres coses.

Com veiem els futurs dispositius mobils permetran realitzar pagaments mitjangant NFC i
prova d’aixo és que Google ha presentat un nou sistema creat amb bancs i signatures de
telecomunicacions que permetra precisament realitzar aquests pagaments amb el seu
telefon mobil. Aquest nou sistema creat per Google s"anomena Google Wallet i busca

reemplacar les targetes de credit i de debit. Google Wallet esta dissenyat (de moment)
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per a treballar amb dispositius mobils amb programari Android. La tecnologia que
emplea Google Wallet és la de “PayPass” emprada per MasterCard en la qual apropant la

targeta al lector és pot realitzar el pagament.

Per tant els proxims dispositius mobils seran “moneders mobils”. Actualment alguns
dispositius ja incorporen NFC en vistes futures pero falta explotar aquest camp al que

Google ha donat la iniciativa.

V) Google wallet

Imatge 31. Google wallet en la bisqueda dels moneders mobils

4.3. Tablets
4.3.1. iPad

Apple va traure el seu nou dispositiu electronic de tipus tablet a finals de gener de 1'any
2010. Les funcions que presenta aquest nou tablet son similars al iPhone o al iPod touch,
encara que presenta una pantalla més gran (9,7 polzades) i amb un maquinari més
potent. Aquest dispositiu funciona amb el sistema operatiu i0OS 4.2 i compta amb una
interficie d’usuari redisenyada per tal d’aprofitar al maxim el tamany d’aquest
dispositiu amb el que podem llegir llibres electronics i premsa, navegar per Internet,
llegir el nostre correu electronic i qualsevol activitat multimédia com vore pellicules,
escoltar musica i jugar a jocs. Existeixen diferents models segons la capacitat (16 a 64
Gigabytes) i segons la conectivitat (Wi-Fi o 3G).
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Imatge 32. iPad amb iOS 4.2

Especificacions técniques del iPad

El iPad, té una altura de 24,68 cm, una amplaria de 18,97 cm i un fons de 1,34 cm. El pes

varia segons el model, 680 g per al model amb Wi-Fii 730 g per al model amb Wi-Fi i 3G.

Imatge 33. Mesures del iPad
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Pantalla

La pantalla es panoramica, brillant i multi-touch de 9,7 polzades (diagonal)

retroiluminada per LED amb tecnologia IPS.

La resolucié és de 1024 per 768 pixels a 132 pixels per polzada (p/p). La coberta de la

pantalla es oleofuga resistent a les imprentes dactilars.

Capacitat

La capacitat pot ser de 16, 32 0 64 GB de memoria flash segons models.

Processador

El processador és el mateix que el emprat al iPhone 4, és el processador chip Apple A4 a

1 GHz de alt rendiment i baix consum.

Bateria i poténcia

La bateria és recargable integrada de polimers de liti a 25 Wh, té una durada de fins a 10
hores de navegaci6 per Internet mitjancant Wi-Fi, de reproduccié de video i mausica.

També pot tenir fins a 9 hores de navegacié per Internet utilitzant la xarxa de dades 3G.

Xarxes inalambriques i de telefonia mobil

El model amb Wi-Fi compta amb:

e Wi-Fi (802.11a,b,gin)

e Tecnologia Bluetooth 2.1 + EDR

El model amb Wi-Fi i 3G compta amb:

e UMTS/HSDPA (a850,1.900i2.100 MHz)
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e GSM/EDGE (850,900,1800,1900 MHz)
e Wi-Fi(802.11a,b,gin)

e Tecnologia Bluetooth 2.1 + EDR

Localitzacié geografica

El model amb Wi-Fi disposa, evidentment de Wi-Fi i braixola digital i el model que
disposa de Wi-Fi i 3G disposa de GPS assistit i telefonia mobil, per a la localitzacio

geografica.

App: Buscar el meu iPad

Una aplicaci6 interesant es buscar el meu iPad, que ens permet localitzar el teu iPad en
un mapa. Aquest aplicatiu ve integrat amb iOS 4.2 i ens permet conectarnos a me.com
desde qualsevol navegador web de qualsevol ordinador i ens mostra una ubicacié
aproximada en un mapa. També ens permet enviar un missatge i que el llegisca el usuari

que s’ha trobat amb el nostre iPad.

Imatge 34: App buscar el meu iPad
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4.4. iPad2

L’iPad 2 és la segona generacio de tablets iPad d’Apple presentat el 2 de mar¢ de 2011.
En linees generals s’han introduit algunes novetats respecte al iPad de primera
generacié, com per exemple, la inclusié del processador amb dos nuclis A5 a 1GHz

amb alt rendiment i baix consum,al igual que les dos noves cameres (frontal i trasera)

que incorpora el nou dispositiu d"Apple per a realitzar videoconferencia FaceTime.

Imatge 35. iPad 2

Gracies a les dos noves cameres presents al iPad 2, ens permet realitzar fotografies i

video i permet el geoetiquetat tant de fotos com de videos.

L’iPad 2, compta amb models des de 16 GB fins a 64 GB de capacitat.

Aquest nou iPad té unes mides semblants a l’anterior, compta amb 18,57 cm d"amplaria,
24,12 cm d’altura i 0,88 cm de fons amb un pes de 601 grams per al model Wi-Fi i un pes
de 613 grams per al model Wi-Fi + 3G. Com podem observar les mides s’han reduit una

mica respecte al iPad de primera generacio, sent ara més fi i lleuger.

Per ultim destacar la bateria que té una autonomia d’aproximadament 10 hores i que

I'iPad 2 compta amb el sistema operatiu iOS 4.
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Actualment el creixement en quant al mercat de les tablets és exponencial i no paren
d’eixir nous models de tablets per tal de guanyar quota de mercat. Durant el
desenvolupament d’aquesta tesi em observat com han aparegut moltes tablets noves o
s’han actualitzat les ja existents com és el cas del iPad que degut al exit ha tret aquesta

nova generacio.

Aplicacions del iPad

Vehicles

La marca alemana BMW ha presentat un prototipus en la que esta present el iPad en els

seients posteriors del vehicle en compte del tradicional DVD.

Imatge 36. iPad al BMW.

Hospitals

Un hospital d’Israel, ha emprat el iPad per al personal medic per aixi ajudar amb el
tractament dels pacients i oferir consultes i estudi de raig X computaritzades desde fora
del centre medic. Altres hospitals com per exemple a California, també es platejen

utilitzar el iPad.
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Imatge 37. iPad al hospital d'Israel.

Al Jap6, I'iPad ha sigut utilitzat per a realitzar operacions, sent possible fer zoom a les

imatges durant la intervencié i possibilitat de utilitzacié per a realitat aumentada.

Doceéncia

Actualment son moltes les universitats e institucions educatives les que intenten aplicar
el iPad a la docéencia. Un exemple és la UOC (Universitat Oberta de Catalunya) i Orange
que han creat la primera aplicacié pedagogica per a iPad, per aixi aconseguir adaptar el
seu entorn virtual d’aprenentatge i dels seus continguts didactics per a dispositius
mobils tactils. La iniciativa de la UOC que ha adaptat el seu Campus Virtual als
dispositius iPad ha obtingut un premi al congrés anual de Learning Impact 2011 en

California, degut a la seua gran utilitat en els sistemes d"aprenentatge on-line.

També la UDIMA (Universitat a Distancia de Madrid) amb la Fundacié de Vodafone
estudia la potencialitat dels tablets (iPad en concret) en els estudis universitaris

mitjangant un programa pilot.

Per altra banda moltes universitats oferixen cursos i conferencies desde iTunes
University. També desde la tenda daplicacions hi ha una categoria dedicada al sector

educatiu.
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Es interessant comentar que apareixen noves orientacions i metodologies

d’aprenentatge com és el m-learning (Mobile Learning) on ens permet aprendre des

d’un dispositiu mobil com un tablet, un iPod, un telefon mobil ...

Avui en dia, estem en una societat on continuament viatgem i es pot aprofitar certs
moments com per exemple el viatge al metro per a aprendre o repassar els continguts

didactics o realitzar una consulta al nostre tutor virtual ...

L’ educaci6é també evoluciona i s’ adapta a les noves tecnologies de la comunicacié i
veiem com el M-Learning és un subtipus del ja conegut E-Learning i forma part de les
noves metodologies d’aprenentatge on podem consultar qualsevol contingut en

qualsevol lloc.

E-Learning

M-Learning

* Mobility
* Ubiquitousness

Imatge 38. M-Learning

4.4.1. HP Slate

HP Slate 500 és una Tablet de 8,9 polzades amb pantalla multitactil (1024x600) i dos
cameres (frontal i trasera de 3 megapixels), inclou un llapis Stylus anomenat HP Slate
Digital Pen. Aquest tablet compta amb un processador Intel Atom Z540 a 1.86 GHz i amb
una capacitat de 64 GB i memoria RAM de 2 GB DDR2. També compta amb accelerador

grafic, Bluetooth i conectivitat Wi-Fi. HP Slate utilitza com a sistema operatiu Windows 7
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Profesional , resultant curids respecte altres tables que utilitzen sistemes operatius

mobils.

HP's Tablet PC

with touch capabilities

and lightweight design

Imatge 39. Tablet HP Slate 500

4.4.2. Samsung Galaxy Tab

Aquest tablet de Samsung, utilitza el sistema operatiu Android (2.2 Froyo), té un pes de
380 grams, unes dimensions de altura/amplaria i grossor de 190.1 x 120.45 x 11.98. La
resolucié de pantalla es de 1024 x 600 amb tecnologia TFT i un tamany de pantalla
interna de 7 polzades. Samsung Galaxy Tab utilitza Google Maps Navigation per a guiar
en qualsevol tipus de viatge. També al igual que els altres tablets, al tenir una pantalla

amb grans dimensions és adequada per a realitzar videoconferéncia.

Mitjancant Social Hub, ens permet unificar totes les xarxes socials en una de forma facil i

rapida.

Samsung Galaxy Tab ens permet conectarnos a Internet mitjancant Wi-fi o una xarxa 3G .
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Imatge 40. Samsung Galaxy Tab

4.4.3. BlackBerry PlayBook

BlackBerry PlayBook és la nova tablet que presenta BlackBerry. Aquesta tablet, compta
amb una pantalla multitactil de 7 polzades, pesa 400 grams (300 menys que iPad), té 9,7
milimetres de grossor i capacitat per a reproduir videos d’alta definici6. La primera
versio no compta amb conexioé 3G pero si amb Wi-Fi. Aquest dispositiu accepta flash,
HTML 5, ports per a conexions HDMI i USB i dues cameres frontals de 3 megapixels i

I'altra de 5 megapixels.

Imatge 41. BlackBerry PlayBook
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4.4.4. Altres

Toshiba Folio 100

Aquesta tablet compta amb una pantalla de 10.1 polzades amb una resolucié de 1024 x
600, compta amb Wi-Fi, Bluetooth, 16 GB d’enmagatzenament, camera web de 1.3
megapixels i una bateria de 8 hores d’autonomia. Utilitza com a sistema operatiu
Android 2.2 i pot suportar zoom mitjan¢ant multi touch i contingut flash. Utilitza Opera
Mobile com a navegador predeterminat. No compta amb accés a Android Market ja

que aquesta sols esta pensada per al mercat de smartphones.

Imatge 42. Tablet Toshiba Folio 100

ViewPad 10

ViewSonic ha presentat dos tables amb 7 i 10 polzades basats en Android i molt
orientats a les xarxes socials. La principal caracteristica que oferix ViewPad 10 és que
permet utilitzar indiferentment Windows 7 o Android amb un arranc dual. Aquest
tablet compta amb un processador Intel Atom de 1,66 GHz, 1 gigabyte de memoria RAM
i un disc SSD de 16 gigabytes ampliables. Compta també amb una pantalla multitactil de
LED amb resoluci6 1024 x 600 pixels, també té camera i microfon per a realitzar

videollamades.

Imatge 43. View Pad 10
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HTC Flyer
HTC també s’ha llangat al mercat dels tablets amb el HTC Flyer [72]. Aquest tablet de

HTC compta amb una pantalla de 7 polzades i compta amb un llapis que ens permetra
agafar annotacions e interactuar en qualsevol moment. HTC Flyer compta amb un
processador de 1,5 GHz i amb 1 GB de memoria RAM. Aquest tablet és compatible amb
Adobe Flash i HTML 5, té una camera de 5 megapixels amb enfocament automatic i flash
LED i utilitza el sistema operatiu Android 2.3 (Gingerbread). També compta amb
bruixola digital, sensor de llum, G-Sensor, Wi-Fi, Bluetooh i GPS entre altres coses. El seu

enmagatzemament és ampliable mitjangant targetes micro SD.

Yf?"k.;;,
% % Un tablet unico y elegante
4”‘ Con su lapiz magico, podras

interactuar en cualquier momento

HTC Flyer

SO000 06

con . HTC S-nru\-
;

s

Imatge 44. HTC Flyer
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4.4.5. Comparativa

En la seglient tabla veiem una comparativa dels principals tablets del mercat. En aquesta
comparativa podem veure per un costat els diferents sistemes operatius que té cada
tablet, les tendes d aplicacions que té cada dispositiu i les caracteristiques tecnologiques

propies del dispositiu com per exemple el processador o la memoria RAM.

Caracteristica Blackberry Apple iPad Samsung HP Slate
Playbook Galaxy Tab
Sistema BlackBerry i0S Android Windows 7
operatiu Tablet OS
Client Ebook Si Si Si Si
Navegador Blackberry Safari Android Qualsevol
Browser
Soporta Flash Si No Si Si
Apps Blackberry Apple App Android Windows
App World Store Market
Multitasca Si No Si Si
Camera Si No Si Si
Entrada/Eixida | microHDM], 30-pin 30-pin USB, HDMI
microUSB eixida
Almacenament TBD 16,32,64 GB 16 032 GB 32 064 GB
Processador 1 GHz dual- 1 GHz Apple 1 GHz Cortex 1 GHz Atom
core Cortex A4 A8
A9
RAM 1GB 256 MB 512 MB 1GB
Ampliacio de No No Si Si
memoria
Wireless Wi-Fi Wi-Fi, 3G, Wi-Fi, 3G, Wi-Fi, 3G,
(3G/4G), Bluetooth Bluetooth Bluetooth
Bluetooth

Taula 2. Taula comparativa principals tablets del mercat
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4.4.6. Noves generacions de Tablets

En aquest any 2011, els tablets son els grans protagonistes junt als dispositius mobils.

Cal comentar algunes noves caracteristiques que tenen alguns nous tablet com és la
utilitzacié del sistema operatiu Android en la versié optimitzada per a tablets
anomenada Android Honeycomb. Per altra banda Google Maps apareixera amb la
versi6 Google Maps 5 en la qual és podra utilitzar en modalitat offline i oferira
visualitzacié de ciutats vectoritzades en 3D . En el CES Las Vegas 2011 [54] s’han

presentat les noves tablets per a aquest any.

2 ﬁ%ﬂ_&h?ﬁ"

\_#

Imatge 45. Google Maps 5

68 Integracio d aplicacié amb Intel.ligéncia ambiental i xarxes socials



5. Xarxes socials

5.1. Introducciod a les xarxes socials

Una xarxa social és una estructura social composta per individus o organitzacions en el
qual estan units per algin tipus d’interdependéncia, com per exemple, amistat,

parentesc, coneixements, creences, interessos comuns ...

Segons Boyd i Ellison (2007), una xarxa social és defineix com un servei que permet als
individus construir un perfil public o semipublic dintre d"un sistema delimitat, articular
una llista d’altres usuaris amb els que comparteixen una connexié, i veure i recorrer la

seva llista de relacions que ixes persones relacionades tenen dintre del sistema.

Les xarxes socials es fonamenten amb la teoria dels sis graus (Six Degrees) del socioleg
Duncan Watts, en el qual assegura que és possible accedir a qualsevol persona del
planeta en tan sols sis “bots”. El concepte esta basat en la idea de que el nombre de
coneguts creix exponencialment amb el nombre d’enllagos en la cadena, i només un petit
nombre d’enllacos sén necessaris perque el conjunt es convertisca en la poblacié
humana sencera. Segons aquesta teoria, cada persona coneix de mitjana unes 100
persones(entre amics, familiars,companys del treball...). Si cadascuna d’aquestes
persones es relaciona amb altres 100 persones, qualsevol individu pot passar un
encarrec a 10.000 persones més tan sols demanant a un amic que passi el missatge als

seus amics.

Avui en dia les xarxes socials formen part de la nostra vida i s’utilitza diariament tant

per a temes professionals com per a 1'is personal.

Degut al impacte que té en la nostra societat 1'is de les xarxes socials, tots els

organismes publics han tingut que adaptar-se a la interaccié6 amb tots els ciutadans
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utilitzant aquesta ferramenta propia de l'anomenada Web 2.0 , en la que tothom

participa activament.

En la seglient grafica veiem la distribuci6 de la utilitzacié de les ferramentes 2.0 i com
podem veure primer son els blogs seguits de les xarxes socials i el microblogging els més
utilitzats.

Type of Social Media distribution

m Blog [ Blogging
® Social networks

B Microblogging [ Microsharing.
| Online video

| Widgets

® Fhotosharing

= Crowdsourcng J/ Voting
W Podeasting

B wikis

= Virtual warkis

| Bookrarking [ Tagging

W Content aggregation

B Qutreach programs

8 Brand monitoring

= Organization & staffing
B Discussion boards & forums
B PR - social releases

® Events & meetups

Presentation sharing

Imatge 46. Distribucio de 1'us de les ferraments 2.0

Cal comentar alguns exemples actuals de la importancia e impacte que té les xarxes

socials en el nostre dia a dia.

Per exemple, els Estats Units utilitzara les xarxes socials Twitter i Facebook per a

emitir possibles alertes terroristes.

Altres organismes oficials com la Moncloa, també emet comunicats oficials mitjan¢ant la

xarxa social Twitter.

També estem observant 1'Us de les xarxes socials com a “arma pacifica” respecte a les

rebelions al Egipte, Tunisia i Libia i front als intents de censurament.
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En casos de rebelions, manifestacions, movilitzacions ... les xarxes socials pretenen ser
un mitja de comunicacié en el que expressar-se amb la resta del mon i poder tenir la

llibertat d’expressio.

Per altra banda les xarxes socials s’utilitzen per al marketing d’empreses, negocis,

restaurants ...

Fa un temps se comentava que si una empresa no tenia una pagina web no existia
realment, ja que la presencia a la xarxa era necessaria per a que la empresa fora
coneguda i puguera subsistir. Ara actualment ocorre practicament el mateix respecte a
les xarxes socials, ja que qualsevol negoci necessita d’'una preséncia a qualsevol xarxa

social en el que poder interactuar amb els clients.

En la imatge seglient veiem 1’evoluci6 en el que al igual que es necessari tenir preséncia

a la xarxa, no es menys necessari tenir presencia a les xarxes socials.

laxarxa ke
——

Per tant en el segilient grafic resumix els principals usos de les xarxes socials a la nostra
societat obviant els usos de menor impacte com son les comunicacions entre amics,

familiars ...
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* Les empreses i comerg¢os utilitzen les xarxes socials per a fer campanyes publicitaries i de marketing. Qualsevol event

important estara present a les xarxes socials.

Mitja de comunicacio oficial

¢ Els Estats Units emitira alertes terroristes utilitzan les xarxes socials. La Moncloa emet comunicats oficials mitjan¢ant

Twitter.

« Les xarxes socials son utilitzats com a "arma pacifica” front als intents de censura.

« Les xarxes socials permeten fer cridaments, reflexions, manifestacions... Son un mitja de comunicacié amb gran impacte i

molt efectives.

Per tant, veient, la gran acceptaci6 i utilitzaci6 de les xarxes socials, hem pensat en
aquesta tesi, en “l'obligaci6” d'integrar certs seveis de les xarxes socials (per exemple, la
geolocalitzacid) en aplicacions relacionats amb la intel.ligencia ambiental mitjancant

els dispositius mobils.

Les xarxes socials les poden clasificar en relaci6 al public potencial a la que va dirigida, i

principalment trobem dos tipos:

e Xarxes socials profesionals:

0 LinkedIn
0 Neurona
0 eConozco
0 Xing

e Xarxes socials per a relacions i amistat:

o Facebook
0 Tuenti
o Twitter
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o Hi5

0 Orkut

0 MySpace
0 Bebo

0 Badoo

Actualment s’esta invertint un gran esforg en utilitzar sistemes de geolocalitzacio a les
xarxes socials. Entre altres xarxes que inclouen aquestos servicis que estudiarem amb

profundidat en el apartat de Sistemes de geolocalitzacié estan les segiients:

e FourSquare
e Gowalla
e Twitter

e Facebook

Les xarxes socials tenen gran importancia en 1"actualitat, prova d’aixo és que el buscador
Google ha incorporat en les seues busquedes noticies presents a les diferents xarxes

socials en temps real.

Google ha afegit a Facebook, Gowalla, Quora i Buzz en les seues bisquedes en temps

real.

GO; ,Slc geolocalitzacia =) Cerca
4 Tot Efs resultals nous apanixersn & sola & mesura que esliguin dsponibles. Posa en pauss Ordre cronclégic
@ Imatges L] sukagup Witzar la geclocalltzaco a les nostres teres es una oporunital de 2011 maig» 22 1211 (Ars)

5 =, negoci MIEVE
B Videos B twitier - Foas e
W Uibres

yakyngt #Obama a la roda de premsa: hem kcalizat a #osamabinladen gracies a
¥ Places A que tuitejava amb geolocalitzacis. Més. oalic
‘ Blocs Twitler = fa 4 + o
- GinaTos] fpenienca ja the vist & un dels mporatges soble geolocalitracié i suns
) Mt ]

# Debals -7~ Ry o

| Menys

- i Intoressantissima aphcacio GooTaxi per a Phone. Demanar un L wmb
[ mmﬂlﬂﬂdd Aviat funcionard & BSabadell!
Awh & pyn—— o sliciiar un taxl lcE oned .. -
Pagines escrites en .| e 1 .
canal
Pagines dEspanys

On sigul i mivigrgilomans Hmudejaico en breu hi haurd una revolucit a M barmgjant s segona
corona damics, 1y geolocalitzacié i ols cupons de descomple.

Lo e Timittes - Barcalona, Espanya

Custom Location

Totes les dawid_cs Dokobots: Nou joc de realitat augmentada + geslocalitzacis per
aclualitzacions Smartphones SAR

Aclualitzacions smb Dol - dokal
imatges Twitter = F

Imatge 47. Biusquedes Google en temps real

Integracio d aplicacié amb Intel.ligéncia ambiental i xarxes socials | 73



5.2. Principals xarxes socials

5.2.1. Facebook

Facebook es la xarxa social amb major exit i difusié6 per el moment. Facebook va ser

creada en 2004 per Mark Zuckerberg. Originalment la idea era

facebook

crear un lloc web per als estudiants de la Universitat de Harvard,

pero actualmente esta obert a tot el mon que dispose d’'un compte de correu electronic.

Facebook compta amb una API (Application Program Interface) gratuita que ens permet
interactuar amb el codi de Facebook, permetent la integracio en tot tipus daplicacions,

com per exemple, una aplicacié web.

facebook DevELOPERS umantscién  Forum  Showeass  Blog

" Build the social and
personalized web

rful APls ¢

o Eregesies  Slate
vors Wiloam youp
S

Imatge 48. Facebook developers

En la seglient tableta veiem un fragment de codi corresponent al API de Facebook en la

que s’integra amb una pagina web.

<div align="center"><iframe
src="http://www.facebook.com/plugins/live_stream_box.php?app_id=663273924225854&amp;
width=400&amp;height=500&amp;via_url=http%3A%2F%2Fwww.juanmateu.com%2F&amp;al
ways_post_to_friends=true" style="border: medium none ; overflow: hidden; width: 400px;

height: 500px;" allowtransparency="true" frameborder="0" scrolling="no"></iframe> </div>
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En la segiient imatge veiem el resultat de emprar el codi de programaci6 anterior com

s’integra en una pagina web personal [16].

Juan Mateu

Informatica

FACEBOOK

En esta pagina se permitindn comentarics de Facebook & usuarios registrados.
Hiy que lenes en cuents que exta pagna esth dedicada exchstaments al
dmbito de 1a Informatica y e la Educacién, asi que no se permitiedn opniones
de ofro tipo. La idea es introducir al alumnado a las redes soclales como medio
de interaccion tanio entre ellos como con el profesor.

Cualguier comportamiento inadecuado, serd denunciadeo.

Facebook

eate evento

380t st o s [ENSRRTRY

Buan Matey
Saluracions desde Facebook

Imatge 49. Integracié Facebook en aplicaciéo web

Like Button de Facebook

Desde Social plugins del Facebook podem integrar el Facebook al nostre lloc web de

diferents formes.

Social plugins

Inicio » Documentation » Sockal pluging » Like Button

Plugins :
b Like Button
18 roa The Like button le1s 4 user share your content with friends on Faceboak. When the user dicks the Like
P buon on your site.  1ory appears in the user's friends’ Wews Feed with a ik back to yeur website
R When your Web Bage regrestnts a real-world entity, things e movees, Spors teams, celebties, and
restaurants, use the Gipen Cragh protacol to specify infarmatien abosr the emiry. if vou Include Open
& Bow

Graph Lags on your Web page. vour page becomes equevalent 1o 2 Facebeok page. This means when 2
wser chicks a Like button on your page. 3 connection Iy made bermeen your page and the user. Your pige
will appear in the "Likes and batlerests” section of the user's jrofile, and you have the ability to publish
tapdates b the wter. Your page will show up in same places 1hat Facebook pages thow up arcund the site
1.9, Search], amd veu £an LAIGR i 18 PRopie wha Iike vaur cantent

phementations: XFEML and tfranse. The XFEML version is more versatite. bt
SDK. The XFEML dhymamically re- sires its height actording 16 whelkes there

There a1 twe Like butt
regquines use of the

are profide pictures 1o dispiay, gives you the ability throwugh the Javascript library) to listen for ke events
50 that you know in real time when 3 user cheks the Like bumen, and it abways gives the user the abiliny

to add an optional comment to the like. i users do add a comment. the story published back to Facebook
I+ given more prominence,

To gel started, just isve the configurator below 1o get code [0 add 1o yous wile.

TR I 0 the v of rowe (sl o0 e 1.
URL 10 Like 10 i -

et s sisremt £t

Layour Style 1

wadud
Show Faces 1

i Show faces
Wadth 71

50

Verk 1o display ©
(0 '

Fant
Rty grande 2

Color Scheme 1
L

at Code

Imatge 50. Like Button de Facebook
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Quant li donem a Get Code obtenim el codi per a incrustar al nostre lloc web.

<iframe

src="http://www.facebook.com/plugins/like.php?href=http%3A%2F%2Fwww.juanmateu.com&amp;l
ayout=standard&amp;show_faces=true&amp;width=450&amp;action=like&amp;font=lucida+grande&
amp;colorscheme=light&amp;height=80" scrolling="no" frameborder="0" style="border:none;

overflow:hidden; width:450px; height:80px;" allowTransparency="true"></iframe>

En aquesta tesi, desenvoluparem aplicacions mobils per a iOS (iPad e iPhone), en el que

utilitzarem el API de Facebook. En l'apartat per a desarrolladors de Facebook,

concretament per a aplicacions mobils [24] podem observar com podem desenvolupar

per a Android, iOS ...

Mobile Applications

Inicio » Documentation » Mobile Applications

Introduction

Getting Started

Android

Over 100 million people use Facebook from mobile phones every month. You can incorporate Facebook
into your mobile application to create an engaging. personalized experience for your users.

I we provide an SDK for your mobile platform, we recommend that you start with that. Our SDKs are
the simplest way to integrate Facebook into your mobile application allowing you to

« Prompt users to log In to Facebook and grant access permission to your application.
» Make requests to the Graph APE and older REST APL
* Show users common Facebook dialogs for creating creating a wall posts, ete.

One of the most compelling features of our SDKs s single sign-on which enables a user to login on 1
Facebook once, not every time that they use your application or another Facebook enabled application,

If we do not provide an SDK for your mobile platform, you can used our Web APis to create a social
experience within your application,

Qur open source Java SOK allows you to integrate Facebook directly into your Android application. The
latest version of our Android SDK is available on GitHub,

Getting started with the SDK is straightforward. You begin by creating an instance of the Facebook
class:

Facebook facebook = new Facebook(applicationld);

Using this instance, you can login the user into Facebook:

Imatge 51. Desenvolupament d’aplicacions mobils amb el API de Facebook.

En I"apartat que hem vist anteriorment per a desenvolupar aplicacions per a dispositius

mobils [24], veiem 1’apartat disponible per a iOS, el qual ens servira per a programar

per a iPhone e iPad.

i0S Our open source Objective-C SDK allows you to integrate Facebook directly into your iOS (iPhone/iPad)
application. The latest version of our iOS SDK is available on GitHub.
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Imatge 52. Desenvolupament de Facebook en iOS.

En la imatge anterior, veiem que per a desenvolupar en i0S en rediregeix a GitHub [25]

on tenim el codi referent al SDK de i0OS, el qual ens el podem descarregar.

Pricing and Signup Explore GitHub Features Bleg Login

FREE FOR OPEN SOURCE

github

facebook is using GitHub to share code with you!

GitHub is more than just a place 1o share code. I's a place to keep tabs on your favorite
developers and projects, easily contribute fixes and new features, and visualize what's going

on inside your codebase!

# facebook / facebook-ios-sdk

Source  Commits Network Pull Requests (4) lssues (32) Wiki (3) Graphs

Branch List

Switch Branches (1)

Facebook SDH for 105 — Faaa mors
S _ =i Downloads

Imatge 53. Facebook iOS sdk

En la segiient imatge veiem els arxius que compon la carpeta que ens hem baixat abans.

ﬂ -

-h .h
facebook_ios_sdk_Prefix.p facebook-ios- Facebook.h
ch sdk.xcodeproj
.m | .h
Facebook.m FBConnect.h FBDialog.bundle
-h .m .h
FBDialog.h FBDialog.m FBLoginDialog.h
.m -h .m
FBLoginDialog.m FBRequest.h FBRequest.m
JSON

Imatge 54. Arxius per a programar amb iOS i el API de Facebook
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5.2.2. Twitter

Twitter és un servei de microblogging que permet als seus usuaris enviar i llegir
missatges de text d'una longitud maxima de 140 caracters
(denominats tweets) mitjancant el mateix web de Twitter,
SMS, missatgeria instantania o bé aplicacions de tercers com Twidroid, Twitterrific,
Tweetie, Facebook, Twinkle, Tweetboard o TweetDeck. Hi ha una gran quantitat de
clients per a Twitter com els anomenats anteriorment o per exemple TweetyPop que és

un client de Twitter en 3D per a iPad.

Les actualitzacions a Twitter es mostren en la pagina de perfil de l'usuari, i sén també
enviades de forma immediata a altres usuaris que han triat I'opci6 de rebre-les. L'usuari
original pot restringir el seguiment d'aquests missatges només per part dels membres
del seu cercle d'amics, o permetre el seu accés a tots els usuaris, que és l'opcié per

defecte.

Els usuaris poden rebre les actualitzacions des de la pagina del Twitter, mitjan¢ant

missatgeria instantania, SMS, RSS o correu electronic.

En la pagina web de Twitter [13], tenim |’apartat de twitter developers [15] en la qual

ens permet desenvolupar aplicacions e integrarles per exemple a la nostra plana web.

bwitker developers APIS@tus  Documentaion  Discussions  Yourapps  Signout Search

Create cool applications
that integrate with Twitter.

@ Getsuned ’
Expiote il of Twitker, from your gwn
‘mesine and montiant.

Tweet Button

Cciing oul i e Mot Tresst Butinie s /1 co/S5e 4okn via

[ Loarn e ’ Tweet s s e

Imatge 55. Desenvolupament d’aplicacions en Twitter
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En l'apartat de Twitter Resources [27] veiem els recursos que podem emprar per a
integrar Twitter en les nostres aplicacions web. Com veiem en la seglient imatge, podem

crear botons de seguiment, botén per a Twittejar o widgets entre altres coses.

Sobre nosotros  Recursos

Acerca de Twitter Botones de seguimiento Botén de Twittear

- [orae e co i |
Open Source
res T i

o

St ot den v S
Emplea —
o e 3 Tweet - 6,314
Promueve tu cuenta de Twitter y haz mas facil para la gente Agrega el Boton de Twittear a tu sitio web y deja que la
seguirte dil ente desde su pagina web gente comparta fa ente tu contenido en Twitter.

Ver todos los botones Crea tu Botén de Twittear

Widgets Logos e iconos de Twitter

twittery

Follow me

cualquier sitio o crea una transmision Logotipos e iconos aprobados por Twitter.
Compatible con Facebook,

Descarga los logotipos e iconos de Twitter

Ver todos 10s widgets

Imatge 56. Recursos de Twitter.

Creaci6é d’'un Tweetbutton

Abans hem vist en recursos de Twitter una série de botons i widgets que podem crear
per a la nostra web. En aquest cas per a crear un Tweetbutton, seleccionem en recursos

de Twitter [26] el bot6 de Twittejar.

Botén de Twittear

Share this on Euwitber

Creci out T4 (g about T e Teset Bution!
Do WD v ST
3 Tweet = 6,314

Agrega el Boton de Twittear a tu sitio web y dejaque la
gente comparta facilmente tu contenido en Twitter.

Crea tu Boton de Twittear

Imatge 57. Creacié d'un bot6 a Twitter
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Per a generar un bot6 de Twitter, conegut com Tweetbutton per a que els nostres
visitants puguen compartir facilment la nostra pagina web. Aquest bot6 té el avantatge
afegit de poder sugerir als visitants seguir fins a dos comptes de Twitter que indiquem

en la configuracio.

Primer que res, desde el Twitter ens anem al apartat de recursos i a Tweetbutton [26].

A continuacid, si volem personalitzar el boté, tenim varies opcions, com Compte vertical,
Compte Horitzontal o no contar. El compte vertical és un disseny més difos gracies a
eines que ja existien per a compartir com es per exemple TweetMeme. El compte
horitzontal és semblant al boté de “Me gusta” de Facebook. En una altra pestanya podem

seguir configurant el bot6 i afegir el text que volem que aparega.

En la seglient imatge veiem com també és pot recomanar comptes d’altres usuaris per a
seguir. I per ultim podem veure la vista previa del botd i el codi HTML que s’ha generat i

que ja podem incloure a la nostra pagina web.

«—Back homse  Iniciar sesidn  {Unate a Twitter

& Cuenta verical O Conten Horzontal O Mo contar
6.314
3 Tovttuar | 6,314 3 Twittoar
o Twirtaar

0 Recomienda cuentas para seguir (opclonal).

Recomienda hasta dos cuentas de Twitter para que los Lsuarics sigan después de compartir e contenido de fu sitio web, Estas cuentas
Pueden incluir 1 propna cusntn, o 1 de un colabomdon o un socks

1. Bimaten Estiz usiuiarin son @ mencionado en ol Twoel sugerda

Echale un vistazo a la vista previa del botén y toma el cédigo. jListo!

Tu Batn de Twittear 3= vers asi. Capéa y paga el cécigo an ol cedige HTML para w stio web dende
(M cfes s rovissaw e bl et bien! QMeran s pMZCh 8 boln,
<a hraf="http:f[twitter. e ar<Ehare= b
data-url="hrtp: | fwww juanmaten.com” data-text="Proves amb el
Twitter” data-count="vertical” data-
b Twnat viz="jmareu”s Tweer < fa> <seript type="text/javascript”
sre="hip:// plavfarm.ovimer.com wideers.ds > < /SR

0

Shpw x B2p

Imatge 58. Creacié d'un Tweetbutton

En la segilient imatge veiem el resultat de la integracié del Tweetbutton en una pagina

web.
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1 A6 F Share this on Twitter

3 Tweet Comparte esto en twitter

Has iniciado sesion como-@jmateuld jno eres tu

Proves amb el Twitter 2 httpe//t.co/plFrFTm via @jmateu

You are sharing http//www.juanmateu.com using Twitter's URL

Tweet
shortener, t.co. 2 .

Imatge 59. Integracié de Tweetbutton a aplicaci6é web.

Creacié d’'un widget amb Twitter

Per a crear un widget en qual pots publicar les noticies més recents o retransmetre en
directe un event, utilitzarem desde recursos Twitter, el bot6 de widget. Aquestos

widgets son compatibles amb Facebook, MySpace, Blogger ...

Bz Stone
biz Faillow mse
WL M = -
gt atm ok it hit Baeetup &t
# | cam only stay for
’ snarmirs mom, £ 63 0000 18 34 2 g @rught Tor 3 B! m
AT e 13 & T iy
surderece. L 1 imatrond m

Publica tus tweets en cualguier sitio o crea una transmision
en directo de un evento. Compatible con Faceboolk,

MySpace, Blogger, etc.

Wer todos los widgets

Imatge 60. Creacio de widgets amb Twitter

Ara seleccionem vore tots els widgets i després ho seleccionem per a la nostra plana

web.

Com veiem en la segiient imatge, tenim gran varietat de widgets per a integrar de forma

rapida i facil a la nostra web.
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Recursos - Widgets

Selecciona tu Widget

Widgets para... Wldget de Perfil
Mi sitio web Muestra tus tweets mas recientes en cualquier pagina.
Frcebaak Widget de Blsqueda

iDespliega resultades de blisgueda en tiempo reall ldeal para
eventos en vivo, transmisiones, conferencias, programas de
TV o incluso sdlo para mantenerte al dia con las noticias.

What's being said about the
White House

Faves Widget :

. F=-d XTensiveOps Wal-Mart bullies
iRevela tus tweets favoritos! También en tiempo real, este American small business
widget arrastrara los tweets que has marcado como favoritos. owners: When Wal-Mart sent a

. . letter to President Obama two
Es genial para administrar. weeks ago su..
http:/ /bit.ly/b23nK

33 seconds ago

Widget para listas
weighlesstoday Obama says

iPon en una lista a tus twitteros favoritos! Y muéstralos en un m without action, health costs will
widget. Genial también para moderaciones. ise: The A P

Imatge 61. Widgets per a integrar a la web

En aquest cas, seleccionarem, widget de perfil, per aixi mostrar els tweets més recents a

la nostra plana web.

Per ultim, queda configurar el nostre widget, en quant a tamany, mostrar tots els tweets,

aparenga ...

Recursos » Widgets - Widget de perfil para mi sitio web

Personaliza tu widget de perfil

Configuracién Colores del Widget
Preferencias #badecs [ | HEFFFF [l
Bon nadal a tots!
A 5 fondo del intérprete de comandos texto del intérprete de comandos 5
Apariencia
X ) X — Aci teniu un exemple d”album web
Dimensiones #348694 . aiiiiid ] amb Picasa
fondo del tweet texto del tweet
Echa un vistazo a estas fotos:
#4aed05 .
aniaces

Benvinguts a la meua pagina web

Imatge 62. Configuracié del widget de perfil amb Twitter

En la seglient imatge veiem la integraci6 de Twitter en la meua pagina web [16],

utilitzant el widget de configuraci6 anterior.
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Bienvenidos a la pagina web de Juan Mateu!

Esta pagina web esta dedicada a la formacion a cualquier nivel educativo en la
rama de Informatica.

Se ofreceran cursos de Informatica basados en la plataforma Moodle, en la cual
se iran colgando el material necesario para el seguimiento del curso.

La gran mayoria de aplicaciones a utilizar estan basadas en el software libre, y
se utilizara como sistema operativo Ubuntu.

Juan Mateu
Noticias

Bon nadal a tots!

fays ago - repl
Aci teniu un exemple d”album web
amb Picasa:
http://goo.gl/photos/63Y...
14 days ago - repl

Benvinguts a la meua pagina web!!!
71 days age - rep

kwitter¥  Join the conversation

Imatge 63. Integracié de Twitter amb widget de perfil.

En la segiient tabla , veiem el codi necessari per a integrar el Twitter a la pagina web

anterior [16].

<script src="http://widgets.twimg.com/j/2/widget.js"></script>
<script>
new TWTR.Widget({
version: 2,
type: 'faves’,
rpp: 10,
interval: 6000,
title: 'Juan Mateu',
subject: 'Noticias',
width: 250,
height: 200,
theme: {
shell: {
background: '#287279',
color: "#ffffff'
b
tweets: {
background: "#ffffff",
color: '#444444',
links: '#43c43f
}
b
features: {
scrollbar: true,
loop: false,
live: true,
hashtags: true,
timestamp: true,
avatars: false,
behavior: "all'

}.render().setUser('jmateu’).start();
</script> </center></div>

Tabla 1. Codi HTML per a integrar Twitter a la web.

Registrar aplicacions amb Twitter

Si el que volem és desenvolupar les nostres aplicacions amb Twitter, cal registrar abans

I"aplicaci6 al Twitter.
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Ewitter developers AP Swms  Documentshon  Dicissions  Yowsees  Sinod Search

Agglication Hame: e bt T
Dascription:
Aoplcaion WBSIS: i et com
& on. whers > =1
Orgarazation; Aaan oy

Asplication Type: CICine @ Browser

Callbeck LRL: It Lsanmatiu com

Dafaut Access type: HHeas A WTEE [ REac-ony

Imatge 64. Registrar aplicacions amb Twitter

Una vegada, registrem l"aplicaci6 al Twitter, ens apareixera els detalls de 1"aplicaci6 en el
que tenim unes dades que ens servira per a incloure la nostra aplicacié amb Twitter a la
web. En el que més ens fixarem sera en la API key que inserirem a la capgalera del fitxer

html.

jmateu Settings

Aglicacky 3e Juan Matey
Created by Jusn Mate)

Brywhere Samings

BANYATAID 5 A5 10 DREIY. YOU Cely T AN AP KDY 300 IGISIRG CABACK URL. Ve YOS Al

APl key

WAL K IR

CALIT 1.0 FBGEILONS FOGUITS Mard Werk,

Coraumer key

WAL o TR

Corsumer secret

Imatge 65. Creaci6 d"aplicaci6 amb Twitter.

Creacié d’'un Tweet Box

Una vegada tenim registrada l"aplicacié i tenim guardada la clau API per a desenvolupar,
ens n‘anem a l’apartat de Anywhere [28], on vorem la facilitat d’integrar utilitats de

Twitter amb unes senzilles lines de codi Javascript.
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e

Moare traffic. More engagement. More in:

Imatge 66. Integraciéo Twitter mitjancant Anywhere

Com podem comprovar, tenim l'opci6 de crear botons de seguiment, de connexi6 o

Tweet Box. Ens n"anem a l"apartat de documentaci6 [29], on ens explica el codi a inserir

en la nostra plana web mitjan¢ant Javascript.

Tweet Box

The Tweet Box allows Twitter users to tweet directly from within your web site or web application. To use the Tweet Box, call T passing in a
selector indicating where you want the Tweet Box to appear, and call the tweetBox method.

The following example places a Tweet Box in the <div> with the id of "tbox":

<div id="tbox">¢/div>
<script type="text/javascript”>

tuttr. anywhere(function (T) {
T("#tbox") . tweetBox();

s

<fscript>

Configuring the Tweet Box

The Tweet Box has several configuration options. All configuration options are set via an object literal passed as an argument to the tweetBox
method.

The following example illustrates how to configure a Tweet Box with a customized width, height and default content.

<div id="tbox"»></div>
<script type="text/javascript’s

twttr.anywhere(function (T) {
T("#tbox") . tweetBox({

height: 108,
width: 488,

defaultContent: "<YOUR DEFAULT TWEETBOX CONTENT HERE>"
s

i

<fscript>

Imatge 67. Codi Javascript per inserir un Tweet Box.

Seguint 1'explicacid del codi anterior, realitzem una pagina web amb el codi anterior

personalitzat. Com podem veure en la documentacid, podem configurar 1’'amplaria,

I"alcada, el text per defecte ... del Tweet Box.
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L nic detall a tindre amb compte, és inserir en la capcgalera de la web (head) el script
que veiem en la imatge amb 1’API key just després del id, que és la que ens permetra

utilitzar els components de Twitter a la nostra web.

<html>

<head>

<script src="http://platform.twitter.com/anywhere.js?id=xzaYbMqxgd3S7HPGwtIsA&v=1"'></script>
<title> Proves Twitter </title>

</head>

<body>

<br>

<hl> TweetBox a la web </hl>
<br>

<div i1d="tbox"></div>

<script type="text/javascript'>

twttr.anywhere(function (T) {

T("#tbox") . tweetBox({
label: "Qu&egrave est&agrave passant?"”,

height: 100,
width: 400,
defaultContent: "<Escriu aci el tweet que voleu enviars"
I2R
I9H

</script>

</body>

</html>

Imatge 68. Codi HTML per a integrar Tweet Box.

El resultat de codi anterior és el segiient:

TweetBox a la web

Que esta passant?

<Escriu aci el tweet que voleu enviar>

Tweet

Imatge 69. Tweet Box a la nostra web.
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Botod de seguiment amb Twitter

Desde la documentacié Anywhere on hem creat el Tweet Box també ens permet crear un

bot6 de seguiment anomenat Follow Button.

Follow buttons

Follow buttons make it easy to provide users of your site or application with a way to follow users on Twitter. Adding Follow Buttons to your web

site or web application is easy: simply call T passing in a selector indicating where you want the Follow Button to appear, and call the
followButton method specifying a Twitter username.

The example below places a Follow Button for the Twitter user named @twitterapi into the <span> element with an id of "follow-twitterapi”:

<span id="follow-twitterapi'></span>
<seript type="text/javascript”:

twttr.anywhere(function (T) {
T('#follow-twitterapi').followButton("twitterapi”);

1

<fscript»

Follow Buttons

"& | Follow @twitterapi on Twitier | @ | Follow @witter on Twitter

Imatge 70. Bot6 de seguiment per a un usuari de Twitter.

Simplement afegint el codi anterior i canviant el usuari, ja tenim el bot6é de seguiment

creat.

<span id="follow-twitterapi"></span>
<script type="text/javascript">

twttr.anywhere(function (T) {

T('#follow-twitterapi').followButton("@jmateu");
1)

</script>

Imatge 71. Codi JavaScript del bot6 de seguiment de Twitter.

El bot6 de seguiment inicial és el segiient:

Imatge 72. Boto per a seguiment amb Twitter
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Després ens apareixera una finestra per a autenticar-nos al Twitter.

Twitter-Mozilla Firefox

L T e https://oauth.twitter.com/2/authorize?oauth_callba
Ewitkern MNew to Twitter? Slgn Ljﬁ now

Connect Juan Mateu with your Twitter account to interact
with your followers and share content through your timeline.

Already have an account on Twitter? Sign in.

Username or email

Password

By clicking "Connect” you agree to the Twitter Terms of Service. In particular, some
usage information will be shared back with Twitter. For more, see our Privacy Policy.
Twitter will never share your password and you can always revoke Juan Mateu's
access through your settings page.

Imatge 73. Autenticacié a Twitter abans de seguiment.

[ per ultim, ens canvia el aspecte del bot6 quan ja estem realitzant el seguiment al usuari

del Twitter corresponent al boté de seguiment.

£ You're following @jmateu

Imatge 74. Boto de seguiment del Twitter
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5.2.3.

Tuenti

Tuenti [12] és una xarxa social dirigida especialment a la poblaci6 jove. Permet a 1"'usuari

crear el seu propi perfil, pujar fotografies i videos i contactar amb els amics. Té altres

funcionalitats com crear events, etiquetar als amics, comentar els estats, crear el teu

propi espai personal, xatejar ...

Algunes de les novetats del Tuenti son el Video Xat i el “Tuenti Sitios”.

Actualment Tuenti compta amb més de 8 milions d usuaris actius en tota Espanya.

Tuenti Desenvolupadors

En el apartat de desenvolupadors de Tuenti, ens permet integrar Tuenti en la nostra

plana web.

Inicio

5.2.4.

Integracion de sitios web en Tuenti

Puedes impulsar la participacion en tu propia pagina web gracias a los millones de
usuarios de Tuenti. Al integrar tu pagina web en Tuenti, permites que los usuarios de
nuestra plataforma compartan contenidos de tu pagina con todos sus amigos en Tuenti.

La integracién es sencilla, te aportamos todas las instrucciones, codigo y graficos para que
puedas afadir la funcionalidad de Tuenti de forma rapida a todas las paginas de tu sitio
web.

Compartir en Tuenti

La herramienta de “Compartir en Tuenti” te permite poner un enlace en cada pagina de tu
web en el que los usuarios puedan pinchar para compartir enlaces que lieven a tu sitio
web. Al pinchar en el enlace, los usuarios de Tuenti podran compartir la URL de tu pagina
web en su estado, en un comentario o en un mensaje privado a alguno de sus amigos.
Esta es una forma rapida y facil de aumentar el trafico de tu sitio web aprovechando los
millones de vinculos sociales que existen en Tuenti.

Imatge 75. Integracio de Tuenti a la web

Altres

Blog de desarrolladores

Inférmate sobre lo que conlleva el
funcionamiento de Tuenti con
articulos escritos por el equipo de
ingenieros de Tuenti

Blog de desarrolladores de Tuenti

Descargar pack de
elementos

Ilconos y botones en todos
los idiomas listos para usar

En aquest apartat comentarem breument el servei Google Buzz que oferix Google

Gmail.
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En aquesta tesi em comentat les principals xarxes socials, a pesar de que no em pogut
aprofundir en algunes per qliestions d’extensi6. Cal comentar que algunes xarxes socials
com LinkedIn al mén professional son molt interesants i utilitzades, pero sols

comentarem alguna pinzellada a la comparativa.

Altres xarxes socials com Foursquare, Gowalla, Waze ... apareixeran en el capitol

referent ala geolocalitzacio a les xarxes socials.

5.2.4.1. Google Buzz

Google Buzz és un servei que oferix Google en el que convertix en certa mesura el correu

electronic de Gmail en una xarxa social.
Googe Buzz agafa els contactes amb major tracte i els afegix com a seguidors.

Google Buzz permet enviar missatges amb fotografies, adreces webs interessants amb
comentaris, videos del Youtube, enviaments a la xarxa social Twitter, enviar imatges de

Flickr ... Els enviaments poden ser realitzats de forma publica o privada.

Google Buzz a part d’integrar el correu electronic i enviar missatges també esta molt

orientat a la geolocalitzacio.

Google Buzz oferix una pestanya anomenada “Cerca de aqui” que permet conéixer a gent
que no esta en el llistat del contactes del Gmail, aquesta opcié obviament és utilitzada
desde els dispositius mobils que utilitzen el GPS. Al utilitzar aquesta opcié ens permet
vore en base a la nostra posicio actual informacié de comercos i llocs del voltant que

estan identificats al Google Maps.
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5.3.

En la seglient comparativa veiem

Comparativa

les principals xarxes socials i

les seues

caracteristiques. Un aspecte important a destacar és si tenen API de programacié oficial

ja que en aquesta tesi el prototip d’aplicaci6 necessitara treballar amb un API d'una

xarxa social. Al final s’ha elegit Facebook que si que disposa d"API oficial i que és una de

les xarxes socials més utilitzades del mén amb un ambit general.

Servicis Facebook | Tuenti Twitter | MySpace | LinkedIn
Ambit General General General General i Laboral
musica
Data de creacié 2004 2006 2006 2003 2003
Inscripcid oberta Si No Si Si Si
Allotjament de fotos e Si Si No Si Si
imatges
Allotjament de videos Si No No Si No
Posibilidad de Molt limitada Molt Versatil Molt versatil Molt
personalitzacio limitada limitada
Facilitat de gesti6 i Facil Molt facil Molt facil Correcta Facil
navegacié
Velocitat de carrega Rapida Molt rapida Mitjana Lenta Mitjana
Temps promig de 1 0,063 2,3101 3 2
carrega en segons
Comptes Premium No No No No Si
API oficial Si No Si Si Si
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Taula 3. Comparativa xarxes socials

En la segiient imatge veiem com a curiositat les velocitats de carrega de les xarxes
socials de la comparativa. Com podem veure la xarxa més rapida és Tuenti i la més lenta

és MySpace.

De totes formes aquestes dades poden canviar ja que moltes xarxes socials introduixen

publicitat cosa que pot fer que siga una mica més lentes.

4 N

w.Eacebook

i Tuenti

~Fwitter—

& MySpace
wEinkedin

- J

Imatge 76. Vel.locitat mitjana de carrega de les xarxes socials estudiades.

5.4. Perills a les Xarxes Socials

Actualment les xarxes socials formen part del nostre dia a dia i en el que podem pujar
fotos de les ultimes vacances, comentar les nostres preferencies personals, ideologiques

socials...

Tot sembla avantatges a les xarxes socials, pero cal parar una mica i reflexionar sobre

certs aspectes de les mateixes. Per un costat, ens podem preguntar :

¢ Ons’enmagatzemen les nostres dades?
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e Es perillés que tothom sapia tot sobre la meua vida?

Realment no sabem que fan amb les nostres dades, si per exemple, utilitzen els nostres

gustos per a després fer-nos campanyes publicitaries.

El gran problema esta amb els menors ja que desde els 10 anys comencen a tenir telefon
mobil i ordinador, i a partir dels 14 ja son usuaris actius a les xarxes socials. Dels 18 als
24 anys faciliten moltes dades personals a les xarxes socials i a partir dels 25 és quant
s’utilitzen les xarxes socials amb més cautela i es busca mantindre el contacte amb
persones ja conegudes. En el cas dels menors es convenient que els pares i germans
majors supervisen als menors per tal de que fagen un us racional d’Internet i de les

xarxes socials.

Hi ha campanyes advertint els perills que comporta les xarxes socials com per exemple
una campanya sobre la privacitat anomenada “Pensa abans de penjar-ho” en la qual
alerta dels perills de penjar informaci6 a les xarxes socials i la impossibilitat d’esborrar

posteriorment aquestes dades.

Actualment s’han detectat casos d’addiccié a Internet al qual comporta ansietat,

depressid, transtorns de la son, perdua del control per la impulsivitat ...

El coneixer les dades personals i els habits pot ser molt perillés ja que poden produir-se

robatoris, suplantacié d’identitat, xantatge, assetjaments o incluis casos de pedofilia.

En alguns casos el fet de tenir fotos compromeses a les xarxes socials ha sigut motiu
d’acomiadament de gent de les seues empreses. Com podem observar no sols afecta als

menors a les xarxes socials.

Actualment les xarxes socials degut al seu Us tan extens és el nou focus d’aparici6é de

noves amenaces com en aquest cas son els events de Facebook que son utilitzants

per ciberdelincuents. Els events apareixen com a oficials sense ser-ho i promocionen
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aplicacions falses com “descubrix qui a mirat el teu perfil” o “enterat qui t’ha esborrat
del Facebook”, en la qual al prémer a l"aplicacié ens dirigira a una aplicacié falsa que

després temptara als amics a probar-la.

Per ultim comentar que la geolocalitzacio6 a les xarxes socials també pot comprometre la

nostra privacitat i podem facilitar la nostra ubicacio6 actual a qualsevol delincuent.

Per concloure, comentem que les xarxes socials son un excel.lent mitja de comunicacio i
cooperacio pero cal fer un Us intelligent i saber quina informacié és convenient que

estiga a la xarxa i quina no.

[ I 4

6. Sistemes de geolocalitzacio

6.1. Introduccid a la geolocalitzacié

La geolocalitzaci6 és un terme relativament nou, que s’ha comencat a utilitzar més o
menys a mitad de 1’any 2009 i que fa referencia a coneixer la nostra ubicaci6 geografica
automaticament. Actualment els dispositius mobils actuals estan dotats de receptors de
GPS integrats que mitjancant una xarxa de satelits que rodeja el planeta ens permet
ubicar qualsevol punt. El Google Maps també oferix geolocalitzaci6 sense necessitat de
tenir GPS en el mobil, ja que en base a les torres de telefonia cel.lular calcula la intensitat
de la senyal i triangula la posicié estimada en el mapa. Cal comentar que no té la mateixa
precisié que un GPS. Actualment els navegadors (Chrome, Firefox, Opera ...) oferixen el
API de geolocalitzacio del Google. Aquest sistema funciona verificant la IP actual del teu
equip junt als puntos possibles d"accés Wi-Fi que estiguen en la base de dades de Google

Location Services, i aixina donar una localitzacié estimada.

D’aquesta manera s’utilitza Google Latitude que ens permet geolocalitzar als contactes

sobre el Google Maps i saber geograficament on es troben.
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Per a trobar les coordenades GPS, mitjancant el Google Maps, podem emprar varies

técniques.

Per exemple, si anem a Google Maps i busquem la ciutat de Valencia, podem utilitzar
I'opcié d’enllagar a un correu electronic o missatge instantani, o per altra banda

enganxar-ho com a codi HTML per a un lloc web.

ym —rrromae
e o Siar Enganxa I'enllag a un correu énic o mi i X
Mont-Ros http://maps.google.es/maps ?f=q&source=s_g&hl=ca&geocode=¢
Estesar e [ Enganxa HTML per incrustar-lo a un lloc web
Benisand firen 0! <iframe width="425" height="350" frameborder="0" scrolling="no"
& Rascanya =0 AR cueN Personalitza | previsualitza el mapa incrustat
Benaguasil La Pobla Bétera e Fuig
de Vallcona
. A =
—_— Urban Adrega: v
Unbanitzacio e B e
Vilamanxant  Camp de Toria | 'Eliana més info N —
eni
- Monte.  San Antonio w Valéncia
Gorr =SS o broja . flcsto | de Benagéber. ¢on
de Turia  Masiace n
Traver Itineraris Cerca a prop Desa-hoa.. meés¥
e & Cahads
o Froasy La Comarar
Burjass
Chaste Poligen [Z7] Patem Abe yat g
Loriguila ey ndugtrict Manises ",w
[cws0] o y la Patacana
- Tabac Barmi
a SO R €| Plact asl Cris Mislata ,
[ -ovs e iencia— -3 S =1 ‘alencia
Imatge 77. Google Maps.

Si mirem tant a I'enllag a un correu electronic o enganxar com HTML per a un lloc web
veiem que apareixen els parametres de les coordenades relatives en aquest cas a la

ciutat de Valeéncia.

iana&z=11

En el cas de la ciutat de Valéncia, seguint 1’enlla¢ detectem que les coordenades de
latitud son 39.47 i de longitud son -0.377, expressat en graus amb el format decimal, no
amb el format de “graus, minuts i segons”. Algunes aplicacions web permiteixen

realitzar canvis de format [23].

Una altra forma de descubrir les coordenades exactes d"un lloc, ja que Google Maps no
ho ofereix directament, consisteix en buscar 1"ubicacié exacta, en aquest cas, la ciutat de

Valencia, i després introduir en la barra de navegacié el segiient codi Javascript:
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http://maps.google.es/maps?f=q&source=s_q&hl=ca&geocode=&q=Val%C3%A8ncia&sll=39.470125,-0.376968&sspn=0.378991,1.030655&ie=UTF8&hq=&hnear=Val%C3%A8ncia,+Comunitat+Valenciana&z=11
http://maps.google.es/maps?f=q&source=s_q&hl=ca&geocode=&q=Val%C3%A8ncia&sll=39.470125,-0.376968&sspn=0.378991,1.030655&ie=UTF8&hq=&hnear=Val%C3%A8ncia,+Comunitat+Valenciana&z=11
http://maps.google.es/maps?f=q&source=s_q&hl=ca&geocode=&q=Val%C3%A8ncia&sll=39.470125,-0.376968&sspn=0.378991,1.030655&ie=UTF8&hq=&hnear=Val%C3%A8ncia,+Comunitat+Valenciana&z=11
http://maps.google.es/maps?f=q&source=s_q&hl=ca&geocode=&q=Val%C3%A8ncia&sll=39.470125,-0.376968&sspn=0.378991,1.030655&ie=UTF8&hq=&hnear=Val%C3%A8ncia,+Comunitat+Valenciana&z=11

javascript:void(prompt(",gApplication.getMap().getCenter()));

En la imagen segiient veiem com ens mostra una finestra amb les coordenades de la

ciutat de Valéncia.

htEE:.f,’maps.google_es L

ldelka
‘Fgrna:

(39.470239, -0.376805)

{( cancelar ) ( Aceptar

“Pallgen =TS
Il Uisitri gl S al
v@?”p la/Patacaona

4 g 4
m I Cova i Man_isgs
J L Bemp Pt
g E|.Placita e da| Cris isla
i ' ale

Tde Quart,

! : ncia
m Aldaia xirivella. |

Imatge 78: Coordenades Google Maps mitjancant JavaScript

6.2. Geolocalitzacio a les xarxes socials

6.2.1. Facebook

Facebook també presenta el seu servei de geolocalitzaci6 anomentat Places, conseguint
portar la geolocalitzacié6 a més de 500 milions d’usuaris, i ho fet amb conjunt d’altres
xarxes socials amb geolocalitzaci6 com son Foursquare o Gowalla (els principals serveis
de geolocalitzaci6 actuals). Aquesta integracié ens permet realitzar “check-ins” desde

Foursquare o Gowalla i apareguen en el Facebook.

El funcionament de Places, és prou similar al de altres xarxes socials, ja que podrem fer
“check-in” i buscar amics i llocs propers a la nostra ubicacié. Els llocs tindran les seves

pagines al Facebook i permitira etiquetar a amics.

Facebook ha tingut problemes respecte a la privacitat, per defecto, els check-in sols sera
visible per als nostres amics i ho podem deshabilitar del tot i només podem etiquetar a

amics i a llocs on realitzem els check-in.
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Lugares

Quién. Qué, Cudndo. ¥ ahora: Dénde.

Novedad: ofertas locales

Comparte el lugar donde te Conecta con s amigos que
encuentras

ojg

estén cerca

u @M

B

"Descuentos de 20 € en

“Acabo de salir a la calle.” VaqUeros.
h ndica que

"El mejar concierta”

£ Explora las acrualizaciones de estade
de los amigos que han indicado que

2. Indsca dénde estis v tu actualizacian

aparscerd en la pagina de lugares, en estin cerca.
la seccian de noticias de tus amigos y 8. Usa Lugares. de Faceboak en tu mowil
&R T mure. L) Defpwiz ot adicar donge. e, pulia para encontrar ofertas especiales. Solo
‘Aqul y ahora® para ver quién mds estd tienes que buscar €1 logo

9, Friqueta a los amigos que estén en ese mismo lugar R
contigo para que formen parte de tw
actualizacion B, Ahorra en tus tiendas favaritas,

restaurantes v locales de ocio.

B Aparecer en “Aqui v ahora” para guk

amigos ¥ ofras personas que estén &, Para usar una oferta, indica que te
encusntras en ol establecimienta y

cerea vian ddnde aitis,
clsénTaselo & s amigos

Imatge 79. Facebook Places

En la segiient imatge veiem l’aplicacié de Facebook per a iPhone, on apareix el nou boté
de Lugares. En la imatge de la dreta correspon a la realitzacié d'un “check-in” en un lloc
concret, on els nostres amics poden vore on ens trobem.

19:40 E a1

. movistar 3G 12:34 =" . movistar =

cercadeti  Vivenda Joan...

Cuenta

Vivenda Joan
Mateu

Ultimas noticias Perfil

u Etiquetar amigos contigo |

@
Y. __

E Aqui y ahora |
>

LI

Inbox

i

| n Juan Mateu
Chat Eventos Fotos ;

Actividad Informacion

D Notificaciones

Imatge 80. Llocs de Facebook al iPhone
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6.2.2. Tuenti

En el apartat de “Tuenti Sitios” veiem els llocs que et recomanen, o si volem buscar un

lloc concret.

Explora los sitios que te recomendamos

Jardines de Tabarca Godella Caribbean’s Valencia Buddha del Sol Valencia

m Pacha Valencia Valencia Whitehouse Vialencia . La Indiana Valencia
' La Posada de las Animas Valencia Gasoll Valencia & Betty Pop Valencia
.
u

Falkata Gandia Café Tucan Valencia g Spook Valencia
i

L'Umbracie Valencia

-

Cuomo Mislata Aguacates Valencia

[“E%

Imatge 81. Tuenti “Sitios”

Podem buscar un lloc determinat, una discoteca, una cafeteria, un teatre ...

Sitios (114 resultados)
discoteca Valencia

"discoteca Valencia" Limpiar filtros

Pacha Valencia

Direccion Calle de San Vicente Méartir 305

Valencia, Valencia

Categorias Vida nocturna, Discoteca, Misica comercial

Anadir a mis sitios Compartir | Mas opciones ~

Discoteca Zeus
Direccion Poligono Industrial Cerro de San Francisco
ion Valencia de Alcantara, Caceres

Categorias Discoteca

Anadir a mis sitios Compartir | Mas opciones =

Imatge 82. Tuenti “Sitios” segons filtre

Podem observar la ubicaci6, comentaris dels usuaris, el ranking de visites dels usuaris ...

Pacha Valencia 21.780 91 66

X Comm
L § . IEZE
d e p
e &7 ;E 5 mnedw |« Ominr foros. || 7 Evenao
= v ’
Cot gy 3
-\ o Cat -
' r-‘? -] "E_E can infarmacion principal
a L]
- Crg =
[ & ) 639 774 293
i }
a-%(sw B Cae do da Vibaroyi ¥ / f
8 m B il £
e B I ' e car
v de
& ol T £ A i
g ] 4 i
; - & ; Il Aot i s
4 ’ [ ? .5' Ranking de visitas
nhn m A ol Pignisiy Maring; 7
= éf ! it ol Aoty : i
Google ’ k 1 | butds do mapa ©2010 Tele Atigs - b gy 2 Javier

Imatge 83. Llocs del Tuenti
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6.2.3. Twitter

Twitter també ofereix servei de geolocalitzaci6 amb el Twitter Places.

Primer és centren en oferir el servici, després ja és centren més en oferir les
coordenades exactes i per ultim ha donat pas a la integraci6 completa en diferents llocs
(estadis de futbol, restaurants, negocis ...) d'una manera similar a la que ho fan Gowalla

o Foursquare.

Quant fem clic en Twitter Places podem veure tots els tweets realitzats en aquest lloc via

Twitter pero també via Foursquare o Gowalla.

Twitter Places esta sent implantat progressivament i obtindra la seva base de dades

gracies a una alianca amb TomTom i Localeze.

Com seguint veient totes les xarxes socials invertixen molts esforcos en Ia

geolocalitzacié i en descubrir nous llocs o locals propers a la nostra posicié.

il ATET = 4:38 PM 47 % =

| Close |

+ San Francisco, CA

Tweet my exact location
within 129m

Pacific Bicycle
345 4th St
San Francisco, CA

Whole Foods Markets
399 4th St
San Francisco, CA

Epicenter Cafe
764 Harrison St
San Francisco, CA

A A e AT TG SET ——

M 0§

Imatge 84. Twitter Places
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6.2.4. Foursquare

Foursquare és una xarxa social que ha conseguit captar l'atenci6 de bona part
d’internautes degut als tipus de servici que ofereix en diferencia a Facebook o Twitter. El
objectiu no és simplement conectar amics i mantindre informaci6 sobre tot el que ocorre
en el circul d’amics, si no, realitzar “check-ins” en els locals que visiten mentres poden
compartir recomanacions i opinions sobre locals, restaurants o qualsevol tipus de

comerg.

Foursquare inclou maultiples aplicacions mobils que utilizen el sistema GPS (iPhone,

Nexus One...) del dispositiu per a realitzar “check-ins” i poder opinar sobre els locals.

La idea d’anar fer “check-ins” fa que Foursquare siga una mena de joc, i aixi que cada
vegada que visites una discoteca, un restaurant, un museu ... Guanyes una certa
quantitat de punts e inclds pots guanyar medalles. Aquesta idea de conseguir medalles i
punts fa que la gent tinga interés per anar als llocs i aixi vore qui és el que frecuenta més

un lloc determinat o qui té més medalles ...

Un punt fort de Foursquare és la gran integraci6 amb altres xarxes socials com és
Twitter i Facebook ja que podem importar contactes, també podem importar contactes

del Gmail.
Foursquare esta disponible per a una gran varietat de dispositius mobils.

Foursquare el podem emprar a nivell empresarial, per vore que opinen del nostre lloc i
la gent que el visita, permetent posteriorment traure una estadistica dels accesos, és pot
considerar una eina de marketing per a incentivar la competivitat dels usuaris per a

vore qui va més vegades a determinat lloc.
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Per exemple, Starbucks ha realitzat campanyes en la que oferix un descompte als
“Mayors” dels Starbucks, és a dir, descomptes de beguda a la gent que més accedix en un

determinat periode de temps.

Apacty a member? Log In

o @
e

Foursquare on your phone gives you & yo
YOur city, Earn points & unlock badges

RECENT ACTIITY GET IT HOW

b T i iPhone N

th Sumatra.

3 dohar
Decam the mayor of Hotel Sandjayn : J 2. 8{3Ck8|’£‘ffy =

Stephnie C. @ of flam, Maliysia
‘ niocked T Newbie oadge. aN>=30ID -
| Vincent Y. in Woodside, NY: P Cll m =
P e
ovi =

LEX in Saipan, MP- a a
DOCAME T Mayod of Jhems Sel o OTHER DEVICES -

Imatge 85. Xarxa social foursquare

En la seglient imatge veiem un check-in en un restaurant, on em pogut incloure un

comentari sobre el menjar i una fotografia i vegem la ubicacié exacta del restaurant.

J. Mateu checked in to Salones Palasiet Salones Palasiet
Arroz el senyaret esta buenisimo Jativa, Comunidad Valenciana 46800
& days ago via foursquare for iPhone ‘: 3 Mapa v ]
: AV
o] :J,,,i e ‘#(‘ -
g
X £ivasirale
Photos o Pt
s ]
Canal ,.’_ >
-4 ﬁasdwwa@?lﬂn ~Hérminos deyse
PEOPLE CHECKANS HERE NOW

2 3 0

Imatge 86. Check-in mitjancant FourSquare

Foursquare developer

Foursquare ens permet desenvolupar mitjancant la seva API de programacio [35].
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foursquare DEVELOPERS
« developer.foursquare.com
The foursquare developer site is your starting point for all

things related to working with foursquare programatically.

foursquare APIv2 foursquare APIvi

This new API is in beta, but all new applications should be built on this if they wish to be
future-proof. In addition ta extensive doecumentation, the new API adds a bunch of neat
stuff:

« OAuth2 only, which should be easier to use (even usable from pure Javascript!),
and easier for us to manitor.

= JSON anly, which behind the scenes allows us to significantly improve
performance.

= New envelope for responses, which among other things provides a consistent
place for error responses.

New endpoints, such as user badges, venue herenow, user venuehistory, and
bundled requests.

= Significanily more consistent and REST-ful.
* API explorer

foursquare System Status Manage QAuthConsumers App Gallery Acceptable Use Guidelines
Experiencing problems with the AP, Craate, view, and manage your View apps buill on the foursquare Poicies for using the foursquare
incluging 500s ? Check here. OAuth consumers API and add your own API, data, and marks

Imatge 87. Foursquare developer

6.2.4.1. Foursquare for Business

Foursquare for Business [58] és la nova proposta de Foursquare en la que inclou una
pagina dirigida al public corporatiu dedicat exclusivament a companyies, marques i

productes.

Foursquare intenta aplegar al mén empresarial i facilitar qualsevol oportunitat de

negoci mitjan¢ant aquesta xarxa social especialitzada en la geolocalitzacio.

Foursquare for Business inclou eines per a poder realitzar promocions i missatgeria i
també oferix uan guia on explica pas a pas com poder progressar en els servicis de

geolocalitzaci6 en entorns professionals.

Com ja hem comentat en altres apartats la geolocalitzacié obri nous models de negoci

com el geomarketing.
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RIS FOR BUSINESS

Foursquare Pages and Partner Badges

@ Starbucks, Sports Authority or the Museum of Modem
orm ofters easy tools for engaging your customers. Click

Imatge 88. Foursquare for Business

6.2.5. Gowalla

Gowalla [36] és una xarxa social similar a Foursquare, de fet una competidora directa

per els servicis de geolocalitzacié encara que té menys usuaris actius que Foursquare.

(Gowalla Hime  Spoi Trip

Keep up with your friends, share the places you go,
and discover the extraordinary in the world around you.

Imatge 89. Xarxa social Gowalla

Gowalla utilitza diferens icones per a mostrar els diferents lloc on ens trobem.

Gowalla també compta amb aplicacions per a Android, Palm, iPhone, iPad, WebOS i

BlackBerry.

iPhone Android Blackberry Palm iPad

Imatge 90. Versions de Gowalla als dispositius mobils
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Gowalla també permiteix realitzar “check-ins” al igual que Foursquare i també
interactda amb altres xarxes socials com Facebook i Twitter on ens permet afegir amics

de eixes xarxes socials o del Gmail per exemple.

Foursquare és centra més en els llocs que has estat i en realitzar estadistiques
d’aquestos llocs mentre que Gowalla enfoca més el seu servici al tema social mostrant

una linea temporal dels “check-ins” dels teus amics.

Gowalla permet crear llocs desde el teu dispositiu mobil mitjancant el GPS del dispositiu
per localitzar aquest lloc. Gowalla no esta tan enfocat als negocis i ens permiteix

realitzar “check-in” de places, monuments, parcs ...

En la segiient imatge veiem un exemple de check-in realitzat a 1'Estacié del Nord de

Valéncia utilitant Gowalla.

wi__movistar &

Solicitudes

fFS - Mateu
'S Estacion del Norte

Cogiendo el tren

Actividad de amigos

Actividad  Ubicaciones [SEIEN]

Imatge 91. Check-in amb Gowalla

En la seglient imatge podem veure com altra gent ha realitzat check-ins al mateix lloc
(Estacié del Nord de Valéncia) i podem veure també els usuaris i les fotografies que

s’han realitzat en aquest lloc.
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Estacion del Norte e R

Valenza / Train Station

52 84 i

Imatge 92. Diferents check-ins i fotos amb Gowalla

Una funcionalitat interesant de Gowalla és la possibilitat de crear recorreguts favorits
que unixen varios punts anomenats Trips, per exemple, podriem crear una ruta de totes
les tendes de antiquaris de Valencia aixi facilitant la tasca de buscar tendes als aficionats
a les antiquaries. Podem crear també rutes turistiques que permet als turistes tenir una

informaci6é més concreta i personalitzada dels llocs.

Gowalla a partir de la versié 3, ofereix integracié amb altres xarxes socials com
Foursquare i Facebook Places, on podem realitzar un “check-in” i publicar-se en altres

xarxes socials.

ul._movistar

Display Options

Check-ins con Foursquare (?)

Check-ins con Facebook Places (&)

Imatge 93. Integracio Gowalla
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Gowalla al igual que altres xarxes socials també posseix la seua API de programacié. En
el apartat de documentacié podem veure com integrar Gowalla a la nostra web entre

altres utilitats.

APl Documentation —

47| A Coanact wen Gowslls

4, A% Csnnact wem Gowalla

Imatge 94. API de Gowalla

6.2.6. Waze

Waze [38] és una aplicacié que una vegada instal.lada al mobil ens permet crear una
mapa de carreteres de forma col.laborativa, a partir dels nostres trajectes de manera que
la informaci6 esta sempre actualitzada tant del trafic com de les possibles incidencies

que ocurrixen en la carretera.

Waze ha sigut desenvolupat per un grup de programadors israelians, amb la idea de
crear una aplicaci6 social mobil que permet als conductors crear i utilitzar una
intel.ligencia comuna viaria en temps real. Com hem comentat abans, aquestes
informacions compartides ens permeten adonar-nos amb antellacié de embussos,
accidents e incidencies que és produixen dia a dia en la carretera i que ens estalvia un

fum de problemes.

L aplicacio ofereix eines per a que els conductors creen un mapa de carreteres “viu”. |

ademés els propis conductors poden establir una comunicaci6 per a comentar aquestes
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incidencies. Aquesta aplicaci6 esta disponible per a Android, BlackBerry, iPhone,

Symbian i Windows Phone.

@ waze Download Guided Tour Live Map My Dashboard Community Support Blog Users' Blog

(Nene selected =]
SelectCountry: Noneselected _____*)  peal.time maps and traffic information based on the wisdom of the crowd

What are waze drivers building?

Waze is a social mobile application providing
free turn-by-turn navigation based on the live
conditions of the road.

100% powered by users, the more you drive,
the better it gets. Join the community of drivers
in your area today!

Download («

waze fo your mobile -
¥ U @ w

From the waze blog >

Imatge 95. Xarxa social Waze

6.2.7. Altres
Sense entrar en detall, comentarem altres xarxes socials orientades a la geolocalitzacio.
Aci tenim alguns exemples d’altres xarxes socials orientades a la geolocalitzacié:

e Yumit [39]. Aquesta xarxa social esta orientada a la gastronomia. Pots compartir

els plats o menus favorits amb els amics, rutes gastronomiques o habits

alimentaris. Pots recomanar els restaurants que visites.

Home i

is Yumit?

rk abaut gas'

JSodie moe!

Featuured Viumet Foatuted tisu
ncmqmu-n-mcmcu Em-hmﬂﬂhw ! s wan:

Tarta de cho<olate con crema
Ingheaa i L Guasida

Sandwich 4o £amantn y palmites
conmayonesa picante 8 Safa, 203

Crepa de hongos, quesa y salsa da
pluiles. © Gariancegul

Imatge 96. Xarxa social Yumit per a la gastronomia.
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11870 [40]. Xarxa social per a enmagatzemar i compartir els nostres serveis
favorits. Resulta util per a realitzar anuncis classificats, on els usuaris poden
comentar els serveis anunciats.

Ipoki [41]. Aquesta xarxa social, monitoritza i compartix la nostra posicié en
temps real.

Google Buzz [64]. Convertix al correu electronic Gmail en una xarxa social on
permet compartir el estat, videos, fotos i enllacos.

SCVNGR [67]: joc social que integra els conceptes de xarxa social i jocs als
dispositius mobils basats en la geolocalitzacid. Aquest “joc social” també ens
permet anar a llocs, realitzar reptes entre usuaris i compartir ubicacions amb
Facebook i Twitter. SCVNGR a pesar de ser un joc social també és emprat al estil

Foursquare per a realitzar geomarketing en comergos, restaurants ...

l SCVNGR is a game about doing chaﬂenges at places m

@

“ G e BN A -raneu et (D
o S N ——=| K 2 1‘3 Center . B @ z
w;p‘} 2 = B Mytie st —“o $ State &t oyate St Aquari
L o g = B Rinckney 8t b @ R
= Z e
5 B\ ?wn s g . Boston
| £ 5
K i o 5 o, )
Lisa M. did 'Tin Foil Origami’ [ g\ <t z . ; 9 5
@Bostonian Burrito B 9 ~EAovect gl s iy, 4 South
,,fgﬁ BB“"““E“ Church) £ MPe'mq House
Charles! / ] i fisaigend p?m®st : é E
L T~ 2 CrowmtonT
| River,Basin S‘Dﬂﬁ" a @‘?’ 'ﬂ:::::;® annk\m s (23%& % {*‘ 5
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B gl ol Boston &
o B = h” wa\\“n'? 7 @ Common E/ (§ @
Ea E i3 Flosmn i ‘139
ental Burying. i Opera House & Badrora St
el Chinatown L/ South
/ 2@ @ e st B siction b
] H M & 12:36 M
SEYHEE Enterprises: Build on SCVNGR

Join the 1000+ institutions in 20
countries who are already building on
SCVNGR

play on iPhone D play on Android

buildingon SCVNGR ¥

<+ Learn more about playing via sms and other platforms!

Imatge 97. Joc social SCVNGR
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6.3. Google Latitude

Google Latitude és una aplicacié que et permet localitzar en un mapa als teus contactes

mitjangant el ndmero de telefon mobil. Qualsevol persona pot utilitzar aquest servici

pero ha d’autoritzar al sistema i acceptar ser localitzats amb 1'opcié de deshabilitar-ho

en qualsevol moment. Google latitude ens permet enviar un missatge SMS, un correu

electronic o realitzar una cridada per a notificar la posicié d"un contacte.

Google latitude
¢&Utilizas un dispositivo movil? Visita hittp://m.google.com/latitude .
sy

Dry Creek - ional Bt
Hayward - Pioneers 0o
R

Loreizo i Comprueba dénde estan tus amigos en este momento

eg Park Google Latitude te permite estar cerca de tus amigos con tu teléfono o con tu equipo (o con ambos dispositives). Mas informacion o[> ver video

Union City

#% Busca amigos en un mapa, mira cuales estan cerca y queda con ellos.

al80 " Foster City Fremont 9 g Comparte tu ubicacion con los amigos que selecciones.
N & Mewark B Control your location and privacy.
elmon! D] M
Carlos 2
Regwtood Menlo Park Aprovecha al maximo tu ubicacion con las aplicaciones de Latitude
ity
Atherton Historial de Insignia de Estado de Google
P ot Pai Alvist, ubicaciones de ubicacién de Tak
' : ol -
IMauntain @ L3 - Siog ol o
- e  Retan
yLonda [ porola Ve S—
Valley Los.Altes — Sunnyvale -
Y LR ¥ .

.;'1-?"3 Santa Clara

Juan ha visto que su amiga esté por la zona y fa Desarrolladores: mas informacion sobre el API de Google Latitude
llama para tomar un cafe.

Imatge 98. Google Latitude

API Google Latitude

En el API de Google Latitude [42] ens comenta com utilitzar Google Latitude per a els

nostres llocs web.

Google code Gam®)
labs

Google Latitude API (Labs)

What is the Google Latitude API?

i
?

The Google Latitude API allows for websites and programs to integrate with Google Latitude,
enabling users to update and read their current location, their location history, and more!

Imatge 99. Google Latitude API

Home Dacs FAQ Eorum Terms

How do | start?

1. Find out the basics on Getting Started.

2. Find out how to use REST to invoke the
Google Latitude AP by reading the
Developer's Guide.

. Browse the Google Latitude AP| Reference
Guide.

. Get community support. Join our
community and participate in our discussion
group.

w

i

Integracio d aplicacié amb Intel.ligéncia ambiental i xarxes socials | 109



6.4. Geolocalitzacio als navegadors web

El navegador Mozilla Firefox és un dels navegadors més utilitzats a nivell mundial i
desde la versié 3.1 ofereix suport a la geolocalitzacio, és a dir, que el navegador sapiga

on et trobes.

Aixo pot tenir diverses utilitats com per exemple, anar a una ciutat on mai hem estat i
volem anar a un bon restaurant, per aix0 entrem a una pagina de critiques
gastronomiques i aquesta detecta en quin lloc del planeta ens trobem i automaticament

ens mostra els restaurants que tenim a prop.

Pot tenir miler d"aplicacions diferents, pero obviament, quan un web vulgui saber la
nostra informacid, el navegador Firefox ens demanara previament que volem fer: si
donar-li les coordenades exactes de la nostra posicid, comunicar-li a quin barri ens
trobem, a quina ciutat estem o si no volem enviar-li ninguna dada perque en aquest cas

no ens interesa.

Inicialment, tenim Geode que es tracta d'una extensio per a Firefox 3.0 perque aixi els
usuaris i desenvolupadors web puguin provar les funcionalitats. Aquesta extensio

segueix 'estandard obert de la W3C (Geolocation API Specification) [30].

mozilla

Firefox

Navegacio amb 4@
geolocalitzacio RS V)
integrada &

El Firefox pot dir als llocs web on us trobeu per tal
que us puguin oferir aquella informacié que pugui
ser-vos més rellevant i itil, Es una giiestio de fer el
Web més intel-ligent - i d'una forma totalment
respectuosa amb la vostra privadesa. Proven-ho!

Imatge 100. Geolocalitzacio al Firefox
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En les versions actuals del Firefox, és treballa per anar millorant aquest servei de

Geolocalitzacié que ja ve integrada per complet al navegador.

Per defecte el Firefox, utilitza Google Location Services per a determinar la nostra

ubicacié i hi envia:

e L’adreca IP del nostre ordinador.
e Informaci6 dels punts d"accés sense fils propers

¢ Un identificador de client aleatori, assignat per Google, que veng cada 2 setmanes.

Google Location Services fa una estimacid de la nostra geolocalitzaci6 (latitud,longitud

La informaci6 s’intercanvia a través d’una connexié segura per a protegir la nostra
privadesa. Una vegada el Firefox té la informacié de la nostra ubicacio, la passa al lloc
web que la demana. En cap moment el nom o ubicacié del lloc web que visitem, o cap

galeta, es comperteix mai amb Google Location Services.

En la segiient imatge tenim un exemple de la utilitzaci6 del API de geolocalitzacio del

W3C que utilitza Mozilla Firefox.

<html>
<head>
<script type="text/javascript">

function displaylocation(loc) {
var locDiv = document.getElementById("locationDiv");

locDiv.innerHTML = "lat: " + loc.coords.latitude + ", lon:

}

+ loc.coords.lo

function getlLocation() {
navigator.geolocation.getCurrentPosition(displaylLocation);

}

</script>
</head>

<body>

<a href="#" onClick="getlLocation()">Click here to display location</a><br>
<div id="locationDiv"></div>

</body>

</html>

Imatge 101. Exemple de geolocalitzacié amb el Firefox
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Quant realitzem la crida a la funcié getCurrentPosition, ens preguntara si volem

permetre que és calcule la nostra posici6 o no.

(@ Elwww.juanmateu.com volsaber la vostra ubicacié. Més informacié... | Comparteix la ubicacié | | No la comparteixis| %

Imatge 102. Compartir ubicacio per a la geolocalitzacié

En el cas de permetre que és calcule la ubicacié podem veure la latitud i la longitud del
lloc on ens trobem. Aquest és el resultat del codi HTML i JavaScript que hem vist a les

imatges anteriors.

Click here to display location
lat: 38.9424669, lon:-0.4498922

Imatge 103. La nostra ubicacié

Un exemple més concret de geolocalitzacio utilitzant 1’API de Firefox per a

geolocalitzacié és el segiient:

<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.@ Transitional//EN" “http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/xhtmll-strict.dtd">
<html xmlns="http://www.w3.0rg/1999/xhtml">
<head>

<title>Ejemplo de gelocalizaci&oacute;n usando la API de Firefox</title>

<script type="text/javascript” src="js/mootools-1.Z.4-core-nc.js"></script>*

<script type="text/javascript">
function getlLocation() {
if(navigator.geolocation) {
navigator.geolocation.getCurrentPosition(function(position) {
$('latitude’).set( text’,position.coords.latitude);
$('longitude’).set( text’,position.coords.longitude);
33(" .locationItem').each(function(item) {
item.set( text',position.address[item.get('id’')]};

)
I
}
else {
alert('El seu navegador no soporta geolocalitzacio');
}
</script>
</head>
<body>

<div id="head">
<hl>Firefox - API per a Geolocalitzaci&oacute;</hl>
</div>
<div id="content">
<div id="ejemplo">
<hZ>Exemple de Geolocalitzacidoacute;</hZ>
<p>Aguesta informaci&oacute;n és aproximada.</p>
<ul>
<li>Latitud: <p id="latitude"></p></1i>
<li>Longitud:<p ongitude”></p></11>
<lix=Carrer:<p cl locationItem” id="street"></p></li>
<li=Carrer n&uac :<p class="locationItem” id="streetNumber ></p></11i>
<li>Ciutat:<p cl locationItem” id="city"></p></1i>
<li>Comunitat:<p s="locationItem" id="region"></p></11i>
<li>Pais:<p cl "locationItem” id="country"></p></1i>
<li>Codi pais:<p cl ‘locationItem” id="countryCode"></p></1i>
<li>Codi postal:<p class="locationItem” ld="postalCode"></p></11>

</ul>
<p><button onClick="getLocation();">Localitza me/button></p>
</div>
</div>
</body>
</html>

Imatge 104. API per a la geolocalitzacio
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El resultat del codi HTML anterior és el segiient:

Firefox - API per a Geolocalitzacio

Exemple de Geolocalitzacio
Aquesta informacién és aproximada.

« Latitud:

« Longitud:

s Carrer:

e Carrer num:

* Ciutat:

+ Comunitat:

+ Pais:

« Codi pais:

« Codi postal:

Localitza'm

Imatge 105. Exemple de geolocalitzacio

Al prémer el bot6 de Localitza'm, ens apareix una informaci6 aproximada i no exacta del

lloc on ens trobem.

Firefox - API per a Geolocalitzacio
Exemple de Geolocalitzacio

Aquesta informacion és aproximada.
= Latitud:
38.9424669
= Longitud:
-0.4498922
& Carrer:
Carrer de José Cuquerella Moscardo
« Carrer num:
» Ciutat:
Beniganim
* Comunitat:
Comunitat Valenciana
= Pais:
Espanyva
= Codi pais:
ES
» Codi postal:
46830

Localitza'm |

Imatge 106. Ubicacio segons la geolocalitzacié
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Per altra banda, cal comentar que amb 1"aparicié6 del HTML 5 ens permetra localitzar
geograficament un lloc web. HTML 5 integra una nova API de geolocalitzaci6é , que
encara que no forma part estrictament de HTML 5 ja que esta desenvolupada i
normalitzada per el Geolocation Working Group que és independent del HTML 5
Working Group tindra una gran empenta en la web. Aquesta nova API esta disponible

per als navegadors més actuals (Firefox 3.6+, Chrome 5+...)

6.5. Geolocalitzacio a Picasa

Desde "aplicaci6 Picasa, podem compartir fotografies utilitzant etiquetes geografiques, o

podem ubicarles en els mapes i afegirles al Google Earth.

Aplicacién de eti

geogra aima en Google Earth: Come anadir etiquetas geograficas en Picasa B3 Compartic €5 Imprirmic

Utilizis Google Maps e Picas pars colecir us folos en ol magsa, Pam aplicar una eliquets geogrilica a ma folo, sigue les pasos que se deseriben a conlinuasion ™ -
TR

5 P

Selecciona las fofog a kas que quieras aplicar etiquetas geogrificas.

. Haz elie en &l botdn Lugares en |a esquina infesior derecha de Pleasa. R R

Desplazate hasta la ubicacikén o blscala. J ' - '.’. a &

5| geseas afadir una ublcacidn para otras fotos, haz clic en el botdn de marcador verde, Mueve este marcador hasta el lugar donde se tomaron |as fotos

. Haz clic en el botdn Aceptar para completar el proceso. n n u 1 i .o

Sl la prefleres, puedes arasirar las fotos drectamente al maga.

ko o

Picasa escribira 1a longitud v 1a latitud en los metadatos EXIF de la foto. Para ver estos datos (latitud y kengitud GPS). haz clic con el botén derecho del ratén (en Windows) en una imagen con una eliqueta gecgrafica en Plicasay. a
s s s vis en Picasa, s Tolos con eliquetas geogmficns incuyen un isana de (§

Imatge 107. Etiquetes geografiques a Picasa

6.6. Geolocalitzacido a Panoramio

Panoramio és el servici online per a compartir fotografies geolocalitzades. Panoramio
resulta util si busquem llocs turistics i fotografiats. Aquestes fotografies les podem

ubicar en el Google Maps i també apareixeran en el Google Earth.
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Imatge 108. Fotografies de Valéncia segons ubicacié mitjancant Panoramio.

6.7. Geolocalitzacio a iPhoto

L’aplicacio iPhoto per a Mac també oferix una utilitat per ubicar geograficament una
fotografia mitjan¢ant “Lugares”. D’aquesta manera podem ubicar les fotografies segons

el lloc on les varem fer.

Imatge 109. “Lugares” de iPhoto
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6.8. Geomarketing

El geomarketing o marketing geografic és una disciplina de gran potencial que aporta
informaci6 per a la presa de decisions de negoci amb 1’ajuda d'una variable espacial.
Naix de la confluéncia del marketing i la geografia en la qual permet analitzar la situacid

d’un negoci mitjancant la localitzacid exacta dels clients, punts de venta, sucursals ...

Els models d"analisi utilitzats en el geomarketing és basen en la correlacié existent entre
el lloc de residencia del consumidor i les seues costums de consum i comportament
comercial. En definitiva és tracta d'un tipus d’analisi indispensable per a aquelles
empreses que disposen els seus recursos humans, punts de venta e infraestructures en

una area geografica concreta.

Com hem vist en apartats anteriors (Foursquare), empreses com Starbucks oferixen
campanyes de captacié de clients mitjancant els “check-ins” del Foursquare en la que els
clients poden obtindre descomptes sols per haver estat o haver realitzat recomanacions

als seus amics o familiars.

Un altre exemple, és la companyia de vols EasyJet que ofereix promocions de
geolocalitzacié mitjancant Foursquare i Facebook Places. La promocié consisteix en
estar en el lloc de la cita proposta per EasyJet i registrar-se mitjancant el “check-in” en

alguna d’aquestes dos plataformes i aixi podras optar a vols gratuits.

GAGNA

5 VIOLS IMMEDUAT EMENT

[OUe
Je ) ntavee R

GAGNEZ*
~1.vol'A/R pour'2
QQJ“'"EEEE
'::\-". A G

CHOISISSEZ

4 VOTRE APPLICATION »

Imatge 110. Geomarketing a la companyia de vols easy]Jet
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6.9. Aplicacions de geolocalitzacio

6.9.1.1. Valenbisi

Valenbisi [43] es el servei de bicicletes publiques a la ciutat de Valéncia que comenca a
funcionar en juny del 2010 promogut per 1’Ajuntament de Valencia i gestionat per
I’empresa JCDecaux. Desde la seua pagina web [43] ens permet veure en temps real les
estacions de bicicletes més properes a la nostra posicié i si hi ha bicicletes disponibles o
bases per a deixar la bicicleta disponible. La idea és posar en marxa més de 150

estacions i més de 1500 bicicletes.

L aplicaci6 iBicing és una aplicacié per a iPhone similar a valenbisi, en la qual podem
veure les bicicletes que hi ha disponibles, les estacions més properes ... a la ciutat de

Barcelona, utilitzant el sistema de localitzacié GPS.

e ey &< F - 3 e &P 43
i a8 (GD i 2 [ Mapa ]| satelie | Hibrido
s - =
oo - 5 v
. £ b3 ®
B &\’:’" d £ H Station no. 7 X ,’
o ]
=(68) Plaza del Mercado con Calle Taula de Jardine:
bl : 8 f“y ’ Canvis aeiree
-] * Gaiany, 3 e 28 e % ® & 1]
u ooy L w gf Available bikes: 4 cia 4
AN 5 ¥ D I'rcc bases: 15 BV,
e & F More details. |
e 1N =
o, : ;@0 .
i 4 o 7 o Jard
“ {]
s S - % a2 Sotén ', Tt v
N fod E %
3T = g o o™ B e Quart '
Cire d" - i% (2a 11] ‘ ‘ "
b ke [} Y - Lonja de
8 0 ff & & Callege) B seda Crre,
ooy A mu‘""nk .; o .‘T 3 Epanto Cale gy gy ‘r T Oe la Mar c%
o @ EALY (i - = £ %, bs " Muséo Naciona
- d ,.%J’@” 3. ComdAn{T1 ) § & ;
= Bl i MR P | =i W
e (ED) o H & ‘r Calle 88
22 18 . E £ &
73 . o = (-] Parc o -
Tl L. e, = ; hi - il R e~ Valencia Valencig 7
e % 4 I
h - ,OUgle. Dﬁs\@?ﬂﬁwmﬁﬂ%itm - ERivesdB B o ™

Imatge 111. Valenbisi

6.9.1.2. Layar

Layar [44] és una aplicaci6 de realitat aumentada que afegix dades generades per
ordinador en temps real sobre una imatge real. Aquesta aplicaci6 combina la utilitzaci6

del GPS, la bruixola digital, la camera i la conexié permanent a Internet. D’aquesta
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manera, la camera captura imatges del voltant i ho mostra en pantalla. EI GPS del
dispositiu determina la posicié exacta i la bruixola la direcci6 en la que 1'usuari esta
mirant. En la informacié anterior, 1"aplicacié pren les dades de Internet i les superposa
damunt de la pantalla del dispositiu mobil emprat. Aquesta aplicacié esta disponible per

a iPhone ( a partir de la versié 3GS) , per dispositius Android i també per a Nokia.

iPhone

an23012D |

Imatge 112. Aplicacié Layar.

6.9.1.3. RescataME

RescataME [45] és una aplicacio de geolocalitzacié per a iPhone que permitix emitir
senyals i missatges d’alerta amb la finalitat d"allunyar a possibles assaltants o demanar
socorro en situacions d’emergencia facilitant la nostra localitzaci6. Aquesta aplicacio
també és util per a malalts d’Alzheimer per aixi facilitar la seva localitzacid,permitir
cridar a qualsevol familiar o enviar un correu electronic amb les coordenades

corresponents a la seua ubicacio exacta.

6.9.1.4. Sistema V2V

El sistema V2V de General Motors (comunicacio de vehicle a vehicle), presenta la idea

basica consistent en la capacitat de detectar la presencia d’obstaculs a la carretera o
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qualsevol tipus de perill per tal de reduir el nombre d’accidentes. El sistema V2V es
comunicara mitjangant una xarxa inalambrica que pose en contacte als vehicles situats
en un rang determinat. El sistema V2V ens avisa si s"aproxima un vehicle d’emergencia o
si hi ha un conductor parat en un tram de la carretera proxim al que ens trobem. En el
cas de produir-se un accident, els vehicles que venen estaran avisats en antel.lacié per a

que reduisquen la vel.locitat.

Imatge 113. Sistema V2V de General Motors

6.9.1.5. Nike+ GPS

Nike+ oferix aplicacions dissenyades especialment per a atletes, els quals poden
observar i mesurar informacions rellevants de la seua carrera i poder realitzar plans
especifics d’entrenament. Nike+ medix el ritme, la distancia el temps i les calories
cremades. Fins ara la informaci6 de la carrera és transmitia al iPod o al iPhone
mitjangant un receptor, pero Nike+ va actualitzant-se i comenca a oferir tecnologia GPS

en alguns dels seus productes que comentarem breument.

Nike ha tret al mercat una aplicaci6é disponible per a iPhone i qualsevol dispositiu que
treballe amb el sistema operatiu iOS que intenta millor el sistema que tenia fins ara, pel

qual era necessari comprar un sensor per a les nostres sabates per aixi comunicar el
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iPhone o el iPod per radiofreqiiéncia i aixi realitzar un recompte de la distancia
correguda. El primer pas per a millor aquest sistema fou que Apple incorpora
accelerometre als dispositius com el iPod. Amb aquesta aplicacié Nike + GPS ens permet

mitjancant el iPhone registrar el recorregut realitzat utilitzant el GPS.

Nike+ GPS mostra els mapes de les rutes i també mostra les zones on hem anat més

dapressa o menys.

Imatge 114. Aplicacio Nike+ GPS per a iOS

Per altra banda Nike juntament amb TomTom han creat un rellotge anomenta Nike+
Sportswatch GPS. Aquest rellotge ens permet tenir informacié util al temps de carrera,

com pot ser alarmes, recordatoris, objectius de carrera ...

Imatge 115. Nike Sportswatch GPS.
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En aquestes aplicacions ens permet tenir a 'ordinador totes les dades de les nostres
carreres i entrenaments, els quals també podem pujar a les xarxes socials per a que ho

vegen els nostres amics.

6.9.1.6. MeMap

MeMap és una aplicacié gratuita per a iOS en el que podem veure on es trobem els
nostres amics o certs events mitjancant la informacié procedent de Facebook Places.
MeMap s’integra amb Facebook i permet marcar llocs favorits, fer recomanacions,

guanyar descomptes en estableciments...
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Imatge 116. MeMap

7. La televisio intel.ligent

7.1. Introduccioé

Al llarg d’aquesta tesi, veiem els nous reptes que en un futur no molt llunya estaran a
I"abast de qualsevol individu, en aquest cas, ens referim a la televisié intel.ligent, com a
un nou sistema de visualitzacié de la televisié classica pero amb un augment de la

interactivitat i amb l"aposta de la utilitzacié de noves tecnologies com la IP a la televisio,
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tenint 'oportunitat de navegar per Internet, elegir els programas que ens agraden en

qualsevol moment, televisié a la carta mitjangant streaming ...

Per tant la tipica definici6 de televisi6 com a “caixa tonta” passa a un segon pla, sent ara
un dispositiu més a casa com 1'ordinador, el iPad ... que ens seguix facilitant la vida i en
la que apart de navegar per Internet i elegir qualsevol tipus de programa, ens permetra
realitzar videoconferencies amb el nostre metge o també actualitzar el nostre perfil de

les xarxes sociales que utilitzem.

La nova orientacio de la televisid es centra al cloud computing i al streaming, per aixo
aniran desenvolupant nous dispositius com el TDT/MHP en la busqueda d’aquestes

noves orientacions.

També cal comentar que la transicié de IPv4 a IPv6 és una realitat degut al esgotament

de les adreces IP en la IPv4 i que suposara una gran evolucié tecnologica amb un fum
d’avantatges, passant al “Internet de les coses” on al tindre adreces IP quasi ilimitades
podrem tenir connectat qualsevol aparell de la casa amb Internet. El nou protocol IPv6
també permetra millorar la qualitat del servei, 'ample de banda ... Per tant amb IPv6
tots els nostres electrodomestics estaran connectats a la xarxa i la connexi6 sera més
eficient per a realitzar streaming i qualsevol tipus de connexié amb una millor qualitat i

velocitat.

7.2. IPTV

IPTV (Internet Protocol Television) es el nou model de televisié sota demanda (Video
on Demand) que ens permet distribuir la televisi6 digital emprant el protocol IP
mitjancant una connexié de banda ampla, també propocionant serveis multimedia com

accés a Internet o serveis de veu com el volP.
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Aquest nou mercat s'incrementara de manera vertiginosa veient que I'ample de banda

cada vega arriba a més llocs del modn.

Actualment proveidors com Jazztel, ONO, Telefonica amb la plataforma Imagenio ja

oferixen serveis de IPTV.

La IPTV els continguts arriben solament en el moment que el client els sol.licita d"'una
manera explicita a diferéncia de la televisié per satel.lit o la televisi6 per cable o el TDT
(Televisié Digital Terrestre) en la que el proveidor emet els seus continguts sense

possibilitat de que 1"'usuari elegisca al moment.

La IPTV millora moltissim 1’experiencia d"usuari, al igual que permet utilitzar la televisio
per vore fotografies de l'ordinador, o desde el telefon mobil, sent possible una integracié

entre els dispositius multimedia presents a casa.

Per contra pot tenir problemes a nivell tecnologic com pot ser la pérdua de paquets,
certs retards depenent de la conexi6 i ample de banda. I altres problemes a nivell de
seguretat com pot ser la falta de privadesa de l'usuari ja que el proveidor pot saber en

tot moment i també la possibilitat de tenir atacs a les xarxes privades.

7.3. GoogleTV

Google TV és la nova plataforma de Google, per a vore la televisié de manera interactiva
permetent que la televisid es trobe integrada a la web, funcionant amb el sistema

operatiu Android.

Des d’aquesta nova plataforma és poden veure videos de Youtube, fotos de Flickr o
Picasa del nostre ordinador o actualitzar el nostre perfil del Twitter desde la mateixa

televisio.
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Com hem comentat, Google TV esta basat amb el sistema operatiu mobil Android, el que

ens permet control.lar la televisi6 desde el telefon mobil amb sistema Android.

Google TV permet realitzar busquedes d’'informacié d’Internet desde el televisor,

compartir videos del Youtube amb amics ...

Cal comentar que actualment Google TV esta tenint seriosos problemes i ha demanat

als fabricants de televisors que retrasen el llancament de televisors dotas amb el servici
de Google TV. Una de les grans problematiques de Google TV és la falta de socis claus

com ABC, Fox, NBC ...

7.4. AppleTV

Apple TV [59] és I'aposta de Apple al mon de la televisid intel.ligent, sent un receptor
digital multimedia que ens permet alquilar pelicules en alta definici6 mitjancant
streaming, vore fotografies del nostre ordinador, videos del Youtube, fotografies de

Flickr, galeries de MobileMe ....

Apple TV ens permet emetre continguts desde dispositius Apple com son el iPhone, iPad
e iPod touch amb el programa Airplay, permetent una major integracié entre els

dispositius presents a casa.

Imatge 117. Apple TV
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7.5. Netflix

Netflix [60] és una plataforma per a realitzar alquilers de pellicules i DVDs
mitjancant streaming fundada 1'any 1997. Aquesta plataforma inicialment funciona
als Estats Units i s’espera que a mitjans d"any 2011 aplegue a Espanya.

Netflix ofereix diferents tarifes planes per a veure pellicules i séries mitjan¢ant
streaming, amb un poc més de cost, també permet el enviament de les pellicules i
series amb format DVD fisic al nostre domicili.

Netflix també disposa d’aplicacions per a iPhone, iPad, Xbox, Wii ... facilitant el accés
desde diferents dispositius present en les nostres cases.

Com poden veure, la televisié també ha evolucionat i tots competixen per oferir la
“televisio a la carta” mitjancant streaming i també navegacié per Internet desde el
nostre televisor. Aquest gran exit fa que empreses com Netflix busquen nous

horitzons a altres paisos com Espanya.

7.6. Boxee

Boxee [61] és un reproductor multimedia que ens permet accedir a Internet o a
qualsevol contingut present en un dispositiu digital desde el televisor. El entorn grafic

que oferix té el seu orige en el Xbox Media Center de Microsoft.

Boxee esta disponible per a la seua descarrega en diferents sistemes operatius

(Windows, Mac, Apple TV, Linux).

El dispositiu de Boxee presenta una tarjeta grafica Nvidia i pot ser utilitzat per a

conectar qualsevol televisor o monitor amb conexi6 HDMI.
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Iomega TV a presentat una nou centre multimedia utilitzant els serveis de Boxee. Aquest
nou dispositiu portara el seu propi disc dur integrat (1TB o 2 TB), també compta amb

connexio Ethernet i Wi-fi(802.11n) portant Internet a la televisio.

Iomega TV amb Boxee també permetra actualitzar els nostres comptes a les xarxes
socials (Facebook, Twitter, Google Buzz..) i visualitzar continguts multimedia

(fotografies, mp3...).

7.7. TDT/MHP

El TDT / MHP [62] és el TDT (Televisio Digital Terrestre) que utilitzem actualment pero

amb la incorporaci6 d'una tecnologia anomenada MHP (Multimedia Home Platform).

MHP es tracta d'una plataforma d’aplicacions interactives de la televisio digital

mitjancant el receptor TDT.

L’estandar MHP oferix interoperabilitat entre diferents aplicacions i terminals amb una
arquitectura de 3 capes (recursos,sistema software, capa aplicacions) i de codi obert
emprant el llenguatge de programacio Java per a les seues aplicacions definint la

plataforma coneguda com DVB-] basada en la maquina virtual de Java (JVM).
Els serveis que pot oferir |’estandar MHP son entre altres:

Consultar correu electronic e Internet

e Informacié del estat del trafic a la carretera

e Informacié del temps

e Comerg electronic

e Serveis publics (tramitacions de la declaracié de la renda...)

e Teleensenyament
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e Telemedicina (cites previes amb el metge...)

Dels serveis comentats abans, hi ha molts com el teleensenyament, la telemedicina i el

comerg electronic que encara estan per explotar.

Anuncis
interactius,
enquestes

T-Learning

T-Administracio

Informacio,
Internet...

Imatge 118. Serveis MHP

7.8. Alternatives

Alguna de les alternatives a nivell tecnologic al IPTV i als serveis MHP és el Web4CE o
CE-HTML que forma part del estandar CEA-2014 [65] i és un llenguatge per a la creacio
de pagines amb serveis per a dispositius electronics com per exemple televisors. CE-
HTML fou desenvolupat per CEA(Consumer Electronics Association). CE-HTML esta
format per una serie de llenguatges per a Internet com per exemple XHTML, CSS TV

Profile, XMLHttpRequest, DOM...

CE-HTML pot ser emprat a la llar mitjangant UPnP o mitjan¢ant Internet i ens permet

crear per exemple un lloc web on podrem controlar els dispositius CE com el televisor.
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En la segiient imatge veiem un exemple del framework utilitzat per Web4CE [66] en la
qual mitjangcant tecnologies web (XML, AJAX ...) interactua amb els dispositius presents a

casa.
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Imatge 119. Web4CE Framework
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8. Cas d’estudi

8.1. Introducciod

Cal comentar que hi ha sol.lucions semblants al mercat actual pero carents d’interacci6 a

les xarxes socials. Per exemple el telefon MIMOV [73] que ens permiteix localitzar a un
familiar mitjancant GPS. Aquest senzill telefon compté sols sis tecles, en les que pot tocar
als familiars indicats i aixi ser localitzat rapidament. Aquest telefon té certs
inconvenients com que careix de interficie tactil i no permet navegar per Internet per

buscar qualsevol tipus d'informacié.

.
mmm Puesta en Marcha I FAQ ' cmwol Acceso Usuarios l Acceso Distribuidores -

El movil
mas facil
de usar

= | Localizacion
B del usuario
por GPS

Puede estar
lejos y sentirte
cerca

Imatge 120. Telefon mobil MIMOV

El cas d’estudi proposat en aquesta tesi esta basat en el ambit de la salut, en el que

desenvoluparem un prototip d’aplicacié per a un malalt d’Alzheimer, demencia senil o

enfermetats semblants que comporten a la perdua de memoria o desorientacid.

Aquest cas d’estudi considerem que és un punt de partida per a realitzar futures
aplicacions més robustes i amb supervisié medica per a tenir contemplades totes les

possibles necessitats i millores.

Per a realitzar aquest cas d’estudi hem desenvolupat un prototip d’aplicacié per a

iPhone en el que un malalt d’Alzheimer estara localitzat en tot moment mitjangant

publicacions automatiques al tauler del Facebook dels familiars del malalt.
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Aquesta aplicacid controlara els moviments del malalt i si sobrepasa un radi d’'uns 300
metres respecte a la seua vivenda, avisara al malalt de que esta allunyant-se, aixi el
malalt sera concient de que pot perdres. L’aplicaci6 compta amb un mapa en el que

apareixen els punts habituals que visita el malalti pot observar la seua ubicacié actual.

També el malalt disposa d'un boté d’ emergencia per si en algin moment es perd i vol

avisar als familiars.

8.2. Objectius

El objectiu principal és tenir controlat en tot moment al malalt per saber on es troba en

cada moment.

El malalt també pot tenir certa informacid respecte a la posicio actual i als punts que
frecuenta, aixi observant el mapa pot tenir menys problemes per a perdres o

desorientar-se.

Els familiars del malalt estan assabentats on es troba en tot moment mitjangant les
publicacions al tauler del Facebook i el corresponent avis de publicaci6 al correu

electronic.

En conseqiiencia al comentat anteriorment, 1'objectiu que és pretén és aumentar la

independéncia del malalt i millorar al seua qualitat de vida.
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8.3. Problematica

El desenvolupar una aplicaci6 d’aquestes caracteristiques té dos problemes

principalment:

1. Possibilitat d’oblidar el dispositiu maobil en qualsevol lloc o d’eixir de casa
sense el dispositiu mobil.

2. Gran despesa de bateria al estar continuament actualitzant les posicions GPS,
per tant, si esta moltes hores actiu cal tenir en compte la possibilitat de quedar-se

sense bateria.

La sol.lucié per al primer problema radica en el que el malalt dispose de una casa
domotica en la que no permeta eixir de la casa sense el dispositiu mobil. Encara que
sempre cap la possibilitat de que es deixe el mobil a un bar o el puga perdre en qualsevol

lloc.

La sol.lucio per al segon problema comentat és per un costat apagar l"aplicacié quant no
siga necessari utilitzar-la, per exemple al aplegar a casa o al estar moltes hores a un lloc
determinat. Per altra banda una altra sol.lucié és canviar la freqiiéncia d’actualitzacions

de la posici6 GPS.

També podem considerar una problematica que el malalt ha de disposar d"un dispositiu

mobil iPhone per a poder utilitzar aquesta aplicacio.

Un altra problematica és el GPS ja que té un marge d’error d’aproximadament 10
metres, per0 que pensem que seriem capacos de trobar el malalt en aquest marge

d’error.
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El GPS és el més precis i fiable pero si falla, el mobil buscara la triangulacié mobil i en cas
de fallar, buscara la triangulaci6 Wi-Fi. Al estar dintre d'un edifici és quant més

probabilitat de fallar o de d"unar una localitzacié amb menys precisio.

8.4. Escenari

En aquest apartat comentarem breument tots els possibles escenaris que ens podem

trobar, encara que sols ens centrarem en parts concretes d’alguns dels escenaris.

ESCENARIS :

1. Vivenda del malalt d’Alzheimer

2. Zones permeses al malalt d’Alzheimer

w

. Zones no permeses al malalt d’Alzheimer
4. Vivendes dels familiars del malalt d”’Alzheimer
5. Centre meédic que visita el malalt d”Alzheimer.

6. Associacié de malalts d’Alzheimer

Aquestos escenaris compten amb una serie d’actors. Evidentment el actor més
important és el malalt d’Alzheimer i els seus familiars, perd també també hi ha altres
actors destacables. En aquesta tesi ens centrarem en la interacci6 del malalt d’Alzheimer

amb els familiars mitjang¢ant les publicacions al tauler de Facebook.

ACTORS:

1. Malalt d’Alzheimer

2. Familiars del malalt d"Alzheimer

w

Metge del centre medic que tracta el malalt d"Alzheimer

4. Associaci6 de malalts d’Alzheimer
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Com veiem a la segiient imatge, I’escenari estara format per el malalt que esta a la part
central amb el seu dispositiu mobil iPhone i en el que disposa d'un radi de seguretat
d'uns 300 metres en el que estara en una zona permesa. Si sobrepasa el radi de 300
metres passara a estar en una zona no permesa i per tant més perillosa en el que
s’informara als familiars de que esta a la zona “prohibida” i per tant que esta més lluny

de la seua vivenda.

Per altra banda també podrem enviar certes informacions al centre meédic per tal

d’avaluar la quantitat d oblits, perdues d orientaci6 ...

Vivenda Familiar 1 Vivenda Familiar 2

RADI PROHIBIT

Centre medic

Imatge 121 . Escenari principal

Escenari : Vivenda del malalt d'Alzheimer.

La casa del malalt d’Alzheimer esta totalment domotitzada, permetent actuar front a

oblits, ajudant al malalt a tenir major autonomia i millorar la seua calitat de vida.
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En el cas de que el malalt es deixe 1"aixeta de 1'aigua en marxa, la casa ha de respondre i
després d'un temps prudencial detecte que es un oblit i per tant s’apagara

automaticament sense la intervencio del malalt.

En el cas de que el malalt estiga cuinant i posteriorment es deixe el foguer encés, el
sistema domotic de la casa respondra a 1'oblit i apagara el foguer per evitar situacions

perilloses.

La casa domotitzada també tancara qualsevol porta i també qualsevol llum que no vaja a

utilitzar-se per tal d’evitar una gran despesa energetica.

Qualsevol oblit que tinga el malalt quedara registrat i mensualment oferira via Facebook

una estadistica de la quantitat d oblits que ha tingut.

La nevera sera intelligent i control.lara en tot moment que no falten aliments i que
tampoc estiguen en mal estat o caducats revent un avis al mobil mitjangant el seu tauler
de Facebook . Desde el dispositiu mobil iPhone el malalt podra comprovar tots els

aliments que li falten per si te que realitzar una comanda.

La comanda es realitzara mitjancant el dispositiu mobil iPhone en base a les dades de la

nevera intel.ligent.

La casa intelligent li ajudara a realitzar els menjars indicant-li els ingredients que
necessita en cas d’oblit ja que en fases inicials de 1"Alzheimer és important mantenir

I"activitat i estimular la memoria.

Tots els dispositius de casa estaran integrats, és a dir, el malalt podra realitzar qualsevol

accio tant desde el televisor com desde el iPhone o desde el iPad.

En la casa del malalt hi hauran varios iPads a les pareds en els que podra vore també els

avisos i no dependre sempre del iPhone.
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La televisi6 sera també intel.ligent i desde la mateixa podra realitzar qualsevol tipos de

gestié com demanar cita previa al metge o qualsevol tipus de gestié administrativa.

El malalt podra realitzar teleconsultes mitjancant videoconferencia amb el seu metge

especialista desde el seu televisor.

Desde el televisor o desde el seu iPad, podra realitzar exercicis recomanats per el seu

metge especialista per tal d” estimular la memoria.

També mitjancant el televisor o iPad podra contactar amb 1’Associacié de malalts

d’Alzheimer per tal de mantenir el contacte i aumentar ’autoestima.

La casa en tot moment avisara al usuari en cas de no realitzar una accié quotidiana
prevista com per exemple, netejar-se les dents després de cada menjada, fer-se el pel
diariament ... Qualsevol accid no realitzada el sistema avisara al usuari i ho registrara al
tauler del Facebook per aixi posteriorment extraure estadistiques que seran enviades al

seu metge especialista.

Tots els electrodomestic de la casa podran ser control.lats per el seu dispositiu mobil
iPhone. Per exemple la llavadora, si I'usuari no esta ha casa i s’ha deixat la llavadora en
marxa, quant acabe el programa avisara al usuari i aquest podra apagar la llavadora
desde el iPhone. Al igual pot realitzar amb el forn, per exemple, si esta cuinant un titot i

no esta a casa, pot baixar la temperatura del forn desde el seu dispositiu mobil.

Tots els dispositius i electrodomestics estaran conectats via Wi-fi i 1'usuari podra

controlar remotament.

Podren utilitzar el tensiometre conectat al iPhone i posteriorment enviar les dades al

personal medic.
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Si l'usuari vol ixir de casa sera avisat de que agafe el iPhone abans d’eixir, al igual que es

tancara la porta automaticament al eixir de casa.

En cas de tenir un accident o caure a terra, avisar automaticament a tots els familiars via

Facebook.

Escenari : Zones permeses al malalt d’Alzheimer

El malalt podra accedir a certes zones que no siguen la seua casa.
En primer lloc el malalt podra visitar les cases dels familiars més proxims.

Per altra banda, el malalt podra anar a realitzar la compra a les tendes més préximes a

la seua casa, al igual que poder anar a la farmacia a rebre qualsevol medicament.

El malalt també podra anar al gimnas més proxim a la seua casa, per tal de mantenir la
forma fisica i no augmentar de pes. Les polzacions seran registrades al Facebook via el

xip RFID que portara incorporat a la seua roba.
El malalt podra visitar personalment 1’Associacié de malats d’Alzheimer.
El malalt podra anar al centre medic i a I’'Hospital quant tinga una visita concertada.

El malalt podra passejar pel voltant de casa en un radi maxim de 1 kildmetre.

Escenari : Zones no permeses al malalt d’Alzheimer

Si el malalt intenta accedir a altres llocs diferents a les zones permeses, i sobrepassant el
radi d'un kilometre, el seu dispositiu mobil avisara al tauler del Facebook dels seus

familiars e indicara la posicié exacta on es troba en eixe instant.
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Per tal d’evitar problemes en cas de no tenir el dispositiu mobil iPhone el malalt
disposara d'un xip RFID conectat a la roba, el qual també pot realitzar 1"avis al tauler

dels familiars.

Escenari: Vivendes dels familiars del malalt d’Alzheimer

Els familiars disposaran d"un dispositiu mobil iPhone en el qual rebran els avisos al seu

tauler de Facebook respecte al seu familiar.

Per altra banda si hi ha un avis de que el malalt s’ha perdut o esta desorientat, els llums
de casa parpadejaran amb una tonalitat roja per tal de que els familiars se n‘adonen

quant abans millor.

La casa també dispondra d'un dispositiu iPad en el qual podra comprovar en tot

moment on es troba el familiar (també ho podran comprovar desde el iPhone).

Escenari: Centre medic que visita el malalt d’Alzheimer.

El centre medic rebra un informe mensual via Facebook de la quantitat d’oblits que ha
tingut, per tal de poder veure 1’evoluci6 del Alzheimer. També rebra informacié sobre la

tensid, polzacions ...

El metge especialista podra vore aquest informe mitjancant el iPad, on també podra

enviar taules d’exercicis a tots els malalts amb un perfil semblant.

El metge especialista podra avisar e informar als familiar més proxims mitjangant el

tauler de Facebook.

El metge podra realitzar consultes per videoconferéncia amb el malalt per tal de vore

I’evoluci6 i realitzar recomanacions.
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Escenari: Associacio de malalts d'Alzheimer

Els malalts d’Alzheimer podran contactar mitjancant el Facebook o també

presencialment en la seu de 1’Associaci6é de malalts d"Alzheimer.

8.5. Infraestructura
Per a realitzar aquest prototip hem necessitat una llicencia de desenvolupador de

Apple ja que per a poder realitzar totes les proves relatives a les posicions GPS no ens
servix el simulador de iPhone que disposa Xcode. Aquesta llicéncia té un cost de 79

euros anuals.

Per a desenvolupar I’ aplicaciéo hem utilitzat el Xcode amb la versi6 4.0.2, que a pesar

de que ara és de pagament, ja el tenim inclés al tenir la llicencia de desenvolupador.

Hem necessitat un dispositiu mobil iPhone, en aquest cas el dispositiu que disposem és
un iPhone 3G, que segons I"'operadora mobil pot tenir un cost o un altre, a pesar de que

s’esta comercialitzant el iPhone 3GS o el iPhone 4.

L’aplicacié és millorable amb terminals iPhone 3GS o iPhone 4 ja que disposen de

bruixola i acelerometre.

Evidentment per a desenvolupar amb el Xcode necessitem un ordenador amb sistema

operatiu Mac OS X, en aquest casa hem utilitzat el Mac 0S X 10.6.7.

Per altra banda hem emprat el API de Facebook per a i0S, aquesta part no té ningun

cost.

També hem utilitzat els mapes de_Google Maps per a representar totes les posicions i la
ubicacié actual del malalt d’Alzheimer. Hi ha altres alternatives com per exemple Bing
Maps SDK per a i0S, pero que hem obviat ja que coneixem millor Google Maps ja que

porta més temps funcionant i ofereix una quantitat important de serveis.
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8.6. Prototip

Hem creat una aplicaci6 anomenada iLocalitzaciéo i al tenir la llicencia de
desenvolupador de Apple hem pogut volcar 1"aplicacié al dispositiu mobil iPhone 3G.
Cal comentar que sols amb el simulador del iPhone present al Xcode no seria suficient

per a realitzar proves de localitzacié mitjan¢ant el GPS.

Teléfono

Imatge 122. iLocalitzacio

Una vegada obrim l"aplicacié iLocalitzacié veiem com en la part central té un mapa del
Google Maps on apareixeran mitjancant pins els llocs que tindrem definits en un fitxer

XML present en un lloc web.

Al entrar a l'aplicacié intentara loguejar-se al Facebook automaticament pero si és la
primera vegada haurem de loguejar-nos nosaltres mitjancant el bot6é Login. Per altra
banda si tenim una emergencia premerem el boté d emergencia. El bot6 de llocs ens
servira per vore els llocs actuals presents al mapa (pins rojos) i per altra banda per si
necessitem incloure algin lloc més. Per ultim, en la part de dalt a la dreta tenim la lupa
que ens servira per localitzar el lloc més proper presente al mapa respecte a la nostra

ubicacié actual.
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Mentre no estem loguejats ens apareixera un text per a que ens loguejem i baix una

franja roja per a indicar-nos que actualment no estem loguejats.

&
% ilocalitzacio6
Bl Albloy CVY-610
J Tﬂ%ﬁ Quatretol
Bellis 3
| N-340] Barranco
Guadasequies \ . e Pilares
Sempere
Benisuera
Alfarrasi /: L&LFSEI:
Google /

Cal loguejar-se!

f Login Emergéncia Llocs

Imatge 123. iLocalitzacio

Com hem comentat anteriorment, la primera vegada que utilitzem |’ aplicacié haurem de
loguejar-nos al Facebook , per aixo premerem el boté Login present a la part inferior

esquerra. Després ens apareixera una finestra on introduirem el nostre correu electronic

i la contrasenya del Facebook.

'+...movistar 3G 10:28 - -

f Entrar en Facebook

facebook

Inicia sesion para utilizar tu cuenta de
Facebook con JMateu.

Correo electronico o teléfono:

|

Contrasena:

Cancelar

Imatge 124. iLocalitzacio:Loguejar-se al Facebook
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Si ens hem loguejat correctament ens apareixera un text com a que estem loguejats i
canviara el color de la franja roja a franja blava com a senyal de que ja podem comengar

a publicar automaticament al tauler del Facebook del familiar del malalt d”Alzheimer.

gaor ues =P

H
s
3

Imatge 125. iLocalitzacié amb Facebook funcionant

Com podem observar en la segiient imatge, si seleccionem un pin concret vorem un titol

i un subtitol descriptiu dels punts que frecuenta el malalt d"Alzheimer i que com hem dit

abans estaran definit en un fitxer XML a un lloc web.

- = .. movistar = 10:53 -

- Ilocaiiitz?cié

o ToE

(<]
eg 8P 9B %

se| =0 #12D

. i

LR Liar dels jubi
e o™ Beniganim
L= . o E41

Emergéncia

Imatge 126. iLocalitzacid:Pins carregats desde fitxer XML
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L’ aplicaci6 cada cert temps emetra alertes informatives per a indicar si esta dintre del
radi de 300 metres o no. En el cas de la seglient imatge indica que esta dintre del radi

permés, per tant considerem que estem a prop de casa.

Estas prop de la vivenda de Joan
Mateu

oK

Imatge 127.iLocalitzacié. Dintre del radi establert.

Si estas fora del radi de 300 metres, 1'aplicaci6 ens enviara una alerta com a que estem

allunyant-nos de la vivenda del malalt.

Imatge 128. iLocalitzacid. Alerta fora de radi

142 | Integracio d aplicacié amb Intel.ligéncia ambiental i xarxes socials



Cada cert temps, emetra recordatoris de la ciutat on ens trobem per aixi tenir certa

retroaccio.

Recordatori Adverténcia

Estas fora de Ber
actual:

Estas a Beniganim

Imatge 129. iLocalitzacid. Recordatoris

Tant al malalt com als familiars els apareixera una alerta com a que tenen una nova
publicaci6 al tauler de Facebook que també ho fara per correu electronic si ho tenim
configurat. Cal considerar que Facebook permet configurar la privacitat de les
publicacions, per tant, qualsevol publicacié de la localitzaci6 actual del malalt sols la

podria vore els familiars i no altres persones agregades al Facebook.

Facebook

Juan Mateu ha publicado en tu
Muro.

Cerrar Ver

Imatge 130: iLocalitzacié: Alertes Facebook
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Automaticament és realitzaran publicacions al tauler de Facebook del familiar per saber
en tot moment on es troba. Com podem observar en la imatge seglient, tenim un
exemple de que el malalt es troba fora del radi de 300 metres respecte a la seua casa i

per aixo ens informa de la poblaci¢, el carrer i el nimero on es troba en cada instant.

ai_movistar = 09:27 =
Juan Juan Mateu (o
n Juan Mateu Fora del radi
establert. Ubicacio actual: Jativa
al carrer: Ronda Nord amb el H
namero: 85
Hace 19 horas a través de JMateu
n Juan Mateu Fora del radi
establert. Ubicacio actual: Jativa
al carrer: Ronda Nord amb el (53
namero: 85
Hace 19 horas a través de JMateu
n Juan Mateu Fora del radi
establert. Ubicacié actual: Jativa
al carrer: Ronda Nord amb el (53
namero: 85
Hace 19 horas a través de JMateu
n Juan Mateu Estic a :

Jativa al carrer: Ronda Nord H
amb el numero: 85

Muro Informacion Fotos

Imatge 131. iLocalitzacio:Publicacions Facebook

Per altra banda si el malalt té una emergencia, premera el boté emergencia i es publicara
al tauler com a emergencia. En aquest cas, al tractar-se d'una urgencia si ens fallara la
mostra de la poblacid, carrer i numero, utilitzariem les coordenades GPS. El
reversegeocoder és l'encarregat de passar coordenades GPS a adreces, codis postals,
poblacions... El reversegeocoder no sol fallar, pero podria fallar degut al estar dintre

d’edificis o llocs amb poca cobertura.

En la segiient imatge tenim dos exemples de publicaci6 d’emergencia, una funcionant la
conversié de coordenades a adreces (reversegeocoder) i l'altra fallant en la qual ens

mostra les coordenades.
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_il_movistar = 09:26 - =

aras  Juan Mateu Ruzafa

Juan Mateu
Ruzafa

(oY )

H Juan Mateu
EMERGENCIA: Estic a :
Beniganim al carrer: Calle de

Mestre José Moscardéd amb el E
numero: 13

hace una hora aproximadamente
a traves de JMateu

H Juan Mateu

EMERGENCIA: Estic a :
38.944069 de latitud | a E
-0.447347 de longitud

hace una hora aproximadamente

Muro Informacion Fotos

Imatge 132. iLocalitzacid. Publicaciéo d'una emergéncia

Com ja hem dit abans, totes les publicacions també s’enviem al correu electronic.
Juan Mateu ha publicado en tu Muro.

Juan ha escrito:
"EMERGENCIA: Estic a : 38.944069 de latitud i a =-8.447347 de longitud"

Responde a este mensaje para comentar esta publicacidn.

Imatge 133. iLocalitzacid. Publicacié d'una emergéncia al correu

Si premem la el bot6 de la lupa, ens informara del lloc més proxim de la posici6 actual

respecte als pins definits al mapa.

El lloc més pr
actual es: F

Imatge 134. iLocalitzacid. Busqueda del lloc més proxim
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A la part de dalt a I'esquerra tenim un bot6 que és una bola del mén. Aquest botd ens
servira per a elegir el tipus de mapa que volem que aparega. Hi ha tres tipus de mapa:

satel.lit, hibrid i el estandar.

Tipus de mapa

Elegeix el tipus de mapa:

Satel.lit

e e —
Hibrid
Estandar

Eixir

Imatge 135. iLocalitzacio. Tipus de mapes

En el segiient exemple veiem el mapa en Hibrid, en el qual podem veure al estil del

satellit pero també amb els noms dels carrers.

L. movistar © 09:33 o =

i_l.ocalitzaeié

Imatge 136. iLocalitzacié.Mapa hibrid
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Per altra banda podem gestionar els llocs. Per aix0 tenim el boté situat a la part inferior
detra anomenat Llocs. Aquestos llocs son gestionats realment via web mitjancant la

seglient pagina: http://www.juanmateu.com/Llocs/index.html. S’ha utilitzat iWebKit

per a tenir un aspecte semblant a la interficie d"'usuari del iPhone.

‘ Mostrar llocs actuals ‘

‘ Afegir un nou lloc ‘

Imatge 137. iLocalitzaciod. Gestio de Llocs

Si premem en Mostrar llocs actuals vorem el nom del lloc, una descripcio i les

coordenades GPS (latitud i longitud). Aquestes dades estan enmagatzemades a un fitxer

XML.
w__movistar 3G 23:41 0 =

|Lloc | |Descripcio | |Latitud | |Longitud |
Vivenda Juan | | inoida Tossal,9 | [38.942938) |-0.449132
Mateu
[Centre medic | |Leonor Ortiz ' [38.944368| [-0.443381|
Llar dels A111L
jubilats Beniganim 38.94123 | |-0.4412
Ajuntament ‘;g"::;ﬂ;? e 38.043583| |-0.443727

Imatge 138. iLocalitzacid. Llocs actuals
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http://www.juanmateu.com/Llocs/index.html

Com veiem en la seglient imatge el fitxer XML, senmagatzema mitjan¢ant llocs, en el que

cada lloc té un nom, una descripcid, una latitud i una longitud.

— <llistat>
- <lloc>
<nom> Vivenda Joan Mateu </nom:
<descripcio> Avinguda Tossal.9 </descripcio>
<latitud> 38.942938 </latitud>
<longitud> -0.449132 </longitud>
<Moc=
— <lloc>
<nom> Centre medic </nom>
<descripcio> Leonor Ortiz </descripcio>
<latitud> 38.944368 </latitud>
<longitud> -0.443381 </longitud>
</Moc>
</listai>

Imatge 139. Fitxer XML de llocs

Si volem afegir un nou lloc, des de inici, premem el bot6 afegir un nou lloc, en el que
plenarem els camps que corresponen als elements d'un lloc que s’enmagatzemara al

fitxer XML i que posteriorment carregara al mapa de 1"aplicacio iLocalitzacio.

m.._movistar 3G 23:42 L=

Afegir nou lloc

> .

Nom

Descripcio

Latitud

Longitud

Enviar

Imatge 140. iLocalitzacid. Creacio d'un nou lloc
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8.7. Implementacié

En aquest apartat comentarem les parts claus per a desenvolupar el prototip d"aplicaci6
per a un malalt d"Alzheimer. Cal comentar que tot el codi font esta als annexes d’aquesta

tesi i per tant en aquest apartat comentarem algunes parts importants del codi.

Per comengar comentarem un detalls relatius al dispositiu mobil utilitzat en la
implementaci6 d’aquest prototip. Hem utilitzat un iPhone 3G en el que hem pogut
utilitzar el GPS que porta incorporat pero no hem pogut utilitzar per exemple la bruixola

o el accelerometre ja que esta present al iPhone 3GS i al iPhone 4.

Per a obtindre la ubicacié del dispositiu mobil emprarem la llibreria Core Location

disponible al SDK del iPhone.

Depenent del dispositiu podem utilitzar qualsevol de les tecnologies que presenta el
dispositiu que son: GPS, triangulacié6 mobil i triangulacié Wi-Fi. GPS és la més precisa
respecte a les altres i sera la que utilitzara en primera instancia la llibreria Core Location
sempre i quant el dispositiu dispose de GPS. Si falla la recepcié del GPS la llibreria Core
Location buscara obtindre la posicié6 mitjangant els routers Wi-Fi o les torres

telefoniques.

La gran part de la funcionalitat de la llibreria Core Location esta disponible mitjangant el

seu gestor d 'ubicacié (location manager).

El gestor d"ubicaci6 (location manager) és I'encarregat d’especificar la freqiiéncia i la

precisi6 de les actualitzacions de posicié de 1"usuari.

El segiient codi és | “encarregat d’inicialitzar el delegat del gestor d"ubicacié i definirem

els parametres per a realitzar les actualitzacions de posicio.
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/lcreem una instancia del gestor d"ubicacié
locman=[[CLLocationManager alloc]init];

/ldeleguem al gestor d"ubicacio
locman.delegate=self;

/lestablim el nivell de precisié. Cal tenir en compte que a major precisié major
despesa de bateria
locman.desiredAccuracy=kCLLocationAccuracyNearestTenMeters;

Illespecifiquem la distancia en metres que ha de recorrer el dispositiu abans
d’enviar un altra actualitzaci6 al seu delegat
locman.distanceFilter=100;

/lcomencen a actualitzar els llocs
[locman startUpdatingLocation];

Taula 3. Gestor d'ubicacio6 de la llibreria Core Location

Com podem observar la propietat_desiredAccuracy ens permet definir el nivell de

precisio. Aquesta propietat té cinc constants per als distints nivell de precisio:

kCLLocationAccuracyBest ( la millor precisio)

kCLLocationAccuracyNearestTenMeters(la precisiéo més proxima a 10 metres)

kCLLocationAccuracyNearestHundredMeters(100 metres)

kCLLocationAccuracyKilometer (1 kilometre)

kCLLocationAccuracyThreeKilometers (3 kilometres).

Per evitar un consum excesiu de bateria hem elegit la millor precisi6 relativa a uns 10

metres.

Per altra banda la propietat distanceFilter ens permet definir cada quant cridarem al
gestor d’actualitzacions. En aquest cas contant que el malalt va caminant hem pensat
ficar uns 100 metres. Per tant, cada 100 metres aproximadament s’enviara una
actualitzacio de posicio. Tampoc és convenient ficar molt més metres ja que tenim un
radi de distancia de seguretat de 300 metres i si tarda molt de temps en enviar-se

I"actualitzaci6 pot ser perillds. Pero per altra banda tampoc cal acurtar massa els metres
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ja que també tindra un elevat consum de bateria. Per tant una distancia adequada esta

entre els 100 i 200 metres que és raonable per a una persona caminant.

Amb startUpdatingLocation comenc¢arema enviar peticions dactualitzacié.

Al tenir haver especificat que volem utilitzar el delegat del locationmanager, en el arxiu

de capcalera DemoAppViewController.h hem d’especificar que deleguem el location

manager. Per tant delegarem entre altres amb el CLLocationManagerDelegate.

@interface DemoAppViewController : UlViewController

<FBRequestDelegate,

FBDialogDelegate,

FBSessionDelegate, MKMapViewDelegate,MKReverseGeocoderDelegate,CLLocationManag

erDelegate,UlAlertViewDelegate>

Taula 4. Delegar amb CLLocationManagerDelegate

Al haver delegat al CLLocationManagerDelegate, cal implementar una serie de metodes.

Aquest metode és el metode més important del delegat ja que és el que ens especificara

is hi ha una nova ubicacié.

-(void)locationManager:(CLLocationManager *)manager
didUpdateToLocation:(CLLocation *)newLocation fromLocation:(CLLocation

*)oldLocation;

Taula 5. Implementacio6 dels delegats d ubicacio

Si per exemple dintre d’aquest metode volem declarar una variable que ens mostre la

posicio actual utilitzarem el parametre newLocation:
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CLLocation *localitzacio_actual=[[CLLocation alloc]
initWithLatitude:newLocation.coordinate.latitude
longitude:newLocation.coordinate.longitude];

Taula 6. Ubicacié actual utilitzant el parametre newLocation.

Sabent la ubicaci6 actual podrem realitzar un bucle que compare les posicions del mapa

respecte a la nostra posicio6 actual per tant de tenir clar quina és la ubicacié més propera.

Tenint en compte que tenim una altra variable de tipus CLLocation anomenada
localitzacié 1, utilitzant el métode distanceFromLocation calculem la distancia d'un
punt del fitxer XML respecte a la ubicacié actual calculada en la taula anterior. Ho
passarem a kilometres per no tenir distancies en metres molt llargues(distancia/1000).
En el vector vllocs tenim els elements del fitxer XML que previament s’hauran

enmagatzemat.

distancia = [localitzaciol distanceFromLocation:localitzacio_actuall;
NSLog(@"La distancia de la ubicacié actual a %@ es %.2f
km",vllocs]j].lloc,distancia/1000);

Taula 7. Calcular distancies mitjancant el metode distanceFromLocation

Una vegada calculada una distancia podem realitzar comparacions per emetre algin
tipus d’advertencia. En aquest cas utilitzarem les alertes que emet el iPhone mitjangant
la clase UlAlertView. En el seglient exemple si estem a una distancia major de 300

metres emetra una alerta ja que estara fora del radi establert.

També per a avisar a 1"usuari del perill d’estar fora del radi, el dispositiu mobil iPhone

emetra una vibracié utilitzant el metode AudioServicesPlaySystemSound() i

especificant-li la constant kSystemSoundID_Vibrate. Cal comentar que hem d’importar

préviament la llibreria AudioToolBox.

152 | Integracio d aplicacié amb Intel.ligéncia ambiental i xarxes socials



if(distancia2 > 0.300) {

UlAlertView *alerta = [[UIAlertView alloc] initWithTitle:nil message:@"Atencid, estas
allunyan-te de la vivenda de J.Mateu"
delegate:self cancelButtonTitle: @"OK"
otherButtonTitles:nil];
[alerta show];
[alerta release];
AudioServicesPlaySystemSound(kSystemSoundID_Vibrate);}

Taula 8. Adverténcies fora del radi de seguretat

En el prototip tenim un mapa en el que podem veure en tot moment la ubicacié actual i
els punts que carrega del fitxer XML ©presents a l‘aplicaci6 web

http: //www.juanmateu.com/Llocs/llocs.xml.

Per a poder utilitzar un mapa en iOS i poder marcar qualsevol lloc en aquest mapa
utilitzarem la llibreria Map Kit. Al afegir la llibreria Map Kit ja podrem arrastrar un Map
View a nostre arxiu DemoAppViewController.xib i ens permetra desplacar-nos al mapa,
realitzar zooms, marcar llocs al mapa i per altra banda també podrem obtindre

informacié dels llocs com per exemple el pais, la ciutat, I'adreca, el codi postal ...

En el arxiu de capgalera crearem un objecte de tipus MKMapView que també sera de
tipus I[BOulet per tal d’enllagar-ho al DemoAppViewController.xib mitjancant el

Interface Builder.

IBOutlet MKMapView *mapView;

Els mapes presents de Map Kit provenen de 1’API de Google Maps i de Google Earth.

Hi ha altres opcions com per exemple utilitzar els mapes de Bing. Hi ha una serie
d’exemples de com emprar els mapes de Bing per a i0OS [69]. Pero hem obtat per Google
Maps que té major integracié amb iOS (al Interface Builder) i coneguem millor el

funcionament.
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Al igual que hem delegat abans amb el gestor del Core Location, ara també delegarem
amb el gestor del Map Kit que és el MKMapViewDelegate i que ho realitzarem des del

arxiu de capgalera .h.

@interface DemoAppViewController : UlViewController

<FBRequestDelegate,

FBDialogDelegate,
FBSessionDelegate,MKMapViewDelegate,MKReverseGeocoderDelegate,CLLoc
ationManagerDelegate,UlAlertViewDelegate>{

Taula 9. Delegar amb el MKMapViewDelegate

El principal metode que podem implementar per tal d"afegir noves marques al mapa és

el segiient:

- (MKAnnotationView *) mapView:(MKMapView *)mapView

viewForAnnotation:(id <MKAnnotation>) annotation;

Taula 10. Metode delegat per a realitzar les annotacions al mapa.

Cal comentar que els metodes delegats també implements metodes per si hi ha
qualsevol errada en la gestié o actualitzacié pero per simplicitat no ho comenten aci

encara que si que apareix als annexes.

Per altra banda crearem una variable de tipus MKReverseGeocoder que també

delegarem al seu gestor que és el MKReverseGeocoderDelegate.
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El ReverseGeocoder és l'encarregat de traduir les coordenades (latituds i longituds) a

dades concretes del lloc com son: el nom de la ciutat, el carrer, el codi postal, la provincia

Per tant ens resulta molt util el ReverseGeocoder per informar als familiar del malalt la
seua ubicacié actual en adreces, poblacions ... i no en coordenades que no sabem d"aon

provenen exactament.

El meétode principal que implementarem amb el ReverseGeocoder és:

- (void)reverseGeocoder:(MKReverseGeocoder *)geocoder
didrindPlacemark:(MKPlacemark *)placemark;

Taula 10. Implementacio del ReverseGeocoder

Amb placemark podem obtindre les dades oportunes de la ubicacié que desitjem. Per
exemple amb placemark.ocality obtendriem la localitat actual, i amb

placemark.postalCode obtenim el codi postal de la ciutat on ens trobem.

Amb la instruccié [mplacemark addressDictionary] obtenim totes les dades (codi

postal, ciutat, carrer, provincia ...)

Nosaltres també hem utilitzat el reversegeocoder per tal de comparar el codi postal de la

ubicacié actual respecte a la ubicacié establida com a orige, de la segiient forma:

[mplacemark.postalCode isEqualToString:@"46830"]

Evidentment el reversegeocoder també implementa els metodes en cas d’errors, pero

aix0 ho deixem als annexes.

Per ultim, com a cosa destacable ens falta comentar com hem publicat al tauler del
Facebook.
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Primer que res hem de baixar-nos 1’API de Facebook des de la seua web

(https://github.com /facebook/facebook-ios-sdk). També podem consultar com

funciona des de la web del Facebook

(https://developers.facebook.com/docs/guides/mobile/).

Inclourem al nostre projecte totes les classes presents en dita API. Cal incloure la carpeta

FBConnecti JSON.

Primer que res hem de crear una aplicacié a Facebook, per tal cal registrar-se com a
desenvolupador i crear una aplicacid. Dita aplicacié disposara d'un ID que inclourem al

nostre projecte al segiient codi mitjangant una constant:

//id de "aplicaci6 registrada al Facebook
static NSString* kAppld = @"181376891279498";

També hem d’incloure el ID de 1"aplicacio al arxiu DemoApp-Info.plist al URL types, [tem
0, URL Schemes. Hem de col.locar en Item 0 de URL Schemes fb més el id obtés al crear

I"aplicacié del facebook i que hem inserit com una constant al nostre codi.

Localization native development region 5tring English

Bundle display name 5tring iLocalitzacio

Document types Array (0 items)

Executable file String F{EXECUTABLE_MAME}
Icon file String
Icon files Array (2 items)
Bundle identifier String com.yourcompany. ${PRODUCT
InfoDictionary version 5tring 6.0
Bundle name String F{PRODUCT_NAME}
Bundle 05 Type code String APPL
Bundle creator 05 Type code 5tring mmn
URL types (1 item}
Item 0 (2 items)
URL identifier String
URL Schemes Array (1 item)
ltem 0 String fb171303811279498
Bundle version g 1.0
Application requires iPhone environmen YES
Main nib file base name MainWindow

Supported interface orientations Array
Exported Type UTls
Imported Type UTls Array

(4 items)
(0 items)

(0 items)

Imatge 141. ID de I'aplicacid del Facebook en iOS

Crearem una instancia del facebook amb el ID de I"aplicacié definit anteriorment.

_facebook = [[Facebook alloc] initWithAppld:kAppld];

Integracio d aplicacié amb Intel.ligéncia ambiental i xarxes socials


https://github.com/facebook/facebook-ios-sdk
https://developers.facebook.com/docs/guides/mobile/

El segiient codi permet realitzar una publicacié al Facebook amb iOS en el que inserim el

missatge “Hola Juan Mateu”.

NSString *message = @'Hola Juan Mateu";
NSMutableDictionary *params = [NSMutableDictionary dictionary];
[params setObject:message forKey:@"message"];

[_facebook requestWithMethodName:@" facebook.Stream.publish" andParams:params
andHttpMethod:@"POST" andDelegate:self];

Taula 11. Publicacio al Facebook amb iOS.

El segiient codi ens permetra publicar al Facebook al tauler del familiar, la localitat i el

carrer i el namero on es troba el malalt d"Alzheimer.

NSString *message;

message=[NSString stringWithFormat: @"EMERGENCIA: Estic a : %@ al carrer:
%@ amb el nimero:
%@",mplacemark.locality, mplacemark.thoroughfare,mplacemark.subThoroughfare];

/INSString *message=@"hola";
NSMutableDictionary *params=[NSMutableDictionary dictionary];
[params setObject:message forKey:@"message"];

[ facebook requestWithMethodName:@"facebook.stream.publish"
andParams:params
andHttpMethod: @"POST" andDelegate:self];

[ facebook requestWithGraphPath:[NSString
stringWithFormat: @"%@/feed/",@"jmateuinformatica”] andParams:params
andHttpMethod: @"POST" andDelegate:self];

Taula 12. Publicaciod al tauler del familiar amb iOS
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Conceptes basics de Facebook

Dintre de l'apartat de desenvolupadors de Facebook tenim els Core Concepts [70] que

son els conceptes basics del nucli de Facebook que emprarem a 1’hora de programar

Facebook en qualsevol tipus d’aplicacid ja siga per a un dispositiu mobil, per a una

aplicacio web, per a emprar junt a codi Javascript ...

facebook DEVELOPERS Documentacion ~ Foro  Casos reales  Blog  Mis aplicaciones Search for documentation

Getting Started Core COI‘ICEptS
Core Concepts
Social Pl
oclal Flugins Social Plugins
Graph APl Social Plugins enable you to provide engaging social experiences to your users with just a line of HTML.
Because the plugins are served by Facebook, the content is personalized to the viewer whether or not they
have signed into your site.

Social Channels
Authentication
Graph API

The Craph APl is the core of Facebook Platform, enabling you to read and write data to Facebook. It provides
a simple and consistent view of the social graph, uniformly representing objects (like people, photos, events,
and pages) and the connections between them (friendships, likes, and photo tags).

Open Graph protocol
Advanced Topics

SDKs & Tools Social Channels
Facebook Platform lets you integrate with social channels such as News Feed and Requests to help you drive
growth and engagement with your app, site or content.

Authentication
Facebook authentication enables your app to interact with the Graph APl on behalf of Facebook users and
provides a powerful single-sign on mechanism across Web, mobile, and desktop apps.

Open Graph protocol
The Open Graph protocol enables you to integrate your pages into the social graph. These pages gain the
functionality of other graph objects including profile links and stream updates for connected users.

Imatge 142. Facebook Core Concepts

Facebook Graph API

La Graph API de Facebook representa la forma en que estan organitzats els diferents

elements presents a Facebook com son :

e usuaris
e posts (publicacions)
o fotografies

e events...

Aquests events estan connectats entre ells junt als amics, als albums ...
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Facebook utilitza un model de dades Json i realitza gran part de les peticions mitjangant

URLs molt senzilles.

Cada objecte en Facebook té un identificador unic (ID) en el que podem accedir a la

informaci6 mitjangant la segiient URL:

https://graph.facebook.com/ID

Si ho provem amb el nostre ID de Facebook ens tornara un vector amb el nom, génere i

qualsevol data que tenim publicada i disponible per a tothom.

Com veiem en la seglient imatge la forma d’accedir a tots els objectes del Facebook

(usuaris, pagines, albums, aplicacions ...) és semblant.

Users: https://graph.facebook.com/btaylor (Bret Taylor)

Pages: https://graph.facebook.com/cocacola (Coca-Cola page)

+ Events: https://graph.facebook.com/251906384206 (Facebook Developer Carage Austin)

+ Groups: https://graph.facebook.com/195466193802264 (Facebook Developers group)

+ Applications: https://graph.facebook.com/2439131959 (the Graffiti app)

» Status messages: https://graph.facebook.com/367501354973 (A status message from Bret)
+ Photos: https://graph.facebook.com /98423808305 (A photo from the Coca-Cola page)
Photo albums: https://graph.facebook.com/99394368305 (Coca-Cola's wall photos)

Profile pictures: https://graph.facebook.com/juan.mateu/picture (your profile picture)
Videos: https://graph.facebook.com /614004947048 (A Facebook tech talk on Tornado)
Notes: https://graph.facebook.com/122788341354 (Note announcing Facebook for iPhone 3.0)
Checkins: https://graph.facebook.com/414866888308 (Check-in at a pizzeria)

Imatge 143. Accedir a objectes Facebook mitjancant Graph API

Cada objecte en Facebook esta relacionat amb altre objectes mitjancant connexions.

Mitjancant la seglient URL https://graph.facebook.com/ID/tipusconnexié podem

observar totes les relacions de la nostra API.

+ Friends: https://graph.facebook.com/me/friends?access_token=...

News feed: https://graph.facebook.com/me/home?access_token=...
Profile feed (Wall): https://graph.facebook.com/me/feed7access_token=..
Likes: https://graph.facebook.com/me/likes?access_token=.

Movies: https://graph.facebook.com/me/movies?access_token=.

Music: https://graph.facebook.com/me/music?access_token=...

Books: https://graph.facebook.com/me/books?access_token=...

Notes: https://graph.facebook.com/me/notes?access_token=...
Permissions: https://graph.facebook.com/me/permissions?access_token=
Photo Tags: https://graph.facebook.com/me/photos?access_token=...
Photo Albums: https://graph.facebook.com/me/albums?access_token=
Video Tags: https://graph.facebook.com/mefvideos?access_token=...
Video Uploads: https://graph.facebook.com/me/videos/uploaded?access_token=...
Events: https://graph.facebook.com/me/events?access_token=...

Groups: https:/fgraph.facebook.com/me/groups?access_token=...
Checkins: https://graph.facebook.com/me/checkins?access_token=...

Imatge 144. Tipus de connexions Graph API Facebook
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Com podem observar és facil accedir a la informacié publica dels objectes presents a
Facebook, pero si volem altres tipus d'informacié caldra demanar permisos al usuari del
Facebook al que volem recuperar certa informacié. Per aixd necessitarem un “access
token” que ens proporcionara l'usuari del Facebook al que volem demanar certa

informacid.

Una vegada obtenim el “access token” ja podrem realitzar la cridada similar a les

esmentades anteriorment:
https://graph.facebook.com/220439?access_token=...

Cal comentar que Facebook utilitza Oauth 2.0 per a realitzar ["autoritzacio6. Twitter

també gasta Oauth. Oauth és un protocol obert que permiteix 1’autoritzacié segura

d’un API per a aplicacions d’escriptori, aplicacions mabils i aplicacions web.

Oauth 2.0 és basa en que l'usuari amb les cookies de login del facebook ja creades
habilite 1'accés a la nostra aplicacié6 de forma que ens torne un tocken que sera un
identificador en el que després cada peticié6 demostrem tenir accés a la informacié que

demanem.

User’s
Browser Your App Facebook

GET Your app’s frontpage
Redirect

GET OAuth Dialog
302 Redirect including code parameter

GET Your app’s callback URL
GET /oauth/authorize
Access Token

GET /me?access_token=...
AP| Response

Render userdata in page

User's Your App Facebook
Browser

Imatge 145. Cridades http mitjancant Oauth 2.0
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També és interessant comentar que al igual que en SQL podem que ens torne la
informacié relativa a uns camps especifics. Per exemple, si vull que em torne del meu

usuari el id, el nom i la imatge la petici6 sera:

https://graph.facebook.com/me?fields=id,name,picture

I ens tornara un vector amb els tres parametres demanats (id, nom i la ubicaci6 de la

foto del perfil).

"id": "100001731216095",
"name”: "Juan Mateu”,
"picture": "http://profile.ak.fbecdn.net/hprofile-ak-sncd/48824 100001731216095_178_g. jpg"

Per ultim comentar que els social plugins de Facebook son fragments de codi (iframes o
etiquetes fbml de Facebook) en el que podem afegir certes funcionalitats a les notre

pagines web o aplicacions de Facebook. Alguns exemples son:

e Elbot6 de “Me gusta”

e El quadre de recomanacions

e El quadre de comentaris

e El quadre de feed d’activitats (activitat recent)

e El Live Stream (per poder veure en temps real el que posteja la gent...)
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9. Conclusions

En aquesta tesi s’ha realitzat un estudi dels dispositius maobils actuals i les tecnologies

més destacables en el camp de la intel.ligéncia ambiental.

Actualment el mercat dels tablets s’ha disparat i hem vist com el futur dels ordinadors
va més orientat a aquestes tabletes. Des de 1'aparici6 del iPad, no han parat d’apareixer
models buscant revolucionar aquest mercat que com diem esta continuament en alga

superant als netbooks i als ordinadors de taula.

Per altra banda hem fet un estudi de les diferents xarxes socials, veient el impacte que

tenen actualment a la societat, on resulta un excel.lent mitja de comunicacié i expressio.

Per ultim hem realitzat un prototip en el que agrupem els tres temes centrals d’ aquesta
tesi que son: els dispositius mobils, les xarxes socials i la intel.ligéncia ambiental. Aquest
prototip d’aplicaci6 esta realitzat per a un malalt d’Alzheimer en el que el seu dispositiu
mobil, en aquest cas un iPhone 3G, envia continuament publicacions als taulers del
Facebook dels familiars per a advertir on es troba en tot moment i si esta dintre o fora
d’un radi establert. Evidentment caldria configurar la privacitat per tal d’evitar que

altra gent veiera les publicacions del malalt d"Alzheimer.

Pensem que aquest prototip potser un inici d"'una aplicacié6 més completa i robusta i que
amb supervisié medica podria millorar-se al igual que estudiar altres casos possibles.
Cada vegada les xarxes socials son més utilitzades amb altres finalitats, no sols ludiques,
i per tant seria util seguir investigant per a implantar les xarxes socials a hospitals,

centres medics ... millorant el sistema actual i permitint una major interaccié.

Per concloure comentar que els dispositius dels proxims anys disposaran de tecnologia
3D, la realitat augmentada seguira millorant. Per altra banda les cases domotiques seran

meés interoperables i tots els dispositius i electrodomestics estaran connectats
162 | Integracio d aplicacié amb Intel.ligéncia ambiental i xarxes socials



(llavadora, frigorific ..). La televisi6 sera un dispositiu central i permetra
videoconferéncia amb el centre medic o hospital o ens permetra realitzar qualsevol

tipus de tramit.

Com podem observar la tecnologia no para d’evolucionar i tot el que en aquesta tesi és

novedds en els proxims anys sera una realitat.

Integracio d aplicacié amb Intel.ligéncia ambiental i xarxes socials | 163



10. Bibliografia

[1] Apple. http://www.apple.com/es/

[2] Blackberry. http://es.blackberry.com/

[3] Xperia. http://www.sonyericsson.com/x1/

[4] HTC. http://www.htc.com/es/

[5] Google Nexus One. http://www.nexusonedegoogle.com/

[6] Nokia N8. http://www.nokia.es/productos/moviles/nokia-n8

[7] Symbian. http://www.symbian.org/

[8] Android. http://www.android.com/

[9] Windows Phone. http://www.microsoft.com/windowsphone

[10] Brew Mobile. https://brewmobileplatform.qualcomm.com

[11] Facebook. http://www.www.facebook.com/

[12] Tuenti. http://www.tuenti.com

[13] Twitter. http://twitter.com/

[14] Facebook Developer. http://developers.facebook.com/

[15] Twitter Developer. http://dev.twitter.com/

[16] Juan Mateu. http://www.juanmateu.com

[17] Desenvolupament de programari en el i0S SDK 4 de

http://developer.apple.com/ipad/sdk/

164 | Integracio d aplicacié amb Intel.ligéncia ambiental i xarxes socials

iPad.


http://www.apple.com/es/
http://es.blackberry.com/
http://www.sonyericsson.com/x1/
http://www.htc.com/es/
http://www.nexusonedegoogle.com/
http://www.nokia.es/productos/moviles/nokia-n8
http://www.symbian.org/
http://www.android.com/
http://www.microsoft.com/windowsphone
https://brewmobileplatform.qualcomm.com/
http://www.www.facebook.com/
http://www.tuenti.com/
http://twitter.com/
http://developers.facebook.com/
http://dev.twitter.com/
http://www.juanmateu.com/
http://developer.apple.com/ipad/sdk/

[18] Empotrar iPad a la pared de la vivenda (iPort). http: //www.iportmusic.com/

[19] FreeDom Enginyeria. http://www.freedomingenieria.com/

[20] iWebKit (programari per a desenvolupar en iphone). http://iwebkit.net/

[21] OSGi. http://www.osgi.org/

[22] Blog sobre la Intel.ligéncia ambiental: http://ambientintelligence.wordpress.com/

[23] Conversié de coordenades GPS a format decimal:

http://www.fcc.gov/mb /audio/bickel /DDDMMSS-decimal.html

[24] Desenvolupament de Facebook per a i0S:

http://developers.facebook.com/docs/guides/mobile/

[25] Facebook iOS SDK en github. https://github.com /facebook/facebook-ios-sdk

[26] Tweetbutton de Twitter. http://twitter.com/about/resources/tweetbutton

[27] Twitter Resources. http://twitter.com/about/resources

[28] Twitter Anywhere. http://dev.twitter.com/anywhere

[29] Twitter Anywhere begin. http://dev.twitter.com/anywhere/begin

[30] Geolocation API Specification. http://dev.w3.org/geo/api/spec-source.html

[31] Microsoft Windows Phone MarketPlace (tenda d’aplicacions Windows Phone).

http://marketplace.windowsphone.com/Default.aspx

[32] Android Market. http://www.android.com/market/

[33] WebKit. http://webkit.org/

[34] Foursquare. http://foursquare.com/

Integracio d aplicacié amb Intel.ligéncia ambiental i xarxes socials | 165


http://www.iportmusic.com/
http://www.freedomingenieria.com/
http://iwebkit.net/
http://www.osgi.org/
http://ambientintelligence.wordpress.com/
http://www.fcc.gov/mb/audio/bickel/DDDMMSS-decimal.html
http://developers.facebook.com/docs/guides/mobile/
https://github.com/facebook/facebook-ios-sdk
http://twitter.com/about/resources/tweetbutton
http://twitter.com/about/resources
http://dev.twitter.com/anywhere
http://dev.twitter.com/anywhere/begin
http://dev.w3.org/geo/api/spec-source.html
http://marketplace.windowsphone.com/Default.aspx
http://www.android.com/market/
http://webkit.org/
http://foursquare.com/

[35] Foursquare developer. http://developer.foursquare.com/

[36] Gowalla. http://gowalla.com/

[37] Gowalla API. http://gowalla.com/api/

[38] Waze. http://world.waze.com/

[39] Yumit. http://yumit.com/

[40] 11870. http://11870.com/

[41] Ipoki. http://www.ipoki.com/

[42] API Google Latitude. http://code.google.com/intl/es-ES /apis/latitude/

[43] Valenbisi. http://www.valenbisi.es/

[44] Layar. http://www.layar.com/

[45] RescataMe. http://www.sitemapps.com/aplicaciones-moviles-geolocalizadas-

ME /rescataME

[46] Webtrends. http://www.webtrends.com/

[47] Buzztouch. http://www.buzztouch.com/

[48] Exemples de creacio d’aplicacions web amb

http://gigaom.com/apple /how-to-create-an-iphone-web-app/

[49] ShareKit. http://www.getsharekit.com/

[50] Creston. http://www.crestron.com/

[51] ZigBee. http://www.zigbee.org/

[52] Ovi Store. http://store.ovi.com/

166 | Integracio d aplicacié amb Intel.ligéncia ambiental i xarxes socials

iWebkit.


http://developer.foursquare.com/
http://gowalla.com/
http://gowalla.com/api/
http://world.waze.com/
http://yumit.com/
http://11870.com/
http://www.ipoki.com/
http://code.google.com/intl/es-ES/apis/latitude/
http://www.valenbisi.es/
http://www.layar.com/
http://www.sitemapps.com/aplicaciones-moviles-geolocalizadas-ME/rescataME
http://www.sitemapps.com/aplicaciones-moviles-geolocalizadas-ME/rescataME
http://www.webtrends.com/
http://www.buzztouch.com/
http://gigaom.com/apple/how-to-create-an-iphone-web-app/
http://www.getsharekit.com/
http://www.crestron.com/
http://www.zigbee.org/
http://store.ovi.com/

[53] Ovi Maps. http://maps.ovi.com/

[54] CES Las Vegas 2011. http://www.cesweb.org/

[55] AutoNOMOS Project. http://autonomos-labs.de/

[56] WiIMAX Forum. http://www.wimaxforum.org/

[57] Ambient Assisted Living (AAL). http://www.aal-europe.eu/

[58] Foursquare for Business. http://foursquare.com/business/

[59] Apple TV. http://www.apple.com/es/appletv/

[60] Netflix. http://www.netflix.com/

[61] Boxee. http://www.boxee.tv/

[62] MHP. http://www.mhp.org/

[63] Withings. http://www.withings.com/es/

[64] Google Buzz. http://www.google.com/buzz

[65] CEA. _http://www.ce.org/Standards/browseByCommittee 2757.asp

[66]. Web4CE. http://wwwZ2007.org/posters/poster1017.pdf

[67]. SCVNGR. http://www.scvngr.com/

[68] Knopflerfish. http://www.knopflerfish.org/

[69] Bing Maps Controls for iOS.

http://www.microsoft.com/downloads/en/details.aspx?Family]D=6e01a102-49ed-

409e-b384-0b67521fb612

[70] Facebook Core Concepts. https://developers.facebook.com/docs/coreconcepts/

Integracio d"aplicacié amb Intel.ligéncia ambiental i xarxes socials | 167


http://maps.ovi.com/
http://www.cesweb.org/
http://autonomos-labs.de/
http://www.wimaxforum.org/
http://www.aal-europe.eu/
http://foursquare.com/business/
http://www.apple.com/es/appletv/
http://www.netflix.com/
http://www.boxee.tv/
http://www.mhp.org/
http://www.withings.com/es/
http://www.google.com/buzz
http://www.ce.org/Standards/browseByCommittee_2757.asp
http://www2007.org/posters/poster1017.pdf
http://www.scvngr.com/
http://www.knopflerfish.org/
http://www.microsoft.com/downloads/en/details.aspx?FamilyID=6e01a102-49ed-409e-b384-0b67521fb612
http://www.microsoft.com/downloads/en/details.aspx?FamilyID=6e01a102-49ed-409e-b384-0b67521fb612
https://developers.facebook.com/docs/coreconcepts/

[71] Google Wallet. http://www.google.com/wallet/

[72] HTC Flyer. http://www.htc.com/es/product/flyer/specification.html

[73] Telefon Mobil MIMOV. http://www.mimov.com/

168 | Integracid d aplicacié amb Intel.ligéncia ambiental i xarxes socials


http://www.google.com/wallet/
http://www.htc.com/es/product/flyer/specification.html
http://www.mimov.com/

11. Annexes

11.1. Fonaments de Cocoa

Per a desenvolupar aplicacions amb iPad (també per a iPhone e iPod Touch), necessitem

instal.lar el i0S SDK 4 [17].

Apple empra un conjunt de frameworks orientat a objectes anomenat Cocoa que
permiteixen desenvolupar aplicacions natives per a Mac OS X. En el cas de desenvolupar

per aiOS la API de programaci6 s’anomena Cocoa Touch.

El llenguatge emprat per a programar amb aquestes llibreries i les aplicacions per a
iPhone, iPad e iPod Touch s’"anomena Objective-C, (és una extensio del llenguatge C i
esta orientat a objectes) encara que es possible desenvolupar amb altres llenguatges de

programacio.

El entorn de programaci6 proporcionat per Apple es Xcode, en el que podem treballa

amb altres llenguatges com C, C++ o Java.

En la seglient imatge veiem la distribucio6 de les capes utilitzades en la Cocoa Touch per

a desenvolupar programari per a i0S (iPhone,iPad, iPod touch).
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Cocoa Touch Layer

Media Layer

Core Services Layer

Core OS Layer

Annexe: Imatge 1: Capes de la Cocoa Touch

En la seglient imatge veiem l’arquitectura anterior per a i0S més en detall:

Application ‘

UIKit : J Core Frameworks

Cocoa Touch

Media /

-

Core Services Foundation

Core OS

Annexe: Imatge 2. Cocoa en l'arquitectura per a iOS

Ara comentarem les principals capes de l’arquitectura de Cocoa per a desenvolupar en

i0S:

170

Core OS: Aquest nivell conté el nucli, el sistema d’arxius, la creaci6 de la
infraestructura de xarxa, la seguretat, la gestié i un nombre de controladors de
dispositius. També compta amb la biblioteca libSystem, que dona suport a les
especificacions API POSIX/BSD 4.4/C99 e inclou altres APIs a nivell de sistema.

Core Services: En aquesta capa es presten els serveis basics, com ara la
manipulaci6 de cadenes, creacié de xarxes, serveis public de direccionament,

gestié de contactes i les preferéncies. També proporciona serveis basats en les
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caracteristiques del maquinari d'un dispositiu, com el GPS, la bruixola, el

accelerometre i giroscopi. Per a treballar en els serveis de localitzaci6 emprarem

la llibreria Core Location que és un framework del SDK per a i0OS, i d’aquesta
forma obtindrem la ubicacié del dispositiu (latitud i longitud). Evidentment
aquest dispositiu ha de tenir GPS integrat per poder treballar amb Core Location i
cal destacar que el simulador de iOS no incorpora aquest servei, per el qual no
podrem realitzar proves si no es amb un dispositiu real, pero ahi entraria el tema
de les llicencies de programador...

e Media: Aquesta capa depén de la capa Core Services i proporciona serveis
multimedia i grafics per a la capa Cocoa Touch. Aquesta capa inclou el nucli del
grafics, OpenGL, Core Animation, Core Audio i la reproduccié de video entre
altres.

e Cocoa Touch: Aquest capa suporta directament les aplicacions basades en iOS.
La capa de Cocoa Touch i la de Core Services son especialment importants per a
desenvolupar aplicacions per a i0S. Cal comentar dos marcs importants presents
en i0s com son:

o UIKit: Proporciona els objectes d'una aplicacié, mostra la seva interficie
d’usuari i defineix 1’estructura del comportament incloent el maneig
d’esdeveniments .

0 Foundation: Defineix el comportament basic dels objectes, estableix
mecanismes per a la seva gestio, i proporciona els objectes per al tipus de

dades primitiu, col.leccions i serveis basics del sistema operatiu.

Cicle de vida d’'una aplicacié per a iPhone e iPad.

Si ens fixem en el diagrama de l'esquerra, UIKit que és un component important de

Cocoa Touch proporciona la gran majoria d’utilitats per al desenvolupament
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d’aplicacions per a iPhone e iPad com son la gesti6 de la interficie d"usuari, la gestio6 dels
events i la gestié global de la execucié d’aplicacions. Al crear una aplicacié per a iPad,
UIKit realitza la configuraci6 del objecte mitjancant les funcions main i
UlApplicationMain. Una vegada iniciem 1’aplicaci6 comen¢a el bucle d’events per a
després passar als events que nosaltres hem programat. El nostre codi correspon al
diagrama de la dreta. Xcode configurara automaticament els nostres projectes per a
incluir una classe delegada d’aplicacié. Nosaltres podem implementar els metodes
applicationDidFinishLaunching i applicationWillTerminate de forma que el nostre
programa execute el seu codi personalitzat al comencar a executar l"aplicaci6 i al tancar-

la.

Uikt Your cods
[ Usar taps appication lcon ]
~
[ main{} ]
{} application:
[ UlApplicationMain() ]< >[dinFinishLaunchinql’iinDptinns: l
v
E‘:L:g & | Handla avent |
[Symwnnﬂmapﬂlmﬂnntnqu|mragmnd]< >[ applicationWillResignActive: ]
[ Applicaion moves 10 background ]C_’_’_D[ app'.'::a:'ion:idintErBa:qu:.lr.d:]

Annexe: Imatge 3. Cicle de vida d"una aplicacio iOS

En la pagina segilient veiem la pagina per a descarregar iOS SDK 4, també ens apareixen
unes guies de programaci6, exemples de codi en Objective-C i de l’entorn de

programacio6 Xcode.
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Start Developing iPad Apps

Create innovative apps for iPad with i0S SDK 4 and a
range of technical resources and information.

éﬁ: o i0S SDK 4

%% i0S SDK 4 includes a complete set of development tools for
w,e creating apps for iPad, iPhone, and iPod touch, including the

» Xcode IDE, i0S Simulator, Instruments, Interface Builder, and
- more. Download from the iOS Dev Center »

iOS Programming Guide
Programming The i05 Programming Guide explains how to (nterince.
Guide implement the features of iPad in your app. Guidelines
Learn more ¥

Sample Code
Each sample code project is buildable and Universal
provides an example of how to accomplish a Applications

task for a specific technology.
View Sample Code »

i0S Human Interface Guidelines

Design an incredible user interface and user
experience for your iPad app by following the
i0S Human Interface Guidelines.

Learn more »

Creating Universal Applications
Learn how to take full advantage of the
technologies on iPad, iPhone, and iPod touch
with a single binary. Learn more »

Annexe:Imatge 4. Pagina de Apple per a desenvolupador de programari amb iPad

Per a poder desenvolupar programari tant per a iPad, iPhone, iPod Touc, Mac 0S X

necessitem el iPhone SDK que es un conjunt de ferramentes necessaries per a

programar en Mac. Quant creem una aplicaci6 per a qualsevol dispositiu Apple

s’anomena App que es nom col.loquial per a anomenar les aplicacions iPhone, iPad ...

Per a poder publicar aquestes aplicacions (App) ho fem mitjancant 1’AppStore que es la

tenda de les Apps per a iPhone e iPad i es I'inica forma legal per a introduir aquestes

aplicacions en el mercat i poder descarregar-les al dispositiu.

L’iPhone SDK consta de 4 ferramentes principals:

¢ Xcode: Es la principal ferramenta per a desenvolupar software per a Mac.

¢ iPhone Simulator: Es el simulador per a realitzar proves des del Mac.

e Instruments: Es un conjunt de ferramentes utils per a traure el maxim partit a

les noves Apps.
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e Interface Builder: es la ferramenta encarregada del disseny d’atractives
interficies d"usuari per a les Apps, basades en les Human Interfaces Guidelines

oficials d"Apple.

Apple treballa amb el llenguatge de programacié orientat a objectes Objective-C
emprant les frameworks de Cocoa i utilitzant el patré de disseny Model-Vista-

Controlador (MVC), que s’enllaca mitjang¢ant el Interface Builder, és a dir, enllacarem

els controls creats amb les funcionalitats que definim.

®

Controller

View

Interface Builder

Annexe: Imatge 5: Patro de disseny MVC (Model-Vista-Controlador)

11.2. Desenvolupament d’una aplicacié per a iPad

Per a desenvolupar una aplicacié per a iPad, obrirem el IDE de programacié de Apple
Xcode. Després elegirem create a new Xcode project, que ens permetra crear un nou
projecte tant per a Mac OS X com per a iOS. En aquest cas, tant si volem programar per a

iPhone com per a iPad elegirem iOS.
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Welcome to Xcode

Version 3.2.4 (1708)

Create a new Xcode project
Start a new software project for Mac OS X or i0S

Gertting started with Xcode

Follow the tutorial to learn how to get productive
quickly with Xcode

Apple Developer Connection
Visit the Mac and iPhone Dev Centers at
developer.apple.com

(Recent Projects

ProveiPad3

{Documents

% ProvesiPad2

. Jocuments

l'ﬁ Mi Proyecto
[E98 - /Desktop/TESIS MASTER 2011

I'ﬁ Proves_|pad

Jocuments

|'ﬁ UnitTest
[¥98| . .11/facebook-facebook-ios-sdk-8h3c17d/test

| DemoApp

facebook-facebook-io k-8b3cl7d

| facebook-ios-sdk

| 5 MessageComposer
Downloads

| 5 proval

. Documents

| & prova

Document

Last opened yesterday 18:33

( Open Other... ) is wi ( ) ( )
Open Other... ) [¥ Show this window when Xcode launches Cancel ) Open |

A et P

Annexe: Imatge 6: Benvinguda al IDE de programacio de Apple Xcode.

Després d’haver seleccionat la creaci6 d'un nou projecte, en aquesta finestra, ens
permetra elegir el tipus d’aplicacié que volem desenvolupar i per a quin dispositiu
concret ho volem implementar. En aquest cas elegim View-based Application, que ens
permet treballar amb el model Model-Vista-Controlador (MVC), elegim Aplicaci6 per a

iOS i per ultim, elegim el dispositiu, que en aquest cas sera el iPad.

00

New Project

Choose a template for your new project:

i- -
L
Application v
Library

&5 Mac 05 X

’

Utility Application

View-based
Application

Navigation-based
Application

s

Window-based
Application

OpenGL ES
Application

Split View-based Tab Bar
Application Application

Framework & Library
Application Plug-in
System Plug-in
Other

iPhone
Product

. View-based Application

This template provides a starting peint for an application that uses a single view. It provides a view controller to manage the view,
and a nib file that contains the view.

4

Annexe: Imatge 7: Creacidé d'un nou projecte per a iPad amb Xcode

En aquest exemple, utilitzarem tres tipus de fitxer:
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1. ProvesiPad3ViewController.h. En aquest fitxer declararem els atributs i

metodes principals que utilitzarem en la nostra classe.
ProvesiPad3ViewController.m. En aquest fitxer implementarem els metodes
que hem declarat en el fitxer .h.

ProvesiPad3ViewController.xib. Aquest és un fitxer de tipus Interface Builder
que és la ferramenta en la qué crearem les interficies de la nostra aplicacié. En
aquest cas, com hem elegit un tipus de projecte View-Based Aplication és
generara automaticament aquest fitxer.

Tant per a iPhone e iPad tota vista te associada un controlador de vista
(ViewController). Aquestos controladors ens permetran organitzar l'interficie
d’usuari i de comportament.

Ara comencem amb el fitxer ProvesiPad3ViewController.h, en el qual definirem
una etiqueta i un boto, que son els objectes que anem a utilitzar en aquest primer
exemple de implementaci6 en iPad. El tipus d’arxiu definit per a etiquetes és un
UlLabel i per als botons és un UlButton. Sempre que declarem un objecte,
utilitzarem un arterisc * abans del nom del objecte, no farem el mateix quan el
tipus d’objecte siga int, double ...

Per altra banda el fet d"afegir un tipus d’atribut IBOutlet simplement serveix per
a avisar al compilador i al Interface Builder de que els objectes creats poden ser
conectats a objecte de la interfice ProvesiPad3ViewController.xib. Per ultim per

tal d’evitar problemes de memoria definim les propietats a aquestos objectes.
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5| ProveiPad3ViewCantrolier b - ProveiPad3

Simulator - 3.2 | Debug | ProveiPads | Prov.. = | | @ = - o Q- o
Overdew Action Breakpoints  Build and Run Tasks inta Search
Creugs & Files File Name #, Code ° & e
S B[ mb—— =
* [ Classes ProveiPad3-infi st (-]
¥ B Ocker Scercis A PreveiPadl.app
e ) PriveiPadi Prafis peh
’ aa P
iPad iewlontroll (HL3 El
A iPad3veewCentrolier. xib i
KB L rasmewnric AL
+ BForadiemtontolinh 195 B bot S Celty @@
W Progect Symbals ' -
:i‘.‘.“:'::'}'{"’""""“"""" i |/ ProveiPad3ViewController.h
st // ProveiPad3
£
/7 Created by Juan_Mateu on 23/12/18.
// Copyright 2010 Juan Mateu__. ALl rights reserved.
i
#import <UIKit/UIKit.h>
@interface ProveiPad3ViewController : UIViewController {
IBOutlet UILabel setigueta;
IBOutlet UIButton xboto;
}
+ @property (nonatomic,retain} IBDutlet UILabel setiqueta;
@property (nonatomic,retain) IBOutlet UIButton *boto;
-(IBAction) canviar;
) pend
Dsucceeded

Debugging terminated,

Annexe: Imatge 8: Definicié d objectes al fitxer ProvesiPad3ViewController.h

Després de definir els objectes en el fitxer .h, cal sintetizar-los en el fitxer

ProvesiPad3ViewController.m.

Ara per indicar acciones o metodes, anirem al fitxer .h per a definir un metodo de tipus

[BAction que implementarem posteriorment al fitxer .m.

Com veiem simplement assignem un text al meétode canviar, que apareixera després de

realitzar clic al boté.

m ProveiPad IiewConroller.m - ProvelPad3
simulater - 3.2 | Debug | ProveiPad3 | Prov.. = | &= - & & 0 (e
Oerien Adticn Breskpoints  Bulldand Run  Tasks  Infa Search
Greups & Files File Name 4 4 Code ] A @
= p e P e -

infa.plist

¥ (2] Classes
- add.app

* ] Other Sewrees
ety tiPadd_Prefiz, peh

b Bl Framevorks i ProveiradiApCeiegate
U ProveifadiAppDelegate m P o
B rowiPadiViewControler h

* [ Produets

. o) ProveipadsveraContictierm 7% o
&l (4 Proveifsd SviewControlter xib: o
(08 bachmmks Ko Unon framework o
»EIsCM 4 v 4 ProveifadiViewControllerm' 17 & [ -canviar @ " Ce #y W
1 Project Symbass Fr
b : | /¢ ProveiPad3ViewController.m [
/! ProveiPad3
I

// Created by Juan_Mateu onm 23/12/10.

/7 Copyright 2010 MyCompanyName__. All rights reserved.
£

#import "ProveiPad3ViewController,h”

@implementation ProveiPad3viewController

@synthesize boto, etiqueta;

- (IBAction) canviar {

etiqueta,text = [N55tring stringWithFormat:@"Hola mdn "];

Annexe: Imatge 9. Implementaci6 del método canviar.
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Ara ens toca, anar al Interface Builder i associar els objectes creats amb els que creem

ara amb les llibreries del Interface Builder.

El seglient pas, consisteix en arrastrar un objecte UlLabel i un objecte UIButton i ho

associem als objectes que hem creat anteriorment.

Com veiem en la seglient imatge, a la part esquerre tenim Library que és el lloc on és
troben tots els components que podem arrastrar fins a 1’area de treball. En la etiqueta de

tipus UlLabel col.locarem un text, en aquest cas, “Primera aplicaci6 desde iPad”.

La idea és que aquest text canvie després de prémer el boté que executara el metode

canvia que hem implementat al fitxer ProvesiPad3ViewController.m.

YaNa) - View = 000 View Attributes
- m . = &
Simulator - 3.2 | Debug | ProveiPad3 | Prov... = | ¢ ¥ v o
| Simulated User Interface Elements
i 000 Library
Ycroupsy " orientation [ Portrait )]
vl Objects | Classes  Media G T 33
< L[l Library H Top Bar Unspecified B
4 [Library - Cocoa Touch - Controller Bottom Bar | Unspedified D
-| (_\\ Split View Controller - A composite Split View Unspecified B
4 view controller that manages left and
@1 right view controllers View
5t . .
CUF £ View Controller - A controller that Mode Scale To Fill v
e supports the fundamental view- Alpha e ol [
management model in iPhane 05 — g -
=3 I Background T §
WP\ Navigation Controller - A controller
[0 that manages navigation through a Tag o

G hierarchy of views.

Primera aplicacié desde iPad D LT =

™ Clear Context Before Drawing
(O Clip Subviews

() TabBar Controller - A contraller
H that manages a set of view

controllers that represent tab bar..

™ Autoresize Subviews

q ‘\ Table View Controller - A controller Stratching 200 [ 2.00] [

that manages a table view. X - ¥ -

£ Image Picker Controller - A o0 f2) oo [l
E25218 controller that manages views for Width Height

choosing and taking pictures

Interaction ¥ User Interaction Enabled

Object - Provides a template for O Multiple Touch
objects and controllers not directly o N i
available in Interface Builder. 3 Canviar missatge
Round Rect Button
UlButton
Implements a buttan that intercepts touch
events and sends an action message to a target

object when it's tapped. You can set the title,
image, and other appearance properties of a
button. In additio pecify a different

ca frr_a
T

Annexe: Imatge 10. Arrastrar components mitjancant el Interface Builder

Per tal d’associar els componets definits abans en els fitxers .h i .m, premen el bot6 de
File 's Owner, i aixi ens apareixera en la finestra de Atributs situada a la part dreta, en la
pestafia de Controller Connections en la que amb el cercle de la dreta arrastrarem fins al

control que volem associar, que apareix en 1’area de treball.
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-~ ProveiPad3ViewController.xib

Tl = | | £ <

Wiew Mode Inspectar Search Field
e
|\|ﬁl__|
File's Owner First Responder View

Annex: Imatge 11. File’'s Owner ens permetra associar els controls creats.

En la seglient imatge veiem 1"associaci6 dels controls creats als fitxers amb els controls

creats amb el Interface Builder.

2] M Provei Pad3 View Controller Connections

- _tl'l.:[lElS 5
bato ¥ Rounded Rect Butt -
etiguata % Label (Primera apli.. @
searchDisplayController O

S

view o View

r
-

Received Actions
canviar ® Rounded Rect Buft
Taouch Up Inside

@
i®)

Referencing Outlets

Annexe: Imatge 12 Associacioé dels components creats.

Després d’associar els components sols queda executar amb el Build amb Run. Ens
apareixera el simular del iPad i al prémer el bot6 ens canviara el missatge al missatge

definit dins del metode canviar.

Simulador iPhone

Simulador iPhone

Primera aplicacio desde iPad Hola mén
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Annexe: Imatge 13. Execucié de I'aplicacio i resultat després de premer el bot6.

Per ultim podem veure que amb el iPhone Simulator, podem navegar per el iPad i
configurar qualsevol opcid, vore fotografies, navegar per Internet o tornar a executar

I"aplicacié creada.

"QUEreMOS e s
ganar titulos" °

Annexe: Imatge 14 Simulator iOS

Com hem comentat en altres apartats, el simulador iOS no ens permet utilitzar el GPS, la
bruixola o el giroscopi per a realitzar proves, pero si ens permet simular la vibracio o el
canvi d’orientacié del dispositiu. Com veiem en la imatge de I'esquerra, desde el menu
del simulador i0OS en Hardware podem entre altres coses, girar a l’'esquerra o dreta,
agitar, simular un teclat fisic o simular un avis de memoria. En la imatge de la dreta

veiem el resultat de girar a la dreta el dispositiu iPad.

Siraioc 2% - 13 05 4.2 (BCLIA)

Salutacions

L LI-TT-T-1-

retum
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#  Simulador i05  Archivo _Edicion

i JuanMaseuviewContraller.m

o) Annexe: Imatge 15.Simular hardware

Simulator -

==
/¢ Juan

Simulador 105 - iPad {108 4.2 (§C134)
7/ Juanl I

amb el simulador de iOS.

’

/ Creat€d By JUan_Mateu on 04781/TIT

// Copyright 2811 _MyCompanyName__. A1l r
"

#import “JuanMateuViewController.h" Salutacions

@implementation JuanMateuViewController

@synthesize userinput;
¢ |@synthesize useroutput;

~(1BAction) setOutpuu:(id) sender {
useroutput. textsuserinput.text;

¥

I
/1 The de
- {id)

11.3. Desenvolupament d aplicacions web per a iPad

Fins ara hem realitzat vist com realitzar senzilles aplicacions per a iPad amb el IDE de
programaci6 de Apple Xcode, amb el Interface Builder i el simulador iOS, pero cal
comentar altres alternatives de desenvolupament que ens poden ser utils en certs

moments. Comentarem breuvement 4 alternatives:

Webtrends

Buzztouch

iWebKit

Sharekit

Webtrends [46] és una empresa que proveix informaci6 estadistica i analitica sobre la
web mobil i els servicis socials. Un dels servicis que oferix Webtrends és la creacié
d’aplicacions tant per a dispositius mobils (iPhone, iPad, iPod Touch, Android, Nokia),
com també per a Facebook i per a la web. Webtrends oferix una modalitat de proves
gratuita i després té la seua versié completa de pagament. Aquest servici ens permitix
crear una aplicaci6 de forma facil i rapida, simplement, arrastrant i pegant, sense ser
necessari tindre alts coneixements de programacié. Una gran avantatge que oferix

Webtrends és ficar en practica accions de marketing social i marketing reduit a un cost
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assequible dirigit a la interaccié amb els nostres clients i potenciant el branding entre

les diferents plataformes mobils i canals socials.

. TOUSLOGO) Twitter de Juan Mateu

Annexe : Imatge 16. Exemple d aplicacié iPad amb Webtrends

Buzztouch [47] és un servici per a crear aplicacions gratuites per a dispositius mobils
iPhone i Android en el qual després pots descarregar el codi font per a utilitzar-lo en
Xcode (i0OS SDK) o per a Eclipse (Android SDK). Buzztouch ens permet crear menus que
podem compartir després a Facebook o Twitter, compartir al correu electronic i creacié
d'un mapa de localitzacid, en el que podem configurar les coordenades de latitud i

longitud i el zoom entre altres coses.

Ll ATET 5 11:41 P F S ATAT o Pl _all ATET 11:41 PM )

App Image s Location Home Screen Menu @

Tithe Is top ling, swhethhs i !

Is second line. lcon on -~
callout shews directions "i‘

Enviar a Facebook

Localitzar al mapa

Annexe: Imatge 17. Exemples de Buzztouch
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iWebkit [20] és un marc (framework) de desenvolupament d’aplicacions web gratuit
per a iPhone, iPad e iPod Touch. iWebkit utilitza HTML, CSS i JavaScript per a crear les

aplicacions web optimitzades per als dispositius mencionats.

A partir de codi HTML podem generar controls del estil de iPhone per a les nostres

aplicacions de forma facil.

En la segiient imatge veiem un clar exemple de una aplicacié amb codi HTML estandar i

al costat la mateixa aplicacié amb els controls propis per a iOS.

En la bibliografia trobem un article interesant realitzat per theappleblog.com [48] en el
que veiem el codi HTML estdndar en comparacio al generat per al iPhone al igual que en

la imatge.

Annexe: Imatge 18. Exemples de iWebkit [48]

ShareKit [49] és una ferramenta que ens permet afegir botons per a compartir les

xarxes socials en qualsevol aplicaci6 per a iOS en poques linees de codi.
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ShareKit soporta llocs i xarxes socials com Facebook, Twitter, Google Reader, Delicious,
enviaments per correu ... ShareKit és personalitzable i facilment adaptable al disseny de

la nostra aplicaci6 per a iOS.

ShareKit

_\) - N
“‘ﬁ} Add Full Sharing

Capabilities to your App

with just 3 lines of codo

Get Sharekit

Deswrioasd >

::j Get ShareKit )

Customize the Design

Annexe: Imatge 19. Sharekit

11.4. Codifont del prototip

En aquesta tesi hem implementat un prototip d’aplicacié per a un malalt d"Alzheimer.
Aquest prototip ha estat implementat per al dispositiu mobil iPhone 3G. Per aixo hem
realitzat 1’aplicacié amb el sistema operatiu iOS i amb el IDE Xcode 4.0.2 que ja inclou
totes les ferraments integrades no com en versions anteriors que per un costat teniem el

simulador, per 'altre el instruments ...

[ Recents |
|L0ca|||13(|o
[tesis]Mateu/TesisjuanMateu fiLocalitzacio
'9'1 PRDVES2 |
TESIS MASTER 2011

ﬁ MapMarkers
STER 2011/BingMapsiOs/Samples

BM Map\rlewDynamlt
BingMapsiOS/Samples

rﬁ La(atlonMap
ER 2011/BingMapsiOs/Sample
Create a new Xcode project
@l Start building a new Ma‘:, ighnne or iPad = [ﬁ BMTempIate STER 2011 nsiOS/Samples
application from one of the included templates o o o
[’!&I DemoApp
11/tesis/Mateu/sample

Welcome to Xcode

Version 4.0.2 (4A2002a)

Connect 1o a repository
Use Xcode's integrated source control features to
work with your existing projects

7 Learn about using Xcode
= Explore the Xcode development environment with
= the Xcode 4 User Guide

Go to Apple’s developer portal
Visit the Mac and i0S Dev Center websites at
developer.apple.com | Last opened hoy 13:11

Open Other... (¥ Show this window when Xcode launches Cancel Open

Annexe: Imatge 20. Xcode 4.02
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En la segilient imatge veiem l’estructura del projecte creat per a realitzar el prototip.

DemoApp
"B, target, i05 SDK 4.3

E| mapal.png
E| logo_finall.png
» &= AudioToolbox.framework
» = MapKit.framework
» &= CoreLocation.framework
> D FEConnect
v [ | Classes
E| logo_final2.png
|_:-3| logo_finall.png
|h] Entitat.h
m) Entitat.m
|£| MapPin.h
@ MapPin.m
|£| XMLParser.h
@ XMLParser.m
v [] FBConnect.bundle
» [ images
|£| FELoginButton.h
@ FBLoginButton.m

m
BDEmuApp\fieWContmller.h
@ DemoAppAppDelegate.m
|£| DemoAppAppDelegate.h
w [[] Other Sources
|£| DemoApp_Prefix.pch
@ main.m
v [:] Resources
+ DemoAppViewController.xib
A MainWindow.xib
|:| DemoApp-Info.plist
» [ ] Frameworks
» [ ] Products

Annexe: Imatge 21. Estructura projecte al Xcode

11.4.1. DemoAppViewController.h
I' *%
Aplicacio per a la localitzacié informant al tauler del Facebook de la posicié de |"usuari
Autor: Juan Mateu Ruzafa
Utilitzacio del API de Facebook per a iOS: https://github.com/facebook/facebook-ios-sdk
/

#import <UIKit/UIKit.h>

#import "FBConnect.h"

#import "FBLoginButton.h"

#import <MapKit/MapKit.h>

#import "XMLParser.h"

#import <MapKit/MKReverseGeocoder.h>
#import <AudioToolbox/AudioToolbox.h>

/lestructura amb els items del fitxer XML
typedef struct{

NSString *lloc;

NSString *descripcio;

double latitud;

double longitud;

}Sllocs1;
@interface DemoAppViewController : UlViewController
<FBRequestDelegate,

FBDialogDelegate,
FBSessionDelegate,MKMapViewDelegate,MKReverseGeocoderDelegate,CLLocationManagerDelegate,UlAlertVi

Integracio d’aplicacié amb Intel.ligéncia ambiental i xarxes socials | 185


https://github.com/facebook/facebook-ios-sdk

ewDelegate>{
IBOutlet UlLabel* _label;
IBOutlet FBLoginButton* _fbButton;
IBOutlet UIButton* _publishButton;
IBOutlet UIButton* _gestionarLlocs;
/ldeclarem el Facebook junt a un array dels permisos(publicar fotos, fer check-ins...)
Facebook* _facebook;
NSArray* _permissions;
/Imapa on vorem la ubicacio actual de I"'usuari junt als llocs especificats al fitxer XML
IBOutlet MKMapView *mapView;
/lgestor del reversegeocoder per a obtindre adreces,codis postals,poblacions ... a partir de coordenades
MKReverseGeocoder *geocoder;
MKPlacemark *mplacemark;

/IGestor d"ubicacié
CLLocationManager *locman;

IIvector d’estructures per a enmagatzemar els llocs del fitxer XML.
Sllocs1 vllocs[10];

}

@property(nonatomic, retain) UlLabel* label;
@property(readonly) Facebook *facebook;
@property(retain,nonatomic) MKMapView *mapView;

@property(retain,nonatomic) CLLocationManager *locman;

-(IBAction)fbButtonClick:(id)sender;
-(IBAction)emergencia:(id)sender;
-(IBAction)gestionarLlocs:(id)sender;
-(IBAction)LlocProxim:(id)sender;

-(IBAction)tipusMapa:(id)sender;

@end

11.4.2. DemoAppViewController.m

En aquesta clase esta el principal codi del prototip.

/
Aplicacio per a la localitzacié informant al tauler del Facebook de la posicié de |"usuari
Autor: Juan Mateu Ruzafa

Utilitzacio del API de Facebook per a iOS: https://github.com/facebook/facebook-ios-sdk
/

#import "DemoAppViewController.h"
#import "FBConnect.h"

#import "MapPin.h"

#import "Entitat.h"

#import "XMLParser.h"

#import <MapKit/MapKit.h>

#import <AudioToolbox/AudioToolbox.h>
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/lcoordenades de la vivenda orige
#define VivendaJoanMateu_Latitud 38.942938
#define VivendaJoanMateu_Longitud -0.449132

/id de I"aplicacio registrada al Facebook
static NSString* kAppld = @"121406871279498";

/lens sera util per a que no ens publiquen les primeres vegades
int inici=0;

/Ivolem calcular la distancia minima als llocs del mapa
CLLocationDistance distancia_min=100000;

NSString *lloc_min;

@implementation DemoAppViewController
@synthesize label = _label, facebook = _facebook;
@synthesize mapView,locman;

XMLParser *xml;

int num_llocs;

/Ifuncié que comprova si tenim assignat el ID de |"aplicacio del Facebook
- (id)initWithNibName:(NSString *)nibNameOrNil bundle:(NSBundle *)nibBundleOrNil {
if ('kAppld) {
NSLog(@"No esta el id de |"aplicacié de Facebook!");
exit(1);
return nil;

}

/ldefinirem els tipus de permisos per a acceder a la informacio de I"'usuari al Facebook
if ((self = [super initWithNibName:nibNameOrNil bundle:nibBundleOrNil])) {
_permissions = [[NSArray arrayWithObjects:
@"read_stream”, @"offline_access",nil] retain];
}

return self;

}

/Ifuncio encarregada d’enviar el Facebook al seu delegat amb els permisos establerts anteriorment.

- (void)login {
[_facebook authorize:_permissions delegate:self];
}

/[funcié encarregada de tancar la sessi6é del Facebook
- (void)logout {

[_facebook logout:self];
}

/Ifuncié que mostra el boté del Facebook de login o logout segons si estem loguejats.
- (IBAction)fbButtonClick:(id)sender {
if (_fbButton.isLoggedin) {
[self logout];
}else {
[self login];

- (void)viewDidLoad {
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inti;

/Ivariables utilitzades per a recorrer el fitxer XML present a http://www.juanmateu.com/Llocs/llocs.xml
NSString *lloc;

NSString *descripcio;

NSString *latitud;
NSString *longitud;

/Icolor de fons roig per a loguejar-se al Facebook
UlColor *color=[UIColor redColor];
self.view.backgroundColor=color;

/linicialitzem el Facebook amb el id definit dalt
_facebook = [[Facebook alloc] initWithAppld:kAppld];
[self.label setText:@"Cal loguejar-se!"];
_fbButton.isLoggedin = NO;

[_fbButton updatelmagel;

/lintentem loguejar-nos al Facebook
if (_fbButton.isLoggedIn==NO) {
[self login];

/lcreem una instancia del gestor d"ubicacio
locman=[[CLLocationManager alloc]init];

/ldeleguem al gestor d"ubicacio
locman.delegate=self;

/lestablim el nivell de precisi6. Cal tenir en compte que a major precisido major despesa de bateria
locman.desiredAccuracy=kCLLocationAccuracyNearestTenMeters;

/lespecifiquem la distancia en metres que ha de recorrer el dispositiu abans d enviar un altra actualitzacio al

seu delegat
locman.distanceFilter=100;

/lcomencen a actualitzar els llocs
[locman startUpdatingLocation];

/lindiguem el fitxer XML que anem a recorrer
xml=[[XMLParser alloc]
carregaXML:@"http://lwww.juanmateu.com/Llocs/llocs.xml"];

/Iregio i coordenades orige
MKCoordinateRegion regio;
regio.center.latitude=38.942938;
regio.center.longitude=-0.449132;
regio.span.latitudeDelta=0.1;
regio.span.longitudeDelta=0.1;

/lenmagatzem el nombre de llocs presents al fitxer XML
num_llocs=[xml quantitat];

NSLog(@"La quantitat de llocs es : %d",[xm| quantitat]);

[xml recorreEstructura];

/Ibucle encarregat de recorrer el fitxer XML i enmagatzemar les dades en una estructura (vilocs)
for (i=0; i < [xml quantitat]; i++) {

lloc=[xml tornaLloc:i];

descripcio=[xml tornaDescripcio:i];

latitud=[xml tornalatitud:i];

longitud=[xml tornaLongitud:i];
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/lcal tenir en compte que els valor de la latitud i longitud al fitxer XML estan en NSString per tant cal
convertir-los a un format double

CLLocationCoordinate2D coordinate={[latitud doubleValue],[longitud doubleValue]};

vllocsi].lloc=lloc;

vllocsJi].descripcio=descripcio;

vllocs[i].latitud=[latitud doubleValue];

vllocs[i].longitud=[longitud doubleValue];

MapPin *pin=[[MapPin alloc]initWithCoordinates:coordinate placeName:lloc description:descripcio];

[self.mapView setRegion:regio animated:YES];

/lafegirem els llocs presents al fitxer XML al mapa de la nostra aplicacio
[self.mapView addAnnotation:pin];

/Nliberem la memoria una vegada insertat el pin al mapa
[pin release];

}

/ldeleguem al mapa
[self mapView];

/[funcié que publica al tauler de Facebook la ubicacié actual advertint d’'una emergéncia
- (IBAction)emergencia:(id)sender {

NSLog(@"%f",mapView.userLocation.coordinate.latitude);
NSLog(@"%f",mapView.userLocation.coordinate.longitude);

/Isi no falla el reversegeocoder, indiquem |"adreca de la ubicacié actual
if(mplacemark.locality!=NULL){
NSString *message;

message=[NSString stringWithFormat: @"EMERGENCIA: Estic a: %@ al carrer: %@ amb el nimero:

%@",mplacemark.locality,mplacemark.thoroughfare,mplacemark.subThoroughfare];

/INSString *message=@"hola";
NSMutableDictionary *params=[NSMutableDictionary dictionary];
[params setObject:message forKey:@"message'];

[ _facebook requestWithMethodName:@"facebook.stream.publish" andParams:params
andHttpMethod:@"POST" andDelegate:self];

[_facebook requestWithGraphPath:[NSString stringWithFormat:@"%@/feed/",@"jmateuinformatica"]
andParams:params andHttpMethod: @"POST" andDelegate:self];
}
/len cas de que falle el reversegeocoder al ser una emergencia mostrem les coordenades.
else{
NSString *message;
message=[NSString stringWithFormat:@"EMERGENCIA: Estic a : %f de latitud i a %f de
longitud",mapView.userLocation.coordinate.latitude,mapView.userLocation.coordinate.longitude];

/INSString *message=@"hola";
NSMutableDictionary *params=[NSMutableDictionary dictionary];
[params setObject:message forKey:@"message"];

[ facebook requestWithMethodName: @"facebook.stream.publish" andParams:params
andHttpMethod: @"POST" andDelegate:self];
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[_facebook requestWithGraphPath:[NSString stringWithFormat: @"%@/feed/",@"jmateuinformatica"]
andParams:params andHttpMethod: @"POST" andDelegate:self];

/I configuracio de les possibles orientacions de I"aplicacio
- (BOOL)shouldAutorotateTolnterfaceOrientation:(UlInterfaceOrientation)interfaceOrientation {
/*
return (interfaceOrientation == UlInterfaceOrientationPortrait ||
interfaceOrientation==UlInterfaceOrientationLandscapeRight || interfaceOrientation ==
UlinterfaceOrientationLandscapeleft) ;
*/

return YES,;
}

/[funcié que és cridada quant ens hem loguejat correctament al Facebook
/ISi estem loguejats correcatment ens apareixera un text i el color de fons sera blau
- (void)fbDidLogin {

[self.label setText:@"Loguejat!!"];

_fbButton.isLoggedIn = YES;

[_fbButton updatelmage];

/Icanviem el color de fons a blau
UlColor *color=[UIColor blueColor];
self.view.backgroundColor=color;

}

/**

* Called when the user canceled the authorization dialog.
*/

-(void)fbDidNotLogin:(BOOL)cancelled {

NSLog(@"No estas loguejat!");
}

/[funcié que és cridada quant I"'usuari ha tancat la sessio del Facebook correctament.
- (void)fbDidLogout {

/[color de fons roig per a loguejar-se
UlColor *color=[UIColor redColor];
self.view.backgroundColor=color;

[self.label setText:@"Cal loguejar-se!"];
_fbButton.isLoggedin = NO;
[_fbButton updatelmage];

- (void)request:(FBRequest *)request didReceiveResponse:(NSURLResponse *)response {
NSLog(@"received response");

}

/[funcié que s’encarrega de realitzar les peticions al publicar al tauler de Facebook
- (void)request:(FBRequest *)request didLoad:(id)result {
NSLog(@"Inside didLoad");
if ([result isKindOfClass:[NSArray class]]) {
result = [result objectAtindex:0];

/I When we ask for user infor this will happen.
if ([result isKindOfClass:[NSDictionary class]]){
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/INSDictionary *hash = result;
NSLog(@"Birthday: %@", [result objectForKey:@"birthday"]);
NSLog(@"Name: %@", [result objectForKey:@"name"]);

}
if ([result isKindOfClass:[NSData class]])

NSLog(@"Profile Picture");
l[profilePicture release];
IIprofilePicture = [[Ulimage alloc] initWithData: result];

NSLog(@"request returns %@",result);
[lif ([result objectForKey:@"owner"]) {}};
}
/**
* Called when an error prevents the Facebook API request from completing
* successfully.
*/
- (void)request:(FBRequest *)request didFailwWithError:(NSError *)error {
[self.label setText:[error localizedDescription]];

I3

/[funcié que és crida quant falla el reversegeocoder
- (void)reverseGeocoder:(MKReverseGeocoder *)geocoder didFailWithError:(NSError *)error{
NSLog(@"Error al realitzar el Reverse Geocoder");

/[funcié encarregada de realitzar el reverseGeocoder
//El reversegeocoder ens permet obtenir adreces, localitats ... a partir de coordenades
- (void)reverseGeocoder:(MKReverseGeocoder *)geocoder didFindPlacemark:(MKPlacemark *)placemark{

NSLog(@"Reverse Geocoder completat!");
mplacemark=placemark;

NSLog(@"Dades actuals: %@",[mplacemark addressDictionary]);

/Isi ens falla el geocoder publicarem les coordenades GPS
if(mplacemark.locality==NULL && inici!=0) {
NSString *message;
message=[NSString stringWithFormat: @"Estic a : %f de latitud i a %f de
longitud",mapView.userLocation.coordinate.latitude,mapView.userLocation.coordinate.longitude];

NSMutableDictionary *params=[NSMutableDictionary dictionary];
[params setObject:message forKey:@"message'];

[_facebook requestWithMethodName: @"facebook.stream.publish" andParams:params
andHttpMethod:@"POST" andDelegate:self];

[ facebook requestWithGraphPath:[NSString stringWithFormat: @"% @/feed/",@"jmateuinformatica"]
andParams:params andHttpMethod: @"POST" andDelegate:self];
}

else {

/lcomprovem si esta a la localitat orige en base al codi postal
if((mplacemark.postalCode isEqualToString: @"46830"]){

UlAlertView *alerta = [[UIAlertView alloc] initWithTitle:@"Recordatori" message:@"Estas a Beniganim"
delegate:self cancelButtonTitle: @"OK" otherButtonTitles:nil];

[alerta show];

[alerta release];

/lintentem no publicar la primera vegada per si no estem loguejats al Facebook
if(inici>1){

/Ipublicaci6 al Facebook per indicar que esta a la localitat

NSString *message;
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message=[NSString stringWithFormat: @"Estic a : %@ al carrer: %@ amb el nimero:
%@",mplacemark.locality,mplacemark.thoroughfare,mplacemark.subThoroughfare];

NSMutableDictionary *params=[NSMutableDictionary dictionary];
[params setObject:message forKey:@"message"];

[_facebook requestWithMethodName:@"facebook.stream.publish" andParams:params
andHttpMethod: @"POST" andDelegate:self];

[ facebook requestWithGraphPath:[NSString stringWithFormat: @"% @/feed/",@"jmateuinformatica’]
andParams:params andHttpMethod: @"POST" andDelegate:self];

}
else {
NSString* missatge = [NSString stringWithFormat: @"Estas fora de Beniganim.Ubicacioé actual:
%@",mplacemark.locality];
UlAlertView *alerta = [[UIAlertView alloc] initWithTitle: @"Adverténcia" message:missatge
delegate:self cancelButtonTitle: @"OK" otherButtonTitles:nil];
[alerta show];
[alerta release];

/Isi no es la primera vegada que entrem i ens funciona el reversegeocoder, aleshores publicarem al
Facebook
if(inici>1 && mplacemark.locality!=NULL) {

/llpublicacio6 al Facebook per indicar que esta fora de la localitat

NSString *message;
message=[NSString stringWithFormat: @"Estic a : %@ al carrer: %@ amb el nimero:
%@",mplacemark.locality,mplacemark.thoroughfare,mplacemark.subThoroughfare];

/INSString *message=@"hola";
NSMutableDictionary *params=[NSMutableDictionary dictionary];
[params setObject:message forKey:@"message"];

[_facebook requestWithMethodName:@"facebook.stream.publish" andParams:params
andHttpMethod:@"POST" andDelegate:self];

[_facebook requestWithGraphPath:[NSString stringWithFormat: @"%@/feed/",@"jmateuinformatica"]
andParams:params andHttpMethod: @"POST" andDelegate:self];

}
else{

/Ipublicarem les coordenades GPS en cas de fallar el reversegeocoder

NSString *message;

message=[NSString stringWithFormat: @"Estic a : %f de latitud i a %f de
longitud”,mapView.userLocation.coordinate.latitude,mapView.userLocation.coordinate.longitude];

NSMutableDictionary *params=[NSMutableDictionary dictionary];
[params setObject:message forKey: @"message"];

[_facebook requestWithMethodName:@"facebook.stream.publish" andParams:params
andHttpMethod: @"POST" andDelegate:self];

[ facebook requestWithGraphPath:[NSString stringWithFormat: @"% @/feed/",@"jmateuinformatica’]
andParams:params andHttpMethod: @"POST" andDelegate:self];

}

}
}

inici++;
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- (MKAnnotationView *) mapView:(MKMapView *)mapView viewForAnnotation:(id <MKAnnotation>) annotation{
MKPinAnnotationView *annView=[[MKPinAnnotationView alloc] initWithAnnotation:annotation
reuseldentifier:@"currentloc'];
annView.animatesDrop=TRUE;

return annView;

/IMétode que ens indica si hi ha una nova ubicacié disponible

-(void)locationManager:(CLLocationManager *)manager didUpdateToLocation:(CLLocation *)newLocation
fromLocation:(CLLocation *)oldLocation{

[Ivariables utilitzades per a calcular distancies
CLLocationDistance distancia;
CLLocationDistance distancia2;

int j;

/lcridem al geocoder i I'enviem al seu delegat

geocoder=[[MKReverseGeocoder alloc] initWithCoordinate:newLocation.coordinate
I

geocoder.delegate=self;

[geocoder start];

/lanem a calcular la distancia respecte als llocs presents al fitxer xml que corresponen als pin del mapa
for(j=0;j < num_llocs;j++){

CLLocation *localitzaciol= [[CLLocation alloc] initWithLatitude:vllocs[j].latitud longitude:vllocs]j].longitud];

CLLocation *localitzacio_actual=[[CLLocation alloc] initWithLatitude:newLocation.coordinate.latitude
longitude:newLocation.coordinate.longitude];

distancia = [localitzaciol distanceFromLocation:localitzacio_actual];
NSLog(@"La distancia de la ubicacié actual a %@ es %.2f km",vllocs[j].lloc,distancia/1000);

if(distancia/1000 < distancia_min){
distancia_min=distancia/1000;
lloc_min=vllocs][j].lloc;

}

/lcoordenades de localitzacié de la vivenda de Joan Mateu
CLLocation *vivendaJoanMateu=[[[CLLocation alloc] initWithLatitude:VivendaJoanMateu_Latitud
longitude:VivendaJoanMateu_Longitud]autoreleasel];

/lcoordenades de localitzacio de la ubicacié actual
CLLocation *localitzacio_actual2=[[[CLLocation alloc] initWithLatitude:newLocation.coordinate.latitude
longitude:newLocation.coordinate.longitude]autorelease];

/[calculem la distancia de la vivenda de Joan Mateu respecte a la ubicacio actual
distancia2 = [vivendaJoanMateu distanceFromLocation:localitzacio_actual2];

/lpassem la distancia a kilometres
distancia2=distancia2/1000;
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NSLog(@"La distancia de la vivenda de Joan Mateu a la ubicaci6 actual es %.2f km",distancia2);

/lel valor de la propietat horizontalAccuracy és invalida si és negativa
if(newLocation.horizontalAccuracy >= 0){

/Isi la distancia es major de 300 metres respecte a la vivenda de J.Mateu enviarem una alerta
if(distancia2 > 0.300) {

UlAlertView *alerta = [[UIAlertView alloc] initWithTitle:nil message:@"Atencio, estas allunyan-te de la
vivenda de J.Mateu"
delegate:self cancelButtonTitle: @"OK" otherButtonTitles:nil];
[alerta show];
[alerta release];

/Isi superem el radi de 300 metres emetra una vibracié per a informar a I'usuari de que esta allunyant-se.
AudioServicesPlaySystemSound(kSystemSoundID_Vibrate);
NSLog(@"%d",inici);

if(inici>1) {
/lpublicaci6 al Facebook per indicar que esta fora del radi de 300 metres

NSString *message;
message=[NSString stringWithFormat:@"Fora del radi establert. Ubicacid actual: %@ al carrer: %@ amb
el nimero: %@",mplacemark.locality,mplacemark.thoroughfare,mplacemark.subThoroughfare];

/INSString *message=@"hola";
NSMutableDictionary *params=[NSMutableDictionary dictionary];
[params setObject:message forKey:@"message"];

[ facebook requestWithMethodName: @"facebook.stream.publish" andParams:params
andHttpMethod: @"POST" andDelegate:self];

[_facebook requestWithGraphPath:[NSString stringWithFormat: @"%@/feed/",@"jmateuinformatica"]
andParams:params andHttpMethod: @"POST" andDelegate:self];

inici++;

}

else{

UlAlertView *alerta = [[UIAlertView alloc] initWithTitle:nil message: @"Estas prop de la vivenda de Joan
Mateu"
delegate:self cancelButtonTitle:@"OK" otherButtonTitles:nil];
[alerta show];
[alerta release];

/Imeétode per a controlar els errors en la ubicacié

-(void)locationManager:(CLLocationManager *)manager didFailWithError:(NSError *)error{
if(error.code == KCLErrorDenied){
[manager stopUpdatingLocation];
[locman releasel];
locman=nil;
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inici=0;

}
}

/Ifuncio encarregada d"obrir la pagina web on es troben els fitxers dels llocs, per tal d' afegir o visualitzar els llocs
-(IBAction)gestionarLlocs:(id)sender{

[[UlApplication sharedApplication] openURL:[NSURL
URLWithString: @"http://www.juanmateu.com/Llocs/index.html"]];

}

/[funcié encarregada de mostrar el lloc més proxim als pins del mapa(presents al fitxer XML) respecte al lloc
actual
-(IBAction)LlocProxim:(id)sender{

/Isi el lloc esta a NULL o la distancia minima inicial no ha canviat, mostrem una advertencia.
if((lloc_min==NULL) || (distancia_min==100000)){

NSString *message;
message=[NSString stringWithFormat: @"Ubicacié actual no disponible. Verifique la connexié a Internet i
proveu passats uns minuts"];

UlAlertView *alerta = [[UIAlertView alloc] initWithTitle: @"Adverténcia" message:message
delegate:self cancelButtonTitle:@"OK" otherButtonTitles:nil];

[alerta show];

[alerta release];

}

/[si tot ha funcionat correctament, mostrem la ubicacié més propera dels pins del mapa respecte a la nostra
ubicacio actual

else {

NSString *message;

message=[NSString stringWithFormat: @"El lloc més proper a la ubicacié actual es: %@. Esta a %.2f
kilometres",lloc_min,distancia_min];

UlAlertView *alerta = [[UlAlertView alloc] initWithTitle:nil message:message

delegate:self cancelButtonTitle: @"OK" otherButtonTitles:nil];
[alerta show];
[alerta release];

}
}

/[funcio que ens mostrara una alerta per a poder canviar el tipus de mapa(satelit,hibrid o estandar)
-(IBAction)tipusMapa:(id)sender{
UlAlertView *alerta;
alerta=[[UlAlertView alloc]
initWithTitle:@"Tipus de mapa" message: @"Elegeix el tipus de mapa: " delegate:self
cancelButtonTitle: @"Eixir" otherButtonTitles:@"Satel.lit",@"Hibrid",@"Estandar”, nil];

[alerta show];

}

/Ifuncio delegada de UlAlertView que gestiona el boto que premem en |"alerta
/Isegons la opcié que premem, canviara el tipus de mapa que visualitzem

-(void)alertView:(UlAlertView *)alertView clickedButtonAtindex:(NSinteger)buttonindex{
NSString *boto=[alertView buttonTitleAtindex:buttonindex];

if([boto isEqualToString: @"Satel.lit"]) {
mapView.mapType=MKMapTypeSatellite;
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}
else if([boto isEqualToString:@"Hibrid") {
mapView.mapType=MKMapTypeHybrid,;

}
else if([boto isEqualToString: @"Estandar"]) {
mapView.mapType=MKMapTypeStandard;

}

/Ical alliberar la memoria

- (void)dealloc {
[ label release];
[_fbButton release];
[_publishButton release];
[ facebook release];
[_permissions release];

[locman release];
[geocoder release];
[mapView release];
[super dealloc];

@end

11.4.3. MapPin.h

/*******************************************************************************************

Aplicacié per a la localitzacio informant al tauler del Facebook de la posicié de |"usuari

Autor: Juan Mateu Ruzafa
*******************************************************************************************/

#import <Foundation/Foundation.h>
#import <MapKit/MapKit.h>
#import <CorelLocation/CorelLocation.h>
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@interface MapPin : NSObject <MKAnnotation> {

/lper a implementar les annotacions als mapes necessitem 3 variables(coordenades,titol i subtitol)

CLLocationCoordinate2D coordinate;
NSString *title;
NSString *subtitle;

}
@property(nonatomic,readonly) CLLocationCoordinate2D coordinate;
@property(nonatomic,readonly) NSString *title;

@property(nonatomic,readonly) NSString *subtitle;

-(id)initwWithCoordinates:(CLLocationCoordinate2D) location
placeName: placeName
description:description;

@end

11.4.4. MapPin.m

/*******************************************************************************************

Aplicacio per a la localitzaci6 informant al tauler del Facebook de la posicié de I"usuari
Autor: Juan Mateu Ruzafa

*kkkkkkkhkkkhkkkhkkk *hhkkkkkkkkkkhkk *kkk /

#import "MapPin.h"

@implementation MapPin

@synthesize coordinate;
@synthesize title;
@synthesize subtitle;

-(id)initWithCoordinates:(CLLocationCoordinate2D)location placeName:(id)placeName
description:(id)description{

self=[super init];

if(self !=nil) {
coordinate=location;
title=placeName;
[title retain];
subtitle=description;
[subtitle retain];

}

return self;

-(void)dealloc{
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[title release];
[subtitle release];
[super dealloc];

@end

11.4.5. Entitat.h

/ *kkkkk *kkkk * *kkkkk

Aplicacio per a la localitzacié informant al tauler del Facebook de la posicié de I"usuari
Autor: Juan Mateu Ruzafa

*kkkkkkkhkkkhkkkhkkkx *hhkkkkkkkkkkhk *kkkk * /

#import <Foundation/Foundation.h>
#import <CoreLocation/CoreLocation.h>

@interface Entitat : NSObject {
[Ivariables que utilitzarem per a parsejar el fitxer xml
NSString *nom_lloc;
NSString *descripcio;
NSString *latitud;
NSString *longitud;
@public

NSMutableArray *entitats?2;
NSArray *arrayllocs;

}

@property(nonatomic,retain) NSString *nom_lloc;

@property(nonatomic,retain) NSString *descripcio;

@property(nonatomic,retain) NSString *latitud;

@property(nonatomic,retain) NSString *longitud,;

-(CLLocationCoordinate2D) coordinate: (CLLocationDegrees)latitud:
Longitud:(CLLocationDegrees)longitud,;

-(NSString *)title: Titol:(NSString*)lloc;

-(NSString *) descripcio: Descripcio:(NSString*)desc;

-(NSMutableArray*) plenaEntitat: (NSString*)nomlloc: Descripcio:(NSString*)descripcio:

(NSString®)latitud: Longitud:(NSString*)longitud;

@end

11.4.6. Entitat.m

/ *kkkkk *kkkk * *kkkkk

Aplicacio per a la localitzacié informant al tauler del Facebook de la posicié de I"usuari
Autor: Juan Mateu Ruzafa

**************************************************7\’****************************************/
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#import "Entitat.h"
#import <CorelLocation/CoreLocation.h>
@implementation Entitat

@synthesize nom_lloc, descripcio,latitud,longitud;

/[funci6é geu donat unes coordenades(latitud,longitud) ens torna dites coordenades
-(CLLocationCoordinate2D) coordinate: (CLLocationDegrees)lat: Longitud:(CLLocationDegrees)lon{

CLLocationCoordinate2D theCoordinate;
theCoordinate.latitude=lat;
theCoordinate.longitude=lon;

return theCoordinate;

}

/[funcié que donat un lloc ens torna el lloc especificat
-(NSString *)title: Titol:(NSString*)lloc {

nom_lloc=lloc;
return nom_lloc;

}

/[funcié que donada una descripcié d"un lloc ens torna la propia descripcié
-(NSString *) descripcio: Descripcio:(NSString*)desc{

descripcio=desc;
return descripcio;

}

/lfuncié encarregada de omplir una entitat passant-li com a parametres: el lloc, la descripcio i la latitud
i la longitud
-(NSMutableArray*) plenaEntitat: (NSString*)nomlloc: Descripcio:(NSString*)descripcio:
(NSString*)latitud: Longitud:(NSString*)longitud{

entitats2=[[NSMutableArray alloc]init];

Entitat *ent=[[Entitat alloc]init];

ent.nom_lloc=self.nom_lloc;
ent.descripcio=self.descripcio;
ent.latitud=self.latitud;
ent.longitud=self.longitud;

[entitats2 addObject:ent];

return entitats2;

@end

11.4.7. XMLParser.h

/**************************7\'****************************************************************

Aplicacié per a la localitzacio informant al tauler del Facebook de la posicié de |"usuari
Autor: Juan Mateu Ruzafa

T s *hkkkkkhkkkkhkkk Kk kkkk * * /
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#import <Foundation/Foundation.h>
#import "Entitat.h"

#import "MapPin.h"

@class Entitat;

typedef struct{
NSString *lloc;
NSString *descripcio;
NSString *latitud;
NSString *longitud;

}Sllocs;

@interface XMLParser : NSObject{
NSMutableString *nodeActual;
NSXMLParser *parser,

Entitat *entitatActual;

@public

/Ivector que enmagatzemara un maxim de 10 llocs
Sllocs vllocs[10];

NSMutableArray *llistat_llocs;

MapPin *pins;

NSMutableArray *entitats;

int quantitat;

}

@property(nonatomic,retain) NSMutableArray *entitats;
@property(nonatomic,retain) NSMutableArray *llistat_Llocs;

@property(nonatomic,readwrite) int quantitat;

-(id) carregaXML:(NSString *) urlString;

-(void)recorreEstructura;
-(NSString*)tornaLloc:(int) numero;
-(NSString*)tornaDescripcio:(int) numero;

-(NSString*)tornaLatitud:(int) numero;
-(NSString*)tornalongitud:(int) numero;

@end
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11.4.8. XMLParser.m

Aquesta clase es l'encarregada de parsejar el fitxer XML present a lloc web

http://www.juanmateu.com/Llocs/llocs.xml.

Tots els llocs apareixeran al mapa mitjanc¢ant pins.

/ *kkkkkkkkk *

Aplicacio per a la localitzacié informant al tauler del Facebook de la posicié de I"'usuari
Autor: Juan Mateu Ruzafa

*kkkkkkkhkkkhkkkhkkk *kkkkk * * * /

#import "XMLParser.h"
#import "Entitat.h"
#import "MapPin.h"

@implementation XMLParser
@synthesize entitats;
@synthesize llistat_Llocs;
@synthesize quantitat;

ll@synthesize v_Entitats[];

int i=-1;

-(id) carregaXML:(NSString *) urlString{

entitats=[[NSMutableArray alloc]init];

NSURL *url=[NSURL URLWithString:urlString];

/lindicarem al parser on esta ubicat el fitxer XML que anem a parsejar.
parser=[[NSXMLParser alloc] initWithContentsOfURL.:url];

parser.delegate=self;

[parser parse];

/[[self recorreEstructura];

return self;

}

/lfunci6 encarregada d"afegir un nou lloc a partir del fitxer XML
-(void)parser:(NSXMLParser *) parser didStartElement:(NSString *)elementName
namespaceURI:(NSString *)namespaceURI qualifiedName:(NSString *)gName
attributes:(NSDictionary *)attributeDict{

llistat_llocs=[[NSMutableArray alloc]initWithArray:entitats];
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if(lelementName isEqualToString: @"lloc"]) {

entitatActual=[Entitat alloc];

[llistat_llocs addObjectsFromArray:entitats];
nodeActual=[[NSMutableArray alloc] init];

i++;

}

/Ifunci6 encarregada de parsejar els elements del fitxer XML
-(void)parser:(NSXMLParser *) parser didEndElement:(NSString *)elementName
namespaceURI:(NSString *)namespaceURI qualifiedName:(NSString *)gName{

if(lelementName isEqualToString: @"nom"){

entitatActual.nom_lloc=nodeActual;

/INSLog(@"Nom del lloc: %@" entitatActual.nom_lloc);

vllocs(i].lloc=entitatActual.nom_lloc;
/INSLog(@"IA ESTRUCTURA COMPTE EL VALOR: %@" vllocsi].lloc);
}
if(lelementName isequalToString:@"descripcio")}{
entitatActual.descripcio=nodeActual;
/I NSLog(@"Descripcio del lloc: %@",entitatActual.descripcio);
vllocs]i].descripcio=entitatActual.descripcio;

/I NSLog(@"IA ESTRUCTURA COMPTE EL VALOR: %@" vllocsi].descripcio);

if(lelementName isEqualToString: @"latitud"]){
entitatActual.latitud=nodeActual;
/INSLog(@"Latitud del lloc: %@" entitatActual.latitud);
vllocsJi].latitud=entitatActual.latitud;
/INSLog(@"IA ESTRUCTURA COMPTE EL VALOR: %@",vllocsi].latitud);

}
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if(felementName isEqualToString: @"longitud"T){
entitatActual.longitud=nodeActual;

/INSLog(@"Longitud del lloc: %@",entitatActual.longitud);

vllocsJi].longitud=entitatActual.longitud;
/I NSLog(@"IA ESTRUCTURA COMPTE EL VALOR: %@",vllocs][i].longitud);

/I NSLog(@"NOM-DESCRIPCIO-LATITUD-LONGITUD: %@ %@ %@
%@",entitatActual.nom_lloc,entitatActual.descripcio,entitatActual.latitud,entitatActual.longitud );

1] NSLOG(@"*+#riririririkiioiokikikiiaao o)

[INSLog(@"pROVES: %@ %@ %@ %@",ent.nom_lloc,ent.descripcio,ent.latitud,ent.longitud);

[llistat_llocs addObject:entitatActuall;

if(felementName isEqualToString: @"lloc"T){

[entitats addObject:entitatActuall;

/Icontarem el nombre de llocs
quantitat=[entitats count];

/INSLog(@"El numero de llocs es %d",quantitat);

[entitatActual release];
[nodeActual release];

nodeActual=nil;

}

-(void)parser:(NSXMLParser *)parser foundCharacters:(NSString *)string{

nodeActual=[string stringByTrimmingCharactersinSet:[NSCharacterSet
whitespaceAndNewlineCharacterSet]];

}
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/[funcié que ens mostrara tots els llocs presents al fitxer XML amb els seus elements
/lés una funcié merament informativa
-(void)recorreEstructura{

int j;
for(j=0;j < quantitat;j++){

N S L 0 g (@ kkkkkhhhhhhhhhhrkkrkhkhkhkhkhhhhhhhhhrhhrkrkkkkrkhhhhhik! ‘) .
1

NSLog(@"El lloc es : %@",vllocs]j].lloc);

NSLog(@"La descripcio del lloc es : %@",vllocs[j].descripcio);
NSLog(@"La latitud del lloc es: %@",vllocs]j].latitud);
NSLog(@"La longitud del lloc es: %@",vllocs[j].longitud);

N S Log (@ hkkkkhhhhhhkhhrkkkhkkkhhkhhhhhhhhhhhrrkrkrxhkhkhkhkhhhhrrrx ') .
)

}

-(NSString*)tornaLloc:(int) numero{
return vllocs[numera].lloc;

}

-(NSString*)tornaDescripcio:(intynumero{

return vilocs[numero].descripcio;

-(NSString*)tornaLatitud:(int)numero{

return vllocs[numera].latitud;

-(NSString*)tornaLongitud:(int)numero{

return vilocs[numero].longitud;

}
@end

11.4.9. DemoAppViewController.xib

Aqui veiem la interficie grafica corresponent al prototip.
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MKMapView
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Annexe: Imatge 22. Interficie grafica de iLocalitzacié
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