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1 Introduccion

El proyecto planteado se corresponde con el cédigo PFC DSIC-25 de la Universidad
Politécnica de Valencia y cuyo titulo se corresponde con Portal de Subastas Electrdnicas. A
continuacién se comentardn brevemente los objetivos, el contexto y la estructura del proyecto

realizado, asi como una idea intuitiva de nuestra pretension en el proyecto desarrollado.

1.1 Objetivos/Motivacion

El problema planteado consiste en el desarrollo de un portal Web de subastas que podra
ser accedido directamente desde cualquier ordenador conectado a Internet. Nuestra decision
ha sido hacer un portal de subastas intuitivo y sencillo de manejar para facilitar a todo tipo de

usuarios el uso del mismo.

La aplicacidn se puede considerar desde distinta perspectiva segun el tipo de usuario que se
encuentre utilizdndola. Los tipos de usuarios que tendrdn acceso a la aplicacion siempre
estaran identificados dentro de una de las categorias disponibles, que en este caso seran

andénimos, registrados y administradores.

Por una parte, el usuario andnimo no tiene la necesidad de registrarse para acceder, esto
conlleva a que sus funciones sean estrictamente limitadas:
e Tendra la posibilidad de ver las ofertas disponibles en la Web filtradas por
categoria, provincia y ordenadas por fecha de publicacién.
e (Capacidad de registrarse para obtener mayores privilegios.
e  Acceso al buscador para encontrar ofertas que le resulten interesantes.
e  Podra ver todos los detalles de las ofertas asi como los comentarios pero no

podra comentar.

Por otra parte, el usuario administrador debera identificarse como tal ante el sistema para
poder acceder a su interfaz predefinida y dispondra de los siguientes privilegios:
e  Podra ver una lista de todos los usuarios baneados actualmente y liberar de su
baneo a aquellos que considere ya han cumplido su castigo.
e Tendra la potestad de evaluar las denuncias de descategorizacion de los
articulos hechas por los usuarios decidiendo si cambia o no la categoria actual de ese

articulo.



e Poseera el poder para banear a los usuarios que se sospeche estan llevando a
cabo ventas fraudulentas o sospechosas prohibiéndoles la entrada al sistema.
e Dispondra de la capacidad de crear nuevos administradores, de forma que

estos puedan aportar cierta calidad y agilidad al servicio de quejas.

Por ultimo, el usuario registrado debera, al igual que administrador identificarse como tal
ante el sistema y se le concederan una serie de privilegios distintos a los del administrador y el
registrado:

e Tendra la capacidad de ejecutar todas las acciones que puede hacer el usuario
andnimo salvo la de registrarse (ya que no tendria sentida al tener en uso una cuenta).

e Ademas de esto, tendra la capacidad de pujar por cada uno de los articulos que
se encuentren en subasta actualmente, asi como publicar comentarios en cada una de
las ofertas valorando a su propio juicio personal la calidad del articulo.

e Podra denunciar un articulo a nivel de una mala categorizacién o a nivel de
fraude, si hay informacién contrastada de que la subasta es fraudulenta, aportando
dicha informacién.

e Dispondra de un espacio personal en el que podra ver, afadir, editar o eliminar
sus subastas e intereses.

e Tendra una interfaz en la que podra ver y cancelar sus pujas realizadas sobre
los articulos cuya fecha de fin de subasta aun no ha vencido.

e Dispondra de una seccion de alarmas de manera en que recibira un email en
caso de que alguna oferta que coincida con unas caracteristicas concretas definidas
por él mismo sea publicada en el portal.

e Tendra la opcidn de cambiar su contraseina siempre que asi lo desee.

1.2 Resumen

Las expectativas del proyecto son las de conseguir crear un sitio Web estable para que
garantice que multiples usuarios que accedan desde cualquier lugar o cualquier navegador a
Internet, puedan hacerlo de manera simultanea a los servicios que hemos creado sin largos

tiempos de espera ni situaciones indebidas de conflicto.



1.3 Contexto

El proyecto realizado posee caracteristicas que coinciden con cualquier proyecto Web, ya
que debera ser accesible desde cualquier navegador y realizar un correcto funcionamiento
independientemente del navegador elegido. La resolucién debe ser adaptable a la
configuracion del usuario y deben evitarse a toda costa conflictos con la informacion
almacenada o fugas de datos importantes como los datos bancarios que pueda introducir el

usuario o los datos de acceso a su cuenta.

Al ser un proyecto individual, el tiempo de desarrollo ha sido muy holgado de forma que
entre el desarrollo de unas etapas y otras del proyecto el lapso de tiempo era bastante grande

y ha llevado a algunas inestabilidades que veremos mas adelante.

1.4 Estructura

La memoria realizada consta de una serie de bloques que engloban todo el trabajo

realizado y que son descritos brevemente a continuacion.

En primer lugar, la especificacién de requisitos, que consiste en describir las necesidades
del proyecto a desarrollar, para ello hemos hecho uso del estdndar IEEE 830-1998, que nos ha
permitido desarrollar un documento de manera formal que reune las caracteristicas de la

aplicacion.

En segundo lugar, analisis y disefio, que permite hacer uso de nomenclaturas
estandarizadas para guiar al desarrollador en la consecucién del objetivo sin forzarlo a utilizar

ninguna tecnologia especifica de implementacién.

En tercer lugar, implementacién, se encarga de realizar la aplicacidon funcional mediante la

utilizacion de tecnologias, herramientas y componentes concretos empleados en el desarrollo.

En cuarto lugar, evaluacion, alberga las pruebas llevadas a cabo para determinar el buen

funcionamiento del producto desarrollado asi como los resultados obtenidos.



En quinto lugar, arquitectura del arte, en la cual veremos alguna forma o tecnologia
alternativa que sirviera para implementar nuestro sistema (si es que la hay) y la comparamos

sobre el papel con la forma en la que nosotros la hemos implementado.

En sexto lugar, conclusiones, en las cuales se compara lo planteado en la especificacidon con
lo obtenido, asi como se plantea la posibilidad de futuras extensiones y/o ampliaciones sobre

este producto.

En séptimo lugar, referencias, se detallan las distintas fuentes de informacién en las cuales

no hemos apoyado para el desarrollo del proyecto.

Por ultimo, apéndices, en los cuales se incluyen manuales de usuario dentro de los que se

encontrard la parte de instalacion del sistema y también su parte de utilizacién.



2 Especificacion de requisitos

2.1. Introduccion

2.1.1 Propésito

Este apartado del documento tiene como objetivo realizar una visién global pero precisa
sobre la aplicacion desarrollada como PFC y cada una de sus partes, cuyo desarrollador ha sido

Sergio Pérez Rubio.

2.1.2 Ambito del sistema

El sistema recibira el nombre de SUBASTLAND.

Nuestra aplicacion permitird a usuarios remostos provistos de acceso a Internet realizar
todo tipo de ventas y compras de productos, asi como proporcionar a los usuarios facilidad

para encontrar lo que buscan a un buen precio.

Se pretende obtener un producto que, a parte de proporcionar una buena calificacion al
desarrollador, sea de utilidad a los visitantes y les incite a participar activamente en la
aplicaciéon de manera que se obtenga una gran afluencia de conexiones al portal. Con ello se
podrian conseguir beneficios econdémicos a través de la publicidad online de distintos

anunciantes que estuvieran interesados.

2.1.3 Definiciones, acronimos y abreviaturas

PFC: Proyecto Final de Carrera

ETSINF: Escuela Técnica Superior de Informatica.
UPV: Universidad Politécnica de Valencia.

DFD: Diagrama de Flujo de Datos

UML: Unified Modeling Language.

SGBD: Sistema Gestor de Bases de Datos.

HTML: HyperText Markup Language.



PHP: Php Hypertext Pre-processor.

JavaScript: Lenguaje script que se inserta en los documentos HTML, soportado por la
mayoria de navegadores.

CSS: Cascading Style Sheets.

SQL: Structured Query Language.

Apache: Software libre servidor HTTP.

MySQL: Sistema gestor de bases de datos relacional multihilo y multiusuario.

XAMPP: Sistema de infraestructura de Internet que utiliza Windows, Apache,

MySQL y PHP.

ERS: Especificacion de Requisitos Software

Nick: Alias o apodo con el que un usuario sera reconocido en el sistema.

HTTP: HyperText Transfer Protocol.

HTTPS: HTTP Secure, version segura en la que se envia la informacién encriptada.

2.1.4 Referencias

ANEXO1: Manual de usuario de la aplicacidn redactado por nosotros.

2.1.5 Vision genera del apartado

En esta subseccidon se describe brevemente los contenidos y la organizacion del resto del

capitulo 2, que se corresponde con la ERS que debe cumplir el sistema desarrollado.

2.1.5.1 Descripcion General

En esta seccidon se describen todos aquellos factores que afectan al producto y a sus
requisitos. En esta seccién no se describen los requisitos, sino su contexto. Esto permitira
definir con detalle los requisitos en la seccién 3, haciendo que sean mas faciles de entender.
Normalmente esta secciéon consta de las siguientes subsecciones: Perspectiva del producto,
funciones del producto, caracteristicas de los usuarios, restricciones, factores que se asumen y

futuros requisitos.
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2.1.5.1.2 Perspectiva del Producto

Esta subseccion debe relacionar el futuro sistema (producto software) con otros productos.
Si el producto es totalmente independiente de otros productos, también debe especificarse
aqui. Si la ERS define un producto que es parte de un sistema mayor, esta subseccion
relacionara los requisitos del sistema mayor con la funcionalidad del producto descrito en la
ERS, y se identificaran las interfaces entre el producto mayor y el producto aqui descrito. Se

recomiendo utilizar diagramas de bloques.

2.1.5.1.3 Funciones del Producto

En esta subseccidn de la ERS se mostrard un resumen, a grandes rasgos de las funciones del
futuro sistema. Por ejemplo, en una ERS para un programa de contabilidad, esta subseccién
mostrara que el sistema soportara el mantenimiento de cuentas, mostrara el estado de las
cuentas vy facilitard la facturacién, sin mencionar el enorme detalle que cada una de estas

funciones requiere.

Las funciones deberan mostrarse de forma organizada, y pueden utilizarse graficos, siempre

y cuando dichos gréficos reflejen las relaciones entre funciones y no el disefio del sistema.

2.1.5.1.4 Caracteristicas de los Usuarios

Esta subseccion describird las caracteristicas generales de los usuarios del producto,

incluyendo nivel educacional, experiencia y experiencia técnica.

2.1.1.5 Restricciones

Esta subseccion describira aquellas limitaciones que se imponen sobre los desarrolladores

del producto

e  Politicas de la empresa
e Limitaciones del hardware
e Interfaces con otras aplicaciones

e  Operaciones paralelas
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e  Funciones de auditoria

e  Funciones de control

e Lenguaje(s) de programacion
e Protocolos de comunicacién
e Requisitos de habilidad

e  Criticidad de la aplicacion

e Consideraciones acerca de la seguridad

2.1.5.1.6 Suposiciones y Dependencias

Esta subseccidn de la ERS describira aquellos factores que, si cambian, pueden afectar a los
requisitos. Por ejemplo, los requisitos pueden presuponer una cierta organizacion de ciertas
unidades de la empresa, o pueden presuponer que el sistema correria sobre cierto sistema
operativo. Si cambian dichos detalles en la organizacién de la empresa, o si cambian ciertos
detalles técnicos, como el sistema operativo, puede ser necesario revisar y cambiar los

requisitos.

2.1.5.1.8 Requisitos Futuros

Esta subseccién esbozard futuras mejoras al sistema, que podrian analizarse e

implementarse en un futuro.

2.1.5.2 Requisitos Especificos

Esta seccidn contiene los requisitos a un nivel de detalle suficiente como para permitir a los
disenadores disefiar un sistema que satisfaga estos requisitos, y que permita al equipo de
pruebas planificar y realizar las pruebas que demuestren si el sistema satisface, o no, los
requisitos. Todo requisito aqui especificado describird comportamientos externos del sistema,
perceptibles por parte de los usuarios, operadores y otros sistemas. Esta es la seccidn mas

larga e importante de la ERS. Deberian aplicarse los siguientes principios:

e El documento debera ser perfectamente legible por personas de muy distintas

formaciones e intereses.
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e Deberian reverenciarse aquellos documentos relevantes que poseen alguna
influencia sobre los requisitos.

e Todo requisito debera ser univocamente identificable mediante algin cddigo o
sistema de numeracion adecuado.

e Lo ideal, aunque, en la practica, no siempre realizable, es que los requisitos

posean las siguientes caracteristicas:

Correccion: La ERS es correcta si y sélo si todo requisito que figura aqui (y que seria
implementado en el sistema) refleja alguna necesidad real. La correccion de la ERS implica que
el sistema implementado seria el sistema deseado.

No ambiguos: Cada requisito tiene una sola interpretacién. Para eliminar la ambigiliedad
inherente a los requisitos expresados en lenguaje natural, se deberian utilizar gréficos o
notaciones formales. En el caso de utilizar términos que, habitualmente, poseen mas de una
interpretacion, se definirdn con precisién en el glosario.

Completos: Todos los requisitos relevantes han sido incluidos en la ERS. Conviene incluir
todas las posibles respuestas del sistema a los datos de entrada, tanto validas como no vdlidas.

Consistentes: Los requisitos no pueden ser contradictorios. Un conjunto de requisitos
contradictorio no es implementable.

Clasificados: Normalmente, no todos los requisitos son igual de importantes. Los requisitos
pueden clasificarse por importancia (esenciales, condicionales u opcionales) o por estabilidad
(cambios que se espera que afecten al requisito). Esto sirve, ante todo, para no emplear
excesivos recursos en implementar requisitos no esenciales.

Verificables: La ERS es verificable si y sélo si todos sus requisitos son verificables. Un
requisito es verificable (“testeable”) si existe un proceso finito y no costoso para demostrar
que el sistema cumple con el requisito. Un requisito ambiguo no es, en general, verificable.
Expresiones como “a veces”, “bien”, “adecuado”, etc. introducen ambigiiedad en los
requisitos. Requisitos como “en caso de accidente la nube tdxica no se extenderd mas alld de
25 Km.” no es verificable por el alto costo que conlleva.

Modificables: La ERS es modificable si y sdlo si se encuentra estructurada de forma que los
cambios a los requisitos pueden realizarse de forma fécil, completa y consistente. La utilizacion
de herramientas automaticas de gestidon de requisitos (por ejemplo RequisitePro o Doors)
facilita enormemente esta tarea.

Trazables: La ERS es trazable si se conoce el origen de cada requisito y se facilita la
referencia de cada requisito a los componentes del disefio y de la implementacién. La

“trazabilidad hacia atras” indica el origen (documento, persona, etc.) de cada requisito. La
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“trazabilidad hacia delante” de un requisito R indica qué componentes del sistema son los que

realizan el requisito R.

2.1.5.2.1 Interfaces Externas

Se describiran los requisitos que afecten a la interfaz de usuario, interfaz con otros sistemas

(hardware y software) e interfaces de comunicaciones.

2.1.5.2.2 Requisitos Funcionales

Esta subseccion (quizd la mas larga del documento) debera especificar todas aquellas
acciones (funciones) que debera llevar a cabo el software. Normalmente (aunque no siempre),
son aquellas acciones expresables como: “el sistema debera ___”. Si se considera necesario,
podrian utilizarse notaciones graficas y tablas, pero siempre supeditadas al lenguaje natural, y
no al revés. Es importante tener en cuenta que, en 1983, el Estandar de IEEE 830 establece que
las funciones deberdan expresarse como una jerarquia funcional (en paralelo con los DFDs
propuestos por el analisis estructurado). Pero el Estandar de IEEE 830, en sus ultimas
versiones, ya permite organizar esta subseccion de multiples formas, y sugiere, entre otras, las
siguientes:

o Por tipos de usuario: Distintos usuarios poseen distintos requisitos. Para cada
clase de usuario que exista en la organizacion, se especificaran los requisitos funcionales
gue le afecten o tengan mayor relacidn con sus tareas.

. Por objetos: Los objetos son entidades del mundo real que seran reflejadas en
el sistema. Para cada objeto, se detallardn sus atributos y sus funciones. Los objetos
pueden agruparse en clases. Esta organizacion de la ERS no quiere decir que el disefio
del sistema siga el paradigma de Orientacién a Objetos.

e Por objetivos: Un objetivo es un servicio que se desea que ofrezca el sistemay
que requiere una determinada entrada para obtener su resultado. Para cada objetivo
o subobjetivo que se persiga con el sistema, se detallaran las funciones que permitan
llevarlo a cabo.

e  Por estimulos: Se especificaran los posibles estimulos que recibe el sistema las
funciones relacionadas con dicho estimulo.

e  Por jerarquia funcional: Si ninguna de las anteriores alternativas resulta de

ayuda, la funcionalidad del sistema se especificara como una jerarquia de funciones
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gue comparten entradas, salidas o datos internos. Se detallaran las funciones (entrada,
proceso, salida) y las subfunciones del sistema. Esto no implica que el disefio del
sistema deba realizarse segun el paradigma de disefio Estructurado. Para organizar
esta subseccion de la ERS se elegira alguna de las anteriores alternativas, o incluso
alguna otra que se considere mas conveniente. Deberd, eso si, justificarse el porqué de

tal eleccidn.

2.1.5.2.3 Requisitos de Rendimiento

Se detallaran los requisitos relacionados con la carga que se espera tenga que soportar el
sistema. Por ejemplo, el numero de terminales, el numero esperado de usuarios
simultdaneamente conectados, nimero de transacciones por segundo que debera soportar el
sistema, etc. También, si es necesario, se especificardn los requisitos de datos, es decir,
aquellos requisitos que afecten a la informacidn que se guardara en la base de datos. Por
ejemplo, la frecuencia de uso, las capacidades de acceso y la cantidad de registros que se

espera almacenar (decenas, cientos, miles o millones).

2.1.5.2.4 Restricciones de disefio

Todo aquello que restrinja las decisiones relativas al disefio de la aplicacion:

Restricciones impuestas por otros estandares, limitaciones del hardware, etc.

2.1.5.2.5 Atributos del Sistema

Se detallaran los atributos de calidad (las “-ilities”) del sistema: Fiabilidad (reliability),
mantenibilidad (maintainability), portabilidad (portability), y muy importante, la seguridad
(security). Debera especificarse qué tipos de usuario estan autorizados, o no, a realizar ciertas
tareas, y como se implementaran los mecanismos de seguridad (por ejemplo, por medio de un
“login” y un “password”).

2.1.5.2.6 Otros Requisitos

Cualquier otro requisito que no encaje en ninguna de las secciones anteriores.

15



2.2 Descripcion general

2.2.1 Perspectiva del producto

Servidor de aplicacion Web

Usuario 1

SUBASTLAND

Usuario 3

Nuestra aplicacion permitird a usuarios de la Web conectarse desde cualquier punto en el

gue tenga Internet y acceder a todas las posibilidades de nuestro portal.

Nuestro producto serd completamente libre de ningln tipo de atadura a dispositivos
externos, de manera que con la simple disposicién de un navegador (disponible en cualquier
ordenador) podremos acceder a todo su contenido. La Unica restriccion por lo tanto para

utilizar nuestro sistema serd disponer de un ordenador con acceso a Internet.

2.2.2 Funciones del producto

La aplicacidn proporcionara una interfaz Web mediante la cual nos ofrecera las siguientes
funcionalidades:
e  Obtener un listado con las ultimas subastas afiadidas al portal.
e Obtener un listado filtrado por categoria de todas las subastas de cierta

categoria.
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e Obtener un listado filtrado por provincia de todas las subastas de cierta
provincia.

e Realizar una busqueda sobre todas las ofertas con un criterio que el usuario
definira.

e  Consultar los detalles de cada subasta, asi como los comentarios hechos sobre
ella.

e Registrarse en el sistema definiendo un nombre de usuario (nick) y una
contrasenfa.

e Establecer un perfil que se almacenard en el sistema de manera que se
guardaran datos como la provincia, el email, el nick o el teléfono de un usuario y se
cargara cada vez que un registrado inicie sesién.

e Iniciar sesidon como usuario registrado.

o Afadir subastas de articulos para que se afiadan al portal o editar
subastas ya existentes para modificar sus parametros. Cualquier tipo de venta
podra ser eliminada siempre que no se haya vencido su fecha de fin.

o Notificar su interés por alguna clase de articulo publicando una oferta
de interés sobre cierto dmbito para que cualquier usuario pueda contactar con
él. Esta oferta podra ser editada en cualquier momento.

o Crear alarmas que notificaran por correo electrénico al usuario cuando
se publique una venta que case con las condiciones establecidas en dicha
alarma. Esta alarma podra ser modificada o eliminada por el usuario en
cualquier momento.

o Mostrar su interés por cualquier producto realizando una puja sobre
él. Una puja realizada podra ser cancelada siempre y cuando no haya vencido
la fecha de fin de la oferta en la que se pujo.

o Denunciar la mala clasificacién o el posible fraude de un producto a los
administradores.

o Cambiar su contrasefia

e Iniciar sesién como usuario administrador.

o Obtener un listado de denuncias por desclasificacion.

o Obtener un listado de denuncias por fraude.

o Dar de alta un nuevo administrador en el sistema.

o Banear usuarios por fraude.

o Liberar el baneo de usuarios baneados.
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o Categorizar los articulos desclasificados.

2.2.3 Caracteristicas de los usuarios

El conjunto de usuarios de nuestro sistema estara contenido en el de usuarios de Internet.
Dado que no hay edad para el acceso a Internet, nuestro sistema deberd estar adaptado a
todos los publicos, pero dispondremos de la restriccion de un minimo de 18 afios para poder
disponer libremente de datos bancarios necesarios en sus subastas o ventas. En caso de ser
menor de 18 afios el usuario debera disponer del consentimiento del tutor y utilizar el sistema

siempre con su autorizacidn y representandole.

2.2.4 Restricciones

a) Politicas de la empresa: La ETSINF nos exige, por medio del director José Angel
Carsi, el desarrollo de este proyecto siguiendo ciertos protocolos estandar como por
ejemplo el que utilizamos especificando los requisitos en un documento como éste
(IEEE 830-1998). También utilizamos el estdndar UML para el modelado en la etapa de
analisis y disefio.

Ademas de los estandares, se nos exige también que el sistema esté dispuesto en
una arquitectura de tres capas (presentacion, légica de negocio y persistencia).

b) Limitaciones hardware: La aplicacion sera implementada en el ordenador del
alumno, de manera que dispondremos de la configuracion del servidor local instalado
por éste. En este caso serd el programa XAMPP que dispone de ciertos recursos que
cubren las necesidades de desarrollo. Posteriormente el portal sera migrado a un
servidor en linea que dispondra de unos recursos iguales o superiores al local.

¢) Interfaces con otras aplicaciones: Nuestro producto deberd ser adaptado para
el uso en cualquier tipo de navegador comercial. El mencionado programa XAMPP sera
el que soporte la aplicacidn, ya que incluye un servidor Apache y soporte para MySQL y
PHP.

d) Operaciones paralelas: Al mismo tiempo que este proyecto, el equipo de
desarrollo lleva a cabo otro tipo de estudios como es la asistencia a una escuela de
ingles y un trabajo a media jornada en una empresa en la que imparte docencia basica

de informatica.
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e) Funciones de control: En todo momento, estamos supervisados por el director
del PFC, José Angel Carsi, quien realiza también funciones de instructor corrigiendo las
incongruencias del sistema y resaltando los errores que se escapan de la vista del
desarrollador.

f)  Lenguajes de programacion: Se utilizaran los lenguajes HTML, CSS y JavaScript
para la presentacion y PHP para la capa de negocio y también realizarad conexion con la
capa de persistencia y parte de la aplicaciéon. Finalmente, en el SGBD habra que utilizar
MySQL, disponible en el XAMPP mediante el gestor phpMyAdmin.

g) Protocolos de comunicacion: El objetivo es desarrollar una aplicacion que se
apoya en el protocolo de la capa superior de Internet HTTP. Como el nuestro es un
proyecto en entorno Web, evidentemente se utilizardn en el funcionamiento de éste
todo el paquete de protocolos de Internet. Sin embargo, al ser una arquitectura
cerrada, no nos afecta para nada el funcionamiento del resto de las capas.

h) Requisitos de fiabilidad: La politica a seguir, sera la de ofrecer la maxima
fiabilidad en todas las funcionalidades que se desarrollen, sacrificando para ello si
fuese necesario por razones de tiempo o recursos, algunas funcionalidades menos
importantes.

i)  Criticidad de la aplicacién: Nuestro sistema no es critico en cierta parte, ya que
no se pone en peligro en ningin momento la identidad de los usuarios. Pero si
empleara el manejo de informacidn critica en los momentos de pago, ya que el usuario
deberd indicar su nimero de cuenta y acreditar la propiedad de esa cuenta. Nuestra
base de datos no almacenard datos de caracter personal (salvo el correo y el teléfono
opcionalmente) ya que los datos bancarios que se introduzcan seran cotejados en el
acto y no almacenados en nuestro servidor.

j)  Consideraciones de seguridad: Se requiere que la identidad del usuario se
valide mediante una contrasefia, sin embargo esta no viajara encriptada por la red,
sino que serda enviada en formato HTML. Se desarrollara una funcionalidad de
administracidn via Internet, para evitar accesos indebidos a usuarios no registrados.
De esta forma, un usuario no registrado tendra un acceso restringido al contenido
aunque copie la URL de un usuario registrado, ya que esto se manejara mediante las

sesiones abiertas en el navegador.
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2.2.5 Suposiciones y dependencias

Los factores que con mas probabilidad podrian influir en caso de cambio sobre los

requisitos del sistema serian:

e El sistema operativo Windows, que utiliza el servidor donde esta soportada la
aplicacion.

e La futura aparicidn de nuevos gestores online de pagos, que nos obligaria a
establecer conexiones con mas formas de pago.

e La configuracion de correo del servidor, que deberia estar vinculada a la cuenta
de correo del portal para realizar correctamente el envio de emails a los usuarios

informandoles de toda novedad.

2.2.6 Requisitos futuros

El dia de mafiana, se podria requerir que las contrasefias viajasen encriptadas para

aumentar la seguridad del sistema. Por ejemplo, se podria utilizar para ello el protocolo HTTPS.

Otro requisito que se podria pedir, es el establecer una serie banners de publicidad en la
pagina, por los cuales los anunciantes pagarian para establecer en ellos su publicidad. Podria
afiadirse una nueva funcién a los administradores que les permita gestionar los periodos y

zonas publicitarias del portal.
Otro nuevo requisito de lucro econdmico, seria la disposicion de preferencia de anuncio,

donde los usuarios registrados abonarian cierta cantidad econémica para que sus anuncios

fueran patrocinados por el portal y aparecieran como primeros resultados a ciertas busquedas.

2.3 Requisitos especificos

Comenzaremos este apartado comentando los requisitos no funcionales generales a

cumplir. Estos deberan ser enmarcados en los siguientes aspectos:
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- Escalabilidad

o Elsistema utilizara la manera 6ptima recursos como las conexiones a la
base de datos.

o Enel disefio habra una clara separacién de las capas de datos, logica de
negocio e interfaz, de manera que se proporcione una escalabilidad éptima del
sistema.

- Disponibilidad

o El sistema deberd estar disponible y accesible a los usuarios en
cualquier momento, de manera que ante cualquier tipo de error o
inaccesibilidad el usuario sea notificado inmediatamente de manera correcta.

o En caso de fallo en alguna de las partes, debe haber una medida que
evite la perdida de informacién.

- Seguridad

o El sistema debe reflejar un nivel medio de seguridad en cuanto al
acceso a los datos de un usuario tales como sus articulos en venta o sus
ofertas de compra. Ningln usuario debe poder acceder a estos datos de
cualquier otro usuario sin su consentimiento. También reflejaremos un alto
nivel de seguridad sobre los datos de transacciones bancarias que se realicen
para el pago de articulos en venta, solicitdndolos para cada una de las compras
de usuario y no guardando ninguna informacién de ellos en el perfil del
usuario para evitar el filtrado de esta informacidn tan delicada.

- Mantenibilidad

o El cddigo serd estructurado de manera consistente y facil de leer, para
poder tener un mayor seguimiento de cualquier error que aparezca.

o El sistema sera construido de forma que un cambio en los requisitos

del mismo no suponga una reconstruccion completa de alguna de sus partes.

2.3.1 Interfaces externas

En todas las interfaces, la zona superior de la pantalla estara reservada para la inclusién del
logotipo de la pagina y el buscador. De la misma forma, mientras el usuario no este logueado,
aparecera en el menu izquierdo de navegacion un campo de email y otro de password para
que el usuario se identifique ante el sistema. En caso de estar un usuario logueado este sera

sustituido por un mensaje de bienvenida y un botén de cierre de sesion.
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Interfaz principal

Informacion contenida: En esta interfaz se mostraran los 10 ultimos productos puestos en
venta por cualquier usuario. En esta pagina también aparecera el buscador en la parte superior

y un menu lateral con distintas opciones.

Funcionalidad contenida: El usuario podra entrar en cualquiera de estos productos para ver
en que consiste la oferta. EIl menud lateral contendrd una lista con las categorias de los
productos, de manera que al hacer clic en alguna de las categorias navegaremos a una pagina
que contenga una lista de productos de dicha categoria. La otra opcién del menu lateral
corresponderd a la provincia en la que se hara la oferta. Seleccionando una provincia
podremos encontrar ofertas de dicha ubicacidon geografica. Por ultimo, el buscador nos
permitird encontrar de manera mas agil productos deseados, ya que podremos personalizar

los productos ensefiados indicando en la busqueda el producto a encontrar.

Interfaz de registro

Este sera el Unico medio a través del cual un usuario podra registrarse en el sistema y que

sus datos sean recordados por el mismo.
Informacion contenida: Se ofreceran los medios para introducir todos los datos necesarios
para registrarse en el sistema, email, contrasefia (se pedira dos veces para confirmar), nombre

de usuario, provincia a la que pertenece y un teléfono.

Funcionalidad contenida: Lo Unico que podra hacer el usuario es enviar los datos para que

se almacenen en el servidor y poder identificarse con ellos desde ese momento.

Interfaz del articulo anénimo

Esta interfaz aparecerd cada vez que el usuario haga clic en cualquier articulo.

Informacion contenida: En esta interfaz se mostrara la fecha de publicacidn de la oferta, la
provincia en la cual se realizé esa oferta, la categoria a la que pertenece el articulo ofertado, el

precio establecido como predeterminado, el tipo de oferta (subasta abierta, cerrada o compra
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a precio exacto), una descripcion del articulo y un espacio reservado para comentarios o
preguntas en el que el usuario anénimo no podra participar. Ademas de estos datos, la oferta
contendra fotos que identifiquen el articulo en venta y también se mostrara en la oferta el
nombre de usuario, un teléfono y un email para contactar con el ofertante. Ademas, igual que
en la interfaz principal, aparecera el menu lateral para ver articulos por categorias o provincias

y el buscador de articulos.

Funcionalidad contenida: El usuario podrd ver la informacién y observar las distintas

fotografias que contenga el articulo.

Interfaz del articulo registrado

Esta interfaz aparecerd cada vez que el usuario haga clic en cualquier articulo.

Informacion contenida: En esta interfaz se mostrara la fecha de publicacidn de la oferta, la
provincia en la cual se realizé esa oferta, la categoria a la que pertenece el articulo ofertado, el
precio establecido como predeterminado, el tipo de oferta subasta abierta, cerrada o compra
a precio exacto), una descripcidon del articulo y un espacio reservado para comentarios y
valoraciones, en los que podra participar activamente. Ademas de estos datos, el usuario vera
las fotografias introducidas en la oferta y junto con el nombre de usuario del vendedor, se
mostrara en la oferta un teléfono y un email de contacto. El usuario registrado, ademas de ver
todo esto podra pujar libremente o comprar el articulo en caso de ser una venta a precio fijo.
Si el usuario considera que el producto esta mal clasificado o es un fraude puede escribir una
queja formal a los administradores para recategorizar al el producto o banear al vendedor en
caso de ser un producto fraudulento. Ademas, igual que en la interfaz principal, aparecera el

menu lateral para ver articulos por categorias o provincias y el buscador de articulos.

Funcionalidad contenida: El usuario tendrd la libertad de comentar sobre el articulo y
publicar su comentario. En funcién del tipo de venta que sea aparecera una forma u otra de
introducir el interés del usuario por la oferta. En caso de que la oferta sea una subasta, el
usuario registrado podra introducir una cantidad por el articulo y pujar. En caso de ser una
venta a precio fijo, el usuario podra presionar un botén denominado comprar ya. En anadido
de todo esto, el usuario registrado podra denunciar un anuncio, por diversas razones desde

una opcién de denuncia que aparecera en al parte inferior de la pantalla.
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Interfaz perfil registrado

Informacion contenida: En esta interfaz, al igual que en la interfaz principal, aparecera el
menu lateral para ver articulos por categorias o provincias y el buscador de articulos. Como
informacidn propia de esta interfaz aparecera una lista que permitira al usuario navegar entre
distintas opciones. Estas opciones seran ventas (articulos que actualmente tiene el usuario en
subasta), intereses (articulos que el usuario busca), alertas (una forma de que el sistema
comunique al usuario que se ha afadido una oferta de su interés), cambiar contraseiia y pujas
(articulos por los que el usuario ha pujado actualmente). Ademas de estos enlaces, el usuario

vera la informacién de su nick, su teléfono y su provincia.

Funcionalidad contenida: El usuario viajard a cada una de las interfaces correspondientes al

hacer clic en cada una de las opciones descritas. Dichas interfaces se explicaran a continuacion.

Interfaz perfil subastas

Informacion contenida: Esta interfaz contendrd la informacién de todos los articulos que el
usuario tenga actualmente en venta. Al lado de cada uno de estos articulos apareceran dos
opciones: una primera que dira editar y una segunda que dira cancelar. Bajo estas opciones el
usuario dispondra de un botdn para anadir una nueva oferta. Al igual que en las interfaces

anteriores tendremos el menu lateral y el buscador disponibles en cualquier momento.

Funcionalidad contenida: A partir de las opciones para cada una de las ventas actuales
podremos editar en una interfaz diferente las caracteristicas de la oferta o eliminar dicha
oferta de nuestra lista. Ademas, con el botdn afiadir oferta, podremos utilizar la misma interfaz

para crear una oferta nueva.

Interfaz afiadir/editar subasta

Informacion contenida: En este formulario el usuario deberda especificar las caracteristicas
de su oferta. El registrado le pondrd un titulo a la oferta, seleccionara una categoria del
articulo que vende, el tipo de venta que quiere realizar (subasta abierta, subasta cerrada o
venta a precio fijo), establecera un precio, hara una breve descripcion del articulos y podra
elegir una imagen que actuara como imagen principal (en caso de estar creando la venta) o

una serie de imdagenes a afiadir (en caso de estar editando la venta) que den una idea al
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comprador del esta del producto. También en esta interfaz dispondremos del menu lateral y el

buscador.

Funcionalidad contenida: En la parte inferior de este formulario aparecerd un botén afiadir,
cuya funcidn sera afadir esta oferta a nuestra lista y publicarla en la pagina. En caso de estar

editando una oferta el botén de confirmacidn recibira el nombre aceptar.

Interfaz perfil intereses

Informacion contenida: Esta interfaz contendra la informacién de todos los articulos que el
usuario busca actualmente. Al lado de cada uno de estos articulos apareceran dos opciones:
una primera que dird editar y una segunda que dira “ya no me interesa”. Bajo estas opciones el
usuario un botdn para anadir un nuevo interes. Al igual que en las interfaces anteriores

tendremos el mend lateral y el buscador disponibles en cualquier momento.

Funcionalidad contenida: A partir de las opciones para cada uno de los intereses actuales
podremos editar en una interfaz diferente las caracteristicas de lo que buscamos o eliminar
nuestro interés por ese articulo de nuestra lista. Ademds, con el botén afiadir interés,

podremos utilizar la misma interfaz para crear una busqueda nueva.

Interfaz afiadir/editar interés

Informacion contenida: En este formulario el usuario deberd especificar las caracteristicas
de lo que desea comprar. El registrado le pondra un titulo a la busqueda, seleccionarad una
provincia y hard una breve descripcidn del articulo. Por ultimo establecera la fecha limite en la
que esperara encontrar el producto. También en esta interfaz dispondremos del menu lateral y

el buscador.

Funcionalidad contenida: En la parte inferior de este formulario aparecerd un botén afiadir,

cuya funcion serd afiadir este interés a nuestra lista y publicarla en la pagina. En caso de estar

editando un interés ya descrito el boton de confirmacion recibira el nombre aceptar.
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Interfaz perfil pujas

Informacion contenida: En este menu aparecera una lista de las 10 ultimas pujas que el
usuario haya hecho. Para cada puja veremos una foto del articulo, el titulo, las fechas de inicio
y fin de la subasta, el tipo de subasta, el precio de puja y la categoria a la que pertenece el
articulo. En la parte derecha de cada articulo, tendremos también un botdn llamado “Cancelar
Puja”. Al igual que en las interfaces anteriores tendremos el menu lateral y el buscador

disponibles en cualquier momento.

Funcionalidad contenida: La funcionalidad que contendra esta interfaz serd la de cancelar

una puja y eliminarla de la base de datos.

Interfaz perfil alertas

Informacion contenida: En este menu aparecerd una lista de alertas que el usuario haya
configurado, y cuya misidn sera notificar por correo la adicidon a la Web de una oferta que
cumpla el perfil descrito. Para cada alerta se vera su categoria, provincia y una palabra clave
que debera estar contenida en el titulo de la oferta. Tendremos una opcién para cada alerta de
modificarla o cancelarla, o podremos afiadir una nueva seleccionando el botdn afiadir alerta. Al
igual que en las interfaces anteriores tendremos el menu lateral y el buscador disponibles en

cualquier momento.
Funcionalidad contenida: La funcionalidad que contendrd esta interfaz sera la de eliminar
una alerta que ya no sea de nuestro interés mediante el botén eliminar y la de llevarnos a la

interfaz de afiadir/editar alerta.

Interfaz afiadir/editar alerta

Informacion contenida: En este formulario el usuario deberda especificar las caracteristicas
de la alerta que desea establecer. El registrado le pondra unas palabras clave, una provincia y

una categoria. También en esta interfaz dispondremos del menu lateral y el buscador.

Funcionalidad contenida: En la parte inferior de este formulario aparecerd un botén afiadir,
cuya funcidn serd anadir esta alerta a nuestra. En caso de estar editando una alerta el botdn de

confirmacién recibira el nombre aceptar.
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Interfaz perfil cambiar contraseina

Informacion contenida: Esta interfaz contendra tres campos, un primer campo para la
contrasefa antigua, y otros dos con la contrasefia nueva, introducirla y confirmarla. Ademas de
esto habra un botdn de confirmacidn. También en esta interfaz dispondremos del mend lateral

y el buscador.

Funcionalidad contenida: El botén de confirmacidn cambiara la contrasefia del usuario por

la especificada.

Interfaz articulos desclasificados administrador

Informacion contenida: En esta interfaz se mostrardn los ultimos articulos denunciados por
desclasificacidn en paginas de diez denuncias. Para cada articulo aparecera su foto principal, su
titulo y su categoria recomendada. Al lado de cada uno de estos articulos habra un botdn
cambiar y otro ignorar. En esta también habra un menud con algunas opciones. Una de ellas
sera acceder a las denuncias de los usuarios a ofertas falsas o con animo de estafa, otra serd
acceder a la lista de usuarios baneados por estafa y una ultima para acceder a la zona de

registro de nuevos administradores.

Funcionalidad contenida: El botdn cambiar alterard la categoria actual de la oferta
sustituyéndola por la recomendada. El botén ignorar rechazard la queja y la eliminara de la
lista. Pulsar en la imagen abrira la interfaz de visualizaciéon del producto, de manera que

veremos en que consiste la oferta en todo detalle.

Interfaz denuncias administrador

Informacion contenida: En esta interfaz, el administrador podra ver el articulo denunciado
y el usuario al que pertenece. Junto con estos datos, habra una motivacion escrita por el
denunciante sobre el motivo que lleva a pensar que es una estafa o venta engaiosa. Tras esta
informacién habra dos botones, uno de banear usuario y otro de ignorar. También continuara

apareciendo el menu lateral para navegar entre estas paginas.
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Funcionalidad contenida: El botén banear de la interfaz abrird una venta popup que nos
obligara a poner un motivo de baneo y una fecha de fin del mismo. Al pulsar el botdn banear,
se afiadira al usuario a la lista de usuarios baneados cancelando todas sus subastas, intereses o
pujas. En caso contrario, el botdn ignorar, ignorara la denuncia realizada y no cometera ningtn

cambio en el sistema.

Interfaz baneados administrador

Informacion contenida: En esta interfaz se mostrara una lista de los usuarios baneados, la
fecha y el motivo de su baneo. Al lado de cada usuario habra un botdn liberar baneo. El menu

lateral también estara disponible en esta interfaz.

Funcionalidad contenida: El botdn liberar baneo hard que el usuario pueda volver a

publicar ofertas en la pagina notificAndole por correo de que su usuario vuelve a estar activo.

2.3.2 Requisitos funcionales

Vamos a considerar una clasificacién por tipos de usuario para especificar las funciones.

Usuario anénimo:

e Podra registrarse en el sistema para acceder en el futuro como usuario
registrado. En este registro se le pediran: correo electrénico, contrasefia (dos veces
para confirmarla), nick, teléfono y provincia.

e Elsistema permitird que vea una lista en paginas de 10 subastas con las ultimas
subastas introducidas en el sistema.

e  Podra ver las subastas asociadas a las categorias disponibles y a las provincias
gue contengan alguna subasta, seleccionandolas desde el menu lateral.

e Podra entrar dentro de cada oferta y ver todo su contenido, fotografias
asociadas y comentarios hechos en la misma, pero no podrd comentar.

e Tendra acceso al buscador de ofertas, pudiendo asi localizar ofertas de su

interés.
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Usuario Registrado:

e Tendra la capacidad de afadir sus propias subastas de articulos, de manera
que éstas sean visibles en el portal y tendra la autoridad de modificar o cancelar estas
ofertas a su antojo. Para introducir una oferta necesitard especificar el nombre del
articulo en venta, la fecha de fin de la subasta, la categoria a la que pertenece el
articulo, el precio minimo de venta, el tipo de subasta que es, una descripcién del
producto y su estado y la opcidn de introducir una foto del producto.

e  Podra notificar su interés por alguna clase de articulo publicando una oferta de
interés sobre cierto ambito para que cualquier usuario pueda contactar con él. Esta
oferta podra ser editada o cancelada en cualquier momento. La informacién necesaria
para publicar este interés serd un titulo, una fecha de fin, la provincia en la que se
busca dicho producto y una descripcién de que es lo que se busca.

e Dispondrd de un apartado para crear alarmas que notificardn por correo
electrénico al usuario cuando se publique una venta que case con las condiciones
establecidas en dicha alarma. Dichas condiciones a especificar seran una palabra clave
que deberad estar en el nombre de la oferta, una categoria y una provincia en la que se
deberd publicar dicha subasta. Esta alarma podra ser modificada o eliminada por el
usuario en cualquier momento.

e  Podra mostrar su interés por cualquier producto realizando una puja sobre él.
Dicha puja deberd especificar un precio que deberd cumplir con las condiciones
especificadas para cada tipo de venta. Una puja realizada podra ser cancelada siempre
y cuando no haya vencido la fecha de fin de la oferta en la que se pujo.

e Denunciar la mala clasificacion o el posible fraude de un producto a los
administradores especificando en cada caso una categoria correcta o el motivo que
induce al usuario a pensar que la subasta es fraudulenta.

e Dispondra de una opcion para cambiar su contrasefia en la que deberd
introducir la contrasefia antigua para ser validada y en dos ocasiones la nueva

contrasefa para poder cambiarla exitosamente.

Usuario administrador:
e Dispondra de un listado de denuncias hechas por usuarios registrados por
descalsificacidon de un articulo de manera que viendo la categoria actual y la categoria
sugerida para dicho producto podra elegir entre cambiarla o ignorar la peticién de

cambio.
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e Vera una lista de denuncias por fraude hechas por usuarios registrados y con
su criterio deberd juzgar la veracidad de cada una de ellas definiendo en caso de baneo
para el usuario una fecha de fin del baneo y un motivo de baneo o simplemente
ignorando la peticién de denuncia.

e Dispondra de una lista de usuarios baneados al lado de los cuales aparecera su
motivo y fecha de fin del baneo, de forma que el administrador podra juzgar si para
cada uno de ellos le es levantado el baneo o si sigue baneado hasta cumplir su castigo.

e Podra dar de alta nuevos administradores para que le ayuden en su tarea de
administracion del portal, para ello debera especificar un correo electrdnico y escribir

por duplicado la contrasena que tendra el nuevo administrador.

2.3.3 Requisitos de rendimiento

Debido a que la tecnologia utilizada en la parte servidor ya estd mas que probada en
entornos similares a éste, deberia funcionar sin ningun tipo de problema, aunque a la hora de

la verdad realizariamos una serie de pruebas de carga para evaluar el rendimiento del sistema.

En cuanto al cliente, debido a que puede ser ejecutado en cualquier tipo de navegador de
uso extendido (Internet Explorer, Mozilla Firefox, Google Chrome, Opera...), se esperara una
respuesta adecuada en la adaptacion de cada una de las resoluciones posibles para cada uno.
La confianza en estos navegadores es alta, ya que hemos trabajado en todos ellos con una facil

adaptacion.

2.3.4 Restricciones de diseno

La interfaz contendrd una gran cantidad de navegacion mediante el ratén, para que los
usuarios puedan navegar cdmodamente entre las paginas sin necesidad de introducir texto de
manera continua y se reservara la introduccién de texto para ocasiones especificas como
busquedas u opciones que necesiten obligatoriamente introducir informacién (como la adicién

de un objeto de venta, una compra, o una denuncia a algun usuario).

30



2.3.5 Atributos del sistema

La portabilidad del sistema sera buena, ya que serd una aplicacién de Internet pensada para
cualquier tipo de navegador, su Unico inconveniente serd la resolucién utilizada por el usuario
en cada uno de los navegadores, que adaptada a la resolucién de disefio dara como resultado

una interfaz optimizada.

La seguridad del sistema sera estricta en cuanto a la politica de paso de datos bancarios
para los pagos de articulos, ya que estos datos deberan viajar ocultos por la red de forma que
no sea posible extraerlos facilmente. En cuanto a las contrasefias de acceso al sistema viajaran

también ocultas, y consistirdan en cadenas alfanuméricas de 6 digitos como minimo.

Se procurara que la facilidad de uso del sistema sea lo mas alta posible, de manera que sélo
pulsando con el ratén podamos navegar y encontrar articulos que puedan ser de nuestro
interés. En todo momento el usuario podra volver a la péagina inicial o cambiar de categoria o
busqueda, de manera que el movimiento por la pagina suceda de una manera dindmica y

cémoda.

La escalabilidad del sistema dependera de la respuesta que tengan el gestor de base de

datos y la carga de la red.

En cuanto al mantenimiento, debera ser cdmodo, ya que se utilizarad una arquitectura en
tres capas y una buena metodologia aprobada ampliamente por los desarrolladores de
software. El uso de esta metodologia hara que la aplicacion pueda adaptarse mas facilmente a
los cambios sufridos en los requisitos, de manera que evite la reescritura completa de los

maddulos en los cuales se sufrieron los cambios.

2.3.6 Otros requisitos

Cuando un usuario puja en una subasta, serd notificado por email en caso de que tras la

subasta se convierta en el comprador, indicando la forma de pagar por su compra.

En el caso de las subastas abiertas, las ofertas de los compradores se irdn sucediendo, de

manera que cuando cumpla el tiempo final de la subasta, el usuario que hizo la oferta mas alta
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se lo llevard. En el caso de las subastas cerradas, la igual que en las abiertas, habra una fecha
final dentro de la cual los compradores ofreceran una cantidad mayor al precio de salida, y sin
saber que ofrecen los otros compradores. Al finalizar el tiempo, se enviara un email al ganador

notificando que su puja ha sido la mas alta y comunicandole como pagar por su nueva compra.
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3 Eleccion de servidor y lenguaje

En este capitulo realizaremos un andlisis de las posibles tecnologias disponibles para

implementar nuestro proyecto llevado a cabo y justificaremos la eleccidn de nuestro servidor y
lenguaje de programacion elegidos.

3.1 Eleccion del servidor

Un servidor web es un programa que esta disefiado para transferir hipertextos, paginas
web o paginas HTML: textos complejos con enlaces, figuras, formularios, botones y objetos
incrustados como animaciones o reproductores de musica. El programa implementa el

protocolo HTTP que pertenece a la capa de aplicacién del modelo OSI. El término también se

emplea para referirse al ordenador que ejecuta el programa.

En el siguiente grafico podemos ver cudles son los servidores web mas utilizados en
internet y su progresién en los ultimos afios.
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Este es el top 5 de los servidores web mas utilizados:

SERVIDOR PORCENTAIE

Apache 57,12
Microsoft IIS 24,11
Google GFE 6,74

Nginx 5,62

Lighttpd 0,80

Como podemos observar en la tabla de arriba hay dos servidores web que destacan por

encima del resto: Apache y Microsoft IIS.

Es por esto que realizaremos a continuacion un andlisis en varios aspectos de ambos para

ver cual de los dos se cefiiria de manera mas precisa a nuestro proyecto.

Coste
Uno de los puntos mas importantes a la hora de escoger un software para nuestro proyecto
es el coste. Mientras Apache es un servidor web HTTP de cédigo abierto, Microsoft IS requiere

de la compra de una licencia comercial para poder ser utilizado por una compaifiia.

Seguridad

Otro punto clave es la seguridad: Estadisticamente, el numero de incidentes de seguridad
sufridos por sistemas funcionando con productos de Microsoft es muy superior al de los
ataques perpetrados contra sistemas de cddigo abierto como Linux o Unix. Apache puede
correr en varios sistemas operativos como UNIX, Linux o Windows siendo las dos primeras
opciones las mas seguras. Sin embargo, IS pertenece a Microsoft y Unicamente puede correr
bajo un sistema operativo Windows, limitando nuestras opciones de configuracién vy

penalizado, en mayor medida, la seguridad de nuestro servidor.

Usabilidad

En todo software es de agradecer poder disponer de una interfaz gréfica para su utilizacién
ya que facilita en gran medida la configuracidon del mismo. Apache parece estar mas limitado
en este aspecto ya que toda configuracion del servidor se realiza accediendo directamente a
los ficheros de configuraciéon del mismo. Por otro lado, Microsoft IS dispone de una interfaz

grafica muy potente que facilita al usuario la utilizacién del software.
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En el siguiente cuadro comparativo podemos ver un resumen de las diferencias entre

ambos servidores:

Open Source (Gratuito)

Licencia (Pago)

Alta

Media

Basada en ficheros de
configuracién que penalizan
su usabilidad

Basada en interfaz gréfica
que facilita su usabilidad

Muchas posibilidades de
configuracion disponibles

Posibilidades de
configuracion limitadas

UNIX, Linux, Windows

Windows

Sélo Web

Web, SMTP, FTP, NNTP

Consume pocos recursos

Consume muchos recursos

Muy répido gracias a una
gran optimizacion

Servidor web menos
optimizado y por tanto, mas
lento

Dispone de un gran nimero
de moddulos y plugins
desarrollados por la
comunidad

Dispone de un nimero
reducido de mddulos y
plugins

Conclusion

Tras estudiar los puntos mas importantes en la eleccidon de un servidor web hemos llegado

a la conclusién que Apache parece ser la mejor eleccion ya que, pese a no ser un software muy

amigable en lo referente a su usabilidad, se trata de un servidor HTTP potente, seguro y muy

configurable que cubre todas las necesidades de nuestro proyecto.

3.2 Eleccion de un lenguaje de programacion

Para realizar una buena eleccion de lenguaje de programacion a utilizar en nuestro

proyecto hemos decidido comparar las ventajas y desventajas de los tres lenguajes de

programacion de webs dindmicas mds importantes que existen en el mercado: PHP, ASP.NET y

JSP.
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Complejidad

PHP es un lenguaje de programacién sencillo con una curva de aprendizaje bastante plana.

ASP.NET es un lenguaje completamente orientado a objetos. Su aprendizaje es mas costoso

qgue PHP pero existen varias herramientas de desarrollo que nos facilitan el prototipazo con

una interfaz grafica y el trabajo a la hora de implementar el cédigo.

JSP también es un lenguaje orientado a objetos y su complejidad radica en que es necesario

conocer y saber utilizar multitud de objetos antes de empezar a programar.

Coste

Mientras que PHP y JSP son dos lenguajes de programacion gratuitos, ASP.NET requiere de

la compra de licencias bastante caras para su utilizacidn con fines comerciales.

Servidor web

ASP.NET requiere de un servidor Windows con Microsoft IS y el framework .NET instalados

para su funcionamiento.

Para utilizar JSP es necesario tener instalado un servidor Tomcat.

PHP puede utilizarse con varios servidores entre ellos Apache y Microsoft IIS.

Base de datos

Los tres lenguajes puede trabajar perfectamente con los principales servidores de base de

datos si bien PHP + MySQL, ASP.NET + MSSQL Server y JSP + Oracle son las combinaciones mas

recomendadas.
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Librerias

Los tres lenguajes tienes muchas librerias disponibles para los desarrolladores pero

sobretodo PHP y JSP disponen de multitud de librerias desarrolladas por la comunidad

gratuitas y Open Source.

En el siguiente cuadro comparativo podemos ver un resumen de las diferencias entre los

lenguajes de programacion estudiados:

Sencillo con una
curva

Complejo con una
curva de aprendizaje

Complejo con una
curva de aprendizaje

de aprendizaje plana elevada elevada
Open Source Licencias de pago Open Source
(Gratuito) (Gratuito)
Soportado por la Requiere servidor Requiere tener un
mayoria de Windows con lISy servidor Tomcat
servidores framework .NET instalado
web instalados
MySQL MS-SQL Server Oracle

Gran numero de
comunidades detras.
Gran numero de
librerias disponibles

Comunidades
controladas por
Microsoft.
Numero de librerias
limitado

Gran numero de
comunidades detras.
Numero de librerias
limitado

Alta. Puede correr en
maquinas UNIX y

Media. Al requerir un
servidor Windows la

Alta. Puede correr en
maquinas UNIX y

recursos bajo

Linux seguridad se limita Linux
en
gran medida
Velocidad de proceso Requiere de Requiere de
alta y un consumo de servidores servidores mas

mas pesado que
penalizan tanto la
velocidad como el
consumo de recursos

pesado que penalizan
tanto la velocidad
como el consumo de
recursos

Permite la
modificacién “al
vuelo” de ficheros sin
necesidad de
desplegar la
aplicacion

Es necesario
desplegar
la aplicacién en un
servidor de
aplicaciones para
poder ejecutarla

Es necesario
desplegar la
aplicacion en un
servidor de
aplicaciones para
poder ejecutarla
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Conclusion

Si tenemos en cuenta los puntos importantes que hemos comparado anteriormente vemos
qgue PHP es un software libre que se integra perfectamente con el servidor HTTP Apache y, a su
vez, es sencillo de utilizar y recibe soporte constante por parte de la comunidad poniendo a
nuestra disposicion multitud de librerias que nos seran muy utiles a la hora de desarrollar gran
parte de los requerimientos de nuestro proyecto. Ademds de esto, hay que tener en cuenta
que es un lenguaje multiplataforma, de manera que podra ser ejecutado sobre cualquier

sistema operativo sin necesidad de complejas instalaciones de librerias de compatibilidad.
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4 Analisis y disefo
4.1 Casos de Uso

Usuario
i Art'c“b Administrador \
T <<mdude>> Recategorizar Articulo
,f \ éé Ed itar Perfil

Anonimo Registrado AnadlrMmlmstrador

o <<extend>>
Va lorar Articulo

Subastar Articulo
Subasta Cerrada
Subasta Abierta

Fig 1 Diagrama de Casos de Uso

Vender Articulo

S -@xtend) =

} <<indudes>

L=

Banco

En la figura podemos ver un breve diagrama de casos de uso que explica el funcionamiento
basico del sistema. Los usuarios identificados en el sistema son fundamentalmente tres. En
primer lugar tenemos el usuario anénimo, que como indica el diagrama limita su funcion a ver
y buscar articulos. Este puede registrarse o loguearse si ya dispone de una cuenta para ser
promovido al usuario fundamental del sistema, el usuario registrado.

El usuario registrado, tiene un abanico de acciones mucho mas extenso, ya que es él el que
da sentido al sistema. En primer lugar, dispondra de un perfil, desde el cual podra acceder a
consultar los datos que el sistema tendra de él. Ademads de ver y buscar articulos al igual que el
usuario anénimo, este podra publicar sus propias ventas de articulos eligiendo para cada una
que tipo de venta escogerd, ya que cada una de ellas tendrd un comportamiento logico
distinto. Tras dar de alta una subasta, el usuario podrd cancelarla en cualquier momento,
siempre y cuando esté dentro del margen de tiempo establecido por él. Al igual que ve los
articulos, puede establecer una valoracién critica sobre ellos, dejando un comentario para los
usuarios que lo visiten posteriormente, o incluso si esta interesado en el articulo en cuestion,
puede pujar por él con intencidon de comprarlo. Cuando un usuario registrado puja por un

articulo, cabe la posibilidad de que gane su subasta; en dicho caso, y mediante la entidad
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Banco, deberd proceder a pagar el precio con el que pujé, de forma que el articulo le sea
entregado.

Por ultimo tenemos al usuario administrador. Este usuario sera el encargado de mantener
el orden en el portal de subastas. Sus tareas consistiran en evaluar todas las quejas que los
usuarios envien sobre los articulos en venta. Se encargaran de analizar la veracidad de estas
quejas y de tomar medidas al respecto, tales como recategorizar articulos de categorias

erroneas o banear usuarios que intenten hacer ventas fraudulentas.
A continuacidn veremos los modelos realizados con los requisitos de disefio y de interfaz.

Los modelos se han realizado mediante el uso de la herramienta de trabajo Moskitt en su

version 1.3.0

4.2 Estructura

E= Model

Elinteres
id Integer
fecha_inicio ; DateTime = Usuatio
fecha_fin: DateTime corren ; String
G L ) confrasefia : String
provineia : String
Hc i ttulo : Sting
id ¢ Integer
= Fotografia texta : String [0.41 0.7
id: Integer valoracion - Integer
ruta: string facha_publicacion : DateTime
Evtiibe Realiza una oferta 02 [=]
0.1 0.1
banearusuariof carreo - String )
Gurtisne Rafiensee crear( correo ; String, confrasedia: String... )
El Subasta
= Articulo et =
= precio - Double nick: String
idinteger Vende G
fecha_inicio : DateTime Publica provincia: String
fombry &g fecha_fin’; DateTime talefono *String
HERGTEIEN S1AG tipo  Stiing 104 baneado  Boolean
categoria ® String mativobaneo : String Programa
fecha_baneo : DateTime
fin_baneo : DateTime 0.4
1 Crear nick | String, correo : String...) o
i Puja cancelar_subasta(id : Integer)
precio : Double Hace | crear_supastaio: Imteger, finicio : DateTime...) fnauee
fecha_puja-DateTime  [0.%] craar_interes(id - Integer, fecha_inicio : DateTime...) ::“s:sj‘as‘ﬁin;m"g
s cambiar_conirasefia(id - ntager...) o .
afiadir_alenta( palabra_clave : String... )
[0-1
= Denunci 0.
id  Integer Redacta
Fig 2 Diagrama de Clases UML
o izaci = Fraude
categoria_correcta : Siring mativacion : String
fecha_denuncia : DateTime fecha_denuncia : DateTime
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La estructura del sistema ha sido modelada mediante el diagrama de clases de UML, como
podemos apreciar en la figura 2, encargado de representar la estructura y comportamiento del
sistema. Para ello se han detectado 13 clases y diversas relaciones necesarias entre las
mismas. A continuacion explicaremos en detalle las distintas clases detectadas asi como la
informacién que en ella se representa:

e Usuario: Modela el comportamiento general de todo usuario del sistema, esta
clase alberga los atributos comunes a los tipos de usuario identificados en el diagrama.
Estos atributos son correo y contrasefia, con la que todos los tipos de usuarios

entraran al sistema.

e Administrador: Representa a los usuarios que mantienen el orden entre los
usuarios registrados dentro de la pagina Web, entre sus tareas se encuentran la de dar

de alta nuevos administradores o la de banear usuarios registrados.

e Registrado: Contempla a los usuarios con capacidad de realizar ciertas tareas
no accesibles para los andnimos. Sus atributos son nick, provincia, teléfono vy el
colectivo de atributos disponibles en caso de usuario baneado, como son si esta
baneado o no (baneado) y el motivo y fechas que comprenden el baneo de dicho
usuario en caso de estar baneado. Sera también el encargado de crear una serie de
objetos como son subastas, intereses o alertas y dispondran también del poder de

cambiar su contrasefia o cancelar sus propias subastas.

e Alerta: Esta clase representa las alertas que un usuario creara en funcidn de las
ofertas que esté buscando, en cada alerta dispondremos de una palabra clave, una
categoria en la que se encasillaria el objeto buscado y la provincia en la cual se esta

buscando dicho producto.

e Interés: Esta clase representa ofertas de lo que un registrado busca, de manera
que otro usuario pueda verlo y ponerse en contacto con él. Para cada una de estas
busquedas el usuario debera aportar un titulo, una provincia en la cual lo busca, una
breve descripcion de lo que busca y un intervalo de fechas en las que espera

encontrarlo.

e Subasta: Contempla las subastas que un registrado hace, de manera que en
ella se establecen el intervalo de fechas de la subasta, la categoria del articulo que se
vende, el tipo de subasta que es (abierta, cerrada o precio exacto) y el precio inicial

que tiene asociado.
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e Articulo: Aqui se define el nombre y la descripcién de cada producto que
interviene en una subasta, de manera que complementa la informaciéon de dicha

subasta.

e Fotografia: Esta clase comprende la ruta de las fotografias que tendran los

articulos de la pagina.

e Comentario: Representa los comentarios que se haran sobre las subastas y
cada uno de ellos contiene una valoracién (que puede no estar hecha), una fecha de
publicacién y un texto del comentario en el que los registrados podran opinar sobre

cada subasta libremente.

e  Puja: Las pujas, que contiene un precio y una fecha, comprenden la inversion
gue un registrado hace sobre una subasta, de forma que el precio es lo que el
registrado esta dispuesto a pagar por el articulo subastado y la fecha de puja define,
como su nombre indica, el momento preciso en el que el usuario registrado establecié

dicha oferta.

e Denuncia: Modela la entidad de denuncia sobre los productos.

o Descategorizacién: Esta clase representa a todas aquellas denuncias
hechas por un posible error de categoria en la creacidon de una subasta. En
cada uno de estos objetos contendremos la categoria correcta recomendada y

la fecha en la que se realizo esta denuncia.

o Fraude Esta clase serd la representante de todas aquellas denuncias
hechas por un posible fraude contrastado en la oferta. En cada una de estas
denuncias se almacenara la motivacién por la cual se sospecha que esta

subasta es un fraude y la fecha en la cual fue realizada esta denuncia.

A continuacidn se explicaran en detalle las distintas relaciones existentes entre las clases:
e  En primer lugar comentaremos las relaciones de herencia entre la clase usuario
y las clases registrado y administrador, que como se aprecia son derivadas de esta

primera que difieren entre si en funcionalidad y atributos.

e De igual forma, las clases Descategorizacién y fraude son diferentes tipos de

denuncia existentes que difieren en el contenido de la denuncia.
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e La clase registrado establece una relacidon con alerta ya que todo usuario
registrado podra programar un conjunto de alertas para ser avisado de ciertas

subastas que le resulten atractivas.

e Esta misma clase, establece una relacién con la clase interés ya que un

registrado puede tener un conjunto de intereses publicados en ofertas de tipo interés.

e Al igual que pasa con los intereses, un registrado tendrd un conjunto de

subastas publicadas en el portal, a las que podran acceder todos los usuarios.

e Laclase puja dispone de dos relaciones, una con subasta y otra con registrado,
estas relaciones implican que toda puja debe ser sobre una y solo una oferta y que
seran de un registrado y no de mas de uno. Sin embargo también incida que todo
registrado podra tener muchas pujas sobre las subastas y que todas las subastas

podran tener mas de una puja.

e De igual forma que la clase puja, estad la clase denuncia, que interviene de
mediador entre un registrado y una subasta, dando la posibilidad a un registrado de

denunciar (pudiendo elegir desclasificacién o fraude) una subasta.

e Identificamos el mismo caso con la clase comentario, de manera que un
registrado podra comentar sobre una subasta tantas veces como quiera. De esta forma

una subasta podrd tener tantos comentarios como los usuarios hagan.

e Por ultimo cabe destacar las dos relaciones de composicidn, la primera es
entre subasta y articulo. Esta relacion nos obliga a considerar un articulo como parte
de una subasta, ya que no tendria sentido tener articulos sueltos que no estuvieran
siendo subastados en el portal. La segunda relacion de composicién sera la de articulo
y fotografia, porque si no eran coherentes articulos sin subastas, tampoco tiene cabida
el hecho de tener fotografias que no pertenezcan a ningun articulo que esté siendo

subastado.
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4.3 Modelos

Comenzaremos con una ilustracion del modelo de interfaz de usuario.

U tip
P+ &

o Andnimo
MNAndnimo

L

—{Q2

MNRegistrado

O

Registrado Administraday MNAdministrador

Fig 3 Modelo de interfaz de usuario

En esta imagen, podemos contemplar que disponemos de un sistema en el que nos

encontraremos con tres tipos de usuarios: andnimos, registrados y administradores. Cada uno

de estos usuarios dispondra de su propia vista del sistema, como podemos ver en la imagen. A

continuacién pasaremos a describir en qué consiste cada una de estas vistas, a las cuales

llamaremos mapas navegacionales.

Registrarse

Principal

Mapa navegacional anénimo

Interes

Provincia
i
Categoria =

Producte  Fjg 4 Mapa navegacional del anénimo

El mapa navegacional del usuario anénimo serd el mas restringido de todos los que

veremos, ya que el andénimo tan sélo se dedicara a poder explorar en la Web sin tener una

gran posibilidad de acciones a desarrollar. Como podemos ver, el usuario anénimo comenzara
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su estancia en nuestro sitio Web en la ventana principal (nodo que contiene el icono de la
ventana que indica que es la pdagina de inicio de este usuario), pudiendo acceder en cualquier
momento al registro del sistema, asi como a las paginas de ofertas filtradas por provincia o
categoria (nodos que contiene la estrella que indica que son sitios siempre accesibles, ya sea
desde el menu de navegacién o desde enlaces siempre visibles en la pagina). Presionando en
cualquiera de las ofertas que se muestren, podremos viajar a la pagina con detalles sobre ésta
(en caso de ser una oferta de la categoria interés viajara a la pantalla “Interés”).

A continuacién pasaremos a ver qué contenido habra en cada uno de los nodos mostrados

en el mapa navegacional.

Principal
T Esta serd la pagina de inicio del usuario
andénimo, y contendra una lista con las diez
=1«CVs Subasta

E14CVs Registrado g““” ultimas ofertas afadidas al portal, listadas

fecha_fi

P . @t:apcn a_fin
larealizg | ¢ de manera que para cada una de ellas se

LAST 10 order by fecha_inicio

vera su precio, la fecha de fin de la oferta, el

et tipo de venta (subasta abierta/cerrada o
. S

El«CVs Articulo

venta a precio fijo), el nombre del articulo y

4@ nombre

el nombre del ofertante.

Fig 5 Vista pagina principal

Registrarse

A —— Regimme) Esta pagina contendra un formulario de

registro a la aplicacion y mediante los datos

Z1<CVs Registrado introducidos por el usuario utilizara el constructor

@ Craar de la clase registrado, creando un usuario

registrado e introduciéndolo en la base de datos.

Fig 6 Vista pagina registrarse
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Categoria

En esta pagina, como se
aprecia, podremos ver una
lista con los diez dultimos
articulos en venta de |la
categoria elegida por el
usuario. Para cada articulo
veremos su precio, la fecha
de fin de la oferta, el tipo de

venta, el nombre del articulo

y el nombre del ofertante.

) «VSs Vista Categnria.l
[E1:CVs Subasta
@ precio
Z1«CV» Registrado &3 fecha_fin
o :
7 1
@ nick pertenece Gt
LAST 10 Where Categaria=#Categaria# order by fecha_inicio
vende
. S
=1 2CVs Articulo
@ nombre
Fig 7 Vista pagina categoria
Provincia

En esta pagina,

% V5= Vista Provincia

F1«6Vs Subasta

@ precio es publicada por

E1<CY¥> Registrado

@fechajm
@ tipo

LAST 10 where provincia=#provincia® order by fecha_inicio

vende

N SN

E1«CVs Articulo

@ nombre

@ nick

Fig 8 Vista pagina provincia

el nombre del ofertante.

se

observa en la imagen, podremos
ver una lista con los diez ultimos
articulos en venta en la provincia
elegida por el usuario. Para cada
articulo veremos su precio, la
fecha de fin de la oferta, el tipo

de venta, el nombre del articulo y
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Producto

28 Vista Producto)

=] «CV: Comentario

@ texto

€@ valoracion

@ fecha_publicacion

contiene

El«CV: Subasta
[£1:CV> Registrado i@ pretio
@ nick {@; fecha_inicia
@ provincia ———— i@ fecha_fin
{@} telefono pertenece a @tipo
@ corrao @ categoria

vende

El«CVs Articulo

tiene £1«CV» Fotografia
5 nombre —
= 1@ ruta

{8} descripeion

Fig 9 Vista pagina producto

Como podemos observar, esta es la informacidn que se vera en la interfaz del producto en
oferta. En primer lugar podremos ver las fechas de inicio y final de la oferta, también se vera el
precio de venta de la oferta y el tipo de oferta que sea (como veiamos antes, subasta
abierta/cerrada o venta a precio fijo). En cuanto a informacién del articulo que se vende
veremos el nombre de éste junto con una pequefa descripcién del mismo indicando lo que el
vendedor considere oportuno, junto con las fotos del articulo que el usuario haya facilitado al
ponerlo en venta (de ahi que recuperemos el atributo ruta de las fotografias). En cuanto a la
informacién del vendedor, veremos la provincia (que serd la provincia a la que pertenece el
articulo) el nick y su teléfono y direccion de correo para ponernos en contacto con él en caso
de tener algin problema con la oferta o pregunta sobre ella. Por ultimo, de cada articulo
veremos comentarios hechos por usuarios en los que se mostrara el contenido del comentario

junto con una valoracion que los usuarios haran sobre él.
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Interés

Esta sera la interfaz encargada de

=

aV5» Vista InteresAnunimo) mostrar las caracteristicas de los
elementos de categoria interés, que
El«CV P L
sk lnteres 1etVs Registrado seran descripciones de lo que busca
1@ titulo .
B Pertenece | g ey el usuario. Para cada uno veremos
1@ descripcion I
- i telefono su titulo, descripcién, provincia del
1@ provincia
@} correo interesado, intervalos de fechas de
(@ fecha_fin ,
{@ facha_inicio interés y también los datos de

contacto con el usuario en caso de

. . L .. , tener algo que ofertarle.
Fig 10 Vista pagina interés god

Mapa navegacional administrador

Aiiadir Administrador

; Baneados Desclasificados
Denuncias =

e
T

Producto . . ..
Fig 11 Mapa navegacional administrador

El mapa navegacional del administrador tendra una serie de opciones de administracion a
las cuales sélo este usuario podra acceder. Como podemos ver, el administrador comenzara su
estancia en nuestro sitio Web en la pagina de articulos desclasificados (nodo que contiene el
icono de la ventana que indica que es la pagina de inicio de este usuario), pudiendo acceder en
cualguier momento a las paginas de denuncias, afiadir administrador o baneados (nodos que

contiene la estrella que indica que son sitios siempre accesibles, ya sea desde el menu de
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navegacion o desde enlaces siempre visibles en la pagina). Dentro de denuncias o

desclasificados, el administrador podrd navegar a la pagina en la que se ensefian las

caracteristicas de los articulos denunciados o desclasificados.

Pasaremos ahora a ver que contiene cada una de las interfaces del usuario administrador

con un poco mas de detalle.

Desclasificados

i

| VS Vista Desclasiﬁcadus)

=1 «CVs Subasta

LAST 10 order by fecha_denuncia

T referencia

=] «CVs Descategorizacion

(@} categoria_correcta

Fig 12 Vista pagina desclasificados

Denuncias

categon’a correcta

denunciante.

E1=GV> Articulo En esta pagina,
o
8 roribre podremos ver una
S
vende

lista con

introducida por

como se aprecia,
las diez
ultimas ventas desclasificadas. Para cada

una veremos el nombre del articulo y la

el

I VS Vista Denuncias)

En esta pagina, como se E1<CV> Fraude

@5 motivacion

muestra en la imagen, 4@} fecha_denuncia

veremos una lista de las

denuncia

ultimas diez ventas

=) «CV= Subasta

denunciadas. Para cada una

LAST 10 order by fecha_fin
de estas ventas, se mostrara

pertenece

=] «CV> Administrador

4@ hanearusuario

=1 «CV> Registrado

la motivacién de la denuncia,

vende
el nombre del articulo y el 4
=1 «CV»> Articulo
nick del propietario del B rombre
articulo.

1@ nick

Fig 13 Vista pagina denuncias
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Baneados

28 Vista Baneadns)

=1 «CVs Registrado

@k nick
@ motivobaneo

{@5fin_baneo

LAST 10 order by fecha

_baneao

baneados.

Fig 14 Vista pagina baneados

Producto

En este nodo, podemos apreciar que se nos
mostrara una lista con los cinco ultimos usuarios
De cada uno de estos
veremos su nick, el motivo por el que fue

baneado, y la fecha en la que acabara su baneo.

7 &S Vista Producto )

=1 «CV» Registrado
@ nick

E1«CVs Subasta

@ provincia %
1@ telefono
@} corren

pertenece a

{@ precio
@ fecha_inicio

contiene

=] «CV» Comentario

(@} fecha_fin
@htino
@ categoria

vende

Yy @

=1 «CVs Articulo

4@ nombire

tiene

@ texto
@ valoracion

@ fecha_publicacion

=1 «CV= Fotografia

@ ruta

@ descripclon

Como podemos observar, esta es la informacidn que se vera en la interfaz del producto a la
que accede el administrador. Al igual que pasaba con el usuario anénimo, podremos ver las
fechas de inicio y final de la oferta, el precio de venta de la oferta y el tipo de oferta que es
(como ya se comento con anterioridad, subasta abierta/cerrada o venta a precio fijo). En
cuanto a informacidn del articulo que se vende veremos el nombre de éste junto con una

pequefia descripcién del mismo indicando lo que el vendedor considere oportuno, junto con

Fig 15 Vista pagina producto




las fotos del articulo que el usuario haya facilitado al ponerlo en

venta. En cuanto a la

informacién del vendedor, veremos la provincia (que serd la provincia a la que pertenece el

articulo) el nick y su teléfono y direccion de correo para ponernos en contacto con él en caso

de tener algun problema con la oferta o pregunta sobre ella. Por ultimo, de cada articulo

veremos los Ultimos cinco comentarios hechos por usuarios en los que se mostrarad el

contenido del comentario junto con una valoracidn que los usuarios haran sobre él.

Anadir Administrador

administradores utilizaran

E1 &CVe Administrador

485 crear

administrador.

Fig 16 Vista pagina afnadir administrador

Mapa navegacional Registrado

c: «VS»VistaAﬁadirAdministradorndmin) Esta serd la interffaz en la que los

su permiso para crear

nuevos administradores introduciendo el email de

los administradores asi como su contrasefia de

Interes

- p—

Principal Categoria Provincia

B @ I
b | E
0 p

Aiiadir Interes

Yy

Aiiadir Alerta
Fig 17 Mapa navegacional registrado

Subastas

gl

Camhlar Contrasefia

—

Aiadir Subasta
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Como podemos apreciar, el usuario registrado es el que dispone de una mayor cantidad de

interfaces y mayor movilidad en la pagina Web. De hecho, hay ciertas areas de contenidos

reservadas Unicamente para él. En primer lugar, contiene una zona de navegacion igual a la del

andénimo, de forma que comenzando en su pagina principal (nodo que contiene el icono de la

ventana) podra navegar en cualquier momento a la pagina de categoria y provincia (paginas

siempre accesibles como indica la estrella), al igual que hacia el andnimo. La diferencia entre el

registrado y el andnimo radica en la parte navegacional asociada al perfil (nodo siempre

accesible). El usuario registrado dispondra de opciones de subastas, intereses, pujas y alertas

de las cuales el usuario anénimo estaba privado. También, como usuario registrado que es

tendra derecho a modificar su contrasefia segun lo vea conveniente.

A continuacidn veremos cada uno de los nodos que aparecen en profundidad.

Principal

! aVSs Vista PrincipaIJ

El«CVs Subasta

4@k fecha_fin
@ ipo
@ precio

vende

Esta serd la pagina de inicio del

usuario registrado, al igual que la

del anénimo contendrd una lista

El«CVs Articulo

LAST 10 arder by fecha_inicio

la realiza

P

E1«CV> Registrado

43 nick

1@ nombre

con las diez Jultimas ofertas

afadidas al portal, listadas de
manera que para cada una de
ellas se vera su precio, la fecha de
fin de la oferta, el tipo de venta, el

nombre del articulo y el nombre

Fig 18 Vista pagina principal

En esta pagina, como se aprecia,

podremos ver una lista con los diez

ultimos

categoria elegida por el usuario. De
cada articulo veremos su precio, la
fecha de fin de la oferta, el tipo de

venta, el nombre del articulo y el nick

articulos

de quien lo vende.

en venta

de

del ofertante.

Categoria

I 2VS» Vista Categoria

El1«CVs Suhasta

Ia {3 pracio
4@ facha_fin

pertenece E1<CV> Registrado

@ipo 83 nick

LAST 10 where Cate goria=#Categaria¥ order by fecha_inicio

vende

Yy @@

=1«CVs Articulo

@ nombre

Fig 19 Vista pagina categoria



Provincia

En esta pagina, como se

1 aVSs Vista Prndu[:tuJ
observa en la imagen, se vera una
(=1 «CV+ Articulo
@ riombre lista con los diez ultimos articulos
5 en venta en la provincia elegida
vende . ,
por el usuario. De cada articulo se
E1eCVs Subasta mostrara su precio, la fecha de fin
{@ pracio i
@ facha_in R e — de la oferta, el tipo de venta, el
@ lipo = ,
——T 188k nombre del articulo y el nombre
LAST 10 where provincia=#provincia# order by fecha_iicio
del ofertante Al igual que en la

. . . - vista del usuario anénimo.
Fig 20 Vista pagina provincia

Producto
7 <VS» Vista Producto )
————— =1 =CV: Subasta —————— .
E1«CV»> Registrado & E12CVs Comentario
= precio =
#8 nick = n 3 texto
@ {@ fecha_inicio contiene @
correo - _ valoracion
@ @ fecha_fin @
@ provincia pertenece . @ fecha_publicacion
telefono 3
@ (@ categoria
vende
. S
E1<CVs Articulo —
@ tiene E12CVs Fotografia
nombre
: @ ruta
@8 descripcion @

Fig 21 Vista pagina producto
Como podemos observar, esta es la informacion que se vera en la interfaz del producto en
oferta. En primer lugar podremos ver las fechas de inicio y final de la oferta, también se vera el
precio de venta de la oferta y el tipo de oferta que sea. En cuanto a informacion del articulo en
venta, veremos el nombre de éste junto con una pequefia descripciéon del mismo indicando lo
que el vendedor quiera resaltar o puntualizar, junto con las fotos del articulo que el usuario

haya facilitado al ponerlo en venta. En cuanto a la informacion del vendedor, veremos la
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provincia (que serd la misma que se le asociara al articulo) el nick y su teléfono y direccion de

correo para ponernos en contacto con él en caso de tener algun tipo de pregunta. En ultimo

lugar, de cada articulo veremos los cinco ultimos comentarios hechos por usuarios en los que

se mostrara el contenido del comentario junto con una valoracidon que los usuarios haran

sobre él.

Esta serd la interfaz encargada
de mostrar las caracteristicas de los
elementos de categoria interés, que
seran descripciones de lo que busca
el usuario. Para cada uno veremos
su titulo, descripcidn, provincia del
interesado, intervalos de fechas de
interés y también los datos de
contacto con el usuario en caso de

tener algo que ofertarle.

Interés

! &V5» ista Interes Registradu)

1 «CVs  Interes

@ fecha_jnicio
{8 facha_fin
1@ descripeion
@ provincia

@ titulo

E1=CV> Registrado

pertenece

=

@ riick
@ telefono

@k corren

Fig 22 Vista pagina interés

Perfil

7 <S> Vista Perfil Regisiradu)

=] =CV= Registrado
1@ nick
{3 provincia
1@ telefono

registrado=#registrado®

Fig 23 Vista pagina perfil

ofertas, alertas o pujas.

En esta pagina se mostrard la informacion
sobre el usuario registrado. Veremos su nick,
provincia y su teléfono, asi como una serie de

enlaces para acceder a la gestién de sus
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Cambiar contraseia

En esta interfaz dispondremos de un formulario que

" 25 Vista Cambiar Cuntraseﬁa)

nos permitira realizar un cambio de contrasefia para

acceder al sistema. En el simplemente se nos pedira la E1:CVs Registrado

contrasefa actual y la nueva contrasefa por duplicado @ cambiar_contrasefia

para evitar errores en el cambio.

Fig 24 Vista pagina contrasefia

Alertas

Como se aprecia en la figura, esta interfaz nos | V5> Vista Alertas )

mostrara una lista con todas las alertas del usuario

=] «CWs Alerta
registrado que se encuentre en ese momento en {@ palabra_clave
i @ categoria
el sistema. Para cada una de las alarmas se nos S
@ provincia
mostrard la categoria del producto, las palabras registrado=#registrado®

clave que debe haber en el nombre del articulo y

la provincia en la cual el usuario pretende

encontrar el articulo. Fig 25 Vista pagina alertas

Anadir alerta

Lo que nos encontraremos en esta pagina Web

1

a¥3x Vista Aﬁadirhlerta) serd un formulario para la creacidon de una nueva

alerta que el usuario quiera crear. Para ello debera

Z1¢CVs Registrado afiadir las palabras clave, la provincia y la categoria

del producto que busca. Como resultado se creara la

4@ afiadir_alerta o ] o ,
alerta que le avisara por email de coincidencias con

sus criterios. Para la modificacion de esta alerta, serd

empleada la misma interfaz.
Fig 26 Vista pagina anadir alerta P z
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Intereses

En esta interfaz se nos mostrard una lista
con los intereses que el usuario tenga
pendientes en paginas de diez elementos. De
cada uno de ellos se nos mostrara el titulo del
mismo, la fecha de inicio y fin y una descripcién
de lo que el usuario busca, junto con la

provincia en la que lo busca.

" 2VS» Vista Intereses)

[E1 «CVs  Interes

4@} fecha_inicio
i@ facha_fin
@ descripeion
& provincia
(@ titulo

LAST 10 Where registrado=*registrado®

Fig 27 Vista pagina intereses

" 2VS» Vista Afadir Interes )

E]1«CVs Registrado

{85 crear interes

Fig 28 Vista pagina anadir interés

Anadir Interés

En esta interfaz dispondremos de un
formulario en el cual insertaremos los datos de
lo que pretendemos comprar, estos campos
seran un titulo del interés, una fecha limite de
busqueda y una descripcién. El resto de datos,
se cogeran del usuario que este identificado en
ese momento en el sistema. Esta misma
interfaz serd utilizada también para la edicidon

de un interés concreto.

56



En esta interfaz se nos
mostrara una lista con las ventas
que el usuario tenga actualmente
ofrecidas en paginas de diez. De
cada una de éstas se nos
mostrara el tipo de venta que es,
la fecha de fin y el precio por el
que se oferta. Ademas de esto, la

venta tendra como titulo el

nombre del articulo que se vende en ella.

Subastas

1 VS Vista Suhastas)

El«CVs Subasta

@k precio
@ facha_fin
@ tipo

{@ cateqoria

vende

El«CWs Articulo

@ nombre

LAST 10 Where registrado=#registrado®

tiene

E1:CV» Fotografia

@ ruta

Anadir subasta

Fig 29 Vista pagina subastas

En esta interfaz dispondremos de un formulario en el cual insertaremos los datos de lo que

pretendemos vender. Estos campos seran fecha limite de compra, nombre del producto, una

pequefia descripcidn, el tipo de venta que serd, el precio que tendra y una fotografia que

habra como

[ ! <S> Vista Aitadir Subasta

fotografia

principal.

Como

=1#CVs Registrado

{® crear subasta

Fig 30 Vista pagina afadir subasta

anotacién diremos que esta interfaz sera
también utilizada para modificar los datos de
la subasta. En la interfaz de edicion, ademas
de los mismos datos que aparecen en la de
creacion, dispondremos de una multiple

seleccidn de imagenes que afadir a nuestra

oferta.
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En esta interfaz se nos
mostrard una lista de articulos
por los que hemos pujado, de
manera que para cada uno de
los articulos veremos sus
fechas de inicio y fin, el tipo de
venta del que se trata, el precio
de la puja que hicimos y una
miniatura de la fotografia
principal, asi como el nombre

del articulo en cuestion.

Pujas

! VS Vista Pujas Regis‘tradu)

E1«CV=: Suhasta
@} facha_inicio
& E1=CV= Puja
4@ facha_fin fiene
@ tipo L el @ precio
@ categoria
LAST 10 where registrado=#registrado#
vende
Y
=1 «CVe Articulo contiene =1 <CV> Fotografia
- T
@ nomhre P it

Fig 31 Vista pagina pujas
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5 Implementacion

5.1 Tecnologias

La tecnologia de implementacidon en la cual se ha llevado a cabo el desarrollo de la
aplicaciéon ha sido PHP. Uno de los motivos del empleo de esta tecnologia ha sido su sencillez y
similitud con el lenguaje de escritorio C, con el cual el desarrollador estaba mas familiarizado.
En cuanto al soporte de la base de datos, se ha utilizado el SGBD MySQL, en concreto la
aplicacion phpMyAdmin que se encuentra en el paquete instalado (XAMPP).

En cuanto a nivel estructural de la aplicacién, se aprecia la separacion de la misma en tres
niveles detallados a continuacién:

e Nivel de presentacion. Este nivel refleja la forma en la que el cliente vera la
aplicacién y esta formado por los componentes visuales de los que consta cada pagina.
Este nivel contiene informacidn definida en los modelos y supone una de las muchas
implementaciones posibles de los mismos, apoyada en la tecnologia CSS que nos
permite establecer un marco comun en todas las paginas implementadas.

e Nivel de ldgica. Este nivel se encarga de definir el comportamiento del sistema
proporcionando la ejecucidn de diversas funcionalidades en respuesta a las acciones
que el usuario elija mediante los botones y enlaces que en su interfaz aparecen
disponibles. La tecnologia encargada de llevar a cabo esta logica de negocio ha sido
PHP, con un amplio abanico de funciones que nos permiten controlar el flujo de
ejecucién y guiar el comportamiento hacia la direccion deseada. Ademds de las
funciones de control de ejecucidon destacaremos la utilizaciéon de ciertas funciones
utilizadas para establecer una conexidn directa entre la base de datos y la aplicacién.
Cabe destacar también el uso de JavaScript para los mensajes de error que se
muestran a usuario en caso de rellenar un formulario incorrectamente.

e Nivel de persistencia. En este nivel, se hace referencia a la base de datos que
almacena de manera persistente la informacion relativa a la aplicacién y en la cual se
basa la coherencia de la mayoria de las interfaces de los usuarios. La tecnologia
utilizada para la implementacion de este nivel es MySQL, fiel casi al 100% al estandar

SQL de definicidon de datos.
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5.2 Herramientas

Para la realizacién del proyecto, dado a que en su mayor parte ha sido desarrollado y
probado en un servidor local, hemos tenido en cuenta que éste cumpliera ciertas condiciones.
En primer lugar debia suministrar un intérprete de PHP, cosa que el programa XAMPP
proporciona por defecto. Ubicando los archivos en la correspondiente carpeta, el servidor ha
sido capaz de interpretarlos y mostrarnos en nuestro navegador los resultados. Tras la
ubicacidn de los archivos en la carpeta correspondiente, hemos tenido que realizar algin
reajuste en la configuracién del servicio Mercury32 que ofrece el programa, configurando de
manera correcta el servidor de correo electrénico necesario en algunos de los apartados de la
aplicacién para asi poder utilizar la funcién “mail()” disponible en PHP.

Para el desarrollo de todas las paginas Web implementadas se ha hecho uso de la
herramienta de desarrollo Dreamweaver Portable 8, que nos proporciona unas caracteristicas
cdmodas para el desarrollo de paginas. Esta herramienta proporciona un editor de diversos
lenguajes utilizados en el ambito de la red como son editores de JavaScript, CSS, HTML o PHP.
Para cada uno de estos lenguajes es capaz de detectar y colorear cada palabra reservada, asi
como encargarse de cerrar las etiquetas utilizadas de manera automatica evitando que el
programador cometa errores por olvidarse de hacerlo.

En lo referente a la implementacion de la base de se ha utilizado el entorno gréfico
phpMyAdmin ya mencionado antes que nos proporciona de manera automatica la generacion
de instrucciones SQL que reflejan cada una de las tablas y relaciones establecidas entre ellas.
Este entorno, nos permite generar un archivo .sgl exportable con el contenido actual de la
base de datos que puede ser utilizado como base de datos en la que se fundamenta el

proyecto Web.

5.3 Implementacion propia de la aplicacion

En el desarrollo de la implementacion, la utilizacién de componentes ya elaborados no ha
sido muy alta, pudiendo mencionar tan sélo un componente reutilizado. La mayor parte del
sistema ha sido implementado desde cero para aportar la flexibilidad necesaria y un
comportamiento adaptado completamente a nuestras necesidades.

A continuacion distribuiremos la explicacion de la implementacion en distintos apartados:

1. Estableceremos la distribucion de archivos en el servidor mencionando vy

comentando que criterio se ha utilizado para darle nombre a cada uno de los archivos.
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2. Comentaremos el archivo con las funciones mas utilizadas y obligatorias para
el acceso a datos, que sera incluido en todos los archivos que consulten la base de

datos.

3. Hablaremos del cédigo puesto en un gran numero de interfaces para hacer
posible la paginacién de consultas, mencionando los datos recuperados de la capa de
persistencia y el manejo de estos para mostrar la cantidad correcta de elementos en

cada pagina.

4. Hablaremos del control de seguridad de usuarios, mostrando el cédigo que
hard que un usuario no pueda entrar en la zona destinada a otro tipo de usuario

devolviéndolo a una pantalla de advertencia.

5. Trataremos el tema de las funciones JavaScript utilizadas para el menu lateral

desplegable y la forma de crear este mendu.

6. Hablaremos de la implementacion de uno de los formularios como sera el de
afadir una subasta del usuario registrado y veremos algunas de las funciones de
restriccion JavaScript y el manejo de la informacidn introducida para crear la venta y

asociarle la fotografia seleccionada por el usuario.
7. Comentaremos por ejemplo el comportamiento de una de las funciones mas
completas, la de banear un wusuario, y veremos todo su comportamiento

detalladamente.

8. Haremos alusién a un problema de eventos temporales que nos hace tener

PHP y veremos de qué forma hemos conseguido “solventar” dicho problema.

9. Por ultimo, comentaremos un error en la elaboracidn de la base de datos y

veremos las sentencias ejecutadas para corregir dicho disefo.
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5.3.1 Distribucion de archivos

En este apartado veremos la jerarquia de archivos del sistema creado y que nombre reciben

dependiendo de su cometido.

admin 11/07/2012 18:53 Carpeta de archivos

| anonimo Carpeta de archivos

calendaric Carpeta de archivos

imgs Carpeta de archivos

registrado Carpeta de archivos
2| buscador Archiva PHP 7 KB
D] error_login Archiva PHP KB
2| error_login_admin Archive PHP 3 KB
4 | estilo Documento de hio., 2'KB
2| gestion_buscador 08/07/2012 16:06 Archivo PHP 3 KB
2| gestion_datos 04/06/201215:47 Archivo PHP 2KEB
@ gestion_legin_admin Archiva PHP 2 KB
2] legin Archivo PHP 4 KB
2| legin_admin 09/07/2012 17:43 Archiva PHP 3 KB
@ menu 30 121919 Archivo de secuen.., 1 KB
2] menu 3/07 /2002 20:53 Archiva:PHP 1 KB

Fig 32 Reparto de archivos de implementacion

En primer lugar, como se aprecia en la figura, la jerarquia parte de una serie de archivos
que se encuentran en el directorio raiz, que seran aquellos que tiene un comportamiento
general o estaran disponibles para todos los usuarios sin excepcidon. En cuanto al resto del
contenido se encuentra repartido en varias carpetas que contendran los archivos referentes a
cada una de las partes. La carpeta admin tendra todos los archivos referentes al usuario
administrador, la carpeta anénimo todo lo referente al usuario andnimo y lo mismo sucederd
con la carpeta registrado. Por ultimo cabe destacar el uso de dos carpetas mas. La carpeta imgs
qgue contendra los iconos utilizados por el portal (sin contar las imagenes que los usuarios
utilicen en sus ofertas) y la carpeta calendario, que representa un componente externo a la
pagina que nos mostrara un calendario en aquellos formularios en los que sea necesario. Esta
carpeta contendrd la informacién para crear y desplegar ese calendario permitiéndonos elegir

una fecha sobre el y reflejandola como fecha seleccionada por el usuario.
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Como vemos en la figura 33 el resto de carpetas contendran una serie de archivos que se

encargaran de hacer funcionar cada parte del programa.

anonimo

\©| categoria
@comprobar_registro
& gestion_categoria
@) gestion_interes
@ gestion_principal
@] gestion_producto
|@| gestion_provincia
@] gestion_registro
@ interes

@ principal

& producto

\@| provincia

@ registro

J admin

images
19| baneados
\©| calendario
@ccmprobar_calendaric
@comprcbar_registro
|@| denuncias
@) desclasificados
@] gestion_baneados
@) gestion_baneos
@] gestion_cambios
|©| gestion_denuncias
@) gestion_desclasificados
@] gestion_producto
1@ gestion_registro
@] logout
@) preducto
1@ registro_admin

@\renta na_popup

Fig 33 Archivos dentro de las carpetas

imagenes

images
1@ anyadir_alerta
@) anyadir_interes
@] anyadir_venta
@] cambiar_pass
\©| categoria
@] comprar
@ccmprobar_anyadir_alerta
@comprcbar_anyadir_interes
@comprobar_anyadir_\-'enta
@comprobar_puja
@] denunciar_categoria
@) denunciar_fraude
@ fechas
|©| gestion_alertas
@) gestion_anyadir_alerta
@] gestion_anyadir_interes
@ gestion_anyadir_ventas
@] gestion_cambio_pass
@] gestion_categoria
@) gestion_denuncias
@] gestion_interes
|©] gestion_intereses
@) gestion_logica_alertas

@] gestion_logica_pujas

@) gestion_pass

@] gestion_perfil
|©| gestion_principal
@) gestion_producto
|@| gestion_provincia
@] gestion_pujas

@) gestion_ventas
@ get_singles
@grande

@] interes

9] logout

@) mis_alertas

@] mis_intereses

@] mis_pujas

|®] mis_ventas

8] pagar

@ perfil

@ principal

@] producto

@ provincia

|@| publicar_comentaric
@] pujar
@ventana_popup

En estas carpetas, como podemos observar, se ha seguido un patrén bastante claro de

relacionar interfaces con su parte de funcionalidad. Si apreciamos los nombres de cada uno de

los archivos encontraremos que para cada una de las clases que representan una interfaz su

nombre es el nombre de la interfaz que representa, por ejemplo “categoria”. En cada uno de

los casos, estas interfaces necesitan de un acceso a la base de datos ya sea para mostrar

informacidn o para realizar alguna operacion que modifique el estado de ésta. Cada una de las

clases encargadas de contener los métodos de acceso a la base de datos ha sido nombrada con

la palabra gestion seguida de la interfaz a la que representa, por ejemplo, para la interfaz

“categoria” tendriamos el archivo “gestidon_categoria”. De igual forma, aquellos formularios

que deben ser validados con JavaScript han necesitado de un archivo extra de validacién. Estos

archivos han sido nombrados con el prefijo “comprobar”, por ejemplo, “comprobar_registro”.

Algunas interfaces con un requerimiento légico superior, han sido divididas en tres archivos.

De esta forma los archivos han adquirido los siguientes nombres:
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Interfaz => xxxxxx.php
Funciones necesarias => gestion_xxxxxx.php

Légica de negocio => gestion_logica_xxxxxx.php

Por ultimo nombraremos algunos archivos que llevan a cabo funciones complementarias,

como son ventana_popup.js, grande.js o fecha.php entre otros.

5.3.2 Funciones de acceso a datos

En este punto veremos el cddigo de las funciones basicas de acceso a la base de datos de
MySQL que son las que establecen la conexién entre la aplicacion y la base de datos. Estas
funciones estaran presentes en todos los archivos que hagan alguna consulta sobre dicha base

de datos, ya que son una plantilla para realizar estas consultas o actualizaciones.

<?php

functicn consctarBD({fhoat, fuser, fpasaword, sdb) {
if($link=mysgl_ ccnnect (shost, fuser, spassword) ) {
sestado=myaql_aselect_db(sdb, $1ink);
if({sestado) return $link;
return false;
}
return false;

1

functicn consultar($link, $consulta){
fresult=myagl_ dquery({tconsulta,#link};
if{!'$result) return false;
$datos=arrav();
while ($row=myagl fetch array($result, MY3QL BOTH) )
sdatos[]=5row;
return $datos;

}

functicn actualizar($link, $consulta) {
return (mysgl query(sconsulta,#link)):

}

function contar($link,$consulta) {
fresult=mysgl_guery($consulta, #link):
if{!$result) return false;
return my3gl_num rows ($result);

}

function desconectarBD({slink) |
return (myagl cleose({slink)):

}

7 Fig 34 Cadigo del archivo gestion_datos.php

En la figura 34 vemos como se elabora una funcién en PHP para cada uno de los tipos de
operaciones posibles. La primera funcion devuelve la conexidon a la base de datos mientras que
las siguientes devuelven el resultado de una consulta, realizan una actualizacion de los datos, y

cuentan el numero de filas afectadas por una consulta respectivamente. Por ultimo
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disponemos de la funcién de desconexidn de la base de datos que se encarga de eliminar esta

referencia.

5.3.3 Paginacién de consultas

A continuacién veremos y explicaremos el método utilizado para consultar la base de datos
y mostrar los resultados devueltos de manera paginada. Para ello, dado que el mecanismo es
el mismo en todas las interfaces, analizaremos la interfaz principal del usuario anénimo, cuyo

cddigo vemos en la figura 35.

<?php

include ("./gestion_principal.php"};

include("../menu.php”) 7

s$tamafio_pagina=10;

if {isset (5_GET[
spagina=s

else
tpagina=1;

agina™]))
SET ["pagina™];

-
h

!spagina) {
#inicio=0;
tpagina=1;

m o

1ze{
$inicio=($pagina-1) *$tamafic_pagina;

1

$datos=get_ventas ($inicio, $tamafic_pagina):
s

<div id="informacion™»

<?php

if(!sdatos==0){
fnum_ventad=get_num_ventas_totalea();
stotal_paginas= ceil ($num_ventas/stamafic_pagina);

<td colspan="2"><br><hr class="horizontal"><br></td>
<?php
$num ventas_pagina=get_num ventas($inicioc, $tamafic _pagina):
if (!$num ventas==0} {
for(fcont=0;fcont<fnum ventas_pagina;$cont++) {
>
<?php
}
}
>
<tr»
<td cols ="center">
<?php
if (stotal_paginas > 1){
for ($i=l:$i<=%total_paginas;si++) |
if (#pagina == %i)
eche " ".sfpagina . " "
else
echo "<a href='principal.php?pagina=" . $i ."™'>"." ". &1 ."™ "."</a> ";
}
i
}
e
</td>
</try
</table> . 7 g . . .z
<rdivs Fig 35 Cddigo relativo a la paginacion de consultas
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Como se aprecia en la figura, en primer lugar estableceremos un tamano de diez productos
por pagina y recogeremos el nimero de pagina en la que estamos. La pagina y el tamafio de
pagina determinardn que nimero de resultados sera los diez siguientes, que seran asociados a
la variable Sdatos. Tras esto, calcularemos el nimero total de paginas y recorreremos la
variable Sdatos para imprimir por pantalla cada uno de los campos obtenidos en la consulta.
Tras poner en pantalla todos los resultados, crearemos al final de la lista un conjunto de
enlaces con los numeros de pagina siempre y cuando el nimero total de pdginas sea mayor

que uno.

5.3.4 Entrada a zonas fuera de alcance

Podria darse el caso de que un usuario no registrado conociera la direccién URL de la pagina
de un usuario registrado o administrador, y que copiando dicha direccion en el navegador
quisiera acceder para suplantar sus identidades. Este caso esta controlado con un sencillo
cadigo colocado en todas las paginas que requieren de un restringido acceso, de manera que

no se puede acceder a ellas sin estar identificado dentro del sistema.

<?php
sessicon_start():
if{isset(5_SE3S5ICN["id_registrado™])){
snick_reg=5_ SESSICH["nick™];
}
else
header {("Location: ../ /error login.php®™);
[

Fig 36 Cadigo de control de acceso con variables de sesién

Como se aprecia en la figura 36, al entrar en la pagina de un registrado la primera sentencia
que se ejecuta es la de buscar una variable llamada S_SESSION[“id_registrado”]. Esto es una
variable de sesidn, las variables de sesidon son almacenadas por el navegador, de forma que si
en algin momento cambio de pagina, la variable sigue viviendo en la sesidn de Internet. Hay
que mencionar, que las variables $_SESSION[“id_registrado”] y $_SESSION[“nick”] son
inicializadas siempre que un usuario hace login y destruidas en el logout, de manera que un
usuario anénimo jamas podra acceder a una pagina sin tener estas variables inicializadas y sera

reenviado a la pantalla de error en el login.
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5.3.5 Menu lateral desplegable

& Mi Perfil
& Categoria
© Mi Perfil 50
© Categoria S
© Provincia © Mesa
< Sofa
© Intereses

2 Provincia

Fig 37 Menu desplegable

Este menu, cuyo aspecto podemos apreciar en la figura 37, es simplemente un menu
desplegable del que vemos todo el contenido al clicar sobre él. Este efecto es algo sencillo de
conseguir y lo veremos a continuacion.

Segln el cédigo facilitado (figura 38) se basa sencillamente en un enlace con una lista
oculta. Para hacer funcionar este pequefio truco, crearemos una entrada en el menu con la
palabra categoria y que sea un enlace a la propia pagina (href="#") y que invocara a una
funcién llamada mostrar (cuyo cddigo se encuentra en la figura 39) que muestra una lista

oculta.

<a href="4" class="button” onClick="mostrar('categoria')™»<img src="../imgs/fderecha.png"> Categor&iacute;a</a>
<ul id="categoria" class="wv-menu" style="display:none;">
<?php
#conjunto cat=get_categorias();
foreach($conjunto_cat as $cat){
Erg
<lix<a href="./categoria.php?categoria=<?php echo Scat["categoria™]:?>">
<?php echo fcat["categoria™]:?></a></ 11>
<?php
}
g
<lix<a href="./categoria.php">Intereses</ax»</1ix
</ulx>

Fig 38 Cadigo asociado al menu desplegable

La lista mencionada, serd creada al cargar la pagina cogiendo el conjunto de todas las
categorias de la base de datos y creando un enlace a la seccidn de subastas por categoria para

cada una de ellas.
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function mostrar {opcion) |
var miopcion = document.getElementById {ocpcion)
if (miocpcion.style.display=="ncne") {
miocpcion.style.display="klock™:
miocpcion.backgroundPosition="top":
} elze |
micpcion.atyle.display="none";

Fig 39 Codigo para mostrar el menu desplegable

5.3.6 Formulario afiadir subasta

En primer lugar veremos cual es el formulario HTML que representa a esta pagina y luego
veremos como es gestionado este formulario.
En la figura 40 vemos que este formulario ejecutard la rutina del archivo

gestion_anyadir_venta.php situado en esta misma carpeta. Pero antes de realizar esta rutina,

"gestion anyadir ventas.php” "poat™ "multipart/form-data”
<td><label>(*)Nombre del Art&iacute;culo: </label></tdx<td> "text” "nombre”™></td>
</t
<tr>
<tdx<label>(*)Fecha Fin: </label></td>
<td>
"text” "<?php echo £fecha.™ ".fhora?>" "theDate3™
"button" "Cal™ "displayCalendar (document.forms[2] .theDated, "yyyy/mm/dd hh:ii', this, true)™"
</td>
</tr>
<trx
<td><label>(*)Categorkiacutera: </ label></td><tds> "text" "categoria"></td>
</tr>
<trx
<td><label>(*)Precio: </label></td><td> "text"” "precio™></td>
</t
<trx
<td><label> (*)Tipo: </label></td>
<td>
"tipoa™
"subasta abierta">Subasta Lbierta
"subasta cerrada">r5ubasta Cerrada
"compra precic exacto™>Compra Precio Exacto
</td>
</tr>
<trx
<td><label for="file">»>Foto Principal: </label></td><td> "file™ "file™ "file™ </td>
</tr
<Lr>
<td><label>(*)Descripcikoacute;n: </label></tds><tds> "descripcion™ mIan "er </td>
</tr>
<tr»
<td> "gubmit™ "Lfiadir™ "return comprchar campos(this.form)”
"hidden” "fecha actual” <?php echo sfecha 7>
"hidden™ "tarea" "anyadir™
"hidden™ "id" <?php echo $id reg?>

Fig 40 Codigo del formulario afiadir subasta

debera pasar la verificacion de campos que se encuentra en el botdn Afiadir de tipo submit.

Veremos cuales son las verificaciones a cumplir descritas en el archivo
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comprobar_anyadir_venta.js (figura 41). Estas seran una serie de condiciones que deben
cumplirse integramente. En primer lugar los campos marcados con * deberan estar rellenos,
tras haber superado esta condicidn se pasara a comprobar que el campo precio introducido
sea numérico y por ultimo se comprobara que la fecha introducida sea mayor que la del dia

actual, debido a que es uno de los requisitos para poder ofertar una subasta.

function comprobar campos (form) {
if {comprobar no vacio (form))
if (comprobar precio _numerico(form))
if {comprobar fecha (form) )
return true;
else
return false;
elze
return false;
else
return false;

Fig 41 Codigo de la funcién que valida el formulario

Tras pasar este corte, veremos cual sera el flujo a seguir para insertar una venta (codigo de

gestion_anyadir_venta.php en la figura 42)

if(lempty (5_POST["tarea™])){
ftarea=5_FOST["tarea™];

if{(¢tarea == "anyadir™) |
fres=anyadir venta();
if{&res!=0)
header {"Location: ./mis_wentas.php™):
}
glae if{starea == "editar™){
freg=modificar wvental);
if{sres!=0)
echo &res;
header {"Location: ./mis_wentas.php™):
} } Fig 42 Cédigo de control de légica del archivo
1 gestion_anyadir_venta.php

En primer lugar, se seleccionard una rutina de controlador en funcién del campo oculto
“tarea”, ya que este mismo archivo servira para gestionar la adicion de nuevas subastas al
portal o la edicién de subastas ya existentes. Al seleccionar la tarea “anyadir”, se invocara la

funcién anyadir_venta() (figura 43).
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function anyadir_venta(){
snombre = $ POST["nombre™];
$fecha = §_POST["theDate3"]:
$categoria = §_POST["categoria™];
$tipo = §_POST["tipos"];
sprecic = #_FOST["precio™]:
f#descripcion = §_POST["descripcion”]:
$id reg = §_POST["1d"]:
session_start()

#nick_reg=:_ SESSICH(["nick"]:

if (§_FILES["file"]["error™] > 0)
fruta = "./imagenes/nodisponible.jpg™;
else{

fruta = comprobar imagen();

}

if (! {sruta==-1)){

slink=conectar();

if{!$link) return 0;

sconsulta="Insert into articulo (nombre,descripcion
Values('snombre', 'sdescripcion’)™;

sres=actualizar({$link, $consulca):;

$consulta="Select MR (id) From articulo";

sdatos=consultar(slink, fconsulta);

$id articulo=$datos[0] ["MAEX (id)"];

tconsulta="Insert into fotografia(ruts, articulo,principal)
Values('sruta',sid articuleo,l)";

sres=actualizar(#link,sconsulta);

sconsulta="Insert into v £ tipo, precio, categoria, articulo, registrado)
Values('sfecha', 'stipo’',sprecio, 'scategoria’, $id articulo, $id_reg)™;

$res=actualizar(¢link,sconsulta);

tconsulta="SELECT r.email FROM alerta a, registrado r
WHEEE a.registrado=r.id AND 'snombre' LIKE concat('$',a.palabra_clave,'$"') AND a.categoria='écategoria
BND a.provincia=(SELECT provincia FROM registrado WHERE id=¢id reg)™;
temails=consultar ($1link, $consulta):

foreach (femails as Semail) |

mail ($email["email™], "Alerta de venta”,"El usuarioc \"".$nick reg.”\" ha afiadido €1 articulo \"".snombre.”\" que cumple con las caracteristicas
estazblecidas en una de sus alertas. Echele un vistazo v phngase en contacto con €1 si estéd interesado. Gracias por confiar en nuestro sistema.”);

}

return $res;

}

else{

Fig 43 Codigo de la funcion anyadir_venta()

return 07

1

La susodicha funcion obtendra todos los datos enviados en el formulario, asi como algunos
datos almacenados en la sesién y con todo esto, pasard a realizar las pertinentes
actualizaciones en la base de datos. En primer lugar, insertard en la tabla articulo, ya que es la
tabla no referenciada. Tras insertar en ella, recuperara el identificador del articulo insertado.
Tras esto insertara la ruta de la fotografia en la tabla fotografia y luego pasard a la insercion de
la subasta con toda la informacidn. Tras esta insercidn el sistema se encargara de encontrar a
todos aquellos registrados que tuvieran una alerta establecida que cuadre con la subasta

insertada y enviarles un correo notificandoles de la coincidencia.

Como se aprecia antes de conectar con la base de datos habra una seccién del método que
se encargara de verificar si hay una imagen seleccionada asignando en caso contrario una por
defecto y en caso de que si que la haya se ejecutara una funcién llamada comprobar imagen
que insertara la imagen en el correspondiente directorio resolviendo los conflictos de nombres
y devolviéndonos de nuevo al formulario de registro de subasta nueva en caso de que el

formato de la imagen no sea compatible con los utilizados por el sistema.
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5.3.7 Funcion banear usuario

En este apartado veremos la que, junto con la funcion que acabamos de ver
(anyadir_venta()) seria una de las funciones mas completas del sistema. Observando la figura

44 comentaremos en qué consiste esta funcidn.

function banear usuario($id registrado, $motive,sf_fin)|{
$link = conectar();
if({!'$link) return 0;
else{
$consulta="S5SELECT nick,email FROM registrado WHERE id=$id registrado™;
snombre=consultar($link, $consulta) ;
$consulta="UPDATE registrado SET baneado=1, motivo_banec='¢motivo', fecha baneo=N0W(), fin_baneo="$f_fin'
WHERE id=#id_registrado";
sres=actualizar ($link, $consulta);
$consulta="DELETE FROM denuncia_fraude WHERE registrado=$id registrado™;
sres=actualizar ($link, $consulta);
$consulta="DELETE FROM puja WHERE registrado=$id registrado™;
sres=actualizar ($link, $consulta);
sconsulta="DELETE FROM compra WHERE registrado=$id_registrado™:
sres=actualizar ($link, $consulta);
$consulta="5SELECT DISTINCT (email) FROM registrado r, wventa v, puja p
WHERE v.registrado=$id_registrado AND v.id=p.wventa AND r.id=p.registrado”;
semails=consultar(#link, $consulta);
sconsulta="DELETE FROM venta WHERE registrado=$id registrado™;
sres=actualizar ($link, $consulta);
foreach (femails as $usuario){
mail (fusuaric["email"], "Vendedor Baneado","El usuaric ".$nombre[0] ["nick"].™ ha sido baneado y por lo tanto sus ventas, &s3i como tus pujas
sobre ellas, han sido canceladas.
Lamentamos las molestias ocasionadas.™);
t
$fecha=get_fecha_buena($f_fin);
mail ($nombre[0] ["email™], "Has sido bkaneado","Tu cuentaz de Subastland ha sido baneada hasta el ".$fecha." por el siguiente motiwvo:\n"
t¢motivo."\nTodas tus wentas, pujas e intereses han sido eliminados.™);

return $res;

Fig 44 Codigo de la funcion banear_usuario()

Como podemos observar, esta imagen recibe el identificador del usuario baneado, el
motivo de su baneo y la fecha de fin del baneo. En primer lugar, como todas las funciones,
establece una conexién con la base de datos. Tras hacer esto, selecciona el nick y el email del
usuario que va a ser baneado almacendandolos en la variable Snombre. Tras esto, actualiza el
estado del usuario a baneado con el motivo y la fecha de inicio y fin correspondientes del
baneo. A continuacién elimina todas las propuestas que existieran de baneo de este usuario
debido a que ya ha sido baneado y cancela todas sus pujas sobre articulos y sus ofertas de tipo
interés que tuviera publicadas en el portal. Después de estas operaciones el sistema selecciona
todos los emails de usuarios registrados que estuvieran participando en una de sus ventas, y
todas estas son inmediatamente eliminadas tras conseguir esta informacién. Por ultimo, el
portal envia un email a cada uno de los usuarios que habian pujado notificAndole de que el
usuario ha sido dado de baja y por lo tanto sus posibles ventas han sido consideradas
fraudulentas y han sido canceladas. Tras finalizar con todo esto, el usuario baneado recibe un

email siendo notificado de toda la informacion de su baneo.
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5.3.8 Momento del “adjudicado”

En nuestro sistema ha habido un pequeiio problema con el control del tiempo de la
subasta. El problema es simple y se basa en la falta de captura de eventos temporales

mediante cddigo PHP.

Todos sabemos y suponemos que cuando lleva la fecha y hora del fin de una subasta, esta
debe ser adjudicada al mejor postor, pero... ¢Cdmo sabe PHP que la subasta ha acabado? Dado
que en PHP no hay ningln evento que se dispare en cada segundo o minuto de tiempo que
pase, no podemos hacer que los correos sean enviados a la precisa hora en la que una subasta
finaliza. Dado este problema, nos obligamos a introducir una porcién de cédigo que siempre
que se ejecute cierto fragmento se envie al servidor una peticion de comprobacién y se tomen
las medidas oportunas. Este fragmento de cédigo ha sido introducido en la funcién login

(figura 45).

functicn loguearse ()|
gemail=5 FO3T["email"]:
fpassword=:_FOST["paszs™]:
flink=conectar();
if({!'$link) return 0;
fconsulta="5ELECT *
FROM registrado
WHEERE email="femzil'";
fdatos=contar (§link, fsconsulta);
if{!'sdatos==0)]
fconsulta="SELECT id,nick,password,bansado
FROM registrado
WHERE email="femsil'";
fdatos=consultar($link, $consulta) ;

if (fdatos[0] ["password" |==%password)
if({#datos[0] ["baneado™]==0) {
session_start();
& SESS5ICN["id registrado"] = &datos[0] ["id™]:
& _SESSICON["nick"] = #datos[0] ["nick™]:

EEpasc cfertas(£1link) ;|
header {"Location: ./registrado/principal.php™):

1
else
header ("Location: ./ /error_login.php?error=3"):
else
header ("Location: ./error login.php?error=1"):
1
else]
header ("Location: ./error_login.php?error=2"):
1

Fig 45 Funcidn de login invocando a la funcién de
repaso_ofertas()
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Cada vez que un usuario haga login en la aplicacion, esta preguntara a la base de datos si ha
pasado la fecha de fin de cualquiera de las subastas actualmente activas, de forma que

ejecutarad la funcidon que aparece en la figura 46.

functicn repaso_cfertas(slink){
if(!$link) return 0;

$consulta="select v.id,r.email,a.nombre L wventa v, registrado r, articulo a where v.articulo=a.id AIND v.registrado=r.id RND v
{Select count(*) from puja p where p.venta=v.id)=0";
sdatoa=consultar{$link, fconsulta)

in < now() ANLC

if(!sdatos==0){
foreach($datos as $dato) |
mail (fdato["email™],"Venta 3in comprador™,”Su articulo \"".fdato["nombre”]."\" no ha tenido ningun postor en su fecha limite, renueve la

oferta si desea que siga apareciendo en nuestra web. Lo Zentimos v gracias por su colaboracibn.™):
$id=3data["id"];
§consulta="Delete From venta Where id=$id";
s¢res=actualizar(#link, $consulta);
1
$consulta="select v.id,r.email,a.nombre,p.precic from registrado r,puja p,venta v, articulo a where p.venta=v.id AND p.registrado=r.id AND
v.articulo=a.id AND v in<now() AND p.precioc =(gelect MAX(p2.precio) from puja p2 where pZ.venta=v.id) AND
p.fecha=(select MIN(p3.fecha) from puja p3 where p3.venta=v.id)":
sdatoa=consultar {$link, fconsulta)

if(!¢datos==0){
foreach($datos as $dato) |
gcabeceras = "G

tent-type: text/html\r\n":
mail (¢dato["ema 02 complacemos en notificarle de que es usted el ganador de la subasta de \"".$dato["nombre"]."\",
articulo que ha comprado por ".édato["precio” puede proceder a realizar el pago pulsando el siguiente enlace: <br>» <a
href="localhost/subastland/registrado/pagar.php'>Haga Clic Aqui</a>",$cabeceras);

$id=tdato["id"]:

$consulta="Delete From venta Where id=$id";

fres=actualizar($link, fconsulta);

1

$consulta="select * from registrado where baneado=l AND fin baneo < now(}";
sbaneados=consultar ($link, $consulta);
foreach (¢baneados as sbaneado) [
mail ($baneado["email™], "Fin del baneo™,"3u usuarioc, que hasta el momento estaba baneado, he cumplido su castigo, estaremos pendientes de sus
proximas acciones, utilice su cuenta con honestidad.™):
$id=¢baneado["id"];
$consulta="UPDATE registrado 5ET baneado=0, motivo_baneo=NULL, fecha_baneo=NULL, fin baneo=NULL
WHERE id=£id";
¢res=actualizar($link, sconsulta);

1

$consulta="select c.id, c.titule, r.email from compra c, registrado r where r.id=c.registradc AND c.f fin < now()";
scompras=consultar ($1ink, $consulta) ;
foreach (fcompras as fcompra) |

mail {$compra["emzil”], "Interés Caducado™,”Su interés relacionado con \"".$compra["titulo"]."\" ha caducado, dedo gque ha llegado a su fecha
limite."):
$id=fcompra["id"];
$consulta="DELETE FROM comprz WHERE id=5id";
$res=actualizar ($link, $consulta);
i
i

Fig 46 Codigo de la funcion repaso_ofertas()

En primer lugar se resolverdn las subastas que hayan pasado sin pujas, y se enviara un
correo al propietario de la subasta indicdndole que su producto no se vendié y que trate de
poner una nueva oferta mas interesante. Tras resolver estas subastas, se pasard a resolver las
subastas que si que tengan pujas y para ello se elegira la mayor puja de la subasta enviando al
usuario un email con un enlace a la pagina de pagos para que abone su compra. Tras esto se
liberard el baneo de todos aquellos usuarios cuya fecha de baneo haya cumplido y se les
notificara de ello por correo electréonico. Una vez hecho esto, y por ultimo, se eliminaran las
ofertas de tipo interés y se notificara al usuario que su oferta ha sido eliminada por exceder su

fecha limite.
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5.3.9 Error de dependencia

En este apartado mencionaremos un error de dependencia de la base de datos. En la
relacidon que establece que una venta y un articulo tienen una relacién de existencia 1 a 1 se
debe tomar una decisidn. Las dos posibles decisiones son la de situar la referencia al articulo
en la venta y la de situar la referencia a la venta en el articulo. Dado que en la creacién de la
base de datos los desarrolladores tomaron la decisidn de colocar esta referencia en la tabla
venta, al eliminar una venta no se ejecutaba el efecto de eliminacidn en cascada del articulo. Al
ser un error que los desarrolladores encontraron tarde se llego a la decisidon de elaborar un
disparador en la base de datos que realizara la operacidn de eliminar en cascada articulos y por
consiguiente produjera también la eliminacién en cascada de las fotografias, asociadas ya a un

articulo. Para ello se afiadié a la base de datos MySQL el trigger que vemos en la figura 47.

CEEATE TRIGGER borrar wventa AFTER DELETE ON wenta
FOR EARCH EBOW
BEGIN
CELETE FROM articulo
WHERE articulo.id=cld.articulo;
END;

Fig 47 Cadigo del trigger encargado de borrar
articulos junto con las ventas

Este trigger, como podemos ver, se disparara después de borrar en venta y eliminara para
cada venta borrada el articulo cuyo identificador sea el atributo articulo que tenia asociado.

Este es un sencillo y efectivo disparador probado completamente.
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6 Evaluacion

Este capitulo estard dedicado a los diferentes tipos de pruebas establecidas sobre algunas
de las interfaces importantes del proyecto y en las que verificaremos el correcto
funcionamiento de instrucciones y funciones criticas para el correcto funcionamiento del

portal. De este modo, cinco de las principales pruebas seleccionadas han sido:

e  Control de formularios viendo las restricciones del formulario afiadir subasta.

e Apreciar la correcta llegada de un correo de alerta al afadirse un articulo
coincidente con las caracteristicas definidas por la alerta.

e Editar una subasta anadida sin fotografia seleccionando una fotografia y
apreciar el cambio de fotografia en la portada de dicha subasta.

e  Apreciar como un usuario baneado no puede entrar al sistema.

e  Observar como un usuario anénimo no tiene permitido entrar a la zona de un

administrador sin estar identificado como tal.
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Control de formulario

En primer lugar, intentaremos introducir en el formulario de afiadir subasta una subasta sin

nombre, como observaremos, el resultado de esta accidn estd en la figura 48.

12012/07/20 16:30

Fig 48 Mensaje de error al dejar campo en blanco
Como se aprecia en la imagen, el portal hace una correcta gestion de los datos introducidos
y nos muestra el mensaje de que los datos marcados con el simbolo * son obligatorios, datos

entre los que se encuentra el nombre del articulo.

Pasaremos ahora a ver el correcto funcionamiento de la restriccion de fecha de fin para la

oferta (figura 49), sabiendo que toda fecha introducida como fecha de fin deberd ser como

minimo un dia mayor que la fecha actual.
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que la actual E

Fig 49 Mensaje de error con fecha incorrecta
Efectivamente, dado que la fecha del sistema y la fecha de fin seleccionada son la misma, el
sistema nos muestra un error que indica que la fecha de la oferta sera como minimo un dia

mayor que la actual.

Por ultimo veremos el error en el formato de precio de esta interfaz. En este caso, el
formato de precio debera ser un nimero, separando la parte entera y la decimal mediante un

“wn

“.”.Veremos que pasa si en lugar de “.” utilizdramos un simbolo “,” (figura 50).
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Fig 50 Mensaie de error con formato de precio incorrecto

Como se aprecia el sistema muestra el esperado mensaje que indica el formato correcto

para el precio.

Si todos los campos son rellenados de manera correcta, el usuario creara la subasta y se

afiadird a su lista de subastas (figura 51).
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i

Sin Fato

Fig 51 Respuesta al anadir una subasta correctamente

Alerta correcta

En esta prueba, veremos como la subasta afiadida en la prueba anterior activa la alarma de

un segundo usuario. El usuario tenia la siguiente alarma:

Fig 52 Alarma del usuario de nombre Pedro
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De forma que, como el usuario que afiadio la mecedora era de la provincia de Valencia, el

usuario recibio el siguiente email:

Alerta de venta

Volver a mensajes 4 &

o subastland.notifica@gmail.com  Agregar a contactos

17:03
Para correobasurad6300@hotmail.com

Responder ¥
De: subastland.notifica@gmail.com

Enviado: demingo, 15 de julio de 2012 17:03:22
Para:  correobasurad6800@hotmail.com

El usuario "Sergio" ha afiadido el arti

210 "mecedora” gue cumple con las caracteristicas establecidas en una de sus alertas. Echele un vistazo
¥y pdngase en contacto con ‘el si esta i

eresado, Gracias por confiar en nuestro sistema.

Fig 53 Email recibido como respuesta a la alerta

El mensaje, como podemos apreciar, es recibido de manera satisfactoria, haciéndonos ver

de esta manera que el sistema de alertas funciona de manera correcta.
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Editar subasta sin fotografia

Puesto que la subasta creada en la primera prueba fue creada sin una fotografia asociada,
procederemos ahora a introducir una imagen de dicha mecedora, observando asi la asociacion
de la imagen con la subasta concreta y la sustitucién de la imagen “Sin Foto” por la mecedora
introducida. Para ello iremos a la interfaz “Editar Subasta” e introduciremos la fotografia en

uno de los huecos disponibles (figura 54).

Fig 54 Resultado al aitadir una foto en una subasta sin imagenes

Como se aprecia, tras aceptar, la imagen principal de la subasta cambia y se convierte en la
imagen colocada por el usuario al editar la subasta, indicando asi que esta funcionalidad esta

totalmente operativa y no proporciona ningun tipo de error.
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Acceso del usuario baneado

En caso de que un usuario sea baneado, el sistema debe tener el control total de
interrumpir sus acciones e impedirle entrar a su cuenta de usuario. En este caso veremos en la

figura 55 que hay un usuario baneado.

Fig 55 Lista de usuarios baneados

En este caso, este usuario intentard entrar al sistema mediante su correo y contrasefia

obteniendo el siguiente resultado (figura 56).

Fig 56 Resultado con la identificaciéon de un usuario baneado
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Como podemos apreciar, el usuario tiene totalmente negada la entrada y el sistema le
informa de que consulte su correo, ya que debe haber recibido un email con su motivo y fecha

de fin de baneo al ser baneado.

Control de acceso a zonas externas

En esta ultima prueba, un usuario anénimo intentara entrar en la zona de un administrador

mediante la URL. Para ello, copiara en la barra de direcciones la URL del usuario administrador

(figura 57),

J Bt T & e e = W o cos
E2e # | @ localhost/subastiand/admin/denuncias.php [N

Fig 57 Intento de acceso a una zona restringida

pero el sistema debera impedirle la entrada, limitando asi el acceso a sdélo usuarios

administradores con email y contrasefia (figura 58).

Fig 58 Resultado ante un acceso prohibido
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De esta forma, una vez mas la integridad del sistema esta a salvo y ningun usuario no

autorizado podra establecer cambios en una zona de la pagina restringida.
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8 Conclusiones

Para concluir este documento, expondremos a continuacién diversas razones que hemos
extraido de la realizacién del mismo:

Una vez finalizado el proyecto podemos concluir que se han cumplido todos los objetivos.
Hemos desarrollado una aplicacion que cubre todas las necesidades expuestas al inicio del

proyecto.

Sobre el trabajo que realizado cabe destacar que hemos llevado a cabo, de forma rigurosa,
todas las tareas que determinamos en la planificacion de forma ordenada y eficiente:

e  Enuninicio determinamos todos los requerimientos que tendria la aplicacién.

e Disefiamos los casos de uso de los requerimientos.

e Disefiamos la estructura base de distribucién de la informacién que contendria
el portal.

e Realizamos un estudio de la base de datos de la web.

e Implementamos la estructura base del proyecto.

e Llevamos a cabo la implementacidn de cada una de las partes del proyecto.

e Realizamos una exhaustiva prueba de cada interfaz para detectar los errores
gue pudiera haber en cada una de ellas.

e Corregimos todos aquellos errores que fueron detectados.

e Presentamos el producto acabado al usuario final para comprobar su
aprobacion.

e  Por ultimo, elaboramos un manual basico de usuario.

8.1 Mejoras y ampliaciones

Tras la finalizacion de los requisitos basicos planteados desde el inicio del proyecto, surgen
posibles ampliaciones o mejoras que podrian servirnos para mejorar aun mas el aspecto y

gestién de nuestro portal de subastas.

En primer lugar, podria introducirse en un futuro la opcién de una gestiéon publicitaria
externa a nuestro portal, de manera que algunas empresas estuvieran dispuestas a pagar por
ser anunciadas en nuestra pagina. Podria para ello establecerse una gestion de tiempo, zonas y

precios por los cuales las empresas con intencidon de anunciarse deberian competir.
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En segundo lugar, algln tipo mas de ventaja podria ser la de dar la posibilidad de comprar
unas facilidades a los usuarios permitiendo a algunos patrocinar sus productos para que

aparezcan como recomendados en las busquedas.

Por ultimo, se podria también pensar en una visualizacion de las estadisticas del portal,
teniendo en cuenta la posibilidad de establecer un balance entre ofertas de subasta creadas,
canceladas, vendidas o sin comprador al acabar la fecha limite, estableciendo favoritismos
para ofertas menos populares y facilitando su publicidad o por el contrario establecer como
preferencia las ofertas que mas éxito tienen para que aparezca como recomendadas en los
buscadores. De igual forma favorecer también a los usuarios que mds implicacién tengan con
sus subastas y compras regalandoles alglin tipo de descuento o ventaja con respecto a los

productos del portal.

8.2 Valoracion personal

En primer lugar, la formacién recibida en la carrera, debido a haber cursado la
intensificacidon de ingenieria del software, ha sido orientada al analisis y disefio de los sistemas
de informacién, siendo mas paupérrima en las etapas finales de desarrollo de software. Esto
ha dificultado la implementacién del proyecto debido a la falta de conocimiento en muchas
tecnologias web, lo cual, junto con otros factores ajenos al proyecto, ha determinado que los
plazos de entrega del mismo se hayan postergado y nos hayamos visto obligados a invertir mas

tiempo del que en un principio habiamos estimado.

En segundo lugar, la cantidad de tecnologias que hay que usar para realizar un proyecto
web aceptable obliga al programador a invertir mucho tiempo en familiarizarse en el
conocimiento y soltura de las mismas asi como en tener que renunciar a algunas de ellas para
poder cumplir los plazos haciendo que esto afecte a la calidad del producto de manera

negativa.
Por ultimo, la interfaz de visualizacién de las paginas web seria uno de los objetivos a tener

en cuenta para posibles ampliaciones de la aplicacién asi como eliminar los tiempos de

refresco cambidandolos por una tecnologia que permita realizar tan sélo refrescos parciales de
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la pagina como podria ser AJAX sin necesidad de realizar una y otra vez peticiones al servidor

con datos que no han sido modificados.
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ANEXO 1 Manual De Usuario

En el presente documento, procederemos a explicar de una manera detallada cada una de
las partes de la interfaz del portal Subastland, asi como los requisitos para ponerlo en marcha;
de forma que hasta un usuario con ningun tipo de contacto con este tipo de portales podra

navegar de manera facil y rapida por todas sus opciones en un breve periodo de tiempo.

Parte del instalador del sistema

En el siguiente apartado comentaremos de forma breve los pasos que habria que seguir

para poner en funcionamiento la aplicacion.

En primer lugar, comentaremos el servidor que instalaremos en la maquina para dar uso de
nuestro servicio a los usuarios y la carpeta de ubicaciéon de los archivos para su correcto
funcionamiento, asi como la configuracién necesaria para recibir peticiones externas. Tras
esto, indicaremos la distribucién de los archivos dentro de la nombrada carpeta de ubicacidn.
Con esto claro, pasaremos a la importacién de la base de datos de la aplicacion para finalizar

con las ultimas configuraciones, que serdn las del servidor de correo utilizado por la aplicacion.

Instalacion del servidor

Nuestro primer paso sera el de instalar nuestro servidor Apache en una mdaquina que sera
el cerebro de nuestra aplicacidon. Todo lo que necesitamos es descargar dicho servidor web
Apache y realizar una instalacion del mismo en nuestra maquina. Este servidor dispone de una
autonomia suficiente para interpretar todo el cédigo escrito en nuestra aplicacion, que estaran
escritos en los lenguajes HTML, CSS, JavaScript y PHP. Tras instalar nuestro servidor Apache,
debemos ubicar cual serd el directorio en el que deberemos meter nuestros archivos de

programacion para que el servidor pueda interpretarlos.

Este directorio sera el llamado htdocs y estara en la carpeta de instalaciéon de Apache. Por
ultimo, y para poder recibir y responder peticiones de usuarios externos, deberemos realizar la
correcta configuracién del documento httpd.conf que se encontrara en la carpeta conf. Dentro
de este archivo modificaremos los comandos necesarios de forma que no se limite el acceso a

clientes de la red local.
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Por ultimo, deberemos instalar el en nuestro servidor los archivos que le permitiran la
comprension de PHP. Para ello podemos utilizar cualquier programa de instalacién de un
intérprete como por ejemplo el PHP Installer. Tras instalar este ultimo componente, nuestro

sistema esta totalmente preparado para interpretar el codigo de la aplicacion.

Distribucion de archivos

Tras todo el elaborado proceso de programacién, se han generado una serie de
dependencias en los archivos, de forma que sera clave la ubicacidn de cada archivo. Tras tener
un espacio en un servidor de hosting, al cual le deberd ser asociada la direccion URL

www.subastland.es, veremos la estructuracién de directorios que debera tener dicho sitio.

En la figura 1 vemos que se dispondra de cinco carpetas de las cuales tres (cada una con el
nombre correspondiente) representaran el comportamiento de un tipo de usuario. Ahadidas a
estas tres carpetas, se encontraran dos carpetas mas, la carpeta calendario (que serd necesaria
para hacer uso del componente externo utilizado en la aplicacién) y la carpeta imgs, donde se
alojaran las imagenes que utiliza la aplicacion para representar su interfaz. Las carpetas
deberan estar en el directorio raiz de nuestro sitio web, ya que de no ser de esta forma,

pondriamos en riesgo el correcto funcionamiento de la aplicacién.

admin
anonirmo
calendario
imgs

registrado

Fig 1 Carpetas del directorio base
Ademas de esta organizacion de directorios, habrd una serie de archivos que también

estaran ubicados en el directorio raiz (figura 2), ya que aportaran funciones necesarias en

todos los tipos de usuarios.
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buscador

errcr_login
error_login_admin
estilo
gestion_buscador
gestion_datos
gestion_login_admin

legin

o) [0)[&)[e])[e) [¥; @) [e] [o

legin_admin

—_

Fig 2 Archivos del directorio base

De esta forma, el directorio raiz que representado con la figura 3.

admin 11/07/2012 18:53 Carpeta de archivos

| anonimo 11/07/2012 18:53 Carpeta de archivos

calendaric 1170772012 18:53 Carpeta de archivos

imgs 11/07 /2012 18:53 Carpeta de archivios

| registrado 110772012 18:53 Carpeta de archivos
| buscador 09/07/2012 16:20 Archiva PHP T KB
|2 error_login 09,/07/201217:43 Archivo PHP FEB
E, error_login_admin 09/07 /2012 17:44 Archivo PHP 3 KB
4k | estilo 09/07/2012 23:38 Documento de ho.., 2KB
Ei gestion_buscador 08/07/2012 16:06 Archivo PHP 3 KB
\2| gestion_datos 04/06/201215:47 Archivo PHP 2 KB
|@| gestion_login_admin 30/06,/2012 16:32 Archiva PHP 2 KB
@] login 0=/07/2012 21:41 Archivo PHP 4 KB
®| login_admin 09/07/201217:43 Archiva PHP 2 KB
menu 30/06/20121919 Archivo de secuen.., 1 KB
E. menu 03/07/200.2 20:53 Archiva:PHP 1 KB

Fig 3 Directorio base al completo

Ahora veremos el contenido de las carpetas con el nombre de los usuarios y comentaremos

sus dependencias para evitar errores en la distribucion de sus archivos.
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Carpeta “anonimo”

En la figura 4 vemos el contenido de la carpeta del usuario
anénimo. Los archivos contenidos en esta carpeta son
dependientes entre si y varios de ellos son dependientes de
algunos archivos de caracter general contenidos en el
directorio raiz. Se pueden deducir los archivos totalmente

dependientes entre si fijandonos en su nombre. Por ejemplo

anocnimo

|@| categoria

;gl cornprobar_registro
|| gestion_categoria
|&] gestion_interes

|2 gestion_principal

se aprecia que

“gestion_registro.php” y “comprobar_registro.js” guardaran

@ | interes
relacidn, siendo cada uno de ellos una parte distinta de la &) priecipal
misma interfaz. Cada uno de los archivos de nombre simple 2] producto

|&] provincia
tendra un archivo “gestidn_nombre.php” que se encargara de W st

controlar el correcto funcionamiento de su interfaz.

Carpeta “admin”

archivos “registro.php”,

|&@] gestion_producto
@ gestion_provincia

|@| gestion_registro

Fig 4 Archivos de la carpeta anénimo

Esta carpeta (figura 5) guarda algunas diferencias con respecto a la anterior. En un principio

admin

images
|@| baneados
|@] calendario
@comprobar_calendario
@comprohar_registru
@) denuncias

|©] desclasificados

[@

gestion_baneados
9| gestion_baneos

gestion_cambics

@

@ gestion_denuncias

[@

| gestion_desclasificados

©

gestion_producto

@

@ gestion_registro
|| legout

\@] producto

@] registro_admin

@ventana_pcpup

Fig 5 Archivos de la carneta Admin

su estructura es muy similar, si disponemos de un archivo
de nombre “baneados.php” se crea también un archivo
dependiente llamado “gestidn_baneados.php”. Sin
embargo, hay algunos cambios en ciertas interfaces. El
archivo “denuncias.php” tiene su homdlogo
“gestion_denuncias.php” pero su comportamiento es
algo especial, ya que necesitara abrir una ventana pop-
up. Para ello necesita que en el mismo directorio se
encuentre ventana_popup.js, que se encargara de esta
tarea. Esta ventana abierta contendra el cddigo del
archivo calendario.php, que hard uso de la carpeta
“images” para mostrar el calendario correctamente.
Como caso excepcional, el nombre del archivo que
gestionara el correcto funcionamiento del archivo sera el

llamado “gestiéon_baneos.php”.
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Carpeta “registrado”

Esta sera la carpeta que con diferencia contenga mas archivos de la aplicacién (figura 6).

Igual que las anteriores carpetas, contendrd una serie de archivos con su hombre y su archivo

de gestién. En este caso, habra archivos que requeriran de dos archivos mas. Por ejemplo, el

archivo “mis alertas.php” dependera directamente del archivo “gestionalertas.php” que

contendra las funciones necesarias para su funcionamiento, pero la l6gica del funcionamiento

estara situada en “gestion_ldgica_alertas.php”. Dentro de esta carpeta, habrd un archivo que

interactla con varios de los contenidos, asi que pasaremos a explicar su relacién de

dependencia. Este archivo es el archivo “producto.php”. “producto.php” guarda, como

podemos apreciar, relacion con
“gestion_producto.php”, pero ademads de esto
utiliza a

“grande.js” para su funcion de

mostrado de imagenes, a
“publicar_comentario.php” para la publicacidn
de comentarios en dicha subasta, a
“comprar.php” en caso de que sea una venta
del tipo “Compra precio exacto” y a “pujar.php”
para realizar una puja en los otros casos, siendo
controlada la introduccién del precio con el
archivo “comprobar_puja.js”. Por Uultimo, y
como requisito indispensable, las carpetas
imagenes e images deberan estar en este
estaran

directorio, ya que en images

componentes necesarios para el correcto

funcionamiento del calendario de algunas
interfaces y en imdagenes encontraremos todas
las imagenes que los usuarios registrados suban
al afiadir una subasta al portal, por lo que las

usaremos para representar los articulos en

subasta.

registradao

| iImagenes
images
@ anyadir_alerta
@] anyadir_interes
@ anyadir_venta
|@| cambiar_pass
@] cateqgoria

@) comprar

@comprnbar_anyadir_alerta
@comprnbar_anyadir_interes
@ccmprobar_an}radir_venta

@ comprobar_puja

@ denunciar_categoria
|@| denunciar_fraude

(@ fechas

@ gestion_alertas

|©| gestion_anyadir_alerta
|®| gestion_anyadir_interes
|@| gestion_anyadir_ventas
@] gestion_cambio_pass
@ gestion_categoria

|@| gestion_denuncias

@] gestion_interes

|@] gestion_intereses

|©| gestion_logica_alertas

|®| gestion_logica_pujas

@] gestion_pass

@] gestion_perfil

@] gestion_principal
@] gestion_producto
@ gestion_provincia
@] gestion_pujas
|@| gestion_ventas
@] get_singles
@grande
|@|interes

@] logout

@] mis_alertas

@] mis_intereses

@] rnis_pujas

2| mis_ventas

|| pagar

@] perfil

@] principal

@ preducto

@ provincia

@ publicar_comentario
@] pujar

@ventana_popup

Fig 6 Archivos de la carpeta registrado
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Crear base de datos

En este apartado veremos qué debemos hacer para poner en marcha la base de datos de la
aplicaciéon. Para ello deberemos en primer lugar instalar un sistema de gestién de base de
datos MySQL. Bajaremos un instalador de MySQL y lo ejecutaremos con privilegios de
Administrador realizando la instalacién estandar. Se recomienda instalar la aplicacién en la
carpeta C:\MySQL. Al terminar de instalar se nos pedird una configuracién, en ella
modificaremos las opciones de seguridad y el asignaremos una contrasefia a root, que es el
administrador de MySQL.

Con nuestro servidor ya en marcha, Pasaremos a instalar una interfaz grafica para poder
utilizar de manera mas comoda MySQL. Por ejemplo, phpMyAdmin. Con todo configurado y la
interfaz en funcionamiento, procederemos a hacer la correcta importacion de la base de datos
proporcionada. La base de datos ha sido exportada en formato XML y en ese mismo formato
debera ser importada, dando lugar a la correcta creacidn de las tablas y relaciones entre éstas.

En la base de datos deberemos crear si no existe al usuario “subastas” con contrasefia
“pfc2012” que tendra privilegios sobre nuestra base de datos llamada “subastland”.

Con todo en orden y configurado de esta manera, los archivos de cédigo no tendrdn
problemas para acceder a la base de datos, permitiendo asi el correcto funcionamiento de la

aplicacion.

Configuracion del servidor de correo

Por ultimo, dado que la aplicacién lo exige, se procedera a configurar el servidor de correo
de la aplicacion. Para ello nos haremos con un servidor de correo Mercury/32, que nos
proporcionara el comportamiento necesario exigido por la aplicacion.

Nos quedara tras la instalacién configurar los archivos necesarios para ponerlo en marcha.

Aqui vemos una lista de pasos que deberemos seguir:

1. Iniciaremos el Mercury/32 y presionaremos al botédn Admin. Se iniciara el panel de
control del Mercury/32.

2. Vamos a Configuration/Protocol Modules y desactivamos “MercuryB HTTP web
server” y “Mercury IMAP4revl server”. Para mandar emails a correos externos
desactivamos “MercuryE SMTP end-to-end delivery client” y en cambio activamos

“MercuryC SMTP relaying client”. Damos al Ok y reiniciamos el Mercury.
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Volvemos a la consola del Mercury y vamos a Configuration/Mercury core module y
en nos ponemos en la pestaia General. En “internet name for this system”
ponemos el dominio que tenemos en nuestro servidor, que sera localhost. Los
otros campos estan ya configurados, sélo tenemos que desactivar todos los check
de abajo menos “Send copies of all errors to postmaster”. Damos a Ok.

Vamos a configurar el SMTP para los emails salientes en Configuration/MercuryS
SMTP Server. En la pestafia General, en el campo “Announce myself as” ponemos el
nombre: “subastland SMTP”. Comprueba que el TCP/IP port esta a 25, que es el del
SMTP. En “IP interface to use” ponemos 127.0.0.1. Ahora limitaremos el acceso a
nuestro servidor a sélo nuestra maquina local de la siguiente forma: En la pestaia
Connection control damos al botéon Add restriction y ponemos 127.0.0.1 to
127.0.0.1. Comprobamos que estd activos Allow Connection y dejamos todos los
check desactivados. En la pestafia Connection Control desactivamos Do not Permit
SMTP relaying to non-local mail. Damos al OK.

Configuraremos el POP3 del Mercury en Configuration/MercuryP POP3 Server. En
la pestafia General comprobamos el que TCP port es 110 y la “IP interface to use”
es 127.0.0.1. Vamos a Connection Control y afiadimos la misma restriccién que en
alterior punto, soélo para nuestra maquina local de la misma forma. Damos al Ok.
Nos toca configurar el cliente del SMTP del Mercury en Configuration/MercuryC
SMTP Client. Para mandar emails al exterior necesitamos los datos de un correo
exterior. En nuestro caso seran los datos del correo asociado a la pagina web, que
seran los datos del gmail del SMTP para correos salientes. En “Smart host name”
ponemos smtp.gmail.com. El puerto elegiremos el 587. Luego elegimos STARTTLS
que es lo que soporta el gmail. En “Login username” ponemos nuestra cuenta de
correo de gmail (subastland.notifica@gmail.com), y en “Password” nuestra
contrasefia del correo gmail (subastland2012). Esta parte la tenemos resuelta.
Damos al Ok.

Configuration/Manage local users comprobamos que tenemos los usuarios Admin y
postmaster con permisos de administrador.

Con el Mercury ya hemos acabado, ahora toca modificar el archivo php.ini que se
encuentra en apache/bin. Nos dirigimos a [mail function] y comprobamos que los
siguientes datos estan asi: SMTP = localhost, smtp_port = 25 y afiadimos la
siguiente linea: sendmail_from = postmaster@localhost (o descomentamos la que

hay y la cambiamos por estos datos). Guardamos y reiniciamos el apache.
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Con el seguimiento de estos pasos tendremos nuestro Ultimo componente necesario para
el funcionamiento de nuestro portal web. A continuacién veremos el modo de usuario y su

completo funcionamiento.

Parte del usuario

Como primera aclaraciéon diremos que la aplicacién consta de tres tipos distintos de
usuarios, con algunas interfaces comunes como veremos mas adelante. Estos tres usuarios son
el usuario anénimo, el usuario registrado y el usuario administrador. Comenzaremos viendo la

interfaz y las opciones disponibles para un usuario anénimo.

Usuario Anonimo

Zonas comunes

-
[5] Pagina Principal
« C A © localhost/subastiand/anon

Email
Contrasefia
FT Cama De Agua
¢Eres administrador? Haz clic Aqui —
© Registrarse E g Vendedor: Sergio Fecha Fin: 18/7/2012 15:30
© Categoria . o 5
© Provingid Tipo: subasta cerrada Precio: 150.25 €

Mesza Cecina
i i i l Vendedor: Sergio Fecha Fin: 22/8/2012 17:30
Tipo: subasta abierta Precio: 20.95 €

Fig 7 Interfaz del usuario anénimo

Antes de empezar a comentar la funcionalidad de cada una de las pdginas del usuario
anénimo, conviene comentar la distribucién de los elementos que aparecen en la figura 7.

Como podemos observar, esta interfaz contiene tres partes destacadas:
e Zona de navegacion (zona de la izquierda).

e Zona de busqueda (zona superior).

e Zona de informacion (zona central).
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En todas las interfaces del portal el usuario dispondra de una zona de navegacidén que
cambiara en funcién de que tipo de usuario esté viendo el sistema. En nuestro caso, la zona de
navegacion del usuario andnimo se compondra de un subconjunto de las opciones que se ven

en la figura 8.

Email
Contrasefa

| Entrar |

¢Ere:z administrador? Haz clic Aqui
© Inicio

< Registrarze

< Categoria

© Provincia

Fig 8 Menu de navegaciéon anénimo

Esta zona se utiliza para viajar de una pagina a otra mediante los enlaces que se encuentran
en cada una de las palabras y para identificarse en el sistema ganando asi privilegios.

Comentaremos que sucederd en cada uno de estos enlaces:

e Inicio: Esta opcidén aparecerd siempre que no estemos en la pantalla principal
del usuario anénimo y su funcién al hacer clic con el ratén sobre ella serd hacernos

viajar a la pantalla principal del usuario anénimo.

e  Registrarse: Esta entrada en el menu es también un enlace y su misidn sera la
de hacernos viajar a la pagina en la que un usuario andnimo obtiene una cuenta en
Subastland con una serie de privilegios, convirtiéndose en usuario registrado. Esta
opcion del menu no estara disponible cuando el usuario se encuentre en la pantalla de

registro.
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e Categoria y Provincia: Estas opciones son algo distintas a las opciones
anteriores. Para estas dos opciones no haremos una navegacién a una ventana nueva,
sino que presionar alguno de estos enlaces nos abrird un nuevo submend que
contendra en el caso de Categoria las distintas categorias de los actuales objetos en
subasta y en el caso de Provincia las distintas provincias de las actuales subastas
inacabadas (la figura 9 refleja un ejemplo de ambos menus abiertos y cerrados). Para
navegar a una pagina con soélo las subastas de una cierta categoria o provincia

haremos clic en el nombre de dicha categoria o provincia.

¢Eres administrador? Haz clic Aqui

© Inicio
© Registrarse
¢Eres administrador? Haz clic Aqui s i
© TInicio < Camas
© Registrarse $ = Meza
© Categoria © Sofa
© Provincia © Intereses

© Provincia

© Cuenca
© Valencia

Fig 9 Menus desplegables en categoria y provincia

e Login: Ademas de todas estas opciones mencionadas, en la parte superior
vemos la opcién de login, donde un usuario que posea una cuenta en Subastland
podra entrar en dicha cuenta en cualquier momento, aportando su email y su
contrasefia de manera correcta y presionando el botén entrar. En caso de error, el
navegador nos redireccionara a la ventana de error en el login donde deberemos
volver a intentarlo y en la que se nos especificard que error detecto el sistema (figura

10).
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L - — —— - T -
[E Documentosintila « | ‘1 - 3 M

€« - CH ‘@Iac_a'Ih;‘ds‘tjsubi_i_stlandlenm_loginphp?errbr:l

Fig 10 Pantalla de error de login del registrado

e ¢(Administrador? Clic Aqui: Esta Ultima palabra (Aqui) serd un enlace para que
el usuario pueda acceder al sistema como administrador. Siempre y cuando el usuario
tenga una cuenta de administrador, podra navegar a la interfaz de login del
administrador (figura 11) donde podra introducir su email y contrasefa y entrar a su

seccion presionando el boton “Entrar”.

Fig 11 Pantalla de login del administrador
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Tras ver esta zona de la pagina, veremos la zona de blsqueda y su manera de utilizarla. Esta
zona se encuentra en la parte superior de la pantalla y la forma de utilizarla es introducir lo
que deseamos buscar en el cuadro de texto y presionar el botdn buscar. Al presionar este
botdn, el portal realizard esta busqueda y obtendra como resultado todas aquellas subastas

gue contengan la palabra o palabras introducidas dentro del nombre del articulo subastado.

Dado que el menu lateral y el de busqueda son comunes en todas las paginas del anénimo,
comentaremos de ahora en adelante la zona de informacién que se muestra y como

interactuar con ella en el resto de las pdginas del usuario anénimo.

Pagina principal

Cuando el usuario acceda por primera vez a Subastland se encontrara con la interfaz que
podemos apreciar en la figura 12. El contenido de esta interfaz sera el de mostrar las ultimas
ofertas introducidas en el portal en paginas de diez ofertas, permitiéndonos observar
detalladamente cada una de ellas haciendo clic en su imagen, cosa que nos hara viajar a la

interfaz de la subasta que comentaremos mds adelante.

- w
[E] pégina Principal
€« C A O localhost/sub

Email
Contrasefia
@ F e Cama De Agua
e e m? ki et T ’
VRaisIeay w Vendedor: Sergio  Fecha Fin: 18/7/2012 15:30
& Eirbutpis ¥

Tipo: subasta cerrada Precio: 150.25 €

Mesza Cocina
i i i l Vendedor: Sergio Fecha Fin: 22/8/2012 17:30
Tipo: subasta abierta Precio: 20.95 €

Fig 12 Pantalla de la pagina principal del anénimo

€ Provincia

Cuando el nimero de ofertas exceda las diez visibles, aparecera bajo éstas un numero de
pagina que nos conducira a la pagina siguiente en la que podremos ver mas resultados (figura

13).
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Fig 13 Paginacion en caso de excesivos resultados

Pagina Provincia

La informacién que aparecera en esta pagina sera distribuida de la misma forma que la de
la pagina principal, a diferencia de que las subastas que apareceran en ésta serdn las asociadas
a la provincia que el usuario eligié en el menu de navegacién. Estas subastas serdn ordenadas
por fecha de publicacién y se podra navegar a su informacidon de la misma manera que en la

interfaz principal, presionando con el botdn izquierdo del ratén en su imagen.
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Sin Foto

Fig 14 Pagina de subastas en la provincia de Cuenca

Pagina Categoria

La interfaz categoria tendrd dos visualizaciones distintas. La primera visualizacion serd la
misma que en la interfaz de pdagina principal y provincia, subastas de la categoria seleccionada
ordenadas por fecha de publicacién. La segunda serd la visualizacion al elegir la categoria
“Intereses”. Esta categoria recibe un trato especial, ya que en ella no se pretende vender nada,
sino solo informar de algo que un usuario busca. En la figura 15 podemos apreciar como
veremos el nombre de la oferta (que sera un enlace para ver plenamente sus caracteristicas en
la interfaz de interés) y atributos como la fecha de fin, la provincia en la que lo busca y el

nombre del usuario que esta interesado.
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Fig 15 Lista de resultados en la categoria intereses

Pagina Registro

En esta pagina el usuario deberd rellenar el formulario de registro para poder convertirse
en usuario registrado. Este formulario (figura 16), requerird una serie de campos
obligatoriamente, que seran direcciéon de correo electrénico, contrasefia (que habra que
introducir dos veces para verificar) nick con el que sera reconocido en el sistema y provincia a
la que pertenece el usuario. Como informacion optativa se permitird que el usuario introduzca

un nimero de teléfono con el cual contactarle si fuera necesario en alguna de sus ofertas.

Fig 16 Formulario de registro de usuarios anénimos
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Las restricciones para poder registrarse seran rellenar todos los campos obligatorios,
introducir una contrasefia de mas de seis caracteres, que las contrasefias coincidan, que el nick

y el correo electrénico no estén repetidos y que el campo email contenga el simbolo “@”.

Interfaz interés

[ Oetalesdelacferta || Detalles del ofertante |

Titulo: Interesade en mujeres

Usuarie: Sergio
Fecha inicio: 9/7/2012 18:56 Provincia: Valencia || Email: sergiopulpito_10@hotmail.com
Fecha fin: 19/7/2012 18:30 Telefono: 645350872

Deseripeion

Me interesa bastante

Fig 17 Informacién encontrada en la interfaz interés

En esta interfaz (figura 17) el usuario podra ver los detalles de la oferta de tipo interés
sobre la que presiond. En esta interfaz se mostraran el titulo de aquello que interesa al
usuario, las fechas entre las que le interesaria conseguirlo y la provincia en la cual lo esta
buscando. Se mostraran también los datos del usuario que lo busca y una descripcidn bajo

todo esto donde podra explayarse y describir con mas precision lo que le interesa.
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Interfaz subasta

Articulo: Cama de agua
Fecha inicio: 9/7/2012 15:10  Fecha fin: 18/7/2012 15:30 | Usuario: Sergio
Provincia: Valencia Categoria: Cumas Email: sergiopulpito_10@hotmail.com
ooty e Telefono: 645350872
i Precio: 150.25€
cerrada
Imégenes
Descripeidn
Cama comoda
Comentaries
Este articule no tiene comentarios.

Fig 18 Informaciéon mostrada en la interfaz de producto

La interfaz que vemos en la figura 18 nos muestra aquello que veremos en la zona de
informacién cuando hagamos clic en la imagen de uno de los articulos en subasta. Para cada
articulo, el portal nos mostrara el nombre del articulo que se vende, las fechas entre las que se
comprende la subasta, la provincia y categoria a la que pertenece el articulo, El tipo de venta
que tiene asociada y el precio inicial y minimo establecido por el vendedor. Como informacion

del vendedor veremos su nick, su email y su teléfono.

Dado que es interesante ver el estado del objeto a subastar podremos ver las imagenes que
el vendedor coloque en el portal que se espera sean del producto que vende. En caso de no
colocar imagenes aparecerd una imagen denominada “Sin Foto”. En caso de haber varias
imagenes podremos ver cada una de ellas en grande pinchando sobre ella. Debajo de las
imagenes aparecera una descripcion en profundidad del articulo en venta y por ultimo
apareceran una serie de comentarios hechos por usuarios registrados que podremos leer. Para

cada comentario veremos quien lo hizo y en que momento y, en caso de que valorara el
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articulo, veremos la puntuacion que le otorgd. Al no tener autoridad en el sistema, no

podremos escribir ningln tipo de comentario ni mostrar interés por el articulo de la subasta.

Usuario Administrador

Zonas comunes

En primer lugar veremos una de las pantallas que pertenecen al administrador (figura 19) e

identificaremos las zonas comunes que habra en todas las paginas de este usuario.

i ~ WL - . - B = )
|/ [ Descliicads N w——— -
« = CH \ C admin/ ifi php *\ S

Fig 19 Informacién mostrada en una de las paginas
del usuario administrador

Igual que veiamos en el anénimo podemos apreciar tres partes:

e Zona de navegacion (zona de la izquierda).
e Zona de logotipo (zona superior).

e Zonade informacién (zona central).

En este caso, la zona de navegacién sera distinta de la del usuario anénimo mencionada

anteriormente y esta vez se compondra de un subconjunto de las opciones que se ven en la

figura 20.

108



Bienvenid® Admin
| Cerrar Seston |

© Desclasificados

© Denuncias

© Baneados

& Afiadir Administrador

Fig 20 Menu de navegacion del administrador

e Desclasificados: Esta opcidon nos proporciona un enlace a la pagina en de
desclasificados, en las que estardan las denuncias de articulos que estan mal
categorizados. Esta opcion del menu no estara disponible cuando el usuario se
encuentre en la pantalla de desclasificados.

e Denuncias: Haciendo clic aqui viajaremos a la interfaz de denuncias por fraude,
en la que se considerard la veracidad de las denuncias que los registrados envien a la
administracion anunciando posibles fraudes. Esta opcidn del menuU no estara
disponible cuando el usuario se encuentre en la pantalla de denuncias.

e Baneados: Esta interfaz nos mostrard la lista de usuarios baneados en el
sistema permitiéndonos levantar el baneo de dichos usuarios reactivando asi sus
cuentas. Esta opcidn del menu no estara disponible cuando el usuario se encuentre en
la pantalla de baneados.

e Afadir Administrador: Esta entrada en el menu es también un enlace y su
mision serd la de hacernos viajar a la pagina en la que un usuario administrador dara
de alta a otro para que colabore en la administracion del sistema. Esta opcion del
menu no estara disponible cuando el usuario se encuentre en la pantalla de registro de
administrador.

e Cerrar Sesion: Esta sera la opcidn que tenga que ejecutar el usuario
administrador para poder abandonar la pagina Web cerrando su sesidon de manera
correcta. Al presionar este botdn sera devuelto a la pdgina principal del usuario

andonimo.
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Pagina Desclasificados

Esta pagina (figura 21) mostrard las diez ultimas denuncias de articulos por mala
categorizacién. Para cada articulo se proporcionara la categoria correcta y la fecha en la que el
usuario hizo dicha reclamacion. A la parte derecha dispondremos de dos botones para
efectuar una accidn u otra. En primer lugar, si pulsamos el botén “Cambiar”, la categoria actual
sera cambiada por la recomendada y pulsando el botdn “Ignorar” eliminaremos dicha queja sin
realizar ningln cambio. Por Ultimo si pulsamos sobre la imagen del articulo navegaremos a la

pagina del producto.

Fig 21 Informacién del menu de desclasificados

Pagina Denuncias

Esta pagina (figura 22) mostrara las diez ultimas denuncias de articulos por posibilidad de
fraude. Para cada articulo se proporcionara el motivo de la reclamacién y la fecha en la que el
usuario la hizo. A la parte derecha dispondremos de dos botones para efectuar una accién u

otra.
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Fig 22 Informacidn vista en el menu de denuncias

En primer lugar, si pulsamos el botdén “Banear Usuario”, aparecera la ventana que vemos en
la figura 23, en la que tendremos que especificar el motivo de baneo y la fecha de fin de baneo

pulsando en el botdn “Cal” para seleccionar del calendario.

i

2 4 5 68 7 k-3

1 Y pRiyE s A5
17 18 1920 21 22
25 2627 28 28

Fig 23 Formulario de baneo de usuario

Nuestra otra opcidén es pulsar el botén “Ignorar”. De esta manera, eliminaremos dicha
gueja sin realizar ningun baneo. Por udltimo si pulsamos sobre la imagen del articulo

navegaremos a la pagina del producto.

Pagina Baneados
En esta pdagina (figura 24) se nos mostrard una lista con los usuarios baneados en el

sistema, de forma que para cada uno veremos su nick, el motivo de su baneo y sus fechas de

inicio y fin de baneo. Ademas de esto, para cada uno de los usuarios baneados, veremos un
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botdn con el nombre de “Liberar Baneo” que en caso de ser pulsado, eliminara el baneo y

notificara de ello al usuario.

Maria Porque si 14/7/2012 15:07 14/7/2012 15:07 | Hiberer Baneo |

Fig 24 Listado de usuarios baneados
Pagina Ainadir Administrador

En esta pagina el usuario debera rellenar el formulario de registro para poder crear otro
usuario de tipo administrador. Este formulario (figura 25) requerird una serie de campos que
seran direccidn de correo electrénico y contrasena (que habra que introducir dos veces para
verificar). La contrasefia sera restringida como un minimo de seis caracteres y las dos
contrasefias deberan ser idénticas. Por ultimo, el correo electrénico deberd no estar ya

registrado y contener el caracter “@”.

Email:
Contraseha:

Repetir Contrasefa:

Registrar | | Volver |

Fig 25 Formulario de registro de administradores

Interfaz Producto

Véase seccion “Interfaz Producto” en el tipo de usuario anénimo.
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Usuario Registrado

Zonas comunes

En primer lugar veremos una de las pantallas que pertenecen al registrado (figura 26) e

identificaremos las zonas comunes que habrd en todas las paginas de este usuario.

[ o om— — F B
W B resina pincipal * Sy . " I -
€ = € fi [Olocalhc istrac i ol w A

Fig 26 Interfaz del usuario registrado

Igual que veiamos en el anénimo podemos apreciar tres partes:

e Zona de navegacion (zona de la izquierda).
e Zona de busqueda (zona superior).

e Zona de informacién (zona central).

En este caso, la zona de navegacion serd distinta de la los usuarios mencionados

anteriormente y esta vez se compondrd de un subconjunto de las opciones que se ven en la

figura 27.
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Bienvenid@ Sergio
| Cerrar Sesion |

& Inicio

< Mi Perfil
< Categoria
© Provincia

Fig 27 Menu de navegacion del usuario registrado

e Inicio: Esta opcidén aparecerd siempre que no estemos en la pantalla principal
del usuario registrado y su funciéon al hacer clic con el ratén sobre ella sera hacernos
viajar a la pantalla principal del usuario registrado.

e  Mi Perfil: Esta entrada en el menu es también un enlace y su misidn serd la de
hacernos viajar a la pagina en la que un usuario ve todos los datos referentes a su
cuenta, como veremos mas adelante. Cuando un usuario esté en la pagina de su perfil
no vera este enlace en el menu de navegacién

e (Categoria y Provincia: Estas opciones son algo distintas a las opciones
anteriores. Para estas dos opciones no haremos una navegacién a una ventana nueva,
sino que presionar alguno de estos enlaces nos abrird un nuevo submend que
contendra en el caso de Categoria las distintas categorias de los actuales objetos en
subasta y en el caso de Provincia las distintas provincias de las actuales subastas
inacabadas (la figura 28 refleja un ejemplo de ambos menus abiertos y cerrados). Para
navegar a una pagina con solo las subastas de una cierta categoria o provincia

haremos clic en el nombre de dicha categoria o provincia.
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& Inicio

< Mi Perfil
< Categoria
© Inicio
& Mi Perfil © Camas
© Categoria $ © Mesa
© Provinecia © Sofa
9 Intereses

© Provincia

© Cuenca
© Valencia

Fig 28 Mendus de categoria y provincia plegados y desplegados

e Cerrar Sesion: Esta sera la opcidn que tenga que ejecutar el usuario registrado
para poder abandonar la pagina Web cerrando su sesion de manera correcta. Al

presionar este botdn sera devuelto a la pagina principal del usuario anénimo.

Pagina Principal

Cuando el usuario acceda por primera vez a Subastland se encontrara con la interfaz que
podemos apreciar en la figura 29. El contenido de esta interfaz sera el de mostrar las Ultimas
ofertas introducidas en el portal en paginas de diez ofertas, permitiéndonos observar
detalladamente cada una de ellas haciendo clic en su imagen, cosa que nos hara viajar a la

interfaz de la subasta que comentaremos mds adelante.
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' [E pagina Principal B
AN )

Fig 29 Pagina principal del usuario registrado

Cuando el nimero de ofertas exceda las diez visibles, aparecera bajo éstas un nimero de
pagina que nos conducird a la pagina siguiente en la que podremos ver mas resultados (figura

30).

Fig 30 Paginacidn de resultados en la interfaz del registrado
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Pagina Provincia

La informacidén que aparecera en esta pagina sera distribuida de la misma forma que la de
la pagina principal, a diferencia de que las subastas que apareceran en ésta seran las asociadas
a la provincia que el usuario eligié en el menu de navegacion. Estas subastas seran ordenadas
por fecha de publicacién y se podra navegar a su informacion de la misma manera que en la

interfaz principal, presionando con el botdn izquierdo del ratén en su imagen.

(5] Proncis e i

- C i © localhost/sub

Bienvenid@ Sergio

| Cerrar Sesion
& Inicis Sofa De Pial
© Mi Perfil k ——
& Conaqotia Vendedor: Pedro Fecha Fin: Wednesday, 31/7/2013 10:00

© Provincia
Tipo: subasta cerrada Precio: 150.25 €

Fig 31 Interfaz de provincia con las subastas de la provincia de “Cuenca”

Pagina Categoria

La interfaz categoria tendrd dos visualizaciones distintas. La primera visualizacién sera la
misma que en la interfaz de pégina principal y provincia, subastas de la categoria seleccionada
ordenadas por fecha de publicacidn. La segunda sera la visualizacion al elegir la categoria
“Intereses”. Esta categoria recibe un trato especial, ya que en ella no se pretende vender nada,
sino solo informar de algo que un usuario busca. En la figura 32 podemos apreciar como
veremos el nombre de la oferta (que sera un enlace para ver plenamente sus caracteristicas en
la interfaz de interés) y atributos como la fecha de fin, la provincia en la que lo busca y el

nombre del usuario que esta interesado.
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|In1'er'asado en mu\]ar‘asHlQl?,"ZOiE 1B:30HHue!vu HSer'gio |

Fig 32 Lista de resultados en la categoria intereses

Interfaz interés

[ Oetalesdelacferta || Detalles del ofertante |

Titulo: Interesade en mujeres Usiatio: Sergio

Fecha inicio: 9/7/2012 18:56 Provincia: Valencia || Email: sergiopulpito_10@hotmail.com
Fecha fin: 19/7/2012 18:30 Telefono: 645350872

Deseripeion

Me interesa bastante

Fig 33 Informacidén encontrada en la interfaz interés
En esta interfaz (figura 33) el usuario podra ver los detalles de la oferta de tipo interés
sobre la que presiond. En esta interfaz se mostraran el titulo de aquello que interesa al
usuario, las fechas entre las que le interesaria conseguirlo y la provincia en la cual lo esta
buscando. Se mostraran también los datos del usuario que lo busca y una descripcion bajo

todo esto donde podra explayarse y describir con mas precision lo que le interesa.
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Interfaz subasta

Atﬁcul(r(.'amadaaguq P e
i Usuario: Sergio
,17}20{2 15:10  Fecha fin: 18/7 /2012 15:30 Email: : .‘i‘ﬂ'_:. Bl oom

Categoria: Camas e LN
T"po de Venta: mba.s%a cerrada Precio: 150.25€ Teiehe et

Descripeién
Cama comoda
) 5 (Crees que este articulo estd en una categoria equivocada o es un fraude?|
Cantidad: € ml | Categoria Equimoudu] | Fraude |
Comentarios

Este articulo no tiene comentarios.

Publica tu comentario
Valoracion: | -Sin Valoracidn- []

Publicar |

Fig 34 Interfaz del producto del usuario registrado

La interfaz que vemos en la figura 34 nos muestra aquello que veremos en la zona de
informacién cuando hagamos clic en la imagen de uno de los articulos en subasta. Para cada
articulo, el portal nos mostrara el nombre del articulo que se vende, las fechas entre las que se
comprende la subasta, la provincia y categoria a la que pertenece el articulo, El tipo de venta
que tiene asociada y el precio inicial y minimo establecido por el vendedor. Como informacion

del vendedor veremos su nick, su email y su teléfono.

Dado que es interesante ver el estado del objeto a subastar podremos ver las imagenes que
el vendedor coloque en el portal que se espera sean del producto que vende. En caso de no
colocar imagenes aparecerd una imagen denominada “Sin Foto”. En caso de haber varias
imagenes podremos ver cada una de ellas en grande pinchando sobre ella. Debajo de las

imagenes aparecera una descripcion en profundidad del articulo en venta.
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Debajo de ésta descripcion veremos dos secciones nuevas que no poseian los otros

usuarios.

En primer lugar veremos la seccién de puja que dependerd del tipo de oferta que sea
(figura 35). En primer lugar en las ofertas de “compra precio exacto” simplemente
compraremos el producto pulsando el botdon “Comprar Ya”, en caso de subasta abierta,
veremos un precio de puja maximo hecho y tendremos que superarlo para poder ganar y en el
caso de subasta cerrada solo tendremos que superar el precio que establece el comprador

para poder pujar por el articulo en la subasta.

T Cantidad: £
Mayor puja hasta el momento: 100.25€ Cantidad: € | Pujar |
Compra Precio Pujar
Exacto Subasta Cerrada
Subasta Abierta

Fig 35 Interfaces de puja de los tres tipos de subastas

En segundo lugar tendremos la opcién de denunciar un articulo ya sea por mala
categorizacion o por posible fraude. Pulsando el botdn “Categoria Equivocada” se nos abrird la
ventana de la figura 36 donde introduciremos la categoria que creemos mas adecuada vy

pulsaremos en el botén “Enviar”.

@ Denunciar Categoria - Google Chrome | ==l |—3hj
':-.:.:' localhost/subastland/registrado/denunciar categona phpfid=14 8usw:
Categoria Adecuada: | Enviar

Fig 36 Interfaz de denuncia por descategorizacion

Pulsando el botén “Fraude” se abrira en este caso una ventana como la de la figura 37
donde introduciremos el motivo por el que creemos esta subasta es fraudulenta y

presionaremos el botdn “Enviar”.
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G" Denunciar Fraude - Google Chrome E@ﬂ
'3:_'? localhost/ suk: wd/redistrado/denunciar_fraude phpfid=148usu=1
Mofivo e venta frandulenta:

= Enviar
|

Fig 37 Interfaz de denuncia por fraude

Por ultimo apareceran una serie de comentarios hechos por usuarios registrados que
podremos leer. Para cada comentario veremos quien lo hizo y en que momento y, en caso de
que valorara el articulo, veremos la puntuacién que le otorgd. Debajo de todos los
comentarios podremos escribir nuestro propio comentario asociandole a éste una valoracion o

no segun gustemos y publicandolo en el muro con el botén publicar.

Pagina Perfil

Esta interfaz nos mostrard un conjunto de acciones posibles a realizar dentro de nuestro
espacio personal. Pinchando en cada uno de los iconos que vemos en la figura 38 podremos
navegar a cada una de estas secciones y gestionar desde dentro lo que en ellas se ve o publica
en el portal. Como informacién se puede apreciar que se verd el nick del registrado, la

provincia a la que pertenece y el teléfono que introdujo cuando se registré en el portal.

Nick: Sergio
Provincia: Valencia
Telefono: 645350872
D= |

cAMEBIAR
ALERTAS COMTRASENA

INTERESES

Fig 38 Zona de informacidn de la interfaz del perfil de usuario registrado
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Interfaz Ventas

Fig 39 Interfaz de informacion sobre las subastas

En la figura 39 podemos apreciar que sera lo que veamos en esta interfaz. Aqui podremos
ver para cada una de nuestras subastas el tipo de subasta que es, el precio minimo que le
pusimos al crearla y la fecha de finalizacidon de dicha subasta. Ademas de esto, cada una de las
subastas tendra una opcién de “Editar” para cambiar los pardmetros de dicha subasta en la
interfaz de edicién y una opcién de “Cancelar”, en caso de que haya algln error en la venta o
el usuario se arrepienta de haber puesto ese articulo en venta. Por Ultimo dispondremos de un
botén llamado “Afiadir Venta”, que nos conducira a la interfaz de creacién de una nueva

subasta.
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Pagina Afadir Venta

Esta serd la interfaz donde el usuario creara nuevas subastas y constara de un formulario a

rellenar por el usuario registrado (figura 40).

(®)Nombre del Articulo:
(")Fecha Fin: 2012/07/14 16:30 [ cal ]

(*)Categoria:

(")Precio:

(") Tipo: Subasta Abierta =]

Foto Principal: | Seleccionar archivo | No se ha seleccisnada ningun archivo

(*)Descripcidn:

|_Ar"|'.udir‘|

Fig 40 Formulario para afiadir una nueva subasta

Se pedird de manera obligatoria un nombre de articulo, una fecha de fin, una categoria, un
precio, un tipo de subasta y una descripcién. Opcionalmente el usuario podra introducir una

imagen para establecerla como imagen principal de la subasta.

Las restricciones en esta interfaz seran que la fecha de fin sea al menos un dia mayor que la
fecha actual, que el precio sea numérico en formato “XXX.XX", que los campos marcados con *
estén rellenados y que el tipo de imagen adjuntada sea JPG, GIF o PNG. Tras introducir todos
los datos habra que presionar el botén “Afadir” y la subasta serd afiadida a nuestro perfil,

siendo nosotros redirigidos a nuestra pagina de ventas.

Interfaz editar venta

En esta interfaz (figura 41) podremos editar las caracteristicas de una subasta. La novedad
presentada con relacidn a la interfaz de afiadir venta serd la opcion de afiadir nuevas imagenes
a la subasta para complementar la imagen principal. En caso de no tener imagen principal, la
primera imagen aportada seria considerada como principal. Estas imagenes deberan ser de

formato JPG, GIF o PNG.
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Fig 41 Interfaz para editar los datos de una subasta

Pagina Intereses

Fig 42 Interfaz con la lista de ofertas de tipo interés de un usuario registrado

En la figura 42 podemos apreciar que sera lo que veamos en esta interfaz. Aqui podremos
ver para cada uno de nuestros intereses el titulo de la oferta, el intervalo de fechas en la que
estara vigente, la provincia en la que buscamos dicho producto y una breve descripcion de lo
gue estamos buscando realmente. Ademds de esto, cada una de las lineas tendra una opcidn
de “Editar” para cambiar los parametros de dicho interés en la interfaz de edicién y una opcidn
de “Ya no me interesa”, que eliminard nuestro interés por lo buscado. Por ultimo
dispondremos de un botén llamado “Afiadir Interés”, que nos conducird a la interfaz de

creacidon de una nueva oferta de interés.
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Pagina Aihadir/Editar Interés

Esta serd la interfaz donde el usuario creard nuevas ofertas de tipo interés y constara de un

formulario a rellenar por el usuario registrado (figura 43).

(%) Titulo:
(MFecha Fin:  2012/07/14 22:30 | | Gal |

(*Provincia:
(*)Descripcidn:
(dfadir)
Fig 43 Interfaz para aiiadir una oferta de tipo interés

Se pedira de manera obligatoria un titulo de la oferta, una fecha de fin (a introducir
mediante el calendario de la tecla “Cal” y que debera ser siempre mayor que el dia de hoy),
una provincia y una descripcién de lo que el usuario busca. Tras rellenar el formulario
completo pulsaremos el botén afadir y esto hard que afiadamos esta oferta a nuestro

intereses y nos devolvera a la pantalla de intereses.

Cabe destacar que esta misma interfaz serd la que aparecera cuando pulsemos el botdn
“Editar” de una oferta. Al pulsar dicho botén navegaremos a esta interfaz con todo el
formulario rellenado y podremos establecer los cambios que consideremos oportunos en cada

campo.

Pagina alertas

Esta interfaz funciona de una manera practicamente idéntica a la anterior. En este caso
(figura 44), veremos en la pagina cada una de las alertas que tengamos programadas. Las
alertas son alarmas que hacen que el sistema envie un correo electréonico a nuestra direccion

de correo cuando cualquier subasta que coincida con sus caracteristicas sea publicada.
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e \ e “t’ﬂ!" | Editar | |Cunoelu.r-|
|

| Afadir Alerta

Fig 44 Interfaz con la lista de alertas programadas por el usuario

Para cada una de las alertas que aparecen en pantalla veremos su palabra clave, su
categoria y su provincia. Ademas de esto, dispondremos para cada alerta de dos botones. Un
primer botdn denominado “Editar” que nos llevard a la interfaz de edicion de dicha alerta, y
otro con el nombre de “Cancelar”, que servirda para anular dicha alerta. Por ultimo
dispondremos de un botdn al final de la pagina llamado “Afiadir Alerta” que servira para crear

nuevas alertas en el sistema.

Pagina Aihadir/Editar Alerta

(*)Palabras Clave:
(*)Categoria:
(*}Provincia:

(e

Fig 45 Formulario para afiadir una nueva alerta

La interfaz de la figura 45 serd la encargada de crear nuevas alertas rellenando los campos

del formulario obligatorios (marcados con *).
Se pedird de manera obligatoria unas palabras clave, una categoria y una provincia. Tras
rellenar el formulario completo pulsaremos el botén afiadir y esto hard que afiadamos esta

alerta a nuestras alertas y nos devolvera a la pantalla general de alertas.

Cabe destacar que esta misma interfaz serd la que aparecera cuando pulsemos el botdn

“Editar” de una alerta. Al pulsar dicho botén navegaremos a esta interfaz con todo el
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formulario rellenado y podremos establecer los cambios que consideremos oportunos en cada

campo.

Pagina Cambiar Contrasena

Esta pagina (figura 46), como su nombre indica, se utilizard para establecer una nueva

contrasefa en la cuenta.

Fig 46 Formulario de cambio de contrasefia

Para ello, en primer lugar tendremos que introducir la contrasefia actual, y tras esto la
nueva contrasefia en dos ocasiones. Recordad que las contrasefas seran cadenas
alfanuméricas de como minimo seis caracteres. Tras estar todo introducido de manera
correcta, presionaremos el botdn “Cambiar” y la contrasena sera automaticamente cambiada,

devolviéndonos a la pantalla del perfil.

Pagina Pujas

Por ultimo, todo registrado tendra una interfaz que mostrara sus pujas (figura 47).

Fig 47 Interfaz de lista de pujas del usuario registrado
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Para cada una de estas pujas, el usuario podra observar el nombre de la subasta, el
intervalo de fechas en el que tendra lugar, el tipo de subasta que es, el precio con el que
pujamos por ella y la categoria a la que pertenece. Podremos navegar a la pagina del articulo
haciendo clic sobre la imagen de la subasta y como ultima accidn tendremos la autoridad para
cancelar dicha puja en cualquier momento, siempre y cuando la fecha de fin no haya sido

cumplida.
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