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Resumen

El Proyecto Nuraghe es un proyecto internacional de investigacion y formacion arqueolégica de
uno de los yacimientos mas importantes del suroeste de Cerdena: el Nuraghe Candelargiu, en San
Giovanni Suergiu (SU).

Con el avance de los trabajos se puso de relieve la necesidad de crear una ventana comun en la
que poder seguir desarrollando el proyecto y hacer accesible el yacimiento, especialmente tras la
pandemia del COVID que impidio la realizacion del curso de arqueologia los dos ultimos arios,
para asi permitir una continua transferencia del conocimiento a partir de las actividades que lo

caracterizan: la formacion, la investigacion, el intercambio cultural y la convivencia.

De dicha necesidad nace “Candelargiu Virtual” como espacio interactivo integrado dentro de la
web del Proyecto Nuraghe y con el objetivo de convertirse en un lugar de aprendizaje y conviven-
cia donde se aunen los valores que singularizan al proyecto, siendo su pilar fundamental la pro-
teccion del patrimonio arqueoldgico a partir del trabajo colaborativo.

Palabras clave: investigacion, aprendizaje, contenido virtual, recursos educativos.

Abstract

The Nuraghe Project is an international archaeological research and training project in the
southwest of Sardinia: the Nuraghe Candelargiu, in San Giovanni Suergiu(SU).

As the work progressed, the need to create a common window in which to further develop the pro-
Jject and make the site accessible was highlighted, especially after the COVID pandemic that pre-
vented the archaeology workshop from being held for the last two years, in order to allow a con-
tinuous transfer of knowledge based on the activities that characterize it: training, research, cul-
tural exchange and coexistence.
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From this need was born "Virtual Candelargiu" as an interactive space integrated within the Nu-
raghe Project website and with the aim of becoming a place of learning and coexistence where the
values that distinguish the project are combined, being its fundamental pillar the protection of ar-
chaeological heritage from collaborative work.

Keywords: research, learning, virtual content, educational resources.

2022, Editorial Universitat Politécnica de Valéncia

354



A. Rodriguez Azogue; L.M. Carranza,; A. Gémez Diaz; M. Puddu; O. Rodriguez Gutiérrez; A. Ferndndez Flores

1. Antecedentes: el Proyecto Nuraghe y la socializacion de la arqueologia

1

El “Proyecto Nuraghe”' es un proyecto internacional centrado en la formacion, investigacion arqueologica y
puesta en valor de uno de los yacimientos mas importantes del suroeste de Cerdeiia (Italia): el Nuraghe Candelar-
giu, en San Giovanni Suergiu (SU) (fig. 1) (Puddu et al. 2015; Rodriguez Azogue et al. 2015; Rodriguez Gutié-

rrez et al. 2015; Rodriguez Azogue et al. 2017; 2020; Fernandez Flores, et al. 2021).

San Giovanni Suergiu es un pequefio municipio de 6.000 habitantes, situado al suroeste de Cerdeia, en la provin-
cia de Sulcis — Iglesiente, que posee un gran patrimonio histérico-arqueologico. Las prospecciones llevadas a
cabo en el afio 2012, en el marco de un proyecto de investigacion de la Universidad de Sevilla asi lo ponian de
manifiesto (Rodriguez Gutiérrez, 2015).

El interés y potencialidad de algunos de los yacimientos localizados, entre los que destaca Candelargiu, unido al
enorme activismo social del municipio en pos de la recuperacion y puesta en valor de su patrimonio cultural,
fueron los principales motivos que originaron el Proyecto Nuraghe.

Con el nacimiento de este proyecto en el afio 2014 se planteaba una nueva forma de trabajo, resaltando la figura
del arqueodlogo, no s6lo como investigador, sino como gestor patrimonial. El objetivo de esta iniciativa era ofre-
cer a la comunidad la oportunidad de acceder a su "alfabetizacion cientifica" en arqueologia y patrimonio, a partir
de su implicacion en el proyecto integral de intervencion. De este modo, podian conocer directamente la proble-
matica que implica la gestion de un sitio arqueologico desde la excavacion hasta su puesta en valor e integracion
en circuitos culturales y turisticos. Nos alejamos asi del tradicional proyecto arqueologico de raiz academicista,
en el que la colectividad es una mera espectadora, incorporandola como actor principal en todas las fases del
proceso (Rodriguez Azogue et al. 2017).

El proyecto se articula mediante campanas de intervencion arqueologica anuales en las que se organiza un curso
formativo abierto a todas las personas que quieran participar con independencia de su formacion y procedencia,
en la que éstas reciben una formacion patrimonial de calidad, que posibilita crear vinculos emocionales a través
de las vivencias adquiridas y el contacto directo con el patrimonio.

! Organiza: Ilustre Colegio Oficial de Doctores y Licenciados en Filosofia y Letras y en Ciencias de Sevilla y Huelva y cuenta con la colaboracion de la Univer-
sidad de Sevilla.
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Fig. 1 Localizacién del yacimiento Nuraghe Candelargiu, término municipal de San Giovanni Suergiu.
Fuente: elaboracion propia

Desde el afio 2014 hasta el afio 2019 se realizaron las camparias anuales de excavaciones que dieron fantasticos
resultados, tanto a nivel cientifico como en lo relativo a las relaciones entre el equipo, los participantes y la
comunidad local, creando vinculos de colaboracion que iban mas alla del trabajo sobre el propio yacimiento
revelando la importancia de la “arqueologia comunitaria” (Thomas, 2017; Walid et al. 2020).

En el afio 2020, dada la situacién de pandemia ocasionada por la COVID-19, tanto las labores de investigacion
sobre el yacimiento como el curso se vieron suspendidos, suponiendo un momento de inflexion en el desarrollo
del proyecto. La pandemia afect6 radicalmente a la manera de interaccionar con la comunidad generada en torno
al Nuraghe Candelargiu surgiendo la necesidad de plantear formas de socializacion que soportaran la distancia
fisica (Lorenzon y Miettinen, 2020).

La paralizacion de los trabajos y la imposibilidad del contacto directo entre el equipo arqueologico, los
participantes de los cursos y la comunidad, nos hizo reflexionar sobre la necesidad de crear una ventana comun a
través de la que seguir desarrollando el proyecto y que permitiera:

- posibilitar el acceso al yacimiento.

- poner en comun de los resultados de las investigaciones (mas alla de las publicaciones cientificas).

- tener una plataforma de comunicacién propia en torno al yacimiento arqueoldgico en la que presentar las
acciones desarrolladas por el equipo cientifico y por la comunidad.

- crear alternativas digitales que permitan la socializacion en torno al patrimonio.

- posibilitar la conexion con un publico mas amplio (habitantes del territorio, investigadores, educadores, etc.)
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Con esta nueva situacion el reto consistia en mantener los valores iniciales del proyecto de investigacion,
formacion, intercambio cultural y convivencia (Rodriguez Azogue et al. 2015) y adaptarlos a un entorno digital.

Aunque contadbamos con una pagina web desde el aflo 2015 ésta se encontraba ya obsoleta, por lo que nos
planteamos la creacion de una nueva, actualizada y ampliada, mediante la que transmitir y comunicar dichos
valores, a la vez que mostrar el yacimiento arqueologico.

De este modo, lo que en principio se vio como un problema, gracias a los avances en el mundo digital se
transformé en una oportunidad. De las reflexiones realizadas en torno a estas cuestiones nace “Candelargiu
Virtual”, un espacio interactivo integrado dentro de la web del Proyecto Nuraghe (www.proyectonuraghe.com),
en el que, con el apoyo de las RRSS, afade un contenido virtual mediante el que alcanzar los objetivos planteados
y que ademas ha permitido la creacion de un foro de intercambio de experiencias y actividades, ligadas tanto al
proyecto como al enclave arqueologico y su entorno natural y cultural.

El objeto del presente trabajo es mostrar el proceso de elaboracion y planificacion de contenidos de esta nueva
web desde el diagnostico inicial hasta el resultado con el fin de promover la relacion entre investigadores del
sector de las ciencias sociales y las humanidades digitales.

2. Nuevo proyecto: Candelargiu Virtual
2.1. Analisis de la situacion de partida

La situacion surgida por la COVID 19 puso de manifiesto que todo proyecto de investigacion que cuente con un
enfoque social y participativo debe desarrollar planes que permitan su funcionamiento en situaciones en las que la
presencialidad no sea posible, mas atin en casos enfocados a la arqueologia comunitaria (Europa Nostra, 2020;
Lorenzon y Miettunen 2020).

La pandemia ha alterado las formas de vida y los modos de relacionarse en todos los aspectos, incluyendo al
mundo de la investigacion que, como en el caso de la arqueologia, ha dejado en evidencia la necesidad de buscar
estrategias de mayor flexibilidad y adaptacion que permitan aprovechar los recursos digitales no siempre
valorados (Chirikure, 2020; Gamble et al. 2021). El mundo digital estd aqui para quedarse transformando
nuestras vidas, las relaciones sociales y la forma de disfrutar la cultura (Musioz Garcia y Marti Teston, 2021).

Surgia asi una coyuntura en que, tanto por necesidad como por oportunidad, teniamos que usar aquello que los
recursos digitales nos ofrecian y que ya se estaban empleando en muchos museos para establecer una
comunicacion digital con el piblico mas fluida, facilitar el acceso a los contenidos y crear nuevas experiencias
que fuesen capaces de involucrar personalmente.

No obstante, a diferencia de las instituciones museisticas nuestro proyecto es una iniciativa de investigacion
arqueologica en curso y, aunque podemos compartir ciertas estrategias y herramientas digitales, la casuistica es
diferente ya que no contamos con la posibilidad de abrir el yacimiento al publico fuera de las campaiias de
excavaciones, imposibilitando la visita fisica del mismo. Por tanto, uno de los desafios que se nos planteaba era
mantener el interés en el proyecto mas alla de los dias de las campaiias de excavacion.

Para ello nos fijamos en otros proyectos de investigacion arqueoldgica dentro del marco espafiol que presentan
similitudes con el nuestro que ya contaban con un desarrollo digital importante y que han modificado y/o
adaptado los contenidos como respuesta a los condicionantes de la pandemia. Suponen interesantes ejemplos los
proyectos de Los Bafales (Zaragoza), Libisosa (Albacete) Construyendo Tarteso 2.0 (Badajoz), Atapuerca
(Burgos), La Garma (Cantabria), o Djehuty (Egipto). Todos ellos han ido desarrollando diferentes estrategias de
visibilizacion digital, ya sea ofreciendo articulos de forma continua en el blog del proyecto, mediante una intensa
interaccion en RRSS, creando contenido en forma de video, etc. Asimismo, investigamos sobre las iniciativas
relativas a arqueologia comunitaria en el medio rural que, aunque cuenta con escasa representacion en nuestro
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pais son de gran interés: el Proyecto castro de San Lourenzo (Lugo), ConCiencia Historica (Asturias) o Terra
Levis/Masav (Avila) suponen buenos ejemplos de una gestion compartida ligada a un yacimiento arqueologico
especifico (Walid et al. 2021). En todos estos casos el objetivo no es suplantar la experiencia presencial, sino
ampliar y facilitar el acceso a la informacion, aumentar las conexiones y mantener el contacto en los momentos
de distanciamiento.

Paralelamente estudiamos la presencia en la red de yacimientos arqueoldgicos sardos y concretamente de época
Nuragica, comprobando que existen escasos ejemplos de yacimientos o proyectos arqueologicos centrados en
monumentos de este periodo, y que practicamente todo lo que se mostraba tenia caracter turistico. Esta situacion
nos ofrecia la oportunidad de mostrar al publico no solo el sitio de Candelargiu y el trabajo que en ¢l estdbamos
desarrollando, sino también conectar con la cultura Nuragica y sus espectaculares vestigios. Algunas de las webs
que nos sirvieron de referencia son la correspondiente al Nuraghe Diana o Arkeosardinia, el primero enfocado a
la visita del monumento, aunque con un gran contenido arqueoldgico y educativo y el segundo de caracter
turistico, pero con un interesante contenido digital.

Tras estos primeros pasos se hacia necesario realizar un detallado diagndstico de nuestra situacion y las
posibilidades con las que contabamos para para asi establecer de forma clara los objetivos y el plan de trabajo:

Web y redes sociales

En nuestro caso contdbamos con una pagina web que, aunque con un contenido insuficiente, un disefio poco
intuitivo y carente de posibilidades de modificacion y actualizacion ofrecia un primer punto de partida sobre el
que iniciar los trabajos.

Respecto a las RRSS, aunque teniamos presencia en ellas a través de Twitter, Facebook, Youtube e Instagram
careciamos de continuidad, subiendo los contenidos de manera esporadica, que Unicamente aumentaban durante
las campaifias de excavaciones.

Imagen de marca

Por el contrario, si existia una buena definicion de los valores y objetivos, ademas de una imagen de marca
consolidada tanto en el entorno local como en el educativo y profesional. El trabajo ya realizado para consolidar
una imagen visual del proyecto incluyod la creacion de un logotipo inspirado en la planta del Nuraghe
Candelargiu, la eleccion de fuentes especificas para las tipografias y la definicion de la paleta de colores, lo cual
aportaban uniformidad a nivel de diseflo, permitiéndonos en esta ocasion centrarnos mas en la creacion y calidad
del contenido (fig. 2).

PROY EETO
NURAGHE

Fig. 2 Logo del Proyecto Nuraghe y paleta de colores. Fuente: elaboracion propia.

Contenidos: material grafico y fotografico

Tras afos de campafas arqueologicas habiamos generado un amplio archivo grafico y fotografico tanto del
yacimiento (proceso de excavacion, planimetria, fotogrametria, levantamientos 3D, etc.) como de las diferentes
actividades desarrolladas durante el curso (visitas a otros monumentos historicos y naturales, actividades con la
comunidad y la escuela, etc.)
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Asimismo, y gracias a la colaboracion con las asociaciones de defensa del patrimonio, especialmente con la
Associazione Quadrifoglio’95 y el colegio de primaria G. Marconi de San Giovanni Suergiu, que habian
desarrollado un proyecto educativo en torno al Nuraghe Candelargiu contdbamos con un amplio material
generado por y para los nifos y jovenes apto para ser compartido.

No obstante, este material no se hallaba ordenado, por lo que nos enfrentdbamos a una tarea ardua de ordenacion
y clasificacion por fechas y temas que implicaban una gran dedicacion en tiempo y esfuerzo.

Produccion cientifica

Durante los afios de desarrollo del proyecto se han realizado numerosas publicaciones sobre las investigaciones
realizadas, manteniendo un ritmo constante desde el afio 2015, con participacion en congresos nacionales e
internacionales. No obstante, no contdbamos con repositorio en el que ir compartiendo estos contenidos con la
comunidad ni con el publico general.

Audiencia

El analisis de la audiencia ha sido otro de los parametros que consideramos en este analisis para conocer la
procedencia, rangos de edad y sexo de nuestro publico. A partir de los datos que extrajimos de las RRSS vimos
como la mayoria de nuestra audiencia venia representada por Espafa e Italia, aunque con un seguimiento
importante de los paises latinoamericanos. Los rangos de edad interesados en el contenido eran variados, acorde
con los usuarios preferenciales de cada una de las RRSS destacando el rango de 25 a 64 aos (fig. 3). En cuanto
al sexo existe bastante equidad, sobrepasando el grupo de mujeres ligeramente sobre el de hombres.

Por otro lado, también comprobamos que, aunque las publicaciones son puntuales y se concentran en el periodo
de campana, los usuarios de RRSS interactuaban con cada una de las publicaciones lo que muestra un constante
interés en torno al proyecto.

18-24 25-34 a5-44 45-54 55-64

B tujeres B Hombres
o5 6% 44 4%

Fig. 3 Rangos por edad y sexo de los usuarios de RR.SS. del Proyecto Nuraghe. Fuente: elaboracion propia.
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Equipo

Uno de los puntos fuertes del proyecto recae en su equipo, formado por arquedlogos italo-espafioles de diferentes
filiaciones (arqueologia profesional, museos y universidad) lo que permitia obtener diversos puntos de vista en
cuanto a las posibilidades cientificas, de difusion y gestion del proyecto. Sin embargo, las ocupaciones de los
miembros hacian que el tiempo que se podia dedicar al disefio de la nueva web y la generacion de los contenidos
fuese muy limitado.

Recursos econémicos

El proyecto cuenta con dos vias de financiacion, por una parte, las inscripciones que realizan los alumnos para el
curso anual de arqueologia y por otra una pequefia subvencion que proporciona el Ayuntamiento de San Giovanni
Suergiu. Desde la pandemia COVID no se ha podido organizar los cursos por lo que no hemos podido contar con
esos ingresos, reduciéndose nuestra capacidad de accion.

Para ordenar este analisis previo y evaluar las posibilidades reales de trabajo, pasamos a la elaboracion y analisis
del DAFO (fig. 4), herramienta que nos permiti6é establecer el punto de partida en el cual nos encontramos y
planear de manera eficiente las decisiones futuras

efectos menazas

*  Web obsoleta * Falta de interés del publico ante

«  Inactividad en las RRSS contenidos desactualizados

* Falta de recursos para mantenimiento de

* Contenido desorganizado
la web y RRSS

* Recursos econémicos y humanos

. * Exclusién generacional
limitados &

ortalezas portunidades

Posibilidad de actualizacién de la
informacion con la recopilacion de datos
ya existentes.

* Imagen de marca consolidada

* Amplio archivo documental, graficoy

fotografico
* Creacion de un repositorio digital tanto del

material grafico como de la produccién
* Equipo diverso y comprometido cientifica

* Amplia produccién cientifica

* Interés de la poblacién local * Difusién del conocimiento generado

PROYECTO
NURAGHE

Fig. 4 Analisis DAFO de la situacién de partida. Fuente: elaboracion propia

*  Mostrar el Nuraghe Candelargiu sin
necesidad de desplazarse
* Ampliacion del pablico interesado

Conforme a este analisis pudimos comprobar que contdbamos con una base suficiente para desarrollar el proyecto
de la nueva web y procedimos a la planificacion del trabajo. Los defectos y las potenciales amenazas resultan
salvables, aunque fue necesaria una meticulosa planificacion. En conclusion, nos encontramos ante el desafio de
desarrollar y ordenar los nuevos contenidos, a la vez de crear una interfaz intuitiva y accesible para todo tipo de
publico que nos permitiera continuar de manera digital con las labores propias de nuestro proyecto.
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2.2. Planificacién del trabajo
- Equipo de trabajo

Para el desarrollo de la web se contraté una empresa especializada en disefio web y se clasificaron las tareas a
desarrollar por los distintos compafieros del equipo en funciéon de su disponibilidad, creandose una especie de
“comité editorial” formado por algunos de los miembros encargados de gestionar los contenidos y realizar la
comunicacion con los disefiadores.

- Organizacion del material

Como se ha expuesto en el apartado anterior, fue necesario organizar y clasificar el material con el que
contabamos mediante el que poder desarrollar los nuevos contenidos. Para ello se realizd una base de datos
tematica con el fin de manejar el archivo con fluidez seglin las necesidades de publicacion. Se recopil6 el material
grafico y fotografico de todos los aflos de campaia, el material producido por escolares, los testimonios de
participantes, noticias en prensa que aludian al proyecto, etc. Para las publicaciones realizadas por nuestro
equipo, tanto de caracter cientifico como divulgativo se creé una pagina en “academina.edu” desde la que se
enlazan los contenidos a la web.

- Desarrollo de los contenidos

Los contenidos han sido elaborados por el propio equipo de trabajo por lo que lo que estan construidos por
profesionales en la materia garantizando la cercania y la calidad de los mismos. Durante su creacion se han tenido
en cuenta las diferentes variables destinadas a garantizar la accesibilidad de la web. La eleccion de una estrategia
de colaboracion digital conlleva el riesgo de exclusion de diferentes grupos dentro de la comunidad como es el
caso de los mayores y miembros que no usan de manera tan activa recursos digitales como los que proporcionan
la web y las RRSS (Lorenzon y Miettunen, 2020). Para ello planteamos un disefio web intuitivo y sencillo y unos
contenidos muy visuales con textos reducidos, evitando el empleo de terminologia demasiado técnica, lo que ha
conllevado una gran labor de sintesis.

Otro de los aspectos que mas nos interesaba era la conexion con los mas jovenes. A este respecto contabamos con
la experiencia acumulada de la relacion con las asociaciones de patrimonio y las escuelas. El reto ahora era
elaborar recursos educativos que resultaran lo suficientemente interesantes como para conectar con ellos a través
de las redes. Para ello hemos apostado por la gamificacion como método de aprendizaje con actividades
intergeneracionales disefiadas tanto para los centros de educacion y los asistentes a las campafias, como para el
publico en general. Su objetivo es permitir una progresiva absorcion de los conocimientos relacionados con el
trabajo arqueoldgico y la cultura nuragica, proporcionando herramientas pedagogicas que faciliten el trabajo y la
comunicacion entre los participantes

Un aspecto fundamental eran los idiomas, al tratarse de un proyecto de colaboracion italo-espafiol se ha diseniado
una web bilingiie en la que todos los contenidos estan disponibles en castellano y en italiano, idiomas oficiales
del curso presencial. En un futuro proximo se tratara de aportar la traduccion al inglés para impulsar la
internacionalizacion del contenido.

- Adaptacion a los diferentes dispositivos: ordenador, tablets, moviles

Era necesario adaptar los contenidos web a los dispositivos especificos con acceso a internet, priorizando a los
Smartphone. (Negredo, et al. 2020) Por tanto, en lugar de disenar tres versiones diferentes (para ordenador,
tabletas y teléfono movil), se acordo la creacion de un unico disefio adaptativo, pero que prioriza su visién en
pantallas moéviles (fig. 5).
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NURAGHE

El elemento representativo de la culfura nurdgica es la forre fortaleza que el dan nombre,
considerada el fipo de monumento megalilico complejo més grande y en mejor estado
de conservacién de foda Europa
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Imégenes
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l proceso consiructivo fue muy similar al de otros nuraghes: en un primer o mastio, nuraghe
2 o is | Bronce Medic. A st primera esiructura se le adosaron posteriormente las oras
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Fig. 5 Versiones tamaiio dispositivo mévil (izquierda) y de ordenador (derecha). Fuente: elaboracion propia

2.3. El resultado: la web Proyecto Nuraghe y Candelargiu Virtual

Del planteamiento anteriormente expuesto nace “Candelargiu Virtual” como espacio interactivo integrado dentro
de la web del Proyecto Nuraghe cuyo objetivo es convertirse en un lugar de aprendizaje y convivencia donde se
atinen los valores que singularizan al proyecto, siendo su pilar fundamental la proteccion del patrimonio
arqueologico a partir del trabajo colaborativo. Este espacio aflade a nuestra renovada web
(www.proyectonuraghe.com) un contenido virtual que facilita el acceso al yacimiento, a los resultados de las

investigaciones arqueoldgicas e incluso permite la creacion de un foro de intercambio de experiencias y
actividades ligadas tanto al proyecto como al enclave arqueologico.

La renovacion y actualizacion del disefio y de los contenidos de la web “Proyecto Nuraghe se ha centrado en el
diseflo y armonizacion de apartados, destinando una primera seccion al proyecto en si, incluyendo la descripcion
del yacimiento, su localizacion, informacion sobre el curso y del equipo, testimonios de los participantes,
mencion a los patrocinadores, etc. (fig. 6). Junto a esto, ha sido habilitado un formulario de contacto y se han
incluido plugins sociales de rapido acceso y visibilidad en toda la web. Estos apartados se han planificado desde
el punto de vista del disefio web como apartados estaticos, modificables y ampliables en momentos puntuales,
dado que no se veia necesario una constante modificacion.

« C & proyectanursghe.comyindex2 2

we Lt

© touliberine @ Lo lbres-Deseay »

ELPROYECTO ~  EGUFO  GUENESSOMOS  CANDELARGIUVIRTUAL~  CONTACAR  § W (©)

EL PROYECTO NURAGHE
DONDE ESTAMOS

MARCO HISTORICO Y NATURAL
CURSO Y FORMACION
ESPACIO DE CONVIVENCIA

PARTICIPA. INSCRIPCIONES

TESTIMONIOS

MOMENTOS

Fig. 6 Pagina de presentaciéon de www.proyectonuraghe.com, con las diferentes opciones
Fuente: elaboracion propia
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Por su parte “Candelargiu Virtual” cuenta con cuatro apartados disefiados para ser dinamicos y susceptibles de
ampliacion y modificacion en todo momento por parte de los miembros del equipo, ofreciendo la oportunidad de

crear narrativas actualizadas que conecten con el publico:

Mapa interactivo

Dado que la situacion actual del yacimiento no permite, por el momento, habilitar circuitos y horarios
permanentes para realizar visitas, se ha creado un mapa interactivo que permite el recorrido virtual por los puntos
de interés del enclave, asi como el acceso a los avances llevados a cabo en cada campaia.

El mapa base utilizado se encuentra enlazado a los servidores de Google, permitiendo alejar, acercar, e incluso
utilizar la herramienta “Street View” en pleno centro del yacimiento, lo que aporta una vision en tres dimensiones
y va acompafiado de una descripcion general del yacimiento. Dentro del mapa, se han colocado iconos sobre cada
uno de los elementos principales del sitio arqueologico (fig. 7). Estos abren a su vez una ficha que contiene una
descripcion resumida de cada uno, su interpretacion historica y cultural, los hallazgos mas relevantes, asi como
un archivo fotografico amplio (fig. 8). El contenido de cada ficha se ha dividido en dos subapartados: la
descripcion formal de los elementos, con una labor de sintesis importante, tratando de huir de una excesiva
cientificidad en el lenguaje, y la relacion del proceso de excavacion con el que pretendemos acercar al publico
todas las fases de la investigacion arqueologica, familiarizando a los lectores con los aspectos mas cotidianos de
nuestro trabajo.

Ademas, permite la posibilidad, mediante el posicionamiento gps, de abrir la informacion directamente sobre el

yacimiento, a modo de dispositivo de apoyo para a visita autoguiada.

EL PROYECTO + EQUIPO QUIENES SOMOS CANDELARGIU VIRTUAL + CONTACTAR f vy ITALIANO &
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&
&
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Fig. 7 Detalle del plano interactivo. Fuente: elaboracion propia
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Imégenes

Fig. 8 Detalle de la ficha correspondiente al Nuraghe. Fuente: elaboracion propia

Candelargiu cientifico

Este apartado esta destinado a compartir toda la produccion cientifica realizada por el equipo del Proyecto
Nuraghe. Cada una de las publicaciones cuenta con una pequefia resefia del contenido trabajado y el enlace de
descarga desde nuestro perfil de academia.edu?, plataforma social destinada a compartir publicaciones cientificas.

Jovenes investigadores

Apartado dedicado a los recursos educativos, en el que hemos apostado por la gamificacion como método de
aprendizaje, de nuevo manteniendo el formato bilingiie, con actividades intergeneracionales diseiiadas tanto para
los centros educativos y los asistentes a las campafias, como para el publico en general. Su objetivo es permitir
una progresiva absorcion de los conocimientos relacionados con el trabajo arqueoldgico y la cultura nuragica,
proporcionando herramientas pedagogicas que facilitan el trabajo y la comunicacion entre los participantes (fig.
9).

Tomando como referencia el éxito que ha supuesto la introduccion de herramientas interactivas en los museos
como elementos que potencian el impacto intelectual y emocional de los usuarios y promueven su fidelizacion
(Periacho et al. 2018:179; Cawston et ali, 2017 y Holloway-Attaway y Bjorn, 2020) apostamos por la utilizacion
de plataformas de e-learning fundamentadas en el aprendizaje mediante juegos como Educaplay, y otras de gran
éxito como la plataforma de puzles digitales jigsawplanet® utilizadas por instituciones museisticas como el Museo
Arqueologico Nacional de Espafia (MAN), Museo del Prado o Cibermutua el cibermuseo desarrollado por el
Museo Territorial de los Andes Nororientales de Colombia (Avella-Ibafiez et al 2017).

Para ello se han puesto a disposicion del publico varios juegos en linea a través de Educaplay, una plataforma
gratuita desarrollada por ADR Formacion para la comunidad educativa que permite crear actividades
multimedia®.

Siguiendo la metodologia utilizada por el MAN, como primeras herramientas educativas digitales hemos creado
distintas lineas tematicas de aprendizaje combinando varios de los recursos disponibles en la plataforma como los

2 https://independent.academia.edu/PROYECTONURAGHEPN
3https://www.jigsawplanet.com/

4 https://es.educaplay.com/
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que proponen relacionar columnas, mosaicos, mapas interactivos y crucigramas, que combinan elementos
textuales y visuales ofrecidos en castellano e italiano.

Ademas de ser unas herramientas muy utiles de trabajo para los centros escolares se tornan en una estupenda
plataforma intergeneracional en la que dar a conocer el yacimiento a los participantes en los talleres
arqueologicos que organizamos. En ambos casos sirven también para preparar la visita al yacimiento o la
participacion en los talleres algo que fomenta el disfrute de los visitantes y facilita la labor docente, al ofrecer la
oportunidad de disefiar y acotar los elementos de estudio mas apropiados para el curriculo educativo (Marin,
2019:228).

Estamos comprometidos con hacer participes y protagonistas plenos de este proyecto a los nifios, nifias y jovenes,
puesto que seran quienes decidan el futuro de su patrimonio. En esta tarea han sido fundamentales las iniciativas
llevadas a cabo por la Associazione Quadrifoglio’95 junto al colegio de educacion primaria Guglielmo Marconi,
en San Giovanni Suergiu, con alumnos de las localidades vecinas de Giba, Masainas, Piscinas y Tratalias.
Muchas de las actividades realizadas han dejado un registro fotografico que incluimos en la web como material
educativo descargable compuesto por un triptico y un coémic realizado por ellos.

mo

PROVECT
NURAGH

EL PROYECTO + EQUIPO QUIENES SOMOS ‘CANDELARGIU VIRTUAL + CONTACTAR f ¥ © ITALIANO &

Jovenes
investigadores

Aqui queremos compartir el trabajo realizado por los nifios y nifias que fan bien han
sabido conocer y trabajar con su patrimonio, asi como algunos juegos on line y
material descargable con los que queremos hacer participes a todos de la cultura
nurégica y del yacimiento Candelargiu.
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Fig. 9 Portada del apartado “Jévenes investigadores” y ejemplos del material descargable para nifio
Fuente: elaboracion propia

Candelargiu: lugar de encuentro

Desde su concepcion, el Proyecto Nuraghe ha servido de nexo de union entre los habitantes del territorio, los
participantes que acuden al curso y el equipo cientifico que coordina las actividades, convirtiéndose en un espacio
de socializacion del patrimonio y del conocimiento (fig. 10). Esta interaccion ha dejado grandes experiencias
profesionales y personales, por lo que considerabamos plenamente necesaria la creacion de un foro de
comunicacién con un enfoque humano, abierto y colaborativo que permitiera a la comunidad participar de los
resultados del proyecto, identificindose como parte del mismo.

En ¢l se exponen las actividades e iniciativas desarrolladas en colaboracion con la comunidad y se da a conocer la
riqueza del patrimonio histérico-arqueoldgico y natural de la zona, haciendo especial hincapié en los yacimientos
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de época nuragica. La idea es conectar emocionalmente con la gente, haciéndoles entender que el patrimonio no
pertenece en exclusividad a un individuo o a un grupo concreto, sino que pertenece a toda la colectividad y que
depende de todos su proteccion y conservacion.

EL PROYECTO + EQUIPO QUIENES SOMOS CANDELARGIU VIRTUAL + CONTACTAR f y @ ITALIANO &

Candelargiu:
Lugar de encuentro

Desde su nacimiento, el Proyecto Nuraghe, ha servido como nexo de unién entre los
habitantes y agentes sociales de San Giovanni Suergiu, los participantes que asisten al
curso y el equipo cientifico que coordina la actividad convirfiéndose en un espacio de.
socializacién del patrimonio y el conocimiento. Te damos la bienvenida a nuestra
comunidad donde te invitamos a ser participe de todo aquello que nos une, la
conservacién y profeccion del pafrimonio vinculado a Candelargiu y la culfura nurégica.

Fig. 10 Portada del apartado “Candelargiu: Lugar de encuentro”. Fuente: elaboracion propia

3. Consideraciones finales

De lo expuesto a lo largo de este trabajo hemos visto como con la situacion de pandemia la capacidad de
presencialidad para la gestion del Proyecto Nuraghe y del yacimiento arqueolégico Nuraghe Candelargiu quedaba
suspendida durante un tiempo, dificultando la comunicacion entre los diferentes agentes que participaban en el
mismo: equipo profesional, participantes y comunidad, permaneciendo esta tltima como garante en la proteccion
y conservacion del sitio. Esto invita a reflexionar sobre el papel que asumimos los arquedlogos en la difusion
tanto de nuestras investigaciones como de nuestro trabajo y la necesidad de implicar a las gentes de un territorio
en la proteccion de su patrimonio. En esta ocasion aprovechamos la oportunidad que nos ofrecian los recursos
digitales para continuar con nuestros objetivos: la formacion, investigacion arqueologica y puesta en valor de
Candelargiu.

Tal y como apuntan Ludden y Russick la transformacion digital es algo mas que crear un nuevo sitio web es la
capacidad y el compromiso para trabajar con objetivos y herramientas acordes a los nuevos habitos digitales para
alcanzar la conexion con el publico y seguir fomentando la creacion y consolidacion de nuestra comunidad
destinada al estudio y preservacion del patrimonio.
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