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1.Introduccion
1.1 Punto de partida

Cuando empezd este proyecto se partia practicamente desde cero en lo que
respecta a la creacion de aplicaciones WEB. Se tenian algunas nociones de HTML vy
lo aprendido en programacion a lo largo de la carrera, aunque se desconocian las
caracteristicas singulares del lenguaje de PHP. El desarrollo de este proyecto ha ido
avanzando paralelamente a un proceso de aprendizaje de todas las tecnologias
utilizadas en las aplicaciones WEB, como son los estandares de XHTML y CSS, el
lenguaje del lado del servidor PHP, la estructura DOM vy la programacion del lado
del cliente de Javascript, RSS, etc... lo cual ha servido para tener un cierto grado de

especializacion en esta rama de la informatica relacionada con el entorno WEB.

A la hora de crear este periddico digital, en primer lugar, se han tenido en
cuenta los elementos que hacen posible la funcién basica de un periddico, que es
hacer llegar noticias e informacién al lector. Se han observado otras aplicaciones
similares para ver qué se podia utilizar de ellas y qué caracteristicas nuevas se
podian introducir. Se ha implementado la capacidad de publicacion de los articulos
a través de un formulario que usaran los redactores y el elemento mas significativo
de esta aplicacion que es una interfaz dindamica de gestion del contenido,
administrable por un usuario del sistema. Se han trabajado también todos los
aspectos visuales de los que se detallaran algunas caracteristicas, aunque no
correspondan al campo de la Ingenieria de Informatica, ya que se han utilizado
elementos graficos, en combinacion con la programacion, para implementar

algunas de las funcionalidades.

1.2 Contexto y objetivos

El principal objetivo que inicié el desarrollo de este periddico digital, ha sido
utilizar Internet como plataforma para hacer llegar una informacion independiente
de los grandes monopolios informativos que existen en Espafia y que represente la
voz y el sentir de la mayoria de la gente de este pais. Informacion que se ha estado
difundiendo a través de las publicaciones escritas durante muchos anos y que ahora
con el periddico digital, da un salto cualitativo en cuanto a la capacidad de difusion,

ya que puede llegar a todo los rincones del planeta.

Este proyecto pretende llegar a ser un referente informativo en Internet y
como su nombre indica, mostrarnos la verdad. Esa verdad que muchas veces queda
oculta por los medios de comunicacidn masivos, que son alimentados por los

poderes econdmicos que deciden sobre que se puede hablar y sobre que no.



Una barrera que consigue salvar esta aplicacion derivada de las
caracteristicas de Internet y que también es un objetivo que cumple, es la
posibilidad de que redactores dispersos por la geografia espafiola y de todo el
mundo, puedan publicar sus articulos desde sus ordenadores personales. Cosa que
cambia completamente la forma de trabajar que se tenia anteriormente. También
se ha tenido en cuenta que la mayoria de usuarios no tienen conocimientos de
HTML, ni de base de datos, por lo que se ha de realizar un formulario sencillo para
que todo el mundo con conocimientos basicos de informatica y acceso a Internet
puedan subir los articulos, introducir en el contenido etiquetas HTML a través
editores de texto con marcado que lo enriquezcan y ser capaces administrar el

contenido de todo el periddico.

La gran oferta informativa que existe en Internet, obliga a crear un producto
de calidad, que sobresalga del resto o que aporte algo novedoso que no exista ya
en otras aplicaciones, para que tenga éxito. En el caso de un periddico, la calidad
del contenido es esencial, pero la parte externa, el aspecto del que se encarga el
disefo grafico, también es un factor que puede ser determinante para que un
internauta permanezca en una WEB y no en otra. El aspecto visual nos crea de
entrada una impresion positiva o negativa segun sea su calidad, e igual que en una
WEB corporativa, un buen disefio puede dar prestigio, confiabilidad y otros
atributos positivos, pero si no se cuida la imagen, puede provocar el efecto
contrario. Por esto, se ha partido de crear un entorno grafico agradable e intuitivo,
para que el usuario se encuentre a gusto y pueda realizar todas las funciones que
quiera sin sentirse frustrado por no ser capaz de llevarlas a cabo. Si se hubieran
utilizado colores muy estridentes, si no se hubiera mantenido una homogeneidad en
el contenido y en la forma en que se realizan ciertas funciones, el usuario se
incomodaria y abandonaria en pocos segundos la WEB, sin haber si quiera leido
ningun articulo, o haciéndolo a medias. Echando por el suelo todo el esfuerzo vy

dedicacién volcado en el contenido.

Por otra parte, aprovechando las caracteristicas de interaccion de este
medio, se ha buscado afadir el maximo de funcionalidades al periédico para
enriquecerlo y que los usuarios participen, creando una constante retroalimentacion
de la informacién. El usuario no es simplemente un receptor, sino que se siente
parte del proyecto valorando y comentando los articulos, lo que también provoca
una fidelizacion de los usuarios que participan activamente. Este aspecto favorece
el primer objetivo mencionado de llegar al maximo de gente posible, ya que
conforme van apareciendo usuarios habituales, se va difundiendo el periddico entre

sus familiares, amigos y conocidos de forma exponencial. Por eso otro aspecto que



se ha implementado, es que los lectores puedan recomendar articulos enviando

correos electréonicos a sus amigos.

Se busca que se estimule la participaciéon de los usuarios pero también se
quiere controlar el contenido que éstos suban en forma de comentarios. No se
guiere coartar la libertad de expresidén, no se van a eliminar comentarios, sino que
seran sometidos a la opinion publica. El resto de los usuarios registrados podran
valorar los comentarios de otros usuarios puntuandolos entre una escala del -10
(totalmente en contra) al 10 (totalmente a favor). De este modo, un comentario
que esté completamente fuera de lugar, quedara totalmente denunciado por el

resto de usuarios.

La aplicacion esta disponible, aunque a la fecha de entrega de este
documento aun no estd en funcionamiento, a través de la URL

http://www.deverdaddigital.com/Nuevo. En breve ya estara completamente en

funcionando.



2. Descripcion funcional de la aplicacion

2.1 Portada y secciones

Los rasgos principales del periddico digital implementado, son en primer
lugar, la division del contenido en distintas secciones (Nacional, Internacional,
Ciencia, Cultura, Movimiento Obrero y Teoria). Todas las secciones tienen una

misma estructura que consiste en la divisién en tres columnas del espacio.

E1l periédico hecho en
Edicion N2600 B | 5 133102010 | uRSS | i Contacto \ L -Publicaciones

PORTADA | \WULEEIEEY |

el mundo hispano

Nombre:| [ hets |

110 mil millones para Grecia
Por A, Beloki

Lo llaman “rescate’ pero quieren decir saqueo

Ef llamado
sagueo de

F\an de rescate es en realidad lo mas parecido a un plan de
as rentas y salarios de la poblacién griega como no se ha
conocido nunca en Europa occidental

Origen de la vida en la Tierra
Por Jordi Martine;

La necesidad de la teoria

EI cosmos estd directamente implicado en el origen del Sol, de la Tierra |
y de la vida en ella |

Una movilizacién general contra €l plan de recortes de Washington y Berlin
Por Francesc Ten

Una batalla para veinte anos

El gobiemo de zapatero
aprueba el mayor recorte
social de la historia de la
democracia

Por M. Murcia

.. Y Zapatero cogié la
tijera
Noc nos engafemos, el

mayor recorte social de la
historia es solo el primer
paso, Washington y Berlin,
a través del FMI y la UE,
exigen mas recortes, mas
afondo y mas lejos.

EL DATO
Bancos y monopolios
del IBEX-35 ganan un
20% en el primer
trimestre

T sk

SELECCION DE PRENSA
INTERNACIONAL

Los problemas que
enfrentan los bances
espanoles

LA FRASE

Entrevista a la Dra Marta Rodriguez
Por Sara M

SIDA, preguntas sin
respuesta

“Quiza cuando entendamos bien cdmo
funciona el sistema inmune podremos
curar el Sida.”

Origen de la vida en la Tierra
Por Jordi Martinez

La necesidad de la teoria

El cosmos esta directamente implicado en
el origen del Sol, de |a Tierra y de fa vida
enella

LQué es la filosofia?

Por Redaccion

Mera especulacion tedrica o
poderosa herramienta para
transformar el mundo?

La filosofia es lucha de clases en la teoria
Y el proletariado esta obligado a desplegar

ambién en este terreno, el de la |Io)nna
una aguda fucha de clases contra las
posiciones de |la burguesia

Frente a sus intentos de division, debemaos enarbolar la unidad popular, la
conjuncion de todas las clases y sectores sociales afectades, desde la
clase obrera a los pequerios y medianos empresario

“Las medidas que se
estan tomando ahora

Captura de pantalla de la seccion de portada. Division del espacio en tres columnas.

Dentro de cada una de estas secciones, se muestra una presentacion de los

articulos consistente en el antetitulo, el titular, una pequena introduccion del
contenido y una fotografia opcional. La pagina de “Portada” es una seccién especial,
gue sirve de resumen de los articulos mas destacados de la edicion y que contiene
varios subapartados para las distintas secciones. Los articulos se clasifican segun a
la seccion que pertenecen y a parte existen unos articulos especiales que se
muestran sélo en la portada como es el caso de la “seleccion de prensa”
internacional o nacional, el “dato del dia”, la “frase del dia” y la vifieta del “humor
grafico”, los cuales tienen una cabecera que nos indica a cual de estos apartados

corresponde.



ICORRESPONSALIAS ___HEIRVIAS INVITADAS _WCULTURA

110 mil millones para Grecia I:] g

bierno de zapatero aprucba el mayor recorte | | 110 mil millones para Grecia

Por A. Beloki cial de la historia de la democracia Por A. Beloki
Lo llaman ‘“‘rescate” pero quieren Por M. Marcia Lo llaman “rescate” pero quieren decir
decir saqueo ... Y Zapatero cogio la tijera saqueo

Mo nos engafiemos, el mayor recorte social de | | Bl llamado plan de rescate es en realidad lo
|a historia es sdlo el primer paso, Washington y | |mas parecido a un plan de saqueo de las
Berlin, a través del FMI y la UE, exigen mas | |rentas y salarios de la pob‘auon griega coma
recortes. mas afondo y mas lejos no se ha conocido nunca en Europa occidental

El llamado plan de rescate es en realidad lo mas
parecido a un plan de eo de las rentas y
salarios de la poblacion a coma no se ha
conocido nunca en Eurof

- La UE lt"tl\.hu.]l"]l)

Por A. Lozano

<Plan de rescate o contrato de
esclavitud?

Washington y Berlin se arrogan |3 potestad de
dirigir nuestra economia, que aueda convertida
en una especie de “protectorado” de ambos. A

] | La UE aprueba el plan
Por A. Lozano
;Plan de rescate o contrato

Por Jordi Mariine;
La necesidad de la de esclavitud? /
Washington y Berlin se arrogan

feoria la potestad de dirigir nuestra
El COSIG Sstd economia aiis oueda

Captura de pantalla de las subsecciones de la portada.

'"Ougen de la vida en la
Tierra

2.2 Barra de navegacion

La mayor parte de la navegacion dentro del periddico, se concentra en la
barra superior situada debajo del logotipo. Entre los diferentes enlaces que
aparecen, en primer lugar aparece el nUmero de edicién, que a parte de servirnos
de indicador de la edicidn en la que nos encontramos, a través de él se accede a un
formulario donde se puede seleccionar entre las distintas ediciones anteriores del
archivo histoérico. Una vez seleccionada una edicién relacionada con su fecha de

publicacidn, se cargan todas las secciones con sus articulos correspondientes.

Edlg:'on ’—||@ | £ 02122010 il EilRss i lio | Cartactn 1 || Pubizacianies i ,J Régistrate ombrez:| | |
ﬂl :E D H'ﬁ \CION “5 INTERNACTON !a(' 'I-_" TURA & T A MOVIWENTO OBRERI

Vista general de la barra de navegacion.

Ecllgg:ﬁn :I[@ | @ nacsid | ElRSS | fes (]  Eantactd | L Publizacionss: | & L~ Registrate

Detalle de los enlaces.

El siguiente elemento, la caja de texto, sirve para buscar articulos de la
base de datos. Una vez que pulsamos sobre el icono de blusqueda se accede a un
formulario que permite una busqueda mas exhaustiva, donde se pueden indicar una
o varias palabras, la seccidon y el mes de publicacion del articulo. No hace falta
rellenar todos los campos, con uno de ellos es suficiente, pero cuantos mas se

indiquen, mas precisa sera la busqueda.

El enlace que estd después de la fecha, sirve para acceder a la pagina de
sindicacion a los distintos canales RSS. Se ha creado un canal por cada seccidon
para que cada usuario decida sindicarse al que mas le interese. El de portada tiene

los articulos mas destacados de todas las secciones.

A continuacion encontramos el enlace a la pagina de informacién de las
diferentes publicaciones escritas antecesoras al periddico digital y un enlace de
contacto a través del correo electrénico para que los lectores envien comentarios y

sugerencias a la redaccion.




La administraciéon de los usuarios registrados se realiza a través de un
formulario incluido en la cabecera, si el usuario realiza el acceso correctamente,
este formulario sera sustituido por el nombre del usuario y un enlace con llave por
icono, para realizar el cierre de sesion. Se podra registrar a través de un formulario

de registro accesible desde el Ultimo icono de la barra.

Hombre: | |iat:| | &~ (& Micuenta usuario ;-

Detalle del registro, enlace para los usuarios registrados y de cierre de sesion.

PORTADA /WL ITERNACIONAL § o ‘ LT | TEOF ‘

Pestaiias de las secciones
Las pestafias, cargan el contenido de las distintas secciones, haciendo
visibles los articulos que son accesibles pinchando con el ratdn sobre cualquier

parte de estos, ya sea el texto o la imagen.

2.3 Pagina de visualizacion de articulos

En la pagina genérica que muestra los articulos, podemos observar el
antetitulo, el titulo, la entradilla, la firma del autor, la fecha de publicacién, la
introduccion y el cuerpo del articulo, asi como algunos “bocadillos” dentro del
cuerpo que sirven para resaltar lo mas importante. Debajo de la firma y fecha del
articulo hay una barra de herramientas con distintas funcionalidades que se pueden

llevar a cabo sobre el articulo que se encuentra visualizado.

= Imprimir e Enviar (L Comentar s 4 = Puntuar; 3 ¥ 9 90 7 Jwotos ) 24 visitas

&

Barra de funciones aplicables sobre el articulo.

El articulo se puede imprimir, enviar a través de correo electrénico a un
conocido, comentar, se puede aumentar y disminuir el tamafo de letra y puntuar el
articulo pinchando sobre las estrellas. También se muestra informacién de la media
de la puntuacién global del articulo que le han dado los lectores, el nimero total de
votos y las visitas que ha tenido. Cuando termina el articulo se ha vuelto a poner
esta barra de herramientas para asi que los usuarios recuerden puntuar el articulo,
en el mismo momento que han terminado de leerlo. Mas abajo se pueden ver los
comentarios realizados por otros usuarios. Si hay mas de cinco comentarios, se
realiza una paginacion de resultados y se muestra el enlace a las diferentes paginas
bajo los comentarios. Los usuarios registrados pueden realizar comentarios y

puntuar los comentarios de otros usuarios.
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110 mil millones para Grecia
LO llaman “l'escate” pe]’o quieren dECil' Saqueo Los antecjos del “imperialismo

humanitario™
El llamado plan de rescale es en realidad lo mds parecido a un plan de sagueo de Ias rentas y salarios de la Informe de Human Right Watch sobre
poblacion griega como no se ha conocido nunca en Eurcpa occidental derechos humanos

Por Sara Diaz [INTERMACIONAL]

Por A. Beloki Publicado el 20/05/2010 [INTERNACIOMNAL]

- PUBLICACIONES
= Imprimir figd Enviar (' Comentar = 4] == Puntuar. Ao A 15 votos / 761 visitas _—

MONOPOUIODE LA INFORMAC

Tras meses de tiras y aflojas durante los que se ha
llevado a las finanzas publicas del Estado heleno al borde
de la bancarrota, finalmente el pasade domingo Berlin
daba su visto bueno al llamado plan de rescate, que
consiste en que la UE y el FMI presten a Grecia 110.000
millones de euros (80.000 millones la UE y 30.000 el
FMI) a lo largo de los praximos 3 afios, a un interés entre
el 3.5 y el 5% (la Reserva Federal presta actualmente el
dinero al 0,25% vy el BCE al 1%).

Pero al misme tiempo que el montante del rescate, se
ajustaban también las draconianas condiciones que
Berlin y Washington exigen a Atenas para aprobarlo. La
liberacian trimestral de cada uno de los tramos del
préstamo, estara sujeta a la estricta aplicacion por parte
del gobiemo griego de las condiciones impuestas por la
UE vy el FMLL Y el presidente del BCE, Jean-Claude
Trichet. ya ha advertide a las autoridades griegas que .
“deben estar preparadas para adoptar cualquier medida | Tras la adopcion de las medidas del plan UE-FMI, todas las
adicional que pueda resultar adecuada para alcanzar los | jubilaciones y pensiones quedaran recortadas entre un 30
objetivos del plan® ¥ un 50%.

Un plan sin precedentes

El comisario de Asuntos econdmicos de la UE, Olhi Rhen, ha afirmado que &l plan de rescate de |a economia griega
“no tiene precedentes”. Y en efecto. es dificil encontrar precedentes a un plan de saqueo de la poblacidn de un pais de 2

tal magnitud y hecho con tal descaro.

. leida | ... reciente

La primera de las condiciones consiste en el recorte en tres afios de 30.000 millones de

e imera de euros de gasto plblico. Como consecuencia, la economia griega, su Producto Interior 1. Rebajas de inmigrantes
£ DHITEIR g Bruto, va a retroceder al menos un 7% en los proximos dos afios, sin que exista tampoco 2 | liniman Siasci® B Gar
fBSCﬂﬂfifC’Ums ninguna garantia de que a partir de 2012 inicie la senda del crecimiento. :
consiste en el 3agus o
recorte en tres Ahora bien. este recorte en el gasto piblice tiene una excepcidn. EI Estado deberd inyectar 3 lelerg especulacion tedrica o
fios de 30.000 de farma inmediata 17.000 millones de suros a |a banca griega. Y provisionar otro fondo. de poderosa heramienta para
8103 % ia au F transformar el mundo?
illones de cuantia aun desconocida, para cubrir posibles insolvencias de su sistema financiero. zPor 5 )
M = qué esta excepcidn en los brutales recorte del gaste piblico que se exigen a Grecia? 4. “Las medidas que se erstanlomandu
eumggf _!?33(0 Sencillamente, para asegurar que los bancos griegos pagan en su plaze los vencimientos ahora determinaran ?| futura
publico™ de la deuda que tienen contraida con los bancos franceses, alemanes y suizos BLONOMICO para velnte anos

(Zapatero)

Lz segunda condicidn es que para 2014, el déficit fiscal de Grecia debera estar por debajo 5 S5IDA, preguntas sin respuesta

de\b|3%/Para ello, Berlin y Washington han puesto sobre la mesa toda una bateria de sangrantes medidas contra la 6 .Y Zapatero cogid la tijera

oblacién : :

P 7. La necesidad de la teoria

Los funcionarios publicos veran rebajados sus salarios en un 16% como media, sobre |a base de congelar las subidas 8. Los antenjos del “impenalismo
salariales durante tres afios y eliminar pagas extras y complementos salariales. Lo mismo que ocurrird también con humanitaria

los actuazles pensionistas. Para los futuros. las medidas que se preparan son incluso mas duras. Se alargard la edad 9 A saco

de jubilacidn hasta “penerla en correspondencia® con la esperanza de vida media (lo que puede equivaler a un retraso 10. Bancos y monopolios del IBEX-35

en la edad de jubilacion de hasta cuatro afios, a los 69), se ampliara el periodo de computo para calcular la cuantia de
la pension a toda la vida laboral y se exigiran tener 40 afios cotizados para poder cobrar la pensidn integra.

Pagina de visualizacién de los articulos.

ganan un 20% en el primer trimestre

En la columna derecha se puede observar un listado de articulos destacados
(de la misma seccion en la que se encuentra), a continuacién un espacio para
publicidad y unas pestafias con la seleccion de articulos mas visitados, mas
valorados y mas recientes. Por Ultimo aparece una lista de varios articulos

relacionados con el actual.

COMENTARIOS

josep el dia

“ Esto es un comentario

Haz un comentario... Eﬁllﬂ

Sélo los usuarios registrados pueden comentar los articulas,

B 7 U |9 ™|

Enviar comentano

Formulario para realizar comentarios, situado al final del articulo.
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Introduce un ematl o varios separados por comas.
Destinn@mail.cnﬂ

Te recomiendo gque
leas este articulo.

Formulario para enviar articulos recomendados.

2.4 Archivo histérico, ediciones anteriores

Desde la barra de herramientas, pinchando en el nimero de seccidn, se abre
un formulario donde se puede cargar en el sistema cualquiera de las ediciones
anteriores del periddico. Cada numero de edicion viene asociada con una fecha y
una vez cargada, se puede navegar por la portada y por cada una de las secciones,

revisando los articulos incluidos.

Archivo

Selecciona una edicion anterior

(N2 603 [25-11-2010] ]| | Cargar Edifign |

2.5 Busqueda de articulos en el archivo

En esta pagina se puede realizar una blsqueda dentro de la base de datos
de todos los articulos disponibles. Se pueden buscar con una o varias palabras, por
fecha y por seccidén. La busqueda se muestra en una tabla y paginada, o sea, que

divide los resultados en varias paginas enlazadas entre ellas.

Fecha Seccion Titulo Autor
2010-11-26 NACIONAL Lo llaman “rescate” pero quieren decir saqueo josefK

2010-07-09 HUMOR El Roto

Palabras clave:

2010-05-29 NACIONAL A saco A. Lozano

Seccién 2010-05-21 NACIONAL ... Y Zapatero coqgid |a tijera M. Murcia

Seccion v

2010-05-21 CIENCIA SIDA, preguntas sin respuesta Sara M

«l2=»

2.6 Pagina de sindicacion RSS
En esta pagina aparecen distintos enlaces a los diferentes ficheros de
sindicaciéon RSS, donde los usuarios se pueden suscribir por este sistema y recibir

en su navegador las actualizaciones que van realizandose en el periddico.
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EL LO MAS DESTACADO

B\ NACIONAL B CULTURA
[} INTERNACIONAL B\ TEORIA
B ciencia ) Mov. OBRERO

Conoce nuestras actualizaciones via R55
Sigue los canales que mas te interesen

2.7 Pagina de publicaciones

Este apartado se ha dedicado a dar a conocer las publicaciones escritas
vinculadas al peridédico digital. En ellas se muestra una imagen donde aparecen
varios numeros de cada publicacidon y se incita a los lectores a suscribirse y a que

participen en el proyecto.

F'!_}r_l'ﬂ enln -
Lt JMClerg o

3 e
A TN"J*

nﬁnnﬁ““"
anea A L0S

;Smcmbete’

y participa en la creacion de medios
independientes contra el pensamiento unico

06 3333615 68518 20 71 uce@uce
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2.8 Pagina de registro

En este formulario los usuarios se pueden registrar para poder tener
mayores funcionalidades en el sistema, como son comentar articulos, puntuar
comentarios de otros usuarios y recomendar articulos a conocidos a través de

correo.

Registro

Mormbire:

]

Clawe:

]

Rep Clave:

]

Corren:

I

Ciudad:
Pais:

ISeIecciDna 'I

Frovincia:
Selecciona w

Cluieres recibir informacidn?
CISi “inlg

2.9 Enlaces segun el rol de usuario
Cuando acceden al sistema cada uno de los distintos tipos de usuarios,
segln sea su rol desempefiado en el sistema le apareceran diferentes enlaces a

paginas y formularios que le permitiran realizar sus funcionalidades asignadas.

A los lectores registrados, les aparece un nuevo enlace en la barra de
herramientas llamado “Mi cuenta”, donde se accede al formulario de registro, pero

con los datos del usuario cargados. Sirve para que se puedan modificar los datos.

A los redactores les aparecen tres enlaces: “Mi cuenta”, “Subir Articulo” y
“Archivo”. Para el administrador sélo aparece un nuevo icono llamado “panel de

administracion”.

2 micusnta | [GF Subin Aticuls | [ Archive % Panel de administracion
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2.10 Subir articulos al sistema (Redactor)
Formulario de subida de articulos accesible a los redactores:

69 |B 7 U|[EE emQ

110 mil millones para Greeia

Lo llaman “rescate™ pero quieren decir saqueo

El llamado plan de rescate es en realidad lo mas parecido a un plan de saqueo de |as rentas y salarios de la
poblacion griega como no se ha conocido nunca en Europa occidental

Por josefk ‘Publicado el 26/11/2010 [NACIONAL]

= Imprimir lgd Enviar U Comentar 4k [ = Puntuar: = o o © o Dvotos /0 visitas

Tras la adopcion de las medidas del plan UE-FMI, |
todas las jubilacn ¥ pensi daran
recortadas entre un 30 v un 50%.

Tras meses de tiras y aflojas durante los que se ha

llevado a las finanzas pliblicas del Estado helene al borde
de la bancarmota, finalmente el pasado domingo Berlin

Los redactores pueden acceder a través del “Archivo” a todos los articulos
que han publicado. Se trata de un buscador como el implementado para todos los

usuarios, pero que sélo muestran los articulos relacionados con su identificador.
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2.11 Maquetacion de las secciones (Administrador)

Una de las caracteristicas que diferencia esta implementacion de la anterior
version de éste periddico digital, es la posibilidad de configuracion de Ia
visualizacion del contenido dentro de unos margenes establecidos. La figura del
administrador o maquetador es quien decide en qué posicibn y como se va a
visualizar cada articulo dentro de cada una de las secciones. En primer lugar, se
decide en qué columna y en qué posicion dentro de ésta va a ir ubicado el articulo.
También se puede definir el tamano del titular entre tres distintas medidas: grande,
mediano y pequefio, asi hacer que resalte mas o menos. Se elige si la fotografia se
va a visualizar o no y donde va a aparecer; a la izquierda, a la derecha o arriba (en
este caso se puede intercalar entre el titular y el texto o ponerla encima del titular).
También se puede poner un marco a un articulo y un fondo azul claro para
destacarlo sobre los demas. El Ultimo de los campos (un checkbox) nos sirve para
decidir qué articulos seran destacados de seccion y apareceran en el fichero RSS
correspondiente y cuando se esté visualizando algun articulo de una determinada
seccion, también se mostraran éstos destacados en la columna derecha. En el caso
de la portada, a parte de las tres columnas, hay seis columnas mas para cada una

de las secciones.

Todas estas posibles configuraciones visuales nos dan una herramienta ideal
para cambiar por completo el aspecto de las secciones y que se destaquen mas o
menos algunos articulos segln su importancia. Se ha hecho un cambio completo al
anterior enfoque estructural y de disefio, donde cada articulo quedaba encorsetado

dentro de un disefio que se repetia una y otra vez.

1 | 13 [NACIONAL] Arzon | Rebajas de inmigrantes ;I | Grande LI | Marco i ™| Mostrar Fata ™| intercatar Foto i it Deztacado

2| 13 [NACIOMNAL] Arzon | Rebajas de inmigrantes ;I | Mediano ;I Iv Marco i ™| Mostrar Fata ™| intercalar Foto i i3 Destacado

3| 13 [MACIOMNAL] Arzon | Rebajas de inmigrantes ;I | Pequefio LI | Marco i ™| Mostrar Foto ™| intercatar Foto i | | Destacado

4| 13 [MACIONAL] Arzon | Rebajas de inmigrantes ;l | Mediano LI | Marco i ¥ postrar Foto I intercatar Foto i | Destacado

5| 13 [MACIONAL] Arzon | Rebajas de inmigrantes ;l | Mediano LI Iv Marco i W iostrar Foto I intercatar Foto i j | Destacado
Nimero de articuios en columna 1

Columna [#2]

1| 13 [MACIOMAL] Arzon | Rebajas de inmigrantes Ll | Fequefio ;l ™ Marco | ¥ tiostrar Foto I Intercalar Foto | I Destacado

2| 13 [MACIOMAL] Arzon | Rebajas de inmigrantes Ll | Fequefio ;l ¥ Warco | ¥ tiostrar Foto v Intercalar Foto | I Destacado

Wimero de articulos en columna 2

Columna [#3]

1| 13 [NACIONAL] Arzon | Rebajas de inmigrantes Ll |Medianu LI L Mnrcn% W \ostrar Foto ¥ intercatar Foto ; I | Destacada

2| 13 [MACIOMAL] Arzon | Rebajas de inmigrantes Ll Mediano 'I v Mnrcn% ¥ \ostrar Foto lzquierda 'I ] | Interm'ﬂéertn% v Destacado
3[ 13 [NACIONAL] Arzon | Rebajas de inmigrantes 7] [3 | [Mediano ] I liarce | I Mestrarfoto | Derecha x| I intercatar Foto | [ Destacado
Nimero de articulos en columna 3

Configuracion aplicada a la seccion que se muestra en la imagen anterior.
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A continuacion del formulario de visualizacion de las secciones, aparece una

vista previa de cdmo quedarad la distribucion y visualizacion de los articulos, se

pensé que asi seria mas sencillo hacer las modificaciones ya que se visualiza en el

mismo momento que se realiza el cambio.

Crisis e mmigracion
Por Angelica Garzon

Rebajas de inmigrantes

La negativa de algunos ayuntamientos espafioles de empadronar a inmigrantes sin
papeles se presenta en los medios como un problema de xenofobia, una cuestion
idecldgica ¢Pero puede alguien creerse no tiene nada que ver con la materialidad de
|

Crisis e inmigracion
Por Angelica Garzon
Rebajas de inmigrantes

La negativa de algunos ayuntamientos espanoles de empadronar a inmigrantes
sin papeles se presenta en los medios como un problema de xenofobia, una
cuestion |deo|0'q|ca ¢Pero puede alguien creerse no tiene nada que ver con la
materalidad de

Crisis e inmigracion
Por Angelica Garzon
Rebajas de inmigrantes

La negativa de algunos ayuntamientos espaficles de empadronar a inmigrantas sin
papeles se presenta en los medios coma un problema de xenofohia, una cuestion
;denlnglca 4 Pero puede alguien creerse no tiene nada que ver con la materialidad de

Crisis e inmigracion
Por Angelica Garzon

Rebajas de inmigrantes

La negativa de algunos  ayuntamientos
espafioles de empadronar a inmigrantes sin
papeles se presenta en los medios como un
problema de xenofobia, una cuestién ideoldgica
¢Pero puede alguien creerse no tiene nada que
ver con la materizlidad de |

Crisis e inmigracion
Por Angelica Garzon
Rebajas de inmigrantes

La negativa de algunos ayuntamientos
espafioles de empadronar a inmigrantes sin
papeles se presenta en los medios como un
problema de xenofobia, una cuestion ideoldgica
£ Pero puede alguien creerse no tiene nada que
ver con la matenalidad de |

{

Crisis e mmigracion

Par Angelica Garzon
Rebajas de
inmigrantes

La negativa de _ algunos
ayuntamientos espafioles de
empadronar a inmigrantes sin
papeles se presenta en los
medios como un problema de
xenafobia una cuestion
ideoldgica jPero puede alguien
creerse no tiene nada que ver
con la matenalidad de |

Crists e inmigracion
Por Angelica Garzon
Rebajas de

";
o af
_algunos
ayuntamientos esparioles de
empadronar a inmigrantes sin

papeles se presenia en los
medios como un prablema de

La negativa de

xenofobia una  cuestion
ideologica iPero  puede
alguien creerse no tiene nada
Ique ver con la materialidad de

Por Angelica Garzon

Crisis e inmigracion

Rebajas de inmigrantes

Wi | S \

La negativa de algunos ayuntamientos espafioles
de empadronar a inmigrantes sin papeles se
presenta en los medios como un problema de
xenofobia, una cuestidn ideoldgica ;Pero puede
alguien creerse no tiene nada que ver con la
materialidad de |

Crisis e immigracion

Por Angelica Garzon
Rebajas de
inmigrantes

La negativa de algunos
ayuntamientos espafioles de empadronar a
inmigrantes sin’ papeles se presenta en los
medios coma un problema de xenofobia, una
cuestion ideoldgica gPero puede  alguien
creerse no tiene nada que ver con la
materialidad de |

Crisis e inmigracion

Por Angelica Garzon
Rebajas de
inmigrantes

La negativa de algunos
ayuntamientos  espanoles
de empadronar a inmigrantes sin papeles se
presenta en los medios como un problema de
xenofabia, una cuestion ideologica ;Pero puede

alguien creerse no tiene nada que ver con la
matenalidad de |

Visualizaciéon de un mismo articulo con diferentes configuraciones.

2.12 Otras funciones del administrador

El administrador, dentro de la pagina del “panel de administracion” tiene

cuatro opciones nuevas.

fEH Muevs edicidn
=] Magu E'fﬁ-_r' oo
K NUEWH@aﬂUr

Para crear una

“Nueva edicién”,

s6lo hay que pulsar en el

botdn

correspondiente. Esta funcién guarda en el archivo histérico la edicién actual y crea

una copia de ésta que serd sobre la que se edite la nueva edicion, anadiendo
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nuevos articulos y conservando otros. Una vez pulsado sobre el icono de nueva

edicion, aparece otro enlace de confirmacion.

Al pulsar sobre maquetar secciones, aparecera el siguiente formulario, en el
que tendremos que elegir la seccién y nos mostrara el formulario correspondiente

para realizar los cambios visto en el apartado anterior.

PORTADA =

Si se pulsa sobre el enlace de actualizar RSS, se mostrara este mensaje:

Para introducir un nuevo redactor, se utiliza este formulario. Se distingue
entre nuevo redactor y asociar redactor, ya que se parte de la antigua base de
datos. En caso de ser nuevo, se necesita introducir el nombre y el seudénimo que
utiliza como usuario registrado del periddico. En caso de asociar el redactor, se

introduce el niumero de identificacion usado en la base de datos anterior.
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3. Diseno

3.1 ¢Programacion orientada a objetos o no?

A la hora de realizar la implementacion, se optd por una programacion no
orientada a objetos. Se parti6 de esto porque se consider6 redundante e
innecesaria la creacidon de objetos seccidon que cargaran todos los articulos
correspondientes y estuvieran siendo enviados de pagina en pagina, segun fuera
navegando el usuario por la aplicaciéon. Lo mas normal es que no se vayan a leer
todos los articulos y se consideré mas eficiente cargar solamente la seccidén de
portada y las que seleccione el usuario navegando, y que se carguen
completamente de la base de datos sélo los articulos que el usuario quiera leer,
enviando su identificador a la pagina de articulos. La imagen siguiente muestra el

diagrama de clases UML que se realizd y que nos sirve para ver la funcionalidad de

la aplicacion.
£ Anonimo = Articulo & Redactor
direccion ip [1.*]1[1.*]] jdArticulo (2.4 nombre
puntua titulo escribe
antetitulo
C Edicion entradilla £o-1]
— introduccion es
fecha it
puntuacionMedia = Usuario
nueva( ) . . puntua
votacion media nombre
; visitas [0..#] [0..#]| correo
(1. | Hene fecha pais
£ seccion firma provincia
columnal seccion ciudad
| columna3 imprimir( ) info
columna2 puntuar( )
moditicarl ) comentar( ) [0.¥] [0.*]
mostrar( ) rea_:-mendar{ ) puntua —
subir( }
[1.2] | [0.7] [0.#] [0.%]
RSS_Edicion T [1.+] 2 = Comentario
Ehe comentario
C Portada - puntosGlobales
ﬁrma?_inuitadas & Vis:.laliza [0.*] :z:'l:::t:;s
Cehea posicion
cultura e puntuar( )
. tamanoTitular
corr:_aspunsallas S =
mmr‘lmiento obr... fota EREE titulo
teotm posicionFoto T Hene descripcion
suscribirse( ) | [1..%] Eninge
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3.2 Disefno de la Base de Datos

La estructura de la base de datos se realizd utilizando el programa MySQL
workbench de distribucidon gratuita que utilizando una interfaz grafica o a través de
comandos SQL crea las tablas de una base de datos relacional. Se empezd por
crear las tablas de los datos mas representativos de la aplicacion como son el
articulo, los usuarios, los redactores y la visualizacién de las secciones. Luego,
partiendo de las funcionalidades que se querian implementar se fueron creando las
tablas que representaban las relaciones entre los datos como son Usuario Comenta
Articulo, Usuario Puntla Articulo, Usuario Puntlia Comentario Andnimo Puntla
Articulo y Articulo Tiene Foto Se decidio separar los elementos de las fotografias del
articulo para poder incluir varias fotografias en un mismo articulo, cosa que no se
ha implementado todavia pero que con unos cambios en el formulario de subida de

articulos, en la tablas Foto y Articulo Tiene Foto se puede realizar facilmente.

_| Articulo v _| Foto b _ | Redactor v
idArticulo INT(11) idFato INT{11) idRedactor INT{11)
redactor INT(4) nomnre VAR CHAR(] nombre VARCHAR{45)

s antetitulo TINYTEXT .+ pieFoto MEDIUMTERT >
titulo TINYTEXT forma VARCHAR(10)
»entradilla TINYTEXT >
2 introduccon MEDIUMTEXT _| articulosSubidos ¥
cuerpo TEXT x : r
. T | & Articulo_idArticulo INT(11) |
s seccon VARCHAR(45) »>
idarticulo INT(11)
» fecha DATE
idFoto INT{11)

firma VARCHAR(45)
numCar INT(11)

s carReales VARCHAR(45)

palabrasClave VARCHAR{45) Datos de las fotografias y la En la tabla de
) tabla que relaciona con articulosSubidos se guardan
puntuadonGlobal INT(11) cardinalidad de uno articulo a los idArticulo de los ultimos
votosTotales INT{11) una fotografia. La forma puede articulos subidos al sistema
 visitas INT(11) ser horizontal o vertical. Tanto para que ,estén diferenciados

o idArticulo como idFoto son vy sean mas accesibles dentro
L2 claves primarias. del formulario de

maquetacion.

-

Elementos de los articulos
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| PosicionVisualizacion ¥
s num VARCHAR(3)
» seccion VARCHAR(15)
»idArticulo INT{11)
“» columna VARCHAR{11)
2 posicion INT{11)
* estil VARCHAR(11)
2 marc VARCHAR(3)
, foto VARCHAR(3)
> fotoPosidon VARCHAR{11)
» fotoIntercalada VARCHAR(Z)
» destacat VARCHAR(S)

Tabla utilizada para guardar la
configuracién de visualizacion de
los articulos de la edicidn actual.
Se modifica mediante el
formulario de maquetacion.

__| UsuarioPuntuaArticulo ¥
Usuario_jidUsuario VARCHAR(45)
Articulo_idArticulo INT{11)

»Puntuadon INT{11)

| usuarioComentaArticulo ¥
id INT{15)
»idUsuario VARCHAR(45)
»idArticulo INT{11)
2 fecha DATETIME
: comentario TEXT
» puntuacionGlobal INT{11)

» yotos INT(11)

Interaccion de los usuarios con
otros

de
comentarios y puntuaciones de

los articulos vy
usuarios a

con
través

articulos y comentarios.

- Historico v
» edidon INT{11)
» secdon VARCHAR{15)
»id&rtculo INT{11)
» columna VARCHAR(11)
» posicion INT{11)
» estil VARCHAR{11)
» marc VARCHAR(3)
foto VARCHAR(3)
» fotoPosicion VARCHAR(11)
fotoIntercalada VARCHAR(3)
s destacat VARCHAR(3)

Sirve para guardar la
visualizacion de todas las
distintas ediciones anteriores.
Es igual que la tabla anterior,
pero no es posible modificar

| Usuario v
e mum INT(11)

» contrato INT{11)

idsuario VARCHAR(45)

» pwed VARCHAR{45)

s corren VARCHAR{45)

i pais INT(11)
o provinca INT{11)

» ciudad YARCHAR(40}

» fecha DATE

> cuenta VARCHAR(10)

2 informadon INT{1)

Datos guardados de los
usuarios que se registran.
No pueden haber dos
nombres de usuarios iguales,
también se restringe tener

sus parametros. Las ediciones dos cuentas con el mismo
tienen un numero y su fecha correo.
de creacién.
_| usuarioPuntuaComentario ¥ | | Paises v |
» idUsuario VARCHAR(45) codiga INT{11)
b kicomentain I » nombre VARCHAR(80)
» puntuadon INT(2) >
_| AnonimoPuntua ¥ g =
| Provincia ¥
direccionIP YARCHAR(45) codigo INT(2)
idarticulo INT(11) > nombre YARCHAR(21)
» puntuacion INT{5) »
>
"] Edicion ¥
numero INT{11)
fecha DATE
’ |
La Unica capacidad que Tablas que recogen los
tienen los usuarios no lclatos de los paises ge
registrados es puntuar los ssspagzuzzoiéqfilerzsqu:
artlculos: Se obtiene la I.P también inserte la
para evitar que un usuario provincia. Una edicién

vote dos veces.

esta relacionada con la
fecha de creacion.
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3.3 Diagrama de la base de datos relacional

Rl UsuarioEsRedactor [

Todas las relaciones tienen una cardinalidad de muchos a muchos pero hay
algunas restricciones. En la relacién entre Articulo y Foto representada a través de
Articulo Tiene Foto, un articulo s6lo puede tener una fotografia. Igual pasa en
Usuario Puntua Articulo, Anénimo Puntla Articulo y en Usuario Puntia Comentario
donde cada usuario s6lo puede puntuar una vez un mismo articulo o comentario de
otro usuario. Estas restricciones se han realizado mediante controles de los datos

en el codigo.
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3.4 Diagrama de Usuarios

En el diagrama de usuarios se ven dos lineas diferentes, por un lado el
administrador que no comparte ninguna funcionalidad con los otros roles dentro del
sistema. Por otro lado tenemos al “Lector”, “Lector Registrado”, “Redactor”. Cada

uno de ellos acumula las funcionalidades del anterior mas otras propias.

- )
Lector Administrador

Lector Registrado

|

Redactor

3.5 Mapa navegacional del administrador

MAPA NAVEGACIONAL DEL ADMINISTRADOR

o

Administrador
” - r.fl \\ 3 ] ..‘
" -7 7 4 \\ b -~ .
- ) s \ ™ -
L ] % o “
; 5 . - ,z '\\ ~ = .
- b5 T . s 2 \" b e .
£ k- N RN
[E | [ E | [ E | [ E |

<<contexto>> <<contexto>> <<contexto>> <<contexto>>

EDICION MAQUETACION RSS REDACTOR
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A continuacién se muestran el disefio de cada nodo de exploracién vy
secuencia relacionados con el mapa navegacional anterior. Se ha utilizado una
herramienta de modelado UML y para representar las vistas de clase se han
utilizado las cajas de clase.

<<contexto>> EDICION <<contexto>> RSS <<contexto>> REDACTOR
Edicion =
=5 E RSS E Redactor
numero
canal nombre
fecha -
actualizar( ) nuevo( )
nueval )
<<contexto>>
MAQUETACION
El Seccion
columnal
columna3 T =
& Visualiza
columna2 iy .
= e titulo
maodificar( ) T Firma
T posicion
™ tamanoTitular
bAY
g marco
H Portada f"t? ‘
firmas_invitadas pasislantola
ciencia
cultura
corresponsalias
movimiento obrero
teoria
mostrar( seccion==portada )

La flecha que va de la vista de clase “Seccién” a la de “Portada” no define
navegabilidad, sino la especializacion de la clase. Ocurrird siempre que estén
Seccion y Portada en un mismo contexto. Solo se mostrard el formulario

correspondiente a los atributos de la portada cuando vaya a modificar esta.
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3.6 Mapa navegacional del lector registrado

<<OJX8JU0I>>

oTn211av

_ OJndIUYP!

soaviins3yd
HYHLSONW

<<OJX8)U0D>>

L S| A S

b |
A [opontgm]) A
onoUypl |! _
= [_epanbsna].
| |
VLNIND IW Ssd SANOIDVOIITENd NOIDD23s NOI21a3 d104avosng
<<0D]X8JU0I>> <<O0]X8)U0d>> <<0]X8JU0I>> <<0]X8JU0od>> <<0JXaJU0d>> <<0]Xajuod>>

Bz =0 =3 =1 Bz 3]
- R R 1 A e P
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El mapa navegacional del usuario no registrado es igual que el del
registrado, pero no tiene las funcionalidades de recomendar articulos y comentar y

puntuar comentarios.

<<contexto>> EDICION wEEontaxtas>
BUSQUEDA
— E Busqueda
E Edicion palabras clave
numero seccion
fecha echs

buscar( } [M. RESULTADOS]

<<contexto>>
MOSTRAR RESULTADOS
= Busqueda = Articulo
palabras clave idArticulo e
ARTICULO
fecha --L._________ib seccion
seccion titulo
buscar( ) [M. RESULTADOS] firma
<<contexto>>
SECCION
£l Seccion
columnal
columna3 idArticulo - -
columna2 ~ ~ _ [ARTICULO] 5 Articulo
sy entradilla
e titulo
-.& .
antetitulo
firma
E Portada
firmas invitadas
ciencia
cultura
corresponsalias
movimiento obrero
teoria
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<<contexto>> <<contexto>>
RSS MI CUENTA
ERSS = Usuario
titulo nombre
correo
enlacra 1 o
descripcion oeovivicis
sindicarse( ) ciudad
info
meodificar{ )
<<contexto>>
ARTICULO
H Articulo idArticulo
titulo /destacados/
antetitulo [ARTICULO]
entradilla <
introduccion idArticulo
cuerpo frelacionados/
puntuacionMedia [ARTICULO]
votos
visitas idArticulo
fecha flo mas.../
Sevris [ARTICULO]
; <
seccion
imprimir( ) _ £l Comentario
puntuar( ) =__tlef'?_b comentario
comentar{ ) puntosGlobales
recomendar( ) numVotos
nuevo( }
puntuar( )

Las flechas que salen y vuelven a articulo, representan los enlaces de los
articulos destacados, relacionados y de la caja con las pestafias del apartado

LO MAS... valorado, visto y reciente.
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3.7 Mapa navegacional del redactor

VIASHA VISIA [~ >
<<0]Xaju0d>>

o[nN3ILYP!

oJn2INYPI

VLiN3IND 1N
<<OIX8JU02>>

EN

<-.

O1NOILYY WHO4
<<0IXaJUu0d>>

.S |

oJN3ILIYp!

on211dyY
<<0IXaJU0d>>

[ S |

1]
-
w
=]
(=3
W
=
£

Soaviins3d
dvd1lSONW
<<0]X8juods>>

_ A
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_ 0jnoIuypI | 7 E“
| ¥ -

||||||||||||||| e et

]
SINOIDVYIITENd OAIHOUY : NOID2D23S dHoavosndgd NOIDIa3
<<0]X8jUu0d>> <<0]X8JU0d>> ,, <<0IX8JU0d>> <<0]X8juod>> <<OJX8JU0D>>

[}
SSy<<oe0>> = = g = |

- 3] - N A e P
f...r.r:.. = a.....p .,. \\ \..\\ oz [
|...r|r.r rrlr.r.r !.-r l.f \\ Lu\l.\
J.f..r .:r.:. ....1 L) 4 gt \\\
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r..r.wx,. -~ % \_\ L "
r...erJ ~ . s 4 s ........\
TR Ea e T et T
SIalav.s-T
lojoepay
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No se han vuelto a incluir los diagramas de contexto que ya se repiten en el

lector registrado. Sélo se han incluido los nuevos diagramas y los que tienen algin

cambio.
texto=>
<<contexto>> meton
VISTA PREVIA
FORMULARIO ARTICULO
H Articulo
. titul

E Articulo B
tital antetitulo
ftu D_ entradilla
antetitulo - ’

. introduccion
entradilla cuerpo
introduccion puntuacionMedia
cuerpo votacion media
puntuacionMedia visitas
numVotos fecha
visitas firma
foto seccion
pieDeFoto subir( )
seccion modificar( )[FROM ARTICULO]
enviar( )[VISTA PREVIA]
<<contexto>>
ARCHIVO
E Busqueda

palabras clave

seccion

fecha

buscar( articulo.redactor==#redactor#)[M. RESULTADOS]

<<contexto>>
MOSTRAR RESULTADOS

E Busqueda ff:r;t'c""o E Articulo
palabras clave [ARTICULO] fecha
fecha g seccion
seccion idArticulo titulo
buscar( articulo.redactor==#redactor#)[M. RESULTADOS] /modificar/ firma
[ARTICULO]

En el contexto “Archivo” se diferencia de la busqueda normal en que se
aflade una restriccion. A parte de la seleccion de parametros realizada en la
busqueda, sbélo se muestran articulos del redactor. En los “Mostrar Resultados”,

aparece un enlace para poder realizar modificaciones del articulo.
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4. Lenguajes y tecnologias utilizadas

Para la realizacién de este proyecto se han utilizado las siguientes
tecnologias: cédigo XHTML para la creacion de un interfaz WEB, definicion del
diseno grafico y el estilo mediante CSS, programacion del lado del servidor con
PHP5, acceso a base de datos con MySQL y programacién del lado del cliente con

Javascript. También se han creado ficheros RSS (basados en XML).

La decision de utilizar estas tecnologias y no otras, se basa en primer lugar
en la necesidad de crear una WEB dindmica donde exista una interaccién entre el
usuario y el contenido. He tenido en cuenta la amplia difusién del lenguaje PHP vy
también ha influido que se trata de software de codigo abierto, con una amplia
comunidad de usuarios en todo el mundo. Es uno de los lenguajes de programacion
mas utilizado en WEBs dinamicas y la mayoria de servidores que utilizan Apache
tienen soporte para PHP integrado. Este lenguaje permite la conexion diferentes
tipos de servidores de base de datos como MySQL, Postgres, Oracle, ODBC y SQLite
entre otros. Elegi MySQL también por que se ofrece con licencia de software libre,

su amplia utilizacion y popularidad.

En la parte visual, se han creado graficos en Photoshop y también se han
utilizado iconos de uso libre creados por el proyecto Tango. Con CSS se ha creado
la estructura, la maquetacién y la definicion de estilo de los distintos tipos de
fuentes de la pagina. Esta tecnologia, aplica determinadas reglas de visualizacién a
las etiquetas HTML, evitando tener que definir el estilo dentro de ellas, por lo que
separa el contenido de la WEB, de la forma en que es mostrado a través del
navegador, lo cual hace cualquier WEB mucho mas facil de modificar. En un futuro
se podria realizar un cambio estético simplemente creando nuevos graficos vy

cambiando la hoja de estilos CSS, sin modificar nada las etiquetas HTML.

Se ha utilizado la tecnologia XML para crear los ficheros de sindicacién RSS,
y asi poder informar a los lectores de los nuevos articulos creados, sin que tengan

que entrar a la WEB.

CSS JavaScript M \‘)’
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5. Plataforma de desarrollo

Para desarrollar este proyecto, se ha utilizado una configuracion LAMP
(Linux, Apache, MySQL y PHP). He elegido Linux, pensando en la posibilidad de en
un futuro crear una empresa y que el software de desarrollo no suponga tener que
hacer una gran inversion. Hoy en dia gracias a la gran comunidad programadores y
usuarios de Linux, se pueden encontrar herramientas de todo tipo, no sélo para
desarrollar software, sino también para otros campos, sin tener que pagar nada por

ello.

He utilizado la nueva versiéon de Ubuntu 10.4 Lucid Lynx y para instalar
Apache, MySQL y PHP, se puede optar por instalarlos por separados o existen
varios paquetes mas sencillos de instalar, con las caracteristicas y configuraciones
estandares de cada uno de ellos. Apache nos permite, poder ejecutar en “localhost”
el codigo generado en PHP, asi poder hacer pruebas sin tener que ejecutar desde
un servidor remoto, lo que nos evita el envio y actualizacién constantes de las

modificaciones realizadas para poder probarlas.

7 ubuntu

Apache

Powered By

GNU/Linux MySsaol
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6. Implementacion

6.1 XHTML 1.0

Se utilizd el estandar XHTML 1.0 ya que nos proporciona una mayor
eficiencia a la hora de cargar las paginas WEB. Es un estandar que todos los
navegadores reconocen y las reglas definidas en su fichero DTD, hacen que la
lectura de los documentos escritos con ellas, sea mucho mas rapida que los que no
estan asi definidos. Esto nos proporciona una carga rapida de nuestras paginas y
gue el sitio WEB sea mucho mas eficiente, sobretodo cuando tiene mucho

contenido.

También, XML es una tecnologia en aumento y con muchas potencialidades
y aunque en esta version no se han aprovechado, en un futuro si se pueden utilizar
sus caracteristicas para mejorar la pagina. Por ejemplo se podria haber realizado un
documento de transformacién XLST para que una pagina del articulo que esta en
XHTML se transforme en un documento PDF, o guardar todos los articulos en
documentos XML. Con esto, se podria realizar por ejemplo una versién “portable”
de cada edicion del periddico en PDF, que podriamos imprimir o llevar con el
portatil o con un ebook y leer desde cualquier sitio donde no hubiera conexiéon a

Internet.

Las caracteristicas del XHTML son la mezcla de HTML con las reglas del XML:
todas las etiquetas deben cerrarse, las etiquetas vacias tienen que llevar la barra
invertida, las propiedades tienen que llevar comillas dobles, los elementos anidados

tienen que cerrar sus etiquetas en cierto orden, etc...

Cabecera de todos los documentos que define la

<! DOCTYPEht M PUBLIC "-//W3C//[DTD XHTML 1.0

Strict//EN" " http://www.w3.0rg/TR/xhtml|1/DTD/xhtml1-strict.dtd ">
<html>

<head>

6.2 Acceso a la base de datos

Para realizar las conexiones a la base de datos si que se ha creado una clase
lamada “BaseDeDades” que ha sido de mucha utilidad ya que se necesitaba de
forma recurrente acceder a la base de datos y consultar, modificar e insertar datos.
Se generaba el objeto y se realizaba la conexidn a la base de datos MySQL definida

en el constructor.
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6.3 Registro y administracion de usuarios

El lenguaje PHP tiene unas variables llamadas $_SESSION que sirven para el
manejo de las “sesiones”, donde a cada usuario al acceder, se le asigha un
identificador distinto durante todo el tiempo que estd conectado a la aplicacion.
Todas las variables $_SESSION['‘nombre_variable’] que se creen estaran asociadas
al identificador de usuario hasta que se destruyan. Para ello tenemos que usar la

funcion session_start() , que se encarga de administrar los usuarios al

principio de cada documento php y se declara antes de cualquier etiqueta HTML.

A través de un formulario situado en la barra superior, el usuario registrado
introduce su nombre de usuario y su contrasefia. Una funcién llamada registro
administra los accesos de los usuarios y muestra el formulario en caso de que no se
haya realizado el registro. Cuando un usuario hace “login”, esta funciéon contrasta
tanto el nombre como la contrasefia (cifrada con el algoritmo MD5, para tener
mayor seguridad) en la base de datos y si coincide, asigna una variable sesién que
contiene los permisos segun el tipo de usuario (lector, redactor, administrador).
Haber implementado los accesos de los distintos tipos de usuarios por un mismo
formulario ha evitado crear diferentes interfaces visuales para cada uno de ellos,
pero se ha tenido que crear un cédigo mas enrevesado al tener que darle un
tratamiento distinto (comprobacién del tipo de usuario, links de acceso a distintas
funcionalidades, etc..) a cada uno de ellos. También hubiera sido mas facil
administrar el acceso de los usuarios en una pagina separada y no en la “barra de

herramientas” comun a todas las paginas de la aplicacion.

Por otra parte hay una pagina de registro para dar de alta a los usuarios que
aln no se han registrado en el sistema. A través de ésta pagina, donde se
introducen a través de un formulario el nombre, la contrasefia, el correo y otros
datos, se realizan distintas comprobaciones. Antes de mandar los datos para
realizar el registro, se comprueba que se hayan rellenado todos los campos y que el
correo electronico esté bien formado. También se requiere introducir de nuevo la
contrasefia, para que no haya errores. Todas estas comprobaciones se realizan a
través de javascript, mediante una libreria de jQuery llamada Validation, ya que
nos evita tener que mandar los datos al servidor y que este los compruebe. Asi los
enviamos listos para que se registren sin ningun error. También a través de
javascript, se ha implementado un script para que si en el selector de pais, se ha
seleccionado Espafia, se active el selector de provincia y sea obligatorio escoger
una de ellas. Esto se ha realizado poniendo a true o false la propiedad “disabled”

del elemento select asociado a las provincias.
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Ejemplo del cédigo utilizado:




6.4 Seguridad: evitar inyeccion SQL

Para evitar la “inyeccion” mediante los inputs de los formularios con el uso
de las comillas (' o *) que cortan las sentencias SQL y pueden ocasionar que se
muestre informacion de la base de datos, se ha utilizado la funcion addslashes().
Esta, pone una barra invertida antes de cada comilla insertada, asi nos evitamos
que haya algun usuario malintencionado que quiera acceder sin permiso como
usuario registrado. También es posible que no se realicen correctamente las
inserciones de datos en la base de datos si en un input de texto se introducen las
comillas. Al ejecutar la sentencia SQL se produce un error ya que se corta la misma
y el servidor no la reconoce.

Por ejemplo si la consulta para comprobar la contrasefa de los usuarios
fuera la siguiente: SELECT * FROM ususario WHERE id = 'root' AND pwd = '$pwd' y

el usuario hubiera introducido el password como ' OR "' = ', tendriamos la siguiente
consulta:
SELECT * FROM ususario WHERE id = 'root' ANDpwd =""OR" =""

Esta sentencia siempre devuelve el usuario introducido como valido, por lo
que acaba de acceder al sistema un usuario a través de una cuenta ajena, o lo que
es peor como administrador.

Es posible que el servidor esté configurado para automaticamente introducir
las barras invertidas y corregir este error. Por si acaso, hay que comprobario y

tratar las variables introducidas si es necesario.

Cédigo:

Hemos afiadido esta funciéon en todas partes donde el usuario introduzca
datos que seran insertados en la base de datos. Si se tiene acceso a la
configuracion de PHP en el servidor se pude modificar la linea correspondiente a

magic_quotes_gpc = Off y ponerla a "On”.
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6.5 Formulario de maquetacion

Este apartado fue uno de los mas complejos de realizar, ya que el nivel de
abstraccion requerido para imaginar este tipo de formulario no fue nada sencillo. Se
resolvié numerando los articulos con una combinacién del nimero de la columna y
una numeracién interna de cada columna mas el atributo de visualizacién de cada

articulo. Con esto, se consiguié diferenciar cada articulo de forma inequivoca.

Se cred una funcion para cargar el formulario de maquetacion desde la tabla
PosicidnVisualizacidon y otra que cargara el formulario a partir de la pagina anterior
con las modificaciones realizadas a través del anterior formulario y que guardara
los cambios en la base de datos. Para ello, habia que recorrer todos atributos de

visualizacion de los articulos e ir mostrando y guardando las modificaciones.
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6.6 Puntuar articulos

El sistema de estrellas para realizar la puntuacion, se ha realizado
combinando programacién Javascript junto con CSS para generar el efecto de las
estrellas que se rellenan conforme pasa el ratén por encima. Cada una de las
estrellas es independiente y tiene una numeracion asociada en su propiedad “id” de
la etiqueta. Si se sitla el ratén por encima de la estrella tres, tiene que colorearse
la numero tres y las que la preceden. Cuando se pulsa en una estrella, se hace una
llamada a la pagina del articulo, paséandole en la URL el identificador del articulo y
la puntuacidn realizada. Esto se registra en la base de datos junto con el
identificador del usuario o la IP (segun se haya registrado el usuario o no) para que
un mismo usuario no pueda puntuar dos veces el mismo articulo. Se corrigié un
error para que si se pulsa el botén de refrescar la pagina, no se vuelva a registrar
la puntuacién del articulo. Para ello se introdujo una funcion que comprobara si esa
misma puntuacion habia sido realizada anteriormente. Si un usuario accede a un

articulo que ya ha sido puntuado por él, le aparecera la puntuacion realizada

anteriormente y no podra volver a puntuar.

La siguiente parte del cédigo es activada por el manejador de eventos de
Javascript al pulsar el raton sobre una de las estrellas y redirige a la pagina de

articulo pasando los datos de la puntuacion realizada a través de la URL.
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Una vez se redirige, se guarda la puntuacién en la base de datos:

6.7 Comentar articulos

A todos los usuarios les aparece un formulario al final de cada articulo para
que puedan comentarlo, aunque aparece deshabilitado en el caso de los que no
estan registrados, mostrandoles un aviso para que lo hagan. Se ha implementado
un sistema de puntuacion a través de un selector, para que se puedan puntuar los
comentarios de otros usuarios del periddico digital. Se puede entre una escala de

menos diez a diez (totalmente en contra o totalmente a favor).
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Los usuarios solamente pueden puntuar una sola vez cada comentario al
igual que los articulos y también se ha realizado una comprobacién para que no se

puntue de nuevo al refrescar la pagina y volverse a enviar los datos.

6.8 Caja de contenido variable

Este sistema de recuadro puede mostrar diferente contenido segun la
pestafia que se seleccione, se ha realizado también utilizando programacién
Javascript que modifica las propiedades de visibilidad de CSS, creando el efecto de
intercambio de informacion. En realidad, se carga el contenido de las tres opciones,
se deja visible solamente una y el resto se establecen a “hidden”. Cuando se pulsa
en alguna de las pestaias, se modifican estas propiedades para que se muestre el

contenido de la seleccionada.

6.9 Libreria “Validation” de jQuery

Para utiliza esta libreria, simplemente se tienen que referenciar los archivos
de la libreria y definir en un documento el listado de atributos “name” de los inputs
de los formularios sobre los que se aplicaran las funciones de validacién, los

patrones o reglas que se le aplicardn y el mensaje que mostraran en caso de no

cumplir con las especificaciones.

Para el funcionamiento de la libreria de validacion, especificamos el

formulario que se quiera, en este caso #registre, que es la propiedad id del
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formulario sobre el que se aplicaran las reglas asociadas al "name” de cada input y

para el que se mostrara un mensaje en caso de no cumplirse las reglas.

6.10 Sindicacion: archivos RSS

Este tipo de archivos basados en XML, son muy importantes en paginas WEB
que se actualizan constantemente como es el caso de éste periddico digital. Las
ventajas que nos proporciona esta tecnologia, es que se pueden ver la Ultima
informacién actualizada en una WEB sin necesidad de acceder a ella. Los programas
de sindicacién integrados en la mayoria de navegadores, descargan
automaticamente la informacion de los ficheros RSS a los que se esta sindicado,

mostrando un link de acceso al nuevo contenido.

Ejemplo de fichero RSS estandar (hay otras tags, pero estas son las comunes):

6.11 Sentencias SQL para realizar una biisqueda en elementos de texto

Una parte importante para el periddico, era tener un buen motor de
busqueda para encontrar articulos dentro de la base de datos, para ello se decidio
que se hicieran busquedas sobre los campos titulo, introduccién y palabras clave.
Para realizar la busqueda de articulos dentro de la base de datos se ha utilizado el
método LIKE, que nos sirve bien en caso de que sélo se este buscando una palabra,

ya que si se trata de dos o mas palabras, sélo encuentra resultados exactos. Si
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ponemos tres palabras, sélo nos devolvera los resultados donde se encuentres esas
tres palabras en el mismo orden. Si buscamos “Obama Zapatero Merkel”, s6lo nos
mostraria un resultado en el caso que estuviera escrito tal cual. Este problema se
resolvié con la sentencia "MATCH AGAINST”, que realiza una busqueda similar a la
que hacen buscadores como Google, donde se buscan los términos en el cuerpo del
documento, aunque estén separados y en otro orden al introducido, y tiene un
sistema que ordena los resultados por su similitud a la basqueda original. Para ello
se deben definir los campos de la tabla que se quieren utilizar para realizar la

busqueda como FULLTEXT con la siguiente orden SQL:

ALTER TABLE Articulo ADD FULLTEXT(titulo, introduccién, palabrasClave);

Cddigo para realizar la bausqueda de articulos:

En el codigo anterior se muestran las distintas opciones en el caso de que se
haya seleccionado una seccién. Habia varias posibilidades para que se hiciera un
tipo de busqueda u otro, segln si se introducian o no palabras de busqueda, si sélo
se seleccionaba la seccién o la fecha, si se introducian una o varias palabras y
dentro de este caso, todas las combinaciones posibles con o sin seleccionar seccion

y fecha. Para resolver la fecha, se vio que era mas sencillo afiadir al final de la

42



sentencia SQL el filtro de de la fecha, como se ve en la ultima parte del codigo, ya

que no interferia en la estructura de las otras sentencias.

6.12 Subir ficheros al servidor

El manejo de ficheros que realiza el servidor, empieza definiendo dentro
del formulario un “input” de tipo “file” y dentro de la etiqueta “form” hay que
introducir ENCTYPE="multipart/form-data", para que tenga en cuenta el tipo de
encriptacion a usar con los ficheros. La pagina que recibe los datos del formulario,
no accedera a los ficheros a través de $_POST como con los otros tipos de “inputs”,
sino que lo hara a través de $_FILES. Se crean varios campos, como el nombre del
archivo, el nombre temporal del fichero que se ha subido ya al servidor, el tamafio
y si ha habido algun error al subirlo. Luego con la funcion move_uploaded_files(),
movemos el fichero temporal a la carpeta y con el nombre que se decida. Le damos

los permisos para que puedan visualizarlo los usuarios con chmody().

Ejemplo del codigo para subir una imagen:

6.13 Envio de correo a través de la funcion mail()

PHP nos facilita una funcién para enviar correos a través del servidor
llamada mail(). En el ejemplo que se muestra a continuacién, se ha utilizado esta
funcién, para enviar una recomendacién de lectura de un articulo a un correo
electrénico. El usuario desde la pagina del articulo, pulsa sobre recomendar articulo
y se abre una ventada emergente donde ha de introducir uno o varios correos y
puede escribir un comentario que llegard en el cuerpo del mensaje junto con el

enlace hacia el articulo.
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6.14 Editor de texto Tiny MCE

Este tipo de editores de texto creados con Javascript, modifican los
elementos TEXTAREA de los formularios, afiadiéndoles botones para modificar el
tipo de letra a negrita, cursiva, subrayada, con sangria, cambio de parrafo, salto de
linea, etc... Generan una cadena de texto de marcado con etiquetas HTML, con lo
que conseguimos un texto enriquecido. Se ha requerido de esta herramienta para
crear el cuerpo de texto del articulo, ya que era necesario introducir cambios de
parrafo, la posibilidad de remarcar trozos de texto en negrita o en cursiva. También
se han creado dos nuevas etiquetas para poder introducir en el cuerpo del articulo
cajas de texto destacado, que se puede situar a la izquierda y a la derecha. Este
editor de texto viene predefinido con varias opciones de visualizacion, en este caso
se uso la configuracion “simple” y “advanced”. Para afnadir esta herramienta en un
formulario se tienen que referenciar los archivos javascript de la misma e introducir

el siguiente “script” en la pagina donde se vaya a utilizar:
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Este seria el cédigo del fichero CSS:

span.comentariolzquierda{
float: left;
padding: 5px;
font-decoration: italic;
background-color: grey;

font-size: 1.3em;

}

Para crear los botones de los “bocadillos” (cajas de texto) se tomdé como

referencia el botdn de texto en negrita y se modificd para que en vez de introducir
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etiqguetas <b> y </b> se escribieran las siguientes etiquetas: <span
class="comentariolzquierda”>"texto del bocadillo”</span> o comentarioDerecha.
Estas cajas de texto aparecen con una fuente mas grande con un fondo gris y en
cursiva a ambos lados del cuerpo de texto. Esta seria la definicion de estilo de estas
etiquetas en CSS. De esta forma se ha conseguido obtener unos elementos dentro
del editor de texto que enriquecen mas todavia la visualizacidn del cuerpo de texto,
haciendo mas llamativa la lectura del articulo ya que en una primera visualizacion

vemos como pequefias frases resimenes de lo mas importante del articulo.
6.15 Disefio y maquetacion de la estructura WEB con CSS

Para definir el disefio y la estructura de la WEB se han utilizado las hojas de
estilo CSS que hacen posible separar completamente el contenido de los elementos
que determinan cdmo se mostrara ese contenido. Se ha utilizado el estandar CSS
2.1 que cumplen la mayoria de los navegadores actuales, pero ha habido muchos
problemas ya que uno de ellos, en concreto el Explorer 6, no cumple con estos
estandares, por lo que se han tenido que hacer algunos “arreglos” utilizando
mecanismos mas antiguos para conseguir hacer lo que se pretendia y que se

visualizara correctamente en todos ellos.

CSS se basa en definir selectores, que seleccionan las etiquetas HTML sobre

las que se aplicaran las reglas definidas.

Con las etiquetas div y span se puede crear toda la estructura y para las
partes de texto ya se hace necesario utilizar otras como b para las negritas o ul

para las listas.

Se ha utilizado una sola imagen o sprite de todos los elementos graficos de
la estructura de la pagina, excepto la sombra lateral que tenia que repetirse a lo
alto de toda la pagina y sélo se podia usar con un fichero a parte. Tener todos los
graficos en una sola imagen, es mucho mas eficiente ya que sdlo se realiza una
peticion al servidor, y aunque ocupa mas espacio, se evita que al realizar varias
peticiones al servidor se deje al usuario en espera para atender a otros usuarios.

Asi carga de una toda la parte grafica.

¥

Lt & & 4
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Una de las reglas de CSS permite que un recuadro de dimensiones definidas
mediante width y height, tenga una imagen de fondo asociada con unas
coordenadas dentro de un grafico. Solamente se definen las coordenadas del punto
mas alto y mas a la izquierda. Luego con el ancho y el alto se termina de definir el
espacio de la imagen que se utilizard. Si por algin motivo, este recuadro se
desborda por algin elemento del contenido, se mostrara parte de la imagen que se

sitla a los lados.

Ejemplo del icono de RSS:

El selector div.icona_rss nos apunta al elemento de tipo div cuyo valor

class sea icona_rss.
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7. Conclusiones

Al finalizar este proyecto, podemos afirmar que los lenguajes y tecnologias
utilizados en el desarrollo de una WEB dindmica como ha sido este periddico digital,
han cumplido, sin duda alguna, con todas las necesidades y expectativas que se
habian creado en torno a esta aplicaciéon antes de su creacion y se han podido
realizar todas las funcionalidades e interacciones requeridas han podido ser creadas

sin ningun problema.

La decisidon tomada de no utilizar un modelado orientado a objetos ha sido la
acertada, aunque siempre se pueden ver pros y contras. Se ha creado un sistema
modulado con funciones atomizadas y especificas, con el fin reutilizar el cédigo lo
maximo posible que es una de las caracteristicas de la POO. Esta modularidad nos
permite corregir errores y afiadir nuevas funcionalidades de forma sencilla,
interfiriendo lo minimo en el coédigo ya creado. Quizas la forma de realizar el login
es el mas enrevesado y mas complejo a la hora de realizar modificaciones, pero
como ya se comentd, se prefirié realizar asi para que todos los usuarios pudieran

acceder desde un mismo formulario que se muestra en todas las paginas.

En cuanto al disefio, se han conseguido crear un aspecto agradable, una
diferenciacion de los distintos apartados de la WEB, concentrando la navegacién a
través la barra con enlaces y pestanas de la muestra del contenido. Se ha creado

un interfaz sencillo e intuitivo para que cualquier usuario pueda usarlo.

Las funcionalidades para los redactores y para el administrador también son
sencillas de realizar y en concreto la maquetacion de las secciones ha significado un
cambio cualitativo a la forma de mostrar el contenido de forma dindmica y

completamente configurable.

Aun salvando la mayoria de problemas surgidos con los estandares CSS
distintos navegadores ha habido algunos que no se han podido corregir y se
muestran de forma diferente, aunque son cosas que pasan desapercibidas. Desde
luego que el futuro ha de ir por conseguir que las distintas compafiias cumplan los
estandares y no tengamos que ser los desarrolladores los que nos tengamos que

preocuparnos de estas cosas.

El desarrollo de este proyecto ha sido todo camino lleno de obstaculos, que
se han ido superando poco a poco conforme se aprendian a utilizar los distintos
lenguajes y tecnologias. Ha sido un proceso muy enriquecedor y en el que se han
puesto sobre la mesa todos conocimientos adquiridos durante la carrera para
conseguir una aplicacion, eficiente y de calidad. Espero que esta documentacion

sirva de ayuda a otros alumnos que se planteen realizar una aplicacién similar.
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Para realizar este proyecto, para el cual he partido basicamente de cero en
conocimientos de HTML, CSS, Javascript y PHP. Me han sido de muchisima ayuda
varios libros y un sinfin de paginas y blogs de Internet especializados en
programacion. Quiero agradecer desde aqui a todo el mundo que
desinteresadamente escribe tutoriales en la red, ya que son de mucha ayuda para
gente que no tiene conocimientos al respecto. Internet se ha convertido en una
universidad a distancia, sobre todo para todo lo relacionado con las nuevas
tecnologias y la programacion. Voy a listar aqui algunas de las paginas que he
consultado, auque se quedan muchas por el camino, ya que no guardé registro de

todas ellas.

Libros Utilizados:

Manual Imprescindible de PHP 5 Introduccion a Javascript
Luis Miguel Cabezas Granado Javier Erguiluz Pérez

Anaya Multimedia LibrosWEB

Introduccién a CSS CSS avanzado

Javier Erguiluz Pérez Javier Erguiluz Pérez
LibrosWEB LibrosWEB

Pagina web con libros de HTML, CSS, Javascript, Ajax...
http://www.librosweb.es/

Instalacion de un entorno LAMP
http://www.elmodem.com/archivo/2007/01/15/como-instalar-un-servidor-lamp-
en-ubuntudebian/

Funcion de paginacion de resultados:
http://elrincondetolgalen.wordpress.com/software/paginador php/

Funcion de obtencién de la direccion IP real del usuario:
http://www.eslomas.com/index.php/archives/2005/04/26/obtencion-ip-real-php/

Realizacion de un buscador con PHP y MySQL:
http://blog.zumbe.net/?p=10
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