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Lista de abreviaturas y acronimos

3G
Tercera-generacion de transmision de voz y datos a través de telefonia mavil.

App (Application)
Aplicacién (programa).

DVD (Digital Versatile Disc)
Disco Versatil Digital, o también Digital Video Disc, es un dispositivo de almacenamiento
optico.

GPRS (General Packet Radio Service)
Servicio general de paquetes via radio, extensidon del Sistema Global para Comunicaciones
Moviles para la transmision de datos no conmutada.

HTML (HyperText Markup Language)
Lenguaje de Marcado de Hipertexto, es el lenguaje de marcado predominante para la
elaboracion de paginas web

HTTP
Protocolo de transferencia de hipertexto, es el protocolo usado en cada transaccién de la
World Wide Web.

JSON (JavaScript Object Notation)
Formato ligero para el intercambio de datos.

JSP (JavaServer Pages)
JSP es un lenguaje de programacidn basado en Java que se ejecuta en el servidor.

OS (Operative System)
Sistema Operativo.



REDAMM
Red Azul Multimedia, empresa proponente del proyecto.

S3 (Amazon Simple Storage Service)
Solucion de almacenamiento infinito en Internet.

SDK (Software Development Kit)
Kit de desarrollo de software

SQL (Structured Query Language)
Lenguaje de consulta sobre bases de datos.

UML
Lenguaje Unificado de Modelado, es el lenguaje de modelado de sistemas de software.

VHS (Video Home System)
Sistema de grabacion y reproduccién analégica
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1. Introduccion

1.1 Introduccidn

La evolucién de la tecnologia en los teléfonos madviles esta teniendo mucho auge y desarrollo
en estos Ultimos afos desde sus inicios a finales de la década de los 70. Actualmente es mas ya
que un dispositivo sofisticado cotidiano, es un objeto cultural de pleno derecho. Y no sélo por
su gran implantacion social, sino porque en un sentido plenamente biografico e identitario,
forma parte del dia a dia en un entorno laboral o familiar, en un espacio publico o intimo.
Paralelamente corre el desarrollo de una plataforma digital que demarca un territorio del
mercado y del consumo, con su consiguiente reflejo en imagenes de marca, de productos.

Esta situacidn lleva a las empresas a invertir grandes cantidades de dinero y esfuerzo en
aplicaciones que enriquecen la variedad y las posibilidades dentro del mercado. De esta forma
se consigue motivar a los fabricantes de telefonia moévil en seguir desarrollando nuevos
aparatos con mayores prestaciones provocando asi un bucle en continuo crecimiento. En la
ultima década, y con la implantacidon y consolidacidon de Internet gracias al nacimiento del
GPRS y wifi, se ha abierto un nuevo abanico de posibilidades que todavia esta por explotar.

Actualmente se encuentran infinidad de programas para moviles en la red donde segun los
estudios, sea en 2010 el afio donde lleguen a duplicarse las descargas de aplicaciones y sigan
aumentando hasta el 2012.

La motivacion de este proyecto coincide con la revolucién que estd causando la llegada del
iPhone y iPod Touch el mercado espafiol, un dispositivo mévil pionero que permite novedosas
incorporaciones en lo que a posibilidades en aplicaciones se refiere.
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1.2. Problema y formulacién conceptual

El proyecto fue propuesto por el departamento de tecnologia de la empresa “Red Azul
Multimedia SL”, REDAMM. Todos los requerimientos y especificaciones que el software ha
necesitado han sido proporcionados por un pre-proceso, en orden de encajar y trabajar
conjuntamente con la infraestructura ya existente de la plataforma de alquiler de videos
online, Streamr.tv.

La plataforma Streamr.tv se trata de una pagina web dedicada a la distribucion y difusién de
productos multimedia. Mediante un contrato, alquiler, los usuarios pueden acceder al
visionado de peliculas desde el propio aparato. Resumiendo, Streamr.tv se trata de un
videoclub online.

El objetivo de esta memoria es la de mostrar el concepto, funcionamiento y arquitectura
estructural de iStreamrTV, nombre del software creado para los dispositivos iPhone y iPod
Touch con el que nos referiremos a él en adelante.

iStreamrTV nace de la idea de transferir y portar toda la estructura y funcionalidad de la pagina
web a los dispositivos nombrados. Los contenidos alojados en servidores pueden utilizarse
dado que se mantienen los estandares web en este tipo de aplicaciones, por lo que es posible
manejar los datos sin problemas. De esta forma se aprovecha el éxito actual de esta tecnologia
para expandir el mercado de los productos ofrecidos en Streamr.tv.

Por tanto la principal tarea consiste en mantener las opciones ofrecidas previamente, asi como
la usabilidad, caracteristicas que facilmente se pierden en las portaciones de aplicaciones
cuando se hace entre plataformas tan dispares.

1.3. Objetivo

Basandonos en lo comentado en el apartado anterior, iStreamrTV tiene distintos objetivos que
cumplir que coinciden con las funcionalidades a transferir.

El proyecto realizado requiere de la creacién de un interfaz programado para que los
dispositivos moviles iPhone e iPod Touch puedan acceder a una serie de contenidos
almacenados en servidores.

En primer lugar hay que tener en cuenta que la aplicacién y servidores deben ser capaces de
poder realizar una comunicacién entre ambos mediante llamadas. Esto requiere un desarrollo
e implementacién de una adaptacidon sobre la infraestructura de los servicios aportando
nuevas funcionalidades que se acoplen a los requisitos.

Mediante el acceso, que requiere de conexién a Internet, el usuario debe poder entrar al
sistema donde podrd visualizar los traileres disponibles gracias a la integracion de un
reproductor de medios para el dispositivo. Para ello tendra la opcidn de poder acceder, listar y
navegar por toda la informacién obtenida. A partir de aqui el usuario tendra la posibilidad de
registro que le permitird acceder a mayor cantidad de contenidos y que a su vez, tendra ligada
una cuenta con un crédito disponible para la adquisicién de los servicios ofrecidos. De esta



Videoclub iPhone iStreamrTV

forma se podran visualizar las peliculas alquiladas de forma integra mediante el reproductor
integrado de manera sin ningln tipo de conexién a Internet. Finalmente, y dado que se trata
de un alquiler, la pelicula se eliminara una vez expire el tiempo contratado.

Con futuro desarrollo es posible incluir nuevas funcionalidades para hacer un software mas
complejo, con mas opciones y mas seguro. Se han tenido en cuenta estas ideas durante la
programacion para facilitar la tarea en el caso de incluirlas. Se explicardn con detalle mas
adelante en el capitulo “9. Posibles mejoras”.
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2. Conceptos previos generales

2.1. Situacion de los videoclubs

Los videoclubs, como tienda fisica, sufren una situacion de desaparicion que se acentula a
medida que pasa el tiempo. Experimentd su mayor auge en la década de los ochenta con la
aparicion del VHS. En los noventa, sin embargo, con la aparicidn de las televisiones privadas, el
consumo de videos descendié y ya entonces muchas de las tiendas cerraron. Con el cambio de
formato de VHS a DVD se produjo un ligero rebrote pero es en el afio 2006 cuando se produjo
una reduccién de un 70% de los alquileres en estos establecimientos, unos nimeros delicados
gue provocan que las previsiones muestren que acabaran desapareciendo casi en su totalidad
en los proximos afios. Las causas podrian establecerse en:

- una gran aceptacién por parte del publico de la inclusidn de contenido filmico en internet. En
este apartado la pirateria juega un papel importante dado que es entonces donde se registra
un excesivo crecimiento, siendo los videoclubs los mayores perjudicados.

- la falta de innovacidn en el mercado. La negativa de los establecimientos hacia nuevas ideas
para atraer al cliente ha provocado un estancamiento en el modo de operar.

2.2. Videoclub online StreamrTV

StreamrTV es una plataforma web en continuo desarrollo dedicada a la produccion,
distribucidn, difusidon de productos multimedia y otros contenidos. En funcionamiento desde el
afio 2009, la pagina ofrece el alquiler de peliculas via streaming convirtiéndose por tanto en un
videoclub online.

Para poder contratar los servicios de la empresa es necesario registrarse en el sitio web (con
direccion www.streamr. tv) y acceder con la cuenta. A través de ingresos por tarjeta de crédito
o por Paypal, es posible obtener créditos que se canjean por alquileres.

2.3. Contenidos multimedia

A dia de hoy Internet se encuentra lleno de contenidos multimedia, dado que en resumen lo
que los usuarios buscan. Mas concretamente y refiriéndonos a la tematica que nos abarca, el
video es uno de los principales recursos que se demandan. Se puede dividir en dos formas de
acceder a ellos:

- el streaming o la distribucion de video de forma continua.

- descargas o transferencia completa de datos.
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Aunque con distinta funcién, ambas opciones son empleadas frecuentemente en funcion de
las necesidades y de otros parametros. Aspectos técnicos, aspectos funcionales, aspectos
legales, aspectos econdmicos... son algunos de los motivos que hacen decantarse entre una u
otra.

El streaming o la distribucion de video de forma continua permite la reproduccién del
contenido sin descargas necesarias dado que se utiliza un bufer. Este almacena el contenido
qgue se mostrara dando la posibilidad de permitir al usuario de un visionado casi instantaneo
provocando que, en caso de querer volver a reproducirlo, se tenga que volver a acceder al sitio
en cuestion.

La descarga o transferencia completa de datos permite copiar el contenido de una fuente en el
dispositivo y visionarlo completamente cuando se desee. Para que esto se produzca, es
necesario esperar a que toda la informacion haya sido transferida.

2.4. Evolucion de los dispositivos maviles, un poco de historia...

Un dispositivo movil se puede definir como un aparato de pequefio tamafio, con algunas
capacidades de procesamiento, con conexidn permanente o intermitente a una red, con
memoria limitada, que ha sido disefiado especificamente para una funcion, pero que puede
llevar a cabo otras funciones mas generales.

Casi cualquier dispositivo mdvil actual permite funciones que van mas alla de la comunicacién
basica, permitiendo el envio de contenido de verdadero valor. Las nuevas redes y la
proliferacién de servicios para la transmisiéon de datos lo hacen mds accesible incluso.

La evolucién de los dispositivos moviles desde su primera utilizacion en 1973 ha sido
espectacular. El primer prototipo desarrollado por Motorola llamado “DynaTac”, mas
comunmente apodado “El Ladrillo” empezd a comercializarse una década después,
El coste del terminal fue de entre 3.000 y 4.000 délares y pesaba cerca de un kilo.

oBeR 0 d
8000 Do
00060 g

Figura 1 — Evolucidn del dispositivo mévil
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Hoy en dia podemos encontrar terminales de menos de 100 gramos con multitud de
funcionalidades y con un coste muy bajo para las compafiias. La revolucién en este campo no
obstante, ha sido la posibilidad de usar estos dispositivos para la transmision de datos. Ello ha
permitido integrar en este dispositivo multitud de aplicaciones que han mejorado
notablemente la productividad para sus usuarios. Una de las funcionalidades mas utilizadas en
estos dispositivos es la recepcién y envio de correo electrénico.

Compaiiias como Nokia Siemens estan ya advirtiendo del riesgo de colapso de las redes por el
motivo del alto consumo de datos que estos aparatos realizan. Este fabricante sefiala que el
trafico de datos moviles anual llegara a los 23 Hexabytes en 2015, lo que equivale a cerca de
6.300 millones de personas descargandose un libro digital cada dia, cifras que indican
claramente hacia donde se mueve la red.

2.5. iPhone y iPod Touch

Los dispositivos de Apple han causado una revolucién en el mundo de la telefonia en los
ultimos afos. El iPhone es un teléfono inteligente multimedia con conexidn a internet a través
de WIFI o 3G, pantalla tactil (con tecnologia multitactil) y una interfaz de hardware
minimalista. Se puso a la venta en Estados Unidos el 29 de junio de 2007 llegando al resto de
paises de forma escalonada meses después. Por otro lado, el iPod Touch se muestra como un
iPhone sin funcionalidad telefénica, por lo que estd mdas orientado a la reproduccion
multimedia y que fue distribuido en el mes de septiembre de 2007.

iPhone
datos de ventas en Espafia

300,000
250.008
2000000 ¢
150.000
100000

50.000

Figura 2 - Grafico de ventas del iPhone en Espafia en el afio 2008
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La gréfica de la figura 2 muestra el gran incremento de ventas de iPhone y iPod Touch
solamente en Espafia que ha seguido incrementandose, llegando incluso a duplicar las ventas
entre meses posteriores.

Con datos internacionales, estas cifras son alin mas espectaculares si tenemos en cuenta que
se trata de un dispositivo con un sistema operativo recién salido al mercado y que compite con
empresas que estan en el negocio desde sus inicios.

By Software Platform:

@® Symbian @ RIM BlackBerry Apple iPhone
@® Microsoft Windows Mobile @ Google Android @ Other (Palm, Linux)

By Hardware Maker:

@ Nokia @® RIM BlackBerry Apple iPhone
® HTC @ Motorola @® Other

Figura 3 — Cuota del mercado global de dispositivos Smartphone durante los afios 2007 y 2009

Con estos datos, junto a cifras récords como la venta de un millén de la primera versidn
dispositivos en su primera semana o de un millén y medio en la salida de la ultima version
hasta el momento (iPhone 4) también en la primera semana, hacen que se trate del producto
gue mas ha triunfado en el sector.

Ademas del gran éxito, estos aparatos comparten unas caracteristicas comunes que hacen
apropiada la insercidn de una plataforma para el videoclub online:

- Navegacion por Internet mediante Wifi y 3G, necesaria para la navegacién de la informacion
localizada en Internet y la descarga de peliculas.

- Reproduccidon de videos en formato .mp4, donde con una recodificacion previa de la
videoteca, optimizada para la pantalla de los dispositivos, se hara la reproducciéon sobre éstos.

- Plataforma preparada para insercidén y divulgacidon de aplicaciones gracias a la App Store,
desarrollada por Apple, permite facilmente la distribucién de la aplicacién.

15
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- Las aplicaciones se encargan de la gestién de datos y ficheros (en vez del propio usuario),
dando la posibilidad de mantener fuera del alcance el material alquilado, borrandolo una vez
expira el periodo de alquiler.

iPhone 8GB |iPod Touch 8GB |
GSM/Edge Yes No [
Wi-Fi Yes Yes !
Bluetooth Yes No f
Video output No Yes l
Camera Yes No |
Multitouch screen Yes Yes I
Screen size 35inch 3.5inch |
Screen resolution 430%320 430x320 I
Weight 135g 120g i
Height 11.5 cm 11 cm :
Width 6.1 cm 6.18 cm |
Thickness 11.6 cm 8 com i
Operating system 05X 05 X |
PDA Apps Yes No :
Battery - Audio 24 hours 22hours |
Battery - Video 7 hours 5 hours !
USB port Yes Yes [
Earphone connector] Recessed Standard I
Microphone Yes No
Drice 4300 £209 !

Figura 4 — Caracteristicas iPhone y iPod Touch
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3. Conceptos previos técnicos

El desarrollo de software para el iPhone y iPod Touch supone una programacion cerrada dada
la politica de Apple de estandarizarlas. Esto provoca que los programas creados tengan
grandes similitudes en cuanto a aspecto y funcionalidad trayendo ventajas e inconvenientes.
Como ventajas tenemos software unificado por unas reglas estrictas que permiten a los
usuarios identificar facilmente los elementos y llevar un mejor y mayor control. Por otro lado,
como inconveniente tenemos que estas herramientas provocan algunas limitaciones en su
funcionalidad que evitan exprimir un software mas libre en cuanto a disefio y funcionalidad se
refiere. Sin embargo, existen distintas alternativas para la gestidn e interaccién externa de los
datos con los que se trabajan.

En este capitulo presentard las técnicas que han guiado a cémo la informacién se debe
manejar y estructurar para dar solucién al problema planteado.

3.1. Aplicaciones nativas

Para el desarrollo de aplicaciones nativas es necesario el uso de Cocoa Touch, set de
herramientas para crear programas sobre la plataforma Mac OS X y donde se incluye el SDK
para iPhone. Su estructura es la siguiente:

Cocoa Touch

-
Media

Lt

Core Services
- -

Core OS

-~

Figura 5 — Estructura de una aplicacion nativa en iPhone

Los 4 elementos mostrados son todas las capas con las que trabaja el iPhone o iPod Touch,
empezaremos explicando de abajo hacia arriba:

- Core OS: es la base o el nucleo del sistema operativo y es responsable, entre otras cosas, de
gestionar los archivos, la memoria, seguridad y la comunicacion.

- Core Services: provee los servicios fundamentales de la aplicacién, por ejemplo puedes
acceder a la lista de contactos, al SQLLite o a las preferencias.

- Media: aqui esta todo lo referente a Multimedia: video, audio, archivos de imagenes, Core
Animation, OPENGL, etc.
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- Cocoa Touch: no es mas que el Framework de desarrollo con el que se ha trabajado durante
este proyecto.

Application

[ UIKit L Cocoa Touch
Application Frameworks

Graphics & Audio g
Core Frameworks

Core 05 (Kerel) & Drivers

Figura 6 — Cocoa en la arquitectura iPhone OS
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3.2. Cocoa y Cocoa Touch

Cocoa es un conjunto de tecnologias que provienen del desarrollo del sistema operativo
NeXTSTEP. En 1987 la compafiia NeXT presentd su sistema operativo basado en un BSD Unix
de Berkley, y desde entonces el sistema operativo incluia una serie de frameworks para que los
programadores desarrollasen sobre el lenguaje Objective C. Tras el abandono del negocio del
hardware por parte de NeXT en 1993, NeXTSTEP se migré a diferentes plataformas (Intel x86,
SPARC, Alpha y PA-RISC) y el proyecto pasé a denominarse OpenStep. En 1996, tras los
infructuosos intentos por parte de Apple de desarrollar un digno sucesor de su sistema Mac OS
7, se encontré en OpenStep una opcidn viable. Apple adquiriéd NeXT y durante los siguientes 5
afios se desarrolld el siguiente sistema operativo para Macintosh, denominado inicialmente
Rhapsody. Rhapsody pretendia ser una fusidon del antiguo Mac OS 7 (y siguientes) con las
tecnologias de OpenStep y se convirtid en lo que hoy conocemos como Mac OS X, y por su
parte OpenStep se convirtiéd en Cocoa, y que sirve de base para Cocoa Touch.

La diferencia basica entre Coca y Cocoa
Touch es la forma en la que el usuario invoca i Cocoa Touch
comandos. En Cocoa se tiene un teclado 1 Multi-Touch Events  Alerts
fisico y un ratén o trackpad, en Cocoa Touch Multi“Touch Controls; Web:View

. Accelerometer People Picker
se usa un teclado virtual y los dedos View Hi !

iew Hierarchy Image Picker

directamente sobre la pantalla tactil. Mas Localization Camera
adelante veremos las diferencias en los
frameworks dadas sus diferencias en la

interaccion. Figura 7 — Cocoa Touch

Cocoa esta dividido en 4 niveles de profundidad en funcién del nivel de sistema al que afecte.
Seguidamente describimos brevemente los dos niveles superiores, ya que es donde se
encuentran empaquetadas las clases mas importantes y, por tanto, sobre los que se han
tenido que interactuar.

The Cocoa Frameworks on the system

Cocoa AppKit

Core Foundation
Kernel Environment

Figura 8 — Estructura de los frameworks de Cocoa

19



Videoclub iPhone iStreamrTV

El AppKit Framework contiene mas de 120 clases y funciones destinadas a mostrar en pantalla
los elementos de la interfaz de usuario, gestionar la comunicacion entre ellos y los dispositivos
de video o manejar los eventos generados por el usuario.

The application kit framework features

Feature Application
integration facilities

User interface

Panels Images
Controls Color
access
Spellchecking

Figura 10 — Cocoa AppKit FrameWork

Sin embargo, las aplicaciones nativas para el iPhone hacen uso de las librerias contenidas en el
framework UIKit, que se trataria del equivalente del AppKit (observar figura X) y utiliza el
tiempo de ejecucién del dispositivo para construir y gestionar la interfaz de usuario. Provee la
infraestructura para la implementacién de los graficos, la estructura de la aplicacion, el control
de los eventos, el manejo de la interfaz, la representacién de las vistas y controles asi como el
soporte de texto y contenido web. Soporta a su vez cdédigo para el manejo del acelerémetro, la
cdmara, la libreria de fotos o toda la informacidn que posee el dispositivo.

Aunque el conjunto de clases es mucho mas extenso, las mas significativas se pueden observar
en la siguiente figura:

Figura 11 — Resumen de las clases mas importantes contenidas en el
framework UIKit
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Por otro lado el Foundation Framework proporciona mas de 80 clases y funciones que
estableces una serie de paradigmas a través de los cuales se definen convenciones de uso para
ciertos mecanismo y objetos.

Features of the foundation framework

Operating sysbams amtities and Programiming Typee arnd
SECCES Cperyions

Des e o
Draoes and dires Drartess. and tirmses

Strings

Crolections
Excepoons

Programming Types and operations

Exrepdons

File and Q) mamagemen:

Figura 12 — Cocoa Foundation FrameWork

Asi pues, las diferencias entre Cocoa y Cocoa Touch se podrian resumir en el siguiente
esquema:

Cocoa Cocoa Touch

NSView UNiew
AppKit Nsconrol | UIKIt UiControl

NS5tring NSStri
Foundation  nsAray Foundation Ns.w::;

N5Object NSObject

Figura 13— Tabla resumen de las diferencias entre Cocoa y Cocoa Touch
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3.3. MVC

Modelo Vista Controlador (MVC) es un estilo de arquitectura de software que separa los datos
de una aplicacién, la interfaz de usuario, y la légica de control en tres componentes distintos.
El patrén MVC se ve frecuentemente en aplicaciones web, donde la vista es la pagina HTML y
el codigo que provee de datos dindmicos a la pagina. El modelo es el Sistema de Gestidén de
Base de Datos y la Ldgica de negocio, y el controlador es el responsable de recibir los eventos
de entrada desde la vista.

El modelo MVC divide todas las funcionalidades en tres categorias distintas:
- Modelo: Las clases que contienen datos de la aplicacién

- Vista: Constituido por las ventanas, controles, y otros elementos que el usuario puede ver e
interactuar.

- Controlador: Enlaza el modelo y vista juntos y es la légica de aplicacidon que decide cémo
manejar las entradas del usuario.

CONTROLADOR
|
i
| |

'

MODELO

Figura 14 — Esquema MVC

Una aplicacion bien disefiada MVC tiene todos sus datos importantes encapsulados en objetos.
Cualquier dato que forma parte del estado persistente de la solicitud (ya sea que el estado
persistente se almacene en archivos o bases de datos) debe residir en los objetos una vez que
el modelo de datos se carga en la aplicacién. Debido a que representan los conocimientos y
experiencia relacionada con el ambito del problema especifico, que tienden a ser reutilizables.

El objetivo en MVC es hacer que los objetos que implementan estos tres tipos de cddigo, se
diferencien el uno del otro como sea posible. Cualquier objeto que se escriba debe ser
facilmente identificable y pertenecer a una de las tres categorias. Un objeto que implementa
un botdn, por ejemplo, no deben contener el cédigo para procesar los datos cuando se toca el
botdn, y el cédigo que implementa una cuenta bancaria no deberia contener el cddigo para
dibujar una tabla para mostrar sus transacciones.
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3.4. Amazon s3

En este capitulo abordaremos el funcionamiento del hosting contratado por la empresa
REDAMM, Amazon, para el almacenamiento de datos. Para la organizacién de los archivos,
Amazon ha creado tres conceptos:

- Buckets: son algo parecido a un directorio o carpeta de un sistema operativo, donde se
colocan los archivos. Los nombres de los buckets estan compartidos entre toda la red de
Amazon S3, por lo que si se crea un bucket, nadie mas podra usar ese nombre para un nuevo
bucket.

- Objects: son las entidades de datos en si, es decir, los archivos. Un object almacena tanto los
datos como los metadatos necesarios para S3, y pueden ocupar entre 1 byte y 5 Gigabytes.

- Keys: son una clave Unica dentro de un bucket que identifica a los objects de cada bucket. Un
object se identifica de manera univoca dentro de todo S3 mediante su bucket+key.

En cuanto a seguridad, Amazon ha implementado un sistema de permisos de acceso a archivos
por usuario a los que se le pueden dar capacidad de “Lectura”, “Escritura” o “Control Total”.

Se dispone de una API para la permitir la comunicacién de las aplicaciones con S3, que acepta
mediante HTTPRequest peticiones cifradas con Crypt/HMAC. Cada acceso que se haga a esta
API| debera estar validado mediante dos claves que se nos proporciona y que, junto a un hash
basado en una semilla temporal, informacién de acceso, y la key de destino, generan una firma
que el sistema validara. Estas peticiones HTTP permiten la subida de archivos, modificacidn de
permisos, creaciéon de buckets, eliminacién de objects... En definitiva, todas las acciones
necesarias para administrar los S3.
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4., iStreamrTV

iStreamrTV es el nombre que ha recibido la aplicacion para
dispositivos iPhone y iPod Touch desarrollada para la empresa
REDAMM. Su nombre proviene del resultado de |la
combinacion del nombre de la plataforma web (streamrTV)
para el alquiler de videos adaptado al popular prefijo que

Apple proporciona a sus productos "i" (el cual su significado es e‘

el de "Internet"). El logo utilizado es el que representa a la ETHEH[IerV

pagina y donde la S de streamerTV sobre el uso de una textura
metalica que representa avance tecnolégico.

Figura 15 — Logo streamrTV

4.1. El proyecto

Partiendo de una arquitectura y unas bases predefinidas, y poseyendo un modelo referenciado
(UML), es posible crear un programa capaz de de cumplir los objetivos propuestos. La falta de
software en la comercializacién de peliculas mediante el uso de dispositivos portables es
todavia bastante alta. Este vacio pretende ser llenado poco a poco con iStreamrTV, una
potente y simple herramienta que da una nueva alternativa cuidando la usabilidad. Dado que
Su uso requiere el conocimiento minimo necesario para trabajar con a las aplicaciones tipicas
encontradas en la App Store (gracias a la politica de estandarizar los objetos), cualquier usuario
que sepa manejar el iPhone o iPod Touch tendrd facilidad para manejar iStrearmTV.

La siguiente figura resume esquematicamente las dos funcionalidades basicas de la aplicacién:

iStreamrTV

Figura 16 — Esquema funcionalidad iStreamrTV

La parte online servira para navegar por los contenidos ofrecidos (trailers y peliculas) para una
posterior descarga de éstos. Por lo tanto toda la informacién mostrada y por la que se navega
estd en continua actualizacion. Por otro lado, la configuraciéon bdsica y el visionado de las
peliculas corresponden a la parte offline utilizando el propio reproductor incorporado sobre
los archivos ya localizados en el aparato.
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4.2. Usabilidad

Dado que se trata de software para comercializacién de productos, iStreamrTV esta pensado
para abarcar la mayor cantidad de usuarios posibles. Por lo tanto se encontraria en el campo
del ocio y abarcando a todos los usuarios sin importar la edad o el sexo. Como requisito previo
seria necesaria la adquisicién de uno de los productos sobre los que trabaja la aplicacién ya
citados anteriormente donde, conociendo el funcionamiento de estos, no requeriria ningin
tipo de aprendizaje especial dada la homogeneizacidn en el uso.

Un ejemplo de usabilidad y homogeneizacién se vera mas adelante, en la comparacién de
aplicaciones similares en el capitulo 9.

Figura 17 —iPhone
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5. Requerimientos

Basado en los objetivos de iStreamrTV (1.3 "Objetivos"), el siguiente capitulo describe los
requerimientos desde el punto de vista del usuario final.

5.1. Casos de uso

Los casos de uso serviran para conocer posibles las acciones que pueden efectuar los actores y
capturar los requisitos del sistema.

5.1.1. Actores

Antes de empezar veremos una visidn global de la estructura de los actores con el sistema.

Sistema - iStreamrTV

-__\_\_‘_\_\—-_

Usuario

Relgj

Usuario registrado

Figura 18 — Diagrama casos de uso. Actores

Podemos observamos que se distingue entre un usuario (anénimo) siendo una generalizacion
de un usuario registrado. También existe un reloj, un actor ficticio que dispara un caso de uso
de forma periddica y automatica. A continuacién se dara una visién detallada de los casos de
uso, con un andlisis del flujo de eventos y una enumeracidon de las extensiones sincronas
asociadas.



Videoclub iPhone iStreamrTV

5.1.2. Acceso

El apartado llamado "acceso" contiene distintos métodos para mantener y gestionar las
acciones referentes a la autentificacién y autorizacion de la sesién. Existen tres casos de usos
distintos que puede acceder cualquier usuario dadas unas pre-condiciones.

Usuario registrado

Figura 19 — Caso de uso. Acceso (gestion de sesidn)

Como podemos observar, el inicio y cierre de sesidn quedan restringidos en su uso solo para
usuario registrados.
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5.1.2.1. Iniciar sesidn

Un usuario puede autentificarse con el sistema e iniciar una sesién al comienzo de la aplicacion
introduciendo correctamente el nombre de usuario y su contrasefia.

Detalles del caso de uso

Nombre: Iniciar sesidn.
Actores: Usuario registrado.
Precondiciones: El usuario no puede tener ninguna sesion activa.

Postcondiciones: Ninguna.

Flujo de eventos

1. | El usuario introduce el usuario y la
contrasefa.

2. | El usuario pulsa el botdn de inicio de

sesion.

3. El sistema valida los datos recibidos.

4. El sistema hace una peticidn al servidor para
conocer si existe alguna combinacién con el
usuario y la contrasefia recibida.

5. El sistema indica que se ha iniciado la sesion

redireccionando al menu principal.

Extensiones sincronas

En 4, si no se encuentra el usuario y la contrasefia. -> Error, se muestra mensaje
informando de ello.
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5.1.2.2. Cerrar sesion

Un usuario siempre tendra la opcidn de cerrar su sesidn con el sistema tan pronto como haya
iniciado una sesion.

Detalles del caso de uso

Nombre: Cerrar sesion.
Actores: Usuario registrado.

Precondiciones: El usuario debe haber iniciado una sesidén anteriormente.

Postcondiciones: Ninguna.

Flujo de eventos

1. | El usuario pulsa el boto de cierre de
sesion.

El sistema cierra la sesion del usuario.

Se actualiza el menu principal de pantalla
para permitir nuevos inicios de sesion.

Extensiones sincronas

No existen.
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5.1.3. Listado y gestién online

Aqui abarcaremos las posibles interacciones que tiene un usuario registrado respecto a la
visualizacidn y gestidén de los contenidos online ofrecidos. Esta parte del sistema contiene un
peso importante dentro de iStreamrTV. Se pueden distinguir los siguientes casos de uso:

Usuario registrado

Figura 20 — Casos de uso. Listado y gestion online

Al igual que en la gestidn de la sesion, los casos de uso mostrados solo pueden ser accionados
por un usuario registrado que haya iniciado la sesién, que quedara reflejado en las condiciones
de los detalles en los préximos casos de uso.
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5.1.3.1. Listar peliculas en alquiler

El listado de peliculas permite dar acceso a todo el contenido de peliculas en el que se incluyen
numerosas extensiones dada la cantidad de filtros establecidos. Por lo tanto su
funcionamiento es compartido y que detallaremos seguidamente.

Detalles del caso de uso

Nombre: Listar peliculas en alquiler.
Actores: Usuario registrado.
Precondiciones: El usuario debe haber iniciado una sesién anteriormente.

Postcondiciones: Ninguna.

Flujo de eventos

1. | El usuario selecciona pulsa en uno de
los distintos botones de listados (filtro).

2. El sistema comprueba el filtro seleccionado.

3. El sistema hace una peticion al servidor para
obtener el listado de peliculas

4, El servidor devuelve el listado y se muestran
en pantalla.

5. | El usuario extiende el listado

6. El sistema repite el proceso de listado para
las siguientes peliculas.

Extensiones sincronas

En 3, si se cumple el tiempo de espera (timeout). -> Error, el tiempo de llamada ha
expirado y se muestra la tabla vacia advirtiendo al usuario.

En 6, al igual que en 3, si se cumple el tiempo de espera (timeout). -> Error, el tiempo
de llamada ha expirado y se muestra la tabla vacia advirtiendo al usuario.
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5.1.3.2. Buscar pelicula

La busqueda de peliculas guarda bastantes similitudes con el listado, pero dadas sus notables
diferencias hacen que se muestre como un caso de uso independiente evitando por tanto que
se trate de una extensién de éste.

Detalles del caso de uso

Nombre: Buscar pelicula.
Actores: Usuario registrado.
Precondiciones: El usuario debe haber iniciado una sesion anteriormente.

Postcondiciones: Ninguna.

Flujo de eventos

1. | El usuario selecciona el menu de listado
de peliculas mediante busqueda.

2. | El usuario introduce el texto y pulsa el
botén de buscar.

3. El sistema comprueba los  datos
introducidos.

4. El sistema hace una peticién al servidor para
obtener el listado de peliculas segun el texto
introducido.

5. El servidor devuelve el listado y se muestran
en pantalla.

6. | El usuario extiende el listado

7. El sistema repite el proceso de listado para

las siguientes peliculas.
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Extensiones sincronas

En 4, si se cumple el tiempo de espera (timeout). -> Error, el tiempo de llamada ha
expirado y se muestra la tabla vacia advirtiendo al usuario.

En 7, al igual que en 4, si se cumple el tiempo de espera (timeout). -> Error, el tiempo
de llamada ha expirado y se muestra la tabla vacia advirtiendo al usuario.
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5.1.3.3. Ver trailer

Un usuario puede ver un trailer si la pelicula lo contiene en cualquier momento.

Detalles del caso de uso

Nombre: Ver trailer.
Actores: Usuario registrado.

Precondiciones: El usuario debe haber iniciado una sesidon anteriormente. La pelicula debe
poseer trdiler, de lo contrario el botdn estaria desactivado.

Postcondiciones: Ninguna.

Flujo de eventos

1. | El usuario, desde el detalle de pelicula,
pulsa el botdn de ver trailer.

2. El sistema lanza un mensaje de
confirmacién.

3. | El usuario confirma su eleccién.

4. El sistema hace una peticidn al servidor para
recibir mediante streaming el contenido.

5. El trdiler se \visualiza mediante el
reproductor de video.

Extensiones sincronas

En 3, el usuario cancela su peticién. -> Se muestra la vista detalle de la pelicula.
En 4, la pelicula esta corrupta. -> Error, se muestra un mensaje de advertencia.

En 5, el usuario detiene el visionado del trailer. -> Se cierra del reproductor de video y
se muestra la vista detalle de la pelicula.
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5.1.3.4. Alquilar pelicula

Del mismo modo que la visualizacidn de trdilers, los usuarios pueden alquilar peliculas siempre
y cuando tengan créditos suficientes disponibles.

Detalles del caso de uso

Nombre: Alquilar pelicula.
Actores: Usuario registrado.
Precondiciones: El usuario debe haber iniciado una sesidén anteriormente.

Postcondiciones: Los créditos del usuario deben haberse reducido correctamente una vez se
ha alquilado la pelicula.

Flujo de eventos

1. | El usuario, desde el detalle de pelicula,
pulsa el botdn de alquilar pelicula.

2. El sistema lanza un mensaje de
confirmacion.

3. | El usuario confirma su eleccidn.

4, El sistema obtiene los créditos del usuario y
comprueba que es mayor al precio.

5. Se notifica al servidor el movimiento para
qgue quede registrado.

6. Se descuentan los créditos del usuario.

7. Se afade un registro en la aplicacion para
incluir la pelicula en el mend “mis peliculas”.

Extensiones sincronas

En 3, el usuario cancela su peticién. -> Se muestra la vista detalle de la pelicula.

En 4, el usuario no posee suficientes créditos. -> Error, se muestra un mensaje de
advertencia y se muestra la vista detalle de la pelicula.

35




Videoclub iPhone iStreamrTV

5.1.3.5. Votar pelicula

En este Ultimo caso de uso del listado y gestion online, los usuarios pueden valorar las peliculas
libremente del 1 al 10. Estos datos quedardn registrados en la base de datos evitando que
pueda votar otra vez la misma pelicula.

Detalles del caso de uso

Nombre: Votar pelicula.
Actores: Usuario registrado.
Precondiciones: El usuario debe haber iniciado una sesién anteriormente.

Postcondiciones: Ninguna.

Flujo de eventos

1. | El usuario, desde el detalle de pelicula,
pulsa el botdn de votar pelicula.

2. El sistema muestra una ventana para
introducir la votacion.

3. | El usuario introduce un valor y pulsa en
el botdn de votar.

4. El sistema recibe la valoracién y se muestra
un mensaje confirmandolo.

5. Se notifica al servidor de la votacién y se
afiade un registro.

Extensiones sincronas

En 1, el usuario ya habia votado con anterioridad la pelicula. -> Se muestra un mensaje
de advertencia.

En 3, el usuario cancela la votacién. -> Se muestra la vista detalle de la pelicula.
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5.1.4. Configuracidn y gestion offline

En este subcapitulo detallaremos los casos de usos cuyo actor serd un usuario no identificado o
no registrado. Aqui encontramos distintas acciones de configuracion, asi como de descarga y
visionado de la pelicula. Aunque evidentemente la descarga requiere de conexién a Internet
para funcionar, no requiere haber iniciado una sesion, es por ello por lo que se agrupa en este
conjunto.

La configuracién y gestion offline se trata del otro peso importante en el sistema, tal y como se
ha visto en el esquema de la figura X.

Usuario

Usuario registrado

Figura 21 — Casos de uso. Configuracion y gestion offline
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5.1.4.1. Descargar pelicula

Los usuarios finales podran descargar las peliculas que hayan alquilado desde el propio
aparato, por ello no requiere una identificacion.

Detalles del caso de uso

Nombre: Descargar pelicula.
Actores: Usuario, usuario registrado.
Precondiciones: El usuario debe haber alquilado una pelicula previamente.

Postcondiciones: Ninguna.

Flujo de eventos

1. | El usuario pulsa el botdn de descargar
pelicula.

2. El sistema obtiene el estado de la descarga.

3. El sistema envia al servidor la orden de
transferencia de datos de la pelicula
seleccionada a partir del trozo
correspondiente.

4. El sistema recibe los trozos y los va juntando
en un Unico archivo.

5. Se cambia el botén de descarga por el de
activar la pelicula.

Extensiones sincronas

En 3 y 4, la aplicacidn se cierra o pierde la conexién a Internet. -> Se muestra un
mensaje de advertencia y se modifica el estado de la descarga a parcial.

En 4, si el trozo descargado no es el ultimo. -> Se modifica el estado de descarga y se
vuelve al punto 3.
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5.1.4.2. Ver pelicula

Una vez descargada, se podrdn visualizar tantas veces como se desee (dentro del periodo de
alquiler) los videos.

Detalles del caso de uso

Nombre: Descargar pelicula.
Actores: Usuario, usuario registrado.
Precondiciones: El usuario debe haber alquilado una pelicula previamente y haberla activado.

Postcondiciones: Ninguna.

Flujo de eventos

1. | El usuario pulsa el botdén de ver pelicula.

2. El sistema busca y selecciona el fichero
correspondiente.

3. Se reproduce la pelicula mediante el
reproductor de video.

Extensiones sincronas

En 2, si el fichero esta corrupto. -> Se muestra un mensaje de advertencia y se borran
los datos asociados para una nueva descarga.

En 3, el usuario detiene el visionado de la pelicula. -> Se cierra del reproductor de
video y se muestra la vista detalle de la pelicula alquilada.

39




Videoclub iPhone iStreamrTV

5.1.4.3. Cambiar configuracion

Se pueden establacer y modificar ciertos parametros que cambiaran la funcionalidad de
algunas opciones de la aplicacién.

Detalles del caso de uso

Nombre: Cambiar configuracion.
Actores: Usuario, usuario registrado.
Precondiciones: Ninguna.

Postcondiciones: Ninguna.

Flujo de eventos

1. | El usuario pulsa el botdon de
configuracion.

2. El sistema muestra en pantalla las distintas
opciones modificables

3. | El usuario modifica la configuracion vy
guarda el estado.

4. El sistema aplica los cambios asignados.

Extensiones sincronas

No existen.
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5.1.4.4. Enviar email a soporte

También se tiene la posibilidad de enviar un email al soporte técnico de strearmTV en caso de
consulta o problema.

Detalles del caso de uso

Nombre: Enviar email a soporte.
Actores: Usuario, usuario registrado.
Precondiciones: Tener configurada una cuenta de correo por defecto en el dispositivo.

Postcondiciones: Ninguna.

Flujo de eventos

1. | El usuario pulsa el botén de envio de
email al soporte.

2. El sistema muestra en pantalla el formulario
para el envio.

3. | El usuario rellena la informacién en los
campos.

4. | Se pulsa el botén de enviar.

5. El sistema envia un email al destinatario
solicitado con la informacion adjuntada.

Extensiones sincronas

En cualquier momento el usuario puede cancelar el envio y guardar el mensaje para un
futuro envio. -> Se cierra el formulario y se redirecciona al menu principal.
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5.1.5. Periddicos
Por ultimo se recoge el caso de uso accionado por el reloj, actor que ejecuta de forma

periddica el Unico caso de uso de este subcapitulo, el borrado de las peliculas marcando la
finalizacion del alquiler.

Relaoj

Figura 22 — Casos de uso. Gestidn periddica
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5.1.5.1. Borrar pelicula

En el momento de iniciacién de la aplicacion, se ejecutara el caso de uso que borrara todas las
peliculas cuyo tiempo de alquiler haya expirado.

Detalles del caso de uso

Nombre: Borrar pelicula.
Actores: Reloj.
Precondiciones: Ninguna.

Postcondiciones: Se ha borrado toda la informacion relativa a la pelicula en el dispositivo.

Flujo de eventos

1. | El usuario inicia la sesion.

2. El sistema comprueba y actualiza los estados
de las peliculas descargadas y alquiladas.

3. Se borran todos los archivos y referencias a
las peliculas activadas cuya fecha de alquiler
haya expirado.

Extensiones sincronas

Se trata de un caso de uso periddico lanzado por el reloj. En este caso se inicia cada vez
gue se ejecuta el programa.

En 3, Sino existe la pelicula, se borran solamente las referencias a ella.

VER




Videoclub iPhone iStreamrTV

5.2. Glosario
Toda la terminologia utilizada en el capitulo de "Casos de Uso" puede ser encontrada aqui.
- Usuario final: se trata de un usuario normal antes de identificarse en el sistema.

- Usuario o usuario registrado: un usuario es el actor principal en iStreamrTV. Para ello ha sido
necesario una identificacién donde se le asocian unos datos relacionados a su cuenta.

- Usuario no registrado: usuario que utiliza la aplicacidn sin identificarse en el sistema.
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6. Tecnologias

Para elegir las herramientas necesarias para la implementacién del proyecto, es necesario
orientar los requisitos de un usuario seglin los objetivos formulados. Por otro lado, una
funcionalidad eficiente, asi como una interfaz sencilla y usable, son una importante base para
el desarrollo de un programa para un uso masivo de usuarios.

6.1. Lenguajes de programacion

Con la incorporacion del iPhone en el mercado, Apple ha decidido blindar el desarrollo de
aplicaciones para éste haciéndolo exclusivo Unicamente para sus herramientas. Con esto se
prohibe el uso de intérprete intermedios y compiladores cruzados, es decir, se excluyen el uso
de las API privadas siendo utiles las propias de la compaiiia. Estas aplicaciones deben ser
escritas en Objective-C, C, C++ o JavaScript pero esta ultima no puede hacer uso de las API
documentadas, haciendo por tanto Utiles las tres primeras opciones. De esta manera se
consigue evitar aplicaciones que no son directamente controladas por el propio iPhone.

Entre las tres opciones, Objective-C es la opcion obligada (siendo las otras dos opcionales y
complementarias), ya que el framkework utilizado (Cocoa Touch framework) hace uso de este
lenguaje, por lo que para aprovechar todas las funcionalidades, partiendo desde las mas
basicas, hacen obligada su eleccidn. Las principal caracteristica de Objective-C es su similitud
con C++ (extiende el lenguaje estandar ANSI C) aunque la sintaxis basica, asi como el disefio,
estan basados en SmallTalk.

Los diferentes tipos de fichero existentes se pueden resumir en la siguiente tabla:

Extension Tipo

.h de cabecera. Contiene las declaraciones de clases, el tipo, funciones y
constantes.

.m Fichero de recursos. Contiene el cédigo en Objecive-C.

.mm Fichero de recursos. Contiene el cédigo en C++. Sdélo se utiliza para
referenciar a cddigo anteriormente creado y que se quiere enlazar en
la aplicacion.

Figura 23 —Tabla tipos de fichero y sus extensiones
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Debido a que Objective-C es una extension de C compatible hacia atras, muchas de las
caracteristicas de la sintaxis de C han sido heredades, entre ellas:

® Sentencias de control de flujo.

® Lostipos de datos fundamentales, estructuras y punteros.

e Conversiones implicitas y explicitas entre tipos.

® Los ambitos de las variables: Globales, estaticas y locales.

e Las funciones y su sintaxis.

e Las directivas del preprocesador (a las que se afiaden nueva directivas asi como la
inclusién de directivas del compilador).

La gran diferencia que distingue este lenguaje de otros es que se trata de un lenguaje muy
dindmico ya que muchas decisiones de muchos lenguajes se toman en tiempo de compilacidén
mientras que Objective-C las deja para el tiempo de ejecucion. Asi mismo, toda la memoria
utilizada es dinamica evitando problemas como desbordamientos de pila. Todas estas
caracteristicas hacen este lenguaje idoneo para la programacién en nuestro caso.

-

| Notepad++ - D:\SOURCES\notepad- +. TESTUnicodeFileNamelex\lzw.m (=
File Edit Search Wiew Format Language Settings Macro Run TextFX Plugins Window 7 ®
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4 =
@Izwhlﬂl - @\zwmlﬂ]
ak fimport "arbreDigital.h™ : 1 #import "lezw.h”
z fimport "tab3tring.h" 2 #import "constant.h”
3 3
4  [Rinterface Lzw:Cbhject 4 static wsigned long outputBuf = 0;
12 5 static int outputBitCompteur = 0}
13 fincerface Compresseur:Lzw 5
14 { 7 static unsimed long inputBuf = 03
15 HoeudDigital® strTab; g static int inputBitCompteur = 0:
16 int tailleFichierInput; 10 [@Bimplementation Lzw
17 int tailleFichierQutput: 20
Lol unsigned inf seuilBifs; 21 [HBinplementacion Compresseur
13 H 22 - initavecInput: {char*)inputc Output: (char®)output
20 - inithAvecInput:{(char*)input Output:{char*joutput:; 23 [
21 - free; 20
a8 - COmpresser; 30 - free
23 - {void)ecrire:{un=igned int)code estDernier:{EBOOL)es : 31 |:—:|{|
24 Fend 3z [strTab free]:
5 = return [super free]:
26 [lBinterface Decompresseur:Lzw 34 rY
36 35
37 #fgcc -am arbreDigital.a main.o lzw.a inout.a my String.o -lobje 36 - GOLpresser
38 37 L
105
106 - {woid)ecrire: {unsigned incycode estDernier:{BE0O0L)estDerni
107 4
1z6 - Bend
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Objective C source file nb char : 5266 Ln:31 Col:2 Sel:0 UM ANST IS

Figura 24 — Ejemplo de cdédigo en Objective-C
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Las clases en Objective-C constan de una interfaz y una implementacion. La interfaz indica la
estructura del

implemen

Normalmente una clase siempre deriva de otra clase a las que hacen referencia ya que de lo
contrario no puede utilizar las ventajas del runtime de Objective-C. Aunque es posible que una
clase no derive de ninguna clase, esto sélo se hace cuando la clase se va a utilizar como

Videoclub iPhone iStreamrTV

objeto y la
tacion de sus métodos.

implementacion,

como su

nombre indica, contiene

almacén de datos (estilo de estructuras de C), pero no se van a ejecutar métodos sobre ella.

NSObject"—

T e e e
! User Interface —

.

= NSCollectionViewltem

1 NSDockTile

— MSEvent

— MSMenu

— MSMenultem

— NSPredicateEditorRowTemplate
- NSRespander NSApplication
- NSFiuIsr!'u'Iarkar_ : NSDrawer
— NSRunningApplication NSWindow

— MSStatusBar
| NSWindowContraller
= WS Statusitem NS Viaw

Bl NSViewController
- NS Toolbar

— NS Toolbaritem
— NSTouch

- NSTrackingArea

NS ToolbaritemGroup

- NSGlyphinio
— NSGlyphGenerator
— NSLayoutManager

— NSTextAttachment

| NSTextBlock I: MSTexiTable
- NSTexiContainer
= MSTextlist

- NSTexiTab
- NSTypesett

L8

MNSATSTypesatier

Cocoa Bindings

NSArrayController —NSDictionaryController

NSUserDefaultsController

- NSAlert MSActionCell ——
| MSBrowserCell
— NSCell MSImageCell
MSTextAttachmentCell

| NSObjectController ——
" NSController —ENSTreaNDda NSTreeController

—MNSButtonCell
~NSFormCell
—NSPathCell
~MNSSegmentedCell
—NSShiderCell
—-MNSStepperCell

—— NSMenultemCell — NSPopUpButionCell

—NSComboBoxCell
—NSPathComponentCell
—NSSearchFieldCell
—NSSecureTexitFieldCell

—MNSTextFieldCell ——

—NSClipView
—NSCollectionView
—NSControl
—MNSMenuView
| NSMovieView
NSOpenGLView
—MNSProgressindicalor
—MNSQuickDraw\View
—MNSRulerView
~MNSScrollView
—MNSEplitView
~MNSTabView
~MNSTableHeader\View

—MNSTableHeaderCell

NSPanel —Enscmpanm
NSFontPanel
bz NSSavePanel ——NSOpenPanel

=METext

— NSParagraphStyle —NSMutableParagraphStyle

= NSAttributedString* —MSMutableAttributedString*— NS TextStorage

—NSBrowser

- NSButton ————MNSPopUpBution

—NSColorwell

—NSImageView

—NSMatrix ————NSForm

—NSPathControl

—NSRuleEditor ——MNS PredicateEditor

—NSScroller

—NSSegmentedControl

—NSSlider NS OutlineView

Bk | NSComboBox

- ableView ;

| NSTexiFiald MNESearchFielkd

NSSecureTextField
Text

NSTexiView

Fonts'-

NSFont

Figura 25 — Estr

— NSFontManager
—-‘_NSFontDascrliplnr

*Class defined in the Foundation framework

uctura de clases de la interfaz
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6.2. Interfaz de usuario

La interfaz de usuario es el Unico medio por el que el usuario interactia con el programa.
Cualquier error o inconsistencia puede provocar un rechazo inmediato aunque se haya
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trabajado una estructura légica sélida.

6.2.1. NextSTEP Interface Builder

Un archivo "NextSTEP Interface Builder" (nib) es una interfaz de usuario generada mediante el
uso de "drog and drop" (arrastrar y soltar) donde se establecen los elementos, controladores y
conexiones presentes en la aplicacion. El cddigo generado en estos ficheros de descripcién de
la componente grafica se cargan al arrancar la aplicacion y usa Cocoa Touch para pintar la
ventana con sus componentes, vistas y controles en la pantalla. Este tipo de técnicas ahorran

mucho tiempo y tienen un resultado éptimo.

M e AOO Libsacy
El= o i q F [ Obects | Media
Wik Mods L] S£arch Field
¥ |l Libeary
" f( \1 3 Cecoa Touch Plugin
ke J ib __I_' Custeen Objedis
File's Cramier Firtt Responder  Place Noter A Wirndaw Tab Bar Conmtr
0.0.0 VewCommoller Aributes CRCR0) - Tab Bar Controller -
® o & a — )
¥ View Controller ﬁ } G : (H \'I 'Ir \IL
Title L~ ! —
MIE Mame SecondView =] ‘..,__.',\.
W Autoresize View To Fill Sereen \ ' P
| | e
1,2
View = B
SecondView.ni

Figura 26 — Interface Builder

!"I \! '\"r:w :I:ur:Lr-ﬂlllr.

Prandded view-management fundtigrality 1
foolbars, navigation bars, and application views.
The UlviewCoatasller clats alig tupponi madal
wiews 2nd rotating weews when device onentation
Changes
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6.2.2. Interfaz mediante Objective-C

También es posible la creacidn de interfaces mediante el propio codigo de programacion. Para
ellos es necesario Hacer uso de las distintas clases Ul (User Interface) teniendo las ventajas e
inconvenientes que esto presenta. Esta opcidn presenta una riqueza mayor aunque un trabajo
mas costoso, aunque en disefios muy sencillos ahorra mas tiempo.

Es posible combinar ambas opciones para aprovechar las ventajas de cada una, aunque esto
puede provocar una desorganizacidn en el disefio del software.

6.3 Servlets y JSON

Una combinacién entre servlets y llamadas JavaScript Object Notation (JSON) es un potente
método para realizar llamadas a un servidor con unos pardmetros definidos. El cliente envia
una peticiéon con unos parametros llamando a un servlet en concreto. Esta peticidn es recogida
por el servidor que analiza la informacidn y ejecuta funciones, mediante una programacion en
Java, que devuelve una respuesta con datos estructurados y en un formato establecido.

Aunque inicialmente este sencillo proceso es utilizado generalmente para la creacidon de
paginas web (generalmente en archivos JSP), se ha aprovechado estas funcionalidades para
crear un sistema de comunicacion eficaz.
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7. Diseiio y realizacion

Toda la implementacién y el proceso de disefio de iStreamrTV estan documentados en el
capitulo 7. Se describen los mddulos del proyecto, la estructura de la base de datos, como las
clases trabajan conjuntamente y la interfaz creada para el prototipo.

7.1 Arquitectura

En la arquitectura del proyecto podemos distinguir distintas capas o conjuntos. En concreto
encontramos tres distintos mdédulos que estan conectados entre ellos: Cliente iStreamrTV,
Conversor JSON y Servidor iStreamrTV.

Cliente iStreamrTV

e Aplicacion videoclub.

=  Conversor JSON

* Traduce las llamadas para permitir la comunicacion entre el
cliente y el servidor.

= Servidor iStreamrTV

e Almacen de datos y ficheros.

Figura 27 — Esquema de la arquitectura del proyecto

Cuya conexion quedaria establecida de la siguiente forma:

Figura 28 — Conexién de los médulos
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7.1.1 Cliente iStreamrTV

Basado en el modelo MVC, distinguimos internamente tres capas que trabajan conjuntamente.
El funcionamiento de este mddulo se podria explicar en forma de ejemplo. El usuario
interactla con la interfaz de usuario pulsando sobre la pantalla tactil. El controlador, que
posee y gestiona los eventos gracias a una extensa libreria, recibe (por parte de los objetos de
la interfaz-vista) la notificacidon de la accidn solicitada por el usuario. Asi pues el controlador
accede al modelo, actualizandolo y modificandolo de forma adecuada a la accidn solicitada por
el usuario. El controlador delega a los objetos de la vista la tarea de desplegar la interfaz de
usuario y la vista obtiene sus datos del modelo para generar la interfaz apropiada para el
usuario donde se refleja los cambios en el modelo. Finalmente la vista espera nuevas
interacciones del usuario volviendo a empezar el ciclo.

Este proceso es programable mediante las clases estandar creadas y que se ponen a
disposicion del usuario. Las capas son:

e Vista: a través del template "vista" se han creado archivos nib (con extension .xib) que
contienen las clases necesarias para gestionar los objetos de la interfaz y las
interacciones sobre ellos.

e Controlador: en el proyecto encontramos distintos templates para gestionar esta capa.
Las clases con terminacidn "*Controller.h" y "*Controller.m" poseen gran cantidad de
métodos que se encargan de dar funcionamiento a la recepcion de los delegados que
han sido enlazados previamente con los objetos de la interfaz.

®* Modelo: las clases que contienen una lista de tareas, el estado de cada una de ellas y
que permite que los datos sean persistentes. Corresponderian con el resto de clases,
un ejemplo seria la clase "DownloadManager" entre otras.

El cliente iStreamrTV es basicamente la aplicacion para el iPhone/iPod Touch que tiene la
arquitectura que se acaba de explicar y que enlaza con los otros mddulos para un
funcionamiento total.
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7.1.2. Conversor JSON

Alojado internamente en el programa iStreamrTV, este mdédulo se trata de un conjunto de
clases importadas que contienen distintos métodos para tratar las llamadas JSON.

De esta forma las clases traducen las llamadas de forma integra tanto para las salientes como
para las entrantes. Asi pues, a partir de los métodos es posible comunicarse con el servidor a
través de una conexidén que permite la transferencia de datos y ficheros entre el dispositivo y
el servidor donde se aloja la informacidn. Su integracidn en el programa iStreamrTV permite la
llamada entre clases para conseguir un sencillo acceso de funcionalidades desde el Cliente
iStreamrTV.

7.1.3. Servidor iStreamrTV

El mddulo, integrado en servidores de REDAMM, recoge todas las peticiones enviadas por el
usuario y las transforma en peticiones para el servidor. Una vez analizada la peticion, se
prepara una respuesta (o una excepcidon) que puede ser controlada por la aplicacion
contactando con la base de datos como proveedor de informacidn. El intercambio de datos,
trabajando en conjunto con el conversor JSON y sus métodos, se puede hacer de forma
sincrona y asincrona, segun las necesidades de cada momento.

Aqui también dos capas diferenciadas, business y servlet:

Capa business

(capa en contacto con la base de datos)

Capa servlet

(capa de envio y recibo de llamadas JSON)

Figura 29 — Capas del servidor iStreamrTV
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El esquema de trabajo es similar al de MVC, a diferencia que la capa vista pierde toda la
importancia quedandose en solo dos mddulos. La capa business se encarga de la gestién y
ejecucién légica de la aplicacidon ya que contiene las clases "manager" y contactando con la
base de datos a través de llamadas SQL. Por otro lado, la capa servlet recibe las llamadas
(request) y trabaja con ellas segun la accidn solicitada y politica establecida.

7.2. Arquitectura de clases

Para utilizar los datos e informacion en el sistema es necesaria una estructuracién de las
clases. A continuacidon mostraremos los modelos asociados a los distintos grupos de clase, que
se caracterizan por la herencia para crear subclases adaptadas a los requerimientos.

Dada la gran cantidad de atributos y métodos para las distintas clases, se ha optado por
ocultar estos para evitar extensos y confusos diagramas, mostrando solamente éstos en los
diagramas mas simples.

7.2.1. Controladores de vistas

Dada la gran cantidad de vistas presentadas en cualquier aplicacion iPhone y iPod Touch,
provoca que el modelo quede mas compleja que el resto de bloques.

SwitchViewController
¥ Properties
¥ Qperations
cambiarVistas:(BOOL)log .
dealloc
didReceiveMemoryWarning
micuenta
personal
registro
setMicuenta:(MiCuentaie
setPersonal:(PersonalView
setRegistro.(RegistroView..
viewDidLoad
viewDidUnload
viewwillAppear:(BOOLlani

<UextFieldDelegate>
|» Operations
! ZUlSearchBarDelegates. BuscarViewContreller AN Y

i . <UlSearchBarDelegate> | \ ! /
B N ¥ Operations =={® Properties .. \

UlViewController |
» Properties
* Qperations

S (UTableviewController |
<UlTableViewDelegate> » Properties
¥ Qperations > Qperations

v N
MisPeliculasViewCo..

PeliculasDestViewC
* Properties.
¥ Operations

¥ Operations » Properties ¥ Properties
H » Operations ¥ Operations

| PeliculasViewController
/" |» Properties
e e ¥ Operations 2

DescargaPeliculaViewController
¥ Properties
» Operations

<UlActionheetDele. .
¥ Qperations
e

/ - g L -
; ’d g PersonalViewController DetallePeliculasController
¥ Properties

¥ Properties

/ v e » Operations . g, X _---=~1» Operations ¥ Operations
RegistroViewController MiCuentaViewContr... S \: LY i _‘_,.--*" i
¥ Properties ¥ Properties <UTableViewDatasource> ™
emailTextField:UlTex loginButton UlButton lW{ . - ul
passwordRepeTextFi navController UlNavi B [EisMrMaRComposeVienCantrolerbelegate 8l
passwordTextField:U... password:UlTextField *-Onecatia:
registrarButton:UlButton personalViewContral...
switchView:SwitchVie.. registroButton:UlButton
wvolverButton:UlButtan switchView SwitchVie
¥ Operations usuario-UlTextField

volver:UiButton
¥ Operations

Figura 30 — Modelo de clases controladoras de vistas

¥ Properties ConfigTableViewCentroller | [ GeneroTableViewController
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Podemos observar, a través de la figura 30, que todos los controladores heredan de dos clases
globales llamadas UlViewController y UlTableViewController segun si lo que contienen es una

tabla en su interior o no. En esta arquitectura queda representada la herencia comentada y el
funcionamiento de la légica las vistas, configuradas independientemente para establecer su

finalidad.

7.2.2. Clases lagicas

A continuacion se muestra la estructura de las clases encargadas de llevar la légica para la
gestién y ejecucion de la aplicacién.

DatosCaonfig L PeliculaClass
* Properties ¥ Properties
* Qperations anyo:NSString

oytesCompletos:NS...
calificacion:NSString
caratulalmage:NSData
descripcion:NSString
duracien:NSString
fechaCaducidad:NSSt..
fileld:NS5tring
genero:NSString
istaActor:NSString
istaDirector:NSString
movield:NSString
partesDescargadas:N
rate:NSinteger
status:NSinteger
titulo:NSString

* Qperations

NSObject
* Properties
|* Operations

Reachability URLRequest SBJSON ™ JSONRequest DownloadManager
* Properties Lw Properties * Properties * Properties ¥ Properties
* Qperations * Qperations * Qperations * Qperations descargaPeliculavie...
\:msPe\icL‘asView Mis...
peliculas:NSMutable...
¥ Operations
(Generator) {Scanner) actualizarDatos
¥ Operations ¥ Operations actualizarTiempe:(N
appendArray: (NSArra scanHexQuad:(unich addPelicula:(Pelicula
appendDictionary:N... scanlsAtEnd comprobarConexion
appendString:(NSStri... scanNumber:{NSNu... dealloc
appendValue:iidifrag... scanRestOfArray(NS... descargaPeliculaView
indent scanRestOfDictionar.. descargarPartesPelic...
scanRestOfFalse:(NS. descargarPeliculaiPe...
scanRestOfNUIlINSN .. getinstance
scanRestOfString (NS, getPeliculas
scanRestOfTrue:(NS. init
scanUnicodeChar:{un.. misPeliculasView
scanValue:(NSObject}.. peliculas

Figura 31 — Modelo de clases légicas

setDataMovie (NSMu...
setDescargaPeliculaV..

setMisPeliculasView:(...

setPeliculas:(NSMuta. ..

v

<UlApplicationDele. ..
» Operations ]
Tan

i
\

v
\

i StreamrAppDelegate
* Properties

¥ Operations
applicationDidFinish..
buscarNavController
contenigosNavContr..
dealloc
destacadoshavContr.
hostReach

legin
personalMavController
reachabilityChanged.:.
rootController
setBuscarNavControl..
setContenicesNavCo..
setDestacadosNavCo
setHostReach:{Reach
setLogin{BOOL)_Unn...
setPersenalNavContr..
setRootController:(Ul...
setWindow:(UWindo..
tabBarController:(UIT.
window

NSObject es la clase raiz en la jerarquia de la cual el resto de clases han heredado de esta
super-clase sus métodos sobrecargandolos.

También encontramos el uso del singleton en el proyecto, esto es instancias Unicas de la clase
para evitar creaciones de nuevas instancias (regulando el constructor de forma privada) y
servir como punto de control y acceso global a ella. Este es el caso, por ejemplo, de la clase

"DownloadManager".
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7.2.3. Otras

Tenemos también modelos de clase para tratar la navegacion a través de un controlador y las
celdas de las tablas sobre la que se han disefiado distintas subclases para los distintos tipos de
celdas existentes en iStreamrTV.

En el caso de la navegacidn queda la siguiente estructura:

[UINavigationController |
* Properties |
* Operations

SN S

(PersonalNavController |~ BuscarMavController | | DestacadosMavCont... ~_| ContenidosNavCont.._ |
¥ Properties ¥ Properties ¥ Properties ¥ Properties

¥ Operations ¥ Operations ¥ Operations ¥ Operations

dealloc dealloc dealloc dealloc
didReceiveMemaoryW... didReceiveMemoryW... didReceiveMemoryW... didReceiveMemaoryW...
wiewDidUnload | |shouldAutorotateTel... |  |shouldAutorotateTol... | |shouldAutorotateTol... |

Figura 32 — Modelo de clases para la navegacién

Y para las clases referentes a al disefio y funcionamiento de las celdas:

[ UITableViewCell |
* Properties
» Operations

|
all i

MostrarCustomCell / MisPeliculasCustomCell | [ PeliculasCustomCell | ( ConfigCustomnCell
¥ Properties ¥ Properties ¥ Properties ¥ Properties
activitylndicator:UlAc. .. estadolmage:Ullmag. .. caratulalmage:tilma... accionlabel:UlLabel
texto:UlLabel estadolabel:UiLabel \ generolabel: UlLabel configSwitch:UlSwitch
¥ Operations tituloLabel:UlLabe| preciolabel:UlLabel descripLabel:UlLabel
activitylndicator ¥ Operations ratelmage:UllmageView ¥ Operations
dealloc dealloc tituloLabel:UlLabel accionlLabel
initwithFrame:(CCRe. .. estadolmage ¥ Operations configSwitch
setActivitylndicator:(. .. estadolabel caratulalmage dealloc
setSelected: {BOOL)se... initwithSeyle:(UITabl... dealloc descripLabel
setTexto:(UlLabel)_U. .. setEstadolmage:{Ull... generolLabel initWithStyle:(UITabl...
\texto ) setEstadolabel:(UlLa... initwithFrame: (CGRe. .. setAccionLabel:(UlLa. ..

setSelected : (BOOL)se. .. preciolabel setConfigSwitch:{UIS. .
setTituloLabel :(UlLab. .. ratelmage setDescripLabel:(UIL...
itituloLabel ) setCaratulalmage:{Ul. .. isetSelected:(BOOL)se...

setGenerolabel:(UlLa. .

setPreciolabel:(UILa...

setRatelmage:(Ullma...

setSelected (BOOL)se. .

setTituloLabel:(UlLab. ..

tituloLabel

Figura 33 — Modelo de clases para las celdas

Con un esquema mas sencillo, el funcionamiento y disposicién es similar al de los
controladores de vistas.
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7.3. Diagramas de secuencia

Los diagramas de secuencia nos permiten ver la interaccidon de un conjunto de objetos en una
aplicacion a través del tiempo de un método de una clase. Seguidamente se explicaran los
métodos mas importantes utilizados.

NOTA: se ha utilizado la nomenclatura utilizada en el lenguaje estandarizado UML:
- IU: Interface User

- OC: Object Control

7.3.1. Iniciar sesion

El inicio de sesidn identifica al usuario en el sistema. Para autorizar un usuario, el nombre de
usuario y la contraseiia se envian mediante una llamada de tipo "POST" al servidor. El servidor
busca un usuario que coincide con los datos suministrados y después redirecciona al usuario al
menu principal haciendo desaparecer la vista de acceso.

Una vez iniciada la sesidon se muestran los datos de la cuenta y desaparece la informacion
relacionada con el inicio de sesion.

Si la base de datos no encuentra un usuario con la combinacién de nombre y contraseia dada,
se devuelve un error que se muestra al usuario mediante una ventana de informacion.

e

|
|
L L: Iniciar sesién (Dates)

L.1: Iniciar sesién (Datos)

h 4

1.1.1: Iniciar sesién (Datas)

h 4

L.1.1.1: Bisqueda usuario y comprobacion de datos
L.1.1.2: Existe usuario

alt]
[ 1.1.2: CetDatosCuental)
[Existe usuariol

1.1.3: Datos cuenta
1.2: Datos cuenta 2t e T e B e e vt Sl T

s L

Figura 34 — Diagrama de secuencia. Iniciar sesién
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7.3.2 Listar peliculas

Es el unico medio por el que un usuario puede navegar por los contenidos ofrecidos. Mediante
el listado de peliculas, el usuario establece un filtro por defecto y realiza una peticion al
servidor que le devuelve el listado de peliculas solicitado.

A través de un time-out se controla el tiempo de respuesta del servidor para evitar un bloqueo
si éste no responde. En ese caso se muestra la lista vacia.

Usuario LU. YRGS Servidor iStreamrTV

I
|
|
1: ListarPeliculas(Filtro) o I
|

> 1.1: ListarPeliculas(Filtro) P
1.1.1: ListarPeliculas(Filtro)

M 1.1.2: Listado (ListaPeliculas)
[-Tiempo espera)

1.2: Mostrar (ListaPeliculas)

v
- g iy i)

L.3: Error (Timeout)

Figura 35 — Diagrama de secuencia. Listar peliculas
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7.3.3. Alquilar pelicula

Solamente los usuarios registrados que han iniciado una sesidon pueden alquilar peliculas.
Solamente es necesario el envio del nimero de identificaciéon de la pelicula que, una vez es
identificada, se comprueba si el usuario posee suficientes créditos para realizar el alquiler. Si
los tiene, se registra el movimiento y la pelicula se afiade a la lista de "mis peliculas" para una
posterior descarga; en caso contrario se alertard al usuario mediante una ventana de que no
dispone de créditos suficientes.

Iil 0.C Servidor iStreamrTV

L 1: AlquilarPelicula (PeliculalD) I

2: Confirmacion

3: Respuesta confirmacidn

alt 3.1: Alguilar pelicula (PeliculalD)

[Confirmacién] 3.1.1: Obtener créditos usuario

alt
3.1.2: Alguilar pelicula (PeliculalD}

[Créditos > = Precio]
3.1.3: Movimiento registrado

2 3.1.5: Pelicula alquilada :‘ 3.1.4; Descontar créditos
4: Pelicula alguilada

3.1.6: Error (Créditos insuficientes)

4: Alguiler cancelado

Figura 36 — Diagrama de secuencia. Alquilar pelicula
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7.4. Prototipo

A continuacion se mostrard la version final del prototipo explicando la funcionalidad vy
enlazdndola con los casos de uso ya explicados. Las imagenes utilizadas se han generado
mediante el uso de Adobe Photoshop para reforzar la interfaz de usuario. Por otro lado, se han
empleado los iconos de navegacion estandar del propio programa de creacién de interfaces.

-llOper... = 1:34 PM

Figura 37 — Aplicacién iStreamrTV en
iPhone

7.4.1. Navegacion

iStreamrTV se divide en cuatro menus diferenciados, los tres primeros sirven para el listado,
filtrado y busqueda de peliculas mientras que el cuarto se trata del menu personal del usuario:

- Destacados: se recogen las Ultimas novedades y las peliculas destacadas del momento.
- Favoritos: permite el filtrado de las peliculas por su género.

- Buscar: dada una cadena de entrada, se realiza una busqueda de las peliculas que la
contengan.

- Mi cuenta: menu principal que sirve de configuracién y gestién de la cuenta personal.
Permite ademas el acceso a las peliculas alquiladas.
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La navegacion se realiza de forma tactil, por lo que todas las acciones y toda la navegacion
deberan realizarse pulsando con el dedo sobre los elementos de la pantalla.

7.4.2. Mi cuenta

Se trata del menu inicial de la aplicacidn aunque posee distinta vista dependiendo de si el
usuario ha iniciado o no. Desde aqui se inicia y se cierra la sesidn, se detalla la informacién del
usuario, da acceso a la gestion, y configuracion de iStreamrTV, asi como también al listado de
peliculas alquiladas.

il Oper... = all Oper.. =

Mis documentos

Mis peliculas

Persponal
Login

Extras

Mis documentos
Mis peliculas
Personal
Usuario: javier

Saldo disponible: 20.00 EUR

Configuracién Logout

Contacta con StreamrTV Extras

Configuracién

Figura 39 — Menu Mi cuenta (principal) Figura 40 — Menu Mi cuenta (principal)

con sesion iniciada
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7.4.3. Login

Tal y como el caso de uso de inicio de sesidn describe, el usuario final necesita rellenar los
campos de nombre de usuario y contraseia para identificarse en el sistema. Si se rellena
erroneamente alguno de los campos, el sistema advertird de que se ha introducido alguno de
los datos de forma equivocada. Una vez identificado el usuario podra acceder a los menus de
busqueda y listado de peliculas, asi como a sus datos personales redireccionandolo al menu
principal.

.all Oper... =

Usuario:

Contrasena: EW
ERROR LOGIN

Usuarin/password incorrectos
Identificarse

Volver

Wi Cuenta

Figura 41 — Vista inicio de sesion Figura 42 — Error en el inicio de sesién

Se ha afiadido un control de los datos introducidos avisando de la obligacidn de rellenar ambos
campos. Ademas, el nombre de los usuarios registrados siempre coincide con el nombre de
una cuenta de correo, si se ha introducido mal, también se mostrara un mensaje advirtiendo
del error. Esto ayuda a evitar hacer envios de datos innecesarios que provoquen en el servidor

una busqueda que ya de antemano se sabe que no encontrard la combinacién de usuario y
contrasefa.
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7.4.4. Destacados, género y busqueda

Como ya hemos dicho anteriormente, esta es la forma por la que el usuario navega por los
contenidos ofrecidos. Segun el listado (filtrado) se mostraran unas peliculas u otras. En todas
las tablas, la cantidad de peliculas por defecto es de 20 peliculas a mostrar, aunque se pueden
ir incrementando si el usuario hace uso de la uUltima celda hasta que finalmente quedan todas
las peliculas mostradas (siempre mediante el filtro asociado). Se requiere del inicio de sesion
para el acceso, si no se ha producido una identificacidn, el programa mostrard una alerta
recordandonoslo.

.l Oper... =

Destacados

Mis peliculas Lo

Error

Necesitas estar lngueado para
navegar por la aplicacion.

Aceptar

Contacta con StreamrTV

Figura 43 — Vista carga de listado Figura 44 — Intento de listado sin inicio de
sesion

En el caso de destacadas, encontramos un submenu de navegacién superior que permiten
unos filtrados que comunmente son utilizados por los usuarios. Se trata de peliculas
destacadas por la empresa (como Ultimas novedades), ofertas y peliculas gratuitas.

Para los géneros se muestra una tabla previa que permite la seleccion del género donde
seguidamente se mostraran las peliculas que lo posean en su informacion.

Por ultimo el usuario también puede hacer uso de un motor de blsqueda que encontrard
aquellas peliculas que contengan tanto en el titulo, como en cualquier otro campo de la
informacidn, los caracteres introducidos. Mientras se realiza la introduccién de datos, se
deshabilita la tabla dando un tintado grisaceo y se vuelve a activar si se pulsa en ella.
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il Oper... = _alOper... =

luna

Theer, Romsnies, Drama, Claneia Fie.
Luna Nueva

Accién

American Play Boy
LT Y Animacién

Drama

Artes Marciales

Buenas noches, y...
b Aventuras

Drama

Bélicas

Crash (Colision)
3 evoed

Ciencia Ficcion
Orams, Romatico, Fantasia
Crepusculo Clasicos
L X 1]

afslolrlelnl/lc] ||
< 2000000«
-12_3_@“ Search

O

Comedia

nse, Raméntico, Drama

Figura 45 — Listado destacadas Figura 46 — Listado favoritos (por Figura 47 — Listado busqueda
género)

Para todos los casos, el diagrama de secuencia para el caso de uso "listar peliculas" descrito
con anterioridad recoge y modela los procesos mostrados.

7.4.5. Alquiler peliculas

Una vez el usuario selecciona una pelicula, la vista cambia al detalle de la pelicula donde se
muestran los datos de ésta y la opcién de alquilarla. Al pulsar sobre el botdn, se mostrara un
mensaje de confirmacidn para evitar el alquiler por error. Si se confirma el alquiler, se realizara
una peticidn y al usuario se le descontaran los créditos de su cuenta y se afadira la pelicula al
menu de "mis peliculas".

Pelicula comprada

Se ha anadido la pelicula a la lista
Mis peliculas

una chica guapa. El probloma o3 quo. s Comparamas,
aqui el efercico de direccion (que no el fimo) es mencs
Alquil hibily preciso. algunos personajes son mucho menos-

quifar | croiblos (sus continuos cambios do astitug nunca so nos
— e — explizan) y ol grado de concesién al aplauso del piblica
s tan molesto y explicito como on cualguier concurso
intrascendente.

¢Desea alquilar la pelicuta?

Cancelar

O

Figura 48 — Vista confirmacion de Figura 49 — Mensaje pelicula
alquiler alquilada
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En caso de no tener suficientes créditos, la pelicula no se alquilard y se muestra un mensaje de
error informando de la situacion.

Luna Nueva

Luna Nueva

“Thiller, Romantico, Drama, Clencia Fieclon

Alquiler no efectuado

No dispone de suficiente saldo.
Recargue su cuenta y vuelva a
intentarlo.

e o e

peligros siguen acechando a la joven; nuovas y
‘asombrosas criaturas sobrenaturales se cruzardn en su
caming, y Bella sélo contaré con el apoyo del cada vez
mas carcano e imasistiole Jacob. Repentinaments, Bella
se encuentra inmersa en el mundo de los hombres lobo,
anceslrales enemigas de los vampiras, y su lealtad es

Figura 50 — Mensaje no se dispone
de créditos suficientes

7.4.6. Ver trailers y votacion

Desde la vista de detalle de pelicula, el usuario también puede ver el trdiler (si se dispone de
él) y dar una valoracion numérica del 0 al 10 para votarla. Por otro lado, la votacién se

restringe a un Unico voto por usuario y pelicula, por lo que si un usuario lo intenta dos veces,
se le informara de que no puede realizar el segundo voto.

i

suscar - Slumdog Millionaire susear - Slumdog Millionaire

3 Slumdog Millionaire
= i | Peticula || g4
- 4 [E— Traile
Vota la pelicula p railer

Drama, Comedia

il LU
Pelicula votada

Has votado con un 7 sobre 10

/822ante da emerger do 'a pobraza 6n Compant
2 una chica guapa. I probloma os quo, si comparamas,
aqui ol sjercicio do tmo)

habil y preciso, algu 5
creibles (sus cor titud nunca se nes
oxplcan) y ol grado de concesicn al apiauso del plblco explcan) y ol grado de concesion al aplauso dl pudlico
o5 tan molesto y explicto com en cualquier concursa e tan molesto y expicito como en cualauier coneurso
intrascendento. intrascendente.

Figura 51 — Votacién de una Figura 52 — Votacioén efectuada
pelicula
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En el caso de que el usuario seleccione la opcion de ver el tréiler, el dispositivo conectard con
el servidor iStreamrTV para realizar un visionado mediante streaming a través del reproductor
integrado. Si se produce algun error en la conexidn, se alerta al usuario y la vista vuelve al
detalle de la pelicula.

.l Oper... = -

A—
Salir 00:58 =———————-00:35 "

Y &3

Figura 53 — Tréiler (streaming)

7.4.7. Descarga peliculas y visionado

Para acceder a la descarga de peliculas es necesario hacerlo a través del menu principal y
entrar en la vista de "mis peliculas". Esta ofrece una vista previa de las peliculas alquiladas y de
su estado (no descargada, descargada, activada) Una vez seleccionada la pelicula, la descarga
se efectia de forma manual donde se inicia un hilo secundario para evitar el bloqueo del
programa y permitir multiples descargas al mismo tiempo. Estos hilos se encargan de gestionar
todo el proceso descargando la pelicula por trozos y permitir, de esta forma, poder pausarlas y
reanudarlas sin pérdidas de datos.

Trozo completado [ Trozos ++

Inicio descarga / Trozos = 0; Descargar() En descarga
[Trozos == 100] Descargado

Reanudar descarga [ Descargar(} Pausar descarga [/ Pausar(}

Pausado

Figura 54 — Diagrama de estados de descarga pelicula
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mmﬁ\ Iron man
knyr T

R Animecion, Accibn, Aventuras

Estado: Mo descargada
0%
Descargar
Un amokc asa provecio dasaia Lna artigua roiecla y

BrOVOCE (@ IRSUM2CCIon 32 Una o2 B3 MAS escuras ¥
vlokvias cinasilas chinas. Tony Stars. responsable del

¥
B mariterns Hay
que Atrnadas & s Epodarran o minn

Ficha Técnica

Dicector  Falrick Arcnibald

L1 1)

Ur amblziose proyesa desaia una antigua prcfecia y
£rovcea 13 resureccin de una g2 1as Mas CSCulEs ¥
iclentas dinasiias chinas. Tory Stark. responsabie el
desast'e .Creard una imponenie maguina de hismy
doleca de las mas solisticadas amas para combatr
w6 mégiers qua aprvierhan s

7a £an hes merilems Hay

que setaneres o s ApodRATEN dal rundn

Ficha Tacnica

Citesior  africe Archibald

Mi Cuerta

Animacizn. Accién, Aventuras

Estado:

Activar

Un ambiclosc proyects desala une antigua profecia ¥
prevoza la resurreccin de una de las mas oscuras y
dhastias chinas. Tony Stark. esponsatle 4
e cieard una imaonentz macuina g2 nierc
dalada de 1as mas sofislicadzs anTas pera coball
még e qua sprovechan lns
nes mortilans Hey
i cel maunn

Ficha Técnica

Dirztor  Petrich Acchitald

Wi Cuenta

Figura 55 — Vista detalle de descarga Figura 56 — Vista detalle pelicula en Figura 57 — Vista detalle pelicula

descarga descargada

Existen eventos programados que comprueban la conexién de internet o incluidos en las
librerias la bateria del aparato para poder salvar la informacion y evitar, también de la misma
forma, las pérdidas de los datos ya descargados e informacion del estado de la descarga.

Slumdog Millionaire

Slumdog Millionaire
£ Drama, Comedia
Estado: carga parcial
Error -
Se ha perdido la conexién con
Internet.

una chica guapa. El problema es que, si comparamos.
aqui el ejercicio de direccion (que no el ritma) es menos
habil y preciso, algunos personajes son mucha mencs.
craibles (sus continuos cambios de actitud nunca se nos
explican) y ©l grado de concesién al aplauso del plclico
as tan molasto y axplicito como en cualgquier concurso
intrascendenta.

Figura 58 — Pérdida de conexidn a Internet
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Una vez descargada la pelicula, serd necesario
activarla para que el usuario pueda hacer uso de ella.
En el momento que se activa, comienza el periodo

-all Carrier = 4:18 PM

“Mis peliculas | Jron man

de alquiler y se guarda la fecha para que la pelicula

sea borrada automaticamente del dispositivo una
vez expira el tiempo. En caso de que la pelicula
estuviese corrupta y fuera imposible la reproduccién,
el programa detectard el error y borrara
automaticamente la pelicula para poder descargarla A Ver pelicula

Un ambicioso proyecte desata una antigua profacia y
de nuevo. provoca Ia resurmaccion da una de las mAs ascuras y
wviolentas dinastias chinas. Tony Stark, responsable del
desastre ,creard una impanente maquina de hierro
dotada de las mas sofisticadas armas para combatir
contra los. cuatro guerTeros magicos que aprovechan los

El contenido de la pelicula (el detalle) se almacena elamentos da Is nabraleza cor s mortferos, Hay

que detenerlos o se apoderaran del mundo.

de manera offline para que el usuario pueda tener
, Ficha Técnica
acceso tanto a los datos de la pelicula como a la

Director Patrick Archibald

reproduccion de esta sin tener que establecer una 2
e @ o marks Mi Cuenta

conexion a Internet. Toda esta informacion
desaparecera cuando la pelicula sea borrada del
iPhone o iPod Touch.

Figura 59 — Pelicula activada

Las descargas no requieren de identificacién del usuario, por lo que se puede establecer que
las peliculas quedan ligadas al dispositivo sobre el cual se ha efectuado la descarga y no al
usuario que ha adquirido el servicio.

.l Carrier 5 4:19 PM

—
Done 23 B — -1 13114

Figura 60 — Reproduccion de la pelicula alquilada
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7.4.8. Configuracion y gestion de datos

iStreamrTV ofrece distintas funcionalidades para la gestién y administracién de la aplicacion.
Desde el menu principal encontramos la configuracion y el contacto por email con el soporte.

En el primer caso, desde la configuracidn, encontramos dos opciones distintas:

- Autologin automatico, en el momento que arranca la aplicacién, inicia la Udltima sesién
iniciada por un usuario.

- Descargas automaticas, cuando una descarga se detiene por la pérdida de conexion, al
activar esta opcidn se reanudan automdticamente las descargas que estaban en curso.

La configuracién establecida permanecerd guardada en la memoria del programa para
mantenerla cada vez que se inicie iStreamrTV.

En el segundo caso encontramos una opcidn para ponerse en contacto con el soporte técnico
de StreamrTV en el caso de que surja algun problema. El usuario tiene la opcién de enviar un
correo utilizando la configuracién y la cuenta de correo establecida en el gestor de correo
integrado en los dispositivos iPhone y iPod Touch.

Slumdog Millionaire

Auto-login al arrancar s
Slumdog Millionaire

=== Drarma, Comedia

Reanudar descargas H et -

Conexion reestablecida. Se ha
reanudado la descarga de 1
peliculas(s).

aqui el ejercicio de direccion (gue ne el ritmo) es menos
habil y preciso, algunos personajes son mucho menas
creibles (sus continuos cambios de actitud nunca se nos
explican) y el grado de concesian al aplause del piblico
es lan malesio y explicite coma en cualquier concurso
intrascendente.

Figura 61 — Vista configuracion Figura 62 — Descargas automaticas tras
conexion reestablecida
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En el segundo caso tenemos el envio de emails desde dentro de la aplicacidn. El usuario puede
contactar con el servicio técnico de streamrTV a través de este servicio que por defecto ya
lleva la direccién de correo escrita.

wBReE000D s |

123 S space return

O

Figura 63 — Envio de email

Como ya se ha mencionado, es necesario tener una cuenta de correo configurada con la
aplicacion de gestion de correo que ofrece Apple en los dispositivos. De esta forma, el envio de
cualquier correo se realizara a través de la cuenta configurada.

Este sistema permite también salvar el texto escrito para poder cargarlos en un futuro y ser
enviados cuando se requiera.
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7.5. Iconos

Existen multitud de empresas que ofrecen venta de iconos y disefio de
logos por sitios web aunque también se ofrecen de forma gratuita en
otras paginas de la red. Sin embargo, en iStreamrTV se ha optado por
generar estas imagenes a medida que se requerian. Para ello ha sido
necesaria la generacién de distintos logos e iconos.

Figura 64 — Logo
streamrTV

En el caso de la valoracion (rates.png y ratesx3.png), se ha optado por utilizar un mapeado de

la imagen dentro del propio programa para obtener el sub-contenido requerido en cada

ocasion.

Ll L L L
*eeed
*8e e
*eed
*e e
L L
*®

L L

-

L

Figura 66 —Imagen
valoracion pelicula

Figura 65 —Imagen
seleccidn de voto
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8. Testeo del software

Esta es una de las etapas mas importantes dentro del desarrollo de una aplicacién y que
muestran parte de la calidad de éste. El testeo ha sido realizado de forma sistematica
diferenciando las distintas estructuras, de esta forma se garantiza y menor esfuerzo y una
mejor efectividad del trabajo y permitiendo un menor coste de mantenimiento en el futuro.
Dado que las estructuras estan separadas y conectadas entre si, a través de distintas
herramientas, se han testeado por partes.

8.1. Base de datos

Para comprobar que la base de datos es sélida y funciona de forma correcta, se ha forzado
ésta utilizando masivamente los métodos implementados de forma manual a través de Sequel
Pro y 6rdenes forzadas que actualizan, afiaden y borran los datos directamente de la base de
datos.

Para comprobar el correcto funcionamiento, sobre dos copias de la base de datos, las mismas
o6rdenes enviadas por la aplicacion se han reproducido también de forma manual
comprobando después que ambas coincidian en resultados y sin problemas.
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Figura 67 — Pruebas en la base de datos
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8.2. Estructura iStreamrTV

La gestidon de los recursos en un dispositivo moévil es un tema critico que requiere de la
optimizacidon del cédigo dada las carencias (de procesamiento y duracién de bateria)
presentadas por estos aparatos. Es importante realizar un cédigo eficiente y de bajo consumo
para conseguir una aplicacidn estable vy fiable en este tipo de plataformas.

®00 Instruments =
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Figura 68 — Instruments sobre iStreamrTV

memoria. En la parte superior encontramos en una barra de tiempo, la cantidad de memoria
reservada, siendo la barra inferior los leaks o pérdidas de memoria debido a errores en la
programacion. Esto se produce cuando hay bloques de memoria no liberados y se han perdido
todas las referencias a él. Es importante mantener un programa libre de estas fugas, sobretodo
en plataformas méviles donde los recursos son escasos.

La informacion inferior muestra estadisticas de la memoria reservada y liberada durante la
ejecucion.

8.3. Interfaz de usuario

El testeo de la interfaz de usuario se puede hacer de forma automatica o de forma manual. En
primer lugar cabe destacar la importancia de realizar todas las pruebas automaticas posibles
para después realizar las pruebas manuales necesarias.

Se requiere de un script o cddigo generado que siga unos pasos determinados. En primer lugar
sera necesario interrogar a la aplicacién sobre que se estd mostrando en pantalla para
capturar los distintos objetos. En segundo lugar es necesaria la seleccion de estos estados para
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posteriormente realizar modificaciones sobre la interfaz. Finalmente, y para tener un script
mas maduro, es necesario que éste pueda interpretar los resultados obtenidos.

Para la versién 4 del sistema operativo de Apple, se incluird una clase nueva que permite, a
través de sus métodos y captura de eventos, realizar estas pruebas automaticas con mayor
fluidez y facilidad (UIAutomation Instrument).

Por otro lado, las pruebas manuales sirven sobre todo para mejorar la apariencia visual de la
aplicacién, asi como su usabilidad. Los usuarios finales y testers son los que deben hacer estas
pruebas cuyo fin es mejorar el aspecto y no el buen funcionamiento (finalidad del testeo
automatico y de las pruebas sobre la estructura explicada en el capitulo 8.2).
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9. Comparacion con aplicaciones similares

El siguiente capitulo abarca aplicaciones que han sido implementadas o disefiadas de una
manera similar a iStreamrTV.

9.1. App Store

App Store es un servicio creado por la compafiia Apple que permite a los usuarios navegar y
descargar aplicaciones para sus dispositivos iPhone o iPod Touch.

llWayne =  3:13PM o 3} =8l

What's Hot

Featured

Figura 69 — App Store

En rasgos generales, iStreamrTV comparte muchas caracteristicas con App Store, asi como la
estructura y la disposicién de los elementos. A partir de tablas y listados, se muestran los
contenidos a los que facilmente se acceden a los detalles y descripciones, teniendo una
navegacion bastante similar. Sin embargo, por objetivos, hay distintas funcionalidades muy
diferentes ya que iStreamrTV debe trabajar con contenidos y configuraciones offline y con
diversas opciones que difieren de la plataforma de Apple, como es la gestién y reproduccidn
de videos desde el propio aparato.

[ L
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9.2. mSpot

La siguiente aplicacién es también un videoclub para méviles con

Android en su sistema operativo (y en desarrollo para los
dispositivos de Apple) comercializado en Estados Unidos y Canada. msp@t
L]
Aungue inicialmente su funcionamiento era mediante méviles con .
Figura 70 — Logo mSpot

un navegador que soportara HTML, posteriormente nacid la

aplicacion de funcionalidad pareja.

Ademas de triviales aspectos en el disefio, mSpot posee una gran diferencia respecto a
iStreamrTV, los videos se visualizan por streaming Unicamente (con las ventajas e
inconvenientes que esto supone) mientras que iStreamrTV requiere de una descarga previa
completa permitiendo después un visionado offline.

Por otro lado, el pago se realiza mediante una transferencia bancaria sin obligacién de registro
y a través de la propia aplicacion, se efectla el pago. En el caso de iStreamrTV, se posee una
cantidad de créditos asociados a la cuenta registrada y que, realizando una llamada al servidor,
se reducen los créditos como ya se ha explicado en capitulos anteriores.
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10. Posibles mejoras

Segun las necesidades del mercado, iStreamrTV se ha trabajado sobre una base estructurada
en vista de incluir posibles futuros anadidos. En este capitulo explicaremos algunas de las
ampliaciones posibles para la aplicacidn, asi de cdmo podrian ser implementadas.

10.1. Encriptacién/Desencriptacién de peliculas

Las peliculas alojadas en el servidor se encuentran troceadas para su descarga. El reproductor
integrado en el iPhone (y en general en la mayoria de reproductores) se permite la
visualizacidn del fichero hasta una posicion dafiada o corrupta. En ese caso, de ahi en adelante
se hace imposible su visualizacién. Tomando esto como base, la idea seria la encriptacién del
primer trozo de cada pelicula que a posteriori se podria desencriptar en el propio teléfono a
modo de seguridad. Dado que iPhone tiene soporte para la encriptacion RSA (Rivest, Shamir y
Adleman) se realizaria mediante el uso de la clave publica del cliente la encriptacidn y la clave
privada para su desencriptacidn posteriormente.

Public Key

| j 5 Encrpption 5 D
i Algorithm .

Flain Text Cipher Text

Tternet

Frivate Kep

Decrpption
Algorithm

Origingl Message

Figura 71 — Esquema basico de la encriptacion

10.2. Redes sociales

En el ultimo afo, el incremento del uso de redes sociales entre la gente ha hecho que las
empresas vean éstos como un buen sitio para promocionar sus productos. Actualmente la
plataforma web StreamrTV estd desarrollando un mddulo para que los usuarios puedan
insertar y compartir comentarios en los tablones personales de facebook y en la propia pagina.
iStreamrTV podria emularlo mediante una ampliaciéon haciendo uso de "Facebook Connect”,
una SDK que permite la gestion de datos almacenados en los servidores de facebook, asi como
el uso de herramientas y funciones para el desarrollo en aplicaciones nativas.
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10.3. iStreamrTV en el iPad

Aunque en principio pueda parecer que el iPhone y el
iPad solo tengan semejanzas en el disefio fisico,
ciertamente ambos dispositivos comparten un
sistema operativo muy similar, iPhone 0S4 y iPad 0S4,
aunque este Ultimo incluye ciertas mejoras afiadidas
para exprimir asi las superiores prestaciones que tiene

frente al iPhone y iPod Touch. Figura 72 — iPad

Es por ello que, gracias a la reutilizacion de cddigo presentada por la arquitectura MVC,
construyendo una nueva interfaz adaptada al iPad, seria posible incluir toda la funcionalidad
que presenta iStreamrTV. Importando el cédigo légico, se podrian también incluir nuevas
funcionalidades dadas las ventajas que ofrece el nuevo producto de Apple.
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11. Sumario

El objetivo de esta documentacién era mostrar y explicar el disefio y descripcién de la
aplicaciéon de alquiler de videos mediante el iPhone y iPod Touch basada en la plataforma web
StreamrTV a la que hemos llamado iStreamrTV.

Para conseguirlo ha sido necesario el seguimiento de un proceso jerarquico, empezando por el
estudio de la idea, de las técnicas de desarrollo posibles y de una informacidn base sobre estos
procesos. Seguidamente se ha realizado un estudio de los requisitos desde el punto de vista de
los usuarios finales para generar una especificacién para el software. Todas estas
especificaciones han servido para la elecciéon y comprension de las distintas técnicas y métodos
empleados que se han utilizado para la creacidon del prototipo y primera versidon de
iStreamrTV.

Durante la investigacién de la documentacién para el estudio del framework y de la
arquitectura estandar del software para este tipo de aplicaciones, no encontré la misma
informacién que se puede encontrar ahora, que es mucho menor que la que se encontrara en
un futuro cercano. Y es que durante el tiempo de desarrollo, la todavia explotacién de las
posibilidades de las herramientas y la documentacidn asociada a ella no era tan extensa como
es ahora, siendo ésta escasa en castellano hasta los actuales dias que se empiezan a encontrar
mayor nimero de contenidos.

Dado que el desarrollo de todo el conjunto referente a iStreamrTV constaba de dos partes bien
diferenciadas: la aplicacion y la programacién sobre los servidores, opté por centrar los
esfuerzos en crear una interfaz basica funcional partiendo de los modelos referenciales. Una
vez que cada parte de la interfaz se implementaba, se pasaba a realizar las llamadas
correspondientes al servidor mediante las llamadas JSON. Este hecho provocé que fuera
alternando el trabajo entre la aplicacién y la preparacidn de servidores segun los casos de uso
estudiados. De esta forma, cuando un bloque era funcional, se complementaba con el resto
del proyecto haciendo una rutina de programacion escalonada y por pasos. La inclusion de
clases importadas y desarrolladas para la lectura del formato de los datos y su comprension
por parte del dispositivo fue esencial para avanzar a estas alturas del proyecto.

Completamente implementado, este hecho hard que iStreamrTV sea una aplicacién unica en el
actual mercado espafiol. Basado en la plataforma web de iStreamrTV, esta portacidn para
iPhone y iPod Touch permite tener acceso a un videoclub desde el propio dispositivo movil,
una propuesta todavia no explotada. Por otro lado destacar que los datos se recogen siempre
desde internet, lo que hace que la aplicacidn tenga la informacidn en constante actualizacion
con su "hermana mayor".
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12. Manual de usuario

Este capitulo tratard de de explicar cémo instalar el proyecto iStreamrTV en uno de los
dispositivos compatibles. Si bien es cierto que existiran dos formas de hacerlo, mediante la
descarga a través de la App Store o a partir de una compilacion del proyecto sobre el mévil,
solamente la segunda opcidn es, en estos momentos, la que funcione.

12.1. Mediante la App Store

Como hemos comentado con anterioridad, la App Store es un soporte mediante la cual se
pueden descargar aplicaciones directamente para el iPhone o iPod Touch. Estas aplicaciones
estan disponibles para ser compradas y libres de costo, dependiendo de cada una.

Para que la aplicacién se encuentre en la lista es necesario poseer una licencia de desarrollo y
enviar el proyecto previo relleno de un formulario o contrato. Después de esperar a una
comprobacién de contenidos y aceptacion del software, se recibe un cédigo de activacidén que
sera necesario para poner finalmente el programa en la lista y a disposicion del usuario.

Actualmente iStreamrTV no se encuentra todavia en la App Store aunque se espera que en un
breve periodo de tiempo esté disponible a peticién de la empresa REDAMM.

12.2. Mediante el simulador

A través del programa "Simulador iPhone" es posible ejecutar iStreamrTV desde el propio Mac.
Para ello es necesario abrir el proyecto con el XCode a través del fichero "Streamr.xcodeproj".
Una vez abierto se debe tener instalado el "Simulador iPhone", que viene integrado por
defecto en el entorno de desarrollo de XCode. Con una configuracién de compilacion sobre el
simulador con la versién 3.1.2, solo es necesario compilar y ejecutar el proyecto. Si el
ordenador posee conexidon a Internet, es posible realizar todas las opciones online de
iStreamrTV sin ningln otro tipo de configuracidn previa.

[Simulator - 3.1.2 | Debug -
Figura 73 — Compilacion sobre el simulador




Videoclub iPhone iStreamrTV

12.3. Mediante compilacion sobre el dispositivo

Para la compilacién e instalacion de iStreamrTV sobre un dispositivo iPhone o iPod Touch es
necesario seguir los mismos pasos planteados que en el simulador. Sin embargo, antes de esto
es necesario que la ID del dispositivo donde se quiere realizar la instalacion debe estar
registrada en la cuenta de desarrollador para Apple. Ademas, el propio ordenador debe tener
instalados los certificados (que proveen unas llaves de identificacién) donde el desarrollador
aprueba que esa maquina es valida para poder transferir el programa.

[Device - 3.1.2 | Debug 'J
Figura 74 — Compilacion sobre el dispositivo

Finalmente, una vez configurado, habria que marcar la opcién de compilacién "iPhone Device"
sobre la versidon 3.1.2 y ejecutarlo. Por supuesto, el dispositivo previamente ha de ser
enchufado mediante un cable USB al ordenador. Una vez se transfiere la aplicacién, ya no es
necesario volver a realizar la instalacion ya que el propio aparato ya contendra iStreamrTV.

a ,fa-', ] -

Yeode

Figura 75 — Diagrama de instalacion del proyecto
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13. Software utilizado

Para la realizacion del proyecto y de todas las tareas planteadas se han utilizado los siguientes
programas, cada uno con su propio fin.

13.1. Software para la aplicacién

- XCode, entorno de desarrollo integrado (IDE, en sus siglas en inglés) de Apple. Utilizado para
la programacién en Objective-C del proyecto iStreamrTV.

- Interface Builder, constructor de interfaces que trabaja conjuntamente con XCode para
permitir la conexién de los objetos de la vista con el modelo légico.

- Simulador iPhone, simulador sobre el que se han hecho todas las pruebas antes de testear
sobre dispositivos reales.

- Adobe PhotoShop CS4, herramienta de dibujo donde se han generado las imdgenes
necesarias para completar el interfaz.

- Instruments, programa con distintas funciones que examinan y analizan el rendimiento de las
aplicaciones creadas.

800 Im} DetallePeliculasViewController.m - Streamr. (=}

[ Device - 3.1.2 | Debug & ® 0 «

e R” & O

(== TR0

-setDatatipo: 3 = lc .

7
7/ Created by Javier Ranis unilla on 13/10/09.

7/ Copyright 2089 Red Azul Multinedia. ALL Tights res:
7"

#inport. "DatosConf ig.h"

Debugging terminated: @Succeeded 42

Figura 76 — Entorno de trabajo Xcode
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13.2. Software para los servidores

- Eclipse, entorno de desarrollo integrado de cédigo abierto multiplataforma sobre el que se
ha preparado, mediante programacidn en Java, a los servidores para establecer llamadas JSON
entre estos y los dispositivos de Apple.

- Sequel Pro, gestor de base de datos en MySQL gratuito para Mac, sobre el que se ha
preparado la base de datos segun los requerimientos necesitados por este proyecto.
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