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EDEV (espacios deportivos en Valencia) es una aplicacién web que nace con la in-
tencién de ser una herramienta con doble funcionalidad, tanto social como de gestion.
Se trata pues de un sistema interactivo en el que el usuario es la piedra angular.

Este tiene la capacidad, a través de EDEV, de establecer relaciones sociales con los
demas usuarios de la comunidad con el fin de practicar un habito de vida saludable: el
deporte. Es por tanto, una herramienta social que pretender animar a la gente a llevar
una vida mejory en compaiia.

Por otro lado, los sistemas de evaluacion de los espacios publicos de la ciudad en
relacion con el deporte, permiten a las administraciones obtener una visién al detalle
del estado de los equipamientos publicos con el fin de mejorarlos o repararlos, lo cual
convierte a EDEV también en una herramienta de gestién.

La aplicacion funciona en torno a un plano de la ciudad donde se sitdan los es-
pacios publicos adaptados para la practica deportiva y es el usuario el que selecciona,
a través de filtros de proximidad, equipamientos, deporte a practicar etc., el espacio
idéneo para él.

Ademaés, cada usuario dispone de un perfil en el que introduce pardmetros de
edad, sexo, deporte que practica etc., por lo que cada usuario no solo puede elegir dén-
de quiere practicar el deporte, sino también con quién.

Para finalizar, cada usuario tendra la opcién de valorar los espacios de manera
detallada, con el fin de poder disponer de un amplio abanico de lugares perfectamente
adaptados a las necesidades deportivas de la sociedad.

En este trabajo de final de grado la ciudad escogida ha sido Valencia, aunque el
modelo puede servir para cualquier ciudad, municipio o territorio.

\%
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EV

Fig.1.1| Logo aplicacién

ALENCIA

Fig. 1.2 | Logo web
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IDEA INICIAL

EDEV no fue el punto de partida de este TFG, siné que ha sido una idea que ha
ido evolucionando y transforméndose pero que sin embargo ha mantenido el concepto
base.

En un primer momento se pretendia realizar un trabajo que relacionara el urba-
nismo y el deporte, concepto que se ha mantenido hasta el final del trabajo pero con
diferentes orientaciones.

La primera de ellas fue la intencién de crear un modelo de ciudad deportiva salu-
dable en la que se identificaran, a través del andlisis y de la experiencia personal de los
usuarios, los espacios urbanos que favorecieran las diferentes practicas deportivas. Una
vez realizado el estudio se procederia a desarrollar una serie de puntos a seguir cuando
se pretendiera crear una ciudad altamente preparada para el deporte y que, por tanto,
fuera mas saludable.

Se empezé el trabajo con la bisqueda de informacidn ya escrita sobre el tema con
el fin de conocer méas en profundidad la cuestion y se analizaron varios articulos que
ahora destacaremos.

Una vez leidos los articulos se empezd a pensar en como realizar las entrevistas al
usuario, con el fin de averiguar lo que verdaderamente necesitaba la sociedad a través
de las encuestas de actividad deportiva (Fig. 2.1) .

ENCUESTA DE ACTIVIDAD DEPORTIVA

TFG | Arquitectura y deporte: ciudades saludables

DATOS GENERALES

Deporte Pasear Caminar Correr Bici
Gimnasia Ofros:

Frecuencia (dias/semana] 2 3 4 5 ) 7

Municipio

CUESTIONES

3En qué lugares de su municipio practica deporte?

#Estd dicho lugar acondicionado para la practica deportiva? gPor qué?

3. sEsta confento con los lugares que le ofrece su municipio para la practica deportiva?
sPor qué?

4. 3Qué es lo que més le gusta del lugar donde practica deporte?

5. 2Qué eslo que menos le gusta del lugar donde practica deporte?

6. 3Qué le haria falta a dicho lugar para que usted practicara mejor su actividad?

7. 3Qué lugar o espacio le gustaria que hubiera en su municipio para hacer deporte?

Rubér
TG |

Fig. 2.1 | Encuesta de actividad deportiva

TFG | 2017 | EDEV

LECTURAS

Uno de estos textos fue “Disefar la ciudad para el deporte en los espacios publi-
cos” de Fransec Magrinya y Miguel Y. Mayorga, dentro de “APUNTS Educacién fisica y
deportes” (1er trimestre de 2008) (Fig. 2.2)

El estudio se centra en el anélisis de varias plazas y parques de Barcelona con el
fin de identificar y valorar sus elementos en relacién con el deporte y se extrageron las
siguientes conclusiones:

1. Las plazas suelen tener poca actividad deportiva (11,3%), concentrandose
su mayoria en los parques (51,6%)

2. Una de las principales variables para que el espacio produzca actividad
deportiva es la cercania a zona residencial, considerdandose que a mas de 500m de dis-
tancia no se produce flujo de personas salvo en espacios de interés consolidado.

3. Los espacios deportivos suelen colocarse una vez disefado el parque,
quedando en lugares residuales. Estos lugares suelen colocarse en el perimetro cuando
la posicidn idénea deberia ser central e incluyendo dichos espacios en la fase de proyec-
to.

4. La permeabilidad es importante para la actividad, senaldandose como idé-
neo un filtro vegetal como limite del parque en vez de fronteras construidas.

5. La relacién entre equipamiento deportivo y actividad deportiva no esta
directamente relacionada, pues los méas habituales como el tenis de mesa y baloncesto
suelen presentar poca tasa de ocupacién, por lo que serd mejor variar los equipamien-
tos (frontdn, etc)

1

EL DEPORTE EN LOS ESPACIOS PUBLICOS URBANOS
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El objeto de este (rabajn esel znAlms urbanistico de 30 espzclos en los que se desarrollan las redes sociales depomvas anali-
zadas. Para ello, se analizan los mecanismos clave en la aparicién de una préctica deportiva; el disefo de los espacios planificados
su relacion con las précticas deportivas; y, en especial, la relacién entre cada proyecto urbano y su entorno, la permeabilidad de
Tos limites y la continuidad de los ejes de relacion peatonales, el carfcter periférico o central de la actividad déportiva en el espacio

piiblico y el rol del mobiliario en las précticas deportivas.

Se pone en evidencia el valor de los parques como espacios de referencia de la planificacion urbana asociada al deporte en el
espacio publico; el rol de las infraestructuras viarias como generadoras de espacios para prcticas deportivas informales, asi como el
de los equipamientos deportivos como atractores de nuevos espacios de prcticas deportivas a su alr

Por otro lado, se constata la relaci6n con Ia residencia como un elemento clave para la buena catalizaci6n de una prictica deportiva.
Ast st s valoran los espaciosabierosy a xisteniade unoscies pestorles clros y legibis e crucen fespcio y que generen

centralidad a las actividades, entre ellas, las deportivas. Se constata

ina tendencia a situar las actividades deportivas en posiciones perifé-

ricas que seria interesante evitar, asf como una cierta :e»dencu a repetir un determinado mob:hano (cestas, mesas para tenis de mesa y
i

campos de petanca) frente a otras

ida (froni6n y fitbol) y en I necesario ir a f

Palabras clave

Proyecto urbano, Infraestructuras viarias, Espacio piblico, Pricticas deportivas informales, Mobiliario urbano.

Abstract
Design the City for the Sport in Public Spaces

The aim of this work is the urbanistic analysis of 30 spaces in which the s rﬂmng social nerworks studied, develop themselves. To

achieve this, the key mechanisms in the apparition of a sporting practice wil
relation with the sporting practices; and, in particular, the relation between the urban

e analsed the desin of the planned spaces and thlr
ct and its environment, the permeability

ofthe limis and the comghuly of the s of pedestrian connectons, the characier of he per pfrlpher) or centre of the sporting activity
en the public environment and the role of the urban furniture and installations in the sporting pracice.

The article brings into evidence the value of parks s spaces of reference, pointing 1o urban plans associated 1o sport in public
space; the role of the diverse infrastructures as generators of spaces for informal sporting practice, in this way like certain tendencies
10 repeat determined types of urban installation (baskets, lable tennis and petanca) against other pmm(e: which would be more
welcomed m;oumll and fronton) and in those in which it is not necessary to adhere to standard format

Key wor

Uman Project, Vial Infrastructures, Public Space, Informal Sporting Practice, Urban Furniture.

Introduccion

Este trabajo aborda el andlisis urbanistico de 30 es-
pacios piiblicos de Barcelona analizados dentro del pro-
yecto de redes sociales deportivas (Puig y Maza, 2008)
y extraer ensefianzas sobre por qué se desarrollan en es-
tos espacios, cudl es la interaccién entre la practica de-
portiva y el espacio publico y cudles son los elementos
claves en su disefio para su adaptacion a las necesidades
deportivas. Para ello, previo un breve repaso a la ge-
neracion de espacios piblicos asociados a las pricticas
deportivas, analizaremos que mecanismos son claves en

la aparicion de una practica deportiva. Y una vez carac-
terizadas las tipologias de espacios pasaremos a analizar
el disefio de los espacios planificados y su relacion con
las pricticas deportivas. Nos centraremos en la relacion
entre el proyecto urbano y su entorno, la permeabilidad
de sus limites y la legibilidad y continuidad de los ejes
de relacion peatonales; el cardcter periférico o central de
la actividad deportiva en el espacio piblico y su relacion
frente a los mecanismos de complementariedad versus
segregacion de las actividades, para analizar finalmente
el rol del mobiliario en la prictica deportiva.

apunts eoucacion risica v oEpoRTES

91 + 1.~ trimeste 2008 (102:113)

Fig. 2.2 | Articulo 1
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El segundo articulo importante que se analizé fue “Redes sociales. El caso de la ciu-
dad de Barcelona” dentro de “APUNTS Educacidn fisica y deportes” (2° trimestre 2006)
(Fig. 2.3).

Este estudio se centra en las relaciones sociales que los espacios deportivos pue-
den llegar a generar, siendo de mas importancia para nuestro estudio la metodologia
empleada para llegar a estas conclusiones:

1. Observacidn: “se aplica cuando se pretende saber qué hacen las perso-
nas, no su opinion acerca de lo que hacen”. Se siguen las instrucciones sugeridas por
Heinemann (2003), Quivy y Campenhout (1997): partiendo del marco tedrico se visitan
espacios publicos para posteriormente poder modificar las categorias.

2. Entrevistas cualitativas: se realizaron entrevistas semidirigidas o semies-
tructuradas (Heinemann 2003; Quivy y Campenhout 1997) a la poblacién usuaria y otra
responsable de la gestion.

Q

Se realizaron en lugares representativos para el estudio y con diversidad.
b. En cada lugar se realizaron entre 5 y 8 observaciones y de 2 a 4 entrevis-
tas.

‘GESTION DEPORTIVA, 0CIO Y TURISMO.

Los espacios piiblicos urbanos y el deporte
como generadores de redes sociales.
El caso de la ciudad de Barcelona
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Resumen

El articulo presenta los resultados de un estudio realizado en la ciudad de Barcelona sobre los espacios piblicos urbanos y el
deporte como generadores de redes sociales. Se observaron cinco espacios de la ciudad, a la vez que se realizaron entrevistas en
profundidad a personas usuarias y  responsables de su mantenimiento. Los resultados principales son: a) es imprescindible que los
espacios y los deportes que se realizan tengan i icas para que sean de redes sociales; b) las redes
son homogéneas socialmente; se han detectado de los tipos siguientes: familiares, de amistades, de inmigracion, de wellness y post-
‘modernas, y ¢) las relaciones entre las redes tienden a ser de tolerancia y de respeto hacia unas normas pactadas.

Palabras clave
Espacios piblicos urbanos, Actividades fisicas, Redes sociales, Antropologfa urbana, Sociologfa urbana, Barcelona.

Abstract
Public urban spaces and sport as a source of social networks. The case of Barcelona

The article gives the results of a research conducted in Barcelona about public urban spaces and sport as a source of social
networks. Five of these spaces have been observed and in-depth interviews have been conducted with users and people in charge of
their management. Main results are: a) The creation of social networks requires that spaces and sport activities have certain features;
b) Social networks are socially homogeneous; We found the following types: family networks, friends, immigration, wellness and post
moderns; and 3. Relationship between social networks are of tolerance and respect concerning the agreed norms.

Key words.
Urban public spaces, Physical activities, Social networks, Urban Anthropology, Urban Sociology, Barcelona.

Fig. 2.3 | Articulo 2
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EL CAMINO HACIA EDEV

Después de valorar varias opciones se llegd a la conclusidon de que extraer unos
datos fiables de la sociedad iba a consumir todo el tiempo necesario para elaborar el
trabajo (debido al gran nimero sujetos necesarios), asi que se planted la posibilidad de
que el trabajo fuera propiamente el desarrollo de la herramienta que gestionara estos
datos de opinidn de la sociedad.

Asi pues, se comenzé a elaborar una propuesta que pudiera gestionar los datos
que la sociedad iria introduciendo con el fin de saber qué es lo que esta necesita.

Esta idea, unida al concepto de relacionar urbanismo y deporte dio lugar a una
plataforma donde los usuarios, mediante la practica deportiva en los espacios urbanos,
elaboraran unos datos acerca de dichos espacios que luego se analizaran por las insti-
tuciones pertinentes.

TFG | 2017 | EDEV
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EL CONTEXTO ARQUITECTONICO

Todo proyecto, al igual que la arquitectura, se encuentra inmerso dentro de un
contexto, el cual puede que haya sido el origen de su creacién, o puede que lo haya
condicionado en su resultado final.

EDEV nace en el contexto de la reinvencién de la arquitectura y de la figura del
arquitecto, el cual es capaz de realizar un mismo trabajo (el proyecto) que tiene en estas
ocasiones unas premisas bien diferentes a lo que el arquitecto tradicional solia manejar.

El arquitecto moderno no solo edifica, sino que disena escenarios, se convierte en
publicista o incluso disefia moda. La ensefanza generalista que caracteriza a las escue-
las espafolas ha hecho que de sus aulas nazca un profesional multidisciplinar, capaz de
combinar los conocimientos técnicos con los humanistas y de disefo. Todo ello gracias
al estudio de multitud de disciplinas que consiguen entrelazarse para dar lugar una de
las profesiones méas completas. Este hecho permite que el arquitecto, cuando el trabajo
en en el &mbito relativo a su profesion escasea, sea capaz de desarrollar actividades en
otros campos.

Este trabajo de final de grado es pues una muestra mas de la figura del arquitecto
reinventado, el cual es capaz, incluso de disefar una aplicacion movil.

TFG | 2017 | EDEV

EL CONTEXTO DEPORTIVO

En los Ultimos anos el deporte ha experimentado un incremento significativo de
sus habituales, siendo especialmente destacable el movimiento del running.

Durante este tiempo. el nUmero de corredores que han tomado las calles y par-
ques de las ciudades ha ido en aumento de forma exponencial. Este fenémeno se ha
dado de forma masiva en Valencia, donde visto el gran interés de la ciudadania y, dados
los faborables factores de climatologia y espacialidad, han hecho que la capital del Turia
se haya convertido en la capital de los corredores: Valencia ciudad del running.

Esta iniciativa ha sido promovida tanto por los organismos publicos como el Ayun-
tamiento de Valencia, como por los privados, como la Fundacién Trinidad Alfonso, quie-
nes conjuntamente han apostado de manera contundente por el running en la ciudad
de Valencia y alrededores.

La fundacion Trinidad Alfonso nacié en 2012 por la iniciativa de Juan Roig y desde
entonces busca “irradiar la cultura del esfuerzo en la sociedad de la Comunitat Valencia-
na”, haciendo grandes apuestas por el deporte valenciano (www.fundaciontrinidadalfon-
so.org)

Entre las grandes obras que se han llevado a cabo encontramos, por ejemplo, el
maratén y el media maratén Trinidad Alfonso, el cual redne cada afo a los mejores espe-
cialistas del mundo y a mas de 19.000 y 13.500 corredores respectivamente. Ademas, la
Federacién Internacional de Atletismo (IAAF) ha otorgado el méaximo distintivo a dichas
competiciones, la Road Race Gold (Fig. 3.2). La primera edicion del maratén fue cele-
brada en el afio 1982, pero no ha sido hasta los ultimos 5 afios cuando esta prueba ha
dado el salto al panorama mundial. Concretamente, en el ano 2015, el vencedor de la
prueba John Nzau Mwangangi consiguid, con un crono de 2:06:13, la mejor marca de la
historia realizada en suelo espafol, ademas de colocar a la prueba valenciana entre las
mas rapidas del mundo.

Otro gran proyecto ejecutado ha sido el carril runner del viejo cauce del Turia. Esta
importantisima obra tiene una longitud de 5km y se desliza a través de la practica tota-
lidad del viejo cauce del rio que a dia de hoy vertebra a Valencia. Esta infraestructura, a
pesar de su longitud, se encuentra a diario abarrotada de corredores en toda su longi-
tud que disfrutan de un espacio que es referente a nivel nacional (Fig. 3.3)

Road Race
GOLD

Label

Fig. 3.2 | Logo Road Race
Gold. Via iaaf.orf

Fig. 3.3 | Circuito 5k viejo cauce rio Turia.
Via valenciaciudaddelrunning.com

TFG | 2017 | EDEV
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Ademads, Valencia es la ciudad que mas actividad presenta en relacidn al running,
ya que cuenta con varios circuitos de carreras populares que casi cada domingo con-
vierten sus calles en un mar de corredores, como los de la Diputacidn de Valencia y el
Divina Pastora (Fig. 3.4). Es habitual que en estas carreras se reunan entre 5.000 y 8.000
personas, lo cual da a entender la magnitud del fendmeno running que se desarrolla en
esta ciudad.

Y no es solo el impacto directo que estas carreras ejercen sobre la poblacidn, sino
el gran nimero de empresas, profesionales y acompafantes que llevan a Valencia a ser
el corazén de la fiebre del running.

Es este entorno pues, un lugar apropiado para desarrollar una aplicacion como la
que nos ocupa.

Fig. 3.4 | Carrera del circuito Divina Pastora.
Via carreras.deportevalencia.es

TFG | 2017 | EDEV

EL CONTEXTO ACADEMICO

El trabajo de final de grado de arquitectura es, por su caracter, un ejercicio que
puede centrarse en muchas disciplinas y en el que se pueden encontrar multitud de te-
mas y disciplinas. Pero todos se decantan por una de las dos vertientes generales.

Por un lado esté la de trabajar acerca de algo que ya se ha creado, ya sea anali-
zando un edificio, un autor etc. Aqui, el alumno realiza el proceso inverso al que realiza
el autor del proyecto originario: después de analizar el resultado final el alumno llega a
las conclusiones desde las que el autor ha comenzado. Ya sea en el anélisis estructural,
constructivo o funcional etc. de una obra.

Esta via de trabajo pone en practica los conocimientos adquiridos durante el gra-
do pero la componente de investigacién es reducida, por lo que desde un punto de
vista personal no es tan enriquecedor.

Esta, arquitectura, es una profesion en la que 2+2 no son 4. Es una profesion que
puede tener un alto caracter de investigacion y de disefio y en la que el arquitecto tiene
la posibilidad de innovar y crear nuevos productos, y, por tanto, se propone un trabajo
de final de grado con una importante componente creativa.

Esta premisa estuvo presente desde un primer momento, y por tanto, se tomo la
decision de realizar un TFG que no se limitara a reescribir la historia, siné a seguir am-
plidndola. Un trabajo que investigara a cerca del deporte y la ciudad y que pudiera dar
un pequefo paso mas a la hora de mejorar la salud de la sociedad.

Por Ultimo, cabe destacar que este TFG nacid con otra ambicidn: que tuviese apli-
cacioén practica. Desde las premisas inciales se ha intentado que este trabajo no se con-
formara con un trabajo tedrico, sind que pudiera tener una aplicacién directa. Asi pues,
este ejercicio (a dia de hoy tedrico) podria llevarse a cabo y tener una utilidad dentro de
la sociedad. Es una herramienta que podria ser utilizada.

’ N =nN=r>»>»

or-roxx»mmué

Fig.3.5 | Anélisis y desarrollo
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DESCRIPCION GENERAL

EDEV (espacios deportivos en Valencia) es una plataforma digital que funciona
como intermediario entre la sociedad y las gestoras con el fin de que los primeros apor-
ten informacidn continua y actualizada del estado de los espacios y equipamientos ur-
banos a través de la practica deportiva y los segundos, las gestoras, tomen medidas a
partir de esos datos ( Fig. 4.1).

La pagina web empieza a funcionar con la introducciéon de datos personales por
parte del usuario, la cual ayuda a crear una base de datos de los deportistas. A partir de
esta informacién la aplicacidn es capaz de buscar el espacio que mas se ajusta a cada
uno y entonces el usuario puede ejercitarse en ese espacio.

Una vez hecho esto, el usuario podréa valorar su experiencia aportando datos sobre
la idoneidad o no del sitio y sobre todo lo que tenga que ver con su visita al lugar. Una
vez realizada esta valoracién, la informacion es revisada y gestionada por la administra-
cién, pudiendo mantener en todo momento las instalaciones en perfecto estado y es-
tando en capacidad de mejorarlas con el fin de adaptar al maximo la ciudad al deporte.

EDEV funciona en torno a un plano donde se distribuyen los espacios deportivos
de la ciudad con el fin de que el usuario tenga una vision conjunta de los lugares de la
ciudad y asi poder elegir el que mas se le ajuste. Acompanando a este mapa, en la parte
superior, aparecen 3 menus que ayudan a completar la expriencia en la aplicacién: “"Haz
deporte”, “Valora tus espacios”, “Qué es EDEV" y "Usuario”.

Fig. 4.1 | Esquema
funcional

TFG | 2017 | EDEV
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FUNCIONAMIENTO DE EDEV
La plataforma se divide en 4 apartados:

Haz deporte: es la pagina principal de la aplicacién y funciona en torno a un plano
del viejo cauce del rio Turia en el que aparecen la totalidad de los espacios aptos para
el deporte y una herramienta de navegacion que permite agilizar la busqueda tanto de
espacio, actividades, grupos o personas (Fig. 4.2).

Valora tus espacios: en esta seccién es posible dotar a cada lugar de una puntua-
cién, ademas de poder incluir propuestas, mejoras o dar alertas sobre el estado.

Qué es EDEV: espacio de informacion y ayuda acerca de la aplicacién y de sus
funciones.

Usuario: en este apartado el usuario puede introducir o modificar sus datos y pa-
rametros de edad, sexo, deporte etc. de para asi poder desarrollar la actividad y comu-
nicarse con otros usuarios de manera mas selectiva.

Por otro lado todos los datos de opinidnes, puntuacionesy sugerencias son canali-
zados hacia los gestores del municipio o lugar (diputaciones, ayuntamientos, asociacio-

nes etc.) con el fin de que estos puedan mantener o mejorar los espacios urbanos (Cfr.
5.1)
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EL PLANO

Como ya se ha comentado, EDEV gira en torno a los espacios de la ciudad. Por
ello, su representacion gréfica es de vital importancia para que la plataforma sea agil y
eficiente.

EDEV se ha concebido como una herramienta que abarque todo un municipio, en
nuestro caso Valencia. Sin embargo, en este trabajo de final de grado, con el fin de no
redundar en la metodologia y agilizar la movilizacion de datos, se ha optado por acotar
el ambito de andlisis al viejo cauce del rio Turia.

~LR e A\
7o ‘

En este eje verde se concentran una gran parte de los espacios verdes y de uso
deportivo de la ciudad, por lo que acotar el trabajo en este &mbito parece adecuado. Es
pues, en este eje verde, donde se procederd a localizar y observar los espacios depor-
tivos.

Con el fin de insertar dentro del plano de la ciudad el &mbito donde se va a tra-
bajar y con el fin de que la lectura sea clara se ha optado por escoger un plano base de
fondoy figura donde aparecen coloreados de forma sutil los principales espacios verdes
de la ciudad que se encuentran fuera del cauce. Encima de dicho plano se ha colocado
una imagen de satélite del antiguo cauce del Turia (Figura 4.3), la cual define de manera
mas precisa el drea donde se desarrolla el trabajo.

37 | 38

El plano final es una cartografia sencilla (Figura 4.4) que permite situar en todo
momento el cauce con respecto a la ciudad sin que esta interfiera en la lectura.
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Figura 4.3 | Imagen por satélite del antiguo cauce
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LOS ESPACIOS

El procedimiento seguido para conocer qué espacios deportivos existen a lo largo
del antiguo cauce ha sido la observacion. A través de un recorrido por toda la longitud
del eje verde se han ido observando los lugares que reunen las caracteristicas necesa-
rias para practicar algin deporte o actividad fisica o en los cuales se apreciaban dichos
actos.

El objetivo del trabajo ha sido crear un catdlogo de espacios deportivos dentro del
ambito acotado. Para lograrlo de una manera agil, sistematica y precisa se ha desarro-
llado un modelo que clasifica los espacios atendiendo a los factores maés significativos:

Nombre del espacio (Figura 4.5): con el fin de dotar a cada espacio de cierta
identidad y que su busqueda o reconocimiento sea sencillo, se asigna un nimero y un
nombre a cada uno de ellos.

Imagen del espacio (Figura 4.6) se define visualmente el espacio con el fin de dar
la méxima informacion posible y que el usuario conozca cémo es el lugar.

Gama de deportes (Figura 4.7): en esta paleta se han identificado los 9 deportes
o actividades fisicas més realizadas en un entorno urbano y para representarlas de una
manera sencilla e intuitiva se ha recurrido a los iconos. Ademas, a cada deporte se le
asigna un color de tal manera que es otro mecanismo de localizacidn.

Gama de equipamientos (figura 4.8): en esta paleta se han identificado los 9 equi-
pamientos urbanos que mas influyen a la hora de hacer un deporte siguiendo los mis-
mos criterios que en la gama de deportes.

Observaciones de interes (Figura 4.9): anotaciones, datos u otro tipo de informa-
cién de cualquier indole que resulte relevante acerca del espacio en cuestion.

Todos estos datos combinados dan lugar al modelo de clasificacién de espacios
(Figura 4.10), el cual seréa la base del catdlogo de espacios que préoximamente aparecera.
Ademas, todos los pardmetros podran ser actualizados gracias a las valoraciones y co-
mentarios de los usuarios, por lo que resulta una informacién actualizada y veraz.

01 | El parque de inicio
Figura 4.5 | Nombre del espacio

0006000060

Figura 4.7 | Gama de deportes

Q0000006

Figura 4.8| Gama de equipamientos

Lugar de inicio o fin de recorridos. Accesos
complicados y aislado

Figura 4.9 | Observaciones de interés
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Lugar de inicio o fin de recorridos. Accesos com-
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LOS DEPORTES

Deportes: running, atletismo, marcha, trail, campo a través.

Caracteristicas: puesto que estos deportes no se desarrollan en un lugar fijo, estos
puntos seran los que sean aptos para empezar, terminar o hacer una pausa durante la
actividad fisica. Lugares con sombra, fuentes, o puntos singulares del cauce.

Deportes: caminar, paseo, paseo con mascota.
Caracteristicas: lugares mas acotados que los anteriores y, ademas, con caminos o
sombras que hagan més agradable la actividad.

Deportes: ciclismo, mountain bike, bici-cross, bicicleta urbana.

Caracteristicas: puesto que estos deportes no se desarrollan en un lugar fijo, estos
puntos seran los que sean aptos para empezar, terminar o hacer una pausa durante la
actividad fisica. Lugares con sombra, fuentes, o puntos singulares del cauce.

) Deportes: fatbol, fatbol sala, juegos de balén con el pie.
Caracteristicas: espacios que dispongan de equipamientos para este tipo de de-
portes o espacios amplios de terreno duro o blando donde poder desarrollar la activi-

dad.

Deportes: rugby, futbol americano, juegos de balén con la mano.

Caracteristicas: espacios que dispongan de equipamientos para este tipo de de-
portes o espacios amplios de terreno blando donde poder desarrollar la actividad. Para
los deportes de contacto, la superficie necesaria se reduce.

Deportes: basket, balonmano.
Caracteristicas: espacios que dispongan de equipamientos para este tipo de de-
portes o espacios amplios de terreno duro donde poder desarrollar la actividad.

Deportes: juegos para nifios, ejercicios para mayores, aparatos de fuerza.

Caracteristicas: espacios que dispongan de equipamientos como zonas de juego
infantil, zona de ejercicio para mayores o publico en general o cualquier otro tipo de
equipamiento especial.

Deportes: equilibrismo, deportes con cuerda.
Caracteristicas: zonas arboladas o donde poder sujetar los elementos.

Deportes: fitness, yoga, descansar.
Caracteristicas: lugares agradables, tranquilos con arbolado y terreno blando.

0006000060

Figura 4.7 | Gama de deportes
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LOS EQUIPAMIENTOS

Significado: zona de terreno duro no permeable.
Elementos: empedrados, adoquinados, revestimientos pétreos.

Significado: zona en las que es posible sentarse, tumbarse o parar a descansar.
Elementos: bancos, bancadas, gradas, escaleras-plaza.

Significado: zona donde poder realizar ejercicios especificos.
Elementos: salas de musculacién, zonas de ejercicio para mayores, equipamientos
urbanos de musculacién.

Significado: zona con alumbrado publico suficiente
Elementos: farolas, focos y zonas con buena visibilidad nocturna.

4

Significado: zona de terreno blando permeable apta para el reposo.
Elementos: cesped, otros materiales naturales.

Significado: zona con arbolado o sombras generosas.
Elementos: arboles, masas frondosas, contrucciones que dotan de sombra.
Elementos: maquinas expendedoras, quioscos, bares.

G Significado: zona donde se puede adquirir bebidas o comidas.
9 Significado: zona donde poder hidratarse,

Elementos: fuentes de agua potable.

Significado: zona donde poder asearse.

Elementos: servicios, vestuarios, duchas.

Q@e00000006

Figura 4.8| Gama de equipamientos
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LATOMA DE DATOS e

antiguo cauce, incluyendo el parque de cabecera. Durante el recorrido se analizé de
forma visual cada uno de los espacios del viejo Turia, identificando los elementos an-
teriormente descritos para llegar a conocer qué deportes se podrian practicar en cada
espacio.
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La toma de datos se realizd recorriendo a pie y de forma pausada la totalidad del |

T i Seccion

La toma de datos se realizé de forma manual a través del modelo de clasificacién
de espacios (Cfr. fig 4.8), marcando los deportes aptos para cada lugar y los equipa-
mientos existentes, ademas del resto de informacién anteriormente explicada. Todo ello
queda reflejado en la hoja de toma de datos (Fig. 4.11)
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Mientras se iba recorriendo el antiguo cauce se iba observando la morfologia y CATALOGO DE ESpACIOS
. . - , A DEPORTES EQUIPAMIENTOS
los equipamientos que cada pequefio tramo tenia. Cuando alguno de ellos reunia las
condiciones necesaria para albergar algun tipo de practica deportiva, se procedia a la
pausa y al anélisis en profundidad.

19 01|El parque de inicio
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Dentro de este anélisis se incluian la identifiacién de equipamientos, la visualiza-
cién de la forma y magnitud de los espacios y el ambiente del lugar. (Fig. 4.12, planta)
Una vez todos estos elementos estaban reconocidos, se procedia a la determinacién de
qué deportes se podrian practicar en ese lugar, partiendo de las premisas del apartado
anterior. También se observaba si se practicaba alguna actividad deportiva en lugar. (Fig.
4.12, seccion)
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Fig. 4.11 | Hoja de toma de datos
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Fig. 4.12 | Esquema de recorrido en la toma de datos. Observacién del lugar.
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CATALOGO DE ESPACIOS

01 | Inicio de cabecera

006 L Jf == 1) O O

Espacio tranquilo con una gran calidad paisajisti-
ca. Es el punto final de los recorridos a pie del parque
de cabecera.

L e © 00

Espacio tranquilo y muy agradable. Un lago arti-
.= ficial.

03| Arbolada de cabecera
'] 2 0 66l © 0O

Espacio tranquilo en el corazén de cabecera.

O | © 00 ©

Juegos para nifos y sombras alrededor.

N A
05 | Maquinas de fuerza de cabecera
—— QO [0 000

Zona de ejercicios a pocos metros del gran lago
de cabecera.

0 66l © 00

Tranquilo espacio con vistas al lago de cabecera.
Justo al lado del alquiler de barcas.
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07 | Anfiteatro de madera

T 0069 e ® 000

Ideal al atardecer. Cuestas para los corredores.
Actividades en grupo.

00 O 00

Frondoso pinar lindando con la ciudad.

B T g
09 | Colina
—

) 00O e © 000

Las mejores vistas y atardeceres de Valencia. Cues-

i ©| 00

Gran espacio verde en contacto con los animales.

Q0O [0e000 o

Multitud de juegos: petanca, juegos para ninos,
maquinas para mayores. Poca sombra.

12 | Inicio del circuito running de 5km
: . [+ O | @ © 0 O

Mesas de ping-pong, ajedrez y aparcamiento de
bicis.
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13 | Monticulos

() 6el © 00

Existe un circuito de cuestas ideal para los corre-
dores.

® O o0 © 000

Pistas de fatbol 11, futbol sala y basket.

QO 6 & 00 o

Zona de juegos para los pequefos.

47|

16 | Zona de ejercicios tramo Il

0O 2000 00 O

Recogido lugar con porticados, fuentes y arbola-
do frondoso.

17 | Acceso instalaciones tramo |l

e 06 e © 00006

Punto neurdlgico del running valenciano. Uno de
los puntos méas concurridos del viejo cauce.

000 I= o

Entretenido paseo con vistas a la pista de atletis-
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19| Logia tramo lll

® 060600000 ©

Espacio protegido con logia y abundante arbola-

0060 0 0 © © 000 o

Amplios espacios verdes abiertos. Juegos de ni-
fos y circuito con monticulos para running.

21 | Pinar Nuevo Centro 2

00260 0 | @O O O

Juegos para nifos y espacios verdes abiertos. El
pinar mas extenso del viejo cauce.

22 | Instalaciones tramo V

— ®0 | @ © 0006

Campo de rugby y futbol 11.

23 | Skate puente San José

@ QO 060000

Instalaciones para skate, monopatin o bicicleta.
Juegos para nifios. Lugar transitado.

24 | Campo de béisbol

o ) 7] ©| © 0006

Campo de béisbol y cuesta para los corredores a
pocos metros.
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25 | Méaquinas de fuerza Serranos

S ) 0606 Q0000 ©

Lugar concurrido. Las maquinas no tienen som-

. bra.

26 | Instalaciones Pont de Fusta

000 0O | 000 00006

Dos campos de fatbol y juegos para nifios. Lugar
concurrido.

i

27 | I\/Iquinas de fuerza puente Trinidad

O | 00 o

Concurrido.

28 | Bosques puente Trinidad

ey o oo 00

Bosque frondoso con paseos lineales alrededor.

062 o0 00

Zona con abundante vegetacién.

00O (1] 00

Amplio arbolado frondoso y espacios recogidos
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31| Bosque del puente del Real 2
R © O 6el @ 00

Lugar protegido debido a la vegetacion baja y
frondoso arbolado. Zona de juego para perros.

32 | Campos de futbol puente de Alameda

® o © O 6

El estado de las instalaciones no es bueno.

® O e o

Lugar donde realizar grandes actividades.

QO 000 O 000

Zona de juegos para los nifos.

0 60| o0 ©

Espacio entorno a una gran fuente circular. Bas-
tante concurrido. Césped deteriorado.

00 ©| 00

Zona extensa de pinar con porticados.
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37 | Pinar del Palau

00 ©| 00

Zona extensa de pinada. Césped deteriorado.
Porticados enmedio.

38| Plazas Palau

0020 o ©

Punto neuralgico del rio. Muy transitado. Pueden
estar ocupadas por actos.

39| Final del circuito de running de 5 km.

002 0O 00

ST

e @ O | © © 00

Amplio espacio. Suele estar concurrido por me-
nores.

41 | Zona de juegos de les Arts
e AL ® 0 [0000 000

Mini golf, juegos de ninos, skate en una amplia

® o0 e ® 000

Espacio enfrente del Reina Sofia
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43 | Paseo Reina Sofia

47 | Paseo final del cauce

09 0@ ©

Punto icénico del rio. Transitado. Puede estar ce-
rrado por actos.

00O o © 00

Punto icénico del rio. Transitado. Puede estar ce-

i rrado por actos.

@ O © O

00O o ©

Tramo del rio de paso. No existen espacios singu-
lares.

TFG | 2017 | EDEV



4.2 HAZ DEPORTE | 54



55|

LA HERRAMIENTA DE NAVEGACION

"Haz deporte” es la pagina principal de EDEV y su cometido es que el usuario haga
deporte de la forma més cémoda para él. Para ello, es necesario un sistema que pueda
gestionar toda la informacién volcada en la aplicacién para que el usuario pueda sacarle
el méaximo partido.

Para ello se ha creado la herramienta de navegacién (Fig. 4.13), un sencillo e intui-
tivo método de bisqueda que permite encontrar tu deporte ideal en 10 pasos. Con ella
se va filtrando toda la informacién de EDEV a gusto del usuario para que encuentre el
espacio, actividad, usuario o grupo deseado. Estos 10 pasos se dividen en 3 grupos con
el fin de encontrar un espacio, actividad, o un usuario o grupo de usuarios en funciéon de
las necesidades de cada uno.

En la Fig.4.14 se puede ver la herramienta de navegacion inserta en la aplicacién
sin ningun filtro activado. Cuando se hayan aplicado los filtros deseados, los espacios
que coinciden con estos apareceran en el mapa.

Si la busqueda es por actividades, el resultado aparecerd en el paso nimero 9
ademas de en el mapa.

Se pueden seleccionar tantos filtros como se deseen, sin importar que todos los
filtros de un mismo grupo estén sin activar.
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Fig. 4.13 | Herramienta de navegacién
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Encuentra tu espacio: aqui encontraras el lugar que mas se ajusta a tus necesida-
des. Si sélo se quisieran buscar espacios, los resultados filtrados aparecerian en el mapa.

Tu deporte: seleccién del deporte o deportes a practicar. Cuando se seleccionen,
desaparecen del mapa los espacios que no sean aptos para ellos (Fig. 4.15)

?Distancia: la aplicacién accede a la ubicacién del ususario y determina a partir de
esta un radio maximo fuera del cual no le interesa desplazarse. Desapareceran los espa-
cios que queden fuera de este radio (Fig. 4.15)

o Equipamientos: seleccidn de servicios urbanos que debe tener el espacio. Cuando
se seleccione alguno desaparecerdn del mapa los espacios que no dispongan de él.

Encuentra tu actividad: aqui podras encontrar la actividad que se ajuste a tu forma
de vida y estado fisico de entre todas las que hayan creado los usuarios. Cuando la bus-

queda en este grupo haya terminado los resultados apareceran en el paso 9.

Horario: selecciona una franja horaria en la que buscar actividades. Las actividades
que no estén en dicha franja desapareceran.

Intensidad: selecciona el nivel de exigencia de la actividad. Siendo 5 una actividad
de intensidad muy alta; 4 alta; 3 media; 2 baja; 1 muy baja. Las actividades que no coin-

cidan con dicha intensidad desapareceran.

Edad: selecciona el rango de edad de gente que va asistir a la actividad. Las activi-
dades en las que el rango de edad no coincida desapareceran.

Encuentra tu grupo: aqui podras buscar a los usuarios con los que quieres hacer
deporte, ya sean individuales o colectivos. El icono de lupa permite introducir texto.

oUsuarios: busca a la persona concreta con quien quieres hacer deporte. Podras
ver las actividades a las que asistira. Si no asistird a ninguna, no apareceran actividades.

Grupos: busca el colectivo que desees. Al igual que los usuarios individuales, los
grupos pueden crear actividades y decir a cudles van a asistir.

oACtividades: este es el resultado de tu busqueda. Selecciona la que desees.

@Confirma tu asistencia: informa a los demas que irds a la actividad y j a la calle!
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BUSQUEDA MANUAL

Ademas de la busqueda mediante la herramienta de navegacién, el usuario podra
tambien seleccionar su espacio de forma manual. Cuando el cursor se pose en un lugar
marcado en el mapa (Fig.4.17) aparecera una ventana con toda la informacién acerca de
ese espacio. (Fig. 4. 16).

En esta ventana figura, en la parte superior, el nimero del espacio, sunombrey la
media de todas las valoraciones de los usuarios sobre ese lugar. Abajo, se muestran dos
fotografias.

A continuacién aparecen los deportes que se pueden practicar en dicho espacio y
los equipamientos existentes.

Debajo, a laizquierda, se pueden buscar las actividades que se realizan, pudiendo-
se seleccionar la que se desee y confirmar la asistencia. Por otro lado, en la derecha, se
desglosan las puntuaciones de los usuarios sobre diversos aspectos.

Por ultimo, se da la posibilidad de crear una actividad en este sitio o de valorarlo,
en lugar de ir al apartado de “Valora tus espacios”

Cuando el cursor se mueve fuera del lugar, la ventana desaparece y se puede rea-
nundar la busqueda.

17 | Acceso instalaciones tramo Il o
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v

Fig. 4.16| Ventana emergente
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BUSQUEDA DEL ESPACIO

Una vez se ha utilizado el espacio para hacer deporte estamos en disposicién de
valorarlo. Con esta valoraciéon, ayudaremos a otros usuarios a escoger su lugar para ha-
cer deporte y a las administraciones a actualizar y mejorar los espacios.

El primer paso sera decidir que espacio es el que queremos valorar. Para ello, de-
beremos ir a la pestana “Valora tus espacios” de la parte superior.

Una vez dentro, en la parte izquierda de la pantalla, aparece un menud que nos
permite encontrar el espacio de manera rapida, mientras que el mapa nos ayudara a
encontrarlo segun su localizacién.

La herramienta de busqueda de espacios (Fig. 4.18) permite encontrar el lugar
deseado mediante varios criterios:

Por nimero: busqueda de espacios segun el nimero correspondiente. Los espa-
cios aparecen ordenados en orden numérico. Si se pulsa sobre la lupa, permite introdu-
cir un nimero concreto.

Por nombre: biusqueda por el nombre del espacio. Los espacios se encuentran
ordenados alfabéticamente. Si se pulsa sobre la lupa, permite introducir el nombre ma-
nualmente.

Utilizados recientemente: muestra los Gltimos 5 espacios en los que el usuario ha
realizado actividades en orden descendente.

Mas utilizados: muestra los 3 lugares mas utilizados por el usuario en orden des-
cendente.

También es posible realizar la busqueda manualmente sobre el mapa, donde al
pasar el curso por encima de un espacio aparece una ventana emergente con los datos
principales y con la opcién de crear una valoracién en la parte inferior (Fig. 4.19)

° ¢QUE ESPACIO VALORAS?

POR NUMERO Q

<I

POR NOMBRE Q

UTILIZADOS RECIENTEMENTE

10 | Anfiteatro del lago
09 | Colina de cabecera

TUS MAS UTILIZADOS

Fig. 4.18 | Herramienta de busqueda
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VALORACION

Una vez se ha seleccionado el espacio deseado puede empezar la valoracién. Esta
se divide en 3 grupos: puntla, opina y sugiere.

En la parte izquierda de la ventana aparece el resumen del espacio que se esta
valorando, mientras que en la parte derecha se desarrollan los campos de valoracion(-
Fig.4.21)

La valoracion no debe responder a todos los campos, sino que se prefiere que el
usuario responda solo a lo que verdaderamente conoce, con el fin de que la informacién
sea lo mas veraz posible.

Puntla: en este apartado se pretende conocer el nivel de satisfaccion del usuario
mediante una puntuacion sobre los aspectos més relevantes del lugar. La puntuacion
se realiza del 1 al 10, siendo 10 la méaxima puntuaciéon. Cuando se termine la valoracién,
aparecera una nota global en “puntuacién total” que serd la media de las anteriores.

Opina: en este apartado se entra en el detalle de los diferentes aspectos del lugar.
Lo que se pretende con estas opiniones es garantizar el uso éptimo de ese espacio, de
manera que se identifiquen los problemas del lugar o necesidades del usuario.

Sugiere: por ultimo, el usuario tiene la opcién de sugerir mejoras o aportar cual-
quier tipo de informacién del lugar que sea de utilidad a la hora de utilizar ese sitio.

Cuando la valoracién de cada apartado esté realizada, el usuario debera enviar el
cuestionario a través del botdn verde “enviar”.

Con el fin de que los datos se ajusten a la realidad de cada momento, es posible
actualizar los cuestionarios. Cuando ya se haya hecho una valoracién del espacio, el
usuario podra modificar o eliminar cualquier dato pulsando el botdon verde “Actualizar”,
el cual desbloqueard los campos y se podran volver a rellenar (Fig. 4.20)

PUNTUA
Aptitud 000000000
Estado del lugar 00000000
Estado equipamientos 00000000
Comodidad 0000600000
Accesibilidad 00006000

Tranquilidad 00000000
Limpieza 000000000
I[luminacion 000060000
Seguridad 00000000

TU PUNTUACION

Fig. 4.20 | Actualizar la valoracion
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TUS DATOS

El dltimo gran bloque que queda por desarrollar es el del usuario. Como se ha
dicho desde el principio el usuario es la piedra angular de este proyecto y por ello debe
quedar bien definido.

La pantalla de “usuario” se compone de 4 grandes grupos, que definen por com-
pleto el perfil de cada miembro asi como su actividad en la plataforma.

Tus datos: en este primer apartado aparece todo lo relacionado con el perfil del
usuario y la informacién se puede actualizar en cualquier momento. Esta informacién
servird para que otros usuarios puedan encontrar las actividades de este o para dar in-
formacién sobre él cuando se consulte tu perfil. En caso de no querer que sea publico
alguno de los datos, el usuario podré no mostrarlos marcando la casilla de la derecha de
cada campo (Fig. 4.23)

Nombre de usuario: Para poder tener un perfil habras tenido que crear un usua-
rio, el cual siempre aparecerd cuando los deméas miembros busquen por usuario. Este
usuario puede cambiarse pero no pueden haber dos usuarios con el mismo nombre.

Nombre: introduce tu nombre real.

Sexo: introduce tu sexo.

Edad: introduce tu edad. Este dato puede no aparecer en su perfil, pero si lo relle-
nas aparecerd cuando se hagan budsquedas por edad.

Deportes: introduce los deportes que mas frecuentemente practicas. Estos datos
siempre aparecen en tu perfil.

Intensidad: introduce la intensidad con la que sueles practicar el deporte.

Horario preferente: introduce la franja horaria en la que sueles practicar el depor-
te.

La informacién que todo el mundo podré ver cuando se consulten usuarios desde

la platafoma después de aplicar los filtros de privacidad quedara como se muestra en la
Fig. 4.22.

© ASi SE VERIA TU PERFIL

RUGOBEN
Rubén Gomez Garcia

09

Fig. 4.22 | Datos publicos del perfil
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TU ACTIVIDAD EN EDEV

Los otros 3 grupos de la pantalla “usuario” se dedican a analizar y gestionar tu ac-
tividad en la plataforma (Fig. 4.25)

Tus espacios: este apartado te muestra en primer lugar el nimero de espacios en
los que el usuario ha realizado alguna actividad.

A continuacion, se muestran sus Ultimos 5 lugares en los que ha realizado una ac-
tividad y sus 3 lugares mas habituales, ambos en orden descendente.

Por Gltimo, aparece un espacio dedicado a mostrar qué espacios ha valorado, mar-
candose en verde sobre qué lugares ha opinado. Ademas, permite realizar una valora-
cion de un espacio si se pulsa encima de algin nimero.

Tus actividades: en primer lugar se muestra el nimero de actividades realizadas y,
a continuacién, aparecen las actividades proximas a las que se ha confirmado la asisten-
ciay las méas recientemente realizadas.

Tus grupos: la relacién con los grupos de usuarios se controla desde aqui. En pri-
mer lugar se muestra el nUmero de grupos al que pertenece el usuario y los nombres de
ellos. Si se pulsa sobre uno de ellos aparece un desplegable en el que se muestra toda
la informacién del grupo (fig. 4.24).

En primer lugar se muestran los usuarios que son miembros de ese grupo y su
administrador.

Mas abajo aparecen las actividades préximas que el grupo va realizar y la posibili-
dad de, si se es administrador, de crear una actividad del grupo.

Para agilizar la comunicacién entre los integrantes del grupo se dispone de un chat
en los que solo pueden participar los miembros del mismo.

Por ultimo, la aplicacidn da la opcidn de buscar otros grupos o crear uno nuevo.

Miembros

95000

Administrador

Actividades del grupo

Cuestas en cabecera

CREAR ACTIVIDAD GRUPAL
Chat del Playas de Castellon

”Quedamos 15" mas tarde?

@ Por mi bien
® -
O Gracias chicos

Envia tu mensaje aqui

Fig. 4.24 | Ventana de grupo
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Fig. 4.25 | Pantalla general de usuario
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CREACION DE UNA ACTIVIDAD

El motor de EDEV son las actividades que crean los usuarios. Para crear una activi-
dad debemosiir a la pantalla “usuario” al apartado nimero 3: “tus actividades” (Fig. 4.26).

Al final de este apartado se nos ofrece crear una actividad. Cuando se pulsa dicho
botdn aparece la pantalla de creacion de la actividad (Fig.4.27).

E D E HAZ DEPORTE VALORA TUS ESPACIOS QUE ES EDEV USUARIO
La pantalla se divide en la barra de creacién de actividad y el mapa con todos los YALENCIA

. R s . . . . o CREA UNA ACTIVIDAD Z, \ # "‘.:. > V' .
espacios y el procedimiento de creacién de actividad es el siguiente: UeOBEN N - X Q. "‘igg,'!ﬂl ‘
3 Fe N ,

Rubén Gomez Garcia ..g"’:""
El primer paso seréd seleccionar dénde se quiere realizar la actividad, pulsando TUS ACTIVIDADES : RSRzEaE ’~ A
encima de alguno de los lugares en el mapa.

’ ‘
ACTIVIDADES REALIZADAS@

Proximas

A continuacion pasaremos a rellenar los campos solicitados. Encima de ellos, apa-
rece el perfil del creador de la actividad tal y cémo lo verian los usuarios que quieran
acceder a la actividad.

0
Nombre de la actividad: nombre que apareceréd cuando se filtren actividades. Lo Mas recientes [+ Yet)
73| mas recomendable es que el nombre refleje que actividad se va a realizar, por ejemplo: TU ACTIVIDAD

“50" de bici” |74

Nombre de la actividad

Descripcion: breve resumen que dé mas detalles de la actividad.

~ oy . _— crear acTiviDAD [
Edad: rango de edad hacia el cual va dirigida la actividad. CREAR ACTIVIDAD o
Deportes: tipos de actividades que se van a realizar. Se puede seleccionar més de meeia?lﬁfs@@@

un grupo de deportes para hacer actividades combinadas. 000000000

Intensidad
Intensidad: nivel de exigencia de la actividad. . .
Fig. 4.26 | Ventana de actividades 000600
Horario
Horario: rango horario de la actividad ( desde el inicio hasta el fin) 0 o6 12 18
Tevrleoa ool

™

Una vez rellenados todos los campos se puede crear la actividad y esta podréa ser - A8 A'AN;_AZI%A
vista por los demas usuarios. ig.4.27|
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En este apartado se va a analizar como se lee la informacién aportada por los usua-
rios a través de la interfaz del gestor. Es desde esta posicion desde donde se interpretan
las valoraciones y opiniones de los usuarios para asi poder obtener una visiéon del estado
de los espacios publicos de la ciudad.

La interfaz principal del gestor es similar a la de “Valora tus espacios” del usuario.
En ella aparece el buscador de espacios tal y como aparece en dicha pantalla (Cfr. Fig
4.18)y el mapa de la totalidad de los espacios pero esta vez con una diferencia.

En el mapa aparecerédn marcados en rojo los lugares que, a través de las opiniones
de los usuarios, reflejen un mal estado de las instalaciones (fig. 5.1). Esto evidenciara que
hay algin pardmetro de valoracién que tiene una calificacién baja o que hay abundantes
comentarios negativos sobre el lugar.

Cuando el cursor se posa sobre alguno de los iconos localizadores se abre un
desplegable en el que se muestra la informacién basica del lugar. Se podra gestionar el
espacio si se pulsa directamente sobre el icono en el mapa o si se le da al botén “gestio-
na” del menu desplegable.
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Una vez seleccionado el lugar a gestionar apareceré una pantalla similar a la de
“Valora tus espacios”, en la que el gestor podré visualizar todos los comentarios y valora-
ciones de los usuarios (Fig. 5.3).

A través de esta pagina, el gestor puede realizar informes sobre el estado de los
espacios y enviarlos a las administraciones pertinentes para su conocimiento.

En la parte izquierda aparece un cuadro con la informacién bésica del espacio que
se estd valorando, en la parte inferior del cual aparece el nimero de valoraciones que
se han hecho de este espacio y un botdn para crear un informe sobre alguna anomalia
del espacio. Este botdn es el dltimo paso antes de realizar un informe, ya que antes es
necesario ver las valoraciones de los usuarios.

En la primera columna aparecen las puntuaciones medias de todas las que han
hecho los usuarios. Cuando esta puntuacién sea de 4 o menos, el titulo de la seccidén se
pondré en rojo y esto hara que se active el icono rojo en el mapa del gestor.

En la segunda y tercera columna aparecen las preguntas que se le realizan a los
usuarios. Aqui, aparecen encima de los iconos unos nimeros. Estos nimero representan
el porcentaje de personas que han marcado ese icono en relaciéon al total de los que han
rellenado esa cuestién (Fig. 5.2). Asi pues, esta casilla se tornara en rojo cuando el por-
centaje sea mayor que el 50%, en caso de ser valoraciones desfavorables, o en menor
del 50% si son valoraciones favorables.

EDE

VALENCIA

° ESTAS GESTIONANDO
17 | Acceso instalaciones
tramo 111

E §&¢

AQUi PODRAS PRACTICAR

AQUI ENCONTRARAS

000000

VALORACIONES: 62

CREA UN INFORME

iQué crees que le hace falta al espacio
para poder desarrollar bien los deportes

que se indican?
500 0 0730 0 10

00000000

VVVVVVVVYV
Fig. 5.2 | Porcentajes sobre iconos
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Cuando se pase el cursor por cualquiera de los iconos que sean objeto de valora-
cién, se abrird un mend de resolucién de problemas (Fig. 5.4). Este menu tiene la funcién
de permitir conocer al gestor el estado real de esa valoracion concreta, y ver si se trata
o no de una valoracion fiable.

En este menu aparece en la parte superior el espacio y elemento que se esta revi-
sando, seguido de una serie de datos que serviran para dar credibilidad a la valoracién.

VALORACIONES: cuantifica numéricamente las valoraciones.

El primer dato es la cantidad de veces que se ha pulsado cualquiera de los iconos
de ese apartado.

El segundo es el nimero de veces que se ha pulsado el icono que se estd ges-
tionando, es decir, el nimero de valoraciones negativas con respecto al total de este
apartado.

El tercer dato muestra la relacién entre las valoraciones negativas de este icono en
relacion al del apartado.

El cuarto nimero es la relacion entre las valoraciones totales del espacio y las de
este icono, es decir, de todas las personas que han valorado este espacio cuantas han
detectado un defecto en este campo que se analiza.

Con todos estos datos se da una vision de si el problema es visible y real o por otro
lado es algo esporédico.

COMENTARIOS: aqui aparecen los comentarios que dejan los usuarios, los cual
ayudan a definir ain mas el problema que existe. Una sefal de que el problema es real
podria ser la repeticion por parte de varios usuarios de un mismo comentario.

CONCLUSION: a rellenar por el gestor en caso de que se viera que el problema es
real. Breve descripcion del problema con las medidas a tomar.

Una vez esté realizada la conclusion, el gestor podréa darle al botén de "Anadir al
informe del sitio” para agregar esta informacion al informe general del sitio.

Cuando se hayan revisado todas las alertas, el gestor podra “Crear un informe”
desde la ventana general del espacio para que llegue a las administraciones.

Una vez se haya revisado el sitio y se haya enviado el informe, los datos que apa-
recen en la pantalla del gestor, se reestablecen con el fin de que la informacién esté
siempre actualizada de cara a este. No se reestablecen las puntuaciones de cara al perfil
del usuario.

17 | Equipamiento
VALORACIONES

Nimero de valoraciones en este apartado
Nimero de valoraciones negativas
Porcentaje de valoraciones negativas

Porcentaje respecto al total de valoraciones

COMENTARIOS
La fuente ha desaparecido.

Parece ser que han arrancado la fuente.

Se han llevado la fuente. Por favor, repdn-

ganla.
v

CONCLUSION

34
28
82%
45%

12

Varios usuarios afirman que la fuente ha
desaparecido. Enviar operario de manteni-

miento para verificarlo.

Fig. 5.4 | Menu de resolucién de problemas
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v
Fig. 5.5 | Pantalla de gestién de un espacio con el mend de resolucién de problemas
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SOCIALES

Como se ha visto, EDEV tiene una componente social y de conectividad impor-
tante y es por ello por lo que sus beneficios para la sociedad también son importantes:

| Permite conocer gente nueva a través de la practica deportiva.

| Permite conectar y relacionarse presencialmente con otras personas conocidas o
no, ya sea de forma grupal o individualmente gracias a la utilizacion del perfil de usuario
y la creacion de grupos.

| Incita a las personas a la practica deportiva, ya que muchas veces el hecho de salir
solo a hacer deporte impide que esto se produzca o que se haga con menor frecuencia.

| Incita a las personas al conocimiento de la ciudad a través del mapa de espaciosy
la valoraciéon de estos. Algunos elementos como las estadisticas de elementos valorados
ayudan a este objetivo (Fig. 6.1)

| Permite que el individuo lleve una forma de vida mas saludable.
| Mejora la calidad de vida de la sociedad por el uso més repetido de la practica

deportiva, dejando de lado otras practicas poco saludables y relacionadas con el seden-
tarismo.

ESPACIOS VALORADOS@

CREAR VALORA

(o]

|ON

Fig. 6.1 | Cuadro de espacios valorados
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GESTION

En cuanto al &mbito de la gestidén, y como se ha visto, esta aplicacion es verdade-
ramente Util, y sus aplicaciones son:

| Lectura clara y répida del estado del estado de la totalidad de los equipamientos
(Fig.6.2)

| Punto de conexién entre la voz de la sociedad y la administracidon, gracias al apar-
tado “Valora tus espacios”

| Recepcion de datos del estado de un gran nimero de espacios de la ciudad en
tiempo real.

| Capacidad de anélisis de los datos aportados para la sociedad de manera cuanti-
tativa y cualitativa gracias a las herramientas del apartado gestion.

| Validar los datos enviados por los usuarios a través de la creacion de informes.

| Capacidad de respuesta ante los datos enviados por los usuarios para mantener
en condiciones adecuadas los espacios.

| Capacidad para adaptar los espacios urbanos al uso que realmente le estd dando
la sociedad.

|Capacidad para mejorar los espacios para una determinada actividad deportiva y
asi obtener un mejor uso.

| Radiografia de los espacios utiles y no de la ciudad.

| Radiografia de los espacios més utilizados y los que gustan més a la sociedad.

EDE

VALENCIA

° ESTAS GESTIONANDO
17 | Acceso instalaciones
tramo Il

e
AQUi PODRAS PRACTICAR

000

AQUi ENCONTRARAS

0000006

VALORACIONES: 62

CREA UN INFORME

Fig. 6.2 | Pestafa para crear un informe
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PAGINAS WEB

Para la realizacién de este trabajo de final de grado se han visitado los siguientes
lugares:

| www.valenciaciudadelrunning.com

| www.iaaf.org

| www.valenciaparcsdebarri.es

| www.proyectomarianmorenolara.wordpress.com
| www.polibuscador.upv.es

| Google Earth

TFG | 2017 | EDEV

DOCUMENTACION GRAFICA

Todas las imagenes, diagramas, planimetria e imagenes de la aplicacién web son
de realizacidn propia a excepcién de:

Fig. 2.2 | Articulo 1. Apunts. Educacién fisica y deportes. Articulo de F. Magrinya,
Miquel Y. Mayorga (2008)

Fig 2.3 | Articulo 2. Apunts. Educacidn fisica y deportes. Articulo de Nuria Puig,
Anna Vilanova, Xavi Camino, Gaspar Maza, Mariano Pasarello, Daniel juan, Rafael Tarragé
(2008)

Fig. 3.2 | Logo Road Race Gold. www.iaaf.org

Fig. 3.3 | Circuito 5k viejo cauce rio Turia. www.valenciaciudaddelrunning.com

Fig. 3.4 | Carrera del circuito Divina Pastora. www.carreras.deportevalencia.es

Fig. 4.3 | Imagen por satélite del antiguo cauce. Google Earth.

Fig.4.4 | Plano final EDEV. Plano base: www.proyectomarianmorenolara.wordpress.
com
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