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El Instituto de Biomecdnica (IBV) ha desarrollado una aplicacion movil innovadora que permite capturar la forma del
pie en 3D empleando tinicamente tres fotos das desde cualquier smartpl haciendo posible la obtencion de las
dimensiones del pie en cualquier lugar. Esta tecnologia supera las barreras para la difusion a gran escala de la
digitalizacion de los pies y su uso en el comercio electrénico para la seleccion de tallas y para realizar pruebas virtuales
del calzado, asi como para nuevos modelos empresariales online como la personalizacion en masa de calzado.

INTRODUCCION

La venta de calzado online se ha incrementado con gran rapidez en los tltimos afios, siendo uno de los principales progresos en este sector. Sin embargo, existen grandes barreras
que limitan su crecimiento, siendo una de las mas importantes la inseguridad a la hora de seleccionar la talla y las devoluciones que se producen debido a este hecho. El desafio en
este momento consiste en integrar de la mejor manera el uso de las paginas web, asi como otras herramientas tales como las redes sociales y las aplicaciones moviles para resolver
este problema, maximizando el volumen de negocio y la satisfaccion del cliente.

El acceso a la medicion de los pies en 3D de las personas se presenta como una solucion para resolver este problema y para favorecer nuevos modelos empresariales online como
la personalizacion de calzado.

Sin embargo, el coste de los escaneres de pie en 3D para obtener la informacion de los clientes es elevado, los equipos son voluminosos para su uso doméstico y para los puntos de
venta, y su uso requiere experiencia para obtener los pardmetros relevantes a partir de la representacion 3D. Estas tres barreras son las que actualmente impiden la difusion
generalizada de los escaneres 3D como un bien de consumo o como un dispositivo tipico en el punto de venta.

El Instituto de Biomecanica (IBV) ha desarrollado una aplicacion movil innovadora que permite capturar la forma del pie en 3D empleando tinicamente tres fotos tomadas desde
cualquier smartphone, haciendo posible la obtencion de las dimensiones del pie en cualquier lugar.

Mientras que la tasa de devolucion habitual en el comercio electronico se situa entre un 17% y un 25%, uno de cada tres pares de zapatos comprados online se
devuelve, siendo una de las tasas de devolucion mas altas en el comercio electronico.

Nada menos que un 52-65% de todas las devoluciones de calzado estin relacionadas con un tallaje inadecuado, lo que supone para los vendedores minoristas de comercio electronico un gran niimero de clientes
descontentos, bajas tasas de conversion debido a las oportunidades de venta perdidas, y el tener que procesar todas esas devoluciones en el back-end (interfaz informatica interna), lo que supone una pérdida de tiempo
ydinero.

Aproximadamente 262 millones de pares de zapatos son devueltos anualmente, lo que supone para la gestion y procesamiento de las devoluciones una dedicacion
excesiva de tiempo y dinero, reduciendo considerablemente los beneficios de los vendedores minoristas de comercio electrénico (las pérdidas pueden llegar al 20-
25% en el beneficio bruto de las compaiiias).

TECNOLOGIA

La tecnologia de escancado en 3D propuesta se basa en un algoritmo matematico de reconstruccion creado a partir de grandes bases de datos de pies en 3D. El algoritmo de
reconstruccion encuentra la combinacion optima de parametros de la forma del pie que mejor encaja con las siluetas extraidas de las tres fotos (lateral, frontal y medial) tomadas
por el usuario. Las fotos se envian a un servidor que realiza la reconstruccion 3D del pie. En pocos segundos se obtiene la representacion del pie en 3D y mas de 20 medidas.

Figura 1. Proceso iterativo de la reconstruccion del pie en 3D.

E1IBV ha desarrollado dos sistemas diferentes de captura de datos por el usuario para la reconstruccion de los pies: una aplicacion mévil (3D Avatar. Feet/IBV) y un escaner para
tiendas fisicas (DomeScan/IBV), disefiado especificamente para este fin.

3D Avatar. Feet/IBV: Aplicacion mévil de escs do del pie en 3D

La aplicacion movil ha sido disefiada para ser utilizada de forma sencilla en cualquier lugar. La toma de datos consiste en obtener tres imagenes del pie sobre una hoja de papel
estandar (tamafio DINA4 oletter). Cada una de las fotografias debe ser tomada desde un punto de vista diferente: vistas cenital, medial y lateral. La aplicacion envia las imagenes a
un servidor remoto donde tiene lugar todo el procesamiento.
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Figura 2. Proceso de toma de fotografias con la aplicacién mévil 3D Avatar. Feet/IBV.

Figura 3. Muestra de un pie en 3D en la aplicacién movil 3D Avatar. Feet/IBV,
DOMEScan/IBV: Escaner de pie de bajo coste para tiendas fisicas
DOMEScan es un escaner de pies disefiado especialmente para el punto de venta, facil de usar, rapido y versatil. Esta equipado con una camara superior y dos espejos situados con

un angulo que permite obtener tres vistas del pie con una sola fotografia, proporcionando una excelente experiencia para el usuario. Es ligero, sin cables y robusto ya que no tiene
partes moviles, siendo facil de transportar.

Figura 4. Una persona de pie, usando DOMEScan/IBV.

Figura 5. Software de DOMEScan/IBV usado en una tablet .

CONCLUSIONES
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(Pueden los vendedores de calzado online imaginar que cada uno de sus clientes tubieran un escaner 3D en su bolsillo? La ventaja mas importante de esta nueva solucion
comparada con los escaneres corporales tradicionales es la posibilidad de ser usada de forma facil por cualquier persona en un Smartphone, desde cualquier lugar, sin necesidad
adicional de un hardware de coste elevado. Superando, de esta forma, las barreras para la difusion en masa de la digitalizacion 3D de los pies y su uso en el comercio electronico:
precio, disponibilidad, y funcionalidad. Por otra parte, ofrece una buena precision para la mayoria de aplicaciones como son la prueba virtual, confeccion a medida o la seleccion

Figura 6. Las diferentes medidas del pie obtenidas con la tecnologia del IBV

de talla de calzado.

Dodge Ski Boots, https://dodgeskiboots.com, es una compariia estadounidense que confecciona y vende a nivel mundial botas de esqui de fibra de carbono de ajuste
personalizado y altas prestaciones . Emplea la tecnologia del IBV en su sistema Remote Fitting SystemTM, exclusivo en el sector.
De este modo, Dodge tiene acceso a cualquier cliente en cualquier parte del mundo, asegurando una combinacion perfecta entre el pie y la bota.
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