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1. Introduccioén

1.1. Descripcion

El proyecto final de carrera realizado consistauea aplicacion para la gestion

de campeonatos para la Real Federacién Espafidladdey Deportes Asociados.

Lo que motivo la realizacion de este proyecto, fue actualmente, dicha
Federacion, no dispone de ninguna aplicacién gpermita gestionar de manera
completa el desarrollo de un campeonato, por lo maa la informacion

referente a campeonatos, judokas, resultadoseecés tienen almacenada en
hojas Excel y supone una gran pérdida de tiempa |@aorganizacion de un

torneo.

Durante la realizacion del proyecto, se estuvoa@tacto con un responsable de
la Federacion de Judo, que fue el encargado deainthdas las funcionalidades
deseadas para la aplicacion, asi como explicardgkss que existen en un

campeonato de judo y que, por lo tanto, deberigtiuta aplicacion.

Desde un primer momento, se pudo comprobar queogeégto constaba de dos

partes diferentes pero ambas igual de importantes.

Por un lado, se tenia que desarrollar la aplica@on las funcionalidades
necesarias para la gestion de un campeonato y adedebia ofrecer la

posibilidad de realizar el sorteo automaticamente.

En un campeonato, un grupo de participantes pusdsosteado en un cuadro de

enfrentamientos o en grupos, donde se competifdrerato de liga.
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Asimismo, los sorteos tenian que cumplir un paredeisitos indispensables:

- La primera condiciébn que debian cumplir es que 8ogrimeros
clasificados del ranking, en caso de haberlos, elen enfrentarse
entre ellos en primera ronda y deben de estar agparentre ellos lo

maximo posible.

- La segunda condicion es que en la primera rondssen@ueden
enfrentar dos judokas de un mismo “equipo” y debstar o mas
separados posible entre ellos, como sucedia conjuldskas de

ranking.

Cuando se hace referencia al “equipo” de un judekbace respecto a su club, a
su comunidad autbnoma o a su pais, en funcion dpdi@n que haya elegido el

usuario de la aplicacién en el momento de hacsorédo.

Es importante destacar que en el sorteo prevadeceridicion de ranking sobre
la de equipo. Por tanto, en un hipotético casonfletamientos entre judokas de
ranking y judokas de mismo equipo, prevalece lasepon por ranking sobre la

de equipo.

Mas adelante, en el apartada Tmplementacion’se explicard como se abordd

el problema del sorteo y cual fue la solucion queexidio tomar.

Por otra parte, desde la Federacion se solicitabavgrios ordenadores pudieran
hacer uso simultaneo de la aplicacion y que estvieomunicados entre ellos.
Dicho requisito exigido por la Federacion era dengmportancia debido a que
durante un campeonato habra, por un lado, un arbitrcada tatami controlando
las puntuaciones de los enfrentamientos disputaddss mencionados tatamis y
por otro lado, habra un ordenador en una mesaateeiicual estara controlando

en tiempo real los resultados de todos los combates
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En un primer momento, se pretendia que la aplioaftiéra compatible con el

sistema Navision de la Federacion Espafiola, emalse almacenaban en una
base de datos todos los datos relacionados conecanafops y judokas, pero se
tuvo que descartar esa posibilidad ya que el sstBiavision ain no estaba

implantado al 100%.

En el apartado“4.2. Red Local, se detallaran las consecuencias que
conllevaron la “no eleccion” de Navision, asi conas, diferentes posibilidades
que permitian solucionar este problema y finalmesgeidentificara la solucion

gue finalmente se decidié.

1.2. Objetivos

A continuacion, se ha enumerado los objetivos que&lebe conseguir con la

realizacion del proyecto.

1- La aplicacion debera permitir gestionar un campiodasde la creacion

del mismo, hasta el control de los resultados gdetdrentamientos.

2- El sorteo debe ser automatico y cumplir las regtesicionadas en el

punto anterior.
3- La aplicacién debe poder funcionar sin la necesittadonectarse a la red.

4- La informacion del campeonato debe poder ser dieegiara varios

ordenadores a la vez.

5- La aplicacion debe permitir exportar a ficherosteldo los resultados de

los campeonatos.

6- Para inscribir a participantes, la aplicacion dpbemitir hacerlo desde un

archivo Excel.
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A continuacion, se detallaran los antecedentes aplacacion realizada, se

describira el planteamiento que se hizo, el as&jisa implementacion.

Por ultimo y para terminar la memoria del proyeétwal de carrera, se

expondran las conclusiones que se han obtenidm malizacion del proyecto.
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2. Antecedentes

Como se ha introducido en el apartaddritroduccién”, la Federacion de Judo

usa actualmente hojas Excel para los desarrolldssdeampeonatos. Disponen
de una hoja por cada categoria en la que aparelistago de los judokas y la

posibilidad de escribir los resultados tanto pasduadros como para las ligas.
En cuanto a la realizacion del sorteo, tenian qaeeto a mano, con papeles
escritos con los nombres de los participantes,lgpgue la organizacion de un

campeonato podia llegar a tardar horas.

Ademas, actualmente hay 26 categorias diferentiee Bombres y mujeres, y
teniendo en cuenta que disponian de una hoja padla grupo, se hacia
complicado controlar 26 hojas con todos los dagdsdmpeonato donde pueden

haber cientos de participantes.

Para poder entender qué tipo de aplicacion quariBederacion de Judo, se
disponia, como modelo, de la aplicacion que actealense usa en la gestion de
campeonatos a nivel europeo, la aplicacion EJU rlaraents. Dicha aplicacion

sirvié de guia para entender con mas detalle i el&t aplicacion que deseaban.

Sin embargo, para analizar la aplicacion europeansontro el problema de que
no se tenia acceso a todas las funciones de leacipln, debido a la falta de

permisos.

A continuacion, se detallara el funcionamiento deaplicacion usada por la
Federacion Europea:

Al ejecutar la aplicacion, lo primero que se obabevera la imagen del logotipo
oficial de la EJU (European Judo Union) y una sdaebotones formando una
columna a la derecha de la imagen, como se muestia “Fig. 2.1”. Los

botones de los que consta la aplicacién son:
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Tournament Data (Datos del campeonatyre una nueva ventana

donde aparecen los datos de los campeonatos crgaddemas se

ofrece la posibilidad de crear nuevos campeonatos.

- Inscribe (inscripcién): muestra un listado de todos los judokas

ordenados por paises y la posibilidad de seleccimngue se desee

inscribir en el campeonato creado.

- Draw (sorteo):sirve para realizar el sorteo de los participgnkes

cuales estan agrupados por pesos.

- Planning (planificacion)puede planificar el orden de los combates en

cada uno de los tatamis.

- Contest Sheetéhojas de concurso): para llevar los resultadosode

combates.

- Results (resultados): permite consultar los resultados lde

campeonatos.

Asi pues, gracias a la aplicacion europea, se pbdervar como deberia ser,
aproximadamente, la estructura de la aplicacionddesr, se deben poder crear
torneos, inscribir participantes, realizar el sorte guardar los resultados para

poder comprobarlos posteriormente.
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& — EJU DRAW — X

Senior European Cup
15th & 16th May 2010
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Fig. 2.1 — AplicaniEJU Tournaments

En cuanto a la realizacion del sorteo, se estuvieuscando algoritmos que ya
pudieran estar implementados y que tuvieran rafacion el sorteo de la

aplicacion que se tenia que realizar.

Uno de los algoritmos encontrados fue el sistemaodes contra todos, mas
conocido comaound-robin En principio, este algoritmo podia servir de ayud
para la realizacién del sorteo en la modalidadigegdrupos, pero se tuvo que
descartar ya que el sorteo que necesitaba la Fg@ierizene unos requisitos, ya

mencionados en la introduccion, que el algoritmmdsrobin no podia cumplir.

En cuanto al disefio de los grupos y cuadros demtaimientos, se disponia de
todas las hojas Excel de seguimiento de las qui@ o la Federacion y asi se

pudo seguir el mismo patron de disefio para losrosadlas ligas.

En el apartado d&s.Implementacion’;, se explicara con mas detenimiento la

interfaz de usuario.
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3. Planteamiento

En este apartado se va a explicar todo lo reladmican la tecnologia usada en
la realizacion del proyecto, como por ejemplo eigleaje de programacion

usado, el entorno de desarrollo o el gestor dada be datos.

3.1. Lenguaje de programacion

Se va a comenzar hablando del lenguaje de progr@amatilizado.

El lenguaje que se decidio utilizar fUAVA. Son varios los motivos que
llevaron a la eleccion de éste, y por los que sscattaron otras posibles

elecciones que se tenian en mente como era C# 0 C++

Entre los principales motivos, esta el que Javaregenguaje multiplataforma
con el cual poder desarrollar programas que seltejecin ningan problema en

los diferentes sistemas operativos como Windowsx,iUnix, Mac, etc.

La aplicacion desarrollada es una aplicacion deteso y por lo tanto, no se
podia saber o controlar en que sistemas operaibesa ser ejecutada. La
eleccion de Java eliminaba esa preocupacion dadaorspatibilidad con los

sistemas operativos nombrados anteriormente.

Otra de las ventajas que ofrecia Java es que paundligacion no se necesita
comprar ningun programa o entorno de desarrolldesiethcia de lo que sucede
con otros lenguajes, como es por ejemplo .NET. Aanéava no es de codigo
libre, permite que cualquiera utilice su maquindual (JRE) para desarrollar

programas.

11
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3.2. Entorno de desarrollo

En cuanto al entorno de desarrollo utilizado, sdatda duda entre Eclipse y
Netbeans.

Ambos son libres y de codigo abierto, y ambos ¢dre¢to necesario para poder
hacer una aplicacion de este tipo. Aunque la @acob fue facil, se decidi6 el
entorno de desarrollo Netbeans puesto que, a ptierie una interfaz mas
amigable e intuitiva que el Eclipse y no es nedesastalarle plugins como si
los necesitaba el Eclipse, ya que Netbeans disgp@mherramientas que vienen ya
implementadas como los swings y otras a las que@usslen tener acceso

mediante librerias.

Otra ventaja que ofrecildetbeanses su navegador de componentes, ya que la
aplicacién, al ser una aplicacion de escritorispdndra de muchos componentes
y gracias a este navegador se podra localizar gdacca ellos rapidamente.
Ademas, Netbeans ofrece una vista de disefio dditaeion, lo cual facilita la
rapida creacion de interfaces de usuario graciasbiém a la paleta de

componentes que siempre se podra encontrar adahdedel entorno.

Otro de los motivos que propicié la eleccion de bdans fue que en la
universidad ya se habia trabajado con EclipseldP@anto, este proyecto era una

oportunidad para aprender y trabajar con un entdendesarrollo nuevo.

Aunque en un primer momento se tuvo que leer vartit@riales de uso de
Netbeans, se pudo concluir que es muy intuitivoy gmafico y dispone de una
gran cantidad de asistentes que facilitan el toalyaja comprension de las

funciones.

12
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3.3. Base de datos

Para la realizacion de la base de datos, se dagsdioel gestor de base de datos
MySQL.

La eleccion se debio principalmente a que es soétwigpen source’ y cumplia
perfectamente los requisitos que se necesitabanlpaealizacion de la base de
datos.

MySQL no solo es capaz de manejar base de datostexas ocupando solo
1MB sino que su flexibilidad de plataforma sopodistintas versiones de
Windows, Linux y Unix, lo que ayudaba mucho, tederen cuenta que dicho
gestor se tiene que instalar en cada ordenadorvay® a hacer de servidor

(master/mesa central) en un campeonato.

La versién utilizada ha sido mysql-essential-5.y4fara facilitar el manejo del
gestor a la hora de crear tablas, modificar taplhacer consultas, se instalo el

asistente mysql-gui-tools-5.0-r17.

Con el asistente mysql-gui-tools, se evita trabeger la base de datos a través de
la consola, ya que es una herramienta grafica prapmda por MySQL AB que
sirve para crear, ejecutar y optimizar consultasuerambiente gréafico. Dicha
herramienta proporciona el MySQL Administrator, qasta disefiado para
administrar el servidor MySQL y MySQL Query Browseue esta disefiado
para ayudar al usuario a consultar y analizar dalmacenados en la base de
datos MySQL.

Es importante destacar que el MySQL Query BrowsEr disefiado para trabajar

con versiones superiores a MySQL 4.0.

13
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3.4. Router

Para la realizacion de la red local entre variageoadores (que se explicara en el

apartado dé4.Analisis”) se decidi6 usar un router inalambrico.

Aunque para la solucion de hacer una red localidmacpracticamente cualquier
router inalambrico, durante el desarrollo del podgese utiliz6 un modelo
Linksys E2000.

Los campeonatos se hacen en pabellones dondestasaiias pueden llegar a ser
de unos 200 metros sin paredes u obstaculos demgdio. Por ello, lo
recomendable es un router que tenga bastante alcdacconexién, para
garantizar una conexion estable. Se recomiendailiaacion de los modelos
Linksys porque se trata de uno de los modelos utenr®que tiene mayor alcance

de distancia que puede llegar a existir entre der@ador y el router.

Concretamente, el modelo E2000 incorpora tecnoldgisantena interna que
proporciona mayor alcance y es de doble bandacsetedle, por lo que se

adapta a las caracteristicas del ordenador que@stetado a él.

Otra ventaja de este router es que acepta losesigsi estandares: 802.11n,
802.11a, 802.11b, 802.11g, 802.3, 802.3u y 802.3ab

Por ultimo, destacar que este modelo en concretccagmz de alcanzar
velocidades inalambricas de hasta 300 Mbps.

14
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3.5. Posibles alternativas

Como ya se ha comentado antes, para la realizdelgroyecto se decidié hacer
una aplicacion de escritorio pero antes de tomaletasion se estudiaron otras
posibles alternativas.

En un primer momento se pensé que una posible idolweria hacer una
aplicacion web que permitiera gestionar todo el megnato a través de una
pagina web.

Una de las mayores ventajas que ofrecia esta 8oliea la no necesidad de
instalar nada en los ordenadores usados para t@rmgeke un campeonato.
Bastaria con que cada usuario accediera a la paginalel campeonato y desde

ahi poder controlar los resultados, las inscripesoios sorteos, etc.
¢ Por qué entonces no se decidio realizar estarstéra?
Hay varios factores que demostraban que no era&jlar solucion:

El mas importante era la alta posibilidad de quelgrabellon donde se realizara
un campeonato, no hubiera posibilidad de conexidmteanet. Muchos de los
pabellones donde se celebran los torneos no dispdeeconexion e incluso
algunos se realizan al aire libre, por lo que carapla la opcion de conectarse a
la red.

Como solucion a dicho problema, se plante6 que oadiEnador tuviera su USB
modem para conectarse a internet via 3G. Sin empailigha solucion

provocaria un alto coste para la federacion a fta de realizar un campeonato,
puesto que al precio de cada USB 3G, habria quarteigl pago de la conexion

a la red durante horas incluso dias, que es loeplleghr a durar un campeonato.

A todo eso, habria que afiadirle los cientos de eamgios que llegan a

realizarse por toda Espafia en un afio.

15
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Asi pues, la opcion de realizar una aplicacion guddo descartada y fue cuando
se eligi6 como mejor opcidn la realizacion de uplecacion de escritorio, que no

requiriera ningun tipo de conexion.

16
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4. Analisis

En el siguiente apartado se va a analizar mas dofeh funcionamiento de la
aplicacion.

4.1. Requisitos

Para comenzar, se van a listar los requisitosiqone tjue cumplir la aplicacion.
Requisitos funcionales:

- La aplicacion debera tener una interfaz de usuatuitiva para que

resulte facil al usuario moverse entre las dissinentanas.

- Debe de tener diferentes niveles de privilegiosfuscion del usuario

gue ejecute la aplicacion.

- Una vez finalizado un campeonato, se podra vizralos resultados del

mismo y se podra exportar a formato .txt.

- El sorteo debera de ser automatico y debe de lgulamp 2 condiciones
ya mencionadas en el apartaddol. Descripcion” (separar por ranking

primero y por coincidencia de mismo equipo en pramenda despues).

-La informacion del desarrollo de un campeonatoetigue poder ser
accesible por varios ordenadores que estaran e@mluacentre si mediante

una red local.
Conectividad:
- No debera necesitar conexion a internet pararstidnamiento

- La conexion entre los ordenadores debe de si@maica o por cable.

17
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Portabilidad:

- La aplicacion deberd ser compatible con los miate operativos mas
usados en el mercado.

4.2. Niveles de acceso

Como ya se ha comentado en apartados anterioraplitacion sera utilizada
por diferentes tipos de usuarios:

- Administrador: tendra todas las opciones de la aplicacion dispesib

- Master: es el usuario que este en la mesa central y temeérfos
privilegios que el administrador.

- Arbitro : es el usuario con menos privilegios en la apiiwae! cual

estara en los tatamis controlando los combates.

Asi pues, al ejecutar la aplicacion, lo primero @parecera sera una ventana
donde pida la identificacion y la contrasefia pdraseiario y, en funcién del

usuario identificado, tendra mas privilegios o ngeno

Una vez identificado, aparecera la ventana prithailgala aplicacion con las
opciones siguientes:

-Crear campeonato
-Inscribir participante
-Sorteo

-Resultados

-Mesa central

18
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-Mesa tatami
-Zona de calentamiento

Solamente el administrador tendra todas las opsidisponibles. EI master y el
arbitro, tendran limitaciones en el uso de la agl@n, como puede ser por

ejemplo, el impedimento de inscribir o borrar aipgrantes.

4.3. Casos de uso

A continuacion, se va a pasar a describir la furadidad de la aplicacion. El uso
principal de la aplicacion debe de ser la cread®mampeonatos, la inscripcion
de participantes, la realizacién del sorteo y latiga del desarrollo de los

enfrentamientos.

Para aclarar cuales son las funciones de la afdita®e muestran a continuacion

distintos casos de uso, con sus actores y los pitopdle estos.

4.3.1. Caso de uso para seleccionar o crear un t@m

Caso de uso: Seleccionar Torneo / Crear Torneo
Actor: administrador
Propadsito: Seleccionar un campeonato o crear uaemu
1. El administrador selecciona la opcion ‘Selecciohameo’
2. La aplicaciéon busca los campeonatos almacenadiasbdndd.
3. La aplicacion lista los campeonatos encontrados.
3.1. El administrador selecciona el campeonatoaiise

3.2. El administrador pulsa en ‘Crear campeonato’.

19
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3.2.1. El administrador introduce los datos dehpeonato a crear.

3.2.2. El administrador selecciona en la listeaghpeonato creado.
3.3. El administrador selecciona el campeonatodggea borrar.

3.3.1. El administrador pulsa el botén ‘Borrar gaanato’.

4. El administrador finaliza pulsando Aceptar o ¢dar.

4.3.2. Caso de uso para inscribir participantes

Caso de uso: Inscribir participantes
Actor: administrador
Propdsito: Inscribir a participantes en un camptmoseealeccionado.
1. El administrador selecciona un campeonato en ‘Siglear Torneo’.
2. El administrador selecciona la opcion ‘Inscribirtmapantes’
3. El administrador abre un archivo Excel con losipigdntes.
4. La aplicacion lista los participantes en una tabla.
5. El administrador selecciona a los participantesdgsee inscribir.
6. El administrador pulsa en ‘Inscribir participantes’
7. La aplicacién muestra en la tabla de abajo losqigaintes inscritos.

8. El administrador tiene la opcion de poner el ragkalos participantes

inscritos.

9. El administrador cierra la ventana.

20
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4.3.3. Caso de uso para realizar el sorteo

Caso de uso: Realizar sorteo
Actor: administrador
Propdsito: Realizar el sorteo de una categoriaeareto.
1. El administrador selecciona un campeonato en ‘Sielear Torneo’.
2. El administrador selecciona la opcion ‘Sorteo’.
3. El administrador elige el equipo que desea parpdogcipantes.
4. El administrador selecciona una categoria parizegal sorteo.
5. El administrador, si lo desea, pone el rankingsgplarticipantes.
6. El administrador pulsa en ‘Realizar sorteo’.
7. El administrador elige que tipo de sistema quiem @l sorteo.

8. El administrador elige el tipo de cuadro o ligafencion al numero de

participantes.

9. El administrador pulsa ‘Aceptar’ para realizar @itso.
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4.3.4. Caso de uso para introducir resultados

Caso de uso: Introducir resultados de los combates

Actor: arbitro

Propodsito: Comenzar a introducir los resultadobmde&eombates de una categoria
1. El usuario arbitro selecciona un campeonato eret@@nar Campeonato’
2. El usuario arbitro selecciona la opcion ‘Mesa tatam
3. El usuario arbitro elige el equipo que desea pas@articipantes.
4. El usuario arbitro selecciona una categoria pameoaar a arbitrar.
5. El usuario arbitro comienza a poner los resultadios combates.

6. El usuario arbitro pulsa ‘Modificar combates’ pawnfirmar los

resultados de los combates.

7. El usuario arbitro puede exportar a .txt los reslds o a .jpg una imagen

del cuadro.
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4.4. Diagrama de clases del negocio

En la Fig.4.4.1 se muestra un diagrama de cladesedecio en el que se puede
observar el funcionamiento de la aplicacion, dasudgunto de vista general, a

través de las principales clases.

Iniciar Seleccionar
. »| Gestion_campeonatos >
sesion Torneo
¥ 4
Realizar Inscribir
Desarrollo Soitag ] participantes I ¥ Campeonato
|
l X \' l I
|
Judoka
Cuadros Ligas

Fig. 4.4.1 — Diagrama dasels del negocio

4.5. Red local

Como se ha comentado en la introduccion de la mamam requisito
indispensable de la aplicacion es la posibilidaduke varios ordenadores puedan

comprobar en tiempo real como va el desarrollordeampeonato.

Se ha explicado que a la hora de comenzar un toemeona mesa central estara

un usuario con un ordenador comprobando como vanrdsultados de las
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distintas categorias y en cada tatami en los qestaa realizando los combates,

estaran los respectivos arbitros introduciendadesltados.

Por ello, la informacién debe de compartirse defdaha que el usuario de la
mesa central, en el momento que lo desee, puedprobar el estado en que se
encuentra el desarrollo de una determinada categorhcluso debe de poder

modificar el resultado de un combate, en caso desga necesario.
Para solucionar este requisito, se penso en distpusibles soluciones.

Para que varios usuarios puedan compartir cieftanmacion, esa informacion
debe estar “almacenada” en algun “sitio”. Por esa, de las posibles soluciones
tanteadas era utilizar Dropbox.

DropboX es un servicio de alojamiento de archivos multifitama que permite
a los usuarios almacenar y sincronizar archivoBnea y entre computadoras y
compartir archivos y carpetas con otros. Existesigaes gratuitas con lo que la

solucion, a priori, podria ser valida.

Sin embargo, uno de los requisitos de la aplicae®gue no necesitara ningun
tipo de conexién a la red para su uso, puesto guauehos de los pabellones
donde transcurren los campeonatos no disponerddeifie También se descarto
el uso del 3G como conexion por el alto coste quelevaria a la Federacion,
pues serian varias horas y dias conectados a.lddedhas de que la velocidad

del 3G no es tan rapida como se necesitaria, Ihgcia inestable la conexion.

Asi pues, se descartaron todas las soluciones emgenian una conexion a
internet y se decidio crear una red local entredi@®nadores que se fueran a
usar para un torneo. La informacidén que sera caidpaisera almacenada en la
base de datos creada, la cual deberéa estar etieglagior de la mesa central. Este

ordenador, tendra conectado por cable un routemualel resto de ordenadores

! Wikipedia.
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deberan de conectarse mediante conexion inalambncadiante cableado. Una
vez conectados, la propia aplicacion leera y eisérén la base de datos de modo
que todos puedan leer la ultima informacion almadanreferente a los

enfrentamientos.

De este modo, lo Unico que se necesita es un rmak&mbrico conectado a un
ordenador ya que el resto de ordenadores Unicameggsitarian conectarse a

dicho router wifi de manera inalambrica o como g#a dicho, a través de cable.

Solo en el caso de que el ordenador que vaya acteose al router no sea
compatible con el protocolo de conexion ofrecido @orouter, Unicamente en
ese caso, se deberd usar una llave USB en el oatefdiente’ para poder

conectarse al ordenador que tiene conectado @rrimatiambrico.

En la imagen Fig.4.5.1 se puede observar un diagoemed.

Ordenador
Tatami 1
/
sl
Router inaldmbrico ot
/
/
—
/

D = Ordenaf:lor
M-, S Tatami 2
gy

Ordenador 1 B -
Mesa central i S —
~ ~
4 e S s Ordenador
ﬁ i1 N Tatami 3

\ ~
Base de | ™
datos g
Y Y
~ Ordenador

L Tatami 4

Ordenador
Zona de calentamiento

Fig.4.5.1 — Diaga de red.
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5. Implementacion

En este apartado se va a explicar detenidamente® c@mha realizado la
aplicacion. Se describira, entre otros, las clgsescipales del cddigo, se
explicara la metodologia de desarrollo seguidagxgdicara con mas detalle el
funcionamiento de la aplicacion y se mostrara iexga cOmo se ha disefiado la

interfaz de usuario.

Ademas, en esta seccion se explicara como se hzadeael algoritmo para

realizar el sorteo de los participantes.

La aplicacion ha sido desarrollada mediante la dwtgia de desarrollo

orientada a objetos, cuyas ventajas son las sigsien
- Interactiva.
- Incremental.
- Facilita la division del sistema en varios sutesisas independientes.

- Se fomenta la reutilizacion de componentes.

5.1. Clases de la aplicacion.

La aplicacion consta en total de 55 clases. Laxp@les clases de la aplicacion

son:

- InicioSesion.java

En clase es la primera que se muestra al usuafor®ma de ventana, y es la que

controla qué usuario es el que quiere usar laapdo.
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Comprueba que el usuario sea, 0 bien el ‘admirg| onaster’ o el ‘arbitro’ y
que la contrasefa sea correcta y dicha informdaidiereda la clase principal de
la aplicaciéon, que es “Gestion_campeonatosViewlg @ clase que muestra la

ventana principal con todos los botones.

- Gestion campeonatosView.java

Como se ha comentado antes, esta es la clasepgtin@ la aplicacion, y es la
gue muestra la ventana principal con todos sumbstdEsta clase hereda el tipo
de usuario que se ha identificado en la clase iantgren funcién del usuario

identificado, tendra:

- Todos los botones activados: si es el admin elsguha identificado.

- Parte de las funciones: si no es el admin elnisidentificado.
Desde esta clase se accede a las principales fi@saite la aplicacion:

- Seleccionar un torneo.

- Inscribir a los participantes.

- Realizar el sorteo.

- Poner los resultados.

- Judokas.java

En esta clase se define al objeto judoka. Un juditdiae que tener cierta

informacion para poder identificarlo y distinguide los otros objetos.

Para ello, en esta clase se ha definido paramatras cédigo nacional, nombre,
apellidol, apellido2, pais, comunidad autbnomab,ctini... y sus respectivos
métodos get y set. Ademas, se ha puesto en eswmallanétodo compareTo ya

gue es necesario para cuando se quiere ordenaraylList de objetos judokas.
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- Campeonatos.java

En esta clase se define el objeto campeonato, Iggaa que el objeto judoka,
consta de una serie de parametros necesarios pardestificacion. Estos

parametros son los siguientes:

- Un identificador que se incrementa en la basernadticamente cada vez

gue se crea un campeonato nuevo.

- Un nombre.

- Una fecha.

- Una ciudad.

- Una edad minima y una edad maxima.

- El nimero de participantes que hay inscritossenocampeonato.

- SeleccionarTorneo.java

En esta clase, es donde se selecciona un campeomsarrollar de entre los
gue aparecen en una tabla. Ademas, el administtaddra la posibilidad de

borrar un campeonato mediante un boton.

Una vez seleccionado un campeonato de la tabtagaesl objeto campeonato en

cuestién y se puede proceder a inscribir a losgiaahtes en dicho campeonato.

- NuevoCampeonato.java

Esta clase permite la creacion de un campeonasta Ban introducir el nombre,
la ciudad, la fecha y la edad minima y maxima pedenpara participar. Una vez
creado el campeonato, este aparecera en la tablday en la clase/ventana

“Seleccionar Torneo”.
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- InscribirParticipantes.java

La clase InscribirParticipantes es de las mas itaptes de la aplicacion. Como
bien dice el nombre, esta clase serd la encargadasdribir a los judokas

seleccionados en el campeonato seleccionado ¢aska‘Seleccionar Torneo”.

No solo se podran inscribir participantes importade un archivo Excel, sino
que también se podran afiadir a judokas a manaudiendo uno a uno todos

sus datos.

- RealizarSorteo.java

Esta clase, es la primera de las clases que IeVamealizacion del sorteo de un

campeonato.

En esta clase, se seleccionara una categoria ysteand los participantes de la

misma en una tabla.

A continuacion, se podra pasar a la siguiente wangaulsando el boton de
‘realizar sorteo’. En esta ventana, simplementegdra que elegir la modalidad
que deseamos para el sorteo del grupo seleccionasloguales pueden ser
formato de liga o formato de cuadro. Al pulsar pas#a siguiente ventana, se
elegird qué cuadro o grupo se quiere en funcidonndetero de participantes
inscritos en ese grupo (cuadro de 8, de 16, ligd2detc.). Y solo faltaria pulsar

el ultimo botdn para realizar el sorteo para esp@r

- CuadroX.java

En la aplicacién hay 4 clases ‘Cuadro’ en funciéhrdimero de participantes a
sortear:

- Cuadro8 (para 8 o menos participantes).

- Cuadrol6 (para 16 o menos participantes).
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- Cuadro32 (para 32 0 menos participantes).
- Cuadro64 (para 64 o0 menos participantes).

Estas clases son las encargadas de mostrar como ghadado los

emparejamientos y permitiran introducir los residgde los combates.

Ademas, cada una de estas clases da acceso adas mpesca, en funciéon de

que tipo de repesca se haya seleccionado:

- RepescaSimple.java

Si en la clase Cuadro previa a esta, se ha setaxmola opcion de repesca
simple, se abrira la ventana que muestra esta, @askincion del cuadro desde

el cual se le llame.

Es decir, si estamos en el Cuadrol6, al llamapesea simple, llamaria la clase
RepescaSimplel6.java. Aqui apareceran los judakasspondientes preparados

para que sus combates de repesca sean puntuados.

-RepescaDoble.java

Es la misma clase que la anterior, pero esta esasn de que la opcion

seleccionada sea la de repesca doble.

-RepescaCuartos.java

[dem a las 2 anteriores clases, pero si la opafecsionada en los cuadros ha

sido la repesca de cuartos.

- LigaX.java

Al igual que con los cuadros, en la aplicacion bawpbién 6 clases ‘Liga’ en

funcion del nimero de participantes de la categosartear:

- Liga3 (para 3 0 menos participantes).
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- Liga4 (para 4 participantes).

- Liga5-6 (para 5 o 6 participantes).

- Liga7-8 (para 8 o menos participantes).
- Ligal6 (para 16 o menos participantes).
- Liga32 (para 32 o0 menos participantes).

Estas clases son las encargadas de mostrar cémo gbadado los
emparejamientos en cada grupo y permitiran intriodios resultados de los

combates y ver la clasificacion actual.

Ademas, las clases Liga7-8, Ligal6é y Liga32 danesmca las clases
CuadroFinal, que son las ventanas donde se ves&anfoentamientos de la fase

final de cada grupo.

- Resultados.java

Esta clase accede a la tabla de resultados desta dm datos y muestra los

resultados de cada categoria de un campeonatadahla grande.

- Pintalmage.java

Esta clase es de gran importancia debido a qua esdargada de hacer una
captura jpg de la ventana donde se encuentre @h looin el codigo que llame a
esta clase. Esto permite exportar las imagenesosledadros a archivos de

imagen .jpg.

- ExcelTableExporter.java

La clase ExcelTableExporter sirve para poder egpoat un formato Excel

cualquier tabla que haya en la aplicacion.
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-Leer archivo.java

Esta clase, hace lo opuesto a la anterior. Periege un archivo Excel con

formato .csv y cargarlo en un jtable de la apliéaci

-BD.java

Esta clase, es una clase que se le conoce poméreale “singleton”.

Dicha clase permite crear un objeto que tenga uroduéestatico con el que
conseguimos que se mantenga la conexion a la leagdatds durante todo el uso
de la aplicacion, hasta que la cerramos y entoficabzara la conexion. Con
esto evitamos tener que estar estableciendo urexiéona la base de datos cada
vez que se desea leer o escribir en ella, lo auede provocar un gran retardo de

respuesta hasta que conseguimos realizar la canexio

5.2. Disefio de la base de datos

Como se ha comentado anteriormente, el gestozadi para disefiar la base de

datos de la aplicacion ha sido el MySQL.

La base de datos ha sido disefiada con las talitasar@s para la gestion de un
campeonato. Esto conlleva el almacenamiento dekfsjocampeonatos y

almacenar toda la informacion referida a los eném@mmentos en un torneo.

Es importante saber que el ordenador que haga seemés decir, el ordenador
que esté en la mesa central, sera el ordenadoteqga que tener instalada la
base de datos. En el manual de instrucciones7d&hexo” se explica paso a

paso como hacerlo.

Por ultimo, se adjunta la imagen Fig.5.2.1 del diawa de la base de datos para

gque pueda entenderse mas facilmente la relaciéa lasttablas.
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_| campeonatos ¥ Tl enfrentamientos ¥ ] judokas :
idC MEDIUMINT(S) idC MEDIUMINT(S) id] VARCHAR(20)

Jidentficador VARCHAR(15) idCategoria V ARCHAR(3) nombre VARCHAR(15)
nombre YARCHAR({50) ronda INT{4)

apellidol VARCHAR(15)

B orden INT(4) e 2 apelido? VARCHAR(15)
ciudad VARCHAR (20 judokal V ARCHAR(65) e stestas s WD N
»edad_minima INT({3) ,judoka2 V ARCHAR(6S)

sem VARCHAR(12)
edad_maxima INT(3)

I

puntuaciont INT(3) pais YARCHAR(35)
» sexo VARCHAR(10) puntuacion2 INT(3) B my comunidad_autonoma VARCHAR(30)
comunidad_autonoma Y ARCHAR(45) tipo INT(3) I e \-'.BRCI-I_AR{“D)
: ) idt VARCHAR(20) “ 1= =0 i vRaHAR(S)
ﬂ <id12 VARCHAR(20) Edad INT(3)
= resuitades = > Paco INT(3)
idC MEDIUMINT(S) packing 2L}
idCategoria VARCHAR(15) 5
primera V ARCHAR{60) | participa v
»sequndo VARCHAR(50) | categorias v id] VARCHAR(20)
tercerol VARCHAR(60) | 7 idCategoria VARCHAR(LS) | : idC MEDILMINT(S)
> tercero2 VARCHAR(60) ﬁ »5ex0 VARCHAR(15) §0) oo o e o e o e o e | Nom bre VARCHAR(50)
quinto1 VARCHAR(50) | © peso VARCHAR(1S) | | Y il VARCHAR(15)
> quinto2 ¥ ARCHAR{60) > | < idCategaria V ARCHAR(15)
quinta3 Y ARCHAR(50) o e Lo o € ranking INT(2)
 quinto4 ¥ ARCHAR(60) >
septimol VARCHAR(50)
»septimo2 VARCHAR(R0)
n_partidpantes INT{5)

Fig. 5.2.1 — Diagi@ane la base de datos

5.3. Funcionamiento de la aplicacion

Llegados a este punto, se va a describir con degalfluncionamiento completo

de la aplicacién, mencionando todos los posibles ds esta.

Como ya se ha introducido en el apartado anteabegjecutar la aplicacion
aparece una primera ventana donde se pide idewidic con el nombre de

usuario y contrasefia.
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La aplicacion consta de 3 niveles distintos de swecen su usuario y contrasefia.
En funcién del usuario que se identifique, tendciivadas mas o menos
funciones de la aplicacion.

Para poder crear un campeonato, inscribir a ppatites y realizar el sorteo, el
usuario tendra que ser ‘@dmin’, puesto que es el Unico que tiene todas las

opciones de la aplicacion disponible.

Una vez se ha identificado como el usuaadmin’, aparecera la ventana
principal de la aplicacion con el logotipo de lddeacion que esta haciendo uso
(siempre y cuando se haya puesto la imagen entdacarrespondiente. Esta

explicado en el manual de instrucciones que esth @mexo a la memoria.).

Para crear o seleccionar un torneo, se tendra ausarpsobre el botdn

“Seleccionar Torneo”.

Cuando se abre la nueva ventana se puede:
- Seleccionar un torneo de la lista, si es que yasgeado alguno.
- Crear un nuevo torneo.

Si se crea un nuevo torneo, se abrird una nuevianeeronde se tendra que
introducir los datos del campeonato a crear. Se adlsbponer el nombre del
campeonato, la fecha en la que tendra lugar, ldadildonde se disputara, la
comunidad autéonoma, y la edad minima y edad mapienaitida para que un

judoka participe.

Si alguno de los datos introducidos se deja encblase mostrard un mensaje de
error avisando de que faltan datos por completzgsto que todos los campos

son obligatorios.
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Cuando se cree el campeonato, este sera automatisaaimacenado en la base
de datos, en la tabla campeonatos y ya aparecdadaia de la aplicacion para

gue pueda ser seleccionado.
Una vez seleccionado, el siguiente paso a seguaitirsgcribir a los participantes:

Cuando se pulsa el botén de inscribir participardesabrird una ventana con 2

tablas y muchas opciones a realizar.

El funcionamiento de esta ventana es sencilloiesi &l principio puede parecer
lioso por la cantidad de botones y acciones a posidizar, los botones y los

elementos de la ventana estan situados para guggiso para el usuario.

La tabla que estd en la parte superior es la taidtado competidores’, que
como dice el nombre, es la tabla donde aparecedostlos judokas que en

principio se van a inscribir.

Para seleccionar a los judokas a inscribir, prinegralebera de abrir un archivo
Excel (.csv) donde estén todos los judokas queagarnva inscribir. Para ello
bastara pulsar el boton ‘Abrir archivo’, cuyo cdulifpjace uso de la clase
“leer_archivo.java” que se ha explicado anteriortaeyn seleccionar el archivo

csv preparado previamente.

Antes de continuar, explicar que el archivo csveddb seguir un modelo con
unos campos obligatorios y los cuales no puedecasebiados de nombres ni de
posicion. Estos campos son: Codigo Nacional, Nomliremer Apellido,
Segundo Apellido, Aflo nacimiento, Sexo, Pais, Cddach autbnoma, club,
DNI, Edad, Peso y ranking.

En el manual de instrucciones, se explica con ratenidniento.

Una vez abierto el archivo, apareceran todos Idskas en la tabla ‘Listado
competidores’.
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El siguiente paso y el mas importante, sera guardas judokas que se vayan a
inscribir en la base de datos. Si se intentararilis@ uno de los judokas sin
haberlo guardado previamente saldra un mensajeralearisando de que dicho
judoka no se ha podido inscribir. Para guardathedra que pulsar el boton

‘Guardar tabla listado competidores en bb.dd’.

El codigo de este botdon se encarga de, en pringar,licomprobar que haya
algun judoka seleccionado en la tabla, ya que deenasi, saldrd un mensaje
avisando de que no hay ningun judoka seleccionagleeyno se puede realizar la
opcion de guardar. En el caso de que si se hagacsmtado a uno o varios
judokas, se comprobara si ya existe el judoka dmat®e de datos. A partir de

aqui, pueden suceder dos cosas:

- Que el judoka no esté en la base de datos, pandoagtomaticamente se
guardara en la tabla judokas mediante la acciOfERIS

- Que el judoka se encuentre en la base de datasuatio se le muestra un
cartel avisando de lo sucedido y le dara a elegjuisre actualizar o no los datos
del judoka que ya se encuentra en la base de d@&ites.pulsa que no, los datos
del judoka que ya se encontraba en la base de d&tosambiaran y se
mantendran para futuras inscripciones en campeaniar el contrario, si se
pulsa que si, se actualizaran los datos de lok@sdde la base de datos, por los
nuevos datos de la tabla de la aplicacion. Esiibtéaé al usuario en el caso, por
ejemplo, de que quiera modificar el peso de unkadpuesto que no tendra que
cargar de nuevo la hoja Excel, sino que bastarancodificar en la tabla el

campo peso y guardar en la base de datos diceégdelsi se quiere actualizar.

Una vez guardados los judokas en la base de deatase podran inscribir en el
campeonato. Al pulsar el botdn inscribir particifgsn al igual que antes, lo
primero que se hace es comprobar si hay algun gudeleccionado en la tabla y
de no ser asi, se avisara al usuario. En seguigdmo, lse comprobara que se ha

seleccionado un campeonato, ya que para inscrilmr jadoka, debe de haberse
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seleccionado previamente un campeonato y si ncsekegcionado ninguno, al

igual que antes, se mostrara un mensaje de emigualtio.

Una vez realizadas estas dos comprobaciones,itaeiph selecciona los datos
que estan en la tabla del judoka o judokas seleadms y comprueba que dicho
judoka no esté ya inscrito en ese campeonato. Deaner esta comprobacion,
cabria la posibilidad de que se inscribiera a woka 2 veces en el mismo
campeonato, lo cual provocaria un error en la lo@sedatos por repeticion de

claves primarias.

Asi pues, si el judoka no estaba inscrito, en ez@ento pasa a inscribirlo en el

campeonato en su categoria correspondiente erdfudel peso del judoka.

La inscripcion se realiza en la base de datos,aetalbla participa, la cual
contiene, entre otros, un campo que identificaaigeonato y otro que identifica

al judoka que esta inscrito a ese campeonato.

Una vez inscrito el judoka, aparecera en la taifierior llamada ‘Competidores
inscritos’. En esta tabla, aparecen todos los jadokscritos de todas las

categorias del campeonato seleccionado.

Al igual que se puede inscribir a participantesuancampeonato seleccionado,
también se puede borrar a un judoka de un campedpata ello, simplemente
habr& que seleccionar al judoka o a los judokassguiuieran borrar y presionar
el boton de borrar participantes. De ese modo,uébla seleccionado sera

eliminado de la tabla participa de la base de datos

Otras de las funciones que permite esta ventanasesbir a mano a un judoka
en el campeonato, es decir, introduciendo a madostdos datos del judoka.
Esto es posible mediante el botén de afadir paaite, y funciona igual que el
boton de inscribir participante, pero los datos)ugar de cogerlos de la tabla,

coge los escritos a mano en la ventana de afnaticipante.
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Ademas, también se podra buscar a un judoka gestgaguardado en la base de
datos. En la parte izquierda-superior, hay un hica través del cual se puede
buscar a un judoka por su nombre, por su DNI, pebdigo nacional o por su
entidad (pais, comunidad autonoma o club).

La busqueda que se realiza permite buscar porrpdtr@ue quiere decir que si
se pone el nombre de ‘Pe’, te mostrara en la tdblarriba todos los judokas que
haya en la base de datos con nombre que empiecéeRgdocomo podrian ser

Pedro, Pepe, Penélope, etc.

La aplicacion permite la posibilidad de exportaExcel tanto las tablas de
‘Listado competidores’ y ‘Competidores inscritog§i como exportar un listado

de todos los judokas que hay en la tabla judokds dase de datos.

Por udltimo y no menos importante, en la tabla dajgbla de ‘competidores

inscritos’, se puede poner el ranking a los judakasaso de que tengan. Uno de
los requisitos ya explicados en la memoria, es @uesl caso de que hayan
judokas con clasificacion ranking (8 como maxinmm) ,deberan enfrentarse entre
ellos en primera ronda y deberan de estar lo n&adal posible entre ellos a la

hora de sortear los emparejamientos.

Es posible que a la hora de hacer la inscripciérudgudoka, ya se sepa el

ranking de este por lo que solo se tendria querganka tabla mencionada.

En todo caso, se sepa 0 no en ese momento, a dadeorealizar el sorteo

también se podra modificar el ranking del judokas® momento.

Siguiendo con el funcionamiento de la aplicacidnsiguiente paso seria ya
realizar el sorteo. Cada judoka ha sido inscritoi®a categoria en funcién de su
peso, por lo que a la hora de realizar el sortemegpo se tendra que seleccionar

qué categoria es la que se quiere sortear.
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Se puede observar que antes de poder elegir uegocit, es obligatorio elegir
un“equipo” de entre: pais, comunidad auténoma o club. Erndarde lo que se
elija, tanto en la tabla de abajo como en el cuddreorteo aparecera el nombre
del judoka junto con su pais, 0 su comunidad ol$o. €so es importante a la
hora del sorteo porque, al igual que pasaba coanging, dos judokas de un
mismo “equipo” no pueden enfrentarse en la primmerala y deben de estar lo

mas alejado posible entre ellos.

Una vez se ha elegido el equipo y la categorissquiiere sortear, en la tabla de
abajo se muestra los judokas inscritos en esa aréegesos judokas estan
realmente en un ArrayList de objetos judokas ailades se ir4 accediendo para

poder realizar el sorteo.

Después de pulsar ‘Realizar sorteo’ se pasara aseganda ventana donde se
tendra que elegir si se quiere que el sorteo sa dlagin formato de liga o0 que se
haga en un cuadro de enfrentamientos. A continoas& mostrard el nimero de
participantes que hay en la categoria selecciopadaendra que elegir el tipo de
cuadro o liga que se quiere en funcion del numeasa finalizar, al pulsar el

botdn aceptar aparecera el cuadro en cuestionl@mteo realizado. En el caso
de que no se hayan podido cumplir todas las camtisi del sorteo y haya caido
un combate no permitido por las normas, se avaaaéministrador con mensaje

y tendra la posibilidad de modificar a mano eteswr

Llegados a este punto, ya se ha realizado el saltetodas las categorias

deseadas de un campeonato y solo faltara el désatebcampeonato.
Los usuarios que controlaran los resultados sén@aster y el arbitro.

En caso de que el usuario identificado sea el mésteedera al desarrollo del
campeonato a través del boton “Mesa central”, y&a spra el unico boton que

tendra activado y que le dé acceso al desarrollmdeno.
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En el caso de que el usuario sea el arbitro, acgedediante el boton “Mesa

tatami”.

Una vez hayan pulsado sus respectivos botoneglesscionara una categoria y
se iniciara el desarrollo de la misma. En ese mémem se podra comenzar a
puntuar los combates, y el master tendra el pgidlea diferencia del arbitro, de

poder modificar los nombres de los judokas poadidibido algun problema.

Otra funcion que permite la aplicacion es accedisaesultados de todas las
categorias y visualizarlos en una tabla junto donlenero de participantes de
cada categoria. También se podran exportar a JP@ubdros con el desarrollo

de los combates, y exportar a documento de testeekultados de cada cuadro.

Para finalizar este apartado, destacar la opci@ndZde calentamiento” de la
ventana principal. Esta funcionalidad sirve pardgoover que combate se esta
disputando en el momento de consultar y que cuatmbates van a
continuacién. ElI nombre de los judokas enfrentdéadems el momento de
actualizar la ventana apareceran en un recuadcoldeverde, y los 4 siguientes

enfrentamientos apareceran en recuadros rojos.

5.4. Algoritmo del sorteo

Ahora vamos a pasar a explicar el algoritmo deesogt cual es practicamente el

mismo tanto para cuadro como para liga. El mecaniesrel siguiente:

El sorteo se realiza en 3 métodos.

-Sortear() o sortear_pais() o sortear_comunidag{)fgncion de que equipo se
haya elegido).

-adjudicar_numero(), adjudicar_numero_pais(), adardnumero_comunidad().

-restantes(), restantes_pais(), restantes_comuyidad
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El primer método llamado sorteo(), o que haceussér el nimero 1 del ranking
de entre los judokas que hay en el ArrayList, gqurelss judokas inscritos en ese
grupo para ese campeonato. Esto es asi porquadicon mas fuerte y mas
estricta que puede darse en el sorteo y que agléane que cumplirse seguro,
es la de que no pueden enfrentarse en primera awslde ranking y deben de
estar lo mas separado posible entre si. Asi pues, sncuentra al primero del
ranking, significa que no hay ninguna judoka dekiramy todos tienen ranking
0, por lo que se pasarda automaticamente al métedtantes() que sortea
directamente a todos los judokas del array, cocofadicion de no enfrentarse
dos de mismo equipo. Este método se explicara dedarde.

En cambio, si se ha encontrado al judoka de rarkihg que se hace es llamar al
método adjudicar_numero pasandole como parametsasaltos del judoka cuyo
ranking es 1.

Antes de explicar lo que hace el método adjudiaanero, es importante
explicar lo siguiente:

Los judokas, cuando se colocan en un cuadro o anliga, se colocan sobre
etiquetas. Estas etiquetas han sido colocadadéggtiaanente para que queden
siempre lo mas alejadas posible unas de otrase&s dupongamos un cuadro
de 8 participantes, por lo que hay 8 etiquetasesia caso, las etiquetas se han

colocado de la siguiente manera:

-Etiquetal| |-Etiqueta2
-Etiquetab| |-Etiqueta6
-Etiqueta3| |-Etiqueta4d
-Etiqueta7| |-Etiqueta8

Una vez entendido esto, pasamos a explicar el mé&djgdicar numero.
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Como se ha dicho, este método recibe como paranketsodatos del judoka
cuyo ranking es 1, puesto que si se ha llegaddearneétodo es porque se ha

encontrado.

Lo primero que hace este método es colocar al judakde ranking 1 en una
etiqueta cogida al azar(las etiquetas estan guardadas previamente en un
ArrayList de etiquetas). Vamos a suponer, como plemque cae en la
etiqueta3.

Lo siguiente que hace este método es buscar por todl ArrayList al judoka

de ranking 2, y cuando lo encuentra, lo coloca, da etiqueta siguiente a la
del judoka de ranking 1, es decir, lo colocaria en este caso en la etduet
Después continuamos buscando al de ranking 3,nydoul encuentra lo coloca
en la etigueta 5, buscamos el judoka de rankindotoploca en la etiqueta 6 y
vamos a suponer que ya no hay mas judokas de tprdaio 4. Se ejecutaria el
bucle hasta 8 veces ya que el nUmero maximo d&gsd@anking es 8, asi que si
el bucle llega a 8 veces, significa que ya no hag mdokas y entonces este
método llama al ultimo método de todos, el de rest).

El método restantes, lo que hace es colocar a todgedokas de ranking 0. Por
eso, si en el primer método de todos, el de sortearse ha encontrado al de
ranking 1, significa que no hay judokas de rankynpasaria directamente al
método restantes.

El método restantes trabaja muy parecido al deda@ju numero, pero en este
caso, como se puede llegar al método restanteg diesdsitios (métodos), hay
que diferenciarlos porque en funcion de donde seemga, el método trabajara
de una manera u otra.

Si llegamos al método restantes desde sorteaea®s thdos los judokas son de

ranking O, como aun no se ha sorteado ningunajéchace este metodo es, en la
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primera iteracion del buclesoger un judoka al azar y colocarlo en una
etiqueta al azar A partir de ahi, cada judoka escogido sera cdocn las
etiquetas siguientes a la que ha caido el prindok@. Pero ya no se coge el
resto de judokas de manera al azar de entre todagel ArrayList, sino que se
buscard a uno al azar que tenga el mismo equipclqukimo colocado. Con
esto se consigue que se cumpla la segunda condielésorteo, que es que en
primera ronda no se enfrenten dos de un mismo equigstén, como ya se ha
dicho en otras ocasiones, lo mas separado positike @los. Por eso, primero se
colocara a los judokas de un mismo equipo, elegii@zar, y colocandolos en
las etiquetas en orden. Asi, cada vez que se amlaguno de un equipo, el
siguiente ira a parar al otro lado del cuadro yndoase seleccione a un judoka de
un equipo diferente, se sabra que es, porque ysayonas judokas del equipo

del Ultimo seleccionado.

Por ejemplo, si en el array se tiene a seis judgkdsesos seis, se tiene a tres de
un mismo equipo, del Valencia, a dos del Madrid yna del Alicante, si el
primer judoka seleccionado al azar es uno del \¢edeny se coloca en una
etiqueta al azar, por ejemplo la etiqueta 5, alisigfe judoka que se seleccionara
sera uno al azar de entre los judokas del equipwalencia, y se colocara en la

etiqueta siguiente, en este caso en la 6.

Ahora bien, si llegamos a este método desde la ddgidicar nimero, significa
gue ya se ha colocado algun judoka de rankingeragiste caso ya no se tiene
gue coger una etiqueta al azar, sino continuarceoldo a los judokas en las
etiquetas siguientes a la ultima en la que se loga@do a un judoka de ranking, y
seleccionar a un judoka al azar que sea del mismip@ que el dltimo colocado

en el anterior método.

43



Aplicacion para la Gestion de Campeonatos de la Resderacion Espafola de Judo
y Deportes Asociados

Por eso mismo, desde el método adjudicar numeamdrullamamos a restantes,
le pasamos como parametros el equipo del dltimoceolo, y la etiqgueta donde

se ha colocado a este ultimo.

Para finalizar el sorteo, se ha afladido un métagosgrvira para comprobar si
pese a todo, ha coincidido algun enfrentamiento ingoempla las normas del

sorteo y en ese caso, cambiar esos enfrentamieatasolucionar el problema.

Lo que hace este método es, comprobar los enfretton en la base de datos,
en la tabla enfrentamientos, y como se tiene élda los judokas, se puede
comprobar, ya que es clave ajena, en la tabla pydelkequipo al que pertenece,
y si es el mismo, es que hay conflicto en el comlate tiene que cambiar. Para
cambiarlo, lo primero que se comprueba es el eicuepuesto, el mas alejado,
y si ninguno de los dos del combate opuesto esndgho equipo, y no son de
ranking, entonces se intercambia uno de los paattes del enfrentamiento

conflictivo (el que no sea de ranking) por otro c@inbate opuesto.

5.5. Diseino interfaz de usuario

En este apartado se va explicar la estructura i¢elidaz gréafica.

Como se ha comentado en el apartado 5.1. Requitatosterfaz debe de ser

amigable e intuitiva para el usuario.

Por ese motivo, se decidid no cargar la aplicadeémuchos botones, poniendo
solo los necesarios para su correcto funcionamig&kdemas, el nombre escrito
en los botones intenta describir en pocas paldarascion que realizan, como
por ejemplo el botdn ‘Inscribir participante’, tbra la ventana donde entre otras

cosas, se realiza la inscripcion de judokas eraompeonato.
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Al ejecutar la aplicacion aparece una pequefia mantque permite la

identificacion del usuario, como muestra la Fi§.Bb.

Usuario: | |
| Contrasefia: [ |
|

| Aceptar | salir |

W .

Fig. 5.5.1_— Vena identificacion

Como se puede observar, la ventana consta de tlmselsoy dos recuadros en los
que el usuario escribira la informacion. Al pulsaraceptar, aparecera la ventana

principal de la aplicacién como se muestra enda %.6.2.

2| RFEJudo y D.A.

Archive Ayuda

Campeonato: No hay ningln campeconato seleccionado

‘ Seleccionar Torneo ‘

‘ Inscribir participante ‘

‘ Sorteo ‘

|
‘ Resultados ‘

Cambiar usuario

‘ Mesa central ‘ ‘ Mesa tatami ‘ ‘ Zona de calentamiento ‘

| Cerrar Aplicacién

Fig. 5.5.2 — Ventana principal de la aplicacion
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Los botones de la ventana principal para editarcampeonato han sido
colocados de forma vertical para establecer urtoc@den visual al usuario. Y
los botones utilizados para el desarrollo de unpeaimato (introducir resultados,
exportar resultados, etc.) han sido colocados epatte de debajo de forma

horizontal.

5.5.1 — Inscribir participantes

Esta ventana, como se puede observar en la Figh.5es la que mas

posibilidades ofrece al usuario, y por tanto egul@a mas botones contiene.

Seleccidn de participantes

Buscar en Ia base de datos por: Listado competidores

- Entidad

Cédigo .| Nombre |Primer A.JSegundo. /Ao Naci.] Sexo | Pais [Comuni.| Club | DNI | Edad [ Peso |Ranking |

' Nombre

- Dni

C NO Licencia

1 [
Abrir archivo Guardar tabla ‘Listado competidores” en bb.dd,
Exportar competidores de la bb.dd

Competidores inscritos

{ ] | Nombre | Primer Apefiida | Categoria Equip | Ranking

‘ Afiadir participante H Editar participante |

] Inscribir participantes |

i . - 5 - [
) Paises _) Comunidad auténoma () Ciub re———

Fig. 5.5.1.1 — Ventansdinbir participantes

Puesto que se requeria que la aplicacion fueraivatupara el usuario, se ha
intentado colocar los elementos de la ventana @oasz Asi pues, en la parte de

arriba se puede observar una primera tabla y detejella, los botones cuyas
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acciones hacen referencia a dicha tabla. Y porlatio, la tabla de abajo, la cual
también tiene sus botones en su parte inferiornde a la izquierda de la tabla
de abajo se han situado los botones que hacermefara la inscripcion de los

judokas y por tanto al paso de los participantekdabla de arriba a la tabla de
abajo.

Por dltimo, se puede observar como en la parterisupequierda hay un
buscador de judokas en la base de datos.

5.5.2 — Realizar sorteo

En esta ventana se han colocado todas las posilegorias de masculino y
femenino en forma de desplegable, para ahorrarciesyapara hacer facil la
eleccion al usuario. Se puede observar en la Fig2.8. Los botones se han
colocado en la parte inferior de la ventana y eadatiene el nombre que define
la accion que realiza.

L ee—— |
—

Sorteo del Campeonato

Elige equipo primero: Pais (® Comunidad Auténoma (' Club

Hombres: | seleccione un peso: |vi Mujeres: | seleccione un peso: :'
Seleccione un peso: !:
46 Kg |

| Paricipanies | Ranking |

66 Ko B

i i__ Exportar | | Realizar Sorteo . Guzrdarrinhin_g |

Fig. 5.5.2Realizar sorteo

a7



Aplicacion para la Gestion de Campeonatos de la Resderacion Espafola de Judo
y Deportes Asociados

5.5.3 — Cuadros de enfrentamientos

Para el disefio de un cuadro de enfrentamiento $maswdo en el disefio de los
cuadros que hacen por ejemplo en deportes cormanigl ¢ el futbol. Como se
puede ver en la Fig. 5.5.3.1, las lineas de detlejeada nombre indican el

camino que recorrera el judoka en caso de vicarieada enfrentamiento.

Los botones que gestionan los resultados se hacadw en la parte de debajo

de los cuadros.

Miguel Fernandez / MAD

Andres Tamard / VAL

Ruobero CarloS Escobar/ CMA

Alvaro Soria VAL

Pablo Jose Rubio [ CMA

Aaron Gamez/ Chis

Fig. 5.5.3.1 — Cuadroetdrentamiento

5.5.4 — Formato de liga

La interfaz de las ventanas de las ligas de @ates es bastante diferente a la
de los cuadros. En esta ventana, como se muestia [eilg. 5.5.4.1, debe de
aparecer listado los participantes de cada grw@polalsificacion del grupo y la
posibilidad de poner los resultados de los enfreriatos. Para el disefio de esta
ventana se ha seguido, a peticion de la Federaaidiiseiio que utilizaban en las
hojas de seguimiento Excel.

Asi pues, a la izquierda aparecen listados en gonadzo los participantes,

divididos en grupos, a la derecha de esta tablegoeladro para introducir los

48



Aplicacion para la Gestion de Campeonatos de la Resderacion Espafola de Judo
y Deportes Asociados

resultados de los enfrentamientos, y la derechestle la clasificacion actual de

cada grupo.

Participantes 1 Clasificacidn 1 ero¢ | vidorias|
1| Javier Gallego Pérez/ CHA 1 1
2 | Aaron Gomez/ CHA 2 r
3 | Miguel Ferndndez/ MAD: 3 3
4 | Andres Tamard | VAL 2 # N
Orden de combates: 1-2| 34|23 :
14]24(13 | Guardar
; Guardar cambios ; I Export]
‘ Exportar
Participantes 2 1 2 & & Clasificacion 2 o D
1 | JonBorrds /AL 1 ]
2 | Roberlo CarloS Escobar | CHA ®
3 | Awvaro Soria/VAL i
4| Pablo Jose Rublo f CHA *
Orden de combates: 12|34 (23
14124]13

Fig. 5.5.4.1 — Liga dedticipantes

5.5.5 — Resultados

En la ventana de resultados se mostrard una tabléodas las categorias y los
resultados de cada una de las categorias. Vebbi. 1.

Resultados - Copa Espaiia - Infantil y cadete

Categoria [ Posicion | Primero Segundo Tercerol Tercero2 Quin

38Kg

42Kg

46 kg

-50 Kg Alejandro Dura | VAL Cristian Corfinas | VAL Julio Valero | VAL Oscar Jorge | MAD Adriz

-55Kg

-60 kg

66 Kg

+66 Kg

T3Kg

81 Kg

-30 Kg

+00Kg

-100 Kg

+100 Kg

36 Kg laskun Ballesteros | CMA Sonia Cucarella Rebeca Gonzalez | CAN Rosa Ferrer/ VAL Mari

40Kg

44Kg

45 Kg

52 Kg

57 Kg

63 Kg

Fig. 5.5.5.1 — ama de resultados
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5.5.6 — Zona de calentamiento

En la zona de calentamiento, se puede ver un cvadde, que sera donde
aparezca el enfrentamiento que se esté disputameloneomento de la consulta,
y cuatro cuadros rojos, que representan los sitggemnfrentamientos respecto
del enfrentamiento del cuadro verde. Ver Fig. 5.5.6

Zona de calentamiento -

=38 kg 3 -42 kg
O a6 kg )50 kg
O -55kg ) 60 kg
© 66 kg ) +66 kg
O T3 kg 2 -81kg
© 90 kg 3 +00 kg

2 -100 kg 2 +100kg

© 36kg =40 kg
O 44 kg ) 48 kg

O 52 kg ) 57 kg

O 63 kg 2 +63 kg
© Tokg ) +T0 kg

2 Tekg 2 +78 kg

Fig. 5.5.6 — Zatacalentamiento
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6.Conclusion

De la realizacién del proyecto Aplicacion para éstipn de campeonatos para la
Real Federacion Espafola de Judo y Deportes Asusiase concluye lo

siguientes:

La aplicacion de escritorio cumple los requisitesehdos por la Federacion ya
que no se necesita la conexion a internet parausugidnamiento, permite
gestionar un campeonato de principio a fin, realaafuncion de sorteo
automatico y varios ordenadores pueden comparinfé@macion del desarrollo

de un campeonato.

Ademas, la interfaz grafica cumple su funcion daslifar el funcionamiento de la
aplicacién al usuario, ya que se estuvo supervisamdtodo momento por un
miembro de la Federacion.

En cuanto a la utilidad de la aplicacion, ya seimdbado en varios campeonatos
oficiales y ha quedado demostrado que agiliza lgarmmeacion de los
campeonatos y reduce en horas el tiempo estimatd lpaorganizacion y

realizacion del sorteo.

Por todo lo expuesto anteriormente, se puede corgthe se han cumplido los

objetivos de la realizacion de este proyecto.

6.1 — Trabajos futuros

La aplicacion realizada deja abierta la puertatarfs trabajos que permitan

ampliar las funcionalidades de la aplicacion.

Asi pues, se podria integrar esta aplicacion, domsigtema que utiliza la

Federacion para que un arbitro consiguiera quegoakr el resultado en el
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sistema actual, se ponga el resultado automatidemen los cuadros de

enfrentamientos de la aplicacion.

Otra variante a la aplicacion podria ser la creadé una base de datos en un
servidor y que la aplicacion se conectara a éstda s1ecesidad de tener la base

de datos instalada en cada ordenador de una mmsal.ce

Para finalizar, una de las mejoras que se podealizar en la aplicacion, es el
apartado de la zona de calentamiento, la cual deigopdacer en un entorno
grafico de tal forma que sea mejor visualmente phtsuario, asi como hacerlo

mMAas automatico para que sea mas comodo para elousua
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Anexo 1. Descripcion de las tablas de la base datos

Las tablas de la base de datos de la aplicaciétas@iguientes:

judokas

- campeonatos

- participa

- enfrentamientos

- categorias

resultados
Se va a empezar describiendo la tgidkas.

Esta tabla contendra a todos los judokas que sanvaymacenando desde la
aplicaciéon. Solo los judokas de esta tabla podeamnscritos en un campeonato,
por eso, como se explicara en el siguiente punamao se abre un archivo Excel
con un listado de judokas, antes de inscribirlag, due guardarlos en la base de

datos. Los campos de esta tabla son:

-idJ: es el codigo nacional de un judoka. Por esda clave primaria de la tabla

ya gue es unico para cada judoka.
-nombre: Nombre del judoka
-apellidol: Primer apellido del judoka

-apellido2: Segundo apellido del judoka

54



Aplicacion para la Gestion de Campeonatos de la Resderacion Espafola de Judo
y Deportes Asociados

-fecha: Afio de nacimiento del judoka

-sexo: Sexo del judoka

-pais: Pais del judoka

-comunidad_autonoma: Comunidad autobnoma del judoka
-club: Club al que pertenece el judoka

-dni: El dni del judoka

-edad: La edad del judoka

-peso: El peso del judoka

-ranking: La posicion de ranking que ocupa el juddi no tiene, se considera O.

La tabla de campeonatoscontiene todos los campeonatos creados desde la

aplicacién. Los campos de esta tabla son:

-idC: Es el identificador de campeonato. Es laelptimaria de la tabla ya que
tiene que ser Unica para cada campeonato. A dffierelel identificador de los
judokas, a un campeonato, al crearlo, se le pon®n@ticamente un
identificador, empezando desde 1, e incrementanglosepor cada campeonato
creado. Asi, el usuario que cree un campeonatedasaplicacion, no tiene que
preocuparse de escribir un identificador, pues #&sebde datos lo hara

automaticamente.
-nombre: Es el nombre del campeonato
-fecha: Fecha en la que se disputara el campeonato

-ciudad: Ciudad donde se disputara del campeonato
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-comunidad_autonoma: Comunidad donde se celelsamgbeonato
-edad_minima: Afio de nacimiento minimo para pgéicen el campeonato

-edad_maxima: Afio de nacimiento maximo para podartigipar en el

campeonato.

La tabla participa es la tabla donde se almacena ‘que’ judokas paaticen

‘que’ campeonatos. Los campos de esta tabla s@igogntes:

-idJ: Es el identificador de un judoka, su cédigaianal, es clave ajena y apunta

al idJ de la tabla judokas. Es clave primaria juto el idC.

-idC: Es el identificador de un campeonato, y abigque el idJ, es clave ajena y
apunta al identificador de la tabla campeonatoscl&ge primaria junto con el
idJ.

-Nombre: Nombre del campeonato al que apunta idC.

-idCategoria: El valor de este campo indica a qategoria pertenece el judoka.
Por ejemplo, si vale 1, significa que el judokadeda categoria ‘masculino’ y -

38kg. Es clave ajena y apunta a la tabla categqui@se explica mas adelante.

-ranking: Contiene el ranking del judoka para ehpaonato que participa. Puede
ser que tenga un valor ranking en un campeonatotrgy distinto en otro

campeonato.

La tabla enfrentamientos contiene la informacion necesaria de todos los

enfrentamientos disputados en un campeonato. opasde esta tabla son:

-idC: Es el identificador del campeonato y es clg@maria junto con
idCategoria, ronda y orden. También es clave ajgnapunta al idC de

campeonatos.
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-idCategoria: Indica a la categoria a la que pederal enfrentamiento. Es clave
primaria junto a idC, ronda y orden, y ademas eweclajena y apunta a

categorias.

-ronda: Es el niumero de ronda a la que perteneeefegntamiento y es clave
primaria junto con idC, idCategoria y orden. Ercabo de las ligas, el valor de

ronda sera siempre el mismo.

-orden: Indica el nUmero de orden del combate. &taccuadro, este valor es
anico pues cada enfrentamiento tiene un ordenettifer Es clave primaria junto

con el idC, idCategoria y la ronda.

-judokal: Es el nombre del primer judoka del ertitBnento contra judoka?2.
-judoka2: El nombre del segundo judoka que se etsdra judokal.
-puntuacionl: La puntuacién obtenida en el compateel judokal.
-puntuacion2: La puntuacion obtenida en el compateel judoka2.

-tipo: Este campo sirve para identificar el tipocd@dro o liga en el que estamos.

Si es un cuadro de 8, o de 16, o una liga de &,32detc.

-idJ1: Es el identificador, el cédigo nacional gelokal del enfrentamiento. Es

clave ajena y apunta al identificador de la tabtbokas.

-idJ2: Es el identificador, el codigo nacional geloka2 del enfrentamiento. Es

clave ajena y apunta al identificador de la tabtbokas.

-jlugado: Este campo solo vale 1 o 0, e indica sisgaha disputado un
enfrentamiento. Este campo sirve para la funci@mazde calentamiento’ de la
aplicacion, para poder ver que combate se estaitdrspo en un momento

determinado y cuéles son los siguiente.
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La tabla categorias contiene todas las posibles categorias a las gedep
pertenecer un judoka. Por ejemplo, masculino y g38kasculino y -66kg,
femenino y -36kg, etcétera.

Los campos de esta tabla son simplemente 3, quelosogue sirven para

distinguir las categorias arriba mencionadas.

-idCategoria: Es la clave primaria de la tabla yiewalor entero para identificar

a una categoria.

-sex0: En este campo se indica los dos posiblessxun judokas: masculino o

femenino.

-peso: Y en este campo se indica todas las posiblegjorias (pesos) a las que

puede pertenecer un judoka masculino o femenino.

La dltima tabla que quedas la de resultadasque como bien se intuye por el
nombre, es la tabla donde se guardaran todos sotados de un campeonato.
En un campeonato, las posibles clasificaciones Bomero, segundo, tercerol,
tercero2, quintol, quinto2, quinto3, quinto4, s@ptl, séptimo2. Los campos de
la tabla son:

-idC: Es el identificador del campeonato al queehaterencia los resultados. Es
la clave primaria junto con la idCategoria y esvelajena del idC de la tabla
campeonatos.

-idCategoria: Es la clave primaria junto con el,igGndica la categoria a la que

hace referencia los resultados. Es también clareaje la tabla categorias.
-primero: Nombre del primer clasificado de una gatéa en un campeonato.

-segundo: Nombre del segundo clasificado de uregosg en un campeonato.
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-tercerol: Nombre del primer tercer clasificado dea categoria en un

campeonato.

-tercero2: Nombre del segundo tercer clasificadoude categoria en un

campeonato.

-quintol: Nombre del primer quinto clasificado deaucategoria en un

campeonato.

-quinto2: Nombre del segundo quinto clasificado wlea categoria en un

campeonato.

-quinto3: Nombre del tercer quinto clasificado deaucategoria en un
campeonato. En caso de haber quinto3 y quintodmest en el caso en el que el
usuario ha decidido en la aplicacion que no habpesca, y en ese caso, no

habra séptimol y septimo2.

-quinto4: Nombre del cuarto quinto clasificado deaucategoria en un
campeonato. En caso de haber quinto3 y quintodmest en el caso en el que el
usuario ha decidido en la aplicacion que no habpesca, y en ese caso, no

habra séptimol y septimo2.

-septimol: Nombre del primero séptimo clasificad® wha categoria en un
campeonato. En caso de haber septimol y septingffica que el usuario ha
decidido en la aplicacion que habra algun tipoaiesca, y en ese caso, no habra

quinto3 ni quinto4.

-septimo2: Nombre del segundo séptimo clasificadouda categoria en un
campeonato. En caso de haber septimol y septingffica que el usuario ha
decidido en la aplicacion que habra algun tipoaiesca, y en ese caso, no habra

quinto3 ni quinto4.

-n_participantes: Numero de participantes en umegoaia, determinada por el

campo idCategoria, en un campeonato, el indicadal
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Introduccion:

En el presente manual de instrucciones podra emcdodo lo necesario para el
correcto funcionamiento de la aplicacién para latiga de campeonatos. Se
empezara enumerando el material necesario parsosy que podra encontrar en
el CD.

A continuacion, se comenzara a ver paso a pasondtalacion de los

componentes enumerados asi como el funcionamientaplicacion.

Material y requisitos

Material necesario y requisitos para el correctimnamiento de la aplicacion

gue podra encontrar en el CD:
- Aplicacion para la gestion de campeonatos.

- Sistema de gestion de de base de datos MySQL-edset46 + mysql-

gui-tools-5.0-r17 En ordenadores mesa cenjral
- Base de datos “gestion_campeonatdsh (ordenadores mesa ceniyal
- Router inalambrico (en caso de usar varios ordaeallo
- Modelo de tabla Excel.csv
- El ordenador debera tener instalado JAVA.
- Configuracion de IP para area local.

- Xnview (editor de imagenes)
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Instalacion de MySOL 5.1.46

A continuacion se detallan los pasos a seqguir [zaiastalacion del gestor de
base de datos.

Es importante destacar que este gestor de baseatts dolo serd necesario

instalar en los ordenadores que vayan a estar andga centria Es decir, aquel

ordenador al que estara conectado el router.

1- Hacemos doble clic en el icono de mysgl-essential.

2- Nos encontramos en la ventana principal deskalacion.

Pulsamos en “next” para pasar a la siguiente.

i MySQL Server 5.1 - Setup Wizard

Welcome to the Setup Wizard for MySOL
Server 5.1

The Setup Wizard will install MySOL Server 5.1 release 5.1.46
on your computer, To conkinue, click Mext.

WWARMING: This program is protected by copyright law,

[ Mext = ] [ Cancel J
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3- Seleccionamos la opcidn “Typical” y pulsamosxtie

i MySOL Server 5.1 - Setup Wizard

Setup Type §
Choose the setup byvpe that best suits vour needs. i

Please select a setup type,

(¥} Typical
.-' E Common program Features will be installed, Recommended For
ll o | gensraluse,
() Complete

-t Al program features will be installed, (Requires the most disk

¥
- o space.)

&
O Custom
- Choose which program Features vou want installed and where they
R will be installed, Recommended For advanced users,
-

[ = Back |[ Mexk = ] [ Canicel J

4- Ahora, pulsamos el botén “Install” para comeraanstalacion.

i MySOL Server 5.1 - Setup Wizard

Ready to Install the Program :
The wizard is ready to begin installation, 3

If vou want to review or change any of your installation settings, click Back., Click Cancel to
exit the wizard.

Current Settings:

Setup Type:
Typical
Destination Folder:

C:A\Archivos de programaliMySOLMySOL Server 5,11

Data Folder:
C:\Documents and Settingsiall UsersiDatos de programalMySQLIMySOL Server 5,10

< Back ” Install J [ Cancel
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5- A continuacion vera la ventana son el estada destalacion. Espere a que

finalice.

i MySQL Server 5.1 - Setup Wizard

Installing MySQL Server 5.1 V4
The program Features vou selected are being installed. ]

Flease wait while the Setup Wizard installs MySQL Server 5,1, This maw take
several minutes,

Skatus:

Back i [ e Cancel

6- En este punto, ya tenemos instalado el MySqgbifjaiente ventana que se nos

aparece es para configurar MySQL.

Pulse “next” para pasar a la siguiente pantalla.

MySOL Enterprise E|

n A MySQL Enterprise subscription Is the most
comprehensive offering of MySQL database
software, services, and support to ensure your

M '=l S Q l_ business achieves the highest levels of reliability,

security, and uptime.

Enterprise An Enterprise Subscription Indudes:

1. The MySOL Enterprise Server - The most rellable, secure, and up-te-date
version of the world's most popular open source database.

2. MySQL Enterprise Monitor Service - An automated virtual database
assistant. '

3. MysQL Production Support - Technical and consultative support when.
you need it, along with service packs, hot-fixes, and more. T T

OOl o UOTECICK M Orel [ orvis
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7- Pulsamos “next” de nuevo.

MySQL Enterprise E|
W\
MusQL
[_Ertorprse | The MySQL Enterprise Monitor Service

= Quickly identifies your
most expensive SOL code
across all your servers.

« MySOL Advisors and 125+
Best Practice Rules ensure
security and performance.

« Alerts and Expert Advice
on how to fix problems and
tune for peak performance.

EOTmOTE ] oFmation el ek

[ < Back J [ Mek = _] Cancel

8- SeleccionamaSOLO “Configure the MySQL Server now” y pulsamos

“Finish”.

% MySQL Server 5.1 - Setup Wizard

Wizard Completed

Setup has Finished installing MyS0L Server 5.1, Click Finish bo
exit the wizard,

Configure the MySQL Server now
|Jse this option to generate an optimized MySOL config
file, setup a Windows service running on a dedicated port
and ko set the password For the root account,

|:| Register the MySQL Server now
|Jse this option to reqister this MySQL server with
SunConnect service, to receive aukomatic update
notifications on Future releases and other free offerings,
& browser window will open briefly o allaw wou ko
complete the reqgistration,

7

MySsQL
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9- Pulsamos “next”

MySQL Server Instance Configuration Wizard

Yelcome to the MySQL Server Instance
Configuration Wizard 1.0.16.0

The Configuration Wizard will allow wou to configure the
MySOL Sarver 5.1 server instance, To Continue, click
Mext,

Cancel

10- En esta ventana elegimos “Standard Configuray pulsamos “next”.

MySOL Server Instance Configuration Wizard
MySQL Server Instance Configuration v 4
Configure the My30L Server 5,1 server inskance, ] ]

Please select a configuration bvpe,

" Detailed Configuration

"b | Choose this configuration type to create the optimal server setup for
this machine.

(* Standard Configuration

L% Usethis only on machines that do naot already have a MySQL server
> installation. This will use a general purpose configuration for the
server that can be tuned manually.

Zancel J

< Back
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11- En la siguiente ventana seleccionamos “IngtallWindows Service”, en
Service Name elegimos MySQL(sale por defecto) ycaraos “Launch the

MySQL Server automatically”. Pulsamos “next”.

MySQL Server Instance Configuration Wizard

MySOL Server Instance Configuration
Configure the MySOL Server 5,1 server instance,
Please set the Windows options,

v Install As Windows Service

T

g 7y This is the recommended way to run the MySOL server
g( ; on Windows,

Service Mame: My3L LJ

Iv Launch the MySOL Server autormakically

|7 Include Bin Directory in Windows PATH

Check this option to include the directory containing the
zerver | client executables in the Windows PATH variable
sn they can be called Fram the command line.

<sack | [T

Cancel I

12- A continuacion, marcamos “Modify Security Segg” y ponemos la

contrasefia en los dos recuadros blancos

La contraseia debe de ser(en mindsculas)tomorrow

MySOL Server Instance Configuration Wizard

MyS0L Server Instance Configuration

Configure the MySCOL Server 5.1 server instance.

Please set the security options.

v Modify Security Settings

Mew rook password: Enter the rook passward,

| roat § CorfiEnm: 1******** Retype the password,

v Enable oot access From remate machines

[ Create An Anonymous Account

This option will create an anonymous account an this server, Please
note that this can lead to aninsecure syskem,

< Back I Mext = | Cancel |
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13- Ahora solo queda pulsar “Execute” y espargue finalice la configuracion.

My50L Server Instance Configuration Wizard
MySOL Server Instance Configuration 4 :
Configure the MySOL Server 5.1 server instance.

Ready to execute ...

() Prepare configuration
() 'Write configuration file
() Start sevice

() Apply security settings

Please press [Execute] to start the configuration.

Zancel

< Back

14- Una vez finalizada la configuracion, pulse @i “Finish”

MyS0OL Server Instance Configuration Wizard

MyS0L Server Instance Configuration ¥
Configure the My3OL Server 5.1 server instance, \ i
Processing configuration ...

i Prepare configuration
i Write configuration file  (CdArchives de programaiMy SOLMySOL Server 5, Ly in
i Skart service

o Apply security setkings

Configuration file created.
Windows service MySL installed.
Seryice started successfully.
Security settings applied.

Press [Finish] to close the Wizard.
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Instalacion de mysql-qui-tools

A continuacién veremos la instalacién del gui-to@ista herramienta facilitara el

trabajo a la hora de cargar la base de datos qaeaisar la aplicacion.

Al iqual que antes, esta herramienta solo sera sate instalar en los

ordenadores gue vayan a estar en la mesa centeaigan instalado el mysql.

1- Ejecutamos el instalador haciendo doble clicessh icono

= ""alfri.é-!"

myeql-gli-taal..,

2- Pulsamos “next” en la ventana inicial.

|_'=J MySQL Tools for 5.0 - Setup Wizard

Welcome to the Setup Wizard for MySQL Tools
for 5.0

The Setup Wizard will install MwSQL Tools For 5.0 on vour
computer. To continue, click Next,

WARMNING: This program is pratected by copyright lave and
international treaties.

< Bacl [ Mexk = ] [ Cancel J
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3- Aceptamos los términos pulsando en “I acceptdhes...” y pulsamos

13 "
next”.
e iz MySOL Tools for 5.0 - Setup Wizard
License Agreement
Please read the Following license agreement carefully,
Copyright (C) 20032-2006 MMySOL AB, 2002 Sun Microsystems, Inc. -~

This program is free software; you can redistribute it andfor rodify

it under the terms of the GMNU General Public License as published by

the Free Software Foundation; either version 2 of the License, or

(at your option) any later wversion, =

This program is distributed in the hope that it will be useful,

but WITHOUT ANY WARRANTY; without even the implied warranty of
MERCHANTABILITY or FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE. Ses the
G General Public License for rmore details.

{#) 1 accept the terms in the license agreement

{31 do not accept the Eerms in the license agreement

l = Back ]l Mext = ] [ Cancel |

4- En esta ventana se puede elegir el directomol@se instalara la herramienta.
Se recomienda no cambiarlo y dejar el que estdgfecto. Asi pues, pulsamos

“next”.

i MySQL Tools for 5.0 - Setup Wizard

Destination Folder
Click Mext toinstall to this Folder, or click Change to install to 3 different Folder,
d oy Install MyaQL Tools for 5.0 to;
'J CiArchivos de programaiMySQLMySOL Tools For 5,00 change. ..
< Back ”_ Mexk = I [_ Cancel

71



Aplicacion para la Gestion de Campeonatos de la Resderacion Espafola de Judo
y Deportes Asociados

5- Seleccionamos “Complete” y pulsamos “next”.

i MySQL Tools for 5,0 - Setup Wizard

Setup Type E 4
Choose the setup bype that best suits vour needs.

Please select a setup tvpe.

(%) Complete

&l program Features will be installed, (Requires the most disk
space. )

Choose which program features vou want installed and whete they
will be installed. Recommended For adwvanced users,

[ = Back J[ ek = ] [ Cancel

6- Pulsamos “install” y esperamos a que finalicenstalacion.

i MySQL Tools for 5.0 - Setup Wizard

Ready to Install the Program f
The wizard is ready to beqgin installation, )

If wiols want to review or change any of your installation settings, click Back, Click Cancel to
exit the wizard,

Current Setkings:

Setup Type:!
Complete

Destination Folder:
Ci\archivos de programalMySQLYMyS0L Tools For 5,00

< Back ” Install ] [ Cancel
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7- Una vez finalizada la instalacion, pulsamosisti.

i My50L Tools for 5.0 - Setup Wizard

Wizard Completed

Setup has finished installing My30L Tools For 5.0,

AR

MySaol

Si al pulsar “Finish” no se le ejecuta la herrartaesutomaticamente, busque la
carpeta en el directorio donde lo haya instalador (@efecto, en inicio-

programas-mysql) y ejecutetySQL Administrator
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Cargar base de datos de la aplicacion

Con el MySQL Administrator, cargaremos la base @dtosl que usara la
aplicacion. Al ejecutar el MySQL Administrator nopedird que nos
identifiquemos con una contrasefia, la cual pusimda hora de instalar el

MySQL y que erdomorrow.

Asi pues, en Server Host pondremos “localhost’username: “root”, en Port:

3306 y en Password: tomorrow.

Tal y como muestra la imagen de abajo. A contirhrapulsamos OK.

MySOL Administrator 1.2.17
.'Ii:"‘.

MH ::..: <

Administrator

Connect to MySOL Server Instance

Stored Connection: | VI D

Server Host: |localhost | Part E3ﬁ|

Uzermame: | root

Password: | = 1 |

[ ok | | Llear J [ Cancel ]

Una vez dentro del MySQL Administrator, pulsamodanpcion de la derecha:
Restore

A continuacion, pulsamos, dentro de la pestafia @kren “Open Backup File”.
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- MySQL Administrator - Connection: root@localhost:3306
File Edit YView Tools ‘Window Help

"3 sewverInformation

&3 sewics Control
Q} Startup Yariables

S8 User ddninistration
S Sewver Connections
«,@ Health

ZJ serverLogs

j Psplication Stahus

3 Backup

*b;‘,r Catalogs

Ganera | Fiostors Cortert]

General

Options

Craate databasefs] if they don't axist

Character Set

Open Backup File

B s

decir, el fichero .sqgl llamadgestion_campeonatos 20110111 2344.sql”

j Server Information
@ Service Control

E&F} Startup Variables
40 s scmiisiston

@ Server Comections
A Healtn

g serverLons

(7! Reslcation Stals
i Backup

5 Restore

|/ Catalogs

General | Restors Content |

Buscar an: E@Escntono Bl ° [
: =
£ I}
Documentos )
recisntes SR RS S PR
=
E
Escritoria
Mis documentos
Mi P
& i 1% [
ug Mombre: | v o) foei
Mis sitios dered  Tipa iSDL Files | l Cancelar ]

| Open Backup File

Para acabar, pulsamos en “Start Restore” y espsramae acabe.

En este punto es donde debe de cargar la basetate qie viene en el cd.
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L) MySQl Administrator - Connection: root@localhost: 3306
File Edit Wiew Tooks Window Help

—_ﬁ Server Information

@ Service Control
Q} Startup Variables

:&8 User Admiristration
:ﬁl Server Connections
A Heath

Server Logs

lj Replication Status

*;45 Backup
-~

Restore

Catalogs

General | Fiestare Content |

_.# Restore Options
¥ Plaase sslect how the backup should be restored

General
File to restore | D ncuments and SettingssPrapistsrio\E scritoriohapl_jude12 | Name of the backup file that should
' berestored.
Backup Type: ISIJL Files ~ I Type of backup file.

|
Target Schema:

(%) Diiginal schema
(s tinother schema

Options

[lgrors Erors

[ Create datshasels] if they don't sxist

Character Set

| you are importing a SOL file that has not been created with
MyuSOL Administratar, you have to choose the corect character
set of the filz. If you have created the backup with MySOL
Administrator the file was witten in UTF-8

File Charset ‘U"_a v

| DpenBackupFie | [ Star Restore

Una vez finalizada la carga, ya podemos pulsas&ly salir de la herramienta,

puesto que ya estara cargada la base de datos.

3 severlfomation

@ Service Control
[2h3 stotup Varables

a
A8 User Administration
‘g Server Connectians
A Hesith

Server Lags
i J Feplication Status
o Backup
v
(ﬁ Restare
'I—'*.',r‘ Catalogs

General ‘ﬁe—sﬁﬁaﬁl;ﬁi

= Restore Options
4 Please select how the backup should be restored.

General
File tar restore: |C\Documents and Settings\Propistario\E scritoriohapl_udo@2 | Name of the backup fle that shauld
be restored.
B ackup Type: 0 =l Type of backup file.

Restoring C:\Documents and Settings\Pro pietario\Escritoriolapli_judo91201...

Flestoring
Backup File: C:AD and Settings\Propietario\E scritario’
Total Numbet of Bytes: 40523
Number of Bytes processed 40523
[ o

Elapsed time: none

Remairing time: unknawn

The restare operation was finished succassfuly,

T ) re——

choose the comect character
BT T T T Dou nave reared the backup with MySOL
Adminigtrator the fle was written in UTF-8.

[ Dpen BackupFie | [ Start Restare
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Configuracién del ordenador de la mesa central (ippuerta de enlace, etc.)

Llegados a este punto, ya tenemos la base de nstasada en el ordenador.
Dicho ordenador, ya podria usar la aplicacion deeralocal, lo cual hace que
se pueda usar la aplicacion para campeonatos dsmidedispongamos de un
ordenador.

Pero, ¢y si queremos usar varios ordenadores?cifs ukar un ordenador en la

mesa central, y el resto en los tatamis.

Para eso, hay que hacer una pequefia configuraciéh @denador de la mesa
central (siempre trabajamos sobre este, sobredehador que tendra el router
conectado).

En el caso de que el sistema operativo sea Wind#ws

1- Hacemos clic sobre el icono de la imagen. Orbd&echo, y “abrir

conexiones de red”
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2- En el icono de “Conexién de area local”, pulsamon el boton derecho y
hacemos clic en “Propiedades”.

*s Conexiones de red

Archive  Edicion  Wer Favoritos Herramientas  Opoiones avanzadas  Awuda '?('"
oy Ar e |$ 7 ! Biisqueda i:"' Carpetas v
Direccian | & Conexiones de red v B

s || LAN o Internet de alta velocidad
Tareas de red

i~ ¥
-:Q—[—' Harnachi
L Comgctade, Con setvidor de s,

schi Metwork Inkerface

[5] Crear una conexidn nusva S
Q Configurar una red doméstica Desactivar
o para pequeria oficing . |
& Cambizr configuracion de ¢ Conexiones de reg Bpara
Firewall de Windows ':orlictadu__. Cu\gs. T S 1
& Dechabilitar este dispositivo L i Giaabyte GHEE conexiones de pusnte
de red

: Crear acceso directo
@ Carnbiar el niombre de esta ;
conexion Efirrimar

Cambiar la configuracidn de Cambiar nombre

esta conexion | =
Propiedades

£

Otros sitios

B‘- Panel de contral
W mis sitins de red

3- A continuacion, seleccionamos “Protocolo Int¢fR€P/IP)” y pulsamos en
“Propiedades”.

- Propiedades de Conexion de drea local

Conectar uzanda:

HE EBroadcom MetLink [Th] Gigabit Ether |

Ezta conexion utiliza loz siguientes elementos;

v g Clietite para redes Microsoft
.@. Compartir impresoras y archivos para redes Microzoft
E,'. Frogramador de paguetes CoS

g Profocolo [ntermet [TERAR]

[ Inztalar... Ceanskalal | Fropiedades

Dezcripoion

Protocolo TCPAR. El protocola de red de Area extensa
predeterminado gue permite la comunicacion entre variaz
redes conectadas entre zi,

[ ] Mostrar icomo en el drea de notificacion al conectarse

Matificarme cuando esta conexidn tenga conectividad limitada o
nula

[ Aceptar ] [ Eancelar] 78
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4- Para finalizar, introduciremos los siguientetoga&n “Usar la siguiente

direccion IP:”
Direccion IP: 192 .168.1.121
Mascara de subred: 255 .255.255.0

Puerta de enlace predeterminada: 192 . 168 . 1. 21

Propiedades de Protocolo Internet [TCPSIP)

Fuede hacer que la configuracion IF e azigne automaticamente =i su
red ez compatible con este recurzo. De lo contranio, necesita conzultar
con el adminiztrador de la red cudl ez la configuracidn I[P apropiada,

{» Obtener una direccion 1P automaticaments
I (&3 Uszar la siguiente direccidn |P: |
Direceisn IP: [ 88 T o080

b ascara de zubred: '_255 _255255 N |

Puerta de enlace predeterminada: _192- ; ‘IE_E N . 2_1|_

(%) Uszar las siguientes direcciones de servidor DMS:

Servidor DMS preferido:

| Servidor DMS altemativo:

| | Opciohes avanzadas... J

| Aceptar | [ Cancelar ]

En el caso de que tengamos Windows 7, veremos g@epeacticamente igual:

1- Pulsamos en el icono de “wifi” y pulsamos en “Atir Centro de redes y

— — a

recursos Compartldosn | Conectado actualmente a: g £
<@y WLAN_SD ‘
.-.!

Acceso a Internet

Acceso telefonico y VPN ~ | ]
movistar internet o "’
-> VBN a la UPW N Lo

Conexion de red inalambrica -~

WLAN_8D Conectado _qil

montgo -

WiLAMN 1T N

Livebox-BF48 LAl 79
wodafoneDE23 =Ml s

Abrir Centro de redes y recursos compariidos
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2- Una vez aqui, hacemos clic en la opcion de lardeha “Cambiar

configuracion del adaptador”

Ventana pnncipal del Panel de i &5 i F:
I i Ver informacion basica de la red y configurar conexiones

| control
@. Ver mapa completo |
Administrar redes inalambricas | |
Cambiar configuracién del q@ PEDRO-TOSH WLAN 8D Internet
adaptador (Este equipa)
Cambiar configuracian de uso Ver las redes activas Conectar o desconectar
I compartido avanzado Tipo deacceso:  Internet
| ? WLAN_8D Grupo Hogar: Unido
< Red domeéstica Conexiones: ! Conexion de red inalambrica
(WLAN_8D)

Cambiar la configuracion de red

ﬁ. Configurar una nueva conexién o red

Configurar una conexion inalambrica, de banda ancha, de acceso telefonico, ad hoc o VPM; o bien
configurar un enrutador o punto de acceso.

Conectarse & una red

e

Conectarse o volver a conectarse a una conexion de red inalambrica, cableada, de acceso telefonico
o VPR,

Elegir grupe en el hogar y opciones de uso compartido

&

Obtener acceso a archivos e impresoras ubicados en otros equipos de la red o cambiar la

Vesiambien configuracidn de uso compartide.
Firewall de Windows

Solucionar problemas

i

Grupo Hogar

Ginciones AeTrternel Diagnosticar y reparar problemas de red u obtener informacidn de solucién de problemas.

3- A partir de aqui es practicamente igual que enl&/indows XP. Hacemos
clic con el botén derecho sobre “Conexidn de areadal”’ y entramos en

“Propiedades”.

R = o
@C:)w B e barl e carEolr R e Tt ) Conaone et = [y N B Contaionesde et

I| Organizar - Deshabilitar este dispositivo de red Diagnosticar esta conexién > B - (7]

~ | Conexién de area local | - | Conexion de red inalambrica .‘ movistar internet
. Cable d& red desconectado WLAN BD e Desconectado
|9€ T Realtek PCIeFE| | Desactivar RTLB1915E Wireless LAN 8,.. & 7TE Proprietary USB Modem
.‘.. VPM a la UPV Estado

] Decconectado

) WAN Miniport DieHneaicar

¥  Conexiones de puente

Crear acceso directo

Eliminar
Byl Cambiar nombre
1  Propiedades
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4- Una vez en las propiedades, seleccionamos “Ryoblo de Internet version

4(TCP/IPv4) y damos a propiedades.

==

| Propiedades de Conexién de area local i

Funciones de red | Lso compartido |

Conectar usando:
I;-I“' Realtek PCle FE Family Controller

Esta conexion usa los siguientes elementos:

| % Cliente para redes Microsoft

v .L!J Programador de paquetes QoS5

v J%Enrnpartir impresoras y anchivos para redes Microsoft

- Protocolo de Intemet versian & (TCF/IPvE)

EIIR Protocalo de Irtemet versién 4 (TCP/IPvé)

Wl -i Controlador de E/S del asignador de deteccidn de topal...
| -&. Respondedor de deteccidn de topologias de nivel de v...

Instalar... | Desinstala :l Propiedades |

Descripcion

Protocola TCP/IP. B protocolo de red de area extensa
predeterminado que pemmite la comunicacion entre varias
redes conectadas entre s,

| Aceptar | | Cancelar
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5- Para acabar, ponemos los datos igual que antas‘&Jsar la siguiente
direccion IP:”

Direccion IP: 192 .168.1.121
Mascara de subred: 255 .255.255.0

Puerta de enlace predeterminada: 192 . 168 .1 . 21

i = B
Propiedades: Protocolo d_e Internet versicn 4 (TCP/IPyd) lilﬁ

e e

General

Puede hacer que la configuracion IP se asigne automaticaments sila
red es compatible con esta funcionalidad. De lo contrario, deberd
consultar con el administrador de red cudl es la configuraddn IP
apropiada.

~) Obtener una direcddn IP automaticamente

@ Usar la siguiente direcdon IP:

Direccion IF: 192 .18 , 1 .1
Mascara de subred: 255 .255 , 255, 0
Puerta de enlace predeterminada: 1*5.|2. . lﬁé R 2.1

Cbtener la directidn del servidor DMS automaticaments
@) Usar las siguientes direcciones de servidor DNS:

Servidor DMNS preferido;

Servidor DMS alternativo:

[~ validar configuraddn al salir [ Opdones avanzadas... |

[ Aceptar ]| Cancelar |
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Configuracion del router

En el caso del router Lynksys E2000 que se entadgorez que la aplicacion, no

hace falta hacer nada puesto que ya esta configurad

Importante: Contrasefna para conectarse al routerA9AC89A02EQ

Para los futuros routers, que se recomiendan cale lsgnksys E2000 y que
acepten protocolos B,G y N si habrda que configasary ponerles nueva

contrasefia(o usar la que viene por defecto).

Para ello, entraremos en un navegador(mozilla,loegp.) y pondremos su
direccion: 192.168.1.21.

Esta direccion es para ese router. En el caso mel@tnormal es que sea
192.168.1.1.

En usuario y contrasefia, en nuestro router, esmgmra los dos casos.
Dependiendo del modelo puedo ser admin o 1234.aEdotumentacion del

router debe venir indicado.

Una vez dentro de la pagina, habra que poner eec¢Bibn IP:”

192.168.1.21 y mascara de subred: 255.255.255.0.

Simplemente eso, no hace falta tocar nada mas.
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Importante:Una vez hechos los cambios hay que Guardarlosamiedel boton
predeterminado, en nuestro caso, “guardar configiméd que esta abajo del

todo.

Version del frmwar: 1002

Linksys E2000 E2000

Restricciones de  Aplicaciones &
acceso Juegos

3 -
Configuracion Configuracién  Inalimbrico Seguridad Administracion Estado

Confizguracion bisica

Espa :I'“I-I.}| -

Configuracion de Internet

Hipede conexian alntemet Configuracion automatica - DHCP  w

Parametros opcionales
(requerido por algunos
distribuidores de servicios
de Internet)

Nombre de host:

Hombre de dominio:

MTU: Automatico »  Tamafio: | 1500
Configuracidn de red
1P del router Direccidn IP; 192|188 .1 .=
Mascars de subred; 2552552550
MNomhre del diznositivn: _Cizcnd 21 ?3_ =

Nota: En este router, los datos se ponen en la paginaigal. En otros, es

posible que haya que buscar la opcién “configurdcyéahi hacer los cambios.

Ahora, para que un ordenador se pueda conectadexiador de la mesa central,

el del router, basta con buscar dicho “router’anredes.
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Funcionamiento de la aplicacion

La primera ventana que se nos aparece es par#dicese.

La aplicacion tiene 3 niveles de acceso con surigsyacontrasefia. Los 3

posibles usuarios a identificarse sadmin’, ‘master’y ‘arbitro’ .

En funcion del usuario, tendrd mas o menos priakegn el uso de la aplicacion.

Como es logico, el administrador tendra controaltgt serd el encargado de

hacer los sorteos e inscripciones.

-

Usuario:

“ Contrasefia:

I Aceptar I | Salir |

A continuacion nos aparece la ventana principa&dglicacion.

5| RFEludo y D.A.

Cambiar usuario

Campeonato: No hay ningun campeonato seleccionado

‘ Seleccionar Torneo ‘

‘ Inscribir participante ‘

‘ Sorteo ‘

‘ Resultados ‘

e

Archive Ayuda

‘ Mesa central

Mesa tatami ‘

‘ Zona de calentamiento ‘

Cerrar Aplicacion
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Seleccionar Torneo:Podran entrar todos los usuarios, pues sirve tar crear

un nuevo campeonato, como para elegir el campeconsaoo previamente y que
el arbitro se dispone a arbitrar.

Inscribir__participante:  Servird para inscribir a los participantes en un

campeonato. Se puede o bien buscar judokas ematss de datos, la cual al
principio esta vacia o bien abrir un archivo exsei.donde ya estaran todos los

participantes.

Importante: Si se abre el Excel, primero hay quardar los judokas en la base

de datos mediante el botén “Guardar judokas erdhbb.d

Sorteo: Se sortearan todas las categorias, eligiendo gnip® de liga o cuadro
de enfrentamiento. Una vez realizado el sorteo,pedra modificar los

enfrentamientos para corregir posibles enfrentaimsemo deseados.

Resultados: Se podran observar y exportar los resultados deheo

seleccionado.

Mesa central / Mesa tatami:Aqui entraran los arbitros para elegir la categori

correspondiente y empezar a arbitrar los combates.

Zona de calentamiento:Para poder ver, mediante un boton de actualizar, e

combate actual y los proximos en competir.

Cambiar usuario: Para cambiar de usuario en laaagpdn.

Nota: En el recuadro, al pinchar, se nos abriragpeédn para poner el logo de la

federacion deseado. El tamafio de este logo seréd coaximo de 260x250.
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Debajo del logo, en el pequefio recuadro rectangsil@e desea, se podra poner
el nombre de la federacion que organiza. Al firgll mianual, se explica como
hacer que aparezca siempre el mismo logo y nondfederacion al iniciar la

aplicacion.

A continuacion, una serie de capturas de la apéioac

Donde se seleccionara el campeonato o se creamueno.

El admin podra borrar un campeonato ya creado qmeste.

Campeonatos

idC | Identificador |  Nombre | Fecha | Ciudad  |Comunidad Auté.| Edad minima | Edad maxima | Sexo

Crear campeonato Borrar campeonato
Aceptar ‘ Cancelar ‘

Ventana donde se ponen los datos del campeonato.

En el campos “fecha-nacimiento_minima” ira la fea@ nacimiento cuyo

namero mas pequefo. Y en la maxima, el mayor.
Por ejemplo: fecha-nacimiento_minima: 1984
fecha-nacimiento_maximad@0

En este caso se podran inscribir, nifilos de entedi@d y 25 afios.
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) L}
Crear Campeonato
Nombre: | |
Fecha: | I
Cmdad: | |
Comunidad: | |
Fecha-nacimiento minima: |—| {Solo nimeros)
Fecha-nacimiento mdxima: Iil {Solo nimeros)

En la ventana de abajo es donde se realizan lagpcisnes.

En la tabla ‘Listado competidores’ de arriba seaudos judokas importados del
archivo Excel (.csv). Una vez hemos abierto eldichExcel con los judokas
deseados, el siguiente paso sera guardarlos erséade datos pulsando el botdn
“Guardar tabla ‘Listado competidores’ en bb.dd”slsiguientes dos botones son

para poder exportar la tabla a excel y para elimina fila de la tabla.

Para inscribir a los judokas en el campeonatocsieleamos los que queremos
de la tabla ‘Listado competidores’, y pulsamos ekoh verde “Inscribir
participantes”. En ese momento, la aplicacion ib§& automaticamente a los

judokas en su categoria correspondiente en fur@bpeso indicado en la tabla.

Importante: Si se quiere incribir a un judoka en una categdeia+”, como por
ejemplo, +100kg, su peso debera de incrementarde Es decir, en este caso,

pondriamos que el peso del judoka es 101 paratégada de +100kg. Puesto
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que si ponemos que su peso es 100, lo inscribird@i@cto en la categoria -
100kg.

Al pulsar el botén de “Inscribir participantes” apeeran en la tabla
‘Competidores inscritos’ de abajo, donde podemas#ddesi ponerles ranking en

ese momento, o mas tarde al hacer el sorteo.

Importante: Para poner el ranking a los judokas hay que haderluno en uno.
Es decir, ponemos el nimero de ranking que deseahjodoka que queramos,

y pulsamos ‘Guardar ranking’. Y asi con todos.

Ademas, la aplicacion permite que en la tabla dbaase puedan editar algunos
datos de los judokas, asi como exportar las tapdasnencionadas, afadir
judokas a mano mediante el botdén ‘Afadir participany borrar a un
participante ya inscrito en un campeonato pulsarao botén ‘Borrar

participantes’.

Cabe destacar que también se puede exportar a Bxoal los judokas que hay

en la base de datos mediante el botdn de “Expootapetidores de la bb.dd”.

Lo
Seleccion de participantes

Buscar en la base de datos por: Listado competidores
‘ Cédigo .. | Nombre |Primer A [Sequndo_AfioNaci.| Sexo | Pais [Comuni| Clb | DNl | Edad [ Peso [Ranking

O Entidad Bt | uscar ‘

“*Nombre

_ Dni

NO Licencia

‘ Exportar tabla ‘
Guardar tabla 'Listado competidores' en bb.dd A ER—)

T Abrir archivo
Exportar competidores de la bb.dd
e,

‘ Eliminar fila ‘

‘Competidores inscritos
Id | Nombre | Primer Apelido | Categaria Equipa Ranking

! Afadir participante H Editar participante ‘

Inscribir participantes ‘ ‘

P i : ) lempepeeserevermmprree|
" Paises _ Comunidad auténoma () Club Guardar ranking ‘
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Esta ventana es donde se afiade a un judoka a mano.

Los datos que son obligatorios, sino se ponenyigag la aplicacion con un

mensaje de error.

La fecha tiene que s&0LO EL ANO.

Por ejemplo: 1984
El campo peso y edad tienen que ser solo nimeros.

Como se ha explicado arriba, si se desea que @tgugka inscrito en la categoria

-66kg, bastara con poner en el campo pégo:

En cambio, si desea inscribirlo en la categorikg©66l peso que deberé poner al

judoka es de 67, es decir 1kg mas de la categesieada.
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Tanto para realizar el sorteo como para entramarmiesultados, hay que elegir

primero una categoria.

En esta ventana, después de pulsar “realizar $@#eslegira entre cuadro o liga,
y el tipo de cuadro o liga(cuadro de 32 participantliga de 16 participantes,

etc.).

Ademas se podra exportar a Excel y poner el rarkilug participantes al igual

gue en la ventana de inscripcion.
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Modificar combates: Para introducir resultados

Leer_combates: Para que la mesa central vea como van los combates

arbitro lea los cambios introducidos en la mesdrakn

Guardar/Ver resultados: Para guardar los resultados en la base de datos y

verlos en la tabla.

<-- Ver resultados: Para ver los resultados y guardarlos en la maathlgin

repesca.

En los cuadros superiores e inferiores se podraergogotipos. Basta ponerlos
en una ventana para que ya salga en t@thasbién esta la posibilidad de que se
carguen al iniciar la aplicacion y asi no tener porerlos cada vez que se abra el

programa. Se explica al final del manual.)

Ademas, cuando se hace el sorteo, el admin tienedisposicion un boton de
GUARDAR CAMBIOS, que tendrd que pulsar si ha cambiado algun
enfrentamiento de posicion. Esta opcidén tambiéaré&slisponible para la mesa

central por si se tiene que corregir algun error.

A la hora de hacer el sorteo, para el admin losriest para introducir resultados

estaran desactivados para evitar problemas.
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110 =] 10|
Alejandro Dura | VAL Adrian Mayo VAL
W5 I~
AN ) = " = Juan Carl los Ramirez i o
= Alejandro Dura / VAL Cristian Cortinas / VAL S e R
I - amuel Guillen | aron Gomez / -
[0 [~]|s 1 Guillén | CAN Aaron G /CMA ND [~
[10 |>]
W5 I~ [io I~]
| ————— | Samuel Guillén / CAN Cristian Cortinas / VAL —T— ———
[1o_ =] IND | -] [10 || [0 {~]
Gonzalo Hilla / VAL = Cristian Cortinas (VAL
=] Primero: Aleiandro Dura / VAL ND [~
Segundo:
Tercerol:
- Tercero2: Ra
| Modificar combates " el |
Er—————— Quintol:
‘ Leer combates ‘ Quinto2:
Séptimol: () Sin repesca < Ver resulta
Séptimo2: e

| Guardar Ver resultados |

————
| Exportar cuadro - JPG ‘

‘ Exportar resultados |

La ‘Zona de calentamiento’ sirve para visualizar wem recuadro verde los

[4] 1

nombres de los judokas que se estan enfrentanelonemmento de actualizar. En
los recuadros rojos, aparecen los enfrentamientes/gn a continuacion del que
aparece en el recuadro verde. Para actualizami@amne se tendra que pulsar el
boton “Actualizar”. En ese momento, si los arbitros han actualizado los
combates pulsando “Modificar combates”, se veraadizada la ventana con el

nuevo orden de enfrentamientos.

Ademas, en la parte izquierda aparece un listadaadas las categorias que te

permite elegir que categoria quieres para obsehestado de los combates.

R __—E—E—_——_ ————v———BB_——mm———
Zona de calentamiento -

Ol3ekg O 42kg

O 46 kg ) 50 kg

O 55 kg O 60 kg

O 66 kg ) +86 kg

O T3kg ) 81kg

) 90 kg ) +90 kg

. B Actualizar |
O 100 kg © +100kg

D 36 kg ) 40 kg

) 44 kg 1 -48 kg

) 52 kg ) -57 kg

) 63 kg ) +63 kg

O 70 kg 3 +T0 kg

O T8 kg 0 +78 kg
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Por ultimo, explicar que la para cargar los judottasde un Excel, se tiene que
usar el modelo que viene en el CD y que es el qlee en esta imagen con

participantes de prueba.

Los campos que estan rellenados son OBLIGATORIGS/dsla comunidad
autonoma y el segundo apellido que también podegaar en blanco como el
pais o el club. En el peso solo se tiene que pain@eros, no vale poner el signo

+0—

El ranking si no se sabe aymaner a Q al igual que la edad.

A B C D E F G H | J K L M

1 |Codigo National Nombre primer Apellido  Segundo Apellido  Afio Nacimiento  Sexo Pais Comunidad Autonoma Club DNI Edad Peso Ranking

2 1 Raul Sanchez Gonzalez 0 masculino MAD 0 48 0
3 2 Miguel Fernandez Breso Sobrino 0 masculino MAD 0 46 0
4 3 Alejandro  Herrera Cafias 0 masculino MAD 0 46 0
5 4 Alberto Fernandez De La Mata 0 masculino MAD 0 46 0
6 5 Ignacio Molina Gener 0 masculino MAD 0 46 0
7 6 Cesar Cesar Pérez 0 masculino MAD 0 46 0
8 7 Adrian Ponce Canales 0 masculino MAD 0 46 D:
9 8 David Rodriguez Jiménez 0 masculino MAD 0 46 0
10 9 JoseJuan  Gonzdlez liménez 0 masculino CAN 0 48 0
1 10 Cesar Moltd Morilla 0 masculino VAL 0 46 0
12 11 Carlos Duréd Mildn 0 masculino VAL 0 45 0
13 12 Pablo Juan Paya 0 masculino VAL 0 46 0
14 13 Alvaro Soria Parra 0 masculino VAL 0 46 0
15 14 Andres Tamara Martinez 0 masculino VAL 0 46 0
16 15 Jon Borrds Dominguez 0 masculino VAL 0 46 0
17 16 Javier Galleg Pérez Olivares 0 masculing CMA 0 46 0
18 17 PabloJose Rubio Rodriguez 0 masculino CMA 0 46 0
19 18 Aaron Gomez Rodriguez 0 masculino CMA 0 46 0
20 19 Roberto Carl Escobar Femnédndez 0 masculino CMA 0 46 0
21 20 Sergio Aceituno Garcia 0 masculino CMA 0 46 0
22 21 Alvaro Lozano Gallego 0 masculing CMA o 46 0
23 22 Simon Beltrdn 0 masculino ARA 0 46 0
24 23 Juan Navarro Mufioz 0 masculino CLE o 46 0
25 24 Javier Ramos Ballester 0 masculino VAL 0 46 0

Para finalizar, destacar que en cada una de laanande los cuadros o ligas de
enfrentamientos, se tendra la posibilidad de eapaonta imagen del seguimiento
de la competicion a .JPG, asi como los resultaldfisadizar el cuadro a formato
Ixt.

Para ello bastara con usar los botones: “Exportgaoga y “Exportar resultados”,

dandole previamente para poder exportar los retdta guardar/ver resultados.
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Cargar logotipo inicial/nombre federacion/patrocinadores

Por ultimo, se va a explicar la posibilidad de quaiciar la aplicacién, te salga
siempre la misma imagen como logotipo inicial, elsmb nombre de la
federacién, y los patrocinadores de un campeoi@ia. esto, evitaremos tener
que cargar el logotipo cada vez que se inicia lecapon al igual que cargar

todos los patrocinadores cada vez que se abradokas de un campeonato.
Para ello, bastara con cumplir una seria de reqasisi

-Primero, habra que guardar la carpeta de la ajpbicaen el disco C:\. La carpeta
es la que va en el CD, cuyo nombre es(y no se debwaodificar) “Aplicacion

para la gestion de campeonatos”.

-Segundo, habrd que comprobar que dentro de egp@t@ase encuentre la

carpeta “dist”, cuya carpeta contiene el ejecutdblé& aplicacion run.exe

-Y por ultimo y lo mas importante, dentro de lapsda “dist” se deberan de
guardar las imagenes que se quieran como logoyipeetrocinadores al igual

gue el nombre de la federacion.

Los nombres de los archivos tienen que tener elesite nombre:

« Para la imagen de ventana principal de la aplicadénde aparecera el
logotipo de la federacion correspondiente, se guardn archivo .jpg con

el nombre de: logo

« Para que aparezca debajo del logo inicial, el nender la federacion, se
tendra que guardar en la carpeta “dist” un ficliirdexto .txt donde en la

primera linea se pondra el nombre que se desee.
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Y para los patrocinadores que aparecen en los asiadiigas de los

campeonatos, como hay la posibilidad de poner ®@atadores(4 arriba

y 4 abajo), se guardaran las 8 imagenes de dichmecadores en la

carpeta “dist”, con los nombres de patrocinadogl.jmatrocinador2.jpg,

patrocinador3.jpg,

patrocinador4.jpg,

patrocinadph

patrocinador6.jpg, patrocinador?.jpg, y patrocin&dpg.

Con estos 10 ficheros evitaremos tener que cargda wez los logotipos,

patrocinadores y nombre de la federacion.

A continuacion, unas capturas a modo de ejemplo:

-En C:\ guardamos la carpeta “Aplicacion para lstiga de campeonatos”.

Organizar «

- Favoritos
4 Descargas
B Escritorio

| Sitios recientes

- Bibliotecas
-<| Documentos
= Imagenes
‘J'r Musica
E Videos
ﬁ& Grupo en el hogar
T Equipo
£, WINDOWS (C)

w Data (D2)

€& Red

3 Abrir

Incluir en biblioteca =

Nombre

Aplicacion para la gestion de campeonatos

. Archivos de programa

EJU Draw
Intel
PerfLogs
temp
Toshiba
Usuarios

Windows

| Works

RHDSetup

Compartir con =

Grabar Nueva carpeta

Fecha de modifica...

17/05/2010 15:19

Tipo Tamafio

Carpeta d= archivos
Carpeta de archivos
Carpeta de archivos
Carpeta de archivos
Carpeta de archivos

Carpeta de archivos

dea

rchives

Carpeta de archivos
Carpeta de archivos

Documento de tex.., 4 KB

-Dentro de la carpeta mencionada arriba, la carfui$#, la cual contendra el

ejecutable de la aplicacion.
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- - — - —
@Dv . TihvAplicacion para la gestion de campeonatos
S —- — e, ol S —
Organizar « Incluir en biblioteca « Compartir con = Presentacion Grabar Muewa c
w Favoritos | dist

& Descargas
B Escritorio

";-_.__' Sitios recientes
) Biblictecas

:Z] Documentos

|E5| Imagenes

.J" Musica

B Videos

& Grupo en el hogar
M Equipo
£, WINDOWS (C2)

w Data (D:)

€ Red

-Dentro de la carpeta “dist” colocaremos las 8 iemis de los patrocinadores de
un campeonato (patrocionadorl, patrocinador2, etta.inagen inicial de la

aplicacién (logo) y el fichero de texto donde dsiceimos en la primera linea el

nombre de la federacion.

1 W B | . .
. ¢ Equipo » WINDOWS (C:) » Aplicacion para la gestion de campeonatos » dist »
Organizar = _j Albrir Correo electrénico Grabar Mueva carpeta
. Favoritos - I_ih____ B
@ Descargas | | federacion |
B Escritorio

1= Sitios recientes

= Bibliotecas
E] Documentos

=] Imagenes

& Muisica
E Videos
) Grupe en el hogar ez patrecinadord |
| | README
% Equipo B run
£, WINDOWS (C3)
—w Data (D)
€l Red
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-Aqui vemos un ejemplo donde hemos puesto en fiaepai linea el nombre de la

federacién que queremos que salga en la ventamzigai de nuestra aplicacion.

mpeonatos b dist b

sipe » WINDOWS (C:) # Aplicacion para la gestion de ca

| Abrir = Imprimir Correo electrénico Grabar Nueva carpeta
lib | federacion: Bloc de notas =t
|_|federacion Archive Edicion Formato Ver Ayuda
|li| Gestion_campeonatol |Federacidn Espafiola de Judo y Deportes Asociados

il logo
| patrocinadorl
sl patrocinader2
s8] patrocinador3
s patrocinadord
sizd] patrocinadorS
s patrocinador
i patrocinader?
| patrocinador®
|| README

Bl run

ar
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