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RESULTADOS CASO B

https://youtu.be/ZVTvBA7Vgm8





















Flujo de Trabajo

0- Preproduccion
1-Modelando
2- Texturizando
3- Montaje e iluminacion
4- Postproduccion
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1-Modelando
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3- Montaje e iluminacion
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CONCLUSIONES DEL ESTUDIO

VRAY

Para una misma escena cada render cuesta entre 30 minutos y 2 horas,
dependiendo de la complejidad de esta.

Existen librerias de modelos de pago y gratuitas, de alta y baja calidad
respectivamente.

Editor de materiales complejo con soporte para una gran cantidad de efec-
tos de forma nativa. Programacion cerrada.

Motor de iluminacioén de gran potencia, capaz de obtener imagenes practi-
camente reales.

Motor de luz altamente configurable, con una gran cantidad de parametros.

Obtienes imagenes de gran editabilidad para procesos posteriores.

Interactividad nula. Lo que obtienes va a resultar en informacion unidirec-
cional para el cliente.

Compatible con la realidad virtual.

Precio de produccion indeterminado, poco regulado, desfavorece al profe-
sional.

UE4

Tras un tnico render de 5-30 minutos, el motor renderizara 60 cuadros
por segundo, permitiendo moverse por la escena en tiempo real.

La cantidad de modelos disponibles es limitada o cara en su defecto, asi
que se debera pasar por una etapa de modelado.

Editor de materiales complejo pero con escaso soporte nativo de ciertos
efectos, hay que trabajar mucho los nodos para lograr cosas que merez-
can la pena.

Motor de iluminacién potente, su realismo no llega a ser perfecto, pero
con pericia puede obtener resultados prodigiosos.

Menos parametros, pero con posibilidad de tocar el codigo por debajo.

Sistema cerrado, no se obtiene nada de ¢l a menos que se usen chromas
en el motor, ingenioso, pero limitado.

Gran interactividad ofreciendo experiencias con posibilidades practica-
mente infinitas.

Compatible con la realidad virtual, con el afiadido de jugar con ella.

Precio de produccion indeterminado, poco regulado, desfavorece al
profesional.



COSTES ESTIMADOS
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https://vimeo.com/137500959
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