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Asi nos movemos en el aula, asi nos vemos representados,
asi lo visibilizamos artisticamente.

This is how we move about in our classroom; this is how we
view ourselves represented; this is how we artistically
visualise it.
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RESUMEN.

La propuesta forma parte del proyecto de investigacion "Estudio de la calidad estética de tres centros educativos" en el
que observamos la forma en que la arquitectura, la cultura visual y la estética cotidiana configuran un entramado que da
cobertura a las condiciones de calidad en las que se desarrollan los procesos de ensefianza aprendizaje. La experiencia
estética se contempla como forma de experimentar la cotidianeidad de la escuela desde la relacién entre el cuerpo y el
entorno.

El estudio se desarrolla durante 2016 en tres escuelas de la ciudad de Alicante escogidas por representar realidades
diversas como un centro urbano multicultural, un centro urbano de etnia gitana, y un centro rural con feriantes. Con la
participacién de un total de 309 estudiantes.

El objetivo de esta investigacion consiste en conocer la forma de relacionarse de los escolares con el espacio educativo y
con los elementos que lo constituyen. Y pretende visibilizar la relacion entre cuerpo y espacio escolar a través de
Metodologias de Investigacién Educativa Basadas en Artes Visuales. La fotografia es el instrumento de recogida de datos
que permite obtener las opiniones de los escolares. Los resultados muestran representaciones de la corporalidad de los
aprendices en las aulas, pasillos, patios... a través del uso de planos en planta y muiecos con los que se identifican. Se
visualiza dénde y cdmo se realizan las distintas tareas que suceden en la escuela, de qué manera el cuerpo se relaciona
con el espacio y los elementos que lo constituyen para: relajarse, almorzar, jugar solo, jugar en equipos, caminar,
escuchar, aprender, trabajar en grupo, exponer. Las conclusiones nos permiten relacionar factores estéticos de la escuela
con el comportamiento y movimiento corporal del discente.
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ABSTRACT

This study forms part of the project titled: “Aesthetic Quality Research of Three Valencian Schools”. Through it, one may
perceive how the architecture, visual culture and daily aesthetics constitute a network that encompasses the conditions
for a quality teaching-learning process. Therefore, the aesthetic experience is presented in a way to explore the daily
school routine from an interactive perspective between one’s body and their environment.

This research took place during 2016 at three schools located in Alicante (Spain). Those schools were chosen as being
representative of diverse situations: a multicultural urban school; a gypsy-ethnic background urban school; and a
transient-populated rural school. Overall, 309 students were included in this research.

The objective of this research is to understand how the students relate to the educational environment and its elements.
Additionally, this research aims to visualize the relation between one’s body and their environment, applying Educational
Research Based on Visual Arts. Photographs are the means in which data is collected, subsequently conveying the
students’ opinions. The results of this study transmit representations of the students’ embodiment in the classrooms,
hallways, playgrounds, and so forth, expressed through the displayed drawings of floor plans and human figures in which
the students identify themselves. Therefore, how and where the different tasks performed at schools are visualised, along
with how one’s body relates to its surroundings and the surrounding elements. In summary, how the children relax,
snack, play alone, play in teams, walk, listen, learn, work with peers, and address the classroom. The results will allow us
to interrelate the school’s aesthetic aspects with the students’ behaviour and their physical movements.

CONTENIDO.
1 Introduccion.

La estética cotidiana (Saito, 2007; Mandoki, 1994, 2006; Light y Smith, 2005) es un concepto relacionado con la experiencia estética en
el dia a dia y la apreciacién del orden, la belleza, la limpieza o sus opuestos. Aquella experiencia que en vez de producirse en los
entornos culturales como museos, galerias de arte o vinculada a las artes y la filosofia, tiene mas que ver con lo recreativo, ordinario, o
incluso con actos triviales.

Segun Errazuriz-Larrain (2015) la estética cotidiana escolar se caracteriza porque: [1] permite defender perspectivas estético-visuales
que guarden coherencia con los proyectos educativos desarrollados en las escuelas; [2] es complejo generar espacios educativos
estéticamente consistentes que comuniquen a través del entorno los valores que deseamos experimenten los nifios y nifias en su
interior; [3] el fendmeno estético es cotidiano, relativo a las rutinas diarias y no tiene que ver solamente con lo extraordinario; [4]
desde la perspectiva prosaica de Mandoki centra la atencién en la experiencia estética del sujeto en relacién con su entorno.

Nos interesa recoger la percepcidn estética del alumnado, la forma en que se relacionan con su espacio educativo y con los elementos
que lo constituye. Es por ello que la metodologia seguida debe aproximarse a las capacidades comunicativas de cada poblacién. Los
participantes menores, de cursos de primaria, pueden encontrar en el lenguaje visual una via de comunicacién complementaria a la
verbal que no podemos descuidar. A partir de creaciones artisticas del alumnado, es posible recoger las opiniones e inquietudes del
colectivo estudiantil con referencia al espacio educativo que les rodea. Con este estudio ofrecemos la posibilidad de recrear
artisticamente situaciones cotidianas, con la representacion tridimensional como medio de comunicacidn alternativo al verbal. De este
modo la estética escolar cotidiana se transfiere plasticamente. Para ello les ofrecemos planos de arquitectura de sus colegios sobre los
que interactuar con muiecos Playmobil. Estos dos elementos ya han sido utilizados artisticamente con anterioridad y mostramos a
continuacion algunos ejemplos.

Segun Yavar (2013) Isabel Geisse “trabaja a partir de planos de arquitectura que toma como elemento de representacidn grafica con
funcién de pauta estructural y a partir del desarrollo e investigacidn de su propia técnica productiva, [...] busca apropiarse de los
planos a partir de su propia interpretacidon” y ademds “comunica a través de su trabajo la necesidad de volver a habitar con identidad
el espacio que nos rodea, al apropiarnos de nuestro entorno”
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Ilustracion 1. Citas visuales fragmento de Isabel Geisse’

Por otro lado el artista Jorge Villalba demuestra que a pesar de la reducida movilidad de los mufiecos Playmobil, es posible recrear
situaciones compositivamente complejas y en las que se produzca la interaccidn entre un elevado niumero de personajes.

Ilustracion 2. Cita visual literal de Jorge Villalba “Die anatomie des Dr. Tqu"3

Ademds nos basamos en el proceso creativo del fotégrafo Cayetano Ferrandez. El artista procede al registro fotografico, después de la
construccion de escenografias, y el mensaje se construye a partir de la interaccién de mufiecos con un entorno artificial construido.
Ademds como él mismo afirma el juego previo tiene mucho interés en la elaboracién de las piezas y “los mufiecos siguen siendo ese
pequefio ejército de actores que de una manera genérica representan la condicién humana” (Ferrandez, 2017).

Ilustracion 3. Cita visual literal de Cayetano Ferrandez (2017) "El suicidio de Spiderman" (2010)
de la serie Crymen, triptico 112,50x75 cn/u.4

2 Obtenida de http://www.plataformaarquitectura.cl/cl/02-317938/arte-y-arquitectura-reinterpretacion-de-planos-arquitectonicos-por-isabel-

9eisse
Obtenida de http://www.jorge-villalba.com/

4 Obtenida de http://www.cayetanoferrandez.com/
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Se procede dividiendo cada clase de participantes en tres equipos de trabajo. Se situan tres planos de las distintas zonas que
conforman su escuela distribuidos por el aula. Se pide a cada equipo que se sitle entorno a uno de los planos para responder sobre él
a tres preguntas. Luego el alumnado rota a otro plano para responder a otras tres preguntas. Y por ultimo rotan por tercera vez para
colocarse alrededor del tercer plano y responder a otras tres preguntas. Las cuestiones son en qué lugar de la escuela y cémo se
mueven para realizar las siguientes tareas: almorzar, aprender, caminar, escuchar, exponer, jugar en equipos, jugar solos, relajarse y
trabajar en equipo. La forma de responder a estas 9 cuestiones de investigacién no es mediante el lenguaje verbal, sino a través del
lenguaje simbdlico que ofrece el arte. El alumnado responde situando sobre el plano diferentes mufiequitos que les representan a
ellos mismos, pues cada estudiante utiliza un monigote con el que se siente identificado. La representacion en el espacio del plano con
personajes es una metafora de su comportamiento en la escuela. Tratan de reflexionar sobre los comportamientos que tienen en los
diferentes lugares escolares, pero también respecto a cdmo se relaciona su cuerpo con el espacio y con los pares. Es decir, mediante el
didlogo y consenso al que llega cada equipo conversando, piensan y discuten cédmo son sus conductas mas habituales.

La fotografia es el instrumento de recogida de datos, actia como herramienta de registro final de las escenas recreadas. Esta permite
obtener las opiniones del grupo escolar, imagenes que ellos mismos toman con la cdmara. Para ello previamente les damos algunas
nociones basicas de fotografia a todos ellos. Les explicamos conceptos como el encuadre o la angulacién y que el modo en que ellos
fotografien transmitird unas sensaciones u otras al espectador.

2 Desarrollo.

Apostando por una epistemologia etnoldgica de la observacién, valoramos el contacto efectivo con los interlocutores, la
representatividad cualitativa del grupo elegido (situando desde esta perspectiva conceptos como el de etnia), la capacidad de
generalizacion (desde la exploracidn de un caso singular que remite a la elaboraciéon de configuraciones que exceden ampliamente ese
Unico caso), la legitimidad de la antropologia de la contemporaneidad cercana, y la alteridad intima (Auge, 2000, pp. 20-26).

La poblaciéon con la que se desarrolla el trabajo es el alumnado de Educacion Primaria (de entre 6 y 12 afios) de 3 escuelas a las que
nos referiremos como: CEIP CF, CEIP JCA y CEIP MLS. Este conjunto se caracteriza por su cardcter plurisocial -en tanto albergan
diversos grupos socio-econdmicos culturales-: una escuela rural de poblacién espafiola y feriantes, una escuela urbana multicultural,
una escuela urbana de etnia gitana. Con la participacidn de un total de 309 estudiantes.

El objetivo de esta investigacidn consiste en conocer la forma de relacionarse de los escolares con el espacio educativo y con los
elementos que lo constituyen.

La eleccion metodoldgica que se propone es la Investigacion Educativa Basadas en Artes Visuales (Marin, 2005; Marin y Roldan, 2008,
2009, 2010) a partir de creaciones artisticas del alumnado para recoger sus opiniones e inquietudes con referencia al espacio
educativo que les rodea (Burke, et. al, 2006).

Las imagenes recogidas se estudian conforme a las tres escuelas. Por otro lado se clasifican en columnas segun los cursos que
participan. Y se clasifican en filas, siguiendo las categorias tematicas correspondientes a cada pregunta que se les formula: almorzar,
aprender y caminar, escuchar, exponer y jugar en equipos, jugar solos, relajarse y trabajar en equipos. Esto nos permite elaborar estas
tablas de figuras que visibilizan la cantidad de imagenes que produce el alumnado para comunicar sus pensamientos.
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Ilustracion 4. Conjunto de respuestas del alumnado del CEIP CF.
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Ilustracion 6. Conjunto de respuestas del alumnado del CEIP MLS.

El andlisis se centra en observar las propiedades estilisticas, compositivas y expresivas, empleadas desde el punto de vista artistico por
el alumnado. Esto nos permite valorar la validez de estos métodos visuales de investigacion. Y a su vez el andlisis permite indagar en
los factores estéticos de la escuela en relacion con el comportamiento y movimiento corporal del discente.

Al observar el conjunto de imagenes creadas como respuestas a las posibles acciones que se desarrollan en el colegio, percibimos que
ambitos como los almacenes, la conserjeria o la cocina, nunca son utilizados en las contestaciones. Y otros espacios como los bafios, la
direccidn, las zonas de paso o las aulas especificas aparecen en menor medida. La mayor parte del tiempo se pasa en aulas y patio, lo
cual tiene un claro reflejo en este estudio. Esto debe hacernos reflexionar no solo sobre la necesidad de dedicar mas recursos a la
mejora estética de estos entornos, sino precisamente al contrario, comenzar a mirar con una mirada pedagdgica otros lugares menos
explotados.
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A través de series muestra ofrecemos una seleccién de ejemplos por ser representativos de las principales concepciones detectadas
entre las respuestas visuales del alumnado.
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Ilustracion 7. Serie muestra. Ejemplo de respuestas visuales del alumnado de 42 curso del CEIP CF a las preguntas: ¢ Cémo juegas
en equipos en el colegio? ¢{Donde y como almuerzas? ¢Dénde y c6mo expones trabajos escolares?

El cuidado con que se sitlan los mufiecos, demuestra la implicacion del alumnado al ofrecer sus respuestas. Manifestando que no son
disposiciones aleatorias o fruto del juego, sino de la reflexidn y decision consensuada entre compafieros. Las extremidades de los
monigotes son movidas para expresar con mayor claridad el tipo de accidn que desarrollan, a pesar de la reducida movilidad que
permiten este tipo de mufiecos. La interaccion entre personajes permite observar acciones compartidas. La disposicion en el espacio
visibiliza que el alumnado comprende perfectamente la representacion espacial que se hace con los planos arquitecténicos;
comprenden qué lineas equivalen a tabiqueria, qué dibujos semejan los arboles del patio...

- N £ |
\ o\ F oy
\

—

=

Yorg ..

0 S

P

Ilustracion 8. Serie muestra. Ejemplo de respuestas visuales del alumnado de 62 curso del CEIP JCA a las preguntas: ¢Coémo juegas
en equipos en el colegio? ¢Dénde y como expones trabajos escolares? ¢Como y en qué lugar de la escuela escuchas?

La expresion gréfica bidimensional, junto con la representacién tridimensional (que permite el uso de mufiecos), se conjugan aqui para
dar cuenta de los usos y costumbres del alumnado. El colectivo estudiantil es capaz de identificarse de forma simbdlica y abstracta con
planos arquitecténicos y muiecos que deben entenderse desde la perspectiva escultdrica. El conjunto funciona a modo de maqueta
de la realidad escolar, y permite mostrar las relaciones entre cuerpo y espacio en el entorno educativo.

La escala, como concepto a incorporar en sus conocimientos artisticos, es empleada aqui por los menores de forma intuitiva y versatil.
La escala es también un recurso empleado por artistas que han incorporado las arquitecturas a su produccién: “Daniel Chust Peters,
en Cielo mio, reproduce su taller convirtiéndolo en un juguete con valor de uso directo. Carlos Bunga continta con el juego de la
escala reducida y registra en video su manipulacién de pequefias construcciones precarias, cuestionando la rigidez de la arquitectura
convencional” (Goyarrola e insua, 2016, p. 2)
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Ilustracion 9. Serie muestra. Ejemplo de respuestas visuales del alumnado de 12 curso del CEIP MLS a las preguntas: iDénde y
como almuerzas? ¢Dénde y como expones trabajos escolares? ¢Como juegas en equipos en el colegio?

Parte del alumnado encuentra limitante la forma en que la arquitectura tradicional representa su realidad. Manifiestan la necesidad
de intervenir los planos y disfrutan completando las vistas en planta con dibujos que afiaden informacién no representada en las
fotocopias. Asi, en el patio afiaden la rayuela que tienen pintada en el suelo, en las aulas dibujan mesas y sillas, y en la azotea del
edificio proyectan sus deseos de una cubierta ajardinada con uso ludico.

Ademas, el uso de unos pocos mufiecos tampoco es suficiente para comunicar sus pensamientos. Haciendo alarde de una gran
creatividad, deciden recortar siluetas en revistas publicitarias y hacer uso de estos fragmentos de papel a modo de collage.
Representan asi los productos que habitualmente almuerzan en el patio como zumos y bolleria, los libros que usan en el aula, u otras
compaifieras de clase a modo de personajes de Walt Disney. Participan de la entrevista con entusiasmo, diversion y alto grado de
motivacion durante los 45 minutos que dura la sesidn, a pesar de ser la poblacién de un Centro de Accién Educativa Singular (CAES)
que habitualmente muestra escasa atencidn sostenida.

Ninguna de estas dos iniciativas ha sido motivada por el profesorado o el equipo investigador. Simplemente ante la libertad expresiva
han hallado el modo de solventar problemas expresivos de forma creativa.

Ilustracion 10. Serie muestra. Ejemplo de respuestas visuales del alumnado de
12 curso del CEIP CF a la pregunta: ¢Dénde y como te relajas?
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Frente a una misma cuestién de investigacion las respuestas obtenidas dan resultados diversos e imprevisibles, incluso dentro de una
misma aula. Asi ocurre con el lugar escogido por el alumnado para relajarse. Mientras un equipo considera que las asambleas que
realizan en la biblioteca donde comparten historias les relaja mucho, otros consideran que el visionado de imdagenes en la sala de
informatica es la mejor opcidn, frente a otros que se sitian en los bafios para hallar la calma, intimidad y tranquilidad precisa para
relajarse. Esto demuestra que las respuestas no son copiadas entre grupos (la metodologia de trabajo por rotaciéon tampoco favorece
que sepan lo que han respondido otros) sino que son fruto de sus vivencias.

La experiencia estética escolar cotidiana es diversa y a mayor versatilidad del entorno educativo mayores posibilidades de
experimentacién ofrece a quienes lo habitan. Por ello debemos fomentar los espacios versatiles, pero también sensorialmente
estimulantes.

Ilustracion 11. Serie muestra. Ejemplo de respuestas visuales del alumnado de 42 curso del CEIP MLS a las preguntas: ¢{Dénde y
cémo almuerzas? ¢Por donde y c6mo caminas? ¢Como y en qué lugar de la escuela escuchas?

Entre las diferentes respuestas observamos que el alumnado emplea recursos fotograficos para hacer énfasis en los aspectos
expresivos que les interesan. Asi para comunicar el modo en el que se almuerza se emplea por ejemplo un contrapicado porque
facilita ver la accidn frente al lugar en el que se desarrolla; para expresar la accién de caminar se utiliza una angulacién normal que
visibiliza todo el contexto escolar ademas de los personajes y transmite una idea de cotidianeidad; mientras que para dejar constancia
de la actividad de escucha que tiene lugar en la direccién del centro se hace uso del picado con el que los sujetos amonestados todavia
parecen mdas empequefiecidos y sometidos.

3 Conclusiones.

Se demuestra que es posible introducir con éxito en las aulas de primaria, sin esperar a edades posteriores, otros aprendizajes menos
tradicionales vinculados a las artes. Estas ensefianzas artisticas pueden ser: (1) la representacidon espacial mediante simbologia, el
dibujo y la expresién grafica que ofrecen los planos arquitectdnicos; (2) la metafora a través de elementos cotidianos, como pueden
ser los juguetes; (3) la fotografia a través de teléfonos moviles; (4) la produccion artistica compartida, en lugar del trabajo individual;
(4) la expresion de pensamientos y constructos visuales a través del lenguaje plastico.

Las artes ofrecen métodos visuales de investigacion cada vez mas empleados por la comunidad cientifica. Con este estudio se ha
corroborado la validez de las herramientas de entrevista mediante lenguaje artistico, en lugar de las tradicionales entrevistas
mediante lenguaje verbal. Ademas se ha demostrado que el lenguaje artistico es de gran utilidad con poblaciones de estudio infantiles
por diversos motivos: (1) reemplaza las deficiencias de un lenguaje verbal todavia por desarrollar a tempranas edades, (2) el caracter
ludico del arte motiva una participacidn prolongada, activa y sostenida en el tiempo, (3) permite recoger respuestas emergentes y no
previsibles por el investigador —lo cual es tipico también de los métodos cualitativos-, (4) permite recoger respuestas de caracter
simbolico o metafdrico —caracteristico de los métodos artisticos-.

El colegio es un lugar de socializacion donde se educa a los cuerpos a regirse por leyes. Las relaciones entre sujetos, asi como las
relaciones entre éstos y el espacio escolar, se producen mediadas por toda una normatividad que estructura los comportamientos y
movimientos permitidos frente a los prohibidos.
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