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RESUMEN

Los ultimos avances tecnoldgicos estan permitiendo el disefio de plataformas web
mas visuales y amigables. Y es por eso que en este TFG, se pretende concentrar los
aspectos mas importantes del Ultimo lanzamiento de Google en disefio tanto en
plataformas moéviles como web'’s.

Para ello se ha realizado una aplicacién web con la herramienta Google Web Toolkit
y la libreria GWT-material, que explique la configuracién del entorno de desarrollo
con Eclipse, y la elaboracion de una plataforma con Amcharts, chartist-js y flexbox,
para que con la ayuda de un mapamundi muestre unos lugares de interés que estén
relacionados con las células fotovoltaicas.

Palabras Clave: Java, Web, Google Web ToolKit, Material Design



ABSTRACT

The latest technological advances are allowing the design of more visual and friendly
web platforms. In this TFG is intended to concentrate the most important aspects of
the latest launch of Google design in both mobile and web platforms.

To accomplish this, for that purpose we make a web application with the Google
Web Toolkit tool and the GWT-material library, which explains the situation of the
development environment with Eclipse, and the development of a platform with
Amcharts, chartist-js and flexbox, so that with the help of a world map it shows some
places of interest that are related to the photovoltaic cells.

Key Words: Java, Web, Google Web ToolKit, Material Design
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1. Introduccidn

Este proyecto ha sido desarrollado para la empresa Joboscan Projects S.L. Situada en
la C/Pintor Goya, 12 en Benicull. Este proyecto surge por la necesidad de modernizar
una antigua plataforma de monitorizacion visualmente con las librerias GWT material
design e implementar la localizacién de instalaciones fotovoltaicas. El proyecto se
instalard en la web habilitada por la empresa.’

1.1. Metodologia

Este proyecto esta basado en una version anterior de la empresa, de la cual hemos
estudiado y partimos de ella para poder mejorarla segun las especificaciones que nos
ha dado la empresa. La empresa tenia la necesidad de mejorar la visualizacion de la
aplicacion, la cual habia sido previamente desarrollada, pues el entorno grafico se
habia quedado anticuado y no podian competir con la competencia pese a tener
mas calidad y solidez.

1.2. Objetivo del proyecto

El objetivo principal de este proyecto es el de modernizar una antigua plataforma de
monitorizacion visualmente con las librerias GWT material design ,para implementar
la localizacion de instalaciones fotovoltaicas, implementando una aplicacion
amigable y responsive a los usuarios desde cualquier navegador Web. Como
objetivos secundarios nos enfocaremos a elaborar un turorial de los pasos a seguir
para poder emplear 'GWT material design’. De esta manera se lograra evitar que
futuros proyectos relacionados con GWT material design, no se completen debido a
la falta de guias o tutoriales.

Hemos elegido este tipo de tecnologia, pues es agradable visualmente y posee un
entorno bastante amigable hacia el usuario. También ‘GWT material design, nos
ofrece todas las caracteristicas necesarias para crear este tipo de proyecto.

Actualmente hay sistemas implementados parecidos al desarrollado en este proyecto,
pero mas antiguos y con otro tipo de tecnologia menos amigable y visual.

1.3. Estructura del documento

En este documento se detallan todas las fases que se han ido desarrollado para la
realizacion del proyecto llevado a cabo, para la implementacién de una plataforma
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web para el control y mantenimiento de plantas solares fotovoltaicas. La estructura
del proyecto se divide en un capitulo especifico por cada etapa que se realiza, mas
un anexo con informacion adicional para afianzar los conocimientos teoricos
respecto a los contenidos y recursos empleados en el proyecto.

En primer lugar se describe la configuracion de requisitos software que deben ser
instalados para poder modificar e implementar la aplicacion. A continuaciéon se
documentan las etapas referentes al analisis y disefio de la aplicacion. En estas etapas
se han afadido diagramas de estado para la especificacion del cédigo de la
aplicacion. Por ultimo se mostrara como implementar la aplicacion y su resultado
final.

1.4. Estudio del estado del arte

Dentro del ambito de este Proyecto Fin de Carrera se pueden encontrar diversas
soluciones comerciales como pueden ser las siguientes:

Papendorf: Esta solucion viene de la mano de la empresa Papendorf Software
Engineering. Esta solucion monitorizan, miden y gestionan respecto a la energia
producida.

[ SOL.Connect® « SOL.Connect® : Energy
Monitoring Metering Management

Monsol: Esta solucion esta dedicada al disefio, fabricacion, suministro e integracion
de servicios relacionados con el sector fotovoltaico y la monitorizacién de equipos,
sefales o datos.
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Figura 2: Captura de la demo de Monsol

Meteocontrol: Esta solucién se encarga de la monitorizacion y control remoto
perfectos para asegurar el rendimiento de plantas en todos los segmentos de
potencia

Utility Scale Large Commercial Small Commercial

Figura 3: Captura de las soluciones de Meteocontroll

En nuestro caso hemos escogido trabajar con GWT Material Designs por su gran
adaptabilidad, es un recurso mas nuevo que los que emplean las demas soluciones y
es mas agradable y comodo para el usuario.

2. Descripcidn de las herramientas de trabajo

En este apartado pasaremos a explicar las herramientas software que se van a utilizar
en este proyecto.

2.1. Herramientas de compilacién y automatizacion

2.1.1. maven

maven’ es una herramienta open-source, su lanzamiento fue el 30 de marzo del
2002, con el objetivo de simplificar los procesos de build (compilar y generar
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ejecutables a partir del codigo fuente).

Maven

Figura 4: Logo de maven

Antes de que maven proporcionara una interfaz comun para hacer builds del
software, cada proyecto solia tener a alguna persona dedicada exclusivamente a
configurar el proceso de build. Ademas, los desarrolladores tenian que perder
tiempo en aprender las peculiaridades de cada nuevo proyecto en el que
participaban. Si se queria compilar y generar ejecutables de un proyecto, se tenia
que analizar qué partes de codigo se debian compilar, qué librerias utilizaba el
cédigo, donde incluirlas y qué dependencias de compilacion habia en el proyecto.

En el mejor de los casos, se empleaban unos pocos minutos para saber como hacer
una build del proyecto. En el peor de los casos, el proceso de build era tan complejo
que un desarrollador podia tardar horas en saber como compilar y generar los
ejecutables a partir del cédigo. Ahora, la build de cualquier proyecto maven,
independientemente de sus modulos, dependencias y librerias, consiste simplemente
en ejecutar el comando “mvn install”.

maven es una herramienta capaz de gestionar un proyecto software completo, desde
la etapa en la que se comprueba que el codigo es correcto, hasta que se despliega la
aplicacion, pasando por la ejecucion de pruebas y generacion de informes y

documentacion.

Para ello, en maven se definen tres ciclos de build del software con una serie de
etapas diferenciadas. El ciclo por defecto tiene las etapas de:

v" Validacion (validate): Validar que el proyecto sea correcto.
v Compilacién (compile).
v Test (test): Probar el cddigo fuente usando un framework de pruebas unitarias.

v' Empaquetar (package): Empaquetar el cddigo compilado y transformarlo en
algun formato tipo jar o .war.

v" Pruebas de integracién (integration-test): Procesar y desplegar el cédigo en
algun entorno donde se puedan ejecutar las pruebas de integracion.
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v Verificar que el cédigo empaquetado es valido y cumple los criterios de calidad

(verify).

v Instalar el cédigo empaquetado en el repositorio local de maven, para usarlo
como dependencia de otros proyectos (install).

v Desplegar el cddigo a un entorno (deploy).

Maven #riugns B -> ->

> l}-»

Central % Dependencies
. l*
* m

Local Repository
~/.m2/settings.xml Ly i_’ maven-jar-plugin

5 -

Figura 5: Esquema de las etapas de maven® Y 4

Para poder llevar a cabo alguna de estas fases en nuestro codigo, tan solo
tendremos que ejecutar “mvn” y el nombre que corresponda (validate, compile,
package, integration-test, verify, install y deploy). Ademas van en cadena, es decir, si
empaquetamos el codigo (package), maven ejecutara desde la primera etapa de
validacion (validate) a empaquetacion (package).

Para poder ejecutar estos comandos en primer lugar instalaremos maven y
seguiremos este tutorial para instalar maven Apache®. Y a continuaciéon iremos
escribiendo los comandos necesarios en nuestro simbolo del sistema (cmd)®.

2.1.2. Ant

Apache Ant’ fue creada en julio del 2000, es una herramienta usada en
programacion para la realizacion de tareas mecanicas y repetitivas, normalmente
durante la fase de compilacién y construcciéon (build). Es, por tanto, un software para
procesos de automatizacion de compilacion. Desarrollado en lenguaje Java vy
requiere la plataforma Java, asi que es mas apropiado para la construccion de
proyectos Java.

Ant utiliza XML para describir el proceso de generacién y sus dependencias. Por
defecto, el archivo XML se denomina build.xml.

Ant es un proyecto de la Apache Software Foundation. Es software open source, y se
lanza bajo la licencia Apache Software. Es la predecesora de maven, actualmente
11



sigue en funcionamiento con las versiones 1.9.11y 1.10.3 lanzadas el 27 de Marzo del

201838
/"-‘\,Ié N
<=PACHE A‘NT>‘
Figura 6: Logo de Apache Ant
2.1.3. gradle

Es un sistema de automatizacién de construccion de cédigo abierto, lanzado en el
2007. Introduce un lenguaje especifico del dominio (DSL) basado en Groovy para
declarar la configuracion de proyecto. Gradle utiliza un grafo aciclico dirigido ("DAG")
para determinar el orden en el que las tareas pueden ser ejecutadas.

Determina qué partes del arbol de construccién estan actualizadas, de modo que
cualquier tarea dependiente a aquellas partes no necesitaran ser reejecutada.

Los plugins iniciales estan principalmente centrados en el desarrollo y despliegue en
Java, Groovy y Scala.’

A Flexibilidad
> | L
I X Total control
Al

TKPACHE KWTr Encadenamiento de objetivos

e ; i
f.va*\f Gestién de dependencias

Convencidn sobre configuracion

Maven Proyectos multimodulos

Expandible via plugins

w Groovy DSL encima de Ant

Figura 7: Integracién de Gradle™

(®> gradle

Gradle es el sistema mas simple y flexible entre los existentes, pero en nuestro caso
hemos considerado que al ser el mas reciente podria ser mas propenso a tener bugs
y a tener menos documentacion que nos pudiera resultar Util. El siguiente ejemplo es
con gradle en el build.gradle.”

apply plugin: ‘groovy"
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repositories {
mavenCentral()

}

dependencies{

}

Group= "info.solidsoft.rnd”
Version="0.0.1-SNAPSHOT"

compile '‘org.codehaus.groovy:groovy-all:2.4.1'
testCompile 'org.spockframework:spock-core:1.0-groovy-2.4"

rootProject.name="spock-10-groovy-24-gradle-maven’

2.1.4. Comparativa entre maven, Ant y gradle

Especificacién Ant maven gradle
Formato de script de compilacion XML XML Groovy/DSL
Dependencias lvy Incorporadas | Incorporadas
Construcciones de multiples modulos | Complejo Simple Simple
Estructura predefinida Ausente Presente Presente
Estructura personalizable N/a Compleja Simple
Verbosidad Alta Media Baja
Curva de aprendizaje Llana Empinada Media

Tabla 1: Comparativa entre Apache Ant, Apache maven y Gradle®

A continuacion podemos observar el cédigo en Ant del build:™

<project name="my-project" default="dist" basedir=".">

<description>
simple example build file
</description>

<!-- set global properties for this build -->

<property name="src" location="src/main/java"/>

<property name="build" location="target/classes"/>
<property name="dist" location="target"/>

<target name="init">
<l-- Create the time stamp -->
<tstamp/>

<!-- Create the build directory structure used by compile -->

<mkdir dir="${build}"/>
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</target>
<target name="compile" depends="init"

description="compile the source " >
<l-- Compile the java code from ${src} into ${build} -->
<javac srcdir="${src}" destdir="${build}"/>
</target>

<target name="dist" depends="compile"
description="generate the distribution" >
<l-- Create the distribution directory -->
<mkdir dir="${dist}/lib"/>

<l-- Put everything in ${build} into the MyProject-${DSTAMP} jar file-->
<jar jarfile="${dist}/lib/MyProject-${DSTAMP} jar" basedir="${build}"/>
</target>

<target name="clean"
description="clean up" >
<l-- Delete the ${build} and ${dist} directory trees -->
<delete dir="${build}"/>
<delete dir="${dist}"/>
</target>
</project>

El siguiente ejemplo es con maven, el archivo del pom.xml que logra el mismo

resultado que el anterior codigo que hemos visto del build del Ant.

<project>
<modelVersion>4.0.0</modelVersion>
<groupld>org.sonatype.mavenbook</groupld>
<artifactld>my-project</artifactld>
<version>1.0</version> </project>

2.1.5. Conclusion

En nuestro caso hemos optado por emplear maven, debido a la gran facilidad que
nos proporciona con el control de dependencias y posee mayor simplicidad , posee
menor configuracién verbosa y build scripts que ant. Ademas maven y gradle son
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muy parecidos, las diferencias que tienen no tienen un gran impacto en el proyecto
porque se van muy poco uno de otro. Por lo que se ha considerado que no
importaba cual de los dos se usara.

En este caso se ha utilizado eclipse por una preconfiguracion de la empresa.
2.2. Herramienta de configuracién

2.2.1. Eclipse

Eclipse™ es una plataforma de software compuesta por un conjunto de herramientas
de programacion open source multiplataforma, en la que se emplean herramientas
para la gestion de espacios de trabajo, escribir, desplegar, ejecutar y depurar
aplicaciones.

Disefiada para ser extendida de forma indefinida a través de plug-ins, fomenta una
comunidad de cédigo abierto y un conjunto de productos complementarios,
capacidades y servicios. No tiene en mente un lenguaje especifico, sino que es un
IDE genérico

Esta plataforma, tipicamente ha sido usada para desarrollar entornos de desarrollo
integrados (del inglés IDE). Esta compuesto por un editor de codigo fuente,
herramientas de construccion automaticas y un depurador. La mayoria de los IDE
tienen auto-completado inteligente de cédigo. Algunos contienen un compilador,
un intérprete, o ambos, tales como NetBeans y Eclipse; otros no, tales
como SharpDevelop y Lazarus.

2.3. Instalaciones

2.3.1. Instalacién de maven

Empezaremos asegurandonos de instalar’™ maven de la pagina oficial. Una vez
descargado, lo siguiente que debemos hacer es descomprimir la carpeta de maven,
en este caso usamos la version apache-maven-3.5.2 por ser la mas reciente en el
momento en el que se ha creado el proyecto.

2.3.2. Instalacion de eclipse

A continuacién seguiremos descargando'® Eclipse OXYGEN, de la pagina web oficial,
descargaremos eclipse-inst-win64.exe. También debemos descargarnos el Java
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Platform (JDK) de 64 bits, en este caso descargaremos el 9, por ser el mas actual
cuando se creo el proyecto.

Una vez descargados ambos ficheros, podemos ejecutar el .exe del eclipse. A
continuacion aparecera el ‘eclipseinstaller’ el cual nos dara distintas opciones o usos
disponibles del Eclipse IDE. En nuestro caso optamos por 'Eclipse IDE for Java
Developers', pues esta opcion tiene las herramientas tales como Java IDE, Git, editor
de XML y maven entre otras. El Ultimo paso antes de que comience la primera
instalacion es aceptar la licencia de uso.

Tras la instalacion te pide que reinicies eclipse, tras volverlo a abrir te pregunta por la
version del producto(32 o 64 bits), la ruta de Java(jre) y la ruta donde quieres que se
instale. Tras haber configurado estos tres parametros y haber aceptado los téerminos
de uso comienza la instalacion final.

Por ultimo cuando termina la instalacion aparece el boton ' Jaunch’, el cual ejecutara
eclipse, al ser la primera vez te pedira que le indiques la ruta del directorio que
quieras establecer como lugar de trabajo(workspace), el lugar que se guardaran
todos los proyectos.

2.4. Configuraciones

2.4.1. Configuracion del proyecto con maven

Una vez tenemos maven descargado y descomprimido, pasaremos a editar la
variable de entorno PATH del sistema, para afiadir maven y que los ejecutables sean
accesibles a la consola y a los entornos de desarrollo instalados en el sistema. Para
ello acudimos a Propiedades del sistema y hacemos clic sobre el boton Variables de
entorno...
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Propiedades del sistema
Nombre de equipo Hardware
Opciones avanzadas Proteccion del sistema Acceso remoto

Para realizar la mayoria de estos cambios, inicie sesion como administrador.
Rendimiento

Efectos visuales, programacion del procesador, uso de memoria y

memoria virtual
Configuracion...

Perfiles de usuario

Configuracion del escritorio correspondiente al inicio de sesion

Configuracion...

Inicio y recuperacion

Inicio del sistema, errores del sistema e informacion de depuracion

Configuracion...

Variables de entorno...

Aceptar Cancelar Aplicar

Figura 8: Propiedades del sistema

Variables de usuario para demon

Variable Valor
M2_HOME C\Users\demon\Desktop\apache-maven-3.5.2
OneDrive C:\Users\demon\OneDrive
Path C\Users\demom\AppData\Local\Microsoft\WindowsApps;C:\Program Files\Inte\WiFi\bin\;C:\Program Files\Common Files\Inte\WirelessComm:
TEMP C\Users\demon\AppData\Local\Temp
TMP C:\Users\demon\AppData\Local\Temp
Nueva variable de usuario

Nombre de la ‘ M27HOME1 |

Valor de la ‘ C\Users\demon\Desktop\apache-maven-3.5.2 |
Variables del sistema

Variable Valor Examinar directorio... Examinar archivo... Cancelar

ComSpec C:\Windows\system32\c

Figura 9: Creacion de una nueva variable con el directorio de maven

Editar variable de entorno

%USERPROFILE%\AppData\Local\Microsoft\WindowsApps Nuevo
C\Program Files\Inte\WiFi\bin\,

C:\Program Files\Common Files\Intel\WirelessCommon\
%M2_HOME%\bin

Modificar

Examinar...

Figura 10: Llamada de la variable creada

Para comprobar la instalacion en el simbolo del sistema escribimos el comando mvn
-version
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Microsoft Windows [Versidn 10.6.16299.192]
(c) 2017 Microsoft Corporation. Todos los derechos reservados.

C:\Users\demon>mvn -version
Apache Maven 3.5.2 (138edd61fdl1@Bec658bfa2d307c43b76940a5d7d; 2017-10-18T09:58:13+082:80)
Maven home: C:\Users\demon\Desktop\apache-maven-3.5.2\bin\..

Java version: 9.8.4, vendor: Oracle Corporation

Java home: C:\Program Files\Java\jre-9.0.4

Default locale: es_ES, platform encoding: Cpl252

0S name: "windows 16", version: "10.8", arch: "amde4", family: "windows"

C:\Users\demon>

Figura 11: Comprobacién de maven
2.4.2. Configuracion del proyecto con GWT

GWT(Google Web Toolkit), es un framework (modulos de desarrollo de aplicaciones)
creado por Google que permite desarrollar facilmente aplicaciones web. Fue creado
en 2006 por Google." Es un kit de herramientas de desarrollo para crear y optimizar
aplicaciones complejas basadas en navegador. Su objetivo es permitir el desarrollo
de aplicaciones web de alto rendimiento sin que el desarrollador tenga que ser un
experto en XMLHttpRequest y JavaScript. GWT es utilizado por muchos productos de
Google; AdWords, AdSense, Vuelos, Buscador de hoteles, Ofertas, Monedero vy
Blogger. Es de cédigo abierto, completamente gratuito.

Dentro de el kit de herramientas se encuentran el SDK y el plugin para Eclipse:

v El GWT SDK contiene las librerias de la API de Java, el compilador y el servidor de
desarrollo. Permite escribir aplicaciones del lado del cliente en Java e
implementarlas como JavaScript.

v El plugin para Eclipse, ofrece soporte IDE para proyectos web de GWT y App
Engine.

Seguidamente buscaremos y descargaremos™ los archivos necesarios para poder
usar gwt. Tras la descarga de gwt-2.8.2.zip, se extrae, esta carpeta contiene las
librerias principales, el compilador y el servidor de desarrollo que necesita para
escribir aplicaciones web.

Se ha comprobado que con la versibn empleada aparecia un problema entre Google
App Engine SDK y GDT Pulldown, el cual si se instalaba una herramienta la otra
desaparecia. Por lo que se ha optado por mantener GDT Pulldown ya que mantiene
el GWT y no nos ha dado ningun problema.
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2.4.3. Configuracion de GWT en Eclipse

A continuacion, deberemos ir a Help>Eclipse Marketplace..., y en 'find' buscaremos
‘gwt’ e iremos instalando todos los plugins relacionados con gwt.

Eclipse Marketplace

Select solutions to install. Press Install Now to proceed with installation.

Press the "more info" link to learn more about a solution.

Search Recent Popular Favorites Installed Eclipse Newsletter: Boot Build Edlips...

Find: gw‘t| 2470 |All Markets ~ | | All Categories ¥ | |Go

GWT Eclipse Plugin 3.0.0 2
(0 This plugin helps launch GWT development mode for debugging in browsers

and/or mobile devices. It includes Maven integration for two of the GWT Maven
plugins. And... more info

by GWT Edlipse Plugin, EPL

GWT

*118 | #  Installs: 40,1K (2.494 last month) Installed

Marketplaces
=oe

Figura 12: Busqueda en Eclipse Marketplace de los plugins gwt

3. Guia de desarrollo

En este apartado explicaremos los pasos a seguir para poder adaptarnos y realizar
una puesta en marcha en este nuevo entorno, para ello seguiremos los tutoriales
oficiales™ teniendo en cuenta las nuevas versiones y sus caracteristicas para poder
generar nuestro primer proyecto.

3.1. Instalacién del entorno de trabajo

A continuacion pasamos a generar el proyecto con el siguiente comando:

mvn archetype:generate -DarchetypeGroupld=com.github.gwtmaterialdesign -
DarchetypeAtrtifactld=gwt-material-archetype -DarchetypeVersion=2.0%.
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C:\Users\demon\Desktop\tuto>mvn archetype:generate -DarchetypeGroupIld=com.g
ithub.gwtmaterialdesign -DarchetypeArtifactId=gwt-material-archetype -Darch
etypeVersion=2.0

] Scanning for projects...

(default-cli) > generate-s

(default-cli) < generate-s

(default-cli) @ sta

] Generating project in Interactive mode
] Archetype repository not defined. Using the one from [com.github.gwt
materialdesign:gwt-material-archetype:2.8.1] found in catalog remote
Define value for property 'groupld’:
Figura 13: Creacién de un proyecto ejemplo con maven

Una vez terminada la descarga nos preguntara sobre el groupld, artifactld, version y
package:

v" Groupld: Identificara el proyecto de forma Unica respecto a todos los proyectos,
por lo que debemos aplicar un esquema de nomenclatura. Este esquema tiene
que sequir las reglas de denominacion del paquete, lo que implica que al menos
tiene que ser como un nombre del dominio que el usuario controle, y se puede
crear tantos subgrupos como se desee.?!

v Artifactld: Es el nombre del jar sin versién. Si lo has creado, puedes elegir el
nombre que desees mientras contenga letras minUsculas y/o no contenga
simbolos extrafios. Si es un de un jar de terceros, se debe tomar el nombre del
jar a medida que se distribuye.7

v Version: Si se distribuye, se puede elegir cualquier version tipica con nimeros y
puntos (1.0, 1.1, 1.0.1, ...). No se debe usar fechas, ya que suelen estar asociadas a
compilaciones SNAPSHOT (nocturnas). Si se trata de un artifact de un tercero, se

debe usar su nimero de version, sea cual sea.

En este caso crearemos el proyecto con estos datos:

20



Define value for property 'groupld’: com.gwtmaterial.tutorial
Define value for property ‘artifactld’: gwt-material-tutorial

Define value for property 'version' 1.0-SNAPSHOT: :
Define value for property '‘package'’ com.gwtmaterial.tutorial:
com.gwtmaterial.tutorial

Y por ultimo antes de generar el proyecto nos pedira una confirmacion:
Y Y

Parameter: groupIld, Value: com.gwtmaterial.tutorial

Parameter: artifactId, Value: gwt-material-tutorial

Parameter: version, Value: 1.©-SNAPSHOT

Parameter: package, Value: com.gwtmaterial.tutorial

Parameter: packageInPathFormat, Value: com/gwtmaterial/tutorial
Parameter: package, Value: com.gwtmaterial.tutorial

Parameter: gwt-material-version, Value: 2.0

Parameter: groupIld, Value: com.gwtmaterial.tutorial

Parameter: artifactId, Value: gwt-material-tutorial

Parameter: version, Value: 1.©-SNAPSHOT

Project created from Archetype in dir: C:\Users\demon\Desktop\tuto\g
wt-material-tutorial

{ Py P oy PR o P PR o Ly PR o g Py P oy

] Total time: ©2:56 min
] Finished at: 2018-85-16T13:31:22+02:00
] Final Memory: 16M/76M

C:\Users\demon\Desktop\tuto>
Figura 14: Instalacion correcta con maven

Si entramos en la carpeta donde hemos creado el proyecto, deberia tener esteo un
aspecto similar:

v 4 > Este equipo * Escritorio » tutorial » gwt-material-tutorial v ©  Buscar en gwt-material-tutoriz
~
Nombre Fecha de modificacién  Tipo Tamafio
app 26/12/2017 10:33
assets 26/12/2017 10:33
|%] qulpfilejs 26/12/2017 10:33 1KB
| package.json 26/12/2017 10:33 C 1 KB
£ pomuxml 26/12/2017 10:33 Documento XML 3 KB

Figura 15: Estructura del proyecto de el tutorial
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3.2. Configuracion del proyecto con Eclipse

Una vez instalado, importamos el proyecto a Eclipse mediante la opcion de
Import>Maven>Existing Maven Projects.

=)
Select |
[t]

Import Existing Maven Projects

Select an import wizard:

type filter text

~ = Maven ~
3, Check out Maven Projects from SCM

=

-4, Existing Maven Projects
O, Install or deploy an artifact to a Maven repository
1 Materialize Maven Projects from SCM

= Nomnh

@ < Back Next > Finish Cancel

Figura 16: Importacién de el proyecto creado previamente

A continuacién, tras darle 'next 'le especificamos el directorio en el que se encuentra
el proyecto creado, asegurandonos que seleccione el archivo ‘pom.xml".

El ‘Project Object Model’ o POM, es la unidad de trabajo fundamental de maven. Es
un archivo XML que contiene informacion sobre el proyecto y los detalles de
configuraciébn que usa maven para generar el proyecto. También contiene las metas
que pueden ser ejecutadas. Cuando se ejecuta una tarea o meta, maven busca al
POM en el directorio actual. Lee el POM, obtiene la informaciéon que necesita sobre
la configuracion, para luego ejecutar la meta.?
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Maven Projects

Select Maven projects

Root Directory:‘ C\Users\demon\Desktop\tuto\gwt-material-tutorial H Browse...

Projects:
/pomxml com.gwtmaterial.tutorial:gwt-material-tutorial:1.0-SNAF | Select All
Deselect All
Select Tree
< 5 | | Deselect Tree
[ ] Add project(s) to working set
@ < Back Next > Finish Cancel

Figura 17: Importacién de el proyecto, seleccionado el pom

Cuando el proyecto se ha importado es posible que se observe un error en el
pomxml  ‘Plugin  execution not covered by lifecycle  configuration:
org.apache.maven.plugins:maven-antrun-plugin:1.8:run  (execution: gulp, phase:
generate-resources) el cual es un problema de M2eclipse y se soluciona poniendo
‘<pluginManagement>’ en el pom.xml, de la siguiente forma:

<build>
<pluginManagement>
<plugins>

<plugin> ... </plugin>
<plugin> ... </plugin>

</plugins>
</pluginManagement>
</build>

En este momento la estructura del proyecto debera tener el aspecto que se aprecia
en la siguiente figura:
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& worksplacetfg - gwt-material-tutorial/pom.xml - Eclipse
File Edit Source Refactor Navigate Search Project Ru

S > v BEai@vinidipanitsy Ol

f# Package Explorer &
v Iz gwt-material-tutorial
=4 JRE System Library [J25E-1.5]
= app
* = assets
= target
[ gulpfile.js
= package.json

[ pom.xml

Figura 18: Estructura del proyecto en Eclipse

A continuacion, continuaremos configurando mediante '‘Run>Run configurations..".
En el mend de la izquierda buscamos Maven Build, y lo seleccionamos de esta
manera crearemos una nueva configuracion. En el menud central completaremos con
el nombre de la configuracion, la direccion del directorio. En el apartado de goals
deberemos poner el comando ‘gwt:run’ para que el proyecto arranque, en anteriores
versiones se empleaba el comando ‘run’. Terminamos con Apply y Close.

Create, manage, and run configurations { ;B

ExXBE® -

Name: ‘ tutorial ‘

t filter text S
e e EMain "~ = JRE " Refresh| % Source ™ Environment & Common

© Browser

“# Forward Ports to Android Devi
 Gradle Project

‘& GWT Compiler Workspace... |File System...| Variables...
«» GWT Development Mode (Coc

Base directory:

‘ ${workspace_loc./gwt-material-tutorial} |

Goals: | gwt:
< GWT Development Mode (Dev oals ‘ gwirun |
o GWT JUnit Test Profiles: | |
1 Java Applet User settings: ‘ C:\Users\lucia\.m2\settings.xml |
@ Java Application
Jo Unit kP Workspace... |File System...| | Variables...
w JUni
& Launch Chrome [ Joffline [ ] Update Snapshots
& Launch Chrome app [ ] Debug Output [ ] Skip Tests [ ] Non-recursive
& Launch Group [ Resolve Workspace artifacts
~ m2 Maven Build 1 v | Threads
m2 tutorial
Parameter ...  Value Add...

Ju Task Context Test

Figura 19: Modificando las configuraciones del compilador
Para evitar cualquier tipo de problema nos aseguraremos de tener instalado una

version reciente de jdk?, y la seleccionaremos en el proyecto. Se ha comprobado
que con el jdk 9y 8 funciona.
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Create, manage, and run configurations

CEx a3
type filter text

© Browser

‘# Forward Ports to Android Devi
# Gradle Project

<& GWT Compiler

<» GWT Development Mode (Coc
<8 GWT Development Mode (Dev
Ju GWT JUnit Test

| Name: | tutorial

@ Alternate JRE:

VM arguments:

jdk-9.0.1

EIMain = JRE . & Refresﬁ s Source| B Environmenﬁlj Common
Runtime JRE:
() Workspace default JRE (jdk-9.0.1)
() Execution environment: €DC-1.0/Foundation-1.0 (idk-9.0.1)

Environments...

~ | Installed JREs...

® Java Applet

@ Java Application

Ju JUnit

& Launch Chrome

& Launch Chrome app

& Launch Group
~ m Maven Build
m2 tutorial

lava execiitahle:

Variables...

Figura 20: Modificando el Java Runtime Environment

A continuacion con el

boton derecho seleccionaremos gwt-material-tutorial,

aparecera un desplegable y de él debemos seleccionar ‘Run As’. Seleccionaremos las
opciones : Maven generate-sources, Maven install y Maven build .

File Edit S¢

New
Himi Go Into
# Package E Open in New Window
v i gwt-me Open Type Hierarchy
& src/n Show In
 sre/m B C
@ srcfte Ry -
52 Copy Qualified Name
= JRES
o & Paste
?E“ M % Delete
& src
8 Remove from Context
& targe .
@ pom Build Path
Source
Refactor
1 Import...
= Export...
& Refresh

Close Project
Assign Working Sets...

Coverage As
Run As
Debug As
Profile As

F4
Alt+Shift+w >

Ctrl+C

Ctrl+V

Delete

Ctrl+Alt+Shift+Down
>
Alt+Shift+S >
Alt+Shift+T >

>

vi®o A Tid Y fl vy
# 1 Run on Server Alt+Shift+X, R
‘& 2 GWT Compiler

<l 3 GWT Development Mode with Jetty

8 4 GWT Legacy Development Mode with Jetty
5 GWT Development Mode

6 Connect to Chrome

7 Connect to Chrome for Mobile

8 Forward Ports to Android Device

9 Java Application

JUnit Test

Launch Chrome

Alt+Shift+X, )
Alt+Shift+X, T

Launch Chrome app
Launch the system browser
Maven build

Maven build...

Maven clean

Alt+Shift+X, M

Maven generate-sources
Maven install

i RAIARAOPO s HE=DD S S

Maven test

Run Configurations...

com. google. gwt. event. dom. cI1ent. CIICKEVENt;
com.google.gwt.uibinder.client.UiBinder;
com.google.gwt.uibinder.client.UiField;

Figura 21: Generando, instalando y construyendo maven

A continuacion si es todo correcto, nos saldra una nueva ventana llamada

Development Mode”
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@ GWT Development Mode = ] X

‘ Development Mode | Jetty

Launch GWT Module

Startup URL: ‘index.html | v| ‘ Launch Default Browser | ‘ Copy to Clipboard

‘ Expand All | ‘ Collapse All | Auto-scroll
) 00:00:00,003 [INFO] Running CodeServer with [-nop! ile, -port, 9876, -sourceLevel, 1.8, -bil ,127.0.0.1, -l herDir, C:\L ia\Desktopltt
0) 00:00:02,417 [INFO] Code server started in 2.416 s ms.
qT 0 D

Figura 22: Development Mode

Pulsando la opcion “Launch Default Browser” nos abrira la aplicacion directamente en
el navegador.

C O © 127.0.0.1:8888/index ht * 0 @ @
i Aplicaciones [] Linkedin [[J Proyecto juego|Trel [ general [FeSiack %2 inicio - Dropbox @& Miunidad - Google | ) Create anewGist B 1SBin [l Recursosysyudasp 3 Proyecto A - Overvi
N unk1
) Lnk2
@ %

GMD 2.0

Figura 23: Resultado final del tutorial oficial

4. Creacidn del proyecto

En este punto se va a implementar lo que ya hemos instalado previamente, junto con
lo visto en el apartado de guia de instalacion del entorno de trabajo. Cuando nos
aseguremos de que el resultado final del tutorial oficial nos funciona, podemos pasar
a editar el cédigo, tanto ApplicationView.java como ApplicationView.ui.xml, seran los
ficheros que mas modificaremos, junto a GwtMaterialBasic.gwt.xml, web.xml vy
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pom.xml para la configuracién de varias paginas html, diferentes packages y servlets.

4.1. Descripcion del proyecto realizado

En la siguiente figura podemos observar un diagrama del proyecto, con todas las
rutas que dispone actualmente:

LOGIN

Cliente se
registra

Si

[Splash sreen

M s i i i Al

Aplicacion

Figura 24: Diagrama del proyecto
En este proyecto, la empresa nos pedia que una vez que el usuario entrara a la

pagina, después de haberse logueado con éxito, la aplicacion le mostrara su o sus
instalaciones:
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Login

v

Mapa  |————| Instalacion

Si solo tengo “1” T

Figura 25: Esquema del proyecto

Teniendo ya en cuenta las especificaciones de la empresa, podemos distinguir tres
partes:

- El'login, que sera la pagina inicial que dara acceso solo a los usuarios registrados en
la base de datos, sera capaz de almacenar la contrasefia y comprobar si es un
usuario registrado o no.

- La splash screen, o corta animacién que de acceso a la aplicacion.

- La aplicacién que constard de un mapa en amcharts®, esta plataforma se ha
escogido debido a las especificaciones impuestas por la empresa. También estaran
presentes un header, footer y un modulo widget que seran responsives e interactivos.

4.2. Disefio del proyecto

Para poder crear un nuevo proyecto debemos tener en cuenta la estructura para el
disefio del mismo. Podemos comprobar que la estructura es muy similar a la
programacion en html, pues ambos tienen:

v" Un header (encabezamiento), es la parte superior del pagina. Generalmente
formado por el logo de la empresa, nombre, una imagen o imagenes
representativas.”

v' Body en el caso de html y Container en caso de gwt, en ambos casos es el
cuerpo y representa el contenido de la web. Sélo puede haber un
elemento body en un documento, en cambio si que pueden haber varios
container.”

v" Widget en el caso de html y SideNav en caso de gwt, en ambos casos es una

columna en el lado derecho o izquierdo de la web. Suele contener enlaces de
acceso rapido u otros enlaces de interés.

28



v" Un footer (pie de pagina), representa un pie de pagina tipicamente contiene
informacion acerca de el autor. datos de derechos de autor o enlaces a
documentos relacionados. ¢/

Estas partes son mostradas a continuacion en la siguiente figura:

GMD APP ARCHITECTURAL BLUEPRINT CODE VIEW

MalerialNavBar
MaterialSideNav

<m:MaterialHeader>
<m:MaterialNavBar />
</m:MaterialHeader>

MaterialHeader

<m:MaterialSideNav />

MaterialContainer
<m:MaterialContainer />

<m:MaterialFooter />

- - Material Footer

Figura 26: Estructura bésica para el disefio de aplicaciones GMD.?®
4.3.Implementacién del proyecto

Para crear un nuevo proyecto emplearemos el meéetodo que hemos usado
previamente para crear el tutorial. En primer lugar ejecutamos el simbolo del
sistema(cmd) ,a continuacion buscamos con los comandos dir y cd la carpeta donde
queramos crear el proyecto. Cuando estemos en ella ejecutaremos los siguientes
comandos:

mvn archetype:generate -DarchetypeGroupld=com.github.gwtmaterialdesign -
DarchetypeArtifactld=gwt-material-archetype -DarchetypeVersion=2.0

Define value for property 'groupld’: com.gwtmaterial.proyecto
Define value for property 'artifactld’: gwt-material-proyecto

Define value for property 'package’ com.gwtmaterial.tutorial:
com.gwtmaterial.proyecto

Y por ultimo antes de generar el proyecto nos pedira una confirmacion:
Yoy
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Parameter:
Parameter:
Parameter:
Parameter:
Parameter:
Parameter:
Parameter:
Parameter:
Parameter:
Parameter:

groupId, Value: com.gwtmaterial.proyecto

artifactId, Value: gwt-material-proyecto

version, Value: 1.8-SNAPSHOT

package, Value: com.gwtmaterial.proyecto
packageInPathFormat, Value: com/gwtmaterial/proyecto
package, Value: com.gwtmaterial.proyecto
gwt-material-version, Value: 2.0

groupIld, Value: com.gwtmaterial.proyecto

artifactId, Value: gwt-material-proyecto

version, Value: 1.0-SNAPSHOT

Project created from Archetype in dir: C:\Users\lucia\Desktop\Nueva carpeta\gwt-material-proyecto

Total time: 42.565 s
Finished at: 2018-91-84T10:40:52+01:60
Final Memory: 18M/66M

Figura 27: Creacion de un nuevo proyecto

A continuacion importamos el proyecto a Eclipse. Mediante la opcidén de
Import>Maven>Existing Maven Projects. Le especificamos el directorio en el que se
encuentra el proyecto creado, asegurandonos que seleccione el archivo ‘pom.xml’.

Una vez importado el proyecto deberéa tener este aspecto:

t: Package Explorer &

v @ gwt-material-proyecto

¥ src/main/java
¥ src/main/resources
* src/test/java
JRE System Library [JavaSE-1.8]
7 Maven Dependendies
src
target
B pom.xml

Figura 28: Estructura de el nuevo proyecto

A partir de este momento podemos ir modificando el proyecto, fijandonos
sobretodo en los archivos ApplicationView.java y ApplicationView.ui.xml.

En estos ficheros empezamos a poner nuestro cédigo, una vez que hemos decidido
el disefio y estructura que vamos a seguir.

4.4. Estructura del proyecto

4.4.1. Login
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Lo que contiene: Este sistema de entrada consta de un sistema de autentificacion, en
el cual solo los clientes de la empresa con cuentas ya creadas podran acceder a la

aplicacion introduciendo su nombre de usuario y contrasefia, también disponen de
un sistemas de cookies enlazado al checkbox de "REMEMBER ME" en el que al
pulsarlo y entrar recordara sus datos hasta la fecha de expiracion de las cookies, la
cual hemos fijado en 1296000000 minutos. Si no se pulsa el checkbox al salir de la
aplicaciéon no se guardaran los datos y se deberan de poner nuevamente.

Ademas de las cookies este login consta del boton "LOST PASSWORD". El cual nos
abrira un modal para poder recuperar la contrasefia, en caso de haberla olvidado, a
través de un correo que la empresa enviara en caso de que coincida con algun
correo de los clientes que la empresa tenga registrados previamente en la base de
datos.

Visualizacion;

TwoMonitor

Figura 29:Visualizacién login
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Username

Figura 30: Visualizacién de modal para recuperar la contrasefia

4.4.2. Splash screen

Lo que contiene: Se trata de una simple transicion que ocurre cuando el usuario ha

colocado su identifiacibn de manera correcta e intenta entrar a la aplicacion con el
boton de “"LOG IN”".

Visualizacion:

Figura 37:Visualizacion Splash screen

4.4 3. Aplicacién
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Lo que contiene: La aplicacion consta de un mapamundi, una grafica que muestra las
pérdidas y el correcto funcionamiento de las instalaciones®®, y ademas una tabla que
muestra en porcentajes las perdidas y el correcto funcionamiento de las
instalaciones®. Si se emplea el botén para alejar y/o acercar del mapa se puede
observar la cantidad de instalaciones que posee el usuario y el lugar donde estan
ubicadas. También en el menu desplegable de la izquierda se encuentra una tabla
con la informacion de las instalaciones.

Ademas en el header, la barra superior, hay un boton para salir (LOG OUT), que te
lleva al login y un boton desplegable (dropdown), esta la opcion de cambiar de

idioma, siendo Inglés Espafiol y Chino los disponibles.

Visualizacion:

TwoMonitor LOG OUT

LOCATION CONTACT US ABOUT TWOMONITOR

NCISCANOS, Suec 5410) L omonilorcom +34 96 031 155

omonitor.com +86 1 8526280007

Figura 32: Visualizacion App(1)
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Two Monitor

Installations

Population ~ Power

FV Rio Madrid 40

FV Seca... Kansas 10

FV Campo Chad 50
ENGLISH

FV Poli... Mongolia 25

FV Pueblo Cullera

Figura 33: Visualizacion App(2) Figura 34: Visualizacién App(3)
4.5. Librerias empleadas
Para su correcta implementacion, tendremos que afadir las librerias a nuestro
proyecto. A continuacion de descargarnos las librerias las pondremos en el proyecto.

Mediante el boton derecho en target>WEB-INF>lib, y seleccionar build path>
configure build path.

34



I Package Explorer &

& Email A
v I gwt-material-proyecto
i sr¢/main/java
 sr¢/main New >
= JRE Syst Go Into
= Referenc - =
g Open in New Window
& java Show In Alt+Shift+W >
= src & Copy Ctrl+C
v (= target i Copy Qualified Name
& gener; [ Paste Ctrl+V
& gener: % Delete Delete
v & gwt-Ir Remove from Context Ctrl+Alt+Shift+Down
= Gwl Build Path > * Use as Source Folder |
= ME Refactor Alt+Shift+T > & Configure Build Path... |
v & WE
< 1 Import...
1 Export...
«* Refresh F5
Aecienrn Wl Crobo:

Figura 35: Configurar las librerfas en el proyecto

Cuando nos aparezca la ventana de Properties for gwt-material-proyecto ,debemos
seleccionar la pestafia de Libraries. En esta pestafia podremos ver las librerias
actuales del proyecto y afiadir las librerias que queramos mediante Add JARs

=]

type filter text
Java Build Path )
Java Code Style
Java Compiler
Java Editor
Javadoc Location

% Build path entry is missing: gwt-material-proyecto/src/test/java Y e

2 Source & Projects = Libraries % Order and Export

JARs and class folders on the build path:

@ gwt-maps-api-3.10.0-alpha-8-SNAPSHOT jar - gwt-material-proyecto/target/gwt-1
i javax.mail jar - C:\Librerias

Add JARs...

. e . " Add External JARs...
i@+ mysql-connector-java-5.1.45-binjar - C:\Librerias
=i JRE System Library [JavaSE-1.8]

= Maven Dependencies

Maven

Project Facets Add Variable...

Project References Add Library.
Refactoring History

Run/Debug Settings Add Class Folder...

Server Add External Class Folder...
Targeted Runtimes

Task Repository Edit...

Task Tags Remove

Vaadin

Validation = 5 Migrate JAR File..

Web Content Settings

Web Project Settings v Apply

Figura 36: Ver e insertar librerias en el proyecto

Ademas de instalar las librerias, también deberemos ponerlas en WEB-INF>lib. Estas
librerias deben estar reflejadas con maven repository®' en el pom.xml .
Estas son las librerias que hemos utilizado:

Javax.mail-1.6.1jar*? , el archivo jar de referencia JavaMail, incluye los proveedores de
protocolo SMTP, IMAP y POP3 33

gwt-servlet-2.8.2 jar**, necesaria para dar soporte al protocolo de comunicacion
RPC®

gwt-material-themes-2.0,jar*®, necesaria para importar los estilos predefinidos 3’
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gwt-material-table-2.0jar*® , necesaria para poder utilizar tablas en el proyecto®?

gwt-material-amcharts-2.1-SNAPSHOT jar*® , necesaria para importar AmCharts a
gwt-material, y asi poder utilizar los graficos y mapas de AmCharts en el proyecto.*

gwt-material-addins-2.0.jar* ,necesaria para poder utilizar el cambio de ventanas, las
animaciones, el mend, y algunas utilidades mas que hemos utilizado en nuestro
proyecto.*?

gwt-material-2.0.1jar** , version en la que esta hecho el proyecto ya que es la Ultima
version finalizada®

Activation-1.1jar*, necesaria pues contiene el marco de activacion*

dom4j-1.6.1jar*®, se trata de una libreria de cddigo abierto facil de usar para trabajar
con XML, XPath y XSLT en Java utilizando Java Collections Framework y con soporte
completo para DOM, SAX y JAXP#

hibernate-commons-annotations-5.0.1.Final,jar>® , es un proyecto de utilidad utilizado
por varios proyectos de Hibernate, no lo hemos utilizado directamente. Su primer
objetivo es dar soporte a los descubrimiento de tipos de Java Generics. Su segundo
objetivo es respaldar la anulacion de anotaciones Java a través de archivos XML’

hibernate-core-5.2.16.Final jar? , es donde esta definida la funcionalidad ORM>3

hibernate-jpa-2.1-api-1.0.0.Final jar*, este es el JAR que contiene la API, proporciona
todas las interfaces y clases concretas que la especificacion define como API publica.
Dicho de otro modo, puede usar este JAR para arrancar cualquier implementacion de
proveedor JPA. >

hibernate-testing.jar’® , empleada para testear la base de datos de la aplicacion®’

mysql-connector-java-5.1.15-binjar>®, se trata de la libreria que permite acceder
mediante java a la base de datos mysql*®

4.6. MySQL Workbench y MySQL server

En primer lugar para poder crear una base de datos y el servidor usaremos los
recursos de MYSQL®® Workbench y MYSQL server®'. En este caso se ha escogido esta
solucion porque de esta manera podemos tener servidor® con un programa Unico
ejecutandose en segundo plano y con el MySQL Workbench modificaremos e
interactuaremos con la base de datos.
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Local

MySQL Version 5.7.21-log Local management Enabled
Last connected 22 February 2018 12:04
User Account root
Password <stored>
Network Address 127.0.0.1
TCP/IP Port 3306 Config Path %ProgramData%\MySQL\MySQOL Server 5.5\my.ini

A roct
% 127.0.0.1:3306

Figura 37: Creacion de una base de datos Local

Si nos colocamos para ver el disefio de la base de datos podemos ver todas las
interacciones entre clases y requisitos

! !I.::
{q) r = i
It A g |
I : | @ instalacion_|d INT
—1h l VARCHAR|
* nombre VARCHAR(45) g O "'Z (35)
3 VAR 4
EJ | & user vaRCHAR(5) | *# modelo VARCHAR(45)
? Pomire VARGHRESS) | > potencia VARCHAR(45)
= -+ password VARCHAR (45) H=————y k
& 7 potencia VARCHAR(45) | »
E———— /latitud VARCHAR(45) | > -
Jingd VARG M~ TT T T T T
= > 1
— l (% T
& | ®instalacion_id INT |
2 P
l: l :J.::-'.'T_\-.ﬂ-';b e A R R ’r
= | ¥ usuario_id INT
s | ¥instalacion_id INT
11 >
— ¥ @ instalacion_id INT
= =
Ln
- y

1
=

Figura 38: Visualizacion de la base de datos

Para poder rellenar la base de datos o ver lo que contiene, entraremos en Local con
un doble click. Una vez dentro en SCHEMAS buscaremos en este caso “Twomonitor”,
a continuacion desplegaremos las tablas que contiene y nos fijaremos en este caso
en “instalacion”.Con el botén derecho seleccionaremos “Select Rows - Limit 1000 “. A
continuacion nos iremos situando sobre cada columna y la iremos rellenando. En
este caso, las instalaciones seran los datos que apareceran en la tabla de la aplicacion.
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MANAGEMENT - B ¥ §Fa | ol | [ | Lmitto 100
© serverstatus 1 ® SELECT * FROM twomonitor.instalacion;
5. Client Connections
§ Users and Privileges
24 status and System Variables =

X, Data Export | Result Grid | HH 4% Filter Rows: |:|| Edt: gl 5

L Data Import/Restore | id pobladon  nombre potencia latitud longitud
BESTANCE 1 Cullera FV Rio 40 35.15 -0.25
2 Sueca FV Secadero 10 39.20 -0.31

B startup / Shutdown (UL | [ruLL]

A Server Logs
# Options File

PERFORMANCE
:ﬂ Dashboard
&1 Performance Reports

N instalacion 1 x
&% Performance Schema Setup

. Output
SCHEMAS L =
Q ‘F\Iter objects | i &
# Time Action
it 3 2 1 12:55:28 SELECT * FROM twomonitor.instalacion LIMIT 0, 10¢
v B twieenitos o -55: womonitor.instalacion ;
Vﬁ Tables
¥ &= instalacion

Figura 39: Visualizacién del interior de la base de datos

Definimos las siguientes interacciones entre clases de tal forma que, un Unico usuario
pueda tener varias instalaciones, a la vez que cada instalacion posea un inversor, un
string_box y una clase denominada meteorologia. De esta manera desde usuario
podremos acceder a cualquier dato de la base de datos.

)
&) mee Jol5
—
0y —
5 g
@ o . BlazeDS |(5)| @
< e
@
= null null
Instrumented graph Pure Java graph C::) . (:::} %
L -

@, Loaded association

® Lazy association (proxy)

Figura 40: Esquema de un proyecto®

En este proyecto no lo tendremos en cuenta, debido a que se maneja una base de
datos pequefia, pero para base de datos mas extensas el método de con un usuario
se pueda acceder a todos los datos de la base de datos provoca lucha latencia.

38



Esta latencia seria debida a la busqueda de entre todos los usuarios de la base de
datos, la extraccion de todos los datos que tenga el usuario, que en nuestro caso
irlan hasta los inversores, string_box y meteorologias que poseen cada instalacion
que tenga el usuario. Para evitar la latencia respecto a este tema es conveniente
emplear persistence en los objetos de hibernate. De esta manera conseguimos
obtener solo lo que necesitamos en cada momento.

4.7. Hibernate

Hibernate es una herramienta de mapeo objeto-relacional para la plataforma
Java que facilita el mapeo de atributos entre una base de datos relacional tradicional
y el modelo de objetos de una aplicaciéon, mediante archivos declarativos (XML) o
anotaciones en los beans de las entidades que permiten establecer estas relaciones.
Hibernate® es software libre, distribuido bajo los términos de la licencia GNU LGPL.%

En primer lugar pasaremos a instalarlo buscandolo en Eclipse “Help>Ecljpse
MarketPlace”buscaremos y descargaremos los siguientes plugins:

- JBoss Tools Usage Reporting
-Hibernate Tools

-Jboss Maven Hibernate Configuration
-Jboss Maven Integration

A continuacion vamos a “Sr¢/main/java >new> others> Hibernate> Hibernate
Configuration File (cfg.xml)”

Select a wizard

Create a new hibernate.cfg.xml file (Helping with the initial JDBC setup etc.)

Wizards:
type filter text

= General o
= Connection Profiles
& EJB
= Git
= Gradle
= GWT Application
= GWT Classes
= GWTP
~ = Hibernate
*s+ Hibernate Configuration File (cfgxmil)
¥4 Hibernate Console Configuration
*s+ Hibernate Reverse Engineering File (reveng.xmil)
*+ Hibernate XML Mapping file (hbmaaml)
= lwwDE

Figura 41: Configuracion de Hibernate
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A continuacion le indicamos la ruta de java de nuestro proyecto para después
ponerle la connection url, que es la direccidon de nuestra base de datos. También nos
aseguraremos de afiadir en ese momento, también podremos afiadirlos mas tarde,
los archivos hbm.xml de cada clase POJO, de esta manera podremos comunicarnos
con la base de datos a través del mapping que hara hibernate empleando estos
archivos. La contrasefia y nombre de usuario que vayamos a usar en la base de datos
en MySQL Workbench y MYSQL server. Una vez terminado nos quedara de esta
manera en el proyecto:

# Package Explorer
v [ gwt-material-proyecto
v i® sr¢/main/java
# com.gwt.material.proyecto.domain
## com.gwtmaterial.proyecto.client.application
# com.gwtmaterial.proyecto.client.application.home
B com.gwtmaterial.proyecto.client.gin
# com.gwtmaterial.proyecto.client.place
B com.gwtmaterial.proyecto.client.resources
{4 hibernate.cfg.xml
2 src/main/resources
2 src/test/java

& JRE System Library [JavaSt-1
= Maven Dependencies

&, Referenced Libraries

& src

= target

[ pom.xml

Figura 42: Visualizacién de Hibernate en Eclipse

Si entramos dentro de hibernate.cfg.xml lo que vemos es la configuracion que le
acabamos de indicar anteriormente.

<?xml version="1.@" encoding="UTF-8"?>
<|DOCTYPE hibernate-configuration PUBLIC
“-//Hibernate/Hibernate Configuration DTD 3.@//EN"
"http://www.hibernate.org/dtd/hibernate-configuration-3.8.dtd">
<hibernate-configuration>
<session-factory>
<property name="hibernate.connection.driver_class"»org.gjt.mm.mysql.Driver</property>
<property name="hibernate.connection.password"”> </property>»
<property name="hibernate.connection.url">jdbc:mysql://localhost/twomonitor«</property>
<property name="hibernate.connection.username">root</property:>
<property name="hibernate.dialect">org.hibernate.dialect.MySQLSDialect</property>
</session-factory>
</hibernate-configuration>

(Y

= e
PWRNE WO R W

-

Figura 43:Visualizacion de la configuracién de Hibernate

A continuacion vamos a “Scr/main/java> new> package”y creamos el package
domain, que es donde iran nuestras clases java tipo POJO.
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(= New Java Package

Java Package %

Create a new Java package.

Creates folders corresponding to packages.

Source folder: | gwt-material-proyecto/src/main/java ‘ Browse...

Name: | com.gw‘tmaterial.proyedo.domain‘ ‘

[ | Create package-info.java

Figura 44: Creacién del package domain

A continuacion vamos a “Sr¢/main/resources > com> gwtmaterial> proyecto>
GwtMaterialBasic.gwtxml” y le anadimos “<source path="domain’>" para que pueda
leer e identificar el package domain.

Después vamos a “Hibernate Code Generation Configurations...” donde creamos una
nueva configuracion dandole doble click, y tras indicarle la ruta y el package de
donde queremos que vaya le daremos a run, de esa manera nos generara las clases
java tipo POJO creadas anteriormente en la base de datos.

~ iz gwt-material-proyecto

¥ i® src/main/java

## com.gwtmaterial. proyecto.dient.application:

# com.gwtmaterial.proyecto.client.application.home
# com.gwtmaterial.proyecto.client.gin
# com.gwtmaterial.proyecto.client.place
# com.gwtmaterial.proyecto.client.resources
v & com.gwtmaterial.proyecto.domain
11 Instalacion.java
i Inversorjava
Il Meteorologia.java
i1 StringBox java
7 Usuario.java
2 hibernate.cfg.xml

Figura 45: Clases POJO

De esta manera ya podremos referenciar el codigo de la aplicacion a la base de
datos.

4 8. Servicios

A continuacion, para poder acceder a la base de datos debemos crear servicios. En
nuestro caso los crearemos para el Login y para mandar un correo si al usuario se le
ha olvidado su contrasefa.
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En primer lugar emplearemos el protocolo de comunicacion RPC, el cual consiste en

llamadas a procedimientos remotos. Gracias a AJAX, podemos actualizar solamente

una parte, la parte deseada, de una web, no es necesaria refrescar toda la pagina
66

web.

A continuacion crearemos el interfaz sincrono llamado LoginServicio, el cual
extiende RemoteService. Esta interfaz sincrona es la version definitiva de las
especificaciones del servicio. Cualquier implementacion de este servicio en el lado del
servidor debe extender RemoteServiceServlet e implementar esta interfaz de servicio.

Seguidamente, antes de que podamos intentar realizar una llamada remota desde el
cliente, crearemos la interfaz asincrona llamada LoginServicioAsync, basada en la
interfaz de servicio original, LoginServicio.

La naturaleza de las llamadas al método asincrono requiere se le pase un objeto
callback que puede ser notificado cuando se completa una llamada asincrona, ya que
por definicibn no puede ser bloqueado hasta que la llamada finalice. Por la misma
razon, los métodos asincronos no tienen tipos de devolucion; generalmente vuelven
vacios. Si se desea tener mas control sobre el estado de una solicitud pendiente, se
tiene que devolver la Solicitud en su lugar. Después de que se realice la llamada
asincrona, toda la comunicaciéon va de vuelta a la persona que ha realizado la
llamada a través del objeto callback que se ha pasado anteriormente.

SERVIDOR CLIENTE

LoginServiciolmpl.java ’;'7?,0/9”?

Figura 46: Estructura del servicio de login

A continuacion, testearemos los servicios durante el desarrollo. El modo de desarrollo
GWT incluye una version integrada de Jetty que actla como un contenedor de
servlets. De esta manera, es capaz de depurar tanto el cddigo del lado del servidor
como el codigo del lado del cliente, cuando ejecuta su aplicacion en modo de
desarrollo usando un depurador Java. Para cargar automaticamente la
implementacion del servicio, se debe configurar los servlets necesarios en el archivo
web.xml.
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<l-- Servlet -->

<servlet>

<servlet-name>LoginServiciolmpl</servlet-name>
<servlet-class>com.gwtmaterial.proyecto.server.LoginServiciolmpl </servlet-class>
</servlet>

<servlet-mapping>
<servlet-name>LoginServiciolmpl</servlet-name>
<url-pattern>/GwtMaterialBasic/LoginServicio</url-pattern>
</servlet-mapping>

Cuando probemos el codigo del lado del cliente y del lado del servidor en modo de
desarrollo, debemos asegurarnos de colocar una copia de gwt-servletjar en el
directorio war> WEB-INF > lib y asegurarnos de que el directorio de salida Java este
configurado a war > WEB-INF > classes. De lo contrario, el servidor Jetty incrustado
no podra cargar nuestros servlet correctamente.

4.8. Cronograma del proyecto

Acontinuacion vamos a mostrar la duracion del proyecto y el camino 6ptimo, el cual
buscara el camino que menos dias emplee, con la ayuda de los diagramas de Gantty
Roy.

Tareas

noviemb diciembre enero febrero marzo abril

re

mayo

8 10151 1|11 1T]15]2]1T|2]2] 13 17 | 26

14

Reuniéon
con la
empresa

Confirma
cion del
proyecto

Investiga
r y
configur
ar las
herramie
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ntas que
se vayan
a
emplear

Login

Splash
screen

Aplicacio
n

Integraci
on BBDD

Testeo

Reunir
docume
ntacion

Redactar
la
memoria

Tabla 2: Diagrama de Gantt

Tareas Ndmero Antecesor | Predecesor Duracion
Reunion con la empresa 1 - 2,3,6,7 1dia
Confirmacion del proyecto 2 1 3 1 dia
Investigar y configurar las herramientas 3 1 4.1 5 dias
gue se vayan a emplear
Login 4.1 3 4.1 3 dias
Splash screen 4.2 4.1 4.2 1dia
Aplicacién 4.3 4.2 4.3 113 dias
Integracion BBDD 4.4 4.3 4.4 78 dias
Testeo 5 4.4 - 116 dias
Reunir documentacion 6 1 7 117 dias
Redactar la memoria 7 1,6 - 122 dias

Tabla 3: Diagrama de Roy
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Camino 6ptimo, duracion 118 dias

Figura 47: Diagrama de Roy, camino éptimo

5. Conclusiones

Podemos verificar que el proyecto se ha realizado con éxito, pues se han cumplido
con las especificaciones que la empresa daba.

Los administradores disponen de una aplicacion Web en la que puedan crear,
gestionar, borrar y modificar las instalaciones y usuarios de una manera sencilla.
Usando la base de datos creada con MySql Workbench y la pagina html para acceder
al js. Podemos concluir que este apartado ha sido superado con éxito, ya que
despues del testeo, no se ha detectado ninguna anomalia significativa.

El usuario tendra una aplicacion en la que tras loguearse, acceda a sus instalaciones,
y pueda observar su estado en un mapa. Podemos concluir que este apartado ha
sido superado con éxito, ya que después del testeo, no se ha detectado ninguna
anomalia significativa.

También cabe mencionar que la pagina oficial gwtmaterialdesign® contiene
informaciéon obsoleta, y se ha tenido que emplear diferentes lenguajes de
programacion tales como html, java, js, xmly css para continuar con el proyecto.

Como posibles ampliaciones y usos, podriamos afiadir datos de produccion
fotovoltaica, un pop-up con una grafica de la informacion individual de cada
instalacion. Y alguna animacién y/o alerta para cuando la instalacion tenga niveles
muy bajos de potencia.
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