
     En este documento se muestra el trabajo de concept art del personaje en distintas etapas 

de desarrollo. 

      

 

 

Primera fase de prueba usando como referente la obra de H.P.Lovecraft 

  Y´golonac 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Primera fase de prueba usando como referente la obra de H.P.Lovecraft 

Nyarlathotep 



Boceto a tinta 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Segunda etapa, pruebas rápidas a tinta 



Pruebas finales en Photoshop 

 

 

 

 

 

 

Pruebas finales para definir las caracteristicas finales del personaje 


