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Resumen

Desarrollar una aplicacion web para la gestiorodedgistros de acceso en todas las sedes de
una empresa, utilizando fehmeworkPHP Symfony.

En todas las sedes de la empresa, se habilitacgidemador donde permitir al empleado
registrar su entrada o salida de la misma. Pasaekbmpleado tendra que introducir su nimero
de DNI y, posteriormente validar el formulario.

La aplicacién debe permitir al supervisor, listamdanera inmediata todos los presentes en un
local con el fin de evacuarlo en caso de emergencia

Por otro lado, el administrador podrd acceder gektion de todos los empleados y sedes.
Ademas, el administrador tendra la opcion de lissregistros de todas las sedes, incluyendo un
filtrado por fecha.

Palabras clave:symfony, php, html, registro, apache.
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Abstract

Develop a web application to manage every accessdén all the headquarters of a company,
using the Symfony PHP framework.

Every company’s location will have available a catep to allow the employee to register
their entry or exit. The employee will have to eritis ID number and, subsequently, validate the
form.

The application must allow the supervisor to listnediately, all employees present in a HQ,
in order to evacuate in case of emergency.

On the other hand, administrator can manage alll®@mps and HQ. In addition, the
administrator will have the option to list the ret® of every site, including filtering by date.

Keywords: symfony, php, html, log, apache.
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. Introduccion

1 - Introduccioén

Vamos a introducir las motivaciones principaleslpsmue se ha elegido este
proyecto.

1.1 Motivacion

La aplicacion desarrollada parte de la necesidadrgr cuantificados todos
los empleados presentes dentro de cualquier ubitat® una empresa. Por
motivos de riesgos laborales, se considera neoedmponer, ademas, de una
utilidad que permita, en caso de evacuacién, tepatrolado que todos los
usuarios hayan abandonado las instalaciones y asitaualquier dafio personal.

1.2 Motivacion personal

Personalmente, la eleccién del siguiente proye@oev motivada por el
interés en el desarrollo de aplicaciones web yozrereto con el lenguaje PHP.
Ademas, en mi trabajo surgié la necesidad de temaraplicacién similar a la
gue se ha desarrollado en este trabajo y, aunqse ygptd por una solucién
diferente, crei conveniente intentar solucionado gna aplicacion web.

1.3 Objetivo

El principal objetivo es la implementacién de wtesina de control presencial
gue gestione las entradas y salidas del person# @enpresa en todas las
ubicaciones de la misma, basandose en Symfony[1].

Symfony es urframeworkPHP basado en la arquitectura MVC (Modelo-
Vista-Controlador) disefiado para desarrollar apiaees web. Ademas, cumple
en sus requisitos el hecho de ser facil de instadarindependiente de la capa de
gestion de BBDD y facil de extender e integrar dwmhliotecas de otros
fabricantes.

Para el desarrollo del siguiente proyecto en Syynjote su memoria, hemos
necesitado:

- Un servidor web, en nuestro caso Ubuntu 16.04.

- Instalacién de Linux, php, mysqgl y apache (LAMP).

- Procesador de textos.

- Herramientas de mockup. Por ejemplo, moqups.com.

- Herramientas para la generacion de diagramas UWBvilnuestro caso, DIA
(opensource).

10
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2 - Symfony

Symfony dispone de diversas versiones en el merdadas cuales hemos
elegido la 3.4 LTS dado que tiene soporte hasteemtre de 2020 y ademas es
una version de la que hemos encontrado mucha dotacn@n. Actualmente, el
frameworkse encuentra en la versién 4.1 la cual suponenonme cambio
respecto a la anterior, vamos a repasar los pumdsdiferenciales:

» Estructura de directorios mas simple

» Aplicaciones mas pequefas, dado que se instalacoloponentes
minimos.

* Symfony Flex, permite la instalacion deindles componentes y
librerias de terceros con mayor facilidad.

2.1 Otros proyectos con Symfony

A partir de Symfony, existen muchos proyectos dilizan partes del mismo
dentro de sus entornos, como son:

- Drupal

- Laravel

- Joomla

- PHPBB

- Magento

- Composer

- PrestaShop

- CakePHP

- Facebook Ads APl SDK
- Google Cloud Platform SDK
- phpMyAdmin

- Doctrine

Todos estos conociddseamework CMS, SDK... utilizan componentes de
Symfony en sus proyectos. Por ejemplouting, Console, HttpFoundation...

11 ‘v



Il. Especificacion de requisitos

1 - Introduccion

Para redactar esta ERS (Especificacion de regslisitfiware) se ha seguido
el estandar IEEE-STD- 830-1998 [2].

1.1Proposito

La finalidad de este proyecto es servir de sistéeneontrol presencial para la
empresa cliente, para ello se pretende plasmameldnamiento actual de la
empresay conseguir que la adaptacion al softvearos mas facil y transparente
posible.

Para la lectura y comprensidon de este texto, esveoignte tener
conocimientos de los lenguajes de programacion PHRIL y JavaScript.

1.2 Alcance

El producto a desarrollar es un sistema de infoitna¢Sl) que cubra las
necesidades de la empresa. La aplicacion desdaollae llamard
ControlPresencial usando una programacion orientaddjetos, en PHP y
utilizando elframeworkSymfony.

ControlPresencial tendra como funcién permitir ejistro de entradas y
salidas del personal de la empresa. Estos regisendn guardados v,
posteriormente, podran ser filtrados por empleséde o por fecha, dando como
resultado un listado de entradas y salidas. Fanajlta aplicacién permitira a los
administradores crear empleados y realizar cualguiglificacion sobre ellos.

Ademads, en cada sede existira un supervisor epodgaé sacar un listado del
personal que esté en ese momento dentro de lakagiehes.

1.3 Definiciones, siglas y abreviaturas

Symfony: Es un completérameworkdisefiado para desarrollar aplicaciones
web. Ademas es #lameworkutilizado para el desarrollo de este proyecto.

Framework: Es una estructura conceptual para asistir, nornmaéneon
artefactos 0 médulos software que sirve para orgawidesarrollar software.

PHP: Es un lenguaje de cédigo abierto para el desanaim

JavaScript: Es un lenguaje de programacién interpretado, tanilena objetos
que se utiliza principalmente en el lado del ckesrt la programacion web.

MVC: El patron modelo vista controlador de arquitectieasoftware separa
los datos y la légica de negocio de la interfaz.eEsodelo elegido para el
desarrollo de esta aplicacion.

Doctrine: Es un ORM escrito en PHP que se ubica justo endamauestro
sistema de gestién de bases de datos y nos proparel acceso a la capa de
persistencia.

MYSQL: Es elSGBD elegido para el desarrollo de esta aplicacion.

16
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1.4 Referencias

-IEEE-STD-830-1998

-Wikipedia

- https://www.fdi.ucm.es/profesor/gmendez/docs/isOie@@830.pdf
- Libro Desarrollo web &gil con Symfony2 de Javieuitigz

1.5Vision global

A continuacién, exponemos una descripcion genezaladaplicacion, sus
funcionalidades y elementos que componen la misma.

2 - Descripcion general

2.1Perspectiva del producto

Esta aplicacion es completamente independiente,|l@ajue no guarda
relacion con cualquier otro elemento software gpaiible en la empresa.
2.2 Funciones del producto

Esta aplicacion web debera permitir a los empleados empresa registrar
los accesos a cualquier sede de la misma. Adereésitjpd al supervisor sacar
un listado de su sede asociada con el personaressn la misma.

Por otro lado, los administradores de la emprasdda la gestion completa
de usuarios, con permisos para crear, editar, l@a@ug borrar cualquiera de
ellos.

2.3 Caracteristicas de los usuarios

El uso de la aplicacién no requiere de conocimiergpecificos informéticos
por parte de los empleados generales. En cambia |gmadministradores sera
necesaria una formacion para el buen uso del perediministracion.

2.4 Restricciones

Para el desarrollo de la aplicacion se imponesitagentes restricciones:

- El trafico generado por la aplicacion web debeizatil conexiones
seguras.

- El panel debe adaptarse a cualquier pantalla, tartenador, mdvil,
tablet...

- En cada sede se ubicara un equipo encargado eleelacion del registro
por parte de los usuarios que entren a la misma.

2.5 Suposiciones y dependencias

El servidor web que aloja la aplicacion sera iastaly configurado en la
empresa respetando las mismas versiones de sisparativo, symfony, php...

17
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del servidor de desarrollo. Con esto se garandizairecta puesta en marcha de
la aplicacion, para futuras actualizaciones, safeveniente revisar el desarrollo
para evitar problemas de funcionamiento.

2.6 Requisitos futuros

Si se considera necesario, este desarrollo poaptiaase para contemplar un
control horario ademas del presencial. Para ellmessesitaria, entre otros
requisitos, definir el calendario de trabajo, @®adas laborales definidas en la
empresa Yy los diferentes perfiles de la misma.

3 - Requisitos especificos

3.1Interfaces externas

Como hemos comentado con anterioridad, esta ajdicao se integra con
otros elementos de software de la empresa, powuéo mp tenemos ningdn
requisito especifico en ese sentido.

La interfaz de usuario serd simple y sencilla dar,upara el correcto
funcionamiento es conveniente que en la entradasdsedes, los equipos que
tengan disponible el portal web de la aplicaci@pdingan de una pantalla de
tamafo adecuado.

Por dltimo, el acceso a esta aplicacion esti nggtlo a la red interna de la
empresa por lo que, a nivel de comunicaciones, egesitamos ninguna
restriccion adicional.

3.2Funciones

A continuacion, procedemos a especificar las aesigque va a llevar a cabo
nuestra aplicacion.

3.2.1Grabar registro

Esta funcion consiste en grabar el registro deadato salida por parte del
empleado:

Accién Repercusioén en la base de d
Introducir el DNI del usuario en la pagina

principa

Pinchar en “Validar Consultar en BBDD si existe el usu:

Correcto:Se registra el evento
Error: Indicamos al usuario que ha habidg un
error y le damos la opcién de report

Redirigir a la pagina principal
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3.2.2Realizar login administrador/supervisor

Esta funcién consiste en acceder al panel de astmsidor o supervisor,

mediante el formulario de login.

Accion

Repercusioén en la base de d

Pinchar en “login” en la pagina web princi

Introducir DNI y passwol

Consultar en BDD si son validos los dat
Correcto:Se redirige al panel.

Error: Indicamos al usuario que ha habidg
error y reenviamos a la ventana de Ic

Redirigir al panel correspondiente o a ven
de login.

3.2.3Resetear password

El administrador o supervisor puede resetear straseiia en caso que lo

considere necesario:

Accién

Repercusion en la base dato:

Pinchar en “login” en la pagina web princi

Pinchar en “Olvidé mi contrasef

Introducir DNI y seleccionar recorc

Consultar en BDD si existe el DN
Correcto:Enviar correo de reseteo

Error: Indicamos al usuario que ha habidg
error y renviamos a la ventana de loc

Redirigir a la ventana principal.

3.2.4Alta usuario

Esta tarea consiste en la generacion de un nuexsiosdesde el panel de

administracion:

Accién

Repercusion en la base de d

Pinchar erCrear usuarit

Rellenar el forrularic

Pinchar en cre

Consultar en BDD que no existe el DN
Correcto:Generar usuario

Error: Indicamos al usuario que ha habidg
error

Redirigir al panel de administracion.

3.2.5Buscar usuario

Esta tarea permite la busqueda de un usuario etdste

Accion

Repercusioén en la base de d

Pinchar erBuscar usuari

Buscamos el usuario por DNI, Nombre,
Apellidos o tipc

Pinchar en busc

Consultar en BDD por el filtro seleccionac
Correcto:Mostrar usuario

Error: Indicamos al usuario que ha habidg
error

Redirigir al panel de edicién de usuario o
panel principal.

un

un

un

un
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3.2.6Modifica o eliminar usuario

Tras la busqueda de un usuario podemos editatimmarlo:

Accion

Repercusioén en la base de d

Pinchar erBuscar usuari

Buscamos el usuario por DNI, Nombre,
Apellidos o tipc

Pinchar en busc

Consultar en BDD por el filtro seleccionac
Correcto:Mostrar usuario

Error: Indicamos al usuario que ha habidg
error

Redirigir al panel de edicién de usuario o
panel principal.

En el panel de edicion modificamos los
campos necesarios y damos a actualizar
eliminar

Realizamos la modificacion en BBC

3.2.7Alta sede

Esta tarea consiste en la generacion de una neela desde el panel de

administracion:

Accién

Repercusion en la base de d

Pinchar erAdministrar sede

Pinchar erAlta sed

Introducimos los valores solicitac

Consultar en BDD que no existe la misn
sede

Correcto:Generar sede

Error: Indicamos al usuario que ha habidg
error

Redirigir al panel de administracion.

3.2.8Modificar o eliminar sede

Tras la busqueda de un usuario podemos editatimimearlo:

Accién

Repercusion en la base de d

Pinchar erAdministrar sed

Buscamos la sede a editar en el lis

Pinchar ermodifical

Modificamos los campos necesarios y le
damos a Modificar o Borrar

Realizamos la modificacion en BBC

Redirigimos al panel de administracion

3.2.9Listar registros desde supervisor

Esta tarea es la Unica disponible para un superespermite listar a todos
los usuarios presentes en la sede en el momeinia.act

Accion

Repercusioén en la base de d

Vamos al panel de supervi

Pinchamos en Listar usuarios

Se consulta en BBDD todos los usua
presentes en la sede asignada al supel

un

un
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3.2.10 Listar registros desde administrador

Desde el panel de administrador, se pueden lssaregistros, filtrando por
sede y fecha.
Accion
Vamos al panel de administra
Pinchamos en Listar regist

Elegimos los filtros y le damoslastar Se consulta en BBDD loegistros qut
cumplen los filtros

Repercusion en la base de d

21 ‘v



I1l.  Analisis

1 - Introduccion

Vamos a proceder al analisis de la aplicacion lpagae vamos a emplear los

diagramas necesarios que faciliten la labor pastde disefio.

2 - Diagrama de clases
El diagrama de clases propuesto para la aplicasdi siguiente:

Persona

-id: integer
-nombre: string 1
-apellidos: string
-dni: string
-notas: string

Registro

‘|-id: integer

-fecha: datetime
-tipo: boolean

B..*

1

ADMIN

SUPERVISOR

Sede

-id: integer
-password: string
-email: string

-id: integer
-password: string
-email: string

-id: integer

-nombre: string
-calle: string
-ciudad: string

22 ‘v



3 - Diagramas de casos de uso

El diagrama de casos de uso muestra los posibdesnasos que tienen los
usuarios de la aplicacion y las tareas que puexhdizar.
3.1Caso base

Este es el caso de uso desde el que partimospsdres actores posibles de
la aplicacion.

Admin

Generar password

Gestionar usuarios Supervisor
Gestionar sedes

Listar registros

Generar password
Persona
Listar registros
sede

18 ‘v



3.2Casos de Uso

En este diagrama, definimos todas las funcionadigaisponibles en la

aplicacion:

apas
soss1bas nwudw)

<<3pn\ouT>>

Joud Jeyoday

osysibai seaid

apas
sosysibai seysn

piomssed Jeiaua

euosIad

Josinuadng

sonsibas
Jnwudwy

|
AAQU:#u:.ﬂVV"_

1
<<apndut>>l =
1

eyoay Jod sedsng

1
- apas Jod sedsng

>{ sonsibasseisn

apas Jeuiwi(3

S9pas Jeuonsan

Josinuadns apas Jedyipo

1eubisy

opas Jeald

ouensn Jeulwi|3 souensn Jeuonsan ulwpy

piomssed Jeiauan

ouensn Jed11pow

ouensn Jeai)
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4 - Diagramas de actividad

A continuacion, vamos a utilizar diagramas de #&did para definir las
interacciones mas complejas dentro de la aplicacion

4.1 Grabar registro

Introducir DMI

Redirigir l
T\
Incorrecto
Correcto
\
Grabar
registro

Volver pagina
principal

El empleado introduce su DNI en la plataforma, atiooacién comprobamos que
dicho DNI existe en BBDD, si es asi grabamos abtegy en caso contrario volvemos al
inicio.
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4.2 Realizar login administrador / supervisor

Redi

rigir I

h

Incorrecto

El admin o supervisor introduce su DNI y passwardaeplataforma, comprobamos
gue son correctos y en caso de serlo, redirigirhpareel pertinente.

Acceder panel

24 ‘v



4.3 Alta usuario

Acceder a

L4

crear usuario

Redirigir I

Datos no validos

Rellenar
campos
y enviar

Alta invalida

Datos validod

Guardar
usuario

Alta valida

v

Redirigir panel
administracién

O

El administrador desde el panel accede a creanevorusuario, rellena el formulario
con los datos pertinentes y, si son correctos tatens guardar el usuario, si el alta es

correcta, reenviamos al panel de administracion.
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4.4 Modificar o eliminar usuario

—| Buscar usuario

Rellenar
campos
y buscar

M
Usuario encontrado
Usuario encontradc

Modificar
campos

o y enviar

Redirigir
n

Datos no validos

Datos validos

Guardar
usuario
Cambios invalidos

Redirigir

Cambios validos

Redirigir panel
administracion

El administrador desde el panel busca un usualiena el formulario con los datos
pertinentes y, si encontramos el usuario le pemmgila edicién del mismo. Al finalizar,
se intentan guardar los cambios, si el cambio Becio se redirige al panel.
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4.5 Alta sede

l

J
\

Acceder a
administrar sedes
y darle a Alta

Redirigir I

Datos no vélidos

Rellenar
Campos
Y enviar

Alta invalida

Datos validod

Guardar
sede

Alta valida

v

Redirigir panel
administracian

@

El administrador desde el panel elige administedesy dar de alta, rellena el
formulario con los datos pertinentes vy, si los daton validos intentamos guardar en
BBDD la sede nueva, si es correcto, se le redaigmnel de administracion.
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4.6 Modificar o eliminar sede

!

Acceder a
administrar sedes

l

Seleccionar sede
y elegir Modificar

|

Rellenar

campos

Redirigir .
y enviar

Datos no validos

Datos validos

Guardar

Modificacion invalida | Medificaciones

Modificacion validg

Redirigir panel
administracion

El administrador desde el panel elige una sede @ditar al finalizar, se intentan
guardar los cambios, si el cambio es correctodieige al panel.

28 ‘v



4.7 Listar registros desde supervisor

—r

Seleccionar
listar usuarios

Seleccionar registro:
de la sede asociada

4

Mostrar registros
sede

El supervisor, tras el login, elige la opcion pkstar usuarios, seleccionamos la sede
asociada al supervisor y se le muestran los regise la misma.
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4.8 Listar registros desde administrador

Seleccionar

listar registros
—

W

Selecionar
filtros y listar

Seleccionar registrog
de los filtros elegido

Mostrar
registros

El administrador desde el panel elige listar regssta continuacion selecciona la sede
y los filtros de fecha deseados. A continuaciore seuestran los registros elegidos.
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V. Diseno

1 - Introduccion

El disefio de esta aplicacibn ha seguido, como hecm®entado
anteriormente, el patron Modelo Vista Controladdicho patron separa la
interfaz del usuario, la l6égica de negocio y losodade la propia aplicacion.
Podemos ver en el siguiente grafico una represéntdel modelo:

Q USUARID
SOLICITR ‘I‘——.
/ . )

EORIRTE CONTROLADOR RESHONDE

”HTUS/ UISUALMENTE
/ DATOS

MODELD VISTA

2 - Patron de disefo

2.1 Modelo

Esta capa es la encargada de proporcionar la teasis de la informacion,
en el modelo MVC. En Symfony las aplicaciones defiel modelo en base a las
clases creadas, las cuales de traducen en tablagperpia BBDD. Para dicha
tarea utilizamos el ORM Doctrine, mediante el ggheramos la estructura de
la BBDD de nuestra aplicacion.

En nuestra aplicacion las clases contenidas ercagason:

- Persona: En esta clase guardamos los datos de slogrias
pertenecientes a la empresa.

- Admin y supervisor: Estas clases heredan de Peraoiisas guardan
los datos especificos para administradores y Sigoees.

- Reqgistro: Para almacenar los registros de entrsaléda de todos los
usuarios.

- Sede: Aqui almacenamos los datos relativos a thes ke la empresa.

2.2Vista

La capa de vista, también conocida como presemtae® la interfaz que
utilizara el usuario para interactuar con el sistefs decir, es la parte visual de
nuestra aplicacion donde presentamos los menU(s gpleiones para permitir a
los usuarios utilizar la aplicacion.

En Synfony utilizamos plantillas, archivos de tipWVIG, para definir el
aspecto que presentaremos. Ademds, necesitamoslag@plicacion sea
responsive adaptandose a todo tipo de pantallas, para peraitcorrecta
visualizacion en terminales moviles, tablets...
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2.3 Controlador

El controlador es el encargado de atender los es@nbducidos en el sistema,
realiza peticiones a la capa modelo para congsidtas y pasando la informacién
necesaria para que la capa de presentacion pusstntarlos.

En Symfony los controladores contienen el codig® RElcesario para realizar
las tareas necesarias de esta capa. Por otraSgehdony funciona comouting,
donde definimos las direcciones URL que atendeedtra aplicacion. La parte
principal de dicha@outing se configura en el archivouting.ym| por ejemplo:

logincheck:
path: /logincheck
defaults: { _controller: AppBundle:Default:logineck }

Esta ruta define el PATHoginchecky lo envia al controlador Default dentro
del bundle AppBundle Dentro de estbundle definimos la funcién a realizar
cuando se reciba una peticion:

public function logincheckAction(){
return $this->render('default/logincheckahtwig’, [
'base_dir' => realpath($this->getPatani&ernel.project_dir")).D$

D}
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V. Implementacion

1 - Entorno de desarrollo

Partimos de una instalacién limpia de Ubuntu 1&08, actualizada con los
ultimos parches de seguridad de la distribucioreeigaremos pues configurar
apache [6], mysgl y php en nuestro servidor.

Detallamos los pasos seguidos.

1.1 Apache y certificado SSL

Vamos a generar un certificado SSL autofirmado:

$openssl req -x509 -nodes -newkey rsa:2048 -kaympldcal.key -out tfg.crt

$mv tfg.* /etc/ssl/certs/

Instalamos apache y configuramos los médulos rewrgSL.:
$apt-get install apache2

$a2enmod rewrite

$a2enmod ssl

Creamos el archivo de configuracion del sititw/apache?2/sites-availahlen
este fichero de configuracion vamos a redirigiotetitrafico no cifrado hacia el
puerto 443:

<VirtualHost *:443>
DocumentRoot "/variwvwwi/tfg/web"
Directorylndex app.php
ServerName tfg.local
SSLEnNgine on
SSL CertificateFile /etc/ssl/certs/tfg.crt
SSL CertificateKeyFile /etc/ssl/certs/tfgabkey
<Directory "/var/www/tfg/web">
AllowQverride All
Allow from All
</Directory>

ErrorLog ${APACHE_LOG_DIR}/error.log
CustomLog ${APACHE_LOG_DIR}/access.log candd

</VirtualHost>

<VirtualHost *:80>

RewriteEngine On

RewriteCond %{HTTPS} off

RewriteRule (.*) https://%{HTTP_HOST}%{RE@ST_URI} [R=301,L]
</VirtualHost>
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1.2PHP 7.0

Instalamos php y composer [7]:
$apt-get install -y php7.0 libapache2-mod-php7.07p0-cli php7.0-common php7.0-mbstring

php7.0-gd php7.0-intl php7.0-xml php7.0-mysqgl pl®emcrypt php7.0-zip composer

1.3 MYSQL y PHPMYADMIN

Instalamos mysgl y phpmyadmin:

$apt-get install mysqgl-server phpmyadmin

1.4 Configuracion del proyecto

Finalizados los pasos indicados vamos a creaogkpto Symfony, habilitar
el sitio, crear la BBDD y configurar los permisakauados.

En la siguiente linea, creamos el proyecto [4]isigdo el estandar del propio
framework. En la creacion del mismo, nos solicitasipardmetros necesarios
para establecer la conexion con la BBDD:

$composer create-project symfony/framework-stanédition tfg
Creating the "app/config/parameters.yml" file
Some parameters are missing. Please provide them.
(127.0.0.%:
(nutl):
(symfony): bbddTFG
(roo):

(null): password

Ahora activamos el sitio web y configuramos losnfisos necesarios para
apache:

$a2ensite tfg.local.conf
$chown www-data:www-data /var/wwwitfg/

$chown www-data:www-data /var/wwwi/tfg/var/

Por ultimo, siguiendo lodocumentos oficialesonfiguramos ACL:

$SHTTPDUSER=$(ps axo user,comm | grep -E '[a]palefigifl|[ ]
www|[w]ww-data|[n]ginx’ | grep -v root | head -duft -d\ -f1)

$setfacl -dR -m u:"$HTTPDUSER":rwX -m u:$(whoamiyX var
$setfacl -R -m u:"$HTTPDUSER":rwX -m u:$(whoami)Xwar
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2- Estructura Symfony

La estructura de directorios de Symfony varia ewifin al tipo de proyecto
gue hayamos creaddramework-standard-edition, website-skelgetan En
nuestro caso, tenemos la siguiente estructura:

tfg

app/

I—_— config/
Resources/

bin/

L— console

src/

L— AppBundle/

tests/

L— AppBundle/
var/

cache/
logs/
sessions/

vendor/
web/

|— app.php

Vamos a revisar los directorios y el uso recomeadidios mismos:

app/config: Contiene los ficheros de configuracion del progddAML), por
ejemplo, los archivos rounting.yml, security.yml

app/Resources:En esta ruta tenemos las plantillas TWIG necesgriaa la
presentacién de la aplicacion.

bin: Los binarios del proyecto se ubican aqui, por pjenia consola que
utilizaremos, posteriormente, para las llamadasctride.

src/AppBundle: Este directorio contiene el codigo relativo adostroladores,
rutas... Es decir, el cédigo especifico de la logiea negocio de nuestra
aplicacion.

tests/AppBundle: Contiene las aplicaciones de test.

var: Dentro de esta ruta encontramos los directori@hé&alogs y sessions
donde la aplicacién guarda los registros, sesigra@shivos caché.

vendor: Aqui se encuentran las dependencias de codigoestra aplicacion.

web: En el directorio web tendremos, entre otros, loectbrios css y jss donde
integraremos nuestras librerias bootstrap[3] y jQue
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3- Creacion de entidades

3.1Introduccién

En base al diagrama de clases definido en la fasanélisis, tenemos que
crear la estructura adecuada de datos para darte@pauestra aplicacion. En
Symfony, como en otras herramientas de programadi@finiremos las
entidades y sus relaciones para, posteriormemgglUtirlo” a bases de datos.

En este proceso necesitaremos utilizar el ORM Dactmediante el cual
Symfony mapea como objetos de la aplicacién ldagaiue componen la base
de datos.

Procedamos a crear la BBDD mediante el comando:

php bin/console doctrine:database:create

3.2 Creacion de las entidades

Symfony nos permite crear las entidades de dos nasine

Mediante la consola

php bin/console doctrine:generate:entity

A continuacion, nos pedird introducir Ehtity shortcut nameel formato de
configuracion y los atributos de la entidad. Veambgjemplo para la entidad
Persona:

Welcome to the Doctrine2 entity generator
nAppBundle:Persona

Determine the format to use for the mapping infdroma

Instead of starting with a blank entity, you cad adme fields now.
Note that the primary key will be added automalycaiamed id).

array, simple_array, json_array, object,

boolean, integer, smallint, bigint, string, texatetime, datetimetz,

date, time, decimal, float, binary, blob, guid

New field name (press <return> to stop adding §ldombre
Field type [string]:

Field length [255]: 20

Is nullable [false]:

Unique [false]:

New field name (press <return> to stop adding §gldpellidos
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Field type [string]:

Field length [255]:

Is nullable [false]:

Unique [false]:

New field name (press <return> to stop adding §gldni
Field type [string]:

Field length [255]: 9

Is nullable [false]:

Unique [false]: true

New field name (press <return> to stop adding fieldotas
Field type [string]:

Field length [255]:

Is nullable [false]:

Unique [false]:

New field name (press <return> to stop adding §gld

Entity generation
created ./src/AppBundle/Entity/Persona.php

Tras la siguiente definicion tendremos la entidadgu codigo php, en el
fichero src/AppBundle/Entity/Persona.phpltilizando este método, tenemos la
ventaja de no tener que preocuparnos pagdtery setterde las propiedas, dado
que el propio gestor las afiade al archivo:

<?php

namespace AppBundle\Entity;

use Doctrine\ORM\Mapping as ORM,;

/**

* Persona

*

* @ORM\Table(name="persona")

* @ORM\Entity(repositoryClass="AppBundle\RepositdtersonaRepository")
*/

class Persona

{

/**

* @var int

*




* @ORM\Column(name="id", type="integer")
* @ORM\Id

* @ORM\GeneratedValue(strategy="AUTQO")
*/

private $id;

/**

* @var string

*

* @ORM\Column(name="nombre", type="string"n¢gh=255)
*/

private $nombre;

/**

* Get id

*

* @return integer

*/

public function getld()
{

return $this->id;

}

/**

* Set nombre

*

* @param string $nombre

* @return Persona

*/

public function setNombre($nombre)

{

$this->nombre = $nombre;

return $this;

}

/**

* Get nombre

*

* @return string
*/
public function getNombre()

{

return $this->nombre;

}




Creacion directa de entidades

La otra opcidon que tenemos para generar las emetdamasa por crear
directamente nuestros archivos php con las classssarias. Es una opcidon mas
“peligrosa” puesto que debemos recordar implemeantdws los métodos para
acceder o modificar los atributos de la clase, ambio, nos permite abordar
directamente la definicion de las relaciones erltases:

Uno a muchos / muchos a undesta es la Unica relacion representada en nuestro
diagrama de clases. Por ejemplo, un obosonapuede estar asociado a
muchos objetosegistro, sin embargo, un objettegistro solo puede estar
asociado a un objefmersona

Muchos a muchos Esta relacion permite la asociacion de muchostobjX
con muchos objetos Y. En nuestro caso, no teneroba telacion.

Vamos a proceder a generar las entidades Sede igtiRemediante la
creacion directa de los archivos php, que ubicasendentro de
src/AppBundle/Entity/:

src/AppBundle/Entity/Sede.php
<?php
namespace AppBundle\Entity;

use Doctrine\ORM\Mapping as ORM,;

/**

* @ORM\Entity
*/

class Sede

{

/**

* @ORM\Id;

* @ORM\Column(type="integer")

* @ORM\GeneratedValue(strategy="AUTQO")
*/

protected $id;

/**

* @ORM\Column(type="string", length=20)
*/

protected $nombre;

/**

* @ORM\Column(type="string", length=200)
*/

protected $calle;

/**

* @ORM\Column(type="string", length=50)

**/

protected $ciudad;

public function getld()
{

}

return $this->id;
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public function setNombre($nombre)

{
}

public function getNombre()

{

$this->nombre = $nombre;

return $this->nombre;

public function setCalle($calle)

$this->calle = $calle;

}

public function getCalle()
{

return $this->calle;

public function setCiudad($ciudad)
{

}

public function getCiudad()
{

}

$this->ciudad = $ciudad;

return $this->ciudad;

src/AppBundle/Entity/Registro.php
<?php
namespace AppBundle\Entity;

use Doctrine\ORM\Mapping as ORM,;

/**

* @ORM\Entity
*/

class Registro

{
/**
* @ORM\Id;
* @ORM\Column(type="integer")
* @ORM\GeneratedValue(strategy="AUTQO")
*/
protected $id,;

/**

* @ORM\Column(type="date")
*/
protected $fecha;

/**




* @ORM\Column(type="boolean")
*/
protected $tipo;

/**

* @ORM\ManyToOne(targetEntity="Persona")

**/

protected $persona;

/**

* @ORM\ManyToOne(targetEntity="Sede")
**/

protected $sede;

public function getld()
{

}

public function setFecha($fecha)

return $this->id;

$this->fecha = $fecha;
}

public function getFecha()

{

return $this->fecha;

public function setTipo($tipo)

{
$this->tipo = $tipo;

}

public function getTipo()
{

return $this->tipo;

public function setPersona($persona)

{
}

$this->persona = $persona;

public function getPersona()
{

return $this->Persona;

public function setSede($sede)

{
}

public function getSede()
{

}

$this->sede = $sede;

return $this->sede;




Dentro de estas dos clases, podemos observar &defisen las relaciones
muchos-a-uno entieegistro-Persong Registro-Sede

3.3 Carga del esquema en BBDD

Con cualquiera de los dos métodos mencionados epurmto anterior
tendremos definida la estructura de entidades dasédora debemos pasar el
esquema a la BBDD, para ello primero validamogleéma:

$php bin/console doctrine:schema:validate

[Mapping] OK — The mapping files are correct.

[Database] OK — The database schema is in synctmatimapping files.

Y, ahora, cargamos la actualizacion al esquema B8DD:

$php bin/console doctrine:schema:update —force

Updating database schema...

Database schema updated successfultyglieries were excuted

Tras la ejecucion de esta accién, si no hemos demithglin error,
dispondremos de las entidades generadas como,tablasus atributos, en la
BBDD. Como instalamophpmyadminpodemos conectarnos mediante la URL
https://127.0.0.1/phpmyadmiy, tras el login, comprobar que las tablas estan
creadas correctamente:

I
- TFG

£ = Nueva

| k= admin

I

o

|

4| “le| persona

|

+ L7 registro
|
1

+ H# sede

+ s supervisor
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Sorvidor: localhocot Pace de datos: TEG » TAahla- code .
=] SCIVIUOL I0CAUROSE = R Lo

Examinar ¥t Estructura | SQL , Buscar }c Insertar =3 Exportar v Mas

1)

¥t Estructura de tabla Qg Vista de relaciones
# Nombre Tipo Cotejamiento Atributos Nulo Predeterminado Extra Accion
1 id int(11) No Ninguna AUTO_INCREMENT 7 Camt
2 nombre varchar(20) utf8_unicode_ci No Ninguna & Camt
3 calle varchar(200) utf8_unicode_ci No Ninguna & Caml
4 ciudad varchar(50) utf8 unicode ci No Ninguna &’ Camt

3.4 Entity Manager

Para manipular datos Symfony crea, automaticamesitegbjeto Entity
Manager.Para obtener este objeto dentro de un controlpddemos realizar la
siguiente instruccion:

class DefaultController extends Controller

{

public function portadaAction(){

$em=$this->getDoctrine()etgntityManager();

El entity managede Doctrine nos servira para realizar todas lasagpmes
gue necesitemos sobre los datos de nuestra aplicabénemos que tener en
cuenta que, para el correcto funcionamiento dplieaion, debemos de persistir
el dato. Para ello utilizamos la funcigrersist() como vamos a ver en los
siguientes ejemplos de cadigo:

Creacién de nuevo elemento

En este codigo, generamos una nueva persona yagoasdlos datos en

nuestra BBDD:
$persona= new Persona();
$persona->setNombre(‘Ramon’);
$persona->setApellidos(‘Guerrero Oriola’);

$persona->setDni(*00000000X’);

$em=$this->getDoctrine()->getEntityManager();

$em->persist($persona);
$em->flush();

Si revisamos el cédigo, vemos que tpassist()realizamos una llamada al
métodoflush(). Mediante la invocacion a flush(), Doctrine perslsgedatos.
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Modificacion de un elemento

Este codigo es muy similar a la creacion de un ehmpero, en lugar de
partir de una entidad vacia, recuperamos una Beexe:

$em=3$this->getDoctrine()->getEntityManager();

$persona=$em->getRepository(‘AppBundle:Persona’)->
findOneBy(array('dni'=>'00X"));

$persona->setNombre(‘Ramon’);
$em->persist($persona);
$em->flush();

Eliminacion de un elemento
Aqui recuperamos un elemento y lo eliminamos:

$em=3$this->getDoctrine()->getEntityManager();

$persona=$em->getRepository(‘AppBundle:Persona’)->
findOneBy(array('dni'=>'00X"));

$em->remove($persona);
$em->flush();

A diferencia de los ejemplos anteriores, en este ¢a eliminacion de un
elemento no llama al métogersist()sino aremove()

Busqueda de elemento(s)

En los cddigos anterior, modificacién y borrado, wdéiza un tipo de
basqueda. No obstante, ehtity managerdispone de mas métodofind(),
findAll(), findBy()y findOneBy().Los métodos coBy utilizan una propiedad de
la entidad para la busqueda.

En nuestro cddigo, necesitaremos ademas realizgubdas que implican
varias entidades. Una de las principales, y matelalesarrollo de la aplicacion,
es la busqueda de los registros de una sede, stguénte ejemplo, buscamos
todos los registros de la sede de Valencia:

$registros=$em->getRepository(‘AppBundle:RegistrefindBy(array(

‘sede’'=>$sede->getld(),
‘ciudad’=>'Valencia’

)
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4- Bundles

El codigo de una aplicacién Symfony se estructarbuandles Los bundles
son directorios que contienen archivos de codigorenestrcutura con forma
jerarquizada. Contienen clases PHP mayoritariameanteque también pueden
contener archivos css, javascript e imagenes.

En nuestro caso, hemos utilizado el propippBundle que se genera
automaticamente al importar el esqueleto del ptoy&ymfony estdndar. No
obstante, vamos a ver la creacién y activacionndeundle
4.1- Creacion de un nuevo Bundle

Para crear un nuexmundleutilizaremos el siguiente comando de consola:

php bin/console generate:bundle

A continuacion, debemos introducir los pardmetre@sesarios para la
generacion del mismo:

Welcome to the Symfony bundle generator!

Are you planning on sharing this bundle across ipleltapplications7no]:
yes

Bundle namespac®&luevoBundle

Bundle name [NuevoBundlefPrueba

Target Directory [src/]

Configuration format (annotation, yml, xml, php)iK:
Bundle generation

Everything is OK! Now get to work :).

4 .2- Activacion de Bundles

Los bundles pertenecientes a una aplicacion deben registparsepoder ser
utilizados. En el caso anterior, una vez creamdsietilela propia consola lo
registra:

> Checking that the bundle is autoloaded

(0] ¢

> Enabling the bundle inside app/AppKernel.php
updated ./app/AppKernel.php

OK

> Importing the bundle's routes from the app/cdndigting.yml file
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updated ./app/config/routing.yml

0]

En cambio, podemos importar doundle externo y, para que funcione
necesitamos importarlo dentro del AppKernel. Veamosjemplo con el bundle
FOSUserBundle [5] (Friends of Symfony).

FOSUserBundle

Este Bundle nos provee de todo lo necesario paragstro y login de
usuarios, ademas del reseteo de contrasefa y gima pie perfil dentro de una
aplicacion.

Para su instalacion, nos sirve con afiadir el burmiecomposer:

$ composer require friendsofsymfony/user-bundle(0*2

A continuacion, con édundleya instalado necesitamos afadirldppKernel
dentro del métodeegisterBundles(para su correcto funcionamiento:

class AppKernel extends Kernel

{

public function registerBundles()

{
$bundles = [

new FOS\UserBundle\FOSUserBundle(),

Con esto tendriamos activo el Bundle, para finallaaconfiguracion del
mismo, deberiamos crear nuestra clakser, cambiar la configuracion de
seguridad...
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5- Rutas y controladores

El sistema de enrutamiento dirige las URL al cdattor correspondiente para
la ejecucion del codigo conveniente. El archivangpal donde definimos el
routing esapp/config/routing.yméunque, en caso de que el numero de rutas sea
muy elevado, podemos utilizar rutas dentro délosdles.

Por otro lado, durante el desarrollo de la aplimadiemos necesitado afiadir
controladores que manejen la funcionalidad necesBstos controladores los
encontramos dentro del profBaindlede la aplicacion.

5.1- Definicion de rutas y controladores

Vamos a ver un ejemplo de definicién de ruta ycteltrolador encargado de
atender la funcion. En primer lugar, modificamosaeihivorouting.yml para
configurar el path de entrada y el controlador @osalviar la peticion:

portada:

path: /portada

defaults: { _controller: AppBundle:Portada:poldg

Como podemos ver en el cddigo anterior, cuandaidegguna peticién a
/portada llamaremos alPortadaController (dentro delbundle AppBundle).
Dentro de dicho controlador se ejecutara la agoodtadaAction()

Veamos el codigo del controlador:

<?php

namespace AppBundle\Controller;
use Symfony\Bundle\FrameworkBundle\Controller\Colhr;
use Symfony\Component\HttpFoundation\Request;

use Symfony\Component\Routing\Annotation\Route;

class PortadaController extends Controller

{
public function portadaAction()

{

return $this->render(‘default/index.html.twig',

'base_dir' => realpath($this-
>getParameter(‘kernel.project_dir')).DIRECTORY_SEPAOR,
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Cuando el proyecto va tomando cuerpo y amplianesuias disponibles en
el mismo, tenemos la opcién de comprobar desdebeigder las rutas definidas.
Para ellos utilizamos el siguiente comando:

$php bin/console debug:router

5.2- Utilizacion rutas para sedes

Uno de los principales factores a tener en cuent desarrollo del proyecto
es la diferenciacion de una sede respecto dekirauestro caso, hemos optado
por utilizar las rutas de Symfony y el paso de p&téos ruta-controlador con el
objetivo de diferenciar los accesos.

Recordemos que, en cada sede, tenemos un equipmadac de recibir el
registro de los empleados cuando entran o abandansede. Por tanto, cada
equipo puede cargar una ruta diferente: /portabiaiue, portada/madrid...
Veamos el codigo empleado para esta diferenciacion.

En primer lugar, tenemos que capturar la sede delsgath, y para eso
modificamos el archivo routing.ymil:

portadaCiudad:

path: /portada/{ciudad}

defaults: { _controller: AppBundle:Portada:pold&iudad }

A partir de este momento, le pasamos con el pardncaitdad la sede
correspondiente al controladoPortada y, en concreto, a la funcion
portadaCiudadAction()Ahora necesitamos, con el nombre de la ciudazhtas
el objeto sede, lo hacemos de la siguiente manera:

public function portadaCiudadAction(Request $retuksiudad)

{
$em=$this->getDoctrine()->getEntityManager();

$sede=$this->getDoctrine()->getRepository(Setiss)-
>findOneBy(array('ciudad'=>$ciudad));
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De esta manera, cuando un usuario introduce sstr@genemos la sede
donde ha registrado su presencia para poder glar&hiformulario utilizado
para el guardado del registro realiza el grabad®RIDD (tras la comprobaciéon
de la existencia del usuario) con el siguientenfragto de codigo:

if ($request->isMethod('POST")) {
$form->handleRequest($request);
if($form->isValid()){
$formu=%$form->getData();
$persona = new Persona;

$persona = $this->getDoctrine()tRppository(Persona::class)-
>findOneBy(array(‘'dni'=>$formu["'DNI"));

if(empty($persona)){
echo '<script language="javgsts'
echo 'alert("Error en el DNtrimducido")";
echo '</script>";

} else{

$pregl = S$this->getDoctrine@etRepository(Registro::class)-
>findOneBy(array('persona'=>$persona),array(idESC");

$ec=%pregl->getTipo();
$dt = new \DateTime("now");
$registro=new Registro;
$registro->setFecha($dt);
if($ec)y
$registro->setTipo(&ts
telse{
$registro->setTipo(frue
}
$registro->setSede($sede);
$registro->setPersona($persona)
$em->persist($registro);

$em->flush(); }

En el cddigo, capturamos el Ultimo registro delangu (si existe) para
comprobar el tipo de registro entrada (true) alsa(false), y asi poder grabar el
nuevo registro indicando correctamente si ent@ede nuestra sede.
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5.3- Configuracién adicional
Barra al final de las URL

Uno de los problemas que nos podemos encontrae ¢iem la barra al final
de las URL. Por ejemplo, en el ejemplo anteridsusicamos la URIportada/
obtendremos un error:

No route found for “GET /portad3

Para evitar este problema, podemos optar porlgigol mas sencilla, definir
las rutas con la barra al final:

portada:

path: /portada/

defaults: { _controller: AppBundle:Portada:poidg

Afadiendo la barra final en nuestras rutas evita@stes error, por otro lado,
cuando buscamos la URL sin barra Symfony lo entama la ruta correcta
(afiadiendo la barra).
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6- Vistas

En Symfony, para las vistas, se utilizan plantill&lG mediante las cuales
se establecen los pardmetros globales de presantdeinuestra aplicacion. En
la mayoria de aplicaciones web se utiliza diferemigeles para las plantillas.
Por ejemplo:

L~
base.html.twig frontend.html.twig portada.html.twig

Utilizamos la herencia para ir subiendo niveles gntaner un cuerpo
coherente para nuestra aplicacion.

6.1-Bootstrap
Bootstrap es un conjuntor de librerias que cont@aetillas de disefio con

tipografia, formularios, botones, cuadros... En nmoestso, hemos integrado
dichas librerias en nuestro proyecto.

Para la integracién hemos creado los directamssy js dentro del directorio
weh A partir de ese momento, ya podemos invocatilbasrias bootstrap desde
cualquiera de nuestras plantillas.

Por ejemplo, en el archimase.html.twig

<link rel="stylesheet" type="text/css" href="{{adfess/bootstrap.min.css"}}" />

<link rel="stylesheet" type="text/css" href="{{gsst('css/bootstrap-theme.min.css’)}}"

Tras la importacién de las librerias bootstrapestna portada (que las
importa por herencia de base.html.twig) pasa daser

Acceso ADMIN

CONTROL PRESENCIAL

Introduzca su DNI

Validar
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Al siguiente aspecto:

CONTROL PRESENCIAL

Introduzca su DNI

Validar

Vemos cémo cambia el hipervinculo de acceso paménéstradores, el texto
y el formato del textbox y el boton.

Con esto intentamos conseguir un aspecto homogemadoda la aplicacion
y con una vision moderna y agradable para el usuari

6.2-Uso bésico de las plantillas
Para la utilizacion de plantillas TWIG existen lsiguientes estructuras

basicas:
- {% ... %}, se utiliza para ejecutar declaracionesno pueden ser los
bucles for.

- {{... 1}, se utiliza para imprimir el contenido deariables o el resultado
de evaluar una expresion.

- {# ... #}, se utiliza para afiadir comentarios es [adantillas. Estos
comentarios no son incluidos en la pagina rendgsiza

Como hemos comentado en el punto anterior, lagildanpueden heredar
de plantillas anteriores, el ejemplo més clar@femos con la plantilla base:

{% extends 'base.html.twig’ %]}

A partir de ese momento, en nuestra plantilla pademodificar el contenido
gue nos interesbloqueandolos elementos que no se deseen de la base. Por
ejemplo, si queremos cambiar el estilo de la baseopro distinto, podemos
utilizar el codigo:

{% block stylesheets %}

Y a partir de ahi definir el estilo que deseemaa pata plantilla.

52 T



6.3- Panel de administrador
El panel de administrador, con las utilidades rextas para el mismo, tiene

la siguiente presentacion:

PANEL ADMINISTRADOR

DNI:

Introduzca DM a buscar

Mombre:

Introduzca nombre a buscal

Apellidos:

Introduzca apellidos a busc

Tipo de usuario:

Empleado v

Validar

Desde este panel podemos, buscar usuarios:

PANEL ADMINISTRADOR

— Opciones St

Introduzca DNI a buscar

Nombre:

Introduzca nombre a buscal

Apellidos:

Introduzca apellidos a busc

Tipo de usuario:

Empleado v

Buscar
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Administrar las sedes:

PANEL ADMINISTRADOR

E OpCiDnes Seleccione sede:

Sevilla

Modificar Alta sede

O listar los registros filtrando por sede y feckdak mismos:

PANEL ADMINISTRADOR

E OpCiDneS Seleccione sede y/o fecha:

Sevilla ~ /07/2018@ || 05/07/2018@

Buscar

Estas son parte de las tareas que puede llevaicaetaadministrador del
sistema mediante su panel.
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6.4- Panel de supervisor
En cambio, el panel del supervisor es mucho magslsjrdado que sélo se le

permite listar los usuarios que, actualmente, estérel interior de su sede
asociada.

PANEL SUPERVISOR

Listar

Desde esta ventana tenemos la opcidhigtar para sacar el propio listado,
anteriormente comentado:

PANEL SUPERVISOR

Ramon Guerrero
Pepe Pérez
Jose Fernandez
Julio Iglesias

Marina Sanchez
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VI. Pruebas

Hemos realizado pruebas y test funcionales para padar el
funcionamiento y manejo de nuestra app. Mediartiesdsst se revisa que la
aplicacion hace correctamente lo que debe, siresrnp en tiempos de carga
apropiados.

1.1-Pruebas de registro y login
En primer lugar, para comprobar el correcto funaioiento del sistema,

hemos generado un usuario administrador desdei@rogegister que, mas tarde
eliminaremos de las rutas puesto que esto se gesiicddesde el panel de
administrador.

Para ello accedemos a la ruta y rellenamos los @suhg administrador:

REGISTRO INICIAL

Contrasena:

Validar

A partir de este momento, ya tenemos un usuarioiréstnador para
comprobar el login de la plataforma. Para ello veimta portada y seleccionamos
Acceso ADMIN
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Acceso ADMIN

CONTROL PRESENCIAL

Introduzca su DNI

Validar

Esto nos lleva al panel de login, aqui introducirmlagsuario y la contrasefia
y validamos:

ACCESO PANEL CONTROL

DNL:

Contrasefia:

Regenerar contrasefia

Validar

Tras realizar esta prueba, estamos correctantegaéelosen plataforma y
podemos gestionar las opciones del administrador.

1.2-Pruebas de carga de la aplicacion
Para las pruebas de carga de la aplicacion, hemslb medidas de tiempo

en la carga de las principales paginas de la miBawa ello hemos utilizado la
herramienta de googkageSpeed.
El resultado de las mismas lo vemos reflejado aipisiente tabla:

Ruta o funcién cargada PageSpeed Score
Carga portada principal 85/100
Carga panel administrador 75/100
Carga panel supervisor 75/100
Carga listado supervisor 70/100
Carga listado administrador 70/100
Buscar persona 72/100
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Hemos de tener en cuenta que nuestra base decdat@ne 50 registros de
usuario, a medida que la aplicacion funcione y eatga sea mayor, podriamos
notar peor rendimiento en la prueba “Carga listdioinistrador”.

Por otro lado, la principal mejora que nos sugiageSpeegara mejorar la
carga de la pagina, es habilitar la compresiérogedcuersos css, js,... Esto nos
implica una reduccién del 81% en el peso de Id&efias implicados.

1.3-Carga en dispositivos méviles
Por altimo vamos a realizar una prueba con termim@lil para comprobar

la carga correcta de la aplicacién en dichos taales Para la prueba hemos
utilizado dos terminales Android:
- Tablet de 9.7”: Samsung Tab A, con resolucién 76841pixels y
navegador Google Chrome.

- Smartphone: Samsung Galaxy S7, con resolucion 238@0 pixeles y
navegador Google Chrome.

Las pruebas en ambos casos han resultado satiitactoostrando el listado
de usuarios correctamente.

Tablet:
O € C @ 19216887 & 8

PANEL SUPERVISOR

Ramon Guerrero
Pepe Pérez
Jose Fernandez
Julio Iglesias

Marina Sanchez
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Smartphone:

PANEL SUPERVISOR

Ramon Guerrero
Pepe Pérez
Jose Fernandez
Julio Iglesias

Marina Sanchez
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VIl. Conclusiones

Por ultimo, vamos a exponer las conclusiones ackrdéa que ha supuesto el
desarrollo del proyecto.

En primer lugar, me gustaria destacar que la maaite del tiempo dedicado
a este proyecto la he empleado en el aprendizajgyidony, aunque parezca
obvio. Es urframeworkconocido y con una gran comunidad, pero es cieo q
los primeros pasos con el mismo pueden ser atuedid&ntender los conceptos
de rutas, bundles o empezar a interactuar convasiiwWIG y YAML con los
gue no tenia ninguna experiencia previa, ha sidetmnpara mi.

En cuanto al desarrollo de la aplicaciébn en si, uaa entendida la
funcionalidad que aporta Doctrine y con la grandayde la comunidad que
utiliza PHP he podido llegar a desarrollar lo que pretendianks de una ocasion
me he encontrado revisando el panel de Symfony/ldgs... para intentar
averiguar que estaba pasando en ese momento parda gaplicacion no
funcionase como deseaba.

Esta aplicacion puede mejorarse integrando el cloaiérhorarios, un aspecto
mucho mas comun en cualquier empresa que la gaeidrersonal presente en
la misma. Como comentamos en esta memoria antenmen seria posible
realizar la mejora integrando un calendario y didete mayor funcionalidad al
modulo de administracion.

Finalmente, quisiera comentar que me queda la Génsgue Symfony, es
una herramienta muy potente y con la cual se puaesarrollar aplicaciones de
mucha mayor envergadura.
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