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Las guerras, conflicto social en el que participan dos o0 mas grupos de
personas relativamente masivos enfrentandose violentamente, se repiten
desde la antigiedad hasta hoy en dia. Los motivos por los que se inician
pueden haber cambiado con el paso de los afios, pero los conflictos que se

desencadenan siempre siguen el mismo patron.

Tras realizar un proceso de documentacion sobre el tema orientado a
nuestros objetivos, se muestra una comparativa entre dos guerras civiles
ubicadas en periodos cronolégicos muy diferentes. La primera que se
analiza es la guerra civil espafnola que transcurrié entre 1936 y 1939, y la
segunda es la guerra civil siria, que desde que se inicio el 15 de marzo de
2011 y sigue actualmente activa.

La finalidad de este proyecto es la demostracién, a través de la recogida,
analisis y utilizacién de datos sobre ambos hechos, de que partes de la
historia son ciclicos y que, por tanto, muchos de los sucesos que acontecen

en la misma se acaban repitiendo de una manera u otra.

Los resultados de este analisis comparativo se muestran al espectador a
través de un entorno virtual, que contiene una representacién de los dos
campos de refugiados que se analizan, permitiendo al usuario pasar de
forma continua entre ambos, constatando asi de forma visual y empirica un

bucle temporal.

PALABRAS CLAVE

Guerra Civil, Siria, Espafia, Campo, Refugiado, Zaatari, Argelés, Inmersivo,

Virtual, Ciclico.
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1 INTRODUCCION

1.1 LINEA DE INVESTIGACION

Las lineas de investigacion en las que se situa este proyecto final de Master
en Artes Visuales y Multimedia de la Universitat Politécnica de Valéncia son
dos, en primer lugar, Lenguajes Audiovisuales y Cultura Social, dentro de
la cual se clasifica en Narrativa Interactiva, y en segundo lugar, Estética
Digital, Interaccion y Comportamientos dentro de la cual se integra en
Realidades Hibridas (Mixed Reality) e Interaccion Humano Computadora

(Human Computer Interaction).

1.2 OBJETIVOS

El principal objetivo es mostrar de manera creativa parte de los resultados
del analisis comparativo que hay entre algunas consecuencias de un éxodo
producido en 1939 y uno de los que estamos viviendo en la actualidad,
ambos causados por conflictos bélicos que implican a civiles.
Concretamente, las coincidencias que encontramos entre los campos de

refugiados de Argelés-sur- mer ' y Zaatari %.

Los objetivos secundarios de este proyecto son:
- Analizar y mostrar resultados aplicados de la tedrica ciclica de la historia.

- Utilizar el 3D como elemento principal para el desarrollo del entorno virtual

inmersivo que constituye la parte practica.

! Argelés- sur — mer: campos de refugiados construido por el gobierno francés en una
playa de las localidad de Argelés- sur — mer. Se construy6 en 1939 para los refugiados
de la guerra civil espafiola.

2 Zaatari: es el segundo campo de refugiados mas grande del mundo. Ubicado en el
desierto de Jordania. Se construyé en 2011 para dar acogida a los sirios que huian de
la violencia de la guerra civil siria.



-Realizar una propuesta accesible, al estar concebida para un visor
estereoscopico 3D del tipo Cardboard?, muy asequible, solo es necesario
un teléfono movil para su funcionamiento, dispositivo mas que comun y un
visor que puede hasta construirse siguiendo unas indicaciones precisas y
accesibles para cualquier usuario. Actualmente esta aplicacion solo se ha
desarrollado para iOS, pero segun se vaya avanzando en ella también sera
disponible para Android.

1.3 METODOLOGIAS

La principal metodologia empleada en esta investigacion es la inductiva, a
partir de la cual se analizan casos particulares, en este caso dos
concretamente, cuyos resultados se utilizan para extraer conclusiones de
caracter general, y se demuestra la generalizacion de un hecho, asi como

se revisa una teoria, como es el caso de la teoria ciclica de la historia.

1.4 ESTRUCTURA

El proyecto se inicia realizando una investigaciéon, comparando los dos
acontecimientos escogidos, la guerra civil espafola y la guerra civil siria, y
centrandonos en la deteccidn de similitudes que presentan ambas guerras,
acontecidas en diferentes periodos de tiempo. Con esos datos procedemos
a argumentar que la historia muestra en ocasiones un componente ciclico

y, en este caso, que ambos acontecimientos siguen patrones comunes.

A continuacion, esos resultados se utilizan para alimentar la parte practica,

en este caso un entorno virtual 3D navegable en primera persona y

® Plataforma de realidad virtual (VR) desarrollada por Google, de cartén plegable, la cual
integra un pequefio compartimento para la colocacion de un Smartphone para la
utilizacion de este como dispositivo de acceso a aplicaciones de realidad virtual
estereoscopica.
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estereoscopico, con afan de conseguir la completa inmersion del
espectador. Este puede visualizar el entorno virtual mediante unas
Cardboard o algun dispositivo similar, escogido para que el proyecto sea
mas accesible y ayude a su difusion, con la intencidn de generar una
reflexion sobre el tema, para ello también se vinculara a una pagina web

con informacion del proyecto.

En esta pagina web se mostrara desde el desarrollo con imagenes de
modelado hasta las primeras pruebas de visualizacién, y, ademas, en uno
de los apartados habra un link de descarga para que el usuario pueda
instalar este proyecto en su Smartphone.

1.5 MOTIVACION PERSONAL

Mi primera idea para el desarrollo de este proyecto abordaba las carencias
educativas de los nifios que residen en los campos de refugiados,
centrandome en el caso de los nifios sirios en el campo de Zaatari, y que,
actualmente, es el segundo campo con mas extension y poblacién del
mundo y la mitad de esta son niflos. Muchos de ellos no tienen garantizada
una educacion basica, por lo que me planteaba cuales podrian ser las

consecuencias futuras para la region de una generacion perdida.

Ante la imposibilidad de encontrar suficiente informacién sobre este tema,
y al no concretarse un desarrollo convincente del mismo en un proyecto
final de Master, unido al hecho de revisar otros campos historicos de
refugiados, consecuencia de otros éxodos parecidos, surgio la posibilidad
de incidir en la idea de que la historia y las guerras siguen unos patrones
comunes, por lo que me decidi a investigar sobre la teoria ciclica de la

historia®. Aunque hoy en dia consideremos que pertenecemos a una

* Teoria que demuestra que la concepcion del tiempo no es lineal, sino ciclica. Ejemplos
son la antigua doctrina del eterno retorno, que existia en el Antiguo Egipto, los
griegos...
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sociedad que esta en constante desarrollo y cambio, seguimos repitiendo
ciertas pautas que en el pasado se dieron y que probablemente en un futuro
también se pueden dar.

12



2 CORPUS TEORICO

2.1 TEORIA CICLICA DE LA HISTORIA

En el siglo XVIII se cobra conciencia histérica, este término es desarrollado
por el historiador Jérn Riisen®, que lo entiende como la creacion de un
sentido historico, en la que interviene la memoria historica como la parte
principal de esta conciencia. Esta se define por el conjunto de funciones a
través del cual el sujeto o sociedad crea una relacion con su pasado
mediante una experiencia temporal.

Podemos apreciar que la historia es un continuo movimiento entre el
pasado y la actualidad, que marca las acciones futuras, por lo que nos
vemos envueltos en la teoria ciclica de la historia, que han definido muchos

matematicos, fildsofos e historiadores.

Esta teoria idealista, fue formulada por Giambattista Vico® (buscar afio),
segun la cual en la historia social (La historia social toma como objetivo a
la sociedad en todo su conjunto, frente a la historia politica, la cual engloba
el poder politico y militar, y destaca las figuras individuales), se repiten
infinitamente las mismas fases, también se le puede llamar eterno retorno.
Se refiere a un concepto circular en el que esta inscrita la historia, ya que
esta no sigue una estructura lineal, sino ciclica. Una vez acabado un ciclo,
los hechos vuelven a ocurrir con otras circunstancias, pero en esencia los

acontecimientos son semejantes.

Vico manifiesta que la historia es, en apariencia, un caos de hechos sin
sentido claro, que remite a una historia eterna e ideal, a la que queda

reducida en esencia, y crea un orden eterno.

> Filésofo e historiador aleman, autor del libro “Historia social y conciencia histérica”
(2002) Madrid: Marcial Pons, Ediciones de la historia S.A

® Filosofé napolitano del siglo XVIII, fue uno de los primeros en describir la historia de
manera ciclica.
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Este orden es dividido en tres etapas ciclicas, que se suceden
continuamente y se materializan en los distintos momentos histéricos por
los que pasan todas las naciones y son: La edad de los dioses, en la cual
predominaba la divinidad en el mundo; la edad heroica, que era dominada
por la violencia; y la edad humana en la que se impone un punto de vista
racional que lleva a una reflexion.

Cada una de las edades tiene unas pautas de comportamiento
relacionadas directamente con los distintos tipos de gobierno y
organizacion que marcan el momento histoérico.

Vico menciona que la historia se entiende como un continuo renacer de las
naciones, que van de la crisis que acaba con la edad humana y con un

resurgimiento e instauracion de la edad divina nuevamente.

La teoria de que la historia es ciclica es demostrada matematicamente en
1967 por Alexandre Deulofeu , el cual afirma en su libro “Matemética de la
Historia” que las civilizaciones y las civilizaciones pasan por una serie de
ciclos, como minimo pueden llegar a cumplir tres etapas de 1700 afos cada
uno. Los imperios, dentro de las civilizaciones, tiene una duracion
aproximada de unos 550 anos.

En su escrito adelanta que mediante el conocimiento de los ciclos se
podrian evitar guerras, que la sociedad puede ser capaz de conocer y
alterar estos ciclos, y que debe organizarse bajo la forma de una
Confederacién Universal de pueblos libres.®

Deulofeu afirma que los pueblos pasan por épocas de gran
fraccionamiento, que tienen una duracion de 6 siglos y medio. Estas se ven
alternadas por épocas de gran unificacion politica que tienen una duracion
de 10 siglos y medio, es en esta época donde se dan los nucleos
imperialistas y siguen procesos idénticos entre ellos. Por lo que en total su
duracion es de 17 siglos.

" Politico y fildsofo de la historia espafiol que escribié sobre la teoria ciclica de la
evolucion de las civilizaciones.

® Confederacion de provincias aliadas. Fue instaurada en el marco de las guerras civiles
entre los partidos federalistas y los partidos del gobierno central unitario.
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Los cambios de los regimenes politicos - sociales se dan mediante avances
y retrocesos unos mas intensos que los otros, con lo que dan como
resultado una grafica de linea quebrada. Esto es lo que el autor Deulofeu
denomina como “Ley de los dos pasos adelante y uno atras”.

IMPERI DE MOSCOU
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Fig 1 : Gréfica sobre el Imperio de Moscu disefiada por Alexandre Deulofeu ¢

A la hora de abordar el tema de la teoria ciclica de la historia también

debemos de mencionar a Friedrich Nietzsche' y con su teoria sobre el
eterno retorno.

Sostiene la teoria de que la vida que vivimos ahora mismo sucedié con
anterioridad y que volvera a repetirse eternamente. Esta teoria fue
sostenida con anterioridad por los griegos y por los hindues, a diferencia
del tiempo lineal que sugiere el cristianismo. Al igual que hay autores que
defienden que la historia es ciclica, otros opinan que el tiempo es lineal,
siguiendo la revolucion filoséfica que supuso el Zoroastrismo, originada por
el profeta irani Zaratrustra'',0 Zoroastro en griego; su manera de entender
el tiempo fue fundamental, para el desarrollo de Occidente, y para lo que
conocemos hoy en dia como modernidad.
Esta concepcién del tiempo lineal también la podemos encontrar en el en
el cristianismo, aunque los defensores del tiempo ciclico afirman que la
pasion y la resurreccion de Cristo fortalece la teoria ciclica.

® Matemticas de la Historia <http://www.matematicadelahistoria.cat/llengua/la-matematica-
de-la-historia >

"% Filosofo, poeta, musica y fil6logo aleman, considerado uno de los pensadores

contemporaneos mas influyentes del siglo XIX. Critica exhaustivamente a la cultura, la
religién y la filosofia occidental.

" Fue un antiguo profeta irani, fundador del zoroastrismo, una religion nacional del
imperio de Persia.
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Las principales bases en las que se asienta este pensamiento de tiempo
lineal, es la divisidon entre pasado, presente y futuro que se une a la teoria
primitiva de la “tierra prometida” *?
final™>.

Estas bases son creadas debido a la vulnerabilidad y al terror de la
114

cuyo hito divisorio seria el llamado ‘juicio

incertidumbre, segun explica Bauman en su libro “Vidas desperdiciadas
son dos cualidades de la condicién humana, y a partir de ellas se modela
el temor oficial, el cual es el miedo al poder humano, el poder creado y
mantenido por la mano del hombre. La imagen de Dios como eterno
soberano supremo del universo y de sus habitantes es una fuerza anénima
e insensible.

El tiempo lineal es un tiempo forzado, artificial, creado para la optimizacion

de la vida y para maximizar nuestra productividad.

2.2 LAS GUERRAS: ORIGEN.

La historia se caracteriza por puntos algidos y el declive de los diferentes
epicentros de la cultura segun el momento temporal, que en la mayoria de
las ocasiones desencadena en un conflicto bélico. Estos conflictos suelen
definirse rivalidad, lucha u oposicion entre dos o mas partes, aunque son
correctas, son definiciones bastantes basicas de lo que se entiende por una

guerra.

'2 Es uno de los nombres para la Tierra de Israel, la region que segun la Biblia fue
prometida a Abraham y a sus descendientes. Situada entre la costa de Egipto hasta la
orilla del Eufrates.

3 Expresion religiosa para referirse al final del mundo, la que concibe esté como un juicio
que decidira el destino de cada una de las personas para toda la eternidad.

" Zygmunt,B (2005) Vidas desperdiciadas : La modernidad y sus parias. Buenos Aires :
Paidos.
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José Reinel Sanchez " en su publicacion “Una respuesta a la pregunta
cQué esla guerra?™® se plantea una serie de preguntas para obtener una
definicion mas profunda: ¢Las guerras son evitables? ;Son un factor de
progreso de la humanidad? ;Puede haber una guerra no cruel?... Todas
estas preguntas tienen definiciones un tanto basicas, pero no por ello
incorrectas como “la guerra como ausencia de paz” o “la guerra es un
enfrentamiento armado” , pero todas ellas muestran el caracter superficial,
no se desarrollan en el sentido psicoldgico, socioldgico, ético, politico y
juridico, tampoco hablan de el tipo de las causas, como intervienen en la
historia...Reinel entiende la guerra en el sentido llamado realismo politico,
no pretende justificar una idea de neutralidad moral, si que parte de la idea
de que la guerra es una calamidad. El entiende este realismo como muestra
de realidad pasada y actual, que su reiterada presencia puede obedecer a
una serie de dispositivos.

Reinel concluye su publicacion diciendo que la guerra es un enfrentamiento
de grupos de caracter destructivo, que implica muestras del uso de la
fuerza. Como confrontacion es un acto violento y por tanto destructivo, su
fin esta asociado al mantenimiento del ser humano organizado y genera
una alta movilidad social.

Karl Von Clausewits '’ dice en su libro “De la guerra”® : “La guerra es un
acto de fuerza para imponer nuestra voluntad al adversario”, también
sefala que “ la guerra es la mera continuacion de la politica por otros
medios”. '°

Clausewits se da cuenta de la importancia que supone el control politico en
la guerra 'y se basa en el analisis l6gico de esta, ya sea de manera abstracta

'> Profesor de la universidad nacional de Colombia, sus principales lineas de
investigacion son: cultura, conflicto, paz y democracia.

16 Reinel Sanchez,J (2004) Una respuesta a la pregunta ;Qué es la guerra?. Aposta,
revista de ciencias sociales.

" Militar prusiano, uno de los tedricos mas influyentes de la ciencia militar moderna. Sus
motivaciones eran la tactica, estrategia y filosofia.

'® Obra de ciencia militar escrita tras las guerras napolednicas entre los afios 1816 y
1830. Obra incompleta ya que en 1827 reviso sus manuscritos pero antes de finalizar
dicha tarea murié. La obra fue publicada de manera péstuma.

¥ Von Clausewits , C (2015) “De la Guerra” .Epub : Books4Pocket (P.31) (P. 48).
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o real, y todas las formas que esta asumen como fendmeno politico y social,

al igual que sus aspectos estratégicos, tacticos y operacionales.

En la actualidad hemos diferenciado numerosos tipos de guerras, que se
caracterizan por los avances en el disefio de las armas, sobre todo
tecnoldgicos, hasta el punto de que se hayan acufado términos como
guerras informaticas, y que usan herramientas digitales con las que nos
comunicamos a diario como medio de minar el poder del oponente o de
obtener ventajas a través de informacién reservada, y cambios de opinion
publica.

Uno de los ultimos ejemplos conocidos de guerras informaticas lo podemos
apreciar en las elecciones a la presidencia de Estados Unidos del 8 de
Noviembre de 2016, en las cuales resulté elegido Donald Trump, y sobre
las que existen sospechas de que el Kremlin, ordend influir y alterar
fraudulentamente® la votacion.

Tanto el FBI (Agencia Federal de Investigaciones) como la CIA (Agencia
Central de Inteligencia) y la NSA (Agencia de Seguridad Nacional)
destaparon que habia individuos vinculados al gobierno ruso, de los cuales
provenian multitud de mails y entradas en redes sociales con la intencion

de manipular la opinién publica de los votantes.

Sin olvidar que los motivos son diversos, las causas de las guerras han
cambiado a lo largo de la historia, todos ellos subyacen en aumentar el
poder de alguna de las partes, las causas mas comunes van desde acceder

a regiones mas fértiles hasta motivos raciales o econémicos.

Segun un articulo de la Universidad Libre de Bogota escrito por Rafael

122

Antonio Ballén Molina®" “Las Razones que Motivan la Guerra™? se afirma

2% BBC Mundo (2016) “Rusia “intervino en las elecciones para promover la victoria de
Donald Trump” dicen agencias de inteligencia de EE.UU” en BBC.
<https://www.bbc.com/mundo/noticias-internacional-38274334>

?! Doctor en Derecho Publico de la Universidad de Zaragoza (Espana)

*2 Ballén Molina, R. A Las Razones que Motivan la Guerra. Bogota: Universidad Libre,
<http://www.unilibre.edu.co/dialogos/admin/upload/uploads/Articulo%207.pdf>
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que todo se debe a las organizaciones politicas, y las causas por las que
se inician las guerras es por la necesidad de imponerse, lograr obediencia
y convertirse en gobernante. En cuanto a las guerras civiles, las causas
habituales son las diferencias que hay en politica, religion, economia y

entre etnias.

Concluyendo, podemos determinar que las causas de las guerras se
dividen en dos clases: materiales y psicologicas.

2.21 GUERRA CIVIL ESPANOLA.

Desde 1923, Espana estaba sometida a la dictadura conservadora de
Miguel Primo de Rivera 2 que convivia con la monarquia de Alfonso XIIl.
El 14 de abril de 1931 fue proclamada la Segunda Republica, con la que se
aprueba una nueva constitucion. Esta forma de gobierno se mostrd

inestable ya que durante 5 afos paso por 13 gobiernos.

Uno de los motivos de esta inestabilidad fueron los problemas econdémicos,
ya que el pais contaba con muy pocas industrias, y un campesinado muy
pobre, pues la mayor parte de las tierras pertenecian a la iglesia y la
nobleza.

A todos estos problemas debemos sumarles las causas sociales,
originadas por numerosos conflictos violentos entre la izquierda y derecha,
entre republicanos y monarquicos.

En 1936, gana las elecciones una coalicion denominada Frente Popular,
con Manuel Azafia Diaz** como presidente. Ocurrieron grandes huelgas,
desdrdenes, enfrentamientos y batallas de grupos armados tanto de la

izquierda como de la derecha. Como consecuencia de los enfrentamientos,

>3 Militar espariol, que ejercié como dictador entre 1923 y 1939.
# Politico y escritor, segundo presidente de la Segunda Republica Espafiola,
perteneciente a Izquierda Republicana.
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el teniente José Castillo® fue fusilado por los derechistas, y en venganza,
los izquierdistas asesinaron a José Calvo Sotelo®, este fue el detonante
para el comienzo de la guerra civil espafiola.

El 18 de julio de 1936 se produce un golpe de Estado, posteriormente
denominado “Alzamiento Nacional”; fue de caracter militar con fines
politicos, y su fracaso parcial fue el detonante de la guerra que vencio
finalmente el bando autodenominado Nacional, comandado por el General
Francisco Franco % el cual, se autoproclamé en 1937 como Jefe Nacional
de la Falange Espafnola Tradicionalista y de las Juntas de Ofensiva
Nacional Sindicalista (FET y JONS)?, resultado de la fusién de la fascista
Falange Espariola de la JONS? y de la Comunién Tradicionalista.*

Después de realizar este golpe de estado fallido por parte del ejército,
comenzd la guerra civil y con ella, la destruccion de las estructuras
estatales de la |l Republica, que perdio el control de la situacién; el poder
quedd en manos de los comités obreros organizados por partidos y
sindicatos.

En la guerra civil tuvieron lugar algunas batallas en puntos estratégicos

para el fin de la republica, como fueron:

El bombardeado de Guernica que tuvo lugar el 26 de abril de 1937 sobre la
poblacién vasca de Guernica, la cual fue bombardeada por aviacion

Nacional, en concreto por la legiéon Condor alemana.

2 Militar espafiol destacado durante la Segunda Repubilica.

%8 Politico y jurisconsulto gallego, ministro de Hacienda entre 1925 y 1930 durante la
Dictadura de Primo de Rivera, perteneciente al partido politico Renovacion Espariola.
" Militar y dictador espafiol, integrante del grupo de altos cargos de la cupula militar que

dio el golpe de Estado de 1936.

8 Unico partido del régimen franquista y el Unico permitido tras la guerra civil espafola.
Fue mas conocido como Movimiento Nacional.

* Fundado por Primo de Rivera en 1934, fue un partido politico con ideologia fascista y
nacionalista. Fue uno de los aliados para el desarrollo de los acontecimientos que
desencadenaron en la Guerra Civil.

% Uno de los nombres que se le dio al movimiento carlista como partido politico desde
1869.
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La batalla de Mazuco trascurrida del 5 al 20 de septiembre de 1937, tuvo
lugar en el ultimo frente republicano que quedaba en el norte, Asturias,
concretamente en la localidad de Llanes®'

En una entrevista® realizada por el periédico Publico a Felipe Matarranz,
alias “Lobo”, uno de los ultimos supervivientes de la Batalla de EI Mazuco,
este afirma que Asturias luché completamente sola, no recibié ningun tipo
de refuerzo humano, ni de artilleria...y concluye su entrevista diciendo:
“Estabamos tristes, sentiamos el abandono, pero mas vale morir que vivir
de rodillas”, “Aquella fue una guerra de obreros contra obreros. Yo no vi a
ningun capitalista en el frente. La derrota de la Republica nos hizo a todos
mas esclavos”.

La batalla del Ebro, iniciada en el verano de 1938, donde las fuerzas
republicanas fueron vencidas por las tropas nacionalistas. Cerca de
200.000 soldados se enfrentaron en esta batalla y fue la mayor y de mas
transcendencia que ha ocurrido en el territorio espafol.

La batalla de Catalufia transcurrida entre diciembre de 1938 y febrero de
1939, fue un objetivo clave, y con la caida de la Barcelona mucha gente
comenzo su éxodo hacia el pais vecino.

La batalla de Madrid, objetivo principal por parte del bando nacionalista, ya
\ 3 1 i que la conquista de esta
I significaba la redencion del
oponente urbano, laico y
modernizado.

La ciudad estaba en manos
de la |l Republica, el gobierno

se marché dandola por

Fig 2 : Simbolo de la defensa republ/cana frente al ejerCIto perdida, pero su defensa fue
franquista. Lema atribuido a Dolores Ibarruri (La

Pasionaria). organizada por el pueblo,

3 Concejo de la comunidad auténoma del Principado de Asturias situado al norte de
Espana Ostenta el titulo de “Muy noble y leal villa”.
2 Torrus,A (2013) “Fue una lluvia de bombas nazis. Llegaban tres aviones por minuto”
Periddico Publico. < http://www.publico.es/politica/lluvia-bombas-nazis-llegaban-
tres.html>
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que apoyaba a la Republica, y aunque finalmente Madrid cayo, no fue tan
facil como pronosticaban en el bando Nacional, esto es un hecho explicado
en primera persona por combatientes, recogido en el documental

Vencidxs™.

A comienzos de 1939 el frente republicano de la capital estaba
practicamente hundido, tras la caida de Cataluia se hizo evidente que la
guerra estaba completamente perdida.

El coronel Casado * llev a cabo un golpe de Estado, por lo que entre el 5
y el 13 de marzo, Madrid se convirtio en el epicentro de una pequeia guerra
civil, dentro a su vez, de la gran Guerra Civil.

Casado mantenia negociaciones con el Cuartel General de Franco, uno de
sus frutos era que los derrotados pudieran huir en barcos dispuestos por el
mediterraneo, pero esto fue falso, solo unos pocos privilegiados pudieron
huir y esos fueron los cargos politicos.

Asi terminé la Guerra Civil, en los muelles del puerto de Alicante, entre
alegria y triunfo por el bando nacionalista, y los suicidios y el panico por
parte de los republicanos.

Después de la derrota de la || Republica a manos de las tropas de Franco,
se produjo el gran exilio, aunque muchas personas empezaron a emigrar
cuando la guerra estaba activa.

Uno de los principales motivos por los que se huia era el temor a las
represalias por el bando vencedor, del nuevo régimen politico autoritario
instalado en Espafa.

Este exilio podemos dividirlo en 4 fases:

La primera de las fases puede apreciarse en el verano de 1936, pero tuvo
mayor intensidad en los primeros dias de septiembre con la caida de Irun.

% Vencidxs <http://vencidxs.com/es/el-proyecto-vencidxs/>

3 Jefe del Ejército del Centro que defiende Madrid.

22



Entre 15.000 y 20.000 espafioles de origen vasco escaparon a Francia,
muchos de ellos se fueron por mar, desde los puertos de San Juan de Luz

y Bayona.

En la segunda fase, con la caida de Bilbao (19 de junio), Santander (26 de
agosto) y la caida de Asturias (Gijon el 27 de octubre) se produjo una fuerte
huida hacia Francia, mas o menos unas 125.000 personas, de las cuales
se calcula que dos tercios provenian del Pais Vasco.

Algunos regresaron de forma paulatina a algunas zonas de Espafia, otros
permanecieron en Francia, o fueron trasladados a otros paises europeos,

0 a América donde desembarcaron a finales de octubre de 1937.

En la tercera fase muchos refugiados estaban amparados por
representacion diplomatica de algunos paises, concretamente se

refugiaron en Francia, Portugal o Gran Bretaia.

Con la caida de Aragdn en la batalla del Ebro (marzo-julio 1938), comienza
la cuarta etapa, pasarian la frontera un total de 25.000 personas.

A finales de 1938 la poblacion de refugiados espafoles en Francia
ascendia a algo mas de 40.000.

En 1939 los oficiales de la Republica, funcionarios del gobierno y cargos

sindicales también cruzaron la frontera hacia Francia.
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12.000 personas salieron de los puertos de Levante o también en avién con

rumbo a Africa, a finales de la guerra, en marzo de 1939.

Fig 3: Mapa de migraciones de los republicanos espafioles en 1939. Fuente: Exiliados
Republicanos.

Aparte de Francia también hubo otros paises en los que los refugiados
fueron acogidos, como son México y Argentina, que llegaron a recibir un
gran numero de refugiados, asi como Chile, Colombia, Venezuela, Cuba,
Republica Dominicana, Unién Soviética, Estados Unidos y Reino Unido.

México aceptd a una gran parte de la emigracion desde febrero de 1939,
unas 20.000 personas fueron acogidas en este pais. Entre ellas habia
cientificos, artistas e intelectuales de cualquier indole. Ante la gran
afluencia de poblacién espafiola, México fundd la “Casa de Espafia en

México”.

Francia redirigio a multitud de refugiados hacia paises de América Latina,
como Argentina, Colombia y Cuba, que acogieron unos 2.000 exiliados.
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Fig 4 : Gréfica de los republicanos esparioles exiliados en 1940. Fuente:
Sauce.pntic.mec

2.2.2 GUERRA CIVIL SIRIA.

El 17 de diciembre de 2010 comenzaron a suceder en la Ciudad de Tunez
una serie de manifestaciones, acufiadas posteriormente como primavera
arabe®, estas supusieron la caida del dictador Ben Ali*. A partir de este
suceso, muchos paises replicaron estos acatos, como fue el caso de
Egipto, que estaba gobernado desde 1981 por Hosni Mubarak®, el origen
de la gran mayoria de las manifestaciones era el deterioro de la situacion
social y a favor de mayores medidas del gobierno para detener el impacto
de la crisis, y el aumento de los precios de los alimentos. El 11 de febrero
de 2011 se anunci6 la renuncia de Mubarak. Libia también consigui6
expulsar del poder a Muamar Gadafi, y hubo manifestaciones en Jordania,

Argelia, Yemen, Barhein y Oman, con diferentes resultados.

% Revoluciones y protestas en el mundo arabe de 2010 a 2012, denominadas también
por diferentes medios como la Revolucidn democratica arabe.

% Ex politico, militar y dictador tunecino que ejercid la presidencia de su pais durante
mas de 23 afios.

3 Politico, militar y dictador egipcio que ocup6 el cargo de Presidente de la Republica
Arabe de Egipto, ejerciendo una dictadura de casi treinta afios.
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Siria también se uni6é a estas manifestaciones, el pais estaba cayendo en
un gran desempleo, con ausencia de libertad politica y una extendida
corrupcion. El pais esta gobernado desde el 2000 por el dictador Bashar al
Asad® | que heredd el puesto tras el fallecimiento de su padre, y adoptd la
misma forma de gobierno autoritario que este tenia.

Todas las manifestaciones comenzaron como un levantamiento pacifico
contra el régimen, que se extendieron por todo el pais. Aunque el 21 de
abril de 2011 se emite un decreto “que regula el derecho a la protesta
pacifica” como un derecho de la constitucion siria, las fuerzas de seguridad
dieron muerte a muchos manifestantes.

Ante estos ataques, el pueblo sirio volvié a salir a las calles pidiendo el fin
de la crueldad policial, reformas politicas, igualdad religiosa y la
reafirmacion de sus derechos, pero el gobierno de Bashar al Asad aumento

la represién lo que provocd un aumento de violencia en todo el pais.

En marzo del 2011, un grupo de adolescentes pintaron en el muro de una
escuela en Daraa consignas revolucionarias como: “Es tu turno, Doctor”
haciendo referencia al dictador, por lo que fueron arrestados y torturados
por las fuerzas de seguridad. Fue en este mes cuando estall6 la guerra ya
que Al Asad decidio “aplastar” a lo que él llamo “terrorismo apoyado por el
exterior” y para volver asi a restaurar el Estado.

Los enfrentamientos violentos llegan en 2012 hasta las dos grandes

ciudades del pais, Damasco y Alepo.

% Actual presidente de Siria, gobernando desde el 2000 por el partido politico Baaz
Arabe.
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Al comienzo de la guerra civil habia dos grupos de combatientes, por un

lado, los militares sirios rebeldes agrupados bajo el nombre del EjerC|to

lado, se encuentran las
Fuerzas Armadas Sirias*
De entrada, el ESL, fue
ganando territorio, por lo que

la mayoria de la poblacion

pensaba que el fin del

Fig 6 : Un ataque aéreo contra las posiciones de los
régimen estaba cerca, pero terroristas en el barrio de Ramus, al suroeste de Alepo,
15 de agosto de 2016.

al Asad consiguio aliados

que los salvaron de hundirse en ese momento, como son:

Pakistan, Afganistan, Irak, el movimiento chii*' libanés y La Guardia
Revolucionaria Irani*?

Los rebeldes también consiguieron aliados, como Arabia Saudi y Qatar,

que les proporcionaban armas.

Desde el comienzo de esta guerra han sido clave las alianzas por parte de
ambos bandos con otros paises. La division de bandos actual es la

siguiente:

GRUPOS SIRIOS dentro de los cuales se encuentran:
-Ejercito Arabe Sirio: Gobernado por el presidente Al Asad, dirige y
controla las mayores ciudades del pais, como son Alepo y Damasco.
-Fuerzas Nacionales de Defensa: Creadas por el gobierno en 2012, se
corresponden a una rama del Ejército Sirio.

% Ejercito creado para combatir la Revolucion Siria contra las fuerzas del régimen.
Creado el 29 de julio de 2011 por Riad al-Asaad.
% Fuerzas militares de Siria y comprende los grupos militares del Ejército, Armada y
Fuerza Aérea siria. Segun su constitucion, el Presidente es comandante de estas.
' Una de las principales ramas del islam junto al sunismo. Es practicado por alrededor
de un 15% de todos musulmanes.

*2 Fue creada por Khomeini (lider politico y religioso de Iran) en el 79 para defender el
sistema islamico.
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-Comités Populares: Originadas durante la Guerra Civil para proteger los

barrios y calles, se encuentra bajo el control del régimen.

ALIADIOS REGIONALES los cuales son:
-Hezbola (partido-milicia chii libanés): Situados en linea fronteriza con
Libano, Alepo, Damasco y sur del pais.
-Partido Social Nacionalista-Sirio (SSNP): Partido secular, con ramas en
Siria e Irak. Su lema principal es la defensa de la Gran Siria.
-Republica Islamica de Iran: Firme aliado de Damasco. Apoyo militar,

armamentistico y economico a Damasco.

ALIADOS INTERNACIONALES:
-Federacion de Rusia: Moscu aliado del gobierno de Damasco, desde
2011. Principal proveedor de armas del gobierno sirio. Desde septiembre
de 2015 su aviacion bombardeo objetivos del ISIS.

APOYO DE LAS MINORIAS DE SIRIA dentro de ellas se encuentra:
-Unidad de Proteccion Popular Kurdos (YPG): A pesar de crecientes
choques con el Ejército Sirio, han colaborado con ellos en la lucha contra
el ISIS.
-Palestinos: La gran mayoria apoya al régimen de Damasco.
-Frente Popular para la Liberacién de Palestina — Comando General
(FPLP-CG): Lidera la lucha en el campo de Yarmouk, combate junto al
régimen sirio.

-Drusos: Apoyo al gobierno de Damasco.

GRUPOS INSURRECTOS los cuales son:
-Ejercito Libre Sirio (ELS): Ha dejado de ser la primera fuerza de
oposicion armada. Sus combatientes se han pasado a las filas de un
proceso de islamizacion extremo y con mayor financiacion.

-Los Liberados de Sham: Grupos de corte islamista salafista®.

43 . . , .
Movimiento islamico suni de caracter ultraconservador.
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-Ejercito del Islam: Grupos de corte islamista y salafista. Principal fuerza
de oposicion en la periferia de Damasco.

-Frente Nusra: Rama local de Al Qaeda en Siria.

-Estado Islamico (ISIS): Ha desarrollado una importante maquinaria de
propaganda y captacién. Realiza contrabando de petrdleo y piezas
arqueoldgicas, asi como extorsiéon a la poblacion civil a través de

impuestos.

Desde el afio 2011, cuando comenzo la guerra, Siria ha sufrido una gran
cantidad de desplazamientos, cinco millones de personas han huido de la
guerra convirtiéendose en refugiados.

Los desplazamientos se hacen a través de varias rutas, una de ellas desde
Siria, Turquia, Grecia y Macedonia. Desde Turquia a Grecia se trasladan
en embarcaciones que cruzan el mar Egeo, sin ninguna medida de
seguridad en ellas. Su llegada es a Lesbos, donde asociaciones de ayuda
humanitaria y ONG, los acogen y los distribuyen en un campo de refugiados
provisional que tienen en la misma ciudad. Desde aqui, se les conduce
hasta Indomeni en donde se ha habilitado un campo de refugiados, para
poder cruzar la frontera con Macedonia, donde llegan a través de la ruta de
Los Balcanes. En enero de 2016 se detectaron 65.343 entradas irregulares
por esta ruta.

Otra de las rutas es por Turquia desde donde cruzan el mar mediterraneo
para llegar a ltalia. Muchas veces se desplazan hasta Albania y realizan
una ruta bastante peligrosa en barco, recorriendo el estrecho de Otranto,
ubicado en el mar Adriatico.
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Los desplazamientos también se realizan a través de Siria, Turquia,
Bulgaria, Rumania y Hungria. Es la principal ruta alternativa a la primera
ruta mencionada, que es la de Los Balcanes. Se encuentra fuera del
espacio de Schengen®

(Londres) e L ol RUMANIA
nsito por via maritima, desde el puerto sirio de Lataquia hacia pugl " Y
CROACIAM /
s turcas. Desde ahi, de nuevo por el Mediterrneo, en barcas hasta talia 9

< HAZCLICPARA
SR BUI.GA.MA\\ AMPLIAR LA ZONA

[ ] L
ITALIA mCEI%)&IR\

L) m TURQUIA
GRECIA

La ruta por el norte de Africa. Desde el sur de Siria, atraviesa Jordania, TUNEZ ~ Lampedusa
Egipto, Libia, Tinez o Argelia hasta Marruecos. Para llegar, por ltimo,

el sur de Siria se cruza el norte
de Africa y desde la costa Libia, en barcas, cruza a Lampedusa.

a Ceuta o Mel - \ [
MARRUEE(N ‘f‘ "M JORDANIA__

RUTA 4 —

Mixta de tierra y mar. Desde el sur de Siria se cruza el norte ¢ ARGELIA

LIBIA T
EGIPTO

Es la més exc e todas las vias de salida de Siria.
Por la fro ia hasta la capital, Aman, donde
setomauna al Reino Unido.

RUTA 6 —~
Miles de sirios cruzan desde Grecia hacia Macedopia |
atravesando los Balcanes rumbo al norte de Europa. »

Fig 6: Imagen sobre los movimientos migratorios desde Siria, Fuente: Periédico 20 minutos.

Otra de las rutas empleadas también es Siria, Libia y Lampedusa. Es una
ruta mixta ya que se cruza el norte de Africa y desde la costa de Libia se
cruza el mar mediterraneo en barcas hasta Lampedusa. Ninguna de estas
rutas son seguras, en 2014, 368 inmigrantes murieron ahogados mientras
intentaban llegar a la costa de la isla.

En 2015 se rescato, en diferentes operaciones, a 3.400 refugiados que se

encontraban a la deriva en aguas libanesas.

Una de las rutas mas exclusivas para poder salir de Siria es por la parte sur
de esta, para poder llegar a Jordania, concretamente hasta la capital,
Aman. Desde ahi se coge un vuelo con destino Londres (Reino Unido).

También desde la parte sur de Siria hasta Jordania, pero en este caso
muchos se quedan en el campo de refugiados muy préximo a la frontera

con Siria, otros realizan una ruta que va desde Egipto, Libia, Tunez o

* Area que comprende a 26 paises europeos que desde 1985 han abolido los controles
fronterizos en las fronteras internas.
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Argelia hasta llegar a Marruecos. Desde alli el ultimo punto de llegada son

las ciudades espariolas de Ceuta y Melilla.

2.3 LOS CAMPOS DE REFUGIADOS.

La definicibn mas utilizada para definir un campo de refugiados, es la de
asentamientos temporales que generalmente son construidos de una
manera improvisada y disefiados para corto plazo, pero algunas de las
veces Nno son asi y se convierten en asentamientos permanentes, como es
el caso de Ain al — Hilweh®.

Giorgio Agamben®® en su publicacion ;Qué es un campo?*’ lo define como
el espacio que se abre cuando el estado de excepcién comienza a devenir
la regla. El estado de excepcion adquiere un orden especial, fuera del
ordenamiento normal. Agamben asegura también que se trata de una

parcela de territorio que se coloca fuera del orden juridico normal.

Son construidos para dar cobijo a todas aquellas personas que han tenido
que huir de su pais, en la gran mayoria de los casos es porque su pais esta
viviendo una guerra o conflicto armado.

La construccion de estos campos corre a cargo de organizaciones
internacionales que se dedican a la atencion y ayuda humanitaria y/o de los
gobiernos, ayuntamientos... de la zona donde es construido. Por ejemplo,
Zaatari, fue construido en 2012 por el gobierno jordano en colaboracién con
ACNUR®,

** Es el mayor campo de refugiados palestinos en El Libano, su poblacion se ha
incrementado en los ultimos afios debido a la guerra en Siria desde 2011. Fue creado
en 1948.

“® Filosofo italiano de renombre internacional, confluye estudios literarios, linglisticos,
estéticos y politicos bajo la determinacion filosdfica.

*" Agamben. G (1998) ¢ Qué es un campo? Buenos Aires: Artefacto. Pensamiento sobre
la técnica.

8 Alto Comisionado de las Naciones Unidas para los Refugiados, es el organismo de las
Naciones Unidas encargado de proteger a los refugiados y desplazados por
persecuciones o conflictos.
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El papel de un campo de refugiados es determinante para la atencion de
todas las personas que alberga. Se les brinda alimentacion, educacion,
alojamiento... Pese a que existen una serie de normas basicas para la
construccion de los campos, muchos estan construidos en condiciones

precarias y de extrema vulnerabilidad.

Estas condiciones se pueden ver en uno de los boletines de ACNUR
llamado “Anatomia de un Campo de Refugiados: Atencion y
Necesidades”.*®

La construccidon de estos campos se debe planificar sobre lugares
ligeramente inclinados para facilitar el drenaje. También deben de estar
preferiblemente cerca de ciudades, ya que, dependiendo del campo,
muchas de las operaciones o enfermedades de los refugiados se deben
tratar en los hospitales mas cercanos, ya que por norma solo cuentan con
un centro basico de salud por cada 2.000 personas y un hospital por cada
200.000 personas del campo, que ademas deben situarse lejos del frente.
Cuentan también con seguridad, basicamente para evitar agresiones que

principalmente suelen dirigirse contra mujeres y nifios.

El alojamiento que se les proporciona a cada persona se estima
necesariamente en 3,5 m?y en las zonas que cuentan con un clima mas
calidos en 4,5 m? por persona. La mayoria de los campos cuentan con
casas prefabricadas, pero en otros muchos o son insuficientes, o
directamente no hay y se les proporcionan unas tiendas de campafna
temporales o incluso son los propios refugiados quienes se encargan de la

construccion de sus refugios.

Casi todos los campos cuentan con una disposicion geométrica en forma

de reticula con delimitacion cuadrangular, de este modo es mucho mas facil

%9 Recursos Eacnur
<http://recursos.eacnur.org/hubfs/Content/ACN ebook anatomia campo refugiados.
pdf?t=1470816031917 >
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el acceso a todos los puntos del campo y también el control de toda la
superficie.

Las calles y carreteras que dan acceso a las instalaciones y permiten
moverse por el interior, deben ocupar entre el 20% y el 30% de toda la
superficie, al igual que las areas administrativas, como, por ejemplo, las

zonas de registro, que deben de ocupar solo entre el 15% y el 20% del

terreno total.

ZAATARI EN NOVIEMBRE DE 2012. FUENTE: DIGITAL GLOBE ZAATARI EN JULIO DE 2013. FUENTE: GLOBO DIGITAL

Fig 7: Imagen del crecimiento del campo de Zaatari (Jordania).

La comida que se suministra aporta 2.100 calorias para un adulto al dia,
muchos de los campos tienen algunas tiendas de ultramarinos o algun tipo
de mercado donde pueden obtener mas alimentos, ya que no se les permite
salir y volver a entrar a voluntad.

En su articulo “Cinco cosas que aprendi en un campamento de refugiados

150

en Siria™” , Aziz Abu Sarah: asegura que los paises de destino estan en

Y Aziz Abu. S (2016) Cinco cosas que aprendi en un campamento de refugiados en
Siria. National Geographic.< https://www.nationalgeographic.es/historia/cinco-cosas-
que-aprendi-en-un-campamento-de-refugiados-en-siria>
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crisis, ya que no tienen una gran infraestructura adecuada para acoger al
gran numero de personas que se desplazan.

“Ningun pais en el mundo tiene la capacidad de hacer frente a un aumento
del 17 por cierto de su poblacion en apenas 12 meses” asegura Aziz en su
articulo.

2.3.1 ARGELES - SUR - MER.

En 1939 Argelés era un pueblo agricola, con una poblacién de unos 3.000
habitantes. Esta situada al suroeste de Francia, pertenece al departamento
de Pirineos Orientales® y a la regién de Languedoc — Rosellon®

I Con la caia de Barcelona, en
| Ny 1939 se produjo una migracion
masiva hacia Francia. La huida
se realizd6 por los pasos
/" fronterizos de la Junquera y

‘ Portbou.*

El 27 de enero de 1939 se abrid
la frontera para la poblacién civil

Fig 8 : Situacién en el mapa de la regién de eSpanOIa y el 5 de febrero se

Languedoc- Rosellén, donde se situo el campo de
Argeles.

Francia, que, no obstante, no estaba preparada para un desplazamiento

autorizaba la entrada en

humano de tal magnitud y concentré a los refugiados distribuyéndolos en

varios campos improvisados en el sur del pais.

31 Departamento del suroeste de Francia que forma parte de la regiéon de Occitania.

%2 Antigua region francesa, desaparecida desde el 31 de diciembre de 2015 y que estaba
formada por cinco departamentos.

>3 Situado en la parte nororiental de la comarca del Alto Ampurdan en la provincia de
Gerona. Limita con las comunas de Cervera y Bafiuls del Mar en Francia
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Las playas de Argelés, situadas a poco mas de 30 km de la frontera que
separa Francia de Espafia, fueron uno de los lugares en donde se coloco
uno de aquellos campos, concretamente en la playa norte Des Pins, que
cuenta con una extension de 2km lineales. El campo al principio ocupaba
unas 50 hectareas de ésta, que luego, debido a la gran cantidad de
refugiados tuvieron que ampliarse a 100. Estaba construido sobre una
planta cuadrangular y fue inaugurado el 15 de febrero de 1939.

Esta playa estaba completamente abierta, sin proteccién alguna ante la
humedad y el viento que alli habia normalmente, y mas en esas épocas del
afo.

El campo de concentracidn de Argelés — sur - mer estaba cercado por sus
tres lados terrestres con vallas de alambre de espino y el mar mediterraneo
en el lado restante.

Estaba dividido por sectores, cada uno de ellos de una hectarea, ademas
lo cruzaba la desembocadura de un pequefio rio, el cual partia el campo en
dos zonas. Contaba con una poblacién de 100.000 refugiados.

P P

-

Fig 9 : Vista aérea de la playa de Argelés convertida en campo

de refugiados.
Este campo era custodiado por tropas francesas, senegalesas y
marroquies, y algunos gendarmes®*.
Cuando los republicanos exiliados llegaron a las playas de Argelés, la

situacion era insostenible, no habia letrinas, cocina o enfermeria, ni tan solo

54 Cuerpo militarizado que cumple las funciones de policia en Francia.
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contaban con electricidad. Todos los barracones fueron construidos por los
propios refugiados y en cada uno se hacinaban unas 125 personas, en
marzo de 1939 ya contaban con los primeros barracones realizados con
madera. También se llegaron a construir barracones con fines culturales y
educativos como escuelas, y a realizar publicaciones como “Desde

Roselldn” escrita e ilustrada a mano.

La comida era un bien escaso, al inicio la principal comida eran legumbres
cocinadas con agua salada de la playa, ademas la aviacion francesa lazaba
el pan sobrevolando el campo. Luego comenzaron los repartos diarios, que
consistian en un trozo de pan por persona con una sopa de verduras muy
diluidas en agua y una taza de café también muy diluido. En algunas
ocasiones se repartian latas de conserva y carne cruda.

Debido a esta malnutricion se origind un mercado negro dentro del propio
campo, con la participacion de los vigilantes y hasta con los tenderos
locales. Muchos refugiados tenian algo de dinero proporcionado por sus
familiares o amigos fuera del campo, e incluso algunos de ellos vendian
algunas de las armas que portaban al ejército francés a cambio de dinero
para comida, aunque algunas veces también se intercambiaban por
medicinas o simplemente por informacion sobre lo que estaba pasando en
el exterior.

Los gendarmes franceses prohibieron a la poblacion cualquier tipo de
contacto con los refugiados, pero aun asi muchos vecinos de la zona, al
igual que partidos y sindicatos de izquierdas aportaban principalmente ropa
de abrigo y comida. El gobierno de la Republica, con los escasos medios
que les quedaban, organizaba ayuda a través de SERE® y el JARE®®, que
consistia principalmente en mantas, alimentos, comunicacion con algunos

de los familiares...

%% Servicio de Emigracion de los Republicanos Espafioles, fue el primer organismo de
auxilio a los republicanos exiliados tras la Guerra Civil Espafiola

%% Junta de Auxilio a los Republicanos Espafioles, fundada en Francia el 31 de julio de
1939 por la Diputaciéon Permanente de las Cortes republicanas.
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En cuanto a la bebida, el agua era extraida de pozos cavados en la arena.
Se obtenia a través de una bomba de mano, pero ante la falta de una red
de saneamiento y alcantarillado dentro del mismo campo, estaba
contaminada, por lo que hubo muchas muertes por la disenteria®, las
cuales se fueron sucediendo e incrementando desde la entrada al campo,
por lo que el gobierno francés se vio obligado a establecer otros dos
campos proximos a este, que son Saint — Cyprien58 y Barcares®.

Eulalio Ferrer, santanderino exiliado en México, relata asi sus condiciones

dentro este campo:

“En cuanto a las condiciones del campo, pues era el campo libre. Era
playa, playa humeda. Con los Pirineos orientales a un lado. Mes de
febrero, frios, con esos vientos cortantes... Entonces, el dormir alli...
pues... era una proeza. Una proeza que nos llen6 de piojos porque como
nos juntabamos unos a otros para prestarnos calor... pues entonces eso

4

criaba piojos y teniamos piojos...

Muchas de estas miserias fueron registradas por Robert Capa®, junto a
Taro y “Chim” en la coleccion “La Maleta Mexicana” que es un conjunto de
tres pequefnas cajas de carton, las cuales contienen entre 3.000 y 4.000
negativos que se tomaron durante la Guerra Civil Espafiola y en muchos
campos del exilio, como es el caso del campo de Argéles. Estos negativos

permanecieron desaparecidos durante siete décadas.

*" Trastorno inflamatorio del intestino, especialmente el colon que produce una grave
diarrea, en el que las heces contienen moco y sangre.

%8 Pequena localidad y comuna francesa, situada en la comarca histérica del Rosellén.

% pequefia localidad, en 2007 contaba con 4.005 habitantes, perteneciente a la comarca
de Rosellén.

® André Erno Friedmann fue un fotégrafo americano de origen hungaro. Las fotos sobre
la Guerra Civil de Espafia, estan valoradas segun el New York Times como el santo
grial de su obra.
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Otras de las enfermedades comunes, por las que muchos republicanos

N, perdieron la vida fueron Ia
pulmonia, la tuberculosis y la
neumonia. Muchas de las muertes
ni siquiera se contabilizaban o
registraban, segun se explica en
el documental de Félix Sole

“Campo de Argelés”®'.

Fig 10 : Fotografia de Robert Capa perteneciente a
La Maleta Mexicana del campo de Argelés — sur —
mer.

Tenian una unica enfermeria improvisada, con un médico espafol, que
atendia a los enfermos con los unicos recursos de los que disponia, que
eran aspirinas y caldo de pollo. Muchas de las mujeres embarazadas daban
a luz en los propios campos de refugiados situados en las playas, lo que
aumentaba la tasa de mortalidad infantil.

Por lo que, desde 1939 a 1944 todas las embarazadas eran trasladadas a
la maternidad de Elna, situado en un pequefio pueblo cerca de Perpifian®?.
Esta institucién fue fundada por Elisabeth Eidenbenz® y permitié el
nacimiento de 597 nifios, cuyas madres eran exiliadas de la Guerra Civil
Espafola y se encontraban en los campos de concentracion al suroeste

francés. Fue cerrado en 1944 por la Gestapo.®*

Cuando empez06 a haber sobrepoblacion dentro del campo, obligaban a los
hombres a trabajar en el exterior. Las mujeres que se alzaban para
defender a los brigadistas internacionales destinados a Africa, eran

castigadas por estos actos, se les rapaba el pelo y eran encarceladas

®" Feélix Solé (2011) “Camp d'Argelers” Youtube.
< https://www.youtube.com/watch?v=KoS25xZ30FU>

®2 Ciudad francesa, perteneciente al departamento de los Pirineos Orientales, y capital
histérica del Rosellén

® De origen suizo, fue enfermera y maestra ademas de fundadora de la Maternidad de
Elna (1939 — 1944)

® Policia secreta oficial de la Alemania Nazi
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durante meses en el campo de castigo, que también recibia el nombre de

“hipédromo”.

El campo de Argeles cerré en junio de 1940, pero algunos refugiados se
quedaron en Francia, otros se alistaron al ejército francés para luchar
contra la Alemania nazi. Fue en este campo donde muchos republicanos
realizaron misiones heroicas, como el batallon “La Nueve”, la 92 compafnia
de la 22 Divisién blindada de la Francia Libre, formado por 146 republicanos
de 160 integrantes, de los cuales finalmente solo sobrevivieron 16 y que
consiguieron participar en la liberacion de Paris, siendo los primeros en
entrar en la capital.

Otros muchos volvieron a Espafia tras la promesa de Franco de perdonar

a cualquiera que tuviera las manos limpias de sangre.

2.3.2 ZAATARI.

Es el campo mas grande de Oriente Medio, es el tercero mas grande del
mundo y se encuentra gestionado por ACNUR.

El campo mas grande, en la actualidad, es el de Daadab, situado al
sudoeste de Kenia, concretamente en el condado de Garissa® y consta de
una poblacion de 245.616 refugiados.

El campo de Daadab esta formado por 5 campamentos mas pequehos que
son Dagahaley, Hagadera, Ifo, Ifo || y Kambioos.

® Condado de Kenia, situado al este del pais y en la frontera con Somalia.
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Zaatari, el cual recibe este nombre por la
familia que poseia las tierras
anteriormente, se encuentra ubicado en
pleno desierto de Jordania, a 15
kilometros de la frontera con Siriay a 10
kildmetros de la ciudad de Mafrag®.

Consta de una superficie de 5 km?, este
campo abrid sus puertas el 28 de julio de
2012, y tan solo tardé en ponerse en
marcha 9 dias. Hoy en dia acoge a mas
de 93.000 refugiados y es considerada

la cuarta ciudad mas grande de

Alepo Raqq
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Fig 11 : Mapa de ubicacion del campamento
de Zaatari.

Jordania. ElI 60% de la poblacién que se encuentra dentro de Zaatari es

menor de 24 afos y alrededor del 20% tiene menos de 5 afios.

Muchos de los testimonios de gente que reside dentro de este campo, es

que no es un campo de refugiados como tal, sino una ciudad — refugio, una

“Litlle Syria” y nada dentro de dicho campo es provisional.

A lo largo de estos casi 6 aflos que lleva en funcionamiento dicho campo

han pasado por él, un total de 461.701 personas.

La planta que presenta este campamento es de forma rectangular, y esta

dividida en 12 distritos.

® Es la capital de la provincia de Mafraq Governorate, situada a 80 km al norte de la

capital Amman.
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Fig 12: Distribucién del campo de refugiados de Zaatari (Jordania) Fuente: Periédico 20 Minutos.

A su llegada al campo, uno de los primeros lugares por lo que pasan es por
la caseta de acceso y registro, alli se les toman los datos y se les
proporciona una tarjeta tipo carnet, ademas de proporcionarles ropa,
mantas, comida y una primera asistencia meédica, se les asignarles un lugar
donde vivir.

Una vez que los refugiados estan dentro del campo no pueden salir de este,
las unicas personas que tienen este pequefio privilegio son los hombres

contratados en el exterior, que tienen ademas una serie de permisos.

Como se puede apreciar en el mapa, los distritos que contienen areas de
servicio como escuelas, hospitales, centros de diverso uso, policia... son
del 3 al 7. La zona de actividad comercial ocupa las cuatro arterias
principales del campo, y rodean a estas zonas de servicios. La carretera
principal donde se encuentra toda esta actividad comercial, recibe el
nombre de Los Campos Eliseos y en ella se distribuyen mas de 3.000
pequefios comercios y negocios familiares. Esta carretera se ha convertido

en un simbolo de resistencia del espiritu empresarial sirio dentro del campo.
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En cuanto a la educacion, se encuentran tres escuelas dentro del campo.
Dentro de Zaatari hay 27.000 nifios en edad escolar, de los cuales solo
21.000 asisten a clase.

La no escolarizacion afecta principalmente a las nifias, que se ven
obligadas a casarse a edades muy tempranas para poder aliviar la situacion
financiera de sus familias. Lo que desemboca en que tengan que ponerse
a trabajar a corta edad.

Una gran mayoria tienen acceso a formacion profesional e innovacion
social, asi como a adquirir habilidades informaticas y realizar actividades

deportivas.

El campo también cuenta con 8 clinicas donde asisten una media de 14.000
consultas semanales, muchas de estas consultas son por enfermedades
respiratorias debido a la aspiraciéon pulmonar de polvo del aire que se
levanta del desierto; ademas cuentan con atencion primaria y médicos
especializados para heridos de guerra, enfermedades cronicas, prevencion
de enfermedades venéreas y ayuda a embarazadas han atendido

alrededor de 1.000 de partos dentro del campo.

La urbanizacion de Zaatari al principio era escasa, unicamente contaba con
una pequefa coleccion de tiendas de campafa donde familias enteras
tenian que convivir, pero hoy en dia cuenta con casas prefabricadas.

En la actualidad 1 de cada 5 hogares de este campo son monoparentales
y las cabezas de familia son mujeres. Ademas, en muchos de ellos se dan
altos niveles de violencia doméstica dentro del campo.

Para abastecer a la poblacidn con agua y luz, las organizaciones
encargadas del campo han instalado tanques de agua, la cual es accesible
en todos los sectores, y una plata solar fotovoltaica, pero no abastece a
todos los sectores ya que algunas casas solo tienen luz en horas

determinadas del dia.
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7 uno de los

En el libro de Agus Morales “No Somos Refugiados™
testimonios en primera persona que contiene, cuenta que dentro del campo
se sufrian revueltas frecuentes. Mas de 1.000 personas protestaban por

sus condiciones de vida dentro de este.

También en el articulo, de Aziz Abu Sarah “Cinco cosas que aprendi en un

campamento de refugiados en Siria” %

asegura que; “ Cuando estuve en el
campamento de refugiados de Zaatari, vi una fila de un centenar de
personas frente a la oficina de administracion jordana del campamento.
Ellos solicitaban permisos para abandonar el campamento y volver a Siria

de inmediato, a pesar de los peligros que sabian que les esperaban’.

Zaatari sigue en activo a dia de hoy ya que para poder salir fuera del campo
y vivir en una de las ciudades de Jordania necesitan un patrocinador,
alguien que se haga cargo de su subsistencia y tenga los suficientes

recursos para poder mantenerle.

2.4 COMPARATIVA DE LA HISTORIA

Después de un largo estudio de ambas partes en la historia, he llegado a
la conclusién, de que determinados componentes de la historia se suceden
de forma ciclica. Aunque en este proyecto se estén analizando solo dos
momentos de la historia y ambos con bastantes afios de diferencia,

podemos apreciar muchas similitudes entre ellos.

Uno de los primeros puntos en comun que apreciamos entre la Guerra Civil

de Espanfa con la Guerra Civil de Siria, es que en ambos casos han sufrido

® Morales, A (2017) No Somos Refugiados. Madrid: Circulo de Tiza.

%8 Aziz Abu. S (2016) Cinco cosas que aprendi en un campamento de refugiados en
Siria. National Geopgraphic.< https://www.nationalgeographic.es/historia/cinco-cosas-
que-aprendi-en-un-campamento-de-refugiados-en-siria>
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un éxodo masivo, en el caso de Siria sigue activa con unos 5 millones de
refugiados de momento. En el caso de los refugiados republicanos se
contabilizaron unos 440.000 en Francia, segun un informe oficial de marzo
de 1939%°, pero es imposible saber con exactitud cuantos emigraron.

En ambas situaciones los habitantes de estos paises huyen hacia el pais
vecino, y el principal motivo es el estallido de la guerra y el temor que

genera en la poblacion civil.

Nombre del lugar Fuente Fecha de Datos Poblacion v
Turquia Gobierno de Turquia, ACNUR 21 de junio de 2018 NN 349 3,570,352
Libano ACNUR 31 de mayo de 2018 WMl 17 4% 982,012
Jordan ACNUR 24 de junio de 2018 M 11.8% 666,596
Irak ACNUR 31 de mayode 2018 W 4.5% 250,708
Egipto ACNUR 30 de abrilde 2018 | 2.3% 128,956
Otro (Africa del Norte) ACNUR 15 de marzo de 2018 | 0.6% 33,545

Fig 13 : Total de personas refugiadas por el pais de asilo. Fuente: Situation Syrian Refugee

El segundo punto a comparar es la creacion de los campos de refugiados,
concretamente en este caso se analizé el de Argelés — sur - mer situado en
Francia, pocos kilometros de la frontera con Espania, y el de Zaatari, situado
en el desierto de Jordania y a 12 kilometros de la frontera con Siria, como
podemos apreciar ambos muy cerca del pais de procedencia de los
refugiados.

En cuanto a la acogida, Argelés llegd un punto en el que estaba desbordada
por lo que se construyeron otros dos campos vecinos, como son el de Saint
Cyprien y Barcaré. En caso de Zaatari es completamente distinto ya que se
les deniega de primeras la entrada cuando este esta completo.

En todos los casos los refugiados son trasladados o se van a otros paises
e incluso continentes, en el caso de los refugiados republicanos se les

traslado a Latinoamérica o se les enviaba a misiones en Africa, mientras

69 Huerta, J.C (2017) “Los refugiados republicanos en Francia: De los campos al trabajo
forzoso en Argelia.”
<https://www.infolibre.es/noticias/verano_libre/2017/08/14/exiliados_republicanos_fra
ncia_argelia_68601_1621.html>
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que los refugiados sirios llegan a Europa, donde la mayoria de las veces
no se les recibe de una manera correcta.

En ambos casos fue una creacidén improvisada y bastante rapida, y fue el
pais de acogida el que se hizo cargo de la creacién y mantenimiento.

En los dos campos surgié el comercio interno, como una manera de
sobrevivir durante el periodo de tiempo que tienen que residir alli. En el
campo francés se hizo de manera irregular, creando asi un mercado negro
con los propios oficiales que custodiaban el campo con gente del pueblo...
En Jordania han llegado a habilitar calles enteras dentro del campo donde
se pueden comprar productos de alimentacion y todo tipo de vestimentas y
utensilios.

Otro de los puntos en comun relativo a los campos, es que en ninguno de
los casos les es posible la salida a ninguna persona, a no ser que sea por

motivos laborales y siempre bajo supervision y con gestion de permisos.

Después de analizar los dos casos, me he dado cuenta de que ambos
tienen mas similitudes que lo que a primera vista podemos apreciar, desde
coémo se inicia la guerra y huyen del horror de su pais hasta la creacion de
los campos de refugiados y como son recibidos en sus destinos.

Si seguimos analizando mas éxodos, seguramente encontremos patrones
cronoldgicos, obviamente contextualizando cada uno en su época. Por lo
que creo que si, que la historia es ciclica y que los desencadenantes de
una guerra, en este caso, se siguen repitiendo a lo largo de los afios y que

posiblemente en anos futuros también continuen.
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3 PROYECTO

3.1 IDEA - ESTRUCTURA

La idea principal es la creacion de un entorno virtual inmersivo, el
espectador podra ver en primera persona la situacion que hay y hubo
dentro de los campos de refugiados y como se vive dentro de un par de
ellos, permitiéndole establecer comparaciones y detectar similitudes.

La estructura en la que se construye y distribuye este entorno tiene forma
ciclica siguiendo el contorno de un ovalo. El ovalo es una forma que se
ajusta a la perfeccibn a nuestras intenciones, mostrar los resultados
obtenidos del analisis sobre la teoria ciclica de la historia.

Asi pues, el espectador estara inmerso en un bucle, pasando
continuamente entre el campo francés de Argelés-sur-mer, creado tras en

la guerra civil espafola, y el campo de Zaatari, que todavia sigue en activo.

El usuario solo puede recorrer el camino que se le ha marcado, esté es el
que conforma la arteria / carretera central en forma de ovalo a partir de la
cual se distribuye el resto del campo. Todos los elementos que lo
componen se distribuyen alrededor de esta.

Ambos campos estan cercados por una alambrada y un guarda vigila cada
campo desde la cabina de registro. Para poder tener acceso de un punto a
otro, se debe buscar en las enfermerias de ambos campos y recoger las
fotos de los dictadores, entregandoselas al guarda, ya que como
consecuencia de sus decisiones se han producido las migraciones

masivas, y por tanto a ellos se debe la creacion de estos campos.

Por cronologia, el espectador comienza su inmersidon en el recorrido del

campo de Argelés, por lo que su primer destino es el campo de Zaatari.

46



3.2 REFERENTES.

Uno de los principales referentes en los que se basa este proyecto es la
obra de Tamiko Thiel y Zara Houshman, Beyond Manzanar (2000) en la
que se muestra un campo de internamiento para japoneses — americanos
durante la Segunda Guerra Mundial. Utiliza la técnica de la realidad virtual
3D interactiva. En la descripcidn de su obra destacan: “Mientras exploras
el campamento, tu sentido cinestésico se compromete a subrayar el
impacto emocional del confinamiento. Tus ojos ven los pasos que hay al
otro lado de la valla, pero te acercas a esta y no puedes avanzar. Confinado
dentro del campamento, no tienes donde ir, sino hacia dentro, hacia el

refugio de la memoria y la fantasia”
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Fig 14 : Beyond Manzanar (2000) Tamiko Thiel y Zara Houshman
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Otro de los referentes es Agus Morales con su libro No Somos Refugiados,
a través de entrevistas a personas que estan viviendo en diferentes lugares

donde hay un conflicto latente, pero de entre todas destaco la parte de los

refugiados sirios®

La obra de Ai Wei Wei expuesta en la National Gallery en Praga titulada
Ley del Viaje (2017) es otro de mis referentes. EI museo describe la
exposicion como una g ‘ .
declaraciéon épica de
varias capas sobre la
condicion humana: la

expresion de empatia y

un artista frente a la

destruccion continua y
k &

descontrolada. El Iugar Fig 16: Ley del viaje Ai Wei Wei

% Morales, A (2017) No Somos Refugiados. Madrid: Circulo de Tiza.
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donde se encuentra tiene mucha carga histérica ya que, durante la
Segunda Guerra Mundial, el edificio sirvio como punto de reunion para los
judios antes de su deportacion al campo de concentracion en Terezin en
1939-1941.

En el ultimo afio Ai Wei Wei visito mas de 40 campos de refugiados y puntos
de cruce de las fronteras de EE.UU con México o de Turquia con Siria,
filmando un documental llamado Flujo Humano (2017)"

OVER 65 MILLION PEOPLE IN-FHEWQRLD-JODAY

HAVE BEEN FORCIBLY DISPLACED FROM THEIR HOMES

Fig 17: Fotograma del documental Flujo Humano (2017) por Ai Wei Wei.

En este apartado de referentes también hay que mencionar el documental
de Aitor Fernandez “Vencidxs” (2013)"2 en el que se muestra un centenar
de entrevistas de los ultimos supervivientes de una de las épocas que mas
ha marcado nuestra historia, la experiencia de la Il Republica y la posterior
represion franquista. Aitor define este proyecto como: “Mucho mas que un
proyecto de memoria historica, por primera vez son Ixs protagonistas los
que hilan y cuestionan la propia historia”.

Asumen sus propios errores, se posicionan ante los problemas que ocurren

hoy en dia y se unen para dejar el testigo a las generaciones futuras. Los

" Ai Wei Wei (2017) Flujo Humano. Youtube. <https://youtu.be/DVZGyTdk_BY>
2 Vencidxs <http://vencidxs.com/es/ >
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protagonistas aseguran que a la generacion de jovenes actual no se nos
escucha.

En este documental podemos ver entrevistas a milicianos, republicanos en
el ejército franquista, guerrilleros urbanos y rurales, enlaces con la guerrilla,

presos politicos...

LXS DLTINXS PROTAGONISTAS
DE UNA REVOLUGION

Fig 18: Fotogramas del documental de Aitor Fernandez Vencidxs.
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Dentro del campo de refugiados de Zaatari, tres adolescentes sirios han
creado un documental llamado Dreaming in Za'atari: Stories After Syria,
en el que a través de un video 360° acompafado de ilustraciones,
muestran como es la vida dentro del campo de una de las generaciones

mas jovenes de refugiados, siete afios después del inicio de la guerra.

Fig 19 : Fotograma del video Dreaming in Za'atari: Stories After Syria

Otro referente es la pelicula realizada en 2015 por Gabo Arora y Chris Milk
en asociacion para Naciones Unidas y Samsung llamada “Clouds Over
Sidra” Trata sobre la crisis de los refugiados sirios, en ella aparece un nifio
de doce afno en el campamento de Zaatari situado en Jordania. La camara,
y por lo tanto
nosotros, le
seguimos durante
todo el dia, desde
la  tienda de
campafa de su

familia,  colegio,

campo de futbol...

Fig 20: Fotograma de “Clouds Over Sidra” Gabo Arora y Chris Milk.

73 Contrast VR (2018) Dreaming in Za'atari: Stories After Syria, Youtube.
< https://www.youtube.com/watch?v=Y585Zm0Te2w&feature=youtu.be>
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3.3 MODELADO Y TEXTURIZACION CON CINEMA 4D Y BLENDER.

El modelado de la parte practica de este proyecto se ha realizado a través
del software Cinema 4D, que sirve para la creacion de graficos y animacion
en 3D, desarrollado para las plataformas de Windows y iOS.

Las figuras modeladas a través de este software se obtienen por la
combinaciéon y modificacion de figuras geométricas basicas, llamadas
primitivas, y a partir de ahi se van componiendo las diferentes estructuras

y objetos que componen las escenas.

+aEo @

Fig 21 : Captura de pantalla del programa de Cinema 4D, con un objeto
modelado.

Una vez que todos los archivos se han guardado en el formato
correspondiente a Cinema 4D, *.c4d, debemos volver a exportarlos con la
extension *.fox, por dos motivos: el primero, porque los archivos con la
extension *.c4d, en mi caso, es incompatible con Unity, y el segundo porque
nuestro archivo ha de importarse en el software de Blender, el cual es un
software especializado en modelado, la iluminacién, animacién y creacion
de graficos tridimensionales. También es posible el desarrollo de

videojuegos ya que posee un motor de juegos interno.

Una vez exportado el archivo *.fox que queremos trabajar en Blender,
debemos de asegurarnos que tanto las camaras como las luces estén
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eliminadas, ya que estas de lo contrario pasaran también al siguiente
programa que utilizaremos que sera Unity y nos complicara bastante el

trabajar con la propia camara de dicho programa.

En Blender realizaremos el mapeado UV para poder asignar correctamente
las texturas, ya que, aunque nuestro objeto este exportado desde Cinema
en *fbx, Unity no reconoce las texturas que le integramos al modelado en
Cinema 4D.

Este mapeado UV consiste en un desplegado de la geometria del objeto
seleccionado. Primero debemos de seleccionar el objeto, a continuacion,
entraremos en modo edicion, bien con su botdn en la interfaz gréfica, bien
mediante la tecla de tabulador, tras seleccionar la totalidad de la geometria,
con la tecla U desplegaremos un menu contextual de opciones, la utilizada
en este proyecto es la de Proyeccion Smart UV.

© ¢ Ch EENUICTEEETD GEYD SSEEDERE s g o

Fig 22 : Captura de pantalla de Blender, con la realizacién del Mapeado UV <
Proyeccion Smart UV

Después abriremos la ventana de Editor UV e imagenes, donde con el
objeto seleccionado, se mostrara el desplegado de este. Desde esta
pantalla seleccionamos Open y a continuacion seleccionamos la imagen

que queremos mapear, una vez abierta colocamos la geometria del objeto
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en la disposicion que nos sea mas conveniente para la asignacion de

nuestra textura.

Una vez que este paso se ha realizado, creamos un nuevo material, en este
apartado debemos de seleccionar Proyectar UVs, a continuacion,
crearemos una nueva textura y abriremos la imagen que anteriormente
hemos seleccionado. Debemos de comprobar que la funcion Mapas MIP

esta seleccionada, ya que esta funcion nos permite ver una version

Xy 59| Datos

Estructura Volumen Halo

Material Ambos

Lambert

v Mapas MIP CookTorrance

v Interpolacién

EWA

Fig 23 : Captura de pantalla de Blender, apartado Fig 24 : Captura de pantalla de Blender apartado
de texturas y Mapas Mip de materiales.

reducida a la textura principal dependiendo de la distancia a la que se
encuentra la camara cuando estamos renderizando, cuanto mas cerca

estemos de la camara la textura sera de una mayor resolucion.
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& Blender Window @ L= ea%mr Mar1217 Q @ :

Fig 25 : Captura de pantalla de Blender mientras se realiza el mapeado UV y el Render sobre
un objeto.

A la hora de realizar el suelo y la estructura del campo hubo una serie de
problemas, ya que al crear la textura directamente desde el software de
Unity se obtiene una cuadricula de repeticion, efecto visual llamado Tiling,
por lo que se debe exportar a otro software y debemos de realizar todos los
pasos explicados anteriormente, y ademas, en la seccion de mapeado,
debemos de asignar valores ajustados a la proporcion de la imagen en
relacion al objeto, tanto en el eje de coordenadas X e Y, y como también
con el recorte de la imagen tanto en el maximo como en el minimo en

ambos ejes.
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También se pueden superponer texturas y ademas de estas selecciones
anteriores, se prueban las transparencias de ambas texturas, hasta que se
consiga el resultado satisfactorio para el proyecto que se realiza.

Fig 26 : Efecto visual Tiling en Unity 3D.

Una vez realizados todos estos pasos en Blender volveremos a exportar
los objetos con el formato *.fbx para poder importar el objeto con todas sus
texturas en Unity. Se han realizado correctamente todos los pasos del

mapeado UV, el modelado aparece en Unity con todas las texturas que

hemos asignado previamente.

3.4 DESARROLLO DE LA APLICACION CON UNITY, VISUAL STUDIO
Y XCODE.

El primer software que utilizaremos en esta parte del desarrollo practico es
Unity 3D, es un software que presenta varias versiones, dos de pago y una
de ellas gratuita, la que se va a emplear en este proyecto es la version
gratuita, cuya funcién es ser un motor de videojuego tanto para una visién
en 3D como para 2D y esta disponible para los sistemas operativos
Windows, iOS y Linux.

Lo primero que debemos de hacer es crear un nuevo proyecto en Unity, y
asegurarnos de tener seleccionada la opcién de 3D para comenzar con la
colocacion y el desarrollo del proyecto. Cuando este esta creado, debemos
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de importar todos los objetos modelados previamente, los cuales seran
incluidos en la carpeta de Assets del proyecto.

En algunas ocasiones cuando importamos los objetos a Unity podemos
apreciar algun error, como ocurre cuando modelamos con un plano, como
por ejemplo un tejado, a la hora de visualizar en funcién del punto de vista
no podemos apreciarlo correctamente, por la ubicacion de las normales, un
vector que determina la visibilidad del plano y que si no se orienta bien,
hace aparecer algunos planos como invisibles, en funcion del punto de

vista.

Fig 27 : Captura de pantalla de Unity 3D donde se muestra el error al modelar con
planos.

Algo parecido ocurrio con el objeto de las balas de paja situadas en la zona
del campo de Argelés. Al principio se model6 con la funcidon de pelo de
Cinema 4D, pero una vez exportado no aparecia, por lo que esa funcién
fue sustituida por la textura visual de la paja.

Una vez colocados todos los elementos que hemos importado y las luces
que forman el escenario, utilice el Assets Store, la tienda online que ofrece
el propio programa para descargar desde scripts a personajes y entornos...
Desde ahi decidi descargar los personajes que iban a formar la escena,
concretamente descargué el paquete llamado FG3D, el cual contenia una
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amplia variedad de prefabs’™ de soldados, todos ellos animados. Este
paquete resulto que me daba varios problemas ya que su vestimenta venia
separada del modelado, y ni se ajustaban perfectamente al modelo ni eran
coherentes con la accidon de este.

Finalmente, al no encontrar unos prefabs que se ajustaran al proyecto y
gue ademas estuvieran animados, decidi que todos ellos estuvieran en una
actitud de reposo, estaticos.

Otros de los elementos integrados directamente desde Unity 3D es el mar
gque se encuentra en el apartado de Assets Enviroment, el que esta
seleccionado es parte de Water 4, ya que la primera seleccion, que fue la
de Water (basic), se quedaba como una gran masa sin ningun tipo de

volumen ni movimiento.

» anciano puesto comida
» Player_Autowalk

Event System
» cartel definitivo unity -
» Marco 2 = -~

Jugador = ¥ . ¥ Water Base (Script) ("} :«
» Marco a A
» alpaca unity Shared Material OWaterdSimple °

» soldierHips Water Quality
» Caja medicamentos zaa Edge Blend

¥ - ¥ Planar Reflection (Script) (TR
) Script Pla

» Casa Zat sin entrada.

» cabana argele unity (1)

» Placa solar

¥ Estructura final 2 unity
8ool

-
[ v\ Water4simple.prefab

Fig 28: Captura de pantalla de Unity 3D donde se muestra el apartado de Assets Enviroment, <
Water4 < Prefabs y la imagen final de esta.

Una vez integrados todos estos componentes, se instalé una camara virtual
estereoscopica, ya que asi se consigue la correcta configuracion para las

gafas de realidad virtual que queriamos conseguir.

74 . . . .
Actua como una pantalla a partir de la cual se pueden crear nuevas instancias del
objeto en la escena
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Se apostd por el paquete de desarrollador que Google Cardboard ofrecia,
el SDK Google VR, pero este también resulto erréneo ya que a la hora de
realizar el script AutoWalk™® , este script permite que la cdmara camine sola,
haciendo asi un firstperson, ademas permite controlar el movimiento de la
camara en la direccién que el usuario desea. Pero me daba error, por lo
que inclui otro paquete de Assets Store llamado Mobile VR Movement
Pack. Para activar el funcionamiento del AufoWalk, el jugador tiene que
pulsar el joystick o la pantalla del dispositivo y la camara comienza a
caminar, con el giroscopio del movil puedes elegir la direccién de la camara
simplemente girando la cabeza hacia el lugar donde quieres ir y para poder
pausar el movimiento se vuelve a pulsar el joystick o la pantalla del

dispositivo.

IS https://developers.google.com/vr/develop/unity/download
® Ver codigo en la pagina de Anexos.
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Player_Autowalk [] Static =
Tag [ Player + | Layer | Default N
Prefab [ Select ] Revert | Apply )
Vv . Transform @ = %
Position X -1721 Y 1057.09 Z -378
Rotation X 0 YO Z0
Scale X 33.52378 Y 33.52379 ' Z 33.52379
v 4 [ Character Controller @ = %
Slope Limit 45
Step Offset 0.3
Skin Width 0.08
Min Move Distance 0.001
Center X 0 Y|-1 Z0
Radius 0.5
Height 2
Vv o+ [ Nvr Autowalk (Script) @ 5 %
Script NvrAutowalk (o]
Speed 8.93
v i ¥ Box Collider @ = %,
Edit Collider
Is Trigger O
Material None (Physic Material) (o]
Center X 0 YO Z0
Size X1 Y 1 Z1
¥ ¢ Recoger (Script) @ = %
Script Recoger o]
Marco wiMarco z @
Barrera 9 BARRERA Z Q
¥ o+ Recoger (Script) @ 3 %,
Script Recoger (o]
Marco w'Marco a (o]
Barrera ‘#BARRERA A @

[ Add Component l

Fig 29 : Configuracién de la camara/jugador en Unity 3D
A la hora de realizar que la camara simulara que estaba caminando se le
incluyo el elemento de Box Collider’”, tanto a la cdmara como al terreno por
el que camina. Este elemento es una primitiva basica de colisién en forma
de cubo, lo que simula al chocar ambos, es que la camara no atraviese el
suelo, cayendo al infinito y se vea por debajo la superficie seleccionada

para que funcione como suelo.

El Box Collider también se ha empleado a la hora de introducir el sonido en

la escena, la mitad del campo tiene un sonido ambiente distinto que la otra

77 . s . L . . ..
Es una colision basica en forma de cubo primitivo, si esta activado este colisionador se
utiliza para desencadenar eventos.
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mitad. Para realizarlas se cre6 un Empty donde se configuré el sonido con

t79

un Audio Source’®, ademas del Box Collider y un script’ para iniciar el

sonido cuando el usuario llegara a la zona marcada.

Tanto el elemento de Box Collider como el de Audio Source, también se
han empleado para recoger los objetos indicados, los cuales estan
distribuidos en el espacio que el usuario tendra que recorrer. También
cuentan con un script llamado Recoger® para poder activar la funcion de
cuando la camara pasa por encima de ellos se recojan.

Los elementos sonoros estan descargados en formato .wav que
normalmente es un formato sin compresion de datos, ademas de admitir
archivos mono y estéreo. Todos ellos estan descargados del Banco de
Sonidos del Ministerio &'

Ademas, todos los scripts incluidos en este proyecto se han programado
a través de Microsoft Visual Studio, con el que Unity interactua. Este
software soporta diferentes tipos de lenguajes de programacién como son
C++, Java, Visual Basic.NET... Pero en nuestro caso se esta utilizando el
lenguaje de C#, que abarca una gran tipificacion como imperativo,
declarativo, funcional, genérico, orientado a objetos...

"8 Esta conectado a un GameObiject para reproducir sonidos en un entorno 3D.

® Ver codigo en la pagina de Anexos.

80 ver cadigo en la pagina de Anexos.

# Banco de Imagenes y Sonidos
<http://recursostic.educacion.es/bancoimagenes/web/>
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o > [ Debug > Unity Editor @ Solucién cargada. ®

(& Solucién < > NvrAutowalk.cs sonido.cs EditorMouseLook WaterBase.cs Recoger.cs V

Exilium Recoger » [T OnTriggerEnter(Collider other)

v Assets 1 System.Collections;
> GoogleVR 2 System.Collections.Generic;
3 using UnityEngine;
Materials 4

3 Nurface public class Recoger : MonoBehaviour
6

Scenes
public GameObject Marco;

> I Sonidos : public GameObject Barrera;
> Standard Assets
0 void OnTriggerEnter(Collider other)

StreamingAssets ; t

4 texturas

> Wispy Sky 3 if (other.name == Marco.name){
4 Marco.active = false;
Barrera.active = false;
}
A

Fig 30 : Captura de pantalla del programa Visual Studio con el cédigo de Recoger.

Para poder realizar una prueba de visualizacién en un dispositivo movil sin
necesidad de tener que seguir todos los pasos de exportacion, utilicé la
aplicacién disponible en el appstore creada por Unity, que es Unity Remote
5. Funciona cuando mantienes tu dispositivo movil conectado al ordenador
mediante un cable USB. A continuacion, desde el propio Unity entramos en
el apartado de Project Settings < Editor, seleccionamos nuestro dispositivo
y le damos al play para que la pantalla se ponga en el apartado de Game y

podamos visualizarlo en ambos dispositivos.

Para realizar una visualizacién final del proyecto debemos de exportarlo a
nuestro dispositivo. Antes de comenzar la exportacion debemos de
seleccionar en File < Build Settings la opcién que identifica a nuestro
dispositivo y también tenemos que configurar las opciones para exportar en

Project Settings < Player.

Unity ofrece una amplia variedad para exportar como puede ser PC, Linux,
Mac, Smart TV, Videoconsolas, Android... En este caso se seleccionara y
se configurara para iOS. Debemos de tener seleccionado el apartado de
Virtual Reality moved to XR Settings y seleccionamos Cardboard, al igual
que en el apartado de configuracion debemos de seleccionar el Target

Device y establecer la opcion Iphone solo y la versién minima, en este caso
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de iOS, que debe de tener nuestro dispositivo para poder cargar la
aplicacion.

Una vez configurado todo esto procedemos a descargar todos los archivos
de nuestro proyecto.

2 |0 |etv| & [ B | K

Settings for iOS

Icon

Resolution and Presentation

Splash Image

Debugging and crash reporting ITarget Device | iPhone Only
Other Settings Target SDK | Device SDK
XR Settings ITarget minimum iOS Versio|8.0

Virtual Reality Supported. Enable ProMotion Support [_|

Virtual Reality SDKs

 Cardboard Requires ARKit support L

T

Stereo Rendering Method* | Multi Pass &

Vuforia Augmented Reality [ ]

Fig 31 : Exportacion del proyecto con Unity 3D.

Antes de instalar Exilium en el dispositivo mévil debemos de comprobar

all movistar = 9:25 @ 86 % wm)

que este tiene activas las funciones de

Ajustes

Teléfono

desarrollador, si no es el caso, la cuenta que se

Mensajes

FaceTime

genera de ID de Apple, se configura para que

se convierta en una cuenta de desarrollador y

Brujula

OB8Z00G

Safari

poder descargar el programa Xcode, este

procedimiento también debe de realizarse con 7 e
8 rotos
nos aparecera en la parte de configuracion @ cme

el dispositivo mévil conectado por USB, en éste,

_| iBooks

general una nueva pestafia de desarrollador. j o

Xcode es un conjunto de herramientas de —
7 Desarrollador
desarrollo para las aplicaciones de Apple,

trabaja de manera conjunta con Interface Fig32: Activacion de
Desarrollor en iPhone

Builder®® que es una herencia de NeXT%,

8 Herramienta gréfica para crear interfaces de usuario.
8 Empresa estadounidense fundada por Steve Jobs, destinada a la construccién
de estaciones de trabajo para la educacién y las empresas.
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Se pueden crear todo tipo de aplicaciones y proyectos con esta herramienta

y para todas las plataformas de iOS, pero en este caso no se modificara

nada del codigo en ella, funcionara como puente para poder pasar los

archivos de Unity a nuestro dispositivo movil.

En Xcode debemos de asegurarnos de que nuestro mévil se ha detectado

y sera a el y no al simulador del propio programa, adonde se mandaran los

archivos de la aplicacion.

En el apartado de Ajustes debemos de comprobar que todos los datos que

hemos seleccionado en Unity estan correctos y que nuestra cuenta de

desarrollador y la contrasefia son correctas, ademas de tener conectado

nuestro dispositivo.

B Unity-iPhone
] |8 unity-iPhone &

v identity

Build Settings

Display Name  Exili

Bundle Identifier cor

Version

Build

Team
Provisioning Profile

Signing Certificate

¥ Deployment Info

Automatically manage signing

patricia silvan (Personal Team) °]
Xcode Managed Profile

iPhone Developer: psv_15_bem@hotmail.com (8X...

Deployment Target 8.0 B
Devices iPhone B
Main Interface -
Device Orientation | Portrait
Upside Dowr
Landscape Left
Landscape Right
Status Bar Style Default B
Hide status bar
Requires full screen
¥ App Icons and Launch Images
App Icons Source  Applcon [T

...............................

Fig 33 : Configuracién exportacion desde Xcode de iOS.

Build Phases Build Rules

Una vez exportado el archivo desde Xcode nos pedira en el mévil una

confirmacion, lo seleccionamos y directamente nuestro proyecto se

convertira en una aplicacion dentro de nuestro dispositivo lista para ser

visualizada.
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all movistar =

>
SMART

Smart WiFi Airbnb

¢

Exilium

@ 25% @ )

Metrovalencia Unity Remote 5

Fig 34: Captura de la pantalla del mévil con la aplicacion.

Fig 35 : Captura de pantalla de la visién de la aplicacién en el mévil, campo de Argelés.
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Fig 36 : Captura de pantalla de la visién de la aplicacién en el mévil, campo de Zaatari.

Enlace a Vimeo para la visualizacion de un video de la aplicacién grabado
desde la pantalla del propio dispositivo.
<https://vimeo.com/279467178>

Enlace de descarga de Google Drive del proyecto entero para Unity y
Xcode. La escena que hay que abrir es Exilium 1, la otra es una prueba
que realice.

El proyecto de Xcode esta generado en la carpeta que recibe el nombre
de BUILD.

<https://drive.google.com/open?id=131jDVQOowe Yie2lHc YVqW92WFp
kD3s >
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3.5 DIAGRAMA DE INTERACCION

USUARIO

Coloca las gafas
de Realidad Virual

Presiona el
joystick

Camina [*

Gira la cabeza

Cambia de Continua
de orientacion recto

Vuelve a presionar

No

el joystick

Si

Se detiene

Recoge el objeto

Puede cambiar No puede cambiar
de campo de campo

Al cambiar de campo
cambia el sonido
ambiente
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3.6 MECANICAS DE JUEGO

Las mecanicas de juego tienen la definicion formal y la intencion de
proporcionar una herramienta para descubrir, describir e interrelacionarse.
También definen la relacion que hay con los elementos del sistema de

juego, el hardware y la experiencia del jugador con este.

En este caso el proyecto de Exilium no se clasifica por completo como un
videojuego, es un entorno virtual.

Las mecanicas que se emplean en este entorno son que el usuario debe
de recoger los objetos seleccionados para permitirle el acceso al campo
gue se encuentra al lado.

Ademas de controlar la accion de caminar mediante un joystick para poder
activarlo o desactivarlo, y la posicion de su cabeza para elegir la direccion

hacia la que quiere ir.

3.7 TRABAJO FUTURO

Debido a la disponibilidad real de tiempo y sobre todo a los incipientes
conocimientos que tengo sobre el tema de programacioén, ya que empecé
a adquirir los conocimientos adecuados para desarrollarlo hace poco
tiempo, este entorno virtual se podria considerar mas como un prototipo
que como una pieza terminada y enriquecida, que es lo que me gustaria

llegar a hacer con él.

La primera cuestion no desarrollada, es que los personajes estuvieran
animados y que no solo aparecieran soldados, sino muchos mas tipos de
personas de las que forman parte de esos campos.

También que algunos de estos personajes interactuaran con el espectador,
pudiéndole dar datos de alguna forma de las situaciones en los campos
que estan detalladas en la memoria.
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Otra parte a mejorar seria el tamano del entorno virtual, ambos campos en
la realidad son grandes superficies, por lo que me gustaria hacer el
recorrido del espectador mucho mas grande y rico en experiencias,
informacion e interaccion.

El sonido de este entorno virtual también estaria dentro de las mejoras de
este trabajo, poder realizar aviso sonoros cuando el usuario realiza una
accion o incluso cuando esta accién es realiza que el sonido cambie
llamando poco a poco la atencion.

Otra de las cuestiones a mejorar es el desarrollo para otra plataforma como
Android, de esta manera se consigue dar una mayor visibilidad al proyecto.
Al igual que este proyecto pueda estar disponible tanto en Apple Store y
Play Store.

4 CONCLUSIONES

Para finalizar esta memoria, haremos una comparacion de lo conseguido
en relacion a los objetivos marcados al principio del documento, ademas

de los nuevos conceptos que esta investigacion me ha proporcionado.

En relacion a los objetivos marcados pueden estar conseguidos. Aunque el
proyecto practico se ha materializado finalmente como un prototipo, la
esencia de lo que pretendia mostrar estd realizada, pero como he
comentado en el apartado de trabajo futuro, todavia quedan cosas que pulir

y que integrar en esta aplicacion.

Este prototipo servira para testearlo con muchos mas usuarios de los que
se ha probado hasta ahora y ver de primera mano todos los avances que
podemos integrarle, ya que ahora mismo es una puerta abierta a multiples

modificaciones.
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En cuanto a la informacion que contiene esta memoria, sobre los temas de
los que versa, me he dado cuenta de que es un tema muy amplio y estoy
segura de que todavia me queda mucha informacion por recopilar respecto
a estos dos tiempos historicos y compararlos con otros que hay en la
historia o que siguen actualmente. En algunas ocasiones cuando
recopilaba informacion, me he encontrado con que no todo lo que leia es
veridico, ya que no provienen de una fuente de primera mano y existen
demasiados datos de fuentes que consideras fiables y que en realidad son
tergiversados.

A la hora de abordar el tema de la historia ciclica fue un reto, ya que mi
linea de trabajo nunca se centr6 en este campo, mi trabajo siempre se
centro en el entorno urbano, cuerpo y feminidad, por lo que no tengo ningun
referente previo de mis propios trabajos.

Pero a la hora de investigarlo me parecié un tema muy necesario por las
situaciones que se estan dando en la actualidad, por la cantidad de
inmigraciones que se estan dando a muchos paises, incluido el nuestro, y
que rechazamos, aunque anos atras nuestro pais ha vivido las mismas

masacres y miseria.
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ANEXOS

Script AutoWalk

using UnityEngine;
using System.Collections;

[RequireComponent(typeof(CharacterController))]
public class NvrAutowalk : MonoBehaviour {

public float speed = 3.0F;

private bool moveForward;

private CharacterController myCC,;

private Transform vrCamera;

void Start() {
inyCC = GetComponent<CharacterController>();
vrCamera = Camera.main.transform;

}

void Update() {
if (Input.GetButtonDown("Fire1")) {

moveForward = ImoveForward;

}

/
if (moveForward) {

Vector3 forward = vrCamera.TransformDirection(Vector3.forward);

myCC.SimpleMove(forward * speed);

}
}
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Script sonido ambiente de ambos campos

using System.Collections;
using System.Collections.Generic;
using UnityEngine;

public class sonido : MonoBehaviour {
public AudioSource Sonido;

private void OnTriggerEnter(Collider other)

Sonido.Play();
Debug.Log("entrar");

}
private void OnTriggerExit(Collider other)

Sonido.Stop();
Debug.Log("entrar");

}

/I Use this for initialization
void Start () {

}

/I Update is called once per frame
void Update () {

}
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Script Recoger

using System.Collections;
using System.Collections.Generic;
using UnityEngine;

public class Recoger : MonoBehaviour
{

public GameObject Marco;

public GameObject Barrera;

private void OnTriggerEnter(Collider other)
{

if (other.name == Marco.name){
Marco.active = false;
Barrera.active = false;

}
}
}
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