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Resumen

El objetivo de este proyecto es el estudio de las necesidades de usuario para el disefio y
desarrollo de una aplicacion movil con la finalidad de visitar los monumentos mas emblematicos
de Valencia. Sirve como guia para los turistas que quieran obtener informacidn sobre éstos, donde
podrén seleccionar los que méas les haya gustado asi como guiarlos hasta dicho monumento
mediante un mapa.

Lo interesante, ademas, es que el usuario puede consultar informacion proporcionada por
fuentes oficiales como el Ayuntamiento de Valencia gracias a la APIRest implementada con PHP
que permite a la aplicacion mostrar esta informacion.

Palabras clave: Aplicacion movil, jQuery Mobile, monumento, APIRest, DCU.

Resum

L’objectiu d’aquest projecte €s I’estudi de les necessitats de 1’usuari per al disseny i
desenvolupament d’una aplicaci6 mobil amb la finalitat de visitar els monuments més
emblematics de Valéncia. Serveix com a guia per als turistes que volen obtindre informacio
d’aquests, a on podran seleccionar els que més les haja agradat aixi com guiar-los fins al
monument mitjangcant un mapa.

Lo interesant, a més a mes, és que 1’usuari pot consultar informacié proporcionada per fonts
oficials com I’ Ajuntament de Valéncia gracies a la APIRest implementada amb PHP que permet
a la aplicacié mostrar aquesta informacio.

Paraules clau : Aplicacié mobil, jQueryMobile, monumento, APIRest, DCU.
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Valencia Monumental: una plataforma movil para la visita de los monumentos
historicos de la ciudad

Abstract

The objetive of this project is the study of user needs for the design and development of a
mobile application in order to visit the most symbolic monuments in Valencia. It’s useful as a
guide for tourists who want to get information about them, and they will be able to select their
favourites monuments and guide them with a map.

The interesting thing is that the user can get the information from official resources like
“Ayuntamiento de Valencia” due to the APIRest that is done with PHP and allows the application
to show this information.

Keywords : mobile application, jQueryMobile, monument, APIRest, DCU.
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Valencia Monumental: una plataforma movil para la visita de los monumentos
historicos de la ciudad

1. Introduccidn

1.1 Motivacion

¢ Cuéntas veces hemos ido de viaje y hemos pensado en contratar un guia junto con un grupo
de personas para visitar una ciudad? ¢O, hasta hace unos afios, comprar una guia de bolsillo del
destino al que viajas?

Esto nos hace plantearnos en como modernizar este sistema y lo primero que se nos viene a
la mente al pensar en tecnologia es el teléfono mavil. Y, con esto, las aplicaciones.

Después de una década de la salida de la primera aplicacion [1], podemos hablar de un
considerable auge de este fendbmeno, contando ya con un total de 22 millones de usuarios en activo
en la sociedad espafiola. Ademas, se estima que se descargan cuatro millones de aplicaciones al
dia y casi la mitad de los internautas (un 44%) tiene entre 10 y 20 aplicaciones descargadas en
sus dispositivos moviles.

De aqui sale la idea del proyecto que se presenta a continuacion.

1.2 Objetivos

El principal objetivo de este proyecto es el desarrollo de una aplicacion movil que permita a
los turistas poder consultar los monumentos mas emblematicos de la ciudad de Valencia. Para
ello, la plataforma debe permitir:

e Consultar informacion de monumentos de forma geolocalizada

e Guardar los favoritos del usuario

e Abrir un mapa para localizar el monumento y mostrar el camino hasta él

¢ Informar al usuario sobre los monumentos con datos oficiales del Ayuntamiento de
Valencia

Ademas, este proyecto era una oportunidad para profundizar en el estudio del desarrollo de
aplicaciones mdviles, un area que se ve poco en la carrera y que me resulta bastante interesante.

1.3 Descripcion general

Para alcanzar los objetivos introducidos anteriormente se ha desarrollado una plataforma
movil siguiendo la metodologia de Desarrollo Centrado en el Usuario. Esta aplicacion se compone
principalmente de:

1. Aplicacién movil: se disefia una aplicacion maévil con JQuery Mobile que se ajusta a las
necesidades del usuario que consume un API para proporcionar a los usuarios
informacién sobre los monumentos de Valencia.
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2. Servicio REST: se desarrolla un sistema en la nube que se encarga de consumir la
informacion proporcionada por el Ayuntamiento de Valencia, ampliarla con datos de
otras fuentes, y publicarla a través de una API Rest (que sera consumida por la aplicacion
movil antes descrita).

1.4 Estructura

A continuacion se explica brevemente como esta estructurada la memoria del proyecto.

e Introduccién: En este apartado se hace una introduccion al proyecto asi como de los
objetivos planteados.

o Estado del arte: Se hace una comparativa con los sistemas existentes similares al que se
presenta.

e Metodologia: En este punto se explicard la metodologia de desarrollo realizada en el
proyecto.

e Disefio: se mostrar el disefio realizado tras los resultados obtenidos.

o Desarrollo de la solucion: En este punto se explicard la arquitectura realizada en el
sistema asi como los elementos que participan, el contexto tecnolégico y algin ejemplo
de codigo.

e Conclusiones: aqui se expondran las conclusiones obtenidas y una opinién personal.
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Valencia Monumental: una plataforma mévil para la visita de los monumentos
historicos de la ciudad

2. Estado del arte

En este apartado se va a hacer un andlisis de las aplicaciones existentes que son similares a la
realizada en este proyecto, hacer una comparativa de qué novedad aporta este proyecto con lo que
ya hay.

La primera aplicacion que se encuentra es “Valencia guia de viaje”. Es una aplicacion en la
gue podemos observar algin monumento pero hay que pagar para poder realizar la mayoria de
las funcionalidades que aporta este. Para consultar el mapa también es necesario tener la version
de pago, lo que conlleva a restringir al usuario poder navegar sobre la aplicacién.

Ademas, no se encuentra ninguna opcion de poder afiadir algin monumento a favoritos. La
informacién que se puede consultar no es proporcionada por fuentes oficiales como el
Ayuntamiento de Valencia, asi que esto seria las principales diferencias que se puede hablar como
comparacion.

El Miguelete

Actualizala para desbloquear estas
estupendas caracteristicas:

jAcceso a precios de hoteles, vuelos y

alquileres de coche exclusivo para miembros!
Realidad Aumentada
Mapas detallados de calles ampliables

Itinerarios

Informacion turistica de mas de 50 lugares
deinterés

Consejos turisticos

Actualizar ahora por 4,49 €

¢Ya has comprado la actualizacion?

Figura 1. Imégenes de la aplicacion “Valencia guia de viaje”

Como se puede observar, al intentar acceder a algin monumento 0 mapa nos pide
actualizar a la version de pago.

La segunda aplicacion que se ha observado es “Valencia — Guia Viaje”. Como podemos
observar en la siguiente imagen, en este caso no permite al usuario leer la descripcién de ningun
monumento, ya que también te solicita la version de pago.

Se puede decir que es una aplicacion sobrecargada de informacion y con muchos anuncios
en una misma pantalla.
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Tampoco permite poder afiadir a favoritos el monumento que mas le haya gustado al
usuario ni acceder a un mapa que te muestre los monumentos disponibles en la aplicacion

< Cludad de las Artes y las Ciencias [l

[

=580 @

.
Afiadir

Recorridos

Afadir al plan
relaciona

Cémo ltegar
de viaje reseiia

d Tour por Valencia -Cauce del Turia y
Ciudad de las Artes >
8 25,00 € - Reserva ahora

Un color blanco brillante, formas curvas, mosaicos de

"4@ £Quién te hace tilin? m $

]

Figura 2. Imagen de la segunda aplicacion “Valencia — Guia viaje”

Por ultimo, la aplicacion del Ayuntamiento de Valencia “appValéncia” proporciona

mucha informacién pero no serviria al usuario como guia de Viaje ya que no se ha encontrado
ninguna opcién para consultar los monumentos de Valencia.

AJUNTAMENT
DE VALENCIA
® i
© ® L)
ceoparta Festes Avisos
® = H
Yehnch Xanms

Figura 3. Imagen de la aplicacion “appValéncia”
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Valencia Monumental: una plataforma movil para la visita de los monumentos
historicos de la ciudad

Asi pues, este proyecto afiade la funcién de favoritos, funcionalidad que no se ha
encontrado en ninguna de estas aplicaciones, y la informacidn que se muestre de cada monumento
sera proporcionada por el Ayuntamiento de Valencia. Ademas, se dispone de un mapa donde
consultar los distintos monumentos o poder ver la ruta para llegar hasta ellos a partir de la
ubicacion del usuario.
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3. Metodologia

En cuanto a la metodologia se ha utilizado el desarrollo centrado en el usuario (DCU), donde
el enfoque del disefio es el usuario final, que seran las personas que haran uso del producto.

El proceso del DCU [2] es el siguiente:

[ Analisis de Necesidades de Usuario

o
o

Disefio Evaluacion
Usuarios Potenciales (bocetos y prototipo:

Evaluacion Implementacion
(software en uso) Usuarios Reales

Figura 4. Imagen del proceso de desarrollo centrado en el usuario
e Anélisis de necesidades

El objetivo principal es construir la aplicacion de forma que puedan ser utilizadas por sus
usuarios de forma eficaz y sencilla. Para esto, se analiza en etapas tempranas del desarrollo qué
usuarios van a utilizar la aplicacion, qué aptitudes tienen y qué necesitan de la aplicacion. Asi, se
podra adaptar la tecnologia utilizada a sus expectativas.

e Disefio
Para el disefio se va a realizar una investigacion cualitativa y definimos la persona.

Una investigacion cualitativa [2] consiste en recolectar datos que son no cuantitativos, con el
proposito de explorar y describir la realidad tal como la experimentan sus correspondientes
protagonistas.

Existen diversas técnicas a la hora de recopilar informacién cualitativa, como por ejemplo las
entrevistas, pero en este caso se decide realizar cuestionarios ya que el entrevistado puede tomarse
mas tiempo para responder y poder hacerlo en un momento y lugar adecuado. Ademas, esta
técnica es bastante Util para recolectar un gran nimero de enfoques en una situacion y poder
contrastar opiniones.

11
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Valencia Monumental: una plataforma movil para la visita de los monumentos
historicos de la ciudad

En cuanto a la definicion de persona [2], ésta es una descripcion de un personaje ficticio para
el cual debe ser disefiado el producto software. El personaje se crea a partir de necesidades reales.

Lo que se pretende es personificar los objetivos y motivaciones de un grupo de personas en
un individuo, lo que ayuda a aumentar la empatia en el proceso de desarrollo hacia las personas.

En el momento de definir la persona, se tiene en cuenta datos demogréficos como la edad o
el sexo, asi como informacion personal (gustos, aficiones...). La persona tiene objetivos que
alcanzar y la mayoria de estos deben ser relevantes en relacion con el producto desarrollado,
aungue algunos pueden ser mas generales, relacionados con su forma de vida, que ayuden a
contextualizar a la persona.

Una vez tengamos definida la persona, se habla de los escenarios. Esto es una descripcion de
un disefio desde el punto de vista de una persona especifica. Los escenarios indican cémo la
persona alcanza sus objetivos usando el producto.

e Implementacion
Una vez tenemos el disefio, podemos comenzar con el desarrollo del proyecto.

Por una parte, se usara JQuery Mobile para desarrollar la aplicacion maévil. JQuery Mobile es un
Framework javascript para el desarrollo rapido y facil de sitios webs optimizados para teléfonos
moviles.

Por otro lado, se implementa la Api Rest con el lenguaje PHP. Como base de datos se usara PHP
MyAdmin.

e Validacion

En cuanto a la validacion, podemos decir que la experiencia del usuario ha sido satisfactoria
una vez el proyecto estaba acabado. Es intuitiva para el usuario y ha sabido navegar por las
distintas paginas sin perderse en ningn momento.

‘v 12



4. Analisis de necesidades

A continuacién vamos a mostrar los cuestionarios realizados, asi como sus resultados, que
como dijimos anteriormente, servird para recopilar informacion cualitativa para el anlisis de
necesidades del usuario.

Se ha utilizado “Google Forms” para ayudarnos a realizar los cuestionarios y hacerlos llegar
a un mayor nimero de personas.

PREGUNTAS rRespuesTas  [[RED)

114 respuestas 5

RESUMEN INDIVIDUAL Se aceptan respuestas .

¢Eres hombre o mujer?

110 respuestas
@ Hombre
® WMujer
Edad
110 respuestas

@ enos de 20
@ Entre 20y 30
@ Entre 31y 45
@ Mayor de 45

N |



Valencia Monumental: una plataforma mévil para la visita de los monumentos
historicos de la ciudad

Imagina que viajas a una ciudad ;Te interesaria visitar los monumentos
mas destacados de dicha ciudad?

110 respuestas

@ Si
@ No, siempre prefiero un lugar donde
descansar

¢ Te gustaria que la aplicacién te guiara al monumento que elijas?

110 respuestas

®Ssi
® No

. Te interesaria leer una descripcion del monumento antes de visitarlo?

110 respuestas

[ K
@ No, prefiero visitarlo y luego

| informarme sobre &l

.



Si la aplicacidn tuviera un apartado donde afadir tus monumentos
favoritos ;Lo usarias?

109 respuestas

@ Si, pues seria mas practico acceder a
los monumentos gue mas me gustan

® No

¢Qué esperas de una aplicacion de este tipo?

)2 respuestas

Informacién sobre el sitio visitado en el momento, para poder aprovechar el viaje al maximo (2)
Gratis y util (2)

Que sea facil de utilizar e intuitiva (2)

Uee

Que me recomiende los lugares mas famosos de la ciudad para g los pueda visitar

La major informacion posible del lugar a visitar

Que sea Util sobretodo para la gente que viaje

Seria interesante que quizas tuviera una funcionalidad como un boton para marcar el numero de visitas que
tiene cada monumento y asi saber cuales son las que tienen mas éxito © son mas populares

Que me facilite el viaje
Mas rapidez de acceso a lo que te interesa
Muestra de itinerarios,transportes precios,descripciones multi idioma, datos de interés, etc..

0 me facilite el viaje A

Como se puede observar, se han recogido datos demograficos como la edad o el sexo, donde
observamos mas mujeres que hombres, con un 52.7%, y un reparto equilibrado de edades, que
gana con un 41.8% personas de mas de 45 afios.

Se realizan diversas preguntas sobre posibles funcionalidades de la aplicacion, donde la
mayoria afirman que si les interesa visitar los monumentos méas destacados de la ciudad. Esta
pregunta puede ser de gran utilidad si a la hora de crear la persona pensamos en un turista que
viaje simplemente a descansar en un hotel, o si, por lo contrario, quiere visitar el lugar al que
viaja.

Ademas, el 97,3% les gustaria ser guiados con la aplicacion hasta el lugar que quieren visitar,
y un 90.9% prefieren leer una descripcion del monumento que quieren ver.
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Valencia Monumental: una plataforma movil para la visita de los monumentos
historicos de la ciudad

Con un 83.5%, los encuestados dicen si al poder afiadir a favoritos sus monumentos mas
atractivos para asi, poder posteriormente visitarlos. Esto también es de gran ayuda si pensamos
en alguien que pueda hacer un viaje rapido y quizas quiera visitar, ademas de los monumentos
més emblematicos de una ciudad, los que mas le interese.

Con estos datos ya podemos crear la persona. Y antes de crearla nos hacemos la siguiente
pregunta. ¢Ha de ser un producto con una interfaz para ser usada por todo el mundo o se tiene que
disefiar un producto con interfaces especificas a los diferentes tipos de audiencias?

Si pensamos en realizar un producto teniendo en cuenta los gustos de diferentes tipos de
personas, seguramente obtengamos un producto que finalmente no satisfaga a ninguno. Hay que
disefiar para usuarios que representen las necesidades de un grupo mayoritario de personas. Y con
esto obtenemos la siguiente persona.

Nombre: Carolina Gonzélez

Edad: 46

Lugar: Madrid

Sexo: Mujer

Estado civil: Casada con dos hijas

Hobbies: Le gusta viajar y conocer lugares nuevos con su marido e hijas. Las ciudades de playa son las que mas le
atraen. Lo que mas le gusta es escaparse los fines de semana para conocer alguna ciudad, con lo que no dispone de
mucho tiempo para buscar por internet sobre todos los monumentos que tenga dicho destino. En sus ratos libres se
dedica a pintar cuadros de paisajes con atardecer. También le gusta mucho la tecnologia y se informa de lo Gltimo del
mercado.

Ocupacion: Profesora de Economia en la universidad.

Horario de trabajo: 8am - 4pm

Discapacidades: Ninguna

Teléfono: Iphone8 Plus

Redes sociales: Utiliza las redes sociales de normal

Obijetivos: Carolina quiere una aplicacion que le proporcione una vision general sobre la ciudad que va a visitar. Le
gusta sobre todo informarse de los monumentos mas emblematicos de la ciudad, para asi categorizarlos segun la
importancia que ella convenga y marcarse en favoritos los que mas le guste, ya que, como normalmente visita ciudades
los fines de semana, no dispone de mucho tiempo para buscar informacion. Ademas, busca que pueda guiarle hasta el
monumento que ella quiera visitar a partir de su ubicacion.

En cuanto a los escenarios, pueden ser de diferente nivel de detalle. Los escenarios
iniciales han de ser muy generales y conforme avanzamos en el disefio deben ser refinados con
detalles haciéndose mas especificos de la solucion disefiada.

Como escenario general tenemos el siguiente:
Carolina esta de viaje y le gustaria visitar algin monumento en su escapada del fin de semana. Carolina piensa que
puede preguntar sobre los lugares mas emblematicos por conocer. Elige los que més le gustan y se dispone a visitarlos

con su familia.

Como observamos, es un escenario dirigido por un objetivo, donde todavia no hay un
disefio especifico.

Como escenario intermedio seria el siguiente:

Carolina esta de viaje y quiere visitar algiin monumento en su escapada del fin de semana. Mira en su dispositivo los
monumentos que hay, lee una descripcion y se decide por 3 de ellos. Abre el mapa para llegar hasta el lugar deseado.



En este escenario ya hay un disefio pensado. A continuacién mostramos el escenario
especifico, donde el disefio ya esta definido.

Carolina esta de viaje en Valencia y quiere visitar alguno de los lugares mas interesantes de la ciudad. Mira su mévil

y lee uno por uno los monumentos. Como no le da tiempo a visitar todos, selecciona en favoritos los que mas le ha
gustado. Accede a la pestafia de favoritos y se dispone a visitar uno de ellos.

17 ‘v



Valencia Monumental: una plataforma movil para la visita de los monumentos
historicos de la ciudad

5. Disefno

En este apartado hablaremos sobre el disefio del proyecto. Se hablara sobre el logotipo, los
bocetos realizados y el modelo de la BD que usa el servidor.

En la cabecera de cada pagina se puede ver el logotipo que identifica la aplicacién. Simula
una etiqueta de ubicacion y es el que se muestra a continuacion:

Figura 5. Imagen del logotipo de la aplicacion

Antes de continuar, haremos varias definiciones que serviran para comprender mejor el
concepto de prototipo.

La usabilidad [3] es la medida de la calidad de experiencia que tiene un usuario cuando
interactGa con un producto o sistema. Esto se mide a través del estudio de la relacion que se
produce entre las herramientas y quienes las utilizan, para determinar la eficiencia en el uso de
los diferentes elementos ofrecidos en las pantallas y la efectividad en el cumplimiento de las tareas
que se pueden llevar a cabo a través de ellas.

La accesibilidad [2] es la posibilidad de que un sistema software pueda ser accedido y usado
por el mayor nimero posible de personas, indiferentemente de las limitaciones propias del
individuo o de las derivadas del contexto de uso

En cuanto al prototipo [2], podemos decir que es una representacion concreta de un sistema
interactivo o una parte del mismo. Se realiza con la finalidad de explorar los aspectos interactivos
del sistema, incluyendo su usabilidad, accesibilidad y funcionalidad.

Es una herramienta muy util [2] para hacer participar activamente al usuario en el desarrollo
y poder evaluar el producto desde las primeras fases del desarrollo. Ademas, facilitan la
comunicacion entre el desarrollador y los usuarios.

Existen diferentes técnicas de prototipado que pueden ser utilizadas en funcion de las
dimensiones del prototipo que necesitemos. Las mas importantes son: bocetos, mockups,
storyboards o videos.

En este caso se ha elegido hacer bocetos que es la manera de representar las primeras ideas,
ya sea sobre lo que se pretende representar, sobre alguna funcionalidad concreta o sobre qué
metaforas se utilizaran.

Se usan en la etapa més inicial del disefio, con la finalidad de recoger las primeras impresiones
del espacio de trabajo de la interaccion. La clave de los bocetos es su velocidad de produccion.

‘v 18



Se trata solo de una recogida de ideas iniciales. Permiten definir lo que se conoce como prototipos
de papel.

Figura 6. Imagen del boceto realizado

Como se puede observar en la imagen, los bocetos realizados es una primera idea que va
evolucionando a la vez que el proyecto se desarrolla. Una pagina principal donde el usuario la
vera por primera vez cuando entre en la aplicacion y dispondra de un botdn para continuar
navegando por la aplicacion. Otra pagina donde estén los contenidos principales de la aplicacion
como los monumentos, o los favoritos. Si el usuario decide consultar los monumentos, aparecera
una lista con los que hay disponibles.

Para cada vista, la aplicacion tiene una cabecera y un pie donde se divide la pantalla del
contenido principal.

La base de datos recibe el nombre de “valenciamonumental” y esta compuesta por una tabla
que se llama “monus”, donde vamos a guardar la informacién de cada monumento.
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Valencia Monumental: una plataforma movil para la visita de los monumentos
historicos de la ciudad

v £ valenciamonumental monus
g id Cint(11)

2 nombre : varchar(50)

2 descripcion - text

2 lat : varchar({50)

2 lon - varchar(50)

2 uri : varchar(200)

# favorito - tinyint(1)

Figura 7. Imagen de la tabla “monus” de la base de datos

Es una base de datos sencilla, como se puede observar, ya que la informacion gue se quiere
almacenar son datos de los monumentos y para ello no se requieren mas tablas que puedan
sobrecargar la base de datos con informacion innecesaria.

El campo “id” va a ser el que identifique a cada monumento. El nombre corresponde,
como bien dice la palabra, con el nombre del monumento a guardar y la descripcion es el texto
que define a este. “Lat” y “lon” son los campos para guardar las coordenadas del monumento y
que sera util a la hora de mostrarlo en el mapa. “Uri” es la URL que nos proporciona el
Ayuntamiento de Valencia para poder hacer “HTML scraping” a dicha pagina y coger la
descripcion del monumento que se desee. Por tltimo, “favorito” es el campo que indicard con un
uno o un cero si el monumento esta o no en favoritos.
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6. Desarrollo de la solucidn

Se ha dividido este apartado en 4 subapartados donde se hablara de la arquitectura, el contexto
tecnoldgico, la técnica de “HTML scraping” y algun ejemplo de cddigo.

En arquitectura se explica los elementos que participan, como se comunican y los elementos
que se envian. En el contexto tecnoldgico se presentan las herramientas utilizadas para el
desarrollo del proyecto asi como los lenguajes de programacién utilizados. En cuanto a la técnica
de “HTML scraping” se explicara en qué consiste y para que se ha necesitado en el proyecto.

6.1 Arquitectura

Chxamppihtdocs\monumentos

API Rest N
Base de datos JSON Aplicacion

I ! | movil
:D;. readTorres.php E -
—

consultaFavs.php ....

BD: valenciamonumental <, :I recogerMon.php

Tabla: monumentos

Ayuntamiento de
Valenia J50N

Figura 8. Imagen de la arquitectura del proyecto

Como podemos observar en la imagen, se pueden diferenciar cuatro elementos que
participan principalmente en el proyecto. La aplicacion movil, el servicio de API Rest, la base de
datos y servicios web externos como el Ayuntamiento de Valencia.

Para comenzar hablaremos del servicio de APl Rest. Un servicio Rest (“Representational
State Transfer”) no tiene estado y con esto se refiere a que, entre dos llamadas cualesquiera, el
servicio pierde todos sus datos. Asi pues, no se podra llamar a un servicio Rest, pasarle unos
datos, y esperar que los recuerde en la siguiente peticion.

La manera de obtener o generar la informacion que se necesita es mediante peticiones
HTTP. Las operaciones mas utilizadas son POST (crear), GET (leer y consultar), PUT (editar) y
DELETE (eliminar).
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Este protocolo separa totalmente la interfaz de usuario, del servidor y el almacenamiento
de datos. Esto tiene algunas ventajas a la hora de desarrollar como la portabilidad de la interfaz a
otro tipo de plataforma o el aumento de la escalabilidad del proyecto.

La APIRest estd desarrollada en el directorio C:\xampp\htdocs\monumentos. Aqui es
donde se encuentran los ficheros PHP que estan de “intermediarios” entre la aplicacion movil y
la base de datos.

Del Ayuntamiento de Valencia se obtiene un JSON con la informacion de cada
monumento, como el nombre o las coordenadas. Este JSON es introducido en la base de datos
gracias a la APIRest implementada, donde, gracias a un fichero PHP, recoge el JSON y conecta
con la base de datos.

Una vez almacenada la informacién por parte del JSON, la APIRest contiene otro fichero
PHP que se encargara de extraer la descripcion del monumento que se desee e introducirla en
base de datos. Asi, se tiene disponible todos los datos necesarios para que la aplicacion moévil
obtenga la informacion que desee.

En cuanto a la aplicacion, ésta realiza peticiones HTTP a la APIRest, por ejemplo GET,
para obtener la descripcién del monumento, que llegara como un JSON, y que se mostrara al
usuario final en la pantalla.

Todo tipo de interaccion que tenga la aplicacion mévil con la base de datos pasara primero
por la APIRest que contiene todos los ficheros PHP necesarios para realizar la funcion que se
necesite, como obtener la descripcion del monumento deseado para mostrarlo finalmente en la
aplicacién o consultar los monumentos favoritos del usuario.

En cuanto a la aplicacién movil, la pantalla principal es la que se muestra a continuacion,
donde se da la bienvenida al usuario cuando abre la aplicacion y cuya pantalla no podra volver ya
gue es simplemente informativa.
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V Valencia monumental

Bienvenido a la aplicacién que te mostrara los
monumentos mas emblematicos de Valencia.

Podras encontrar informacién oficial del
Ayuntamiento de Valencia de cada monumento

iBienvenido!

Figura 9. Imagen de la pantalla inicial de la aplicacion movil

Cuando se pulsa el boton de “jEmpezar!” la aplicacion movil te lleva a una pantalla donde
hay varias opciones a realizar.
En la primera se pueden consultar los monumentos mas emblematicos de Valencia.

En la segunda opcion el usuario puede consultar en un mapa los monumentos prestandole
una vision mas general de ellos.

Y en la Gltima habrd una lista de los favoritos del turista, si es que ha afiadido alguno entre
los mas gustados.
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J Inicio1
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v

L= |
| |
Favorito.

1+ - oEH
® 127.0012 e @ W » =
Menu
Monumentos

1

Consulta agui los mas emblematicos

Mapa

Una visian mas general

Favoritos

Tu aplicacian personalizada

Ayuda

Figura 10. Imagen del menu de la aplicacion movil

historicos de la ciudad

En el pie de pagina se ha afiadido un botén de “Ayuda” donde se puede guiar al usuario
si tiene algun problema o duda con la aplicacién mdvil.
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% Ayuda

Ayuda

Para volver atras pulsa el botén de volver
para llegar hasta cualquier apartado

@ volver

Figura 11. Imagen de la pagina de ayuda de la aplicacién mévil

Si en el mend, el usuario pincha en “mapa”, obtendra un mapa con las diferentes marcas
de la posicion de los monumentos que puede visitar. Asi puede obtener una vista més general de
donde se sitlia cada uno.
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Figura 12. Imagen del mapa de la aplicacion movil

Si el usuario comienza por mirar qué puede visitar en la ciudad, cogeréa la primera opcion
donde saldré la lista de los monumentos. Aqui es donde podra escoger cada uno de ellos y leer la

informacion que hemos mostrado més arriba.
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Puerto de Valencia

Entra para méas informacion

Ciudad de las artes ...

Consulta aqui la ciudad de las

volver  Ayuda

Figura 13. Imagen de la pagina de monumentos de la aplicacion movil

En cada pagina que entre, dispondra del boton “volver” para acceder a la pagina anterior
que estaba visitando.

Si el usuario elige consultar uno de los monumentos se encontrara con una vista como la
siguiente, donde podré leer la descripcion del monumento, afiadirlo a favoritos o abrir un mapa
para ver la ruta, desde su ubicacion, para llegar hasta él.
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Figura 14. Imagen ilustrativa de funcionalidad botén “como llegar”

En cuanto a la base de datos, se puede decir que se utiliza phpMyAdmin. Para acceder a

ella  necesitamos un navegador, y como ruta pondremos ‘“localhost/phpmyadmin”.
“Phpmyadmin” es una herramienta escrita en PHP con la intencion de manejar la administracion
de MySQL a través de paginas web. Ademas, se puede decir que MySQL es un sistema de gestion

de bases de datos relacional.

« Q@ localhost/phpmyadmin,

valenciamonumental&table=mon

PhP ] ervidor: 127.0.0.1 » [ Base de datos: valenciamonumental = [ Tabla: monus
Y [ 1] Examinar 4 Estructura [ SQL 4 Buscar ¥ Insertar i Exportar |w) Importar =7 Privilegios 4* Operaciones ® Seguimiento Disparadores
Recienta  Favoritas
- « Mostrando filas 0 - 24 (total de 50, La consulta tardd 0,0000 segundos.)
& Nueva e - e
#._1 information_schema
+ mysql Perfilando [Editar en Iinea] [ Editar ] [ Explicar SQL ] [ Crear cddigo PHP ] [ Actualizar]
+._J performance_schema
#.. phpmyadmin 1y > x| Mostrar todo | Nimero de filas: | 25 v Filtrar filas: | Buscar en esta tabla Ordenar segun la clave:  Ninguna v
STesT
=_ 1 valenciamonumenial + Opciones
| g Nusva . . ¥ id nombre descripcion lat lon uri favorito
. — :
+4 monus & Editar 3 Gopiar @ Borrar 1 EPLEEET‘?;'ARR‘-’QU‘AL DESANANDRES .o 30467363 -374244 hitps /www.valencia.es/ayuntamiento/infociudad_ac 0
.7 Editar §& Copiar @ Borrar 2 PLAZA DE TOROS <p class="bloque_lexlo"> La plazade 39466644 376147 hitps /iwww valencia es/ayuntamientorinfociudad_ac 0

toros se pres.

Figura 15. Imagen de la base de datos

Por Gltimo, cabe decir que el Ayuntamiento de Valencia dispone de datos abiertos donde
obtenemos un JSON con la informacion de los monumentos de Valencia. La URL del JSON es
la siguiente:
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“http://mapas.valencia.es/lanzadera/puntolnteres/monumentos?radio=500000000&lang=es&la
t=39465212&Ilon=-374521".

Se necesita autenticarse con usuario y contrasefia para consultar dicho JSON.

6.2 Contexto tecnoldgico
En este apartado se presentaran las herramientas y lenguajes de programacion utilizados.
En cuanto a la aplicacion movil, se ha utilizado JQuery Mobile para su desarrollo.

JQueryMobile [4] es un Framework javaScript para el desarrollo de sitios webs
optimizados para teléfonos moviles. Con este Framework aceleramos la velocidad de desarrollo
de aplicaciones ya que, a diferencia del pasado, no se ha de desarrollar para un dispositivo en
concreto, sino que se centra en la programacién para un solo fin. Con esto podemos tener una
aplicacion para multiples plataformas como seria 10S, Android o Blackberry, por ejemplo.
Evitamos, asi, conocer la l6gica especifica de cada dispositivo.

El lenguaje de programacion de la API Rest se puede decir que es independiente ya que
siempre se adapta al tipo de sintaxis con la que estemos trabajando. En este proyecto se ha
decidido desarrollar la API Rest con el lenguaje PHP.

La eleccion de desarrollarlo en PHP es debido a que es multiplataforma, permite operar
en varios sistemas operativos. Ademas, también se puede trabajar junto con servidores Apache y
MySQL.

Otro de los motivos de esta eleccion es debido a que no se estudia en la carrera y era una
oportunidad para aprender como funciona.

Se necesita un servidor donde ejecutar los ficheros PHP y en este proyecto escogemos
Apache.

JavaScript [5] es un lenguaje de programacion débilmente tipado y que se utiliza
principalmente del lado del cliente, implementado como parte de un navegador web permitiendo
mejoras en la interfaz de usuario. En el caso del proyecto presente, se usa JavaScript para hacer
llamadas con AJAX desde la parte de la aplicacion movil.

AJAX [6] es una técnica de desarrollo web para crear aplicaciones interactivas. Estas
aplicaciones se ejecutan en el cliente (en la aplicacion mévil en nuestro caso) mientras se mantiene
la comunicacion asincrona con el servidor en segundo plano. De esta forma es posible realizar
cambios sobre las paginas sin necesidad de recargarlas, mejorando la interactividad, velocidad y
usabilidad de las aplicaciones.

Se hace uso de la APl de Google Maps para poder cargar los mapas asi como utilizar la
geolocalizacion para obtener la ubicacion del usuario.
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El entorno utilizado para el desarrollo de la aplicacion es Aptana Studio [7]. Es de
software libre basado en eclipse y que puede funcionar bajo Windows, Mac y Linux. Provee
soporte para lenguajes como PHP, Python, Ajax o HTML lo que lo hace bastante interesante.

5o Web - appvlc/iniciol.html - Aptana Studio 3 — DI
File Edit Source MNavigate Search Project Commands Run Window Help
Cie ceEa N -2 B0y 450 Er | Quick Access =1
& Project Explorer * = B 8linicio.html ==
— < -’ SECLIPL SLC= HLUPS .7/ GO JUSLly - CONy Uay Lo 1 Lf JUSLy=Ul- J5 </ SCLipis .
4 20 <script sre="http://code.jquery.com/mobile/1.4.5/3query.nobile-1.4.5.nin.js"></script>
> = Local Filesystem L 31
415 appylc 32 <title>Iniciel</title>
> & s 33
4 (= Imagenes 34 </head>
ayudapng 29 <body>
Ayucdazpng ®36 <div data-role="page">
- ®37 <div data-role="header” class="cabb">
EEIIEA 38 <img border="0"src="Tmagenes/logo3.png" class="logo"/>
botanicojpg 39 <hl id="vlcMonu">Valencia monumental</hl>
ciudadjpg 4n </div>
favoritosjpeg &471 <div data-role="content” >
fotainiciojpg 42 <prex
ivam jpg ﬁ
logozpng 45 </pre>
logo3png 16 <img src="Imagenes/fotoinicio.ipg” id="fondo" />
mapajpg 47 <pre>
miguelete jpg 43
monumentosjpg a8 </pre>
I ——— a0 <or /> ) ) ) N
plazavirgenjpg 51 <p>Bienvenido a la aplicacién que te mostrara los monumentos mas emblematicos de Valencia.</p>
- 52 <p>Podr4s encontrar informacién oficial del Ryuntamiento de Valencia de cada mOnuUMento</p>
puertozjpg &53 <a href="menu.html"” id ="boton" class="ui-btn ui-corner-all" data-transition="fade" >;Empezar!</a>
= 54
£ ayudahmm| 55 </dive
£] ayuntamiento htm| 56
&) catedralhun| @57 <div data-role = "footer"” data-position="fixed">
] ciudadartes htm! 58 . . ) .
59 <div class="probando"> <h5>;Bienvenido!</h5> </div>
] inicioL.htm| oo </aiv>
2] ivam.htm| 61
] jardinbatanico.ntm| 62 </div>
1 manaPruebahtm| - </body>

Figura 16. Imagen del proyecto de Aptana Studio

Figura 17. Imagen del logo de Aptana Studio

Permite crear proyectos (appvlc en este caso) y dentro del proyecto dividir la informacion
en subcarpetas, como podemos observar en la imagen. Aqui es donde se desarrolla toda la interfaz
de la aplicacion mévil.

Para la instalacion de PHP, la base de datos MySQL y el servidor Apache se ha utilizado
la herramienta XAMPP. XAMPP [8] es un paquete de software libre, que consiste principalmente
en el sistema de gestion de bases de datos MySQL, el servidor web Apache y los intérpretes para
lenguajes de script PHP y perl. También incluye “phpmyAdmin” para la gestion de la base de
datos.
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XAMPP Control Panel v3.2.2 # coma_ |
Modules 3
&) Netstat
Service  Module PID{s) Port{s) Actions ®
1384
Apache 5320 80, 443 Stop | | Admin Config Logs i shel
MySQL 1412 Admin Config Logs | Explorer
FileZila Admin Corifig Logs E Services
Mercury Admin Config Logs & Help
Tomcat Start | Admin Config Logs [l Quit
122356 [main] most application stuff but whenever you do something with semvices ~
12:23:56 [main] there will be a security dialogue or things will break! So think
12:23:56 [main] about running this application with administrator rights!
12:23:56 [main] YAMPP Installation Directory: "c:\xampp\"
12:23:56 [main] Checking for prerequisites
12:25:20 [main] All prerequisites found
12:25:20 [main] Initializing Modules
12:25:20 [main] Starting Check-Timer
12:25:20 [main] Control Panel Ready
12:25:38 [Apache] Attempting to start Apache app...
12:25:38 [Apache] Status change detected: running
12:25:40 [mysql] Atternpting to start MySCQL app...
12:25:42 [mysql] Status change detected: running
W

Figura 18. Imagen de la herramienta XAMPP

Para editar los ficheros PHP el editor utilizado es Atom.

Figura 19. Imagen del logo del editor Atom

6.3 HTML scraping

Se usa la técnica “HTML Scraping” [9] que consiste en extraer una parte de una pagina
web e insertarla en base de datos. En este caso hemos cogido una URL y a partir de ésta hemos
obtenido la descripcion de los monumentos que nos interesan a mostrar en la aplicacion.

Esto es asi ya que, cuando instroducimos el JSON proporcionado por el Ayuntamiento de
Valencia, no obtenemos una descripcion de los monumentos, pero si se encuentra la ruta de la
pagina donde extraer esta informacion.

Consta de un fichero PHP que usa la libreria “Simple HTML DOM Parser” que permite
manipular HTML de una manera mas facil. Este PHP (sacaTextoTorres.php, por ejemplo), lo que
hace es extraer la parte del HTML que nos interesa e insertarla en base de datos. Una vez
almacenada en base de datos, se podra mostrar este texto en la aplicacion.
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Las torres de Serranos, imponente puerta de la muralla bajomedieval, fueron
construidas por el maestro Pere Balaguer entre 1392 y 1398. Se trata de una obra de
canteria formada por dos grandes cubos pentagonales que flanquean la puerta
propiamente dicha, en arco dovelado de medio punto. Parece que el modelo de
inspiracion fue la puerta Real del monasterio de Poblet, pero la de Valencia tiene
unas dimensiones mayores, lo que le dan un aspecto de gigantesco arco triunfal. La
fachada interior presenta grandes aberturas rematadas en arco, concebidas como
tribunas a diferentes alturas donde se situaban las familias principales de la ciudad
para seguir las celebraciones populares o la entrada de personajes ilustres que
llegaban a ella.

Las torres de Serrans se convirtieron en carcel para nobles y caballeros a partir de
1586, manteniéndose este uso hasta el afio 1887.

El monumento ha sido declarado de interés Histérico Artistico. Desde sus terrazas se
contemplan unas magnificas vistas de la ciudad y del cauce del rio Turia

Figura 20. Imagen de la pagina del Ayuntamiendo de Valencia donde se obtiene la descripcion

Como se puede observar en la imagen, se ha sefialado las partes de la pégina del
Ayuntamiento de Valencia que nos interesa mostrar en la aplicacion. Y ésta lo muestra como se
ve en la siguiente imagen capturada.
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Figura 21. Imagen de la descripcion del monumento en la aplicacion movil

Se puede escoger el orden en que vamos a mostrar la informacion. En este caso, se desea
poner la descripcion del monumento primero y al final indicar el horario del mismo, por ejemplo.

Por ultimo, cabe destacar que hay algiin monumento que no se recibe en el JSON con lo
que se ha introducido manualmente en la base de datos y se ha realizado HTML scraping de otra
pagina para obtener la descripcion.

6.4 Ejemplos de cddigo

A continuacion se muestra un ejemplo de como esta desarrollada la interfaz de la
aplicacion. Como se puede observar, con jQuery Mobile se divide el html en 3 partes que ayudan
a dividir visualmente la aplicacion.
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<body>
<div_data-role="page™s
<div data-role="header" class="cabb">
<ilmg porder="U"src="lmagenes/logod.png” class="logo"/>
<hl id="vlcMonu">Valencia monumental</hl>
< fdive
<div data-role="content" >
<pre>

</pre>

<img src="Imagenes/fotoinicio.jpg" id="fondo" />

<pre>

</prex

<hr />
<prBienvenido a la aplicacidn que te mostrara los monunsntos mas emblemdticos de Valencia.</p>
<p»Podrés encontrar informacidn oficial del Ayuntamiento de Valencia de cada monumento</p>

<a href="menu.htnl" id ="boton" class="ui-btn ui-corner-all" data-transition="fade" >jEmpezar!</ax
«fdivs

<div data-role = "footer" data-position="fixed">

<div class="probando™> <hS5»jBisnvenidol</h5> </div>
«fdivs

Figura 22. Imagen del codigo implementado para la aplicacion movil

La cabecera “header”, donde podremos observar el logo de la aplicacion asi como un
titulo de cada interfaz. El contenido, donde se puede ver la parte principal de la interfaz. El pie o
“footer” donde se pueden poner botones como “volver” o “ayuda” y un breve texto.

jQueryMobile nos va a permitir transformar componentes HTML 5 estdndar en
componentes graficos con un estilo visual proximo al de las aplicaciones mdéviles nativas. Para
ello, hace uso de los atributos personalizados que podemos definir en HTML 5. Estos atributos
siguen el patron “data-*” que se puede observar a continuacion.

El atributo principal de jQueryMobile es “data-role”, y nos va a permitir transformar
elementos HTML como contenedores “<div>", listas de elementos “<ul>" o enlaces “<a>” en
componentes moviles.

En el menu se ha definido una lista de elementos. Las listas son uno de los componentes
mas importantes en las aplicaciones moviles. jQueryMobile permite transformar listas HTML
<ul>en listas con un disefio para pantallas tactiles a través del atributo “data-role="listview” como
se muestra a continuacion.

<div data-roles"content" >

<ul data-role="listview" data-inset="trus">»

<liz<a href="monumentos.html">
<img src="Imagenes/monumentos.jpg" alt="Monumentos"/>
<hZ>Monumentos</hZ>
<prConsulta agqui los mas emblematicos</p>
</ax</1li>

<lir<a href="mapa.html™>

<img src="Imagenes/mapa.jpg" alt="Mapa"/>
<hZ>Mapa</hZ>

<p>Una visidn més general</p>

</fax</1lix

<lirx<a href="monusfavs _ html"»

<img src="Imagenes/favoritos. jpeg"” alt="Favoritos"/ >
<hZxFavoritos</hZx>

<p=Tu aplicacidn persconalizada</p>

</ar</li>

</ulx

Y Y



Figura 23. Imagen del cédigo implementado para la aplicacién maévil

Para almacenar la informacion de cada monumento se ha utilizado la técnica de HTML
scraping. Para ello, lo primero que se realiza es mirar la pagina de dicho monumento para
consultar su estructura HTML mediante el “inspector” del navegador.
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Figura 24. Imagen de la pagina web del Ayuntamiento de Valencia de donde se saca la descripcion del
monumento

Como se puede observar en la imagen, el contenido del texto que nos interesa esta en el
“<div>" con id “columna centro” y cada parrafo contiene distintos textos. Para extraer el que
mas nos interesa usaremos la libreria “Simple HTML DOM Parser” [10] de PHP y lo que realiza
es buscar el “div” con su id y sacar cada parte del texto que nos interesa, y en el orden que
queramos almacenarlo en base de datos. Se muestra a continuacion.
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Figura 25. Imagen de la técnica HTML Scraping con PHP

Donde los nimeros (2,3,4,...) es para elegir que contenido queremos escoger primero.

E monus SET descripcion = " . . "" WHERE id=158";

Figura 26. Imagen de la insercion de la descripcion en base de datos

Y una vez tenemos la descripcién la introducimos en base de datos.

Ademas, cabe destacar que no todas las paginas web tienen el mismo contenido con lo
gue el HTML de cada una cambia. Asi que, para cada monumento que se quiere coger la
informacién se ha hecho un PHP distinto. A continuacién se muestra un ejemplo.

funciones_idioma.js’ type-"text/javascript”s</script

» <div id="barra_secciones’>.</div
woszos Ly amerss 3 cares sz | reara 1t | e vt | <i-- Barra de seccionzs -->
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* 5% CIUDADANA P odiv id="barra_imagen”>.</div
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i —ctass="floque—ttivly
P <divi.</div
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Idiv

Figura 27. Imagen de la pagina web del Ayuntamiento de Valencia de donde se saca la descripcion del

monumento

Como se puede observar en este ejemplo, el reparto de la informacién es distinta a la que
se ve en el anterior, con lo que en el momento de realizar el HTML scraping es distinto.
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Figura 28. Imagen de la técnica HTML Scraping con PHP

Se saca primero la descripcion, que en la pagina web se encuentra al final del todo, el
Gltimo pérrafo. Y después el resto de informacién de los horarios.

En cuanto a la aplicacion movil, se utiliza una llamada AJAX para recoger la definicion
del monumento y mostrarla al usuario. Se hace una peticién “GET” para recoger el AJAX que
contiene la informacion que se necesita.

<div data-role="content”
<img src="Imagenes/fotoinicic.jpg"” id="fondo" />
<script type=s"text/Jjavascript™s
§-ajaz({
url: "http://localhost/monumnentos/product/readTorres .php",
type: "GET",
dataType: "json’,
success: function(data) {
5 _eachi{data.records, function(key, wal) |

conteniddo = val.descripcion;
${"#aquii™) .html {conteniddo) ;

</scripts

<div id="aguii"> </div>

Figura 29. Imagen de la llamada AJAX para recoger la descripcion del monumento

El fichero PHP “readTorres.php” es el que conecta con la base de datos para extraer el
texto del monumento (que anteriormente ya se habia insertado con HTML scraping) y lo devuelve

dentro de un JSON. Este JSON se recoge cuando la peticion ha sido satisfactoria y se plasma en
la aplicacion.

En este mismo HTML encontramos el boton de “Afadir a favoritos”. Esto es una
funcionalidad adicional que se le ha dado a la aplicacion.
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<div id=s"aquii"> </div:

<button id="button 2" value="favs" name="Favorito">Afladir a favorito</button:>
<script types"text/Jjavascript's
${"#button_2").click(functian(e) 1
Jle.preventDefault () ;
§-ajax (i
type: "POST",
url: "http://localhost/monumentos/product/addFav.php™,
data: { idd : 150 } .,
success: function(result) |
alert{"Afiadido a favoritos correctamentel ™)
J/alert (result);

1
(3
o
</script>

Figura 30. Imagen de la llamada AJAX para afiadir a favoritos un monumento

Cuando el usuario pulsa dicho botdn, se hace una llamada AJAX con una peticién POST,

se envia el id del monumento, que en este caso es el “150” y el PHP “addFav.php” es el encargado

de

actualizar en la base de datos el campo “favorito” a uno de dicho id.

*valenciamonumental®);

Figura 31. Imagen del codigo del fichero PHP “addFav.php”

En esta imagen se muestra como recoge el id para actualizarlo en la base de datos.

En cuanto al mapa, podemos decir que en el mena principal disponemos de la opcion de

ver un mapa con los distintos monumentos, y asi tener una vista mas general de lo que el usuario
puede visitar en Valencia y donde se encuentra cada monumento.

Esto es posible gracias a la APl de Google Maps [11] y a continuacién se muestra como

se crea una marca en el mapa con la ubicacion de cada monumento.

function initialize() {

map = new google.maps.Map {document.getElementById ("map™), f
center: new google.maps.LatLng (39.4561165, -0.3545661), //valencia
zoom: 12,
mapTypeld: "rtoadmap’

bis

var markerl = new google.maps.Marker ({
position: {lat: 39.466644, Ilng: -0.376147},
draggable: false

bri



markerl . setMap (map) ;

Figura 32. Imagen del codigo donde se implementa el mapa

Lo primero que se realiza es inicializar el mapa, donde le indicamos donde va a centrarlo
cuando el usuario lo abra por primera vez e indicando cual va a ser el tipo de mapa que se quiere
mostrar.

Para crear cada marca en el mapa se realiza indicando la posicién de cada monumento y
afiadiéndolo a este.

Ademas, cuando el usuario entra en cualquier monumento tiene la opcion de “Como
llegar” donde al pulsar le saldra un mapa indicandole el camino desde su posicion hasta el
monumento final.

Esto es posible gracias a la geolocalizacion [12] que la APl de Google Maps nos permite
obtener.

function initialize() |

directionsDisplay = new google.maps.DirectionsRenderer () :
var properties = {

center: Center,

zoom: 12,

mapTypeld: google.maps . MapTypeld.ROADMAP

b

map = new google.maps.Map (document.getElementById {"map™), properties);
directionsDisplay.setMap (map) ;

FEoute () ;
1

function Eoute() |

navigator.geolocation.getCurrentPosition |
/4 successFunction
function({position) {
mobLAT = position.coords.latitude;
mobLONG = position.coords.longitude;
var start = new google.maps.Latlng (mobLAT, mobLONG) ;
var end = new google.maps.Latlng (39.466644, -0.3276147);
var regquest = {
origin: start,
destination: end,
travelMode: google.maps.TravelMode.WALEING
1
directionsService.route (request, function(result, status) |

if (status == google.maps.DirectionsStatus.OK) |
directionsDisplay.setDirections (result);
1 else |

alert ("couldn't get directions:"™ + status):

}
Figura 33. Imagen de la implementacion para la geolocalizacion

Al igual que en el otro mapa, lo inicializamos y llamamos a la funcidon “Route()” que es
la que nos va a permitir obtener la ubicacion del usuario y poder indicarle el camino a seguir.
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Figura 34. Imagen del mapa que muestra la ruta desde la ubicacion del usuario (A) hasta el
monumento (B)

En cuanto al JSON [13] que nos proporciona el Ayuntamiento de Valencia podemos decir
gue tiene la siguiente estructura gque se muestra.

untamiento de
ipales/layar/img/menumentos

r"acciones": [{"nombre": "Mas
b
‘monumentos/ES/7/52.mp3"}1},

:-376147, "distancia":211,"
len/i1d00414670p
.es/WebsMun.

.png", "lat":38
ls.nsf

eg", "uri”: "http:

e1", muri”
DE SAN

tp://mapas.valencia = LS EtTH 3,"lon":-37424¢, "ad iz":240," i1, "acciones": [{"nombre": "Més
"ithe 0"y,

:-372231, ":1,"accicnes”: [{"nombre": "Mas
=10"},

:-377232, "distancia”: 225, " "acciones": [{"ncmbra":"Més

ro n/id002162?0penD

.es/WebsMunicipales/1

RTES, 7\nAyuntamiento de
acciones": [{"nombre":"Mas

Figura 35. Imagen del JSON que nos proporciona el Ayuntamiento de Valencia

De este se recibe més informacion de la que realmente se necesita con lo que a la hora de
introducirlo en base de datos vamos a coger solo 1o que nos interesa.
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Figura 36. Imagen del fichero que recoge el JSON del Ayuntamiento de Valencia

De nuevo se hace uso de AJAX para hacer una peticion GET a la URL del Ayuntamiento
de Valencia que contiene el JSON. Necesitamos autenticarnos, con lo que introducimos usuario
y contrasefia y posteriormente se recoge el JSON extrayendo de él el nombre, la latitud, la longitud
y la URL de cada monumento.

Posteriormente hacemos una peticion POST para que el fichero insertaMonu.php se
encargue de introducir los datos en la base de datos correspondiente.
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7. Conclusiones

Por Gltimo, se puede decir que los objetivos del proyecto presente se han cumplido, ya
que como resultado tenemos una aplicacion movil que permite al usuario consultar los
monumentos mas emblematicos de Valencia con informacidn proporcionada por el Ayuntamiento
de Valencia.

Ademas, dispone de funcionalidades adicionales como la posibilidad de afiadir a favoritos
un monumento, poder abrir un mapa y consultar la ubicacién de todos ellos, u obtener una ruta
para llegar hasta el monumento deseado a partir de la ubicacion del usuario.

Cabe destacar que ha sido un proyecto que me ha gustado realizar, ya que he tratado con
muchas tecnologias que nunca habia trabajado y ha sido una oportunidad para aprender y
profundizar en ellas. Como por ejemplo, la APIRest, la técnica de HTML Scraping o el uso de la
API de Google Maps.
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Anexo

historicos de la ciudad

En el apartado de “anexo” se va a hacer un manual para el usuario sobre la aplicacion.

En la primera pantalla que se encuentra el usuario, lo Unico que puede realizar es pulsar
el boton de empezar para continuar navegando. Es una vista donde simplemente se la da
bienvenida al turista.

En el mend se observa tres apartados. Monumentos, mapa y favoritos. El apartado de
favoritos permanecera sin informacion hasta que el usuario decida afiadir algin monumento entre
los que mas le ha gustado.

Si el usuario elige mapa, podré ver una vision méas general de los monumentos que se
puede encontrar en la aplicacién, para ver donde se situan.

- Valencia monumental

> C | © 1270018020 QN »

Valencia monumental

v

- T

Bienvenido a la aplicacién que te mostrara los
monumentos mas emblematicos de Valencia.

Podras encontrar informacién oficial del
Ayuntamiento de Valencia de cada monumento

iBienvenido!

]
&«
4
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Por otro lado, si el usuario elige monumentos, entrara en una lista de monumentos donde podra
elegir cual quiere consultar y ahi poder afiadir a favoritos dicho monumento o abrir un mapa para

llegar hasta él.

l Monumentos X

C | ® 127.0.0.1:80 e @ LD» =

Monumentos

Plaza de toros

Consulta aqui la plaza de toros

Ayuntamiento de VLC

Inférmate sobre el ayuntamiento

Torres de serrano

Torres serrano

Miguelete

Consulta agui el miguelete

Puerto de Valencia

Entra para més informacian

Ciudad de las artes ...

Consulta aqui la ciudad de las..

! volver ) Ayuda

contemporaneos, solo comparable con la
que provoca ahora el fltbol.

Las fiestas taurinas han gozado siempre de
una gran acogida entre los valencianos,
tanto los lances a caballo como el -mas
reciente- toreo a pie. Hasta el siglo XVIII
los espectaculos tenian lugar en la plaza
del mercado, si bien posteriormente se
celebraron algunas corridas en la plaza de
Santo Domingo.

Toreros como Frascuelo eran aclamados
como idolos populares y, al decir de las
cronicas de la época, mas de uno
empenaba hasta la ropa para verlo torear.

Para visitar la plaza se accede por el
pasaje contiguo al Museo Taurino, en
horario de martes a sabado, de 10.00 a
19.00 horas v los domingos y festivos de
10.00 a 14.00 horas.

Afadir a favorito

Como llegar

volver Ayuda
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En cada pantalla se dispone del boton “volver” para retornar a cualquier pagina anterior.

El botdn de ayuda puede servir al usuario como informacién por si en algin momento se
pierde o no sabe qué hacer.

gz <+ -omm
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% Ayuda

Ayuda

Para volver atras pulsa el botén de volver
para llegar hasta cualquier apartado

@ volver
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