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0. Acronimos y abreviaturas

AJAX
4GL
CSS
DOM
ECMA
HTML
HTTP
IBM
1SO
LDA
LDD
LDV
LMD
JS
OWL
PHP
RIA
RSS
SEQUEL
SQL
SGBD

SOAP
SPARQL
UPV
URL
W3C
XML
XHTML

Asynchronous JavaScript and XML.

Lenguaje de cuarta generacion.

Cascading Style Sheets. Hojas de estilo en cascada.
Document Object Model. Modelo de Objetos del Documento.
the European Computer Manufacturers’ Association.
HyperText Markup Language.

HyperText Transfer Protocol.

International Business Machines.

Organizacion Internacional para la Estandarizacion.
Lenguaje de definicion de almacenamiento.

Lenguaje de definicion de datos.

Lenguaje de definicion de vistas.

Lenguaje de manipulacién de datos.

JavasScript.

Onyology Web Language.

Hypertext Proprocessor. Preprocesador de hipertexto.

Rich Internet Applications.

Really Simple Syndication.

Structured English Query Languaje.

Structured Query Language. Lenguaje de consulta estructurado.

Sistema Gestor de Bases de Datos. DataBase Management
System.

Simple Object Access Protocol.

Spargl Protocol and RDF Query Language.

Universidad Politécnica de Valencia.

Uniform Resource Locator. Localizador Uniforme de Recursos.
World Wide Web Consortium.

eXtensible Markup Language. Lenguaje de Marcas Extensible.
eXtensible HyperText Markup Language.



1. Introduccioén

Actualmente las compras por Internet estan a la orden del dia, toda empresa
que quiera abarcar lo maximo en su sector, necesita una pagina Web donde
poder publicitar sus productos a la vez que comercializarlos.

Estos productos y todo lo relacionado respecto a ellos deben de gestionarse
diariamente de forma que este cambio afecte directamente a la cantidad de
informacion mostrada en la pagina de cara al cliente. Una de las formas de
gestionar toda esta informacion es a travées de un médulo de administracion
con el cual podemos realizar las operaciones necesarias para disponer de una
pagina Web comercial actualizada.

El objetivo de este proyecto de fin de carrera, consiste en crear el médulo de
administracion para la pagina Web de la empresa Servifot S.L. Con este
modulo queremos proporcionar una herramienta sencilla de utilizar a la vez que
completa, para poder realizar las tareas de actualizacién sobre productos y
categorias, el control de los clientes de la empresa y la gestion de los pedidos
que puedan recibirse a través de la pagina Web.

Es importante sefalar que el modulo de administracion de la pagina Web es
algo privado donde tan solo determinados usuarios (trabajadores de la
empresa) pueden acceder con su autentificacion para poder realizar las
distintas tareas de mantenimiento y que todas estas tareas tienen su
repercusion de cara al contenido y/o funcionalidad de la pagina Web ofrecida al
cliente final.

2. Aplicaciones Web

Habitualmente, las aplicaciones muestran datos y se ejecutan en la misma
maquina. Sin embargo, en los ultimos afios, se ha popularizado el desarrollo de
aplicaciones con interfaz Web, esto es, controladas desde el navegador. Esto
facilita el acceso a las mismas desde cualquier lugar con conexion a la red.
Ademas, la mejora de las conexiones facilita su implantacion.

2.1. Arquitectura de aplicaciones Web

El término de arquitectura de aplicacion es usado en el disefio de aplicaciones,
habitualmente del tipo cliente-servidor.

En el disefio fisico se especifica exactamente donde se encontraran las piezas
de la aplicacion. En el disefio l6gico o conceptual se especifica la estructura de
la aplicacién y sus componentes sin tomar en cuenta donde se localizara el
software, hardware e infraestructura. Tales conceptos incluyen el orden de
procesamiento, mantenimiento y seguimiento comunes en sistemas
organizacionales.



Muchas veces se toma demasiado en cuenta el disefio fisico de una aplicacion.
Por anadidura los desarrolladores generalmente asumen, indebidamente, que
el disefio l6gico se corresponde punto a punto con el disefio fisico. Contrario a
esto, un disefio adecuado deberia permitir su implantacibn en varias
plataformas y configuraciones. Como se puede ver, esta caracteristica de
portabilidad es un punto deseable para permitir que su aplicacion sea flexible y
escalable.

2.2. Modelo cliente / servidor

El paradigma cliente / servidor es uno de los mas extendidos dentro de los
servicios a través de red. Este término, en su mas amplia definicion, se usa
para describir una aplicacion en la cual dos 0 mas procesos separados trabajan
juntos para completar una tarea. El proceso cliente solicita al proceso servidor
la ejecucion de alguna accion en particular. Esta operaciéon se conoce como
proceso cooperativo, dado que dos procesos separados cooperan para
completar la tarea en particular.

RESPUESTA

v

PETICION

Figura 1: Modelo Cliente / Servidor

La Figura 1 muestra el funcionamiento de este modelo. Se puede ver como el
cliente realiza la peticion al servidor, mientras que el servidor se dedica
simplemente a responderle. De por si, el servidor tiene un papel pasivo por lo
que necesita que un cliente le demande algo. Los principales servicios de
Internet (WWW, FTP, SMTP, etc.) tienen clientes y servidores especificos,
aunqgue en tiempos recientes se intenta integrar todo bajo una interfaz Web que
es mas amigable para el usuario.

Los procesos pueden o0 no estar en una sola maquina fisica. Tales procesos en
una aplicacion cliente / servidor pueden localizarse en la misma maquina o
separados fisicamente. El disefio l6gico, y no el fisico, es el que determina en
que grado una aplicacion es cliente / servidor.



2.3. Aplicaciones Web

La idea fundamental de los navegadores, browsers, es presentar documentos
escritos en HTML que han obtenido de un servidor Web. Estos documentos
HTML habitualmente presentan informacion de forma estatica, sin mas
posibilidad de interaccion con ellos

El modo de crear los documentos HTML ha variado a lo largo de la corta vida
de las tecnologias Web pasando desde las primeras paginas escritas en HTML
almacenadas en un fichero en el servidor Web hasta aquellas que se generan
al vuelo como respuesta a una accion del cliente y cuyo contenido varia segun
las circunstancias.

Ademas, el modo de generar paginas dinamicas ha evolucionado, desde la
utilizacion del Common Gateway Interface (CGl), hasta los servlets pasando
por tecnologias tipo JavaServer Pages (JSP). Todas estas tecnologias se
encuentran dentro de aquellas conocidas como Server Side, ya que se
ejecutan en el servidor Web.

Con la extension de Internet y de la Web en concreto, se han abierto infinidad
de posibilidades en cuanto acceso a la informacion desde casi cualquier sitio.
Esto representa un desafio a los desarrolladores de aplicaciones, ya que los
avances en tecnologia demandan cada vez aplicaciones mas rapidas, ligeras y
robustas que permitan utilizar la Web.



Servidor

2.- Recepcion de la
solicitud.

3.- Procasar la solicitud

5.- Enviar el msultado

Aplicaciones
web

1.- Solicitud de la
informacion

5.- Mostrar el resultado

Cliente

Figura 2: Pasos en el modelo cliente/servidor

Afortunadamente, se dispone de herramientas potentes para alcanzar este
objetivo, ya que han surgido nuevas técnicas que permiten el acceso a una
base de datos desde la Web. El Unico problema es decidir entre el conjunto de
posibilidades la correcta para cada situacion.

El protocolo CGI ha cumplido con el propoésito de afadir interactividad a las
paginas Web pero sus deficiencias en el desarrollo de aplicaciones y en la
escalabilidad de las mismas han conducido al desarrollo de nuevas Application
Programming Interface (API) especificas de servidor. Para aprovechar el
potencial de estas tecnologias y ofertar una solucion de servidor mas
extensible y portable, Sun posee la tecnologia llamada servlet. Los servlets
Java son eficientes, debido al esquema de threads en el que se basan y al uso
de una arquitectura estandar como la Java Virtual Machine (JVM).

Otra nueva tecnologia viene a sumarse a las que extienden la funcionalidad de

los servidores Web, llamada JSP. Los JSP permiten unir HTML, aplicaciones
Java y componentes JavaBeans creando una pagina Web especial que el
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servidor Web compila dinamicamente en un servlet la primera vez que es
llamada.

Cliente Servidor Datos

H Aplicacion

HTTP e

JSP, ASP, PHP
SERVLETS
JavaBeans

Servidor WEB

Figura 3: Esquema general de las tecnologias Web

Otro aspecto que completa el panorama son, las inclusiones del lado del
cliente, Client Side, que se refieren a las posibilidades de que las paginas
lleven incrustado cédigo que se ejecuta en el cliente, como por ejemplo
JavasScript.

El esquema general de la situacion se puede ver en la Figura 3, donde se

muestran cada tipo de tecnologia involucrada en la generacién e interaccion de
documentos Web.
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2.4. Arquitectura de 3 niveles

La llamada arquitectura en 3 niveles es la m&s comun en sistemas de
informacion que, ademas de tener una interfaz de usuario, contemplan la
persistencia de los datos.

Una descripcién de los tres niveles seria la siguiente:

Nivel 1: Presentacion ventanas, informes, etc.

Nivel 2: Logica de la Aplicacion. Tareas y reglas que gobiernan el
proceso.

Nivel 3: Almacenamiento. Mecanismo de almacenamiento.

1.- Presentacion

=

2.= Logica de
Aplicacién

3.- Almacenamiento

Figura 4: Arquitectura de 3 niveles
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3. Tecnologias utilizadas

Esta seccion describe las tecnologias empleadas para el desarrollo del
proyecto. Para la creacion de aplicaciones Web se utilizan multiples lenguajes.
En este caso se han utilizado diferentes lenguajes de programacién Web como
pueden ser HTML, PHP o JS.

3.1. MySQL

MySQal.

Figura 5: Logotipo MySQL
El sistema gestor de bases de datos es MySQL.

Se tiene por tanto, una base de datos relacional. Una base de datos relacional
representa un conjunto de datos que estan almacenados en tablas entre las
cuales se establecen unas relaciones para manejar los datos de una forma
eficiente y segura. Para usar y gestionar una base de datos relacional se usa el
lenguaje estandar de programacioén SQL.

MySQL es Open Source, lo que significa que el codigo fuente se puede
descargar y esta accesible a cualquiera, por otra parte, usa la licencia GPL
para aplicaciones no comerciales.

Ademas MySQL proporciona rapidez, seguridad y facilidad de manejo. Gracias
a la colaboracion de muchos usuarios, el sistema gestor de base de datos se

ha ido mejorando optimizandose en velocidad. Por eso es uno de los sistemas
gestor de bases de datos mas usados en aplicaciones Web.

3.2. Hyper Text Markup Language (HTML)

HTML

Figura 6: HTML

El Hyper Text Markup Languaje (HTML), es un lenguaje de marcado, disefiado
para estructurar textos y definir su presentaciéon en forma de hipertexto, que es
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el formato estandar de las paginas Web. Gracias a Internet y a los navegadores
el HTML se ha convertido en uno de los formatos mas populares que existen
para la construccién de documentos.

Contrariamente a otros lenguajes de programacion, el HTML utiliza etiquetas o
marcas, que consisten en breves instrucciones de comienzo y final, mediante
las cuales se determina la forma con la que deben aparecer el texto, asi como
las imagenes y demas elementos, en la pantalla del navegador.

Aprovechando que nos encontramos en el apartado de HTML, base indiscutible
para las paginas webs, vamos a comentar varios aspectos sobre la evolucion
en cuanto a la forma de ver o el concepto que se tiene sobre una pagina Web.
Aungue no son propiamente tecnologias hablaremos sobre Web 2.0 y Web 3.0.

3.2.1. Web 2.0

La Web 2.0 es la representacion de la evolucion de las aplicaciones
tradicionales hacia aplicaciones Web enfocadas al usuario final. La Web 2.0 es
una actitud y no precisamente una tecnologia.

El término Web 2.0 estd cominmente asociado con aplicaciones Web que
facilitan el compartir informacioén, la interoperabilidad, el disefio centrado en el
usuario y la colaboracion en la World Wide Web.

Aunque el término sugiere una nueva version de la World Wide Web, no se
refiere a una actualizacion de las especificaciones técnicas de la Web, sino
mas bien a cambios acumulativos en la forma en la que desarrolladores de
software y usuarios finales utilizan la Web.

La Web 2.0 es la transicion que se ha dado de aplicaciones tradicionales hacia
aplicaciones que funcionan a través de la Web enfocadas al usuario final. Se
trata de aplicaciones que generen colaboracion y de servicios que reemplacen
las aplicaciones de escritorio.

Tecnologias que dan vida a un proyecto Web 2.0:

« Transformar software de escritorio hacia la plataforma del Web.

+ Respeto a los estandares como el XHTML.

« Separacion de contenido del disefio con uso de hojas de estilo.

« Sindicacion de contenidos.

« Ajax (JavaScript asincrénico y xml).

+ Uso de Flash, Flex o Lazlo.

+ Uso de Ruby on Rails para programar paginas dinamicas.

« Utilizacion de redes sociales al manejar usuarios y comunidades.

« Dar control total a los usuarios en el manejo de su informacion.

+ Proveer APis o XML para que las aplicaciones puedan ser manipuladas
por otros.

« Facilitar el posicionamiento con URL sencillos.
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Diferencias con la Web 1.0

En la Web 1.0 el usuario tenia acceso a la informacion solamente como
receptor, no tenia la posibilidad de participar de los contenidos, las paginas
eran estaticas, generalmente solo de texto y pocas imagenes, y el formato
utilizado era el HTML. La interaccion de los usuarios no era posible con esta
forma de disefio de péaginas, la informacién en la Web era construida solo por
los duefios de los sitos, y no nutrida por las opiniones y recursos aportados por
los usuarios y no se podian compartir las novedades acerca de temas de
interés, es decir compartir informacion.

Comparacion con la Web Semantica

En ocasiones se ha relacionado el término Web 2.0 con el de Web semantica.
Sin embargo ambos conceptos, corresponden mas bien a estados evolutivos
de la Web, y la Web semantica corresponderia en realidad a una evolucion
posterior, a la Web 3.0 o Web inteligente.

Por tanto podemos identificar la Web semantica como una forma de Web 3.0.
Existe una diferencia fundamental entre ambas versiones de Web (2.0 y
semantica) y es el tipo de participante y las herramientas que se utilizan. La 2.0
tiene como principal protagonista al usuario humano que escribe articulos en su
blog o colabora en un Wiki. El requisito es que ademas de publicar en HTML
emita parte de sus aportaciones en diversos formatos para compartir esta
informacion como son los RSS, ATOM, etc. mediante la utilizacion de lenguajes
estandares como el XML. La Web semantica, sin embargo, esta orientada
hacia el protagonismo de procesadores de informacién que entiendan de l6gica
descriptiva en diversos lenguajes mas elaborados de metadatos como
SPARQL, POWDER u OWL que permiten describir los contenidos y la
informacion presente en la Web, concebida para que las maquinas "entiendan”
a las personas y procesen de una forma eficiente la avalancha de informacién
publicada en la Web.

Conclusion

Los proyectos tienen que renovarse y evolucionar. La Web 2.0 no es
precisamente una tecnologia, sino es la actitud con la que debemos trabajar
para desarrollar en Internet. Tal vez alli esta la reflexion mas importante de la
Web 2.0.

3.2.2. Web 3.0

Web 3.0 es un neologismo que se utiliza para describir la evolucion del uso y la
interacciébn en la red a través de diferentes caminos. Ello incluye, la
transformacién de la red en una base de datos, un movimiento hacia hacer los
contenidos accesibles por multiples aplicaciones non-browser, el empuje de las
tecnologias de inteligencia artificial, la Web semantica, la Web Geoespacial, o
la Web 3D. Frecuentemente es utilizado por el mercado para promocionar las
mejoras respecto a la Web 2.0.
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Si bien, en general, se asocia el término al de Web Semantica, acufiado por
Tim Berners-Lee, cabe acotar, valga la paradoja, que no existe total consenso
acerca de lo que significa la Web 3.0. Aunque se coincide en que esta etapa
afadird significado a la Web, no hay acuerdo sobre cuales son los caminos
mas apropiados para su desarrollo.

El aumento de la interactividad y de la movilidad son dos factores que muchos
sefialan como decisivos en esta nueva etapa de la Web.

¢, Como se caracteriza y diferencia la Web 3.0 de la Web 1.0 y de la Web 2.0?
El desarrollador uruguayo, Andrés Richero, presenta el siguiente esquema:

* Web 1.0 — Personas conectandose a la Web.

* Web 2.0 — Personas conectandose a personas — redes sociales, Wiki,
colaboracion, posibilidad de compartir.

*  Web 3.0 — Aplicaciones Web conectandose a aplicaciones Web, a fin de
enriquecer la experiencia de las personas, a esto agrega: estado de
conciencia del contexto en la Web Geoespacial, autonomia respecto del
navegador y construccion de la Web Semantica.

Sobre este dltimo punto, cabe acotar que si bien diferentes factores se
conjugan en la Web 3.0 a favor de la semantizacion de la Web, en tanto esto es
un proceso, no es privativo de ella. Por tal motivo, quizas sea mas apropiado
concebir la construccion de la Web Semantica, por fuera y por encima de estos
estadios o instancias.

3.3. Cascading Style Sheets (CSS)

CSS

., 7

Figura 7: Logotipo CSS

Las hojas CSS son un lenguaje formal usado para definir la presentacion de un
documento estructurado escrito en HTML. ElI World Wide Web Consortium
(W3C) es el encargado de formular la especificacion de las hojas de estilo que
servira de estandar para los navegadores.

La idea que se encuentra detras del desarrollo del CSS es separar la estructura

de un documento de su presentacion. Por ejemplo, el elemento de HTML H1
indica que un bloque de texto es un encabezamiento y que es mas importante
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gue un blogue etiquetado como H2. Cuando se utiliza CSS, la etiqgueta H1 no
deberia proporcionar informacion sobre como va a ser visualizado, solamente
marca la estructura del documento. La informaciéon de presentacién se
proporciona separada en una hoja de estilo con la que se especifica como se
ha de mostrar: color, fuente, alineacion del texto y tamafio, ademas puede ser
adjuntada tanto como un documento separado o en el mismo documento
HTML.

Las ventajas de usar CSS son:

» Control centralizado de la presentacion de un sitio Web completo, con lo
gue se agiliza de forma considerable la actualizacion del mismo.

* Los navegadores permiten a los usuarios especificar su propia hoja de
estilo local, que serd aplicada a un sitio Web remoto, con lo que
aumenta considerablemente la accesibilidad. Por ejemplo, personas con
deficiencias visuales podrian configurar su propia hoja de estilo para
aumentar el tamafio del texto o remarcar mas los enlaces.

* Una pagina puede disponer de diferentes hojas de estilo segun el
dispositivo que la muestre o incluso a eleccion del usuario. Por ejemplo,
para ser impresa o mostrada en un dispositivo movil.

 El documento HTML en si mismo es mas claro de entender y se
consigue reducir considerablemente su tamafio.

Los navegadores modernos implementan CSS de forma completa, aunque
existen pequefias diferencias de implementacién dependiendo del navegador.

3.4. JavaScript (JS)

JavaScript

Figura 8: Logotipo JavaScript

JavaScript es un lenguaje interpretado orientador a las paginas Web basado en
el paradigma prototipo, con una sintaxis semejante a la del lenguaje Java.

El lenguaje JavaScript se integra dentro del codigo HTML de las paginas Web y
actla en cuanto un evento (un click en un boton por ejemplo) es ejecutado.

El lenguaje que fue inventado por Brendan Eich en la empresa Netscape
Communications, aparecié por primera vez en el Netscape Navigator 2.0.
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Tradicionalmente, se venia utilizando en paginas Web HTML, para realizar
tareas y operaciones en el marco de la aplicacion cliente / servidor.

Los autores inicialmente lo llamaron Mocha, y mas tarde, LiveScript, pero fue
rebautizado como JavaScript en un anuncio conjunto entre Sun Microsystems y
Netscape, en 1995.

En 1997, los autores propusieron JavaScript para que fuera adoptado como
estandar internacional the European Computer Manufacturers’ Association
(ECMA). En junio de 1997, fue adoptado como un estandar ECMA, con el
nombre de ECMAScript. Poco después también lo fue como un estandar 1SO.

Para evitar estas incompatibilidades, el World Wide Web Consortium (W3C)

disefio el estandar Document Object Model (DOM), que incorporan los
navegadores actuales.
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3.5. Hyper Text Preprocessor (PHP)

Figura 9: Logotipo PHP

PHP es un lenguaje Open Source interpretado de alto nivel, especialmente
pensado para desarrollos Web usado para generar paginas HTML. La mayoria
de su sintaxis es similar a C, Java y Perl y es facil de aprender. La meta de
este lenguaje es permitir desarrollo de paginas Web, paginas dinamicas de una
manera rapida y facil, aunque su versatilidad hace que pueda emplearse en
muchos otros ambitos.

En el invierno de 1988, poco después del lanzamiento oficial de PHP 3.0, Andi
Gutmans y Zeev Suraski comenzaron a trabajar en la reescritura del ndcleo de
PHP. Los objetivos de disefio fueron mejorar la ejecucion de aplicaciones
complejas y la modularidad del cédigo.

El nuevo motor, apodado Motor Zend (comprimido de sus apellidos, Zeev y
Andi), alcanzé estos objetivos de disefio satisfactoriamente, y se introdujo por
primera vez a mediados de 1999.

PHP 4.0, basado en este motor, fue oficialmente liberado en mayo de 2000.
Esta version incluye otras caracteristicas clave como el soporte para la mayoria
de los servidores Web y sesiones HyperText Transfer Protocol (HTTP).

Hoy en dia, se estima que PHP es usado por cientos de miles de
programadores y muchos millones de sitios informan que lo tienen instalado,
sumando mas del 20% de los dominios en Internet. Ademas su equipo de
desarrollo incluye docenas de programadores, trabajando en el nucleo o en
proyectos relacionados con PHP como PEAR vy el proyecto de documentacion.

Actualmente tiene soporte para cosas tan dispares como Simple Object Access

Protocol (SOAP), eXtensible Markup Languaje (XML), Sockets, DB, OpenSSL o
llamadas POSIX.
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3.6. Asynchronous JavaScript And XML (AJAX)

AJAX

Asynchronous Javascript And XML

Figura 10: Logotipo AJAX

Ajax es una técnica de desarrollo Web para crear aplicaciones interactivas o
RIA (Rich Internet Applications). Estas aplicaciones se ejecutan en el cliente, es
decir, en el navegador de los usuarios mientras se mantiene la comunicacién
asincrona con el servidor en segundo plano. De esta forma es posible realizar
cambios sobre las paginas sin necesidad de recargarlas, lo que significa
aumentar la interactividad, velocidad y usabilidad en las aplicaciones.

Ajax es una tecnologia asincrona, en el sentido de que los datos adicionales se
requieren al servidor y se cargan en segundo plano sin interferir con la
visualizacion ni el comportamiento de la pagina. JavaScript es el lenguaje
interpretado (scripting language) en el que normalmente se efectian las
funciones de llamada de Ajax mientras que el acceso a los datos se realiza
mediante XMLHttpRequest, objeto disponible en los navegadores actuales. En
cualquier caso, no es necesario que el contenido asincrono esté formateado en
XML.

Ajax es una técnica valida para multiples plataformas y utilizable en muchos

sistemas operativos y navegadores, dado que esta basado en estandares
abiertos como JavaScript y Document Object Model (DOM).

3.7. Structured Query Languaje (SQL)

Figura 11: SQL

La historia de SQL, empieza en 1974 con la definiciobn por parte de Donald
Chamberlin y de otras personas que trabajaban en los laboratorios de
investigacion de International Business Machines (IBM), de un lenguaje para la
especificacién de las caracteristicas de las bases de datos que adoptaban el
modelo relacional.

20



Este lenguaje se llamaba Structured English Query Languaje (SEQUEL) cuyo
primer prototipo, llamado SEQUEL-XRM, fue implementado entre 1974 y 1975.
Los experimentos con ese prototipo condijeron, en los afos siguientes a una
revision del lenguaje (SEQUEL/2), que a partir de ese momento cambio de
nombre por motivos legales, convirtiéndose en SQL.

El prototipo (System R), basado en este lenguaje, se adoptd y utilizd
internamente en IBM y lo adoptaron algunos de sus clientes elegidos. Gracias
al éxito de este sistema, que no estaba todavia comercializado, también otras
comparfias empezaron a desarrollar sus productos relacionales basados en
SQL.

A partir de 1981, IBM comenzd a entregar sus productos relacionales y en 1983
empez6 a vender DB1. En el curso de los afios ochenta, numerosas compariias
(por ejemplo Oracle y Sybase) comercializaron productos basados en SQL, que
se convierte en el estandar industrial de hecho por lo que respecta a las bases
de datos relacionales.

En 1986, el ANSI adopté SQL como estandar para los lenguajes relacionales y
en 1987 se transformo en estandar 1ISO. Esta version del estandar se denominé
SQL/86. En los afios siguientes, éste ha sufrido diversas revisiones que han
conducido, primero, a la version SQL/89 o SQL1 vy, luego, a la version SQL/92
0 SQL2. Actualmente nos encontramos en la version de SQL/99 o SQL3
aunqgue en los afnos siguientes ha sufrido algunos cambios relacionados con la
incorporacion de tratamiento de XML.

El lenguaje de consulta estructurado es un lenguaje declarativo de acceso a
bases de datos relacionales que permite especificar diversos tipos de
operaciones en éstas. Una de sus caracteristicas es el manejo del algebra y el
calculo relacional permitiendo efectuar consultas con el fin de recuperar (de
una forma sencilla) informacion de interés de una base de datos, asi como
también hacer cambios sobre ella. Es un lenguaje de cuarta generacion (4GL).

El hecho de tener un estandar definido por un lenguaje para bases de datos
relacionales abre potencialmente el camino a la inter comunicabilidad entre
todos los productos que se basan en él. Efectivamente, en general cada
productor adopta e implemente en la propia base de datos solo el corazén del
lenguaje SQL (el asi llamado Entry level o al maximo el Intermediate level),
extendiéndolo de manera individual segun la propia vision que cada cual tenga
del mundo de las bases de datos.
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4. Bases de datos

El término base de datos fue acufiado por primera vez en 1963, en un simposio
celebrado en California. De forma sencilla, una base de datos no es mas que
un conjunto de informacién relacionada que se encuentra agrupada de forma
estructurada.

El archivo por si mismo, no constituye una base de datos, sino mas bien la
forma en que esta organizada la informacion es la que da origen a la base de
datos. Las bases de datos manuales pueden ser dificiles de gestionar y
modificar. Por ejemplo, en una guia de teléfonos no es posible encontrar el
namero de un individuo si no se sabe su apellido, aunque se conozca su
domicilio. Del mismo modo, en un archivo de pacientes en el que la informacién
esta ordenada por el nombre, serd una tarea complicada encontrar todos los
pacientes que viven en una zona determinada. Todos estos problemas se
pueden resolver mediante el uso de una base de datos informatizada.

Desde el punto de vista informatico, una base de datos es un sistema formado
por un conjunto de datos almacenados en discos que permiten el acceso
directo a ellos y un conjunto de programas que manipulan ese conjunto de
datos. Desde el punto de vista mas formal, se puede definir una base de datos
como un conjunto de datos estructurados, fiables y homogéneos, organizados
independientemente en maquina, accesibles en tiempo real, y que son
compartidos por usuarios concurrentes que tienen necesidades de informacion
diferente y no predecibles en el tiempo.

Estas colecciones de datos cumplen las siguientes propiedades:

1. Estan estructuradas independientemente de las aplicaciones y del
soporte de almacenamiento que las contiene.

2. Presentan la menor redundancia posible.

3. Pueden ser compartidos por varios usuarios y/o aplicaciones.

4.1. Sistema Gestor de Bases de Datos (SGBD)

Los sistemas de gestores de bases de datos son un tipo de software muy
especifico, dedicado a servir de interfaz entre la base de datos
(almacenamiento fisico en disco) y el usuario, o las aplicaciones que la utilizan.
Se compone de:

Lenguaje de definicion de datos. Una vez finalizado el disefio de una base de
datos y escogido un SGBD para su implementacion, el primer paso consiste en
especificar el esquema lbgico, el esquema interno de la base de datos, y la
correspondencia entre ambos. En muchos SGBD no se mantiene una
separacion estricta de niveles, por lo que el administrador de la base de datos y
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los disefiadores utilizan el mismo lenguaje para definir ambos esquemas: el
Lenguaje de definicion de datos (LDD). El SGBD posee un compilador de LDD
cuya funcién consiste en procesar las sentencias del lenguaje para identificar
las descripciones de los distintos elementos de los esquemas y almacenar la
descripcion del esquema en el catalogo o diccionario de datos. Se dice que el
diccionario contiene metadatos: describe los objetos de la base de datos.

Cuando en un SGBD hay una clara separacion entre los niveles légico e
interno, el LDD sélo sirve para especificar el esquema ldgico. Para especificar
el esquema interno se utiliza un lenguaje de definicion de almacenamiento
(LDA). Las correspondencias entre ambos esquemas se pueden especificar en
cualquiera de los dos lenguajes. Para tener una verdadera arquitectura de tres
niveles seria necesario disponer de un tercer lenguaje, el lenguaje de definicién
de vistas (LDV), que se utilizaria para especificar las vistas de los usuarios y su
correspondencia con el esquema conceptual.

Lenguaje de manipulacion de datos. Una vez creados los esquemas de la base
de datos, los usuarios necesitan un lenguaje que les permita manipular los
datos de la base de datos: realizar consultas, inserciones, eliminaciones y
modificaciones, Este lenguaje es el que se denomina LMD.

Hay dos tipos de Lenguaje de manipulacion de datos (LMD):
* Procedurales
* No procedurales

Con un LMD procedural el usuario (normalmente sera un programador)
especifica qué datos se necesitan y como hay que obtenerlos. Esto quiere decir
que el usuario debe especificar todas las operaciones de acceso a datos
llamando a los procedimientos necesarios para obtener la informacion
requerida. Estos lenguajes acceden a un registro, lo procesan y basandose en
los resultados obtenidos, acceden a otro registro, que también deben procesar.
De esta manera, se va accediendo a registros y se van procesando hasta que
se obtienen los datos deseados.

Un LMD no procedural se puede utilizar de manera independiente para
especificar operaciones complejas sobre la base de datos de forma concisa. En
muchos SGBD se pueden introducir interactivamente instrucciones del LMD
desde un terminal o bien desde un lenguaje de programacion de alto nivel. Los
LMD no procedurales permiten especificar los datos a obtener en una consulta
o los datos que se deben actualizar, mediante una sola y sencilla sentencia. El
usuario o programador especifica qué datos quiere obtener sin decir como se
debe acceder a ellos. EI SGBD traduce las sentencias del LMD en uno o varios
procedimientos que manipulan los conjuntos de registros necesarios. Esto
libera al usuario de tener que conocer cual es la estructura fisica de los datos y
gué algoritmos se deben utilizar para acceder a ellos.

Lenguaje de consulta. Los sistemas de bases de datos disponen de unos
lenguajes: conjunto de instrucciones que de acuerdo a una sintaxis ayudan a
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realizar las distintas funciones que ha de cumplir un SGBD. El usuario final no
necesita normalmente tanta potencia, por ello se le da un lenguaje de
manipulacion con sintaxis sencilla, a veces por medio de menus. La estructura
y sintaxis de todos esos tipos de lenguajes dependen de cada SGBD, pero en
los SGBD relacionales, SQL es un estandar muy extendido.

E. Codd, el creador del modelo relacional, ha establecido una lista con los ocho
servicios que debe ofrecer todo SGBD.

1. Un SGBD debe proporcionar a los usuarios la capacidad de almacenar
datos en la base de datos, acceder a ellos y actualizarlos. Esta es la
funcién fundamental de un SGBD vy por supuesto, el SGBD debe ocultar
al usuario la estructura fisica interna (la organizaciéon de los ficheros y
las estructuras de almacenamiento).

2. Un SGBD debe proporcionar un catalogo en el que se almacenen las
descripciones de los datos y que sea accesible por los usuarios. Este
catdlogo es lo que se denomina diccionario de datos y contiene
informacion que describe los datos de la base de datos (metadatos).
Normalmente, un diccionario de datos almacena:

* Nombre, tipo y tamafio de los datos.

* Nombre de las relaciones entre los datos.

* Restricciones de integridad sobre los datos.
* Permisos de acceso a la base de datos.

» Esquemas externos, conceptual e interno, y la correspondencia
entre los esquemas.

» Estadisticas de utilizaciéon, tales como la frecuencia de las
transacciones y el nimero de accesos realizados a los objetos de
la base de datos.

Alguno de los beneficios que reporta el diccionario de datos son los
siguientes:

e La informacion sobre los datos se puede almacenar de un modo
centralizado. Esto ayuda a mantener el control sobre los datos,
COMO un recurso que son.

» El significado de los datos se puede definir, lo que ayudara a los
usuarios a entender el propésito de los mismos.

* La comunicaciéon se simplifica ya que se almacena el significado

exacto. El diccionario de datos también puede identificar al
usuario o usuarios que poseen datos o que los acceden.
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» Las redundancias y las inconsistencias se pueden identificar mas
facilmente ya que los datos estan centralizados.

* Se puede tener un historial de los cambios realizados sobre la
base de datos.

* El impacto que puede producir un cambio se puede determinar
antes de que sea implementado, ya que el diccionario de datos
mantiene informacion sobre cada tipo de dato, todas sus
relaciones y todos sus usuarios.

* Se puede establecer politicas de la seguridad.
* Se puede garantizar la integridad.
» Se puede proporcionar informacion para auditorias.

3. Un SGBD debe proporcionar un mecanismo que garantice que todas las
actualizaciones correspondientes a una determinada transaccion se
realicen, o que no se realice ninguna. Una transaccion es un conjunto de
acciones que cambian el contenido de la base de datos. Una transaccion
(en el sistema informéatico de una empresa inmobiliaria por ejemplo)
seria dar de alta a un empleado o eliminar un inmueble. Una transaccion
un poco mas complicada seria eliminar un empleado y reasignar sus
inmuebles a otro empleado. En este caso hay que realizar varios
cambios sobre la base de datos. Si la transaccion falla durante su
realizacion (debido, por ejemplo, a un fallo de hardware) la base de
datos quedara en un estado inconsistente. Algunos de los cambios se
habran hecho y otros no, por lo tanto, los cambios realizados deberan
ser deshechos para devolver la base de datos a un estado consistente.

4. Un SGBD debe proporcionar un mecanismo que asegure que la base de
datos se actualice correctamente cuando varios usuarios la estan
actualizando concurrentemente. Uno de los principales objetivos de los
SGBD es el permitir que varios usuarios tengan acceso concurrente a
los datos que comparten. El acceso concurrente es relativamente facil
de gestionar si todos los usuarios se dedican a leer datos, ya que no
pueden interferir uno con otros. Sin embargo, cuando dos o mas
usuarios estan accediendo a la base de datos y al menos uno de ellos
estd actualizando datos, pueden interferir de modo que se produzcan
inconsistencias en la base de datos. El SGBD se debe encargar de que
estas interferencias no se produzcan en el acceso simultaneo.

5. Un SGBD debe proporcionar un mecanismo capaz de recuperar la base
de datos en caso de que ocurra algin suceso gue la dafie. Como se ha
comentado antes, cuando el sistema falla en medio de una transaccion,
la base de datos se debe devolver a un estando consistente. Este fallo
puede ser a causa de un fallo en un algun dispositivo hardware o un
error de software, que hagan que el SGBD aborte, 0 puede ser a causa
de que el usuario detecte un error durante la transaccion y la aborte
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antes de que finalice. En todos estos casos, el SGBD debe proporcionar
un mecanismo capaz de recuperar la base de datos llevandola a un
estado previo consistente.

6. Un SGBD debe proporcionar un mecanismo que garantice que sélo los
usuarios autorizados pueden acceder a la base de datos. La proteccion
debe ser contra accesos no autorizados, tanto intencionados como
accidentales.

7. Un SGBD debe ser capaz de integrarse con algun software de
comunicacién. Muchos usuarios acceden a la base de datos desde
terminales. En ocasiones estos terminales se encuentran conectados
directamente a la maquina sobre la que funciona el SGBD. En otras
ocasiones los terminales estan en lugares remotos, por lo que la
comunicacién con la maquina que alberga al SGBD se debe hacer a
través de una red. En cualquiera de los dos casos, el SGBD recibe
peticiones en forma de mensajes y responde de modo similar. Todas
estas transmisiones de mensajes las maneja el gestor de
comunicaciones de datos. Aunque este gestor no forma parte del SGBD,
es necesario que el SGBD se pueda integrar con €l para que el sistema
sea viable.

8. Un SGBD debe proporcionar los medios necesarios para garantizar que
tanto los datos de la base de datos, como los cambios que se realizan
sobre estos datos, sigan ciertas reglas. La integridad de la base de datos
requiere la validez y consistencia de los datos almacenados. Se puede
considerar como otro modo de proteger la base de datos, pero ademas
de tener que ver con la seguridad, tiene otras implicaciones. La
integridad se ocupa de la calidad de los datos. Normalmente se expresa
mediante restricciones, que son una serie de reglas que la base de
datos no puede violar.

Ademas de estos ocho servicios, es razonable esperar que los SGBD
proporcionen un par de servicios mas:

1. Un SGBD debe permitir que se mantenga la independencia entre los
programas Yy la estructura de la base de datos. La independencia de
datos se alcanza mediante las vistas 0 subesquemas. LA independencia
de datos fisica es mas facil de alcanzar, de hecho hay varios tipos de
cambios que se pueden realizar sobre la estructura fisica de la base de
datos sin afectar a las vistas. Sin embargo, lograr una completa
independencia de datos logica es mas dificil.

2. Un SGBD debe proporcionar una serie de herramientas que permitan
administrar la base de datos de modo efectivo. Algunas herramientas
trabajan a nivel externo, por lo que habran sido producidas por el
administrador de la base de datos. Las herramientas que trabajan a nivel
interno deben ser proporcionadas por el distribuidor del SGBD. Algunas
de ellas son:
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* Herramientas para importar y exportar datos.

* Herramientas para monitorizar el uso y el funcionamiento de la
base de datos.

* Programas de analisis estadistico para examinar las prestaciones
o las estadisticas de utilizacion.

* Herramientas para reorganizacion de indices.

e« Herramientas para aprovechar el espacio dejado en el
almacenamiento fisico por los registros borrados y que consoliden
el espacio liberado para reutilizarlo cuando sea necesario.

5. Seqguridad

En los ultimos afios, se han desarrollado multitud de aplicaciones Web que
acceden a bases de datos, estas aplicaciones, al estar disponibles a través de
la Web son mas propensas a recibir ataques que permitan acceder a modificar
la base de datos, es por ello que el tema de la seguridad es de especial interés.

5.1. Autenticacion

Un sistema de autenticacién es un médulo de seguridad para asegurar que el
usuario que visita las paginas es quien dice ser. Por supuesto, conociendo a
ese usuario, se le podra dar acceso a mas aspectos de la pagina que si fuese
un usuario desconocido o anénimo.

Una vez que se tienen los datos de autenticacion (usuario y contrasefa escritos
en la péagina inicial), se hace una comprobacion de los mismos vy, se
redirecciona al navegador a la pagina de la aplicacion restringida, en caso de
gue sean correctos, o a la pagina del login donde se volvera a pedir el usuario y
la contrasefia, en caso de que sean incorrectos.

La aplicacion de acceso restringido, aparte de mostrar las funcionalidades que
se quieren proteger con usuario y contraseila, debe de realizar unas
comprobaciones de seguridad para saber si se ha pasado con éxito el proceso
de autenticacion o si se esta intentando acceder de manera no permitida a esa
pagina.
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Figura 12: Autenticacién de usuario

5.2. Ataques tipicos

De todos los ataques, existen dos que son especialmente peligrosos: la
inyeccion de SQL y la suplantacion de identidad.

5.2.1. Suplantacion de identidad

Para evitar la repeticion de la contrasefia, se almacenan las credenciales en la
sesién del usuario en forma de token (espacio de almacenamiento temporal en
el servidor). A partir de ese momento, el navegador manda un identificador de
sesién (en la URL o como cookie) para usarla.

Este ataque consiste en robar la sesidon de un usuario autenticado, es decir,

ese identificador y usarlo para acceder a la aplicacion con las credenciales del
usuario.

5.2.2. Inyeccion de codigo SQL

La inyeccion SQL consiste en la modificacion del comportamiento de las
consultas mediante la introduccién de parametros no deseados en los campos
a los gque tiene acceso el usuario.
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Este tipo de errores puede permitir a usuarios malintencionados acceder a
datos a los que de otro modo no tendrian acceso y, en el peor de los casos,
modificar el comportamiento de las aplicaciones.

El acceso restringido se basa en una tabla de usuarios y contrasefias y sélo los
usuarios que se validen contra esa tabla podran acceder a esos contenidos.
Una manera de que los usuarios se validen serd mostrar un formulario pidiendo
el usuario y la contrasefia y una vez que se rellenan esos campos enviar esos
datos a la base de datos para comprobar si es valido.

Si el usuario escribe por ejemplo admin y de contrasefia cualquier otra cosa, la
sentencia no devolvera registros y no se permitira entrar a esa persona. Pero
¢qué ocurre si el usuario escribe ‘or'l’="1 como usuario y lo mismo de
contrasefa? En este caso la variable Consulta contendra la cadena:

SELECT Count(*) FROM users WHERE login =" or ‘1'="1" AND pass = " or
I11:111

Y obviamente esta sentencia devuelve registros con lo que el usuario entrara
en la Web sin tener permiso.

Pero es aun peor si el usuario utiliza estos mecanismos de inyeccion de SQL
para ejecutar codigo arbitrario en el servidor: sentencias DDL, cambio de
permisos, utilizar procedimientos almacenados y un largo etcétera.

Como solucion, hay varios sistemas para evitarlo. Por ejemplo se puede filtrar
las entradas de los usuarios reemplazando la aparicién de ‘ por “ (dos comillas
simples) e incluso evitando que los usuarios puedan pasar caracteres como ‘ /
0 cualquier otro que se nos ocurra que puede causar problemas.

Otro factor importante en cuanto a la seguridad es limitar al maximo los
permisos del usuario que ejecuta estas sentencias para evitar posibles
problemas. Por ejemplo utilizando un usuario distinto para las sentencias
SELECT, DELETE, UPDATE y asegurandonos que cada ejecucion de una
sentencia ejecute una sentencia del tipo permitido.

6. Estructura jerarquica

La mayor parte de usuarios alguna que otra vez han tratado con datos
jerarquicos en una base de datos SQL y sin duda han aprendido que una base
de datos relacional no es precisamente la mejor forma de tratar este tipo de
datos.

Las tablas de una base de datos relacional no son jerarquicas (como en XML
por ejemplo), son simplemente una lista plana. Los datos jerarquicos tienen una
relacion padre-hijo que naturalmente no esta representada en una base de
datos relacional.
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Para nuestro objetivo, los datos jerarquicos son una coleccibn de datos
representados por nodos, donde cada uno tiene un padre y cero 0 mas hijos
(con la excepcion del nodo raiz que no tiene padre). Los datos jerarquicos
pueden ser encontrados en una amplia variedad de aplicaciones con bases de
datos, incluyendo listas de temas en foros y correos, cuadros de organizacion
de negocio, organizacion de contenido, categorias de productos, etc. Para
nuestro ejemplo usaremos el siguiente esquema de categorias de producto de
una ficticia tienda de electronica:

ELECTROMICS J

- —

. " PORTABLE
TELEMISICHES ELECTRONICS ]
! ' L
TUBE LoD PLASA, ‘ MP3 PLAYERS £D PLAYERS | 2wy raDios

Figura 13: Esquema de categorias de producto de una tienda de electrénica ficticia

6.1. Adjacency List Model (Modelo de lista de adyac  encia)

Tipicamente las categorias de ejemplo mostradas anteriormente se
almacenarian en una tabla de la siguiente forma:

CREATE TABLE category(

category_id INT AUTO_INCREMENT PRIMARY KEY,
name VARCHAR(20) NOT NULL,

parent INT DEFAULT NULL);

INSERT INTO category

VALUES(1,'ELECTRONICS',NULL),(2, TELEVISIONS',1),(3 ,TUBE',2),
(4,LCD',2),(5,'PLASMA',2),(6,/PORTABLE ELECTRONICS L1),

(7, MP3 PLAYERS',6),(8,'FLASH",7),

(9,'CD PLAYERS',6),(10,2 WAY RADIOS',6);

SELECT * FROM category ORDER BY category _id;
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+ + + +
| category_id | name | parent |

+ + + +

| 1| ELECTRONICS | NULL |

| 2 | TELEVISIONS | 1]

| 3| TUBE | 2]

[ 4|LCD | 2]

[ 5| PLASMA | 2]

| 6 | PORTABLE ELECTRONICS | 1]
| 7 | MP3 PLAYERS | 6]

| 8 | FLASH | 7]

[ 9| CD PLAYERS | 6]

[ 10 | 2 WAY RADIOS | 6]

+ + + +

10 rows in set (0.00 sec)

En el modelo de lista de adyacencia, cada elemento en la tabla contiene un
puntero a su padre. El elemento raiz, en este caso ELECTRONICS, tiene el
valor NULL en su padre. El modelo de lista de adyacencia tiene la ventaja de
ser realmente muy simple, es facil ver que la categoria FLASH es hija de MP3
PLAYERS, el cual es hijo de PORTABLE ELECTRONICS, el cual a su vez es
hijo de ELECTRONICS. Mientras que el modelo de lista de adyacencia puede
ser tratado facilmente en el cédigo del lado del cliente, trabajar con este modelo
puede ser mas problematico en SQL puro.

6.1.1. Recuperar un arbol entero

La primera tarea comun cuando tratamos con datos jerarquizados es la
visualizacion del arbol entero, usualmente con alguna forma de identacién. La
forma mas comun de hacer esto en SQL es usando JOIN consigo mismo:

SELECT tl.name AS levl, t2.name as lev2, t3.name as lev3, t4.name as
lev4

FROM category AS t1

LEFT JOIN category AS t2 ON t2.parent = tl.category _id

LEFT JOIN category AS t3 ON t3.parent = t2.category _id

LEFT JOIN category AS t4 ON t4.parent = t3.category _id
WHERE tl.name = 'ELECTRONICS;

+ + + S +

| levl | lev2 | lev3 | lev4d |

+ + + [ +

| ELECTRONICS | TELEVISIONS | TUBE | NULL |
| ELECTRONICS | TELEVISIONS | LCD | NULL |
| ELECTRONICS | TELEVISIONS | PLASMA | NULL |
| ELECTRONICS | PORTABLE ELECTRONICS | MP3 PLAYERS | FLASH |
| ELECTRONICS | PORTABLE ELECTRONICS | CD PLAYERS | NULL |
| ELECTRONICS | PORTABLE ELECTRONICS | 2 WAY RADIOS | NULL |
+ + + S +

6 rows in set (0.00 sec)
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6.1.2. Encontrar todos los nodos hoja

Podemos encontrar todos los nodos hoja en nuestro arbol (aquellos que no
tienen hijos) usando una consulta con LEFT JOIN:

SELECT tl.name FROM

category AS t1 LEFT JOIN category as t2
ON tl.category_id = t2.parent

WHERE t2.category_id IS NULL;

R +
| name |

[ S +

| TUBE |

| LCD |

| PLASMA [

| FLASH |

| CD PLAYERS |
| 2 WAY RADIOS |
R +

6.1.3. Recuperar un camino simple

Usar JOIN consigo mismo nos muestra también el camino completo de nuestra
jerarquia:

SELECT tl.name AS levl, t2.name as lev2, t3.name as lev3, t4.name as
lev4

FROM category AS t1

LEFT JOIN category AS t2 ON t2.parent = t1.category _id

LEFT JOIN category AS t3 ON t3.parent = t2.category _id

LEFT JOIN category AS t4 ON t4.parent = t3.category _id
WHERE tl.name = 'ELECTRONICS' AND t4.name = 'FLASH' ;

+ + + R — +

| levl | lev2 | lev3 | levd |

+ + + P — +

| ELECTRONICS | PORTABLE ELECTRONICS | MP3 PLAYERS | FLASH |
+ + + R — +

1 row in set (0.01 sec)

La principal limitacion de esta aproximacion es que necesitamos un JOIN por
cada nivel en la jerarquia y el funcionamiento naturalmente va empeorando con
cada JOIN afnadido.

6.1.4. Limitaciones del modelo de lista de adyacenc ia

Trabajar con el modelo de lista de adyacencia en SQL puede ser dificil. Antes
de visualizar el camino completo de una categoria necesitamos conocer el nivel
donde reside esta categoria. Adicionalmente, debemos tener especial cuidado
cuando borramos algun nodo, ya que podemos dejar todo un subarbol sin

32



padre en el proceso (borrar la categoria de PORTABLE ELECTRONICS dejaria
todo su subarbol sin padre). Algunas de estas limitaciones pueden ser llevadas
a cabo con algo de cddigo del lado del cliente o con procedimientos
almacenados. Con un lenguaje procedural podemos empezar en el fondo del
arbol e ir iterando hacia arriba para devolver el arbol entero 0 un camino
simple. También podemos usar programacion procedural para borrar nodos sin
dejar huérfano el subarbol, promocionando un nodo hijo y luego reordenando el
esto de hijos hasta el lugar del nuevo padre.

6.2. Nested Set Model (Modelo de conjuntos anidados )

Ahora vamos a centrarnos en una aproximacion diferente para tratar datos
jerarquizados, llamada el modelo de conjuntos anidados. En este modelo los
datos los representamos como conjuntos. Nuestro ejemplo de la tienda de
electrénica quedaria de la siguiente forma:
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e e e e e
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Figura 14: Esquema de conjuntos

Debemos fijarnos como la jerarquia se mantiene, como categorias de padre
que envuelven a sus hijos, lo representamos en una tabla con el uso de los
valores izquierda y derecha para representar la anidacion de nuestros nodos:

CREATE TABLE nested_category (

category_id INT AUTO_INCREMENT PRIMARY KEY,
name VARCHAR(20) NOT NULL,

Ift INT NOT NULL,

rgt INT NOT NULL

);

INSERT INTO nested_category

VALUES(1,'ELECTRONICS',1,20),(2, TELEVISIONS',2,9), (3, TUBE',3,4),
(4,'LCD',5,6),(5,'PLASMA",7,8),(6,/PORTABLE ELECTRO NICS',10,19),
(7, MP3 PLAYERS',11,14),(8,'FLASH',12,13),

(9,'CD PLAYERS',15,16),(10,'2 WAY RADIOS',17,18);

SELECT * FROM nested_category ORDER BY category _id;
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+ + S
| category_id | name | Ift | rat |

+ + R IR S +

| 1| ELECTRONICS [ 1 | 20|

| 2 | TELEVISIONS | 2] 9]

| 3| TUBE | 3| 4]

[ 4|LCD | 5] 6]

[ 5| PLASMA | 7] 8]

| 6 | PORTABLE ELECTRONICS | 10| 19|
| 7 | MP3 PLAYERS | 11| 14|

| 8 | FLASH | 12| 13|

[ 9| CD PLAYERS | 15] 16|

[ 10 | 2 WAY RADIOS | 17| 18]

+ + S

Usamos Ift y rgt para izquierda y derecha ya que left y right son palabras
reservadas.

¢, Como determinamos los valores izquierda y derecha de cada elemento?
Comenzamos a numerar por el lado izquierdo del nodo mas exterior y
continuamos por la derecha:
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\
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Figura 15: Esquema de conjuntos humerados

El disefio puede ser aplicado también a un arbol de nodos:
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Figura 16: Arbol de nodos numerados

Cuando trabajamos con un arbol de nodos, comenzamos a numerar de
izquierda a derecha, un nivel cada vez, descendiendo a cada nodo hijo antes
de asignar el valor de la derecha y luego moviéndonos hacia la derecha. Esta
aproximacion es una modificacion del algoritmo preorder tree travesal.

6.2.1. Recuperar un arbol entero

Podemos recuperar el arbol entero a través del uso de un JOIN gue enlace
padres con nodos partiendo de la base de que el valor izquierdo de un nodo
siempre estara entre el valor izquierdo y derecho de su padre:

SELECT node.name

FROM nested_category AS node,

nested_category AS parent

WHERE node.lft BETWEEN parent.Ift AND parent.rgt
AND parent.name = 'ELECTRONICS'

ORDER BY node.lft;

+ +
| name |

+ +

| ELECTRONICS |

| TELEVISIONS |

| TUBE |

| LCD |

| PLASMA |

| PORTABLE ELECTRONICS |
| MP3 PLAYERS |

| FLASH |

| CD PLAYERS |

| 2 WAY RADIOS |
+ +
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Al contrario que los ejemplos anteriores vistos con el modelo de lista de
adyacencia, esta consulta funcionara independientemente de la profundidad del
arbol.

6.2.2. Encontrar todos los nodos hoja

Encontrar los nodos hoja en el modelo de conjuntos anidados es mucho mas
simple que el método LEFT JOIN usado en el modelo de lista de adyacencia. Si
miramos en la tabla nested category, podemos comprobar que los valores
izquierdo y derecho para un nodo hoja son consecutivos, por lo tanto para
encontrar los nodos hoja tan solo debemos mirar aquellos nodos que rgt = Ift+1.:

SELECT name
FROM nested_category
WHERE rgt = Ift + 1;

[ S +
| name |
R +

| TUBE |

| LCD |

| PLASMA [

| FLASH |

| CD PLAYERS |
| 2 WAY RADIOS |
R +

6.2.3. Recuperar un camino simple

Con este modelo, podemos recuperar un camino simple sin la necesidad de
multiples JOIN:

SELECT parent.name

FROM nested_category AS node,

nested_category AS parent

WHERE node.lft BETWEEN parent.lft AND parent.rgt
AND node.name = 'FLASH'

ORDER BY parent.Ift;

+ +
| name |

+ +

| ELECTRONICS |

| PORTABLE ELECTRONICS |
| MP3 PLAYERS |

| FLASH |
+ +
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6.2.4. Encontrar la profundidad de los nodos

Hemos visto como mostrar el arbol entero, pero si queremos ver la profundidad
de cada nodo con su camino hasta llegar a él para ver como esta organizado
dentro del arbol no tenemos mas que usar la funcion COUNT vy la clausula
GROUP BY a la consulta que ya tenemos para poder ver la ramificacion
completa:

SELECT node.name, (COUNT(parent.name) - 1) AS depth
FROM nested_category AS node,

nested_category AS parent

WHERE node.|ft BETWEEN parent.Ift AND parent.rgt
GROUP BY node.name

ORDER BY node.lft;

+ + +
| name | depth |

+ + +

| ELECTRONICS | 0]

| TELEVISIONS | 1]

| TUBE | 2]

| LCD | 2]

| PLASMA | 2]

| PORTABLE ELECTRONICS | 1|
| MP3 PLAYERS | 2]

| FLASH | 3]

| CD PLAYERS | 2]

| 2 WAY RADIOS | 2]

+ + +

Podemos usar el valor depth para indentar nuestras categorias con las
funciones CONCAT Y REPEAT:

SELECT CONCAT( REPEAT(' ', COUNT(parent.name) - 1), node.name) AS name
FROM nested_category AS node,

nested_category AS parent

WHERE node.lft BETWEEN parent.Ift AND parent.rgt

GROUP BY node.name

ORDER BY node.lft;

+ +
| name |

+ +

| ELECTRONICS |
| TELEVISIONS |
| TUBE |

| LCD [

| PLASMA

| PORTABLE ELECTRONICS |
| MP3 PLAYERS [
I

|

|

+

FLASH |
CD PLAYERS |
2 WAY RADIOS |

4
T

Aunque lo mas probable es que en una aplicacion cliente usemos este valor
para mostrar la jerarquia. Los programadores Web pueden iterar en el arbol
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afiadiendo las etiquetas <li></li> y <ul></ul> cuando el valor de depth
incremente y decremente.

6.2.5. Profundidad de un subarbol

Cuando necesitamos obtener la profundidad de un subarbol, no podemos
limitarnos a los nodos o tablas de padres de nuestra consulta con JOIN ya que
se corromperia el resultado. En lugar de eso afiadimos otro JOIN con una
subconsultas para determinar la profundidad que serd el nuevo punto de
comienzo de nuestro subérbol:

SELECT node.name, (COUNT(parent.name) - (sub_tree.d epth + 1)) AS depth
FROM nested_category AS node,
nested_category AS parent,
nested_category AS sub_parent,
(
SELECT node.name, (COUNT(parent.name) - 1) AS dep th
FROM nested_category AS node,
nested_category AS parent
WHERE node.Ift BETWEEN parent.lft AND parent.rgt
AND node.name = 'PORTABLE ELECTRONICS'
GROUP BY node.name
ORDER BY node.lft
)AS sub_tree
WHERE node.lft BETWEEN parent.Ift AND parent.rgt
AND node.Ift BETWEEN sub_parent.Ift AND sub_parent .rgt
AND sub_parent.name = sub_tree.name
GROUP BY node.name
ORDER BY node.lft;

+ + +

| name | depth |

+ + +

| PORTABLE ELECTRONICS | 0|
| MP3 PLAYERS | 1]

| FLASH | 2]

| CD PLAYERS | 1]

| 2 WAY RADIOS | 1]

+ + +

Esta funcidon puede ser usada con cualquier nodo, incluso con la raiz. El valor
de la profundidad es siempre relativo al nodo tratado.

6.2.6. Encontrar el subordinado inmediato de un nod 0

Imaginemos que queremos mostrar en una Web de productos electronicos una
lista de nuestras categorias, cuando un usuario haga click en una de las
categorias que se muestren los productos de esa categoria y se listen sus
categorias inmediatas pero no el subarbol entero de categorias que cuelgan de
dicha categoria. Para esto, necesitamos mostrar el nodo y sus nodos
inmediatos. Por ejemplo, si mostramos la categoria de PORTABLE
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ELECTRONICS, querremos mostrar también MP3 PLAYERS, CD PLAYERS y
2 WAY RADIOS, perno no FLASH.

Esto puede ser facilmente implementado afiadiendo la clausula HAVING a la
consulta anterior:

SELECT node.name, (COUNT(parent.name) - (sub_tree.d epth + 1)) AS depth
FROM nested_category AS node,
nested_category AS parent,
nested_category AS sub_parent,
(
SELECT node.name, (COUNT(parent.name) - 1) AS dep th
FROM nested_category AS node,
nested_category AS parent
WHERE node.lft BETWEEN parent.|ft AND parent.rgt
AND node.name = 'PORTABLE ELECTRONICS'
GROUP BY node.name
ORDER BY node.lft
)AS sub_tree
WHERE node.|ft BETWEEN parent.Ift AND parent.rgt
AND node.lft BETWEEN sub_parent.Ift AND sub_parent .rgt
AND sub_parent.name = sub_tree.name
GROUP BY node.name
HAVING depth <=1
ORDER BY node.lft;

+ + +
| name | depth |

+ + +

| PORTABLE ELECTRONICS | 0|
| MP3 PLAYERS | 1]

| CD PLAYERS | 1]

| 2 WAY RADIOS | 1]
+ + +

Si no queremos mostrar el nodo padre tan solo deberiamos cambiar la linea
HAVING depth <=1 por HAVING depth = 1

6.2.7. Ahadir nuevos nodos

Ahora veremos como actualizar nuestro arbol afiadiendo nuevos nodos, para
ello recordemos nuestro diagrama de conjuntos anidados de ejemplo:

Si quisiéramos afiadir un nuevo nodo entre los nodos de TELEVISIONS y
PORTABLE ELECTRONICS, el nuevo nodo deberia tener los valores izquierdo
y derecho a 10 y 11 respectivamente y todos los nodos de su derecha verian
incrementado estos valores en dos unidades. Luego afiadiriamos el nuevo
nodo con el valor izquierda y derecha apropiado.
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LOCK TABLE nested_category WRITE;

SELECT @myRight := rgt FROM nested_category
WHERE name = 'TELEVISIONS';

UPDATE nested_category SET rgt = rgt + 2 WHERE rgt > @myRight;
UPDATE nested_category SET Ift = Ift + 2 WHERE Ift > @myRight;
INSERT INTO nested_category(name, Ift, rgt) VALUES( 'GAME CONSOLES',

@myRight + 1, @myRight + 2);

UNLOCK TABLES;

Podemos verificar nuestro conjunto con nuestra consulta indentada:

SELECT CONCAT( REPEAT( "', (COUNT(parent.name) - 1 ) ), node.name) AS
name

FROM nested_category AS node,

nested_category AS parent

WHERE node.|ft BETWEEN parent.Ift AND parent.rgt

GROUP BY node.name

ORDER BY node.lft;

+ +
| name |

+ +

| ELECTRONICS |
| TELEVISIONS |
| TUBE |

| LCD |

| PLASMA |

| GAME CONSOLES |

| PORTABLE ELECTRONICS |
| MP3 PLAYERS |
I

|

|

+

FLASH |
CD PLAYERS |
2 WAY RADIOS |

4
T

Si en lugar de esto queremos afiadir un nodo como nodo hijo de un padre que
no tiene hijos, necesitamos modificar el procedimiento ligeramente. Vamos a
afiadir como ejemplo un nuevo nodo FRS debajo del nodo 2 WAY RADIOS:

LOCK TABLE nested_category WRITE;
SELECT @myLeft ;= Ift FROM nested_category

WHERE name = '2 WAY RADIOS,

UPDATE nested_category SET rgt = rgt + 2 WHERE rgt > @myLeft;
UPDATE nested_category SET Ift = Ift + 2 WHERE Ift > @myLeft;
INSERT INTO nested_category(name, Ift, rgt) VALUES( 'FRS', @myLeft + 1,

@myLeft + 2);

UNLOCK TABLES;
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En este ejemplo ampliamos todo hacia la derecha del valor izquierdo de
nuestro nuevo nodo padre y luego colocamos el nodo a la derecha del valor
izquierdo. Como podemos ver, nuestro nuevo nodo estd perfectamente
colocado:

SELECT CONCAT( REPEAT( "', (COUNT(parent.name) - 1 ) ), node.name) AS
name

FROM nested_category AS node,

nested_category AS parent

WHERE node.lft BETWEEN parent.Ift AND parent.rgt

GROUP BY node.name

ORDER BY node.[ft;

+ +
| name |

+ +

| ELECTRONICS |

| TELEVISIONS |

| TUBE |

| LCD [

| PLASMA |

| GAME CONSOLES [

| PORTABLE ELECTRONICS |
| MP3 PLAYERS [
| FLASH |

| CD PLAYERS |
| 2WAY RADIOS |
|

FRS |

4
T

6.2.8. Borrar nodos

La ultima tarea basica del modelo de conjuntos anidados es el borrado de
nodos. Las acciones llevadas a cabo cuando borramos un nodo dependeran de
la posicion ocupada en la jerarquia del nodo que queramos borrar, borrar
nodos hoja es mucho més sencillo que borrar nodos con hijos ya que tenemos
gue ocuparnos de que los hijos no queden huérfanos.

Cuando borramos un nodo hoja, el proceso es justo el opuesto al de afiadir un
nuevo nodo, borramos el nodo y su amplitud la restamos de cada nodo a su
derecha:

LOCK TABLE nested_category WRITE;

SELECT @myLeft ;= Ift, @myRight := rgt, @myWidth ;= rgt-Ift+1
FROM nested_category

WHERE name = 'GAME CONSOLES;

DELETE FROM nested_category WHERE Ift BETWEEN @myLe  ft AND @myRight;

UPDATE nested_category SET rgt = rgt - @myWidth WHE RE rgt > @myRight;
UPDATE nested_category SET Ift = Ift - @myWidth WHE RE Ift > @myRight;
UNLOCK TABLES;
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Ejecutamos nuestra consulta de arbol indentado para ver que el proceso ha
funcionado correctamente sin que se corrompa la jerarquia:

SELECT CONCAT( REPEAT( "', (COUNT(parent.name) - 1 ) ), node.name) AS
name

FROM nested_category AS node,

nested_category AS parent

WHERE node.lft BETWEEN parent.lft AND parent.rgt

GROUP BY node.name

ORDER BY node.[ft;

+ +

| name |

+ +

| ELECTRONICS |
| TELEVISIONS |
| TUBE |

| LCD [

| PLASMA |

| PORTABLE ELECTRONICS |
| MP3 PLAYERS [
|

|

|

I

FLASH |
CD PLAYERS |
2 WAY RADIOS |
FRS |

+ +

Esta aproximacion funciona de la misma forma cuando borramos un nodo y
todos sus hijos:

SELECT @myLeft := Ift, @myRight := rgt, @myWidth := rgt- Ift+1
FROM nested_category
WHERE name = 'MP3 PLAYERS';

DELETE FROM nested_category WHERE Ift BETWEEN @myLe  ft AND @myRight;

UPDATE nested_category SET rgt = rgt - @myWidth WHE RE rgt > @myRight;
UPDATE nested_category SET Ift = Ift - @myWidth WHE RE Ift > @myRight;
UNLOCK TABLES;

Y una vez mas comprobamos que todo ha salido de forma correcta:

SELECT CONCAT( REPEAT( "', (COUNT(parent.name) - 1 ) ), node.name) AS
name

FROM nested_category AS node,

nested_category AS parent

WHERE node.lft BETWEEN parent.Ift AND parent.rgt

GROUP BY node.name

ORDER BY node.lft;
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+ +
| name |

+ +

| ELECTRONICS |
| TELEVISIONS |

| TUBE |

| LCD [

| PLASMA

| PORTABLE ELECTRONICS |
| CD PLAYERS |
|

|

+

2 WAY RADIOS |
FRS |
+

La otra posibilidad con la que tenemos que tratar es con el borrado de un nodo
pero SIN eliminar sus hijos, en algunos casos simplemente cambiaremos el
nombre del padre temporalmente hasta que encontremos un sustituto, en otros
casos, los nodos hijos tendran que ser movidos hacia arriba hasta el nivel del
padre:

LOCK TABLE nested_category WRITE;

SELECT @myLeft ;= Ift, @myRight := rgt, @myWidth ;= rgt-Ift+1
FROM nested_category

WHERE name = 'PORTABLE ELECTRONICS;

DELETE FROM nested_category WHERE Ift = @myLeft;

UPDATE nested_category SET rgt = rgt - 1, Ift = Ift - 1 WHERE Ift
BETWEEN @myLeft AND @myRight;

UPDATE nested_category SET rgt = rgt - 2 WHERE rgt > @myRight;
UPDATE nested_category SET Ift = Ift - 2 WHERE Ift > @myRight;
UNLOCK TABLES;

En este caso restamos dos de todos los elementos que hay a la derecha del
nodo (sin hijos tendria una anchura de dos), y uno de los nodos que son hijos
(para cerrar el hueco creado por la perdida del valor izquierdo del padre). Una
vez mas comprobamos que todo ha quedado correctamente:

SELECT CONCAT( REPEAT( "', (COUNT(parent.name) - 1 ) ), node.name) AS
name

FROM nested_category AS node,

nested_category AS parent

WHERE node.|ft BETWEEN parent.Ift AND parent.rgt

GROUP BY node.name

ORDER BY node.lft;
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| ELECTRONICS |
| TELEVISIONS |
| TUBE |

| LCD |

| PLASMA |

| CD PLAYERS |
| 2 WAY RADIOS |
| FRS |

7. Sesiones en PHP

Las sesiones, en aplicaciones Web realizadas con PHP y en el desarrollo de
paginas Web en general, nos sirven para almacenar informacion que se
memorizara durante toda la visita de un usuario a una pagina Web. Dicho de
otra forma, un usuario puede ver varias paginas durante su paso por un sitio
Web y con sesiones podemos almacenar variables que podemos acceder en
cualquiera de esas paginas.

Digamos que las sesiones son una manera de guardar informacion, especifica
para cada usuario, durante toda su visita. Cada usuario que entra en un sitio
abre una sesidn, que es independiente de la sesion de otros usuarios. En la
sesiéon de un usuario podemos almacenar todo tipo de datos, como su nhombre,
productos de un hipotético carrito de la compra, preferencias de visualizacién o
trabajo, paginas por las que ha pasado, etc. Todas estas informaciones se
guardan en lo que denominamos variables de sesion.

PHP dispone de un método bastante comodo de guardar datos en variables de
sesién, y de un juego de funciones para el trabajo con sesiones y variables de
sesion.

Para cada usuario, PHP internamente genera un identificador de sesion unico,
gue sirve para saber las variables que pertenecen a cada usuario. Para
conservar el identificador de sesion durante toda la visita de un usuario a una
pagina, PHP almacena la variable de sesién en una cookie, o bien la propaga a
través de la URL. Esto se puede configurar desde el archivo php.ini.
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8. Inclusiones de cdédigo

Muchas veces es conveniente incluir codigo dentro del propio cédigo de
manera repetida a lo largo de diversas paginas de forma simple, sin duplicar el
codigo y con el propésito de no hacer la lectura de una pagina demasiado
pesada. Para ello se utiliza el comando de php “include_once” que nos permite
incluir una pagina .php dentro de otra pagina .php,

En nuestro caso es conveniente incluir los datos de acceso a la base de datos
cada vez que queremos usar esta, por lo tanto en mdultiples ocasiones nos
interesa incluir la pagina “config.php”.

[config.php]

<?php

define("CFG_MYSQL_SERVER", "servidor");
define("CFG_MYSQL_SCHEMA", "esquema");
define("CFG_MYSQL_USER", "usuario");
define("CFG_MYSQL_PASSWORD", "contrasefia");

mysqgl_connect(CFG_MYSQL_SERVER,CFG_MYSQL_USER,CF@I®L_PA
SSWORD);

mysql_select_db(CFG_MYSQL_SCHEMA);

mysql_set_charset('utf8");

?>

En lugar de incluir cada vez estas lineas de cdodigo lo que hacemos es afadir
en el lugar que nos interesa de nuestra pagina el comando “include_once” con
el nombre de la pagina que queremos afadir.

i'r'1'clude_once(“config.php");

9. Acceso al moédulo de administracion

Como ya hemos comentado anteriormente, es importante que controlemos el
acceso al modulo de administracion de forma que evitemos que cualquier
usuario pueda acceder a él, para ello nuestra pagina acceso.php se encarga de
esta tarea, debemos destacar que esta pagina estard incluida en todas
nuestras paginas a fin de evitar el acceso indebido.

También debemos tener en cuenta que necesitamos una forma de conseguir
que el usuario que quiera entrar en el médulo de administracién pueda tener
una forma sencilla de introducir sus datos para que puedan ser validados, para
ello necesitamos una péagina que sea la que el usuario visualiza, ya que
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acceso.php simplemente actia por detras realizando las funciones de

validacion y acceso.

Para ello creamos la pagina acceso_formulario.php que sera la que a modo de
formulario nos muestre lo siguiente:

— Autentificacidn

Lsuario

Contrasefia

Figura 17: Formulario de acceso

El codigo de este formulario es el siguiente:

[acceso_formulario.phpl
<IDOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.01//EN"
"http://www.w3.org/TR/html4/strict.dtd">
<html>

<head>
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/htm
charset=utf-8">
<title>Autentificacion</title>
<link rel=stylesheet href="css/admin.css" typextitcss" />
</head>
<body>
<form id="formulario_acceso" action="index.phpéthod="post"
enctype="multipart/form-data">
<fieldset id="datos">
<legend>Autentificacién</legend>
<p>Usuario <input type="text" name="user"
id="user" /></p>
<p>Contrasefia <input type="password"
name="password" id="password" /></p>
</fieldset>
<p><input type="submit" value="Aceptar" /></p>
</form>
</body>
</html>

Esta pagina esta i

ntegramente realizada en HTML, en la etiqueta <head>

tenemos el encabezado HTML que sera donde configuramos el tipo de

contenido mediante
de caracteres, en n

la etiqueta <meta>, contendra la pagina y su codificacion
uestro caso sera text/HTML y utf-8 respectivamente, en la

etiqueta <title> pondremos el nombre que queramos que aparezca en la
pestafia del navegador como nombre de la pagina, finalmente en la etiqueta
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<link>, indicaremos una referencia la hoja de estilo que usaremos para darle
estética a nuestra pagina.

Dentro de <body>, el cuerpo de la pagina, afiadiremos nuestro formulario con
la etiqueta <form>, el atributo id, asigna un identificador Unico para poder
referenciar nuestro formulario, el atributo action se encarga de redirigir a la
pagina que le indiqguemos cuando hacemos un submit del formulario (en
nuestro caso, al pulsar el boton aceptar), method es el método que usamos
para enviar los datos de una pégina a otra. Luego creamos un <fieldset> con
nombre autentificacion (<legend>) que es lo que podemos visualizar en el
formulario junto con dos <inputs>, de tipo text el primero donde introduciremos
el usuario y de tipo password el segundo que sera donde introduciremos la
contrasefia, estos campos también tienen el atributo id para identificarlos
univocamente. La etiqueta <p> hace referencia a un parrafo. Por ultimo
creamos el botén aceptar de tipo submit.

Por detrds de esta pagina, tenemos nuestra otra pagina de acceso, que se
ejecuta en nuestro servidor y es la que se encarga de validar los datos
introducidos en el formulario:

[acceso.php]

<?php
/I Activamos el control de sesiones
session_start();

[segmento 1]

/[Para cerrar la sesion

if (isset($_GET['closeT)) {
echo('<p>Sesion cerrada correctamente.</p>");
unset($_SESSION['admin_auth');
unset($_SESSION['admin_nombre');
unset($_SESSION['admin_user");
unset($_SESSION['admin_type');
session_regenerate_id(true);

}

[segmento 2]
/I Validamos usuario y contrasefa
if (isset($_POST['userT) && isset($_POST['passwiyd
if (isset($_SESSION['admin_authT)) {
unset($_SESSION['admin_auth");

}
$login =$_POST['userT;
$pass = $_POST['passwordT;

include_once('config.php";

[segmento 3]
$sql ="SELECT * FROM administrators WHERE IdUs&togin™;
$sgl .= " AND Password="'$pass"’;
$result = mysql_query($sql);
if ($row = mysql_fetch_array($result)) {
$ SESSION['admin_nombre'] = $row['NameT;
$ SESSION['admin_auth'] = true;
$ SESSION['admin_user] = $login;
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$_SESSION['admin_type'] = $row['ldAccessType';
}
mysql_free_result($result);
mysql_close();

}

[segmento 4]
/I Si no estamos validados mostramos el formuldgiacceso
if (lisset($_SESSION['admin_auth?)) {
readfile("acceso_formulario.php");
die();
}

?>

Ahora pasaremos a explicar brevemente cada una de las partes mas
importantes de esta pagina:

En el segmento 1 del codigo anterior se comprueba si accedemos a la pagina
con el atributo close y si este tiene valor, en tal caso mostramos un mensaje de
sesion finalizada y eliminamos el valor que pudieran tener las variables de
sesidn utilizadas, ademas reemplazamos el id de la sesion actual.

En el segmento 2, si hemos pasado los valores user y password a través del
formulario de acceso haremos que las variables $login y $pass adquieran
dichos valores, ademas si la variable de sesion admin_auth estaba definida, le
quitamos el valor que pudiera tener (unset), la destruimos.

Cuando alcanzamos el segmento 3 del cédigo, realizamos las comprobaciones
necesarias a través de una consulta SQL a la base de datos para comprobar si
los datos introducidos en el formulario son validos. Para ello primero
devolveremos los datos de la tabla de administradores que se correspondan
con el usuario y contrasefa introducidos previamente, si existe alguno nos
devolvera un registro, si no, no nos devolvera nada. Por lo tanto si nos
devuelve un registro podremos crear las cuatro variables de sesion que
controlaran el acceso a nuestro modulo de administracion, que seran el nombre
del usuario, su login, validez de su autentificacion y su tipo de acceso.
Posteriormente liberamos el resultado de la consulta y cerramos la conexion
con nuestra base de datos.

NOTA: El tipo de acceso se usa para diferenciar entre dos niveles de usuarios
administradores, los propios administradores con control total del médulo de
administracion y los operadores, que tienen control parcial con lo cual disponen
de menos funcionalidades que un administrador.

La dltima parte de nuestro cddigo (segmento 4) comprueba si la variable
admin_auth esta definida, en caso negativo, nos redirige al formulario de
acceso y termina el script actual.

Si validamos exitosamente nuestro usuario y contrasefia, entraremos a la

pagina principal de nuestro moédulo de administracion y ya estaremos listos
para realizar las funciones que deseemos dentro de este.
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10. Servifot Store

10.1. La pagina principal

Servifot - Modulo de Administracion

Pedidos Categorias Productos Usuarios Administradores Tablas

Desconectar

Estado de pedidos

Material fotografico Productos con imagen Impresion fotografica
Pendientes : 23 A Pendientes : 1 " A i
En Proceso : 1

Pendientes : 0 _—
En Proceso : 82 En Proceso : 1

Accesos directos

| . 2 |

NUEVO IJUEVO “ UEVA
JSUARIO DHINISTRA:DOR IENDA
NUEVA ﬁ UEVA

MARCA .5 ROMOCION

Figura 18: Pantalla principal del médulo de administracion

Al entrar a la pagina principal del médulo de administracion podemos observar
tres partes. En la primera de ellas vemos el menu de navegacion desde donde
podremos acceder a las distintas secciones del modulo o desconectarnos de
este,

Inicio Pedidos Categorias Productos Usuarios Administradores Tablas

Desconectar

Figura 19: Menu de navegacion

en la segunda parte visualizamos un resumen del estado de los pedidos

actuales, separados en las tres lineas de producto que lleva la empresa y con
un botdn para acceder directamente a los pedidos

Estado de pedidos

Material fotografico
Pendientes : 23

Productos con imagen

Impresién fotografica
ma_ Pendientes : 1 LA Pendientes : 0 JRA |
En Proceso : 1 > En Proceso : 82 [: En Proceso : 1 -

Figura 20: Estado de pedidos
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por ultimo disponemos de accesos directo a determinadas tareas con el fin de
agilizar algunas de las funciones que nos proporciona el modulo de
administracion.

Accesos directos

™ ™

e T R N
NUEVO “, NUEVO @ UEVA
ADMINISTRADOR PRODUCTO TlENDA
NUEVA UEVA
MARCA o ROMOGION%

A A

Figura 21: Accesos directos

Vamos a destacar en el menu de navegacion el botébn desconectar que
simplemente se basa en un enlace a la pagina acceso.php pero con la variable
close a true.

istradores Tahlas

Figura 22: Boton desconectar del menud de navegacion

| http://www.servifotatl.com/admin/acceso.php?closaet |

Si recordamos el segmento 1, visto anteriormente, incluido en la pagina
acceso.php, podremos entender el funcionamiento, al darle valor a la variable
close, la condicion es cierta y se cumple, por lo tanto, todas las variables de
sesion se destruyen y el identificador de la sesion se reemplaza haciendo que
ya no podamos navegar por el modulo por que no estamos autentificados y
volviendo otra vez al formulario de acceso.

La pagina de inicio, es la pagina principal de nuestro modulo, por lo tanto es
nuestro index.php, pagina que se carga cuando accedemos a la carpeta admin
a través de la URL del navegador.

Pasemos a ver como esté estructurada:

Esta pagina tiene un segmento de cédigo php insertado al principio, luego en
su mayoria es HTML con pequefas inclusiones de php.

[index.php]

<?php
Include_once('acceso.php");
include_once(‘config.php”);
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| $material_pendiente = 0; |
| $material_en_proceso = 0; |
$pci_pendiente = 0;
$pci_en_proceso = 0;
$impresion_pendiente = 0;
$impresion_en_proceso = 0;

$sql = "SELECT IdOrderType, IdOrderState, COUNT (td€r) as Cantidad FROM
orders WHERE IdOrderState BETWEEN 1 AND 2 GROUP @®rderType,
IdOrderState;";

$result = mysql_query($sql);

while($row = mysql_fetch_array($result)){
if($row['IdOrderType'] == 1){
if($row['ldOrderState'] == 1){
$material_pendiente = $row['Cantidad’;

}

if($row['ldOrderState’] == 2){
$material_en_proceso = $row['Cantidad'];

}

}
if($row['IdOrderType'] == 2){
if($row['ldOrderState’] == 1){
$pci_pendiente = $row['Cantidad];

}

if($row['ldOrderState'] == 2){
$pci_en_proceso = $row['Cantidad'];

}

}
if($row['IdOrderType'] == 3){
if($row['ldOrderState’] == 1){
$impresion_pendiente = $row['Cantidad";

}

if($row['ldOrderState’] == 2){
$impresion_en_proceso = $row['CantidadT;

}

}

?>

En esta parte de php se incluye el codigo de la pagina de acceso (ya hemos
mencionado antes que en la mayoria de las paginas esta incluido para evitar
intrusiones directas a nuestras distintas paginas y también se incluye el cédigo
de la pagina config.php, estas dos inclusiones son comunes en muchas de las
paginas)

Luego se declaran seis variables que contendran la cantidad de pedidos
pendientes y en proceso de nuestras tres lineas de producto, después se
realiza la consulta SQL para obtener los datos necesarios que debemos
almacenar en dichas variables y por dltimo se va iterando entre estos
resultados obtenidos para asignar cada pedido devuelto a su variable
adecuada.

Después de esto pasamos a ver la estructura del documento, asi como php

principalmente proporciona funcionalidad, HTML se ocupa de su estructura y
visualizacion.
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[index.php]

<IDOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.01 Transiobnal//EN"
"http://www.w3.org/TR/html4/loose.dtd">
<html xmlns="http://www.w3.0rg/1999/xhtml|">
<head>
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/htoharset=utf-
8" I>
<title>Servifot - Médulo de administracion</title
<link rel="stylesheet" href="css/admin.css" typiext/css" />
<link rel="stylesheet" href="css/index.css" typxt/css" />
<script type="text/javascript" src="js/jquery-123s"></script>
<script type="text/javascript" src="js/index.jsttscript>
</head>
<body>
<div id="wrapper">
<div id="header">
<?php include(‘admin_menu.php’); ?>
</div>
<div id="contentHolder">
<div id="content_special">
<div id="main">
<hl>Estado de pedidos</h1>
<p>
<div class="cuadro_resumen">
<hl>Material
fotografico</hl1l>
<a href="#"><img
class="gotopedidos" src="images/GoToPedidos.pnda><
<p><span
class="pendiente">Pendientes :</span><span classsitado"><?php
echo($material_pendiente)?></span></p>
<p><span
class="enproceso">En Proceso :</span><span classs#tado"><?php
echo($material_en_proceso)?></p>
</div>
</p>
<p>
<div class="cuadro_resumen">
<h1>Productos con
imagen</h1>
<a href="#"><img
class="gotopedidos" src="images/GoToPedidos.pnda><
<p><span
class="pendiente">Pendientes :</span><span clessstado"><?php
echo($pci_pendiente)?></span></p>
<p><span
class="enproceso">En Proceso :</span><span classstado"><?php
echo($pci_en_proceso)?></p>
</div>
</p>
<p>
<div class="cuadro_resumen">
<hl>Impresion
fotografica</h1>
<a href="#"><img
class="gotopedidos" src="images/GoToPedidos.pnda><
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<p><span
class="pendiente">Pendientes :</span><span classsitado"><?php
echo($impresion_pendiente)?></span></p>
<p><span
class="enproceso">En Proceso :</span><span classtado"><?php
echo($impresion_en_proceso)?></p>
</div>
</p>
<div style="clear:
both;">&nbsp;</div>
<p>
<h1>Accesos directos</h1>
</p>
<p>
<div id="botones_inicio">
<a class="botonlnicio"
id="iniUser" href="#"><img src="images/iniUserOfhg"/></a>
<a class="botonlnicio"
id="iniAdmin" href="#"><img src="images/iniAdminOfpng"/></a>
<a class="botonlnicio"
id="iniProduct" href="#"><img src="images/iniProd@ff.png"/></a>
<a class="botonlnicio"
id="iniShop" href="#"><img src="images/iniShopOfhg"/></a>
<a class="botonlnicio"
id="iniBrand" href="#"><img src="images/iniBrandOfing"/></a>
<a class="botonlnicio"
id="iniPromo" href="#"><img src="images/iniPromoQshg"/></a>
</div>
</p>
</div>
<div style="clear: both;">&nbsp;</div>
</div>
</div>
</div>
</body>
</html>
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10.2. Administracion de pedidos

Cuando accedemos a la administracion de pedidos, lo primero que nos
encontramos es esto:

Servifot - Modulo de Administracion

Inicio Categorias Productos Usuarios Administradores Tablas Desconectar

Administracion de pedidos

[. ][ coM IIAEH] [mpns,uan mmamm]

N° Pedido GO Nombre Cliente GO Cadigo Cliente 00 Estado Pagado FechaOO

Figura 23: Administracién de pedidos

Cuando pulsamos sobre uno de las tres lineas de producto, la pestafia que
pulsamos se marca, observamos la carga del listado, sin embargo no
recargamos la pagina, en lugar de eso, mediante AJAX hacemos que tan solo
la parte de la tabla con el listado sea la que se modifique, con lo que ahorramos
tiempo y evitamos repetir recargar elementos innecesarios que incrementarian
el tiempo de respuesta para el usuario.

Administracion de pedidos

[ WATERAL FOTOORAFIOO ||BrooucTos con macen |[MprResion FoToarAFIcA |

Nombre Clienteﬁﬂ Cﬁ[liguu it

Figura 24: Pestafas de lineas de producto y gif de carga

Una vez lista, la tabla con el listado de pedidos de esa linea de producto se nos
muestra.

Administracion de pedidos

[ mareriaL rorosrarico |[RobUGCTOS coniMaseN| (iMERESION FoTosRAFICA| i
[W° Pedido GO Nombre Cliente ® Cadigo Cliente @0 Estado Pagado Fecha©O

[1 S R 1 Pendiente 1 0000-00-00 00:00:00
4 4 Pendiente 0 2010-05-03 08:59:48
5 4 “Pendiente 1 2010-05-02 09:07:34
& 4 En Pracesa 0 2010-05-03 09:16:03
7 4 Pendiente 0 2010-05-03 09:21:50
5 4 Pendiente 0 2010-05-03 09.22:49
[g 4 “Pendiznte 0 2010-06-03 13:21:49
[10 4 Pendiente 0 2010-05-03 132253
[11 4 “Pendiente 0 2010-05-02 13:28:31
[12 2 Pendiente 0 2010-05-10 11:14:12

[1][z][z] .. [5][siguiente]

Figura 25: Listado de pedidos
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Para facilitar la lectura del listado, agrupamos la lista en conjuntos de 10
pedidos y realizamos una paginacion de la tabla, de forma que en una misma
pantalla solo hay 10 pedidos y se puede leer rapidamente (esto es facilmente
modificable y podriamos agrupar los pedidos cualquier cantidad deseada).
Cambiando de pagina vamos pasando a los demas pedidos sucesivamente.

yredera Santamatilde 2

1|[z][3] .. [5 [ Siguiente |

Figura 26: Paginacion

También tenemos un filtro para poder filtrar los pedidos por estado y un
buscador con el que buscar pedidos por algunos de sus campos. Ademas de
eso podemos ordenar los pedidos por determinados campos tanto ascendente
como descendentemente.

- Todos los estados is |

Penuﬁiente
Fendiente ] 2010-05-03 08:59:48

Figura 27: Filtro de estado, busqueda y ordenacion

Si pulsamos en una de las lineas de un pedido, accedemos a la pagina de
edicion de pedido, donde podemos observar y modificar determinados datos de

ese pedido.

Esta seria la pantalla de edicién de pedido:

Bl Nimero Pedido: 1 . —

et e PENDIENTE
Pendiente Fecha: 0000-00.00 00:00:00 PENDIENTE PAGADO
P -
Ll | * @ @ Tipo pago: Transferencia
Terminar

Datos de facturacion Datos de envio
Cancelar Jose Jose

Cilose lturbi Cllose lturbi
Invélido 46950 - Valencia 46930 - Valencia

Espafia Espafia

Codigo Descripcion Cantidad Precio Total Servidas

Pagado =
002011801044 EOS 1 DS MARK I 2 1200€ 24008 0 - ‘]ﬂ 0

Mo pagado =
003822B011A4 EOS 10 MARK YV BODY 4 45,00€ 1a000< 1} - ]n @

|o02764B01788  EOS 50 MARK I 9 1500€ 12000 D «- il @
| Suma 32400 |

Servir Todo

Servr Mada
Observaciones

cion de prueba Guardar ohservaciones

a v parece que
funciona correctamente.

Figura 28: Edicion de pedido
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En ella podemos observar los datos del pedido, como son su numero, la fecha
en la cual se efectud, el estado del pedido, los datos de contacto del cliente
(nombre, teléfono y e-mail) y tipo de pago, los datos de facturacion y de envio.
También podemos ver de qué productos se compone el pedido (codigo,
descripcion, cantidad, precio, total y unidades servidas) y por ultimo un campo
para las observaciones.

Respecto a la funcionalidad, podemos realizar las siguientes acciones:

* Cambiar el estado de produccion del pedido

» Cambiar el estado de pago del pedido

» Servir todas las unidades de todos los productos
* No servir ninguna unidad de todos los productos
» Servir s6lo algunas unidades de algun producto
» Servir todas las unidades de algun producto

* Eliminar productos del pedido

» Editar las observaciones del pedido
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10.3. Administracion de categorias

Servifot - Modulo de Administracion

Inicio Pedidos Productos Usuarios Administradores Tablas Desconectar

Administracién de categorias

[ Arico |7 CON IMAGEN | [IMPRESION FaToGRAFIGA |

Figura 29: Administracién de categorias
De igual forma que en la administracion de pedidos, en la administracion de
categorias tenemos la posibilidad de decidir con que linea de producto
trabajaremos a la hora de visualizar las categorias.
Al pulsar en una de las tres lineas de pedidos nos sera mostrado un listado,
previa carga, del arbol de categorias de esa linea de pedido.

Administracion de categorias NUEVA GATEQORIA - J

[ mareriAL FoTosRAFICO |[PRODUCTOS CON IMAGEN | (IMPRESIGN FoToaRARICA|

Accesorios 00
Accesorios Digital 60O
Audio - Video 00
Consumibles 0O
Camaras Digitales 00
Camaras Profesional 60
Equipos lluminaciéon G0
Marcos 00

Objetivos GO

Pelicula 0O

Albumes 00

o

Figura 30: Listado de categorias de material fotografico

Debido a la cantidad de categorias y subcategorias que tenemos hemos
decidido hacer que en el listado aparezcan solo las categorias principales y
cuando pulsan en el nombre de una de estas, se despliega todo el subarbol de
dicha categoria.
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Administracion de categorias NUEVA CATEGORIA J

[ mareriAL FaToaRAFICO |[PRODUCTOS CONIMAGEN | (IMPRESIGN FOTOGRAFICA |

Accesorios 00
Accesorios Digital 60

Audio - Video GO

&

Consumibles GO
L.coovp oo
L cintas MiniDv 00
LMinilah o0
lepresién Plotter OO
LPapeI (+11]
LFotogréfico (+11]
LOtros [r14]
LRetroiluminado 00
LAdhesivo (+11]
LRecubierto 00
L Artistico 00
LTintas [+11)

444+
+ 000

o++++++
000000

o
ot

lepresién instantanea 00
Camaras Digitales 00
Camaras Profesional 00
Equipos lluminacion GO

Marcos GO

ol ol ol

MNhiativac OO0

Figura 31: Subcategorias de la categoria Consumibles
Las funciones que podemos hacer con las categorias son:

* Mover una categoria de lugar, bien subiéndola o bajandola para poder
ordenarlas como nosotros queramos.

* Afadir una categoria en el lugar que nosotros queramos (colgando de
cualquier otra categoria existente).

» Editar una categoria.
* Borrar una categoria (solo si no tiene subcategorias).

* Afadir una nueva categoria.
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Al afadir una nueva categoria,

NUEVA CATEGORIA . J

Figura 32: Boton Nueva categoria

accedemos al formulario de edicién de categoria, donde podemos ponerle un
nombre y afiadir una imagen para esa categoria, que es la informacion que nos
interesa sobre cada categoria.

NUEVA CATEGORIA

—Mombre

—Iimagen

Examinar..

ServifFot

| Aceptar | | Cancelar

Figura 33: Edicion de categoria

Toda la gestién jerarquica de las categorias se realiza mediante el modelo de
conjuntos anidados visto anteriormente, debemos destacar que aunque quiza
la implementacién de consultas puede resultar un poco extensa, conseguimos
una clara ventaja en el disefio de la base de datos, ya que tan solo con cuatro
columnas, una para el identificador de la categoria, otra para su nombre y dos
mas para los campos izquierda y derecha tenemos todo lo necesario para
representar a la perfeccion las categorias necesarias y poder operar con
facilmente con ellas.
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10.4. Administracion de usuarios

Servifot - Médulo de Administracién

Inicio Pedidos Categorias Productos Usuarios Administradores Tablas Desconectar

|
4

Administracion de usuarios

| Codigo @O Nombre 0O Apellidos GO Teléfono OO E-Mail 0O _

0 Frofesional @

1 Joge BOBE3EE30 jose@serifol.com @ .
.2 Enric 9635008248 enric@senifat.com @ .
.3 Frueba desde guery brawser 967532765 prueba@hotmail.com @ .

4 Héctar REFAREEER 243 hector@servifot.com @

.18 th7TEhesE 0356tg5aY g5hyd5URS sdf@@lkjof.com 6 .
.17 Faco Ferez 96 154 9578 hola@hotmail.com @ .
.18 Funalito De Tal 223421341 fulanito@detal.com @ .
. 18 Lala Lolita Lolera BEE GG B6 6 lola@lola.com @ .
.20 Rubén R QB3T023148 pruebag@omail.com @ .

1][z][z] .- | 25| | Siguiente |

Figura 34: Administracion de usuarios

La administracion de usuarios es independiente de las lineas de producto, con
lo que al pulsar sobre su acceso, directamente se nos carga la lista de
usuarios, donde podemos ver un resumen de algunos de sus datos (los de
contacto). Esta lista aparece ordenada por cédigo de usuario pero podemos
ordenarla tanto ascendente como descendentemente pulsando las flechas que
aparecen al lado de cada encabezado de columna de la tabla.

Disponemos de la paginacion de tabla, elemento comdn en la mayoria de
nuestros listados.

También podemos buscar un usuario determinado usando el buscador, editar
un usuario si pulsamos sobre su linea, eliminarlo si pulsamos sobre el circulo
rojo con el aspa blanca que corresponde a su linea (previa confirmacion de si
gueremos eliminarlo) o afiadir un nuevo usuario, lo que nos llevaria al
formulario de edicién de usuario:
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EDICION DE USUARIO
DATOS PERSONALES ¥ CONTRASENA

—Datos personales —Tienda
Cadigo Cadigo Tienda
L —Informacion
Apellidos

iDesea el cliente recihir noticias v ofertas par e-mail? ¥

Teléfono

—Contraseiia

Correo electrdnico
Contrasena

Confirmar Contrasefia

FACTURACION Y ENVIO

—Datos de facturacion —Datos de emvio
Mombire Mombre
Direccian Direccidn
. Postal b 4 C. Postal
Poblacidn Pohlacidn
Pais Pais
| WA

l Aceptar ] [ Cancelarl

Figura 35: Edicién de usuario

El codigo de usuario es un campo de solo lectura, ya que es la base de datos la
gue se encarga de asignarle uno automaticamente.

Entre los datos de facturacion y envio podemos observar una flecha verde, si la
pulsamos, todos los datos de facturacion son copiados a los datos de envio, asi
nos ahorramos introducirlos dos veces en el caso de que sean los mismos.

Cabe destacar que hemos utilizado un plugin de jquery para realizar una
validacion de los datos. Mas adelante hablaremos sobre este plugin.

Si hubiéramos pulsado en un usuario existente, todos los campos nos saldrian

rellenos con los datos que correspondieran con dicho usuario, el formulario
seria el mismo.
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10.5. Administracion de administradores

Servifot - Médulo de Administracion

Inicio Pedidos Categorias Productos Usuarios Tablas Desconectar
" " . r " " +
ADMINISTRADOR

Administracion de administradores UG -
|Usuario @0 Nombre GO Tipe 9O i

R Operador @

Administrador @

Administradaor @

Administradar @

Cperador @

COperadaor @

Administradaor @

Figura 36: Administracion de administradores

La vista de administracion de administradores es muy parecida a la de
usuarios, simplemente que en lugar de usuarios clientes de la pagina Web
seran administradores y operadores, no hacen falta tantos datos sobre ellos
como los que se necesitan de los usuarios normales.
Disponemos de las mismas funciones que en la administracion de usuarios:

» Editar administradores

* Afadir administradores

e Borrar administradores

* Buscar administradores

« Paginacion

El formulario de edicion de administradores es mucho mas simple que el de los
usuarios normales:
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—Datos — Tipo de acceso
U=uario O administrador
Mambre @Dperadnr

—Contrasefia

Contrasefia
Confirmar Contrasefia

| Aceptar | | Canu::elar|

Figura 37: Edicion de administrador

El usuario y la contrasefia se usaran para el acceso al modulo de
administracion.

El nombre se utilizara para identificar a dicho administrador / operador.

El tipo de acceso se utilizara en futuras versiones para dar distintos privilegios
a operadores y administradores.

10.6. Administracion de tablas

Servifot - Médulo de Administracion

Inicio Pedidos Categorias Productos Usuarios Administradores Tablas Desconectar

Administracion de tablas

( MARCAS Il TIENDAS | eromociones

Figura 38: Administracién de tablas

El apartado de tablas se realiz6 con la intencion de poder modificar facilmente
algunas de las tablas de la base de datos a través del modulo de
administracion sin necesidad de tener que entrar a la base de datos cada vez
gue hiciera falta modificar algo de estas tablas.

Actualmente se pueden modificar tres tablas que son de bastante utilidad para
la empresa, la tabla de marcas, la de tiendas y la de promociones.
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10.6.1. Tabla de marcas

Administracion de tablas NURNAMARGA o J
[ MARGAS Il TIENDAS || eromcciones ]
: Cadigo 0O Nombre OO

20 Apple @

.40 BEWT @

.4 Canon 6

.26 Casio @

.T Cromalite @

.45 Dizesven 6

.1? ol @

.8 Elinchrom @

.23 Emtec 6

.44 Epsaon @

1][2][3] - [5][siguiente

Figura 39: Listado de marcas

En la pestafia de marcas podemos visualizar un listado paginado con las
distintas marcas con las que trabaja nuestra empresa, podemos borrar marcas,
editarlas, buscarlas o afadir nuevas marcas, depende de la necesidad que
tenga la empresa de trabajar con una nueva marca o de no hacerlo. Este
listado condiciona las marcas que se pueden elegir al afiadir o editar un nuevo
producto de material fotogréfico.

El formulario de edicion de marcas es el mas simple de todos, tan solo
debemos afadir un nombre para la marca, ya que el cédigo se introduce
automaticamente.

EDICION DE MARCA

Cadigo Mombre

| Aceptar | | Cancelar

Figura 40: Edicién de marca
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10.6.2. Tabla de tiendas

Administracion de tablas NUEVATIENDA .. J
[ [ e ) rreoows ] |
:Cédigoﬂo Nombre @O Colab.GO Direccion©GO C.PostalOQ PoblacionGO Teléfono GO }
Sl HOSPITAL M*1 PTA 3 46001 WALEMCIA 4B 3524910 @
¥]e] DOCTOR MARCOD MEREMCIANG, G0-2 46025 WALEMCIA 953471471 6
i[e] CHMAYOR N® 54 031590 FILAR DE LA HORADADA 965351918 @
Sl SANVICEMNTE M* 5-22 12530 BURRIAMA 964 510623-6464 6
MO JAUME | 14 46894 GEMOWES YE2229756 6
R[e] MAYOR, 34 12500 WINAROS YE4451772 6
b= | AW MALVARROSA, 75 46120 WALEMCIA YE3T23307 @
Sl MAYOR, 30 ACC 46110 GODELLA 953901116 @
Sl FLAZA MIRACLE DEL MOCADORET 10 46001 WALEMCIA 963267277 @
MO DIFUTADA CLARA CAMPOAMOR 6-15 46019 WALEMNCIA 51160128 @

[1][z][3] .- [#9]|siquiente |

Figura 41: Listado de tiendas

En la pestafia de tiendas podemos visualizar el listado de tiendas con las que
en algin momento ha trabajado o sigue trabajando nuestra empresa, al igual
que en las demas tablas, podemos editar una tienda pulsando en su linea
correspondiente, borrarla de la misma forma pulsando el icono
correspondiente, buscar tiendas con el buscador, disponemos de la paginaciéon
para no hacer la lista muy grande visualmente y podemos afadir tiendas
nuevas a nuestra lista, ademas también podemos ordenarlas segun distintos
campos.
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Al editar o afadir una nueva tienda accedemos al formulario de edicién de
tienda:

Chdigo E-Mail |

Cliente | | wen)

Mombre:
Direccidn;
. Postal:
Foblacian;
Teléfono:

Tienda colaboradora: [

| Aceptar | | Cancelar |

Figura 42: Edicion de tienda

Un campo interesante en este formulario es el de Tienda colabora, si esta
marcado, esta tienda aparecera en el listado de tiendas colaboradoras de la
Web principal, apareciendo todos los datos de esta (publicidad de la tienda), si
no esta marcado, obviamente no aparecera en la Web principal.
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10.6.3. Tabla de promociones

Administracion de tablas

‘ 3

[ 'MARGAS _]i TIENDAS ” PROMOGIONES ‘
Codigo GO Descripcion@0 Fecha Inicio @O Fecha Fin @0 Ultimo TicketOO

1 Wale & euros - Parchis con Juego de la Oca 2009-04-10 2010-11-07 00 @
2 Libro Deluxe 32p Gratis - Mediaharkt 2009-04-17 200%9-10-07 50 @
3 Libro Deluxe 32p Gratis - Saturn 2005-05-18 2008-10-07 100 @
4 Wale 90 Invitaciones gratis 2010-01-28 2010-12-31 100 @
4 “ale 90 Invitaciones gratis 2010-01-28 2010-12-31 100 @
4] Alum Digital ATL gratis (60 p) 2010-07-26 2010-12-31 200 @
T Ceramica 119%1 1cm gratis 2010-08-28 2010-12-31 & 6
g Fujifilrn: 50% dto. Alburn Digital ATL 2010-11-08 2011-12-31 a00 @
9 Mediaharkt 25% Dta. Album Digital ATL 2010-12-18 2011-03-31 200 @
10 Mediatarkt 26% Dta. Album Digital Servifat 2010-12-18 2011-03-31 200 @

[

Figura 43: Listado de promociones

En el apartado de promociones, tenemos las promociones que la empresa va
creando para usar con algunos de sus productos cada cierto tiempo,
destacando el intervalo de fechas entre el cual es valido el vale y cuantos
tickets se podran crear.

Podemos realizar las mismas funciones que con las demas tablas de este
apartado.

El formulario de edicion de las promociones es el siguiente:

( :
Promocion

Cadigo Prorocisn |4 Ulitimo ticket | 100
Descripcion Vale 90 Invitaciones gratis

Fecha Inicio 2[I1EI—EI1—EE Fecha Fin ED1D-12-31

| Aceptar | | Cancelar

Figura 44: Edicién de promocion
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Existe la posibilidad de que una promocion se corresponda con mas de un
producto, por lo tanto en la pestafia de promocion afladimos los datos de la
promocién y en la pestafia de productos:

EDICION DE PROMOCION

¢

PmmociénTPmductosw

Codigo Producto
Descuento LInidades
0 Ahadi

Descuento (Gastos de Envio)

Faginas: desde |0 hasta |0

Productos de la promocion

Cédign Praducta; DOINVITACION H
Descuento 100 Unidades &
Descuento (Gastos de Envio) 0

Paginas: desde 0 hasta 0

Codigo Producto: IMNYITACIONSE H @
Descuento 7100 Lnidades &
Descuento (Gastos de Enwvio) 0

Padinas: desde 0 hasta 0

Figura 45: Edicion de productos de promocion
Podemos afiadir tantos productos como entren a formar parte de dicha

promocion, podemos también editar esos productos o directamente eliminarlos,
también podemos afiadir nuevos productos a una promocion existente.
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10.7. Administracion de productos

Actualmente esta seccion esta en desarrollo, el disefio y funcionalidad no estan
completamente finalizados.

Servifot - Modulo de Administracion

Inicio Pedidos Categorias Usuarios Administradores Tablas Desconectar
Arbol de categorias
Administracion de productos —

Todas las categorias

Figura 46: Administracion de productos

Esta es la pantalla que vemos cuando accedemos al apartado de productos,
una vez mas disponemos de tres pestafias para seleccionar la linea de
productos con la que queremos trabajar (actualmente solo funciona la linea de
material fotografico)

Arbol de categorias

Administracion de productos —

Todas las categotias

EQS 50 MARK Il + FLASH 270EX EOQS 50 MARK Il + FLASH 270EX Canon Réflex Y

e

| |[ Buscar ]
Codigo OO Modelo OO Descripcion @0 Marca Categoria Foto
002011801044  EOS 1 DS MARK I EQS 1 DS MARK I Canon  Réflex 797
003822801144  EOS 10 MARK I BODY EOS 10 MARK I¥ BODY Canon  Réflex 797
002764B01744  EOS 5D MARK I EQS 50 MARK 1| Canon  Réflex 297

EQS 5D MARK Il + EF 24-70 EQS 50 MARK Il + EF 24-70 Canon  Réflex 797
002764B02244  EOS 6D MARK Il + EF 24-105 EOS 50 MARK |1 + EF 24-105 Canaon  Réflex 297

003814802444 EOQS D EQS YD Canon Reflex Y
003814803044  EOQS 7D + EF-515-85 EOQOS 7D + EF-515-85 Canon Réflex Y

EQSTD +EF-818-135 EQOS 7D +EF-518-135 Canon Réflex Y
002807802544  EOS 50D EOS 50D Canon Reflex e

Q000000000

[][2] 5] - [282] [siauierte]

Figura 47: Listado de productos
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Debemos destacar el menu lateral de las categorias a través del cual podremos
navegar Y filtrar las distintas categorias para visualizar determinados productos.

Arbol de categorias

IEE Administracién de pr

Eztudio Fondos motorizados

ECQS 4D MARK

ECS 4D MARK I + EF 24

SRS TS 50 MARI I+ EF 24

ECS 4D MARLK 1 + FLASI

Do3g14B024A% EQSTD

||’||’|"||’|-1 AFPaSannn FoT T PR M dAS Nl

Figura 48: Menu de categorias de productos
En este menu aparecen las categorias de productos que hemos introducido en

la seccion de administracion de categorias para la linea de productos de
material fotografico (actualmente solo se visualiza este mena).
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El formulario de edicion de producto es el siguiente (actualmente en desarrollo):

—Datos Codigos Detalles
Marca [Canon |VE Articulo Servifot 5.00201 1B010AA MNuevo Detalle
Madelo [EOS 1D MARKI | Provesdor |
Descripcion  |E0S 1 DS MARK IIT FaliTleahis
EAN 5_8?145?4505894 |
Recomendado [
Categoria [IE{-é-f.I.éx i
~lmagenes
FOTOGRAFIAS
I MUEWA FOTOGRAFIA
93_0jpg 93_1jpg 93_Zjpy 93_3jpg 93_4.jpg
R RE RE Rl RE

Figura 49: Edicién de producto
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11. Como funcionan nuestras paginas

11.1. Jquery

Para ilustrar el funcionamiento de nuestras paginas, utilizaremos como ejemplo
de péagina de administradores, que nos sirve perfectamente ya que se puede
observar el funcionamiento comuin de todas nuestras paginas a la hora de
mostrar los datos o de realizar determinadas acciones cuando usamos
determinadas funciones.

En la parte de HTML donde tenemos la etiqueta <head>, definimos los scripts
que seran utilizados a lo largo de nuestra pagina:

<head>

;.script type="text/javascript" src="js/jquery-123s"></script>
<script type="text/javascript" src="js/adminigtyes.js"></script>

</head>

Estos scripts se cargan al inicializar por primera vez la pagina y permanecen
activos mientras esta pagina este cargada en nuestro navegador, es decir,
cada vez que cargamos la pagina en cuestion.

Para todas nuestras paginas, el script jquery-1.3.2.js es comdn, sin embargo
luego cada una tiene su propio script, en este caso administrators.js

Observemos ahora el cédigo de administrators.js segmentado por partes y
vayamos explicando cual es la funcién de cada una.

[administrators.js]

var items = 10;

var total = 0;
var page = 1;
var filter =",

var orderby = "ldUser";

$(document).ready(function(){
establecerBotonNuevoAdmin();
establecerBuscar();
establecerOrden()
actualizarDatos();
ponerRayasTabla();

D
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En este segmento de codigo pueden diferenciarse dos partes, la primera de
ellas es la definicion de varias variables que seran de tipo global y que seran
usadas para:

» items: cantidad de filas que tendré la tabla donde se muestran los datos.

e total: cantidad total de datos (inicializamos a 0)

e page: pagina inicial (en nuestro caso es 1)

 filter: cadena por la cual se realiza una busqueda (vacia por defecto)

» orderby: campo de la tabla por el cual ordenaremos los resultados
(cédigo de usuario [administrador] por defecto)

La segunda parte, nos muestra el evento .ready, todo lo que incluyamos en su
interior sera cargado justo después de cargar la pagina, es decir, de procesar
su HTML.

Podemos observar que nosotros tenemos cinco funciones en el evento .ready
que automaticamente seran ejecutadas al cargar la pagina de los
administradores.

La forma de funcionar de jguery es a través de eventos asociados a elementos,
estos elementos son identificados en la parte HTML con los atributos id y class
y luego referenciados mediante jquery.

Si nos fijamos en el HTML de la péagina de administradores podemos
comprobar como el boton (un enlace con imagen) de nuevo administrador esta
identificado por la clase nuevo.

[admin._administrators.ph]

<a href="#"><img class="nuevo" src="images/nuevoAdoff.png"/></a>

En el script vemos que para ese identificador existen tres eventos distintos
asociados, el primero se dispara cuando pasamos el ratdon por encima, el
segundo cuando dejamos de pasarlo por encima y el tercero al pulsar sobre él,
los eventos son .mouseover, .mouseout y .click respectivamente.
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[administrators.js]

function establecerBotonNuevoAdmin(){
$(".nuevo").mouseover(function(){
var hrefOn = "images/nuevoAdminOn.png";
$(this).attr("src", hrefOn);
i
$(".nuevo").mouseout(function(){
var hrefOff = "images/nuevoAdminOff.png";
$(this).attr("src", hrefOff);
)k
$(".nuevo").click(function() {
var operation = 'nuevo’;
location.href =
"admin_administrators_edit.php?operation="+operatio

b
}

Al dispararse cada uno de estos eventos se realizan distintas cosas
dependiendo del evento que se ejecute, para .mouseover y .mouseout lo que
se hace es cambiar con el evento .attr el atributo src de ese elemento ($(this)),
hacemos que cambien las imagenes entre dos y obtenemos un efecto rollover.
El evento .click lo que hace es redirigirnos a otra pagina mediante location.href,
concretamente a la pagina de edicién de administrador (el formulario) y ademas
podemos afadir variables y darles valor, en nuestro caso operation=nuevo (nos
servira para saber si accedemos al formulario para afiadir un nuevo
administrador o para editar uno nuevo existente).

La siguiente funcion tiene que ver con la busqueda de datos dentro del listado
proporcionado.

[administrators.js]

function establecerBuscar(){
$("#boton_buscar").click(function() {
page = 1;
filter = $("#filtro_busqueda").val();
actualizarDatos();

b

Contiene un evento .click asociado al boton buscar y hace que cuando lo
pulsemos, la variable global pagina adquiera el valor 1, la variable filter
adquiera el valor que tengamos en el cuadro de texto de buscar y luego realiza
una llamada a la funcién actualizarDatos(), que se encargara de actualizar el
listado de datos (mas adelante analizaremos esta funcion).

La tercera funcion se encarga de crear los eventos para la ordenaciéon de los
datos por segun que campo de la tabla queramos.
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[administrators.js]

function establecerOrden(){

$("#user_asc").click(function(){
orderby = "ldUser ASC";
filter = $("#filtro_busqueda").val();
actualizarDatos();

D;

$("#user_des").click(function(){
orderby = "ldUser DESC";
filter = $("#filtro_busqueda").val();
actualizarDatos();

D

$("#name_asc").click(function(){
orderby = "Name ASC";
filter = $("#filtro_busqueda").val();
actualizarDatos();

D;

$("#name_des").click(function(){
orderby = "Name DESC";
filter = $("#filtro_busqueda").val();
actualizarDatos();

D

$("#type_asc").click(function(){
orderby = "Description ASC";
filter = $("#filtro_busqueda").val();
actualizarDatos();

D;

$("#type_des").click(function(){
orderby = "Description DESC";
filter = $("#filtro_busqueda").val();
actualizarDatos();

h;

}

Esta funcién crea eventos para las flechitas negras que aparecen a los lados
de cada campo y que se usan para ordenar ascendente o descendentemente
los datos por el campo que elijamos, al hacer click en ellas, se modifica la
variable global orderby y filter y se llama a actualizarDatos().

Antes de pasar a comentar la funcidn actualizarDatos(), vamos a mirar la
siguiente que es una funcién con objetivo simplemente estético.

function ponerRayasTabla(){
$('.admin_tables tr:odd").addClass("odd");
}

Lo que hace es asignarle a las lineas impares de la tabla la clase odd con el fin
de que mediante css podamos diferenciar entre las pares y las impares y asi
poder darles un color diferente que mejora la lectura de los datos.

La dltima de nuestras funciones que se ejecutan al cargar la pagina de los
administradores es la de actualizar los datos.
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[administrators.js]

function actualizarDatos(){
var url = "admin_get_administrators.php";
$.ajax({
type: "GET",
url: url,
data: "filter="+filter+"&orderby="+orderby+"&stde"+((page-
1)*items)+"&numrows="+items,
dataType: "xml",
success: function(xml){
clearData();
$(xml).find('Admin’).each(function(){
var IdUser = $(this).find('ldUser").text();
var Name = $(this).find('Name').text();
var Description = $(this).find('Descriptiongxt();

$("#tablaadministradores").append('<tr></tr>");
$("#tablaadministradores tr:last").append('<td
class="td_'+ldUser+">'+IdUser+'</td>");
$("#tablaadministradores tr:last").append('<td
class="td_'+ldUser+">'+Name+'</td>");
$("#tablaadministradores tr:last").append('<td
class="td_'+ldUser+">'+Description+'</td>");
$("#tablaadministradores tr:last").append('<ta>
id="borrar_'+ldUser+" href="#"><img src="imageslee.png"/></a></td>");
establecerGoToAdmin(ldUser);
establecerBorrarAdmin(ldUser);
»;
ponerRayasTabla();
$(xml).find('Count’).each(function(){
total = $(this).find('Total’).text();
D

updatePagination();

h;

}

Esta funcion utiliza AJAX para obtener los datos y posteriormente actualizarlos
en la pagina Web sin tener que recargarla.

Creamos una variable URL, donde asignamos la URL de la pagina a la que
accedera para obtener los datos, en nuestro caso
admin_get_administrators.php (posteriormente analizaremos esta pagina),
luego creamos la funcion de Ajax y le pasamos varias variables con sus
valores, el type sera el modo en el que se pasan los datos, GET quiere decir
que los cogera de propia URL, URL como ya hemos comentado es la pagina
Web a la que accedera, data son los atributos adicionales que seran pasados
en la URL, en nuestro caso pasaremos los valores de las variables globales
gue creamos al principio del todo, en dataType indicamos el tipo de los datos
devueltos, que sera un XML y luego en success asignamos que acciones se
deben de llevar a cabo si al ejecutar el AJAX tenemos éxito y nos devuelve
algun tipo de informacion valida, en nuestro caso como ya hemos comentado
un XML.
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La pagina admin_get_administrators.php nos devuelve un fichero con formato
XML donde estan contenidos los datos de los administradores que son los que
necesitamos para tratarlos y mostrarlos, en esencia esto es lo que nos
devuelve:

<AdminList>

<Admin>
<ldUser>Usuario 1</ldUser>
<Name>Nombre 1</Name>
<Description>Operador</Description>

</Admin>

<Admin>
<ldUser>Usuario 2</ldUser>
<Name>Nombre 2</Name>
<Description>Administrador</Description>

</Admin>

<Admin>
<ldUser>Usuario 3</ldUser>
<Name>Nombre 3</Name>
<Description>Administrador</Description>

</Admin>

<Count>
<Total>7</Total>
</Count>
</AdminList>

NOTA: Hemos cambiado los usuarios y nombres por motivos de seguridad.

Al tener éxito en nuestro AJAX, primero ejecutamos la funcién clearData(), esta
funcion se encarga de borrar el texto del cuerpo de la tabla y la paginacion.

[administrators.js]

function clearData() {
$("#tablaadministradores").text(");
$("#pagination”).text(");
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[admin_administrators.php]

<table class="admin_tables">
<thead>

</thead>
<tbody id="tablaadministradores'>
</tbody>

</table>

<div id="pagination">

</div>

Posteriormente para cada grupo de etiquetas <admin> encontrado en el XML,
realiza las siguientes acciones:

Crea tres variables y en ellas pone el valor de los tres campos que necesitamos
mostrar, IdUser, Name y Description y que obtiene del XML. Luego en tiempo
real afiade al cuerpo de la tabla estos datos junto con el simbolo de borrar
administrador y les asigna identificadores. En ese momento se llama a dos
funciones mas que seran las que creen los eventos para borrar un
administrador (cuando hagamos click en el botén correspondiente) y para editar
un administrador (cuando hagamos click en cualquier parte de su linea en la
tabla).

Una vez finalizado todo el bucle, ya tendremos los datos de los
administradores, entonces usamos la funcién ya vista para ponerle rayas a la
tabla (ponerRayasTabla());

En el XML ademas de los datos de los administradores, al final tenemos un
campo con el total de registros, campo que leeremos y actualizaremos la
variable global (total) que nos sera de mucha utilidad para establecer la
paginacion, que sera la siguiente funcion a la que llamemos.

Primero veremos las funciones establecerGoToAdmin() y
establecerBorrarAdmin() y posteriormente la funcién updatePagination().

La funcion establecerGoToAdmin() crea el evento click cuando pulsamos en

cualquier parte de la fila de un administrador y hace que seamos redirigidos al
formulario de edicion de administrador.
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[administrators.js]

function establecerGoToAdmin(IdUser){
$(".td_"+IdUser).click(function(){
var operation = 'editar’;
var IdUser = $(this).attr (" class');
IdUser = ldUser.replace("td_","");
location.href =
"admin_administrators_edit.php?ldUser="+ldUser+"&agtion="+operation;

b
}

Debemos destacar la parte en negrita y explicar por que debemos hacer eso
para obtener IdUser. Cuando le pasamos a la funcién IdUser nos sirve para
crear el evento asociado, pero dentro del evento click, no tenemos el valor de
IdUser, la unica forma de obtenerlo es cogerlo del identificador de clase que
hemos creado anteriormente y reemplazar la parte “td " por [cadena vacia]
para asi conseguir el IdUser de ese administrador en el que estamos haciendo
click.

La funcion establecerBorrarAdmin() se encarga de crear el evento para borrar
un administrador de nuestra base de datos y también de la lista actual que
estamos visualizando.

[administrators.js]

function establecerBorrarAdmin(ldUser){
$("#borrar_"+ldUser).click(function(){
var I[dUser = $(this).attr("id");
IdUser = IdUser.replace("borrar_", "™);
if(quiereBorrar(ldUser)){
borrarAdmin(ldUser);
}

b

Al igual que en la anterior funcion debemos usar el mismo método para
recuperar el IdUser de un administrador, luego llamamos a la funcién
quiereBorrar(ldUser).

[administrators.js]

function quiereBorrar(ldUser){
var ok = confirm("¢,Quiere borrar el usuario con'lBidUser+"?");
if(ok) return true;
else return false;

Esta funcion nos saca por pantalla un cuadro preguntandonos si queremos
borrar el administrador, en caso afirmativo devuelve true, en caso negativo
false.
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Si devolvemos true, se ejecutara la funcion de borrarAdmin().

[administrators.js]

function borrarAdmin(ldUser){
var operation = 'borrar’;
var url = "admin_operation_administrators.php"”;
$.ajax({
type: "GET",
url: url,
data: "ldUser="+ldUser+"&operation="+operation,
dataType: "xml",
success: function(xml){
var status = $(this).find('Status').text();
if(status=="0"}
var l[dUser = $(this).find('Userld").text();
alert("El usuario con ID: "+ldUser+"no ha podid
ser eliminado");
telsef
clearData();
actualizarDatos();

b

Con esta funcion volvemos a usar AJAX para realizar la tarea, esta vez
llamamos a otra pagina donde se encuentran las operaciones que podemos
tratar respecto a los administradores, admin_operation_administrators.php,
esta pagina también nos devuelve un XML, pero en lugar de contener datos,
simplemente nos devolvera true o false dependiendo de si se ha podido realizar
la accién que queremos llevar a cabo o no, si el XML tiene éxito y el campo
Status es false o 0, el sistema nos devolvera un mensaje diciéndonos que no
se ha podido borrar el administrador, en caso contrario, se actualizara la tabla
de administradores y podremos observar que el administrador borrado ya no
esta, todo esto en tiempo “real” mediante AJAX y sin tener que cargar
contenido adicional con todo lo que ello implica.

Ahora pasemos a ver la ultima de nuestra funciones, la que se encarga de

actualizar la paginacion dependiendo de si tenemos mas o menos datos que
mostrar.
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[administrators.js]

function updatePagination() {
var numpaginas = Math.ceil(total/items);
$("div#tpagination”).text(");
$("div#pagination™).append("<ul></ul>");
if (page > 1) {
$("div#pagination ul").append('<li><a id="-1"
href="#">Anterior</a></Ii>");
lelse $("div#pagination ul").append('<li class=Sdbled">Anterior</a>");
if (page > 3) {
$("div#pagination ul").append(<li><a id="1"
href="#">1</a></li>");
}
if (page > 4) {
$("div#pagination ul").append('<li class="spacer.</li>");
}

for (i=page-2; i<=(page+2); i++) {
if ((i>=1) && (i<=numpaginas)) {

if (i==page) {

clase ="' class="current";
} else {

clase =",
}

$("div#pagination ul").append(<li'+clase+"><k'+i+"
href="#">'+i+'</a></li>");
}
}
if ((numpaginas-page) > 3) {
$("div#pagination ul").append('<li class="spacer.</li>'");
}

if ((numpaginas-page) > 2) {
$("div#pagination ul").append('<li><a id=""+nungpaas+"
href="#">'+numpaginas+'</a></Ii>');
}
if (page < numpaginas) {
$("div#pagination ul").append(<li><a id="+1"
href="#">Siguiente</a></Ii>");
lelse $("div#pagination ul").append('<li class=Sdbled">Siguiente</li>");

$("div#pagination li a").click(function() {
var newpage = $(this).attr("id");
if (newpage == "+1") {
page = page+1;
} else if (newpage =="-1") {
page = page-1;
}else {
page = Number(newpage);
}

clearData();
actualizarDatos();
return false;

b

}

Lo primero y més importante que realiza esta funcion es calcular el nimero de
paginas que debera mostrar, esto lo hace dividiendo el total de registros
obtenidos en el XML de los datos de administrador (si recordamos al final se
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devolvia el total y se actualizaba la variable global total) entre el nUmero de
registros que queremos mostrar (variable global items).

Después de este calculo, realiza una serie de comprobaciones para ir creando
la estructura HTML que tendrd la paginacién, afiadiendo elementos a una lista
segun corresponda.

Por ultimo, creamos el evento asociado a hacer click en un numero de pagina o
en las palabras anterior y siguiente, que hara que nuestra variable global page
sea modificada y posteriormente llamamos a clearData() y actualizarDatos(), al
tener la variable page otro valor y no el 1 que tiene por defecto, en la llamada
de actualizar datos, cuando le pase este valor, la pagina que devuelve los
datos de los administradores en XML, nos devolvera los datos adecuados para
el nimero de pagina que estamos visualizando.

11.2. Ajax

Veamos ahora la pagina admin_get _administrators.php que es la que se
encarga de devolver los datos de los administradores en formato XML.

Vayamos parte por parte explicando y observando que funciones realiza cada
segmento de codigo.

Las dos primeras lineas han sido ya vistas en varias ocasiones, se encargan de
la seguridad y de la configuracién y conexion a la base de datos.

[admin._get_administrators.php]

/I Seguridad

include(‘acceso.php”);

/I Establecemos la conexién con la BD
include_once(‘config.php”;

Luego tenemos la funcion principal que crea toda la estructura XML con los
campos y valores que nosotros le pasamos. Basicamente lo que hace es
recorrer el resultado de la consulta a la base de datos ($result) e ir leyendo y
agrupando los datos creando el XML y luego devolverlo.

[admin._get ad ministrators.ph;l)]

/I Funcién para generar XML
function ResultToXML(&S$result, $containerName="caimer",
$elementName="element", $encoding="Shift_JIS", ditcd) {
/lthis functions creates XML output from theSf@sult.
$xml = "<?xml version=\"1.0\" encoding=\"$endogh" ?>\n";
$xml .= "<$containerName>\n";
while ($stuff = mysql_fetch_assoc($result)) {
$xml .=" <$elementName>\n";
foreach($stuff as $key=>%value) {
$value = htmispecialchars($value);
$xml.=" <$key>$value</$key>\n";

}
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$xml ="

if ($total = 0) {

}

return $xmil;

}

</$elementName>\n"

$xml .=" <Count>\n";
$xml .= <Total>".$total."</Total>\n";
$xml .=" </Count>\n"

$xml .= "</$containerName>\n";

Cuando llamamos a esta pagina, podemos pasarle varios atributos, si no
cogera los que tenga por defecto. Aqui es donde cogera el campo busqueda, la
ordenacion y los datos para la paginacion como son el numero de filas que
gueremos mostrar en la tabla y desde que dato queremos comenzar. Esta

parte se encarga de eso:

/I Recuperamos parametros
if (isset($_GET["filter"])) {
$filter = $_GET["filter"];
}else {
$filter = ™;

}
if (isset($_GET["orderby"])) {
$orderby = $_GET["orderby"];
} else {
$orderby = "IdUser";
}

$start = 0;
$numrows = 10;

/I Recuperamos datos para la paginacion

if (isset($_GET['start"])) $start = $_GET["start"];
if (isset($_GET["'numrows"])) $numrows = $_GET["'nuows"];

[admin._get ad ministrators.ph;l)]

Posteriormente con todo estos datos realizara dos consultas SQL, en una de
ellas obtendra los datos de los administradores que necesitamos y la otra el
namero total de administradores. Debemos destacar la linea en negrita, por
que es la que tiene que ver directamente con la paginacion y la que hara que
segun el valor de las variables $start y $numrows, nos sean devueltos unos

datos u otros.

/I Generamos la consulta SQL

if($filter 1= "){

}

$sgl .=" ORDER BY $orderby";
$sgl =" LIMIT $start,$numrows;”;
/I Ejecutamos la consulta

$result = mysql_query($sql);

$sqgl = "SELECT a.ldUser, a.Name, at.Description";
$sql .= " FROM administrators a, administrator_typ#';
$sqgl .= " WHERE a.ldAccessType = at.IdAccessType";

$sql .= " AND (ldUser LIKE '%$filter%' OR Name LK '%$filter%")";

[admin._get ad ministrators.ph;l)]

83



[if ($result) die(); |

| I
/I Contamos el total de registros
$sql = "SELECT Count(ldUser) AS Total";
$sgl .= " FROM administrators a, administrator_typ#';
$sgl .= " WHERE a.ldAccessType = at.IdAccessType";
if(Sfilter 1= ""){
$sql .= " AND (IdUser LIKE '%$filter%' OR Name LK '%$filter%'")";
}

$result_count = mysql_query($sql);
$row = mysql_fetch_array($result_count);
$total = $row["Total");

Una vez tenemos las dos consultas, tenemos dos variables importantes, $result
y S$total, en $result almacenamos el resultado de la consulta y el $total, el
namero total de filas de la tabla que estamos consultando (en este caso,
cantidad de administradores), y entonces realizamos la llamada a la funcion:

[admin._get administrators.php]

/I Generamos XML
$xmldata = ResultToXML($result,"AdminList","Admifd'JTF-8",$total);

En esta funcion pasamos, el resultado de la consulta $result, pasamos dos
cadenas, que seran los nombres del XML que tendran el contenedor global de
datos y luego para cada grupo de datos otro nombre, en nuestro caso seran
AdminList y Admin, una codificacibn de caracteres (nosotros siempre
trabajamos con UTF-8) y la variable $total, donde pasamos la cantidad total.

Por ultimo devolvemos el XML ya creado en forma de pagina:

[admin._get_ad ministrators.phﬂ)]

/I Devolvemos el resultado
header('Content-type: text/xml");
header('Pragma: public");
header('Cache-control: private");
header('Expires: -1;
echo($xmldata);

Otra pagina a la que llamamos para realizar una de las operaciones es a la
pagina admin_operation_administrators.php, esta pagina es muy parecida a la
gue acabamos de ver en cuanto a funcionalidad, le pasamos algunos valores y
nos da una respuesta en forma de XML que utilizaremos para varias cosas,
entre ellas comprobar si hemos borrado un administrador.

[admin._operation_administrators.php]

<?php

/I Seguridad

include_once(‘acceso.php”;

/I Establecemos conexién con la base de datos
include_once(‘config.php”;
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$xmldata
$xmldata
$xmldata
$xmldata

die();
}

}

$xmldata .

/I Funcién auxiliar para a generar XML

function send_xml($operation,$status) {

| /I Generem XML

"<?xml version=\"1.0\" encoding=\"UBK- ?>\n";
"<UpdateStatus>\n";
"<Operation>$operation</Operation>\n";
"<Status>".($status ? "1" : "0")."dBs>\n";
"</UpdateStatus>\n";

// Retornem el resultat
header(‘Content-type: text/xml’);
header('Pragma: public");
header(‘Cache-control: private");
header('Expires: -1";
echo($xmldata);

/l Finalitzem script

/I Recuperamos parametros
if(isset($_GET["operation"])){

$operation = $_GET["operation"];
} else $operation = 'nula’;

if(foperation !="nula’){
if($operation == 'nuevo’){
if(isset($_GET["'newUser"])){

$newUser = $_GET["'newUser"];

} else send_xml($operation,false);
if(isset($_GET["pass"]){

$pass = $_GET["'pass"];

} else send_xml($operation,false);
if(isset($_GET["'name"])){

$name = $_GET["'name"];

} else send_xml($operation,false);
if(isset($_GET["type"]){

$type = $_GET["type"];

} else send_xml($operation,false);

$sql = "INSERT INTO
administrators(ldUser,Password,Name,ldAccessType)
VALUES('$newUser','$pass','$Shame’,$type);";

$result = mysql_query($sql);

if($operation == 'editar’){
if ((lisset($_GET["IdUser"))) {

send_xml($operation,false);

}else {

$ldUser = $_GET["IdUser"T;

}
if(isset($_GET["newUser"]){

$newUser = $_GET["'newUser"];

} else send_xml($operation,false);
if(isset($_GET["pass"]){

$pass = $_GET["'pass"];

} else send_xml($operation,false);
if(isset($_GET["'name"])){

$name = $_GET['name"];
/lsend_xml($operation,false);

} else send_xml($operation,false);
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if(isset($_GET["type"])){
$Stype = $_GET["type"];
| } else send_xml($operation,false);
$sql = "UPDATE administrators SET ldUser = '$nesgb),
Password = '$pass', Name = '$name’, IdAccessTigore WHERE |dUser =
'$ldUser";";

}
if($operation == 'borrar'){
if ((lisset($_GET["IdUser")))) {
send_xml($operation,false);
}else {
$ldUser = $_GET["IdUser"T;
}

$sql = "DELETE FROM administrators WHERE IdUser =

$result = mysql_query($sql);

'$SldUser";";

}

telsef
send_xml($operation,false);
}

/I Generamos el resultado
send_xml($operation,$result);
7>

$result = mysql_query($sql);

En esta pagina recuperamos el valor $operation, que podra ser nuevo, editar o
borrar, los valores nuevo o editar son enviados a través del formulario de
edicién e indican o bien que se trata de una edicién de un administrador o bien
una insercion de uno nuevo, en cualquiera de los dos casos se hace un
INSERT o UPDATE (segun el caso) de la base de datos y obtenemos el
resultado en $result, con la operacién borrar ocurre lo mismo, ademas de la
operacion necesitamos conocer el IdUser del administrador para poder borrarlo
correctamente, si recordamos, la funcioén borrarAdmin() de administrators.js es
la que se encargaba de enviar estos valores a esta pagina, si algo de esto falla
en $result tendremos un valor de false o 0 que sera lo que devolvemos, al
generar el resultado en forma de XML, tenemos la operacion realizada y si se
ha realizado o no correctamente, que una vez mas es lo que utiliza la funcién
borrarAdmin() para mostrarnos un resultado.

11.3. CSS

Para explicar la parte de estilos con CSS, usaremos como ejemplo el menua de
navegacion principal de nuestra pagina en el cual se puede observar la
potencia que puede llegar a alcanzar las hojas de estilo.

A continuacion podemos observar el cdédigo del mencionado menu, consiste en
una cabecera <h1> con el titulo y luego una lista <ul> de elementos <li> que
contienen enlaces <a> a las distintas paginas de nuestro modulo de
administracion, la lista <ul> esta identificada por “mainNav”.
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[admin_menu.php]

<h1>Servifot - M6dulo de Administracion</h1>
<ul id="mainNav">
<li><a href="index.php">Inicio</a></li>
<li><a href="admin_orders.php">Pedidos</a></li>
<li><a href="admin_categories.php">Categorias</a><
<li><a href="admin_products.php">Productos</a></li
<li><a href="admin_users.php">Usuarios</a></li>
<li><a href="admin_administrators.php">Administoads</a></li>
<li><a href="admin_tables.php">Tablas</a>
<li class="logout"><a href="acceso.php?close=triddsconectar</a></li>
</ul>

La hoja de estilo que usaria este menu seria el siguiente fragmento de codigo:

CSS para el menua de navegacion

/* Menu principal */
#mainNav {
width: 918px;
height: 37px;
padding: 6px;
margin: 0 0 30px O;
background: url(../images/top-menu-bg.gif) no-rEdeft top;
list-style: none;
}
#mainNav i {
float: left;
height: 37px;
border-right: 1px solid #ddd;
}
#mainNav li a {
display: block;
float: left;
height: 37px;
font-weight: bold;
line-height: 37px;
text-decoration: none;
color: #646464,
padding: 0 20px;
}
#mainNav li.logout {
float: right;
border-left: 1px solid #ddd;
border-right: none;
}
#mainNav li a:hover {
color: white;
background: #f28E00;

La forma de utilizar CSS es muy sencilla, simplemente es darle una serie de
propiedades (par propiedad — valor) a los elementos de la pagina que deben de
estar identificados o bien deben de ser etiquetas béasicas de HTML, asi por
ejemplo podemos observar que para el identificador #mainNav, usamos entre
otras las propiedades width y height que sirven respectivamente para darle una
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anchura y altura al campo identificado por ese nombre (en nuestro caso la
lista), luego con list-style:none hariamos que desapareciesen los puntos
iniciales de cada elemento de una lista, etc.

Siguiendo con otro ejemplo, con #mainNav li, estariamos haciendo que los
elementos <Ili> que pertenecen a mainNav tuvieran las propiedades
especificadas, destacamos float:left que es una propiedad muy usada ya que
hace que los elementos “floten” a la izquierda, haciendo asi que se pongan uno
al lado de otro haciendo que la lista pase a ser un listado horizontal de
elementos.

La forma de usar una hoja de estilo en una de nuestras paginas es afiadiendo
una linea de codigo en la etiqueta <head> del documento, con el tipo de dato
gue estamos usando y su ruta, quedaria de la siguiente forma:

<head>
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html
charset=utf-8">
<title>Autentificacion</title>
<link rel=stylesheet href="csgadmin.css' type="text/css" />
</head>

12. Estructura de la base de datos

A continuacién mostramos todo el disefio de la estructura de la base de datos
de Servifot Store.

Los campos con un rombo grande en negrita y subrayados son la clave
primaria de la tabla.

Los campos con un rombo mas pequefio y sin subrayar son claves ajenas que
hacen referencia a claves primarias de otras tablas.

Los demas campos (sefialados con un circulito sin colorear) son atributos
normales de la tabla.
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users stores stores_provinces
*IdUser _I_)‘IdStDrE }*‘Cude
*IdStore "cli_codigo ==
*Watne *3toreTyne
* Surnare *Weame
*Phone *hddress
“Email “EZIP
*Pazaw *Town
*Billinglsme *Phone
*Billinglddres= “Email
°BillingZip ° ek
*BilllingTown
*BillingCountry
*BillingWatcId
*Del iver yiame —_ —
ADelivarriddress administrators administrator_types
“DeliveryZip *TdlUser _I_)‘Idﬁ.ccesTwe
“DeliveryTown *IdiccesType *Deacription
“DeliveryCountry "Password
"Mailing " Name
order_states orders order_lines
*TdorderState [ *Tdorder } *Id0rder
“Description " IdUser *IdProduct
Referencia al sributo IdUser de la “Units

order_types

F 3

*TdorderType
“Description

payment_types

*TdPayentType
“Description

delivery_types

*IdhelivervyType o
*Deacription

tabla users

" IdOorder3tate
" IdCrder Type
" IdPavientType
*IdbheliveryType
*IdStore
Referencia al aributa IdStare de |4
tabla stores

"cli_codigo
“Paid

*CrderDate
*Contnent S
*Deliver yHame
“Deliveryiddress
“DeliveryIip
“DeliveryTown
“DeliveryCountry
“DeliveryFPhones
*Regquest Id
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“TnitPrice
°Discount
“TnitsServed

order_lines_pci

—+ Taor der

*IdProduct

“Tnits=
“TnitPrice
“Dizcount

“Pages=
“CodigoPromocion
*Ticket

“Options
“OptionValues




promoci onesdtos

promociones

*TdPromo

*IdProduct
- Referencia al atributo IdProduck de
la kabla produck_data
- Referencia a latributo IdProduct de
la tabla producks_pci
- Referencia al atributo art_codigo de
|a kabla producks_sf

*Dizcount
*DeliveryDiscount
*Units

*FromPages

" ToPages

*IdPromo
*Deacription
*InitDhate
*EndDate
“LastTicket
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13. Plugins Jquery

Los plugins de Jquery, son segmentos de cédigo JavaScript que usan la libreria
Jquery y que pueden incluirse en las paginas webs de forma muy sencilla,
existen infinidad de estos plugins, cada plugin realiza una funcion especifica.
Nosotros hemos usado dos de estos plugins, uno de ellos denominado Validate
y el otro Datepick.

13.1. Validate

El plugin Validate se encarga de validar los campos introducidos en un
formulario justo antes de realizar el envio de los datos del formulario,
informando al usuario de posibles errores que puedan contener los datos
introducidos y dando posibilidad a cambiarlos antes de volver a intentar
enviarlos.

En la figura 50 podemos observar que ocurre cuando intentamos introducir en
el médulo de administracion un usuario con todos los campos en blanco.

EDICION DE USUARIO
DATOS PERSONALES Y CONTRASERA
—Datos per: I —Tienda
Cadigno Cadigo Tienda
Nombre : | “informacion
For favior, escriba sy nombre
Apellidos? : oDesea el cliente recihir noticias y ofertas por e-mail? O
For favior, escriba sus apeliidos
—Contraseiia
Teléfono
Contrasefia
Corren electrdnico For favor, escriba si contraseha
Confirmar Contrasefia
Fot favar, repita sU contrasefia
FACTURACION Y ENVIO
r— Datos de facturacion —Datos de emvio
Marnbre | Mambre
Por favor, escriba sy hotmbre
o Direccidn
Direccidn
Poy favior, escriba si diveccion —y . Postal
C. Postal] Poblacidn
Porfavior, eacriba su codigo postal
Foblacion Fais
Por favar, escriba su pobiacion
Pais |
For favior, esctiba s pals
(RS
l Aceptar ] l Cancelar ]

Figura 50: Control de campos mediante el plugin Validate
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La forma de utilizar el plugin es la siguiente:

function validarUser(){
var valido = $("#admin_users").validate({
rules: {
name: {
required: true
2
surname: {
required: true
2
email: {
email: true
2
passl: {
required: true,
minlength: 6
2
pass2: {
required: true,
minlength: 6,
equalTo: "#passl"
2
nombre_fac: {
required: true
3
direccion_fac: {
required: true
2
postal_fac: {
required: true
2
poblacion_fac: {
required: true
2
pais_fac: {
required: true
2
h
messages: {
name: {
required: "Por favor, escriba su nombre"
2
surname: {
required: "Por favor, escriba sus apellidos”
2
email: {
email: "Por favor, escriba un correo electréhic
3
passl: {
required: "Por favor, escriba su contrasefa”,
minlength: "Debe tener, al menos, 6 caracteres
2
pass2: {
required: "Por favor, repita su contrasefia”,
minlength: "Debe tener, al menos, 6 caracteres
equalTo: "Por favor, escriba la misma contrase
que arriba"

]
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| ) |
| nombre_fac: { |
required: "Por favor, escriba su nombre"

direccion_fac: {
required: "Por favor, escriba su direccion”

2
postal_fac: {

required: "Por favor, escriba su codigo postal”
2

poblacion_fac: {
required: "Por favor, escriba su poblacion”

2
pais_fac: {
required: "Por favor, escriba su pais"
2
h
submitHandler: function(form){
enviarDatos();
}
D;
if(valido){
$(‘#admin_users').submit();
}

Con el selector que hace referencia a nuestro formulario, en nuestro caso,
#admin_users, debemos realizar una llamada a .validate, luego el plugin consta
de tres partes, las reglas (rules), los mensajes (messages) y la accion a realizar
al enviar el formulario (submitHandler), si todas las reglas se cumplen, la
variable que hemos asignado al selector sera true y en ese caso se realiza el
envio del formulario, si no, aparecen los mensajes para cada regla no cumplida
y no se envia nada. Cada regla tiene su correspondiente mensaje, las reglas
funcionan afadiendo el identificador de cada campo y asignandole un conjunto
de reglas (required, minlength, etc....) que seran las que se comprueben al
realizar el envio del formulario. Si alguna falla, se muestra su mensaje en el
formulario. Cuando todo es correcto y pasamos a hacer el envio del formulario,
realizamos las acciones del apartado submitHandler, que en este caso sera
una llamada a la funcion enviarDatos().

Ademas el plugin funciona en tiempo real, de forma que si introducimos la
contrasena, la informacion proporcionada cambia, advirtiéndonos que debemos
introducir como minimo 6 caracteres.

—Contrasefia

Contrasefiaie 5
Debe lenar, 3l menos, B caracteras

Cnnﬂrmart}nntraseﬁa§ i
Por favor, repita su contrasefia

Figura 51: Plugin Validate para contrasefias (1)
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Lo mismo ocurre cuando las contrasefias no coinciden, inmediatamente se nos
informa.

— Contrasefia

Contrasefia e E
Debe tener, al menos, 6§ caracteres

Caonfitmar Contrasefia esssss| :
Poy favor, escriba la mlsma conlrasefa que artiba

Figura 52: Plugin Validate para contrasefias (2)

13.2. Datepick

El plugin Datepick nos ayuda con la introduccion de fechas, cuando pulsamos
por ejemplo en el campo Fecha Inicio o Fecha Fin del formulario de edicion de
promociones, se despliega un calendario con los dias para que simplemente
pulsando sobre un dia se introduzca en el recuadro correspondiente y con el
formato necesario dicho dia.

EDICION DE PROMOCION

"

meuciﬁnT Pruductoal

Cadigo Promocian |1 Ultirnio ticket |500

Diescripcion [Wale 5 euros - Farchis con Juego de la

Fecha Inicio | 2009-04-10 | FechaFin | 2010-11-07

[ 4] Nowvember 2010 [ +]

|
Su Mo Tu We Th Fr Sa

i | N
7ihamihal| e s 12)| 23
14| a5l asl| 1zl 18] 18] 20
a1llbaz|l a3l 24| 25| 26] 27
2| 2ell 26

Figura 53: Plugin Datepick
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La forma de usar este plugin es la siguiente:

$(function() {
$("#initdate").datepicker({
dateFormat: 'yy-mm-dd'

i

$("#enddate").datepicker({
dateFormat: 'yy-mm-dd'

D

D

Debemos seleccionar el selector que queremos que haga referencia al campo
que contendra la fecha, entonces hacemos una llamada a .datepicker para
cada uno de esos selectores, en nuestro caso son dos, la fecha de inicio y la
fecha de fin, ademas de eso, con el atributo dateFormat podemos decirle que
formato queremos que tenga la fecha que seleccionemos en el calendario.
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14. Software utilizado

A lo largo de todo el proyecto se han usado distintas aplicaciones y software
para la confeccion del mismo. Pasemos a comentar cada uno de ellos de forma

breve.

En primer lugar, el méas utlizado de todos ha sido la aplicacion Aptana,
funciona como plugin de Eclipse pero puede funcionar de forma independiente,
con este programa hemos podido tratar todo el codigo tanto PHP, JS, CSS,
HTML, etc.

£ Studio

Figura 54: Logotipo Aptana

Para comprobar nuestros progresos hemos usado dos de los navegadores mas
usados en PC durante la ultima década, Mozilla Firefox e Internet Explorer. En
alguna ocasion hemos probado Google Chrome, de reciente aparicion y que
ofrecerd mucho juego en un corto espacio de tiempo seguramente.

/=
Windows® L_/

mozilla
o @ Internet
Firefox Exploreréd

Figuras 55 y 56: Logotipo Firefox y Logotipo IE8

Para subir nuestros ficheros al servidor hemos usado un plugin de Firefox

denominado FireFTP.

FireFTP

Figura 57: Logotipo FireFTP
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También hemos usado otro plugin de Firefox, denominado FireBug para
realizar una depuracion de las llamadas AJAX y del CSS de los documentos de

nuestras paginas. Este plugin es muy Uutil para observar la estructura del
documento y poder trabajar con CSS mas comodamente.

I ]

4 FireBug

¢ web debugging evolved

L =
Figura 58: Logotipo FireBug

A la hora de crear los botones y demas imagenes de nuestras paginas hemos
usado el conocido PhotoShop.

Figura 59: Logotipo Photoshop
Para realizar el disefio del esquema de la estructura de datos de la base de

datos en una primera aproximacion antes de tratar directamente con la propia
base de datos hemos usado la aplicacién DIA.

] NN

Figura 60: Logotipo DIA
Y finalmente para tratar con la base de datos directamente hemos usado

MySQL Query Browser, que nos da acceso facilmente a la base de datos y nos
permite manipularla a nuestro antojo.

™
MySOoL

Query Browser
Figura 61: Logotipo MySQL Query Browser
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