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1.

INTRODUCCION

1.1. ORIGEN DEL PROYECTO

Este proyecto surge debido al redisefio y lanzamiento de la nueva web del Museo de

Informatica de la ETSINF. Partiendo de esta remodelacidn se cred la idea de hacer un
proyecto para mejorar el aspecto de la pagina web del museo.
Observando la antigua web del Museo podemos apreciar que los contenidos estan faltos
de interactividad y el aspecto es muy clasico y poco llamativo. La intencidn con la ejecucién
de este proyecto es la de redisefiar totalmente algunos de los aspectos de esta web,
creando nuevos miniSites interactivos referidos a ciertos dispositivos del Museo.

1.2. JUSTIFICACION DEL PROYECTO

Con el desarrollo de éste proyecto se lleva a cabo el redisefio que queremos conseguir,
creando para esto tres miniSites interactivos multimedia.
Este proyecto contribuird positivamente en la mejora del aspecto, navegabilidad, calidad
de la informacién, entendimiento y otros aspectos relevantes.
A corto plazo la creacién de los miniSites producira una sensacion de una navegabilidad
totalmente nueva para el espacio web atrayendo a los usuarios asiduos a ésta. A medio
plazo producirda una aceleracién y aumento de las visitas a la web debido a las
innovaciones aportadas a ésta. A largo plazo pienso que producira una total implantacidon
y mejora constante respecto al resto de dispositivos, consiguiendo un aspecto totalmente
interactivo, ameno, educativo y alcanzando el objetivo que es conseguir una remodelacion
de la pagina web del Museo de Informatica de la ETSINF total y absoluto.
El desarrollo del proyecto me va a beneficiar positivamente en el aspecto educativo, ya
gue este proyecto enlaza distintos y variados tipos de tecnologias usadas para llevarlo a
cabo, aprendiendo de forma directa sobre aspectos relacionados con la multimedia.

1.3. DESCRIPCION GENERAL DEL PROYECTO

El proyecto se enmarca dentro de una linea de trabajo abierta para el redisefo y
lanzamiento del Museo de Informatica de la ETSINF. En este contexto proponemos la
creacion de tres miniSites interactivos y multimedia de cardcter ilustrativo y educativo.
Esta producciéon basa sus objetivos en conseguir que el usuario visitante de la pagina web
del museo de informatica pueda disponer de informacién referida a los dispositivos
elegidos y pueda interactuar con ellos, consiguiendo de este modo un conocimiento del
funcionamiento de éstos de forma mas amena, educativa y entretenida. De esta forma se
pretende también promocionar el Museo de Informdtica que dispone la Escuela Técnica
Superior de Ingenieria Informatica de la UPV, creando un enfoque de visita al museo
distinto y especial.
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En los miniSites interactivos creados tendremos la capacidad de:

e Ver los dispositivos en 360°, dando una visualizacién atractiva del
dispositivo desde distintos angulos.

e Ver videos demostrativos del funcionamiento, ayudando de este modo el
entendimiento de la tarea que llevaba a cabo el dispositivo en si.

e Ver imagenes del dispositivo en una situacién real de funcionamiento en su
dia.

e Consultar un documento explicativo del dispositivo que nos ayudara a saber
las principales caracteristicas que dispone.

e Qir pistas de audio que reproduzcan el sonido caracteristico del dispositivo
en funcionamiento.
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2. FASE DE ESTUDIO

En esta fase se recaba y analiza toda la informacidon necesaria para poder realizar
correctamente, y partiendo de bases sdlidas, la definicion del proyecto. Los temas principales
para llevar a cabo esta fase son:

2.1. PRINCIPALES DISPOSITIVOS DEL MUSEO DE LA ETSINF:

En esta secciéon he hecho mencién de todos los dispositivos que dispone el
museo. A continuacién he hecho una separacion de tres secciones para poder
clasificarlos. La clasificacién la he hecho en base a: lo didactico que puede resultar
el tipo de dispositivo y a la clase a la que pertenece éste. Las secciones son:

2.1.1. Consolasy ordenadores:

Atari 1040 STFM Amper Exelvision Macintosh Clasic (1990)

,\1 s

Figura 1. Atari 1040 STFM Figura 2. Amper Exelvision Figura 3. Macintosh Clasic

Artech Portable Olivetti PT-XT-20 (1992) Consola Philips P2000 M

Figura 4. Artech Portable Figura 5. Olivetti PT-XT-20 Figura 6. Consola Philips P2000
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Amstrad CPC 464 Nixdorf Computer Quattro/30 Olivetti M240

Figura 7. Amstrad CPC 464 Figura 8. Nixdorf Computer Quattro Figura 9. Olivetti M240

Sinclair ZX Spectrum +2 Sinclair ZX81 Basic (1980) Silicon graphics Indigo impact 10000 (1995)

ST
Figura 10. Sinclair ZX Spectrum Figura 11. Sinclair ZX81 Figura 12. Silicon graphics Indigo impact
Nixdorrf Computer Quattro/30 UCP Sperry Univac (1980) Toshiba T3100e/40

Figura 13. Nixdorrf Computer Quattro Figura 14. Sperry Univac Figura 15. Toshiba T3100e
PDP-11 de FIFE Fabrications Video Pinball Sony HB-20P MSX (1986) Home Computer

Figura 16. PDP-11 de FIFE Figura 17. Video Pinball Figura 18. Sony HB-20P MSX
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2.1.2. Periféricos:

HP Deskjet 510 Monitor Sun para SPARC (1984) Monitor HP MP (1991)

-

) RSN

Figura 19. HP Deskjet 510 Figura 20. Monitor Sun Figura 21. Monitor HP MP

Teclado y ratén IBM Nixdorf Computer Quattro/30 (impresora) Creative CD2423E
r =

Figura 22. Teclado y rat6n IBM Figura 23. Nixdorf Computer Quattro Figura 24. Creative CD2423E

Fujitsu DX2400 M33488 (impresora)

Figura 25. Fujitsu DX2400 M33488
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2.1.3. Otros:

BASF Data Cartridge 450 Ls Disco ZIP Fichas perforadas BULL

Figura 26. BASF Data Cartridge 450 Ls Figura 27. Disco ZIP Figura 28. Fichas perforadas BULL

Tarjeta de almacenamiento IBM (1985) Fuente alimentacion Tiv TheinlandM22635A Refrigerador de microprocesador IBM

Figura 29. Tarjeta de almacenamiento IBM Figura 30. Fuente alimentacion Tiv Figura 31. Refrigerador de microprocesador IBM

Discos flexibles USL Tuxedo Client/WS (1996)

Figura 32. Discos flexibles Figura 33. USL Tuxedo Client/WS
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2.2. SELECCION DE LOS TRES DISPOSITIVOS:

En este apartado voy a hacer mencidn de los tres dispositivos mas didacticos elegidos
para crear los correspondientes miniSites interactivos multimedia y los motivos de la
eleccion de éstos.

Los criterios de seleccidn han sido los siguientes:

e Que el dispositivo disponga de videos y audios en la red, para poder
visualizar y/o escuchar el dispositivo en funcionamiento y utilizarlos como
material multimedia.

e Que el dispositivo disponga de documentacién suficiente como para crear
un documento informativo sobre el dispositivo.

e Que existan usuarios con experiencia de uso sobre estos dispositivos,
pudiendo realizar entrevistas a éstos sobre sus experiencias.

e Que existan la facilidad y posibilidad de creacién y aplicacion de
visualizaciones en 360°.

A continuacién, disponemos de dos tablas. La tabla 1 relaciona todos los
dispositivos laboral-cientificos, mientras que la tabla 2 relaciona los dispositivos
ludicos. En ellas podremos observar la relacion de los distintos criterios de seleccidn
con los dispositivos disponibles.
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TABLA DISPOSITIVOS CIENTIFICO-LABORALES

CRITERIOS DE SELECCION Disponibilidad de videos D‘j:’::::it‘:‘:é:e Disponibilidad de audio e:;pr‘i’:::::::: ::o ::‘:;I::::;::o
Atari 1040 STFM \/ / \/ \/
Amper Exelvision \/ \/
Macintosh Classic (1990) \/ \/ \/ \/
Artech Portable \/
Olivetti PT-XT-20 (1992) v v
Consola Philips P2000 M \/
Nixdorf Computer Quattro/30
Olivetti M240 \/ \/
Sinclair ZX81 Basic (1980) \/ \/ \/ \/ \/
Silicon graphics Indigo impact 10000 (1995) \/ \/ \/ \/
Nixdorf Computer Quattro/30 UCP
Sperry Univac (1980) \/ \/
Toshiba T3100e/40 \/
PDP-11 de FIFE Fabrications
Sony HB-20P MSX (1986) Home Computer \/ \/ \/
HP Deskjet 510 \/ \/
Monitor Sun para SPARC (1984) \/ \/
Monitor HP MP (1991) \/
Teclado y ratén IBM \/ \/
Nixdorf Computer Quattro/30 ‘/
(impresora)

Creative CD2423E \/ \/
Fujitsu DX2400 M33488 (impresora) \/ \/
BASF Data Cartridge 450 Ls \/ \/
Disco ZIP \/ \/ \/

Fichas perforadas BULL \/ \/

Tarjeta de almacenamiento IBM (1985) \/

Fuente de alimentacion Tiiv Theinland M22635A \/ \/

Refrigerador de microprocesador IBM

Discos flexibles \/ \/ \/
USL Tuxedo Client/WS (1996) \/ \/

Tabla 1. Tabla seleccidn dispositivos laboral-cientificos

TABLA DISPOSITIVOS LUDICOS

A . L . Disponibilidad de 5 e . Disponibilidad de Facil creacion de
CRITERIOS DE SELECCION Disponibilidad de videos L, Disponibilidad de audio L. N L, ®
documentacién experiencias de uso visualizacién 360
Amstrad CPC 464 v v v v v
Sinclair ZX Spectrum \/ \/ \/ \/ \/
Video Pinball v v v v

Tabla 2. Tabla seleccidn dispositivos ltudicos

PFC - Jorge Donat Olcina
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Una vez comprobados los resultados obtenidos en las anteriores tablas, he obtenido
tres dispositivos que cumplen con los requisitos que se buscan, que son:

e Sinclair zxX 81
e Amstrad CPC 464
e Sinclair ZX Spectrum

Podemos observar que de los tres dispositivos seleccionados, uno de ellos es cientifico-laboral
y los otros dos son ludicos.
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2.3. ELEMENTOS MULTIMEDIA:

En este apartado voy a mencionar y explicar las secciones multimedia que
dispondra cada miniSite interactivo. Las cinco secciones multimedia son:

° TVR:

QTVR son las siglas de "QuickTime VR"
(VR: siglas en ingles de Realidad
Virtual) formato de archivo creado por
la compafiia Apple Inc. que permite la
visualizacidn de imagenes
panoramicas. También permite simular

la exploracion de objetos, a través de
imagenes capturadas desde diversos

HEHEEEE

angulos. Figura 34. Pantalla visualizacién 360°

Actualmente, a través de una amplia gama de software disponibles en el mercado, asi
como también de lentes para cdmaras fotograficas especializadas, es posible generar
panoramas de todo tipo, desde imagenes panoramicas parciales, panoramas en 360
grados, y panoramas Cubicos, que permiten visualizar una escena libremente en todas
direcciones.

Finalidad:

La finalidad de la utilizacién de esta herramienta es para poder visualizar los
distintos dispositivos en un panorama de 360 grados, dando la opcidon
de poder rotar el objeto de la forma deseada y poder realizar zoom

sobre éste, permitiendo al usuario una visualizacidn total del objeto y

una maniobrabilidad totalmente libre. Figura 35.
Visualizacién
panoramica
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e Video:

Elvideoes la tecnologia de la captacién, grabacion,
procesamiento, almacenamiento, transmisién y reconstrucciéon
por medios electrénicos digitales o analégicos de una secuencia

de imagenes que representan escenas en movimiento.
Figura 36. Icono video

Finalidad:
La finalidad de la utilizacion de esta herramienta es para poder visualizar los
distintos videos recopilados o grabados.
Los videos recopilados constan de videos recogidos de diversas fuentes donde se
explicara y se podra visualizar el funcionamiento del dispositivo y recalcar sus
principales funcionalidades enriqueciendo la vision del usuario sobre la capacidad de
trabajo del dispositivo.
Los videos constan de videos grabados y editados por mi. En estos videos aparecerdn
distintos usuarios que explicardn sus experiencias de uso sobre el dispositivo. Los
usuarios entrevistados
podran expresar su opinion,
sus ventajas en los tiempos
de su uso, sus desventajas,
las principales
caracteristicas que
recuerda, etc... creando de
este modo un apartado de
experiencias de uso

personal, entretenido vy

educativo al mismo tiempo. Figura 37. Reproductor de YouTube
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e Audio:

El audio digital es la codificacion digital de una sefial eléctrica que representa una onda
sonora.

Finalidad:

La finalidad de la utilizacién de
esta herramienta es para poder escuchar
el sonido caracteristico que emitia cada
dispositivo durante su funcionamiento.
Se dispondra de una pista donde el
usuario visitante podra en todo
momento reproducirla, pararla, pausarla,
avanzar la reproduccidn, etc... teniendo
un control absoluto de la reproduccién.

S w@‘?ﬁ' ®
El usuario podrd hacerse una idea mas Figura 38. Reproductor de WMP
cercana a la vision global del dispositivo.

e Imagen:

Una imagen es una representacion que manifiesta la
apariencia de un objeto real. El concepto mayoritario
al respecto corresponde a la de la apariencia visual,
por lo que el término suele entenderse como

sinédnimo de representacion visual.

Figura 39. Imagen Spectrum

Finalidad:

La finalidad de la utilizaciéon de esta herramienta es para poder visualizar el
dispositivo mediante imdgenes. En este caso el usuario podra observar el dispositivo
con un enfoque centrado en los detalles en un primer plano fijo.
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¢ Documentos PDF:

PDF es un formato

de T Mo - o B
e e T =y

P YEII I  )

almacenamiento de documentos, [
desarrollado por la empresa Adobe
Systems. Este formato es de tipo
compuesto (imagen vectorial, mapa
de bits y texto). Esta especialmente
ideado para documentos
susceptibles de ser impresos, ya que
toda la
necesaria para la presentacion final

especifica informacién

del documento.

Finalidad:

s Para la ETSINE

Promocionar el Museo de Informatica que dispone la Escuela Técnica
Superior de Ingenieria Informitica de la UPV, creando un enfoque de visita

al museo distinto y especial.
Paralos usuarios:

Ofrecerles una informacién educativa de los distintes objetos de forma
interactiva, amena y con un enfaque de visita distinto al que se pusde

hacer de forma presencial en el museo,
* Parami

Que el ususrio pueda interactuar con el dispositivo seleccionado,
pudiéndalo rotar, oir el sonids original que producia, ver videos
demostrativos del dispositive en plena funcionamients e incluso poder ver
entrevistas a determinadas personas redactando lo que ha sido para ¢l el
dispositivo y lo que le ha supuesto en su vida.

Durante la visita interactiva el usuario podrd en todo momento seleccionar la
aplicacién deseada, ya sea interaccién, audicién, entrevista o videa demostrativo.

Figura 40. Imagen documento PDF

La finalidad de la utilizacidn de esta herramienta es para poder visualizar todas

las caracteristicas técnicas, los materiales de los que esta hecho, la fecha de

fabricacion, las funciones que realizaba, etc. El usuario podrd explorar el

PDF como lo desee, pudiendo hacer
determinadas dentro de éste,

especificaciones, etc.

busquedas de palabras

avanzar o retroceder las paginas de

Figura 41. Icono PDF
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2.4. HERRAMIENTAS DE DESARROLLO DE LOS MINISITES:

En este apartado voy a explicar los distintos programas software utilizados para el
desarrollo de mi proyecto.

Adobe Flash CS3:

Adobe Flash'es una aplicacién en forma de estudio que trabaja sobre
"fotogramas", destinado a la produccién y entrega de contenido interactivo para las
diferentes audiencias alrededor del mundo sin importar la plataforma. Es actualmente
desarrollado y distribuido por

Adobe Systems, y utiliza graficos
vectoriales e imagenes raster,

sonido, cédigo de programa,
flujp de video y audio
bidireccional. En sentido
estricto, Flash es el entorno vy

Flash Player es
el programa de maquina

virtual utilizado para ejecutar los - -
archivos generados con Flash Figura 42. Pantalla edicidon Adobe Flash

Los archivos de Flash, que tienen generalmente la extensiéon de archivo SWF, pueden
aparecer en una pagina web para ser vista en un navegador, o pueden ser
reproducidos independientemente por un reproductor Flash. Los archivos de Flash
aparecen muy a menudo como animaciones en paginas Web y sitios Web multimedia,
y mas recientemente Aplicaciones de Internet Ricas. Son también ampliamente
utilizados en anuncios de la web.

! http://www.adobe.com/es/products/flash
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2.5. HERRAMIENTAS DE CREACION Y EDICION DE ELEMENTOS MULTIMEDIA:

En este apartado voy a explicar los distintos programas software utilizados para la
creacion y edicion de mi proyecto.

Adobe Premiere Pro CS3:

Adobe Premiere Pro’> (antes conocido como Adobe Premiere) es una
aplicacion en forma de estudio informatico destinada a la edicidn de video en tiempo
real.

Es parte de la familia Adobe Creative Suite, un conjunto de aplicaciones de disefo
grafico, edicion de video y desarrollo web desarrollado por Adobe Systems.

Hace poco tiempo salidé a la venta la nueva version de Adobe Premiere Pro, Adobe
Premiere Pro CS5. Este editor de video profesional es bastante amigable, si el equipo
cuenta con ciertas caracteristicas en el sistema (minimo 2 GB de memoria RAM, 80 GB
de disco duro, 512 MB de
memoria en tarjeta grafica...);
hay que tener en cuenta que el
video es muy complejo, asi que
se necesita bastante espacio
para almacenar todo lo que se

capture para la edicion, vy
también se necesita que Ia

computadora cuente con una
tarjeta de video para que pueda

mostrar con fluidez la

previsualizacidn y todo se pueda

reproducir  sin cortes ni Figura 43. Pantalla edicién Adobe Premiere
ralentizaciones.

El programa se puede instalar en una computadora estacionaria o en una laptop y se
pueden usar discos duros externos para almacenar ahi los proyectos y no tener que
utilizar todo el disco duro de la computadora.

2 .
http://www.adobe.com/es/products/premiere
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Adobe Photoshop Pro CS3:

Adobe Photoshop?® es el nombre o
marca comercial oficial que recibe uno de
los programas mds populares de la casa
Adobe, junto con sus programas hermanos
Adobe lllustrator y Adobe Flash, y que se
trata esencialmente de una aplicacidn
informatica en forma de taller de pinturay
fotografia que trabaja sobre un "lienzo" y
que estd destinado para la edicion,
retoque fotografico y pintura a base de
imagenes de mapa de bits (o grdficos
rasterizados). Su nombre en espafiol
significa "taller de Fotos". Su capacidad de
retoque y modificacidn de fotografias le ha
dado el rubro de ser el programa de
edicion de imagenes mas famoso del Figura 44. Imagen photoshop.
mundo.
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Actualmente forma parte de la familia Adobe Creative Suite y es desarrollado vy
comercializado por Adobe Systems Incorporated inicialmente para computadores
Apple pero posteriormente también para plataformas PC con sistema operativo
Windows. Su distribucidn viene en diferentes presentaciones, que van desde su forma
individual hasta como parte de un paquete siendo estos: Adobe Creative Suite Design
Premium y Version Standard, Adobe Creative Suite Web Premium, Adobe Creative
Suite Production Studio Premium y Adobe Creative Suite Master Collection.

Photoshop ha dejado de ser una herramienta Unicamente usada por disefiadores /
maquetadores, ahora Photoshop es una herramienta muy usada también por
fotdgrafos profesionales de todo el mundo, que lo usan para realizar el proceso de
"positivado y ampliacién" digital, no teniendo que pasar ya por un laboratorio mas que
para la impresion del material.

? http://www.adobe.com/es/products/photoshop.html
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Object2VR:

Object2VR* para Mac 0S X, Windows y Linux es una aplicacién para crear uno o
varios archivos QuickTime VR (QTVR) o Macromedia Flash 8 y Flash 9, peliculas de
objetos con caracteristicas tales como estados de vista, skins personalizables y
rotacion automatica.

Entrada:

Object2VR permite crear non g Tt al
imagenes de objetos de una o varias
filas, solo tienes que arrastrar y
soltar imagenes de origen en el
carrusel de preparado para ello. Los
formatos de imagen soportados son
JPEG, PNG, TIFF y archivos de
QuickTime VR.
También se pueden afiadir imagenes
de forma individual o mediante una

secuencia de imagenes.

Figura 45. Entrada de imagenes Object2VR.

Estados de las vistas:

Para mostrar un objeto en ALD 8. g e al
diferentes variantes, por ejemplo, Chmnt (13 Tt [Ciowmal s [ Coviam
las caracteristicas diferentes o en W oges ) Wage Ser 100 (2] 20 e 200
diferentes colores, Object2VR le vt Mg

permite agregar estas imagenes ’ﬂﬁﬁﬂ"
como estados de vista. A |
continuacién, puede cambiar entre ‘___;
la imagen fija que muestra las ﬂaﬂﬁﬁ-

opciones del objeto. N | = —

Spar lmages

Figura 46. Estados de las vistas Object2VR.

* http://gardengnomesoftware.com/object2vr.ph
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Editor de skins:

. . . jann | et et popns piin - U Lotae
El editor de skins le permite
. ~ . . ndoe Wah 80 —— Cru e S .
diseflar su propia mirada y Ia
sensacion de su reproductor de e B (@1

objeto. Se pueden agregar sus
propios botones y gréaficos para que

coincida con el sitio web del cliente

ofreciendo un producto mids a

medida. EEHEEEERE®

También puede agregar 9

animaciones y efectos de sonido al At » v A

skin para ayudar al usuario a ) G

interactuar con las imdagenes del
objeto.

Figura 47. Editor de skins Object2VR.

Si no se desea disefar un skin propio se puede utilizar uno de los aspectos que vienen
precargados con Object2VR o skins de descarga de terceros.

Exportacion:

Flash: ann e |
Object2VR crea las “»Q b =5

exportaciones del objeto, regnc . bt 2 o Ostpet Tormus. | Qucatons 18] (& Add
incluyendo todos los Y S :
elementos graficos en un k’ e Tube s 1000
Unico archivo SWF en St AR ENE WS
formato Flash 8 y Flash 9. o (o i :

Esto permite mayor control : - ‘w:m; mj -
sobre el comportamiento de B —

descarga y hace que sea mas e s

facil de distribuir, pudiéndolo

agregar a los sistemas de

gestion de contenido o 8 Cout ahes crasvan ¥ O

publicarlo en un blog.

QuickTime: Figura 48. Exportacion Object2VR

Object2VR también puede

exportar los archivos en formato QuickTimeVR, con posibilidad de autoinicio
de rotacion, regulacion de velocidad de rotacién, datos de usuario, proteccién
de flags y vistas previsualizadoras.
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PDF2SWEF:

5
PDF2SWF” es un programa para (S
Windows, Linux y Mac que permite [re et Heb
transformar nuestros documentos en

formato PDF a un SWF, es decir, un
formato en Flash. Las razones por las cuales
queramos hacer algo como esto son muy
variadas y van desde hacer mas dificil el
que nuestro trabajo sea copiado al
encontrarse en un formato SWF hasta
poder insertar nuestro documento PDF en
una pagina web.

Documento de prueba

Visitanos en tecnologiadiaria.com

Normalmente la segunda alternativa es una
de las razones mas usadas por las que
convertimos un documento PDF a Flash.

Hacer uso de este programa especializado
da muchas opciones de configuracién, pues Figura 49. Pantalla PDF2SWF.
ademds se complementa con otras

herramientas que forman parte de la suite de SWFTools, desarrolladores del
programa, que te permiten extraer data de documentos Flash, combinar documentos
en Flash provenientes de PDF, pasar imagenes a PDF, etc.

PDF2SWF no se encuentra disponible como programa independiente pero puede ser
descargado en conjunto como parte de la suite que es compatible no solamente con
Windows, sino también con Linux (en sus versiones para 32 y 64 bits), Mac y FreeBSD,
OpenBSD, HP-UX, Solaris. De esta forma se constituye en un programa
multiplataforma, disponible ademds en varios idiomas.

Caracteristicas:

PDF2SWF es una herramienta GNU que permite pasar PDF a Flash SWF.

Su funcionamiento es bastante sencillo desde una interfaz grafica.

Incluye soporte de PDF para bitmaps, colores, deshacer cambios, etc.

Soporte para caché de imagenes que facilitan el no cargarlo mas de una vez.
Incluye una amplia gama de fuentes (tipos de letra) acordes al sistema
operativo.

o Permite conversién automadtica de hipervinculos (enlaces) en el documento.

O O O O O

> http://www.descargastotales.com/pdf2swf
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2.6. SITIOS WEB SIMILARES:

En este apartado voy a hacer mencidon de distintas paginas web para poder extraer
conclusiones que me ayuden para la realizacidon de los distintos miniSites, pero antes haré
mencidn de los criterios de seleccién que he tenido en cuenta para la eleccidén de éstas.

Los criterios son:
e Que la pagina web sea facil de usar.
e Que en la pagina web se puedan visualizar imagenes en 360°.
e Que la pagina web disponga de videos y audio.
e Que la pagina web ofrezca la posibilidad de consultar documentos en PDF.

Y las paginas web seleccionadas que cumplen los criterios mencionados son:
e Mercedes Benz Espaia (www.mercedes-benz.es):

e Periddico 20minutos (www.20minutos.tv):

e Ministerio de Educacién de Espafia (www.educacion.es):

Ahora voy a especificar, dependiendo del elemento multimedia, la web de referencia
seleccionada:

Interaccién (flash e imagen):

La pagina web seleccionada para este elemento multimedia es la de Mercedes-Benz
Espafia. Esta web se caracteriza principalmente por la posibilidad de consultar por
parte del usuario cierta informacion relacionada con la marca, como por ejemplo:
o Solicitud de informacioén.
Configurador de turismos.
Buscador de turismos de ocasion.
Localizacion de concesionarios.
Localizacion de talleres autorizados.
Etc.

O O O O

Tonsmos | Maseades fenz Expaiia

7l
J) Mercedes-Benz

Nuevo CLS.

» Monovoldmenes v Ocio
» Furg 5

» Unimog

Mapa | @201 MerosdesBanz Espafia, A | Coskies | Protaceisn de Dats

Figura 50. Pagina web Mercedes-Benz Espafia
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Esta web estd dirigida a un publico objetivo concreto. La edad del usuario objetivo esta
entre los 18 y los 65 afios y que tenga ciertas nociones de informatica para poder
navegar por las distintas secciones. Recalcar también que el usuario objetivo tiene un
cierto nivel de poder adquisitivo, ya que el producto que se muestra (dependiendo del
modelo) para su posible compra es de gama alta. El sexo del usuario no influye mucho
en este caso, ya que cada usuario puede tener unos gustos diferentes y no existen
modelos de vehiculos focalizados para un determinado sexo.

En este caso el publico objetivo de la padgina web no coincide con el publico objetivo de
mi proyecto.

El criterio que he seguido para la seleccion de esta web ha sido la facilidad de uso y
sobre todo porque he podido extraer la idea de visualizacidon de imagenes a través de
flechas laterales. Estas flechas son muy intuitivas y dan al usuario una idea clara de
para qué sirven éstas. Si pulsamos encima de alguna de las dos flechas laterales
observo que cambia de imagen, pero al mismo tiempo el usuario entiende
perfectamente que el objeto que estd viendo en la imagen rotard y lo podra ver desde
otro punto de vista.

El objetivo de esta web coincide con el objetivo de la ETSINF, que es promocionar el
producto que disponen, creando un enfoque de visualizacion de éstos distinto y
especial. En la figura se puede apreciar el ejemplo explicado.

Figura 51. Imagen Mercedes-Benz

Fecha de visita: 30/01/2011
URL:

http://www.mercedes-benz.es/content/spain/mpc/mpc_spain_website/es/home mpc/passengercars/home/new_cars/models/cl-
class/ c216/configurator/configurator c216.html?tp ccci=/dsc es/globalsessionid/DSC es6D35367D67306F06FF50565A54500200/dsc
locale/es ES/appld/DSC es/siteLocale/es ES/P3501ViewBean.jam1;jsessionid=0000N RSUrlil MTAWPemTUj8Ce:15hadqf37
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Audio, Experiencias de uso y Video demostrativo:

La pagina web seleccionada para este elemento multimedia es la de 20minutos.
20minutos es un periédico de informacién general y distribucién gratuita con ediciones
locales en 15 ciudades espafiolas, que se publica de lunes a viernes. Es el periddico
mas leido en Espaiia, con 2.889.000 de lectores diarios segun los datos de diciembre
de 2008 del Estudio General de Medios. Su edicidén en Internet, 20minutos.es, registrd
6.396.941 usuarios Unicos en noviembre de ese afno. Estos datos lo ubican como el
periddico mas difundido de la historia del pais ibérico.

&% V. Ocasion &% Seguros || Empleo @ Pisos A Vuelos &) Apuestas <Ir a 20minutos.es | Iniciar sesidn | Registrate

@minutos.tv

Inicio ' Nacional ' Internacional - Deportes ' Tecnologia & Internet ' Cine ' Misica ' TV ' Gente ' Videojuegos ' Humer ' Motor - Comunidad20 * Calle20 ' Los mas...

Videos destacados

6 aviones, 1 fragata y 1 submarino a Libia

Figura 52. Pagina web 20minutos seccién videos

Cabe destacar que la edicién en Internet del periddico dispone de una seccién de
videos (http://www.20minutos.tv/) donde se alojan los videos mas destacados

referentes a la actualidad informativa. Esta seccidn usa un reproductor en linea basado
en Adobe Flash para servir su contenido.

Esta web esta dirigida a un publico objetivo muy amplio y variado. La edad del publico
objetivo no es tan facil de determinar, ya que muchas veces existen videos de un alto
nivel de violencia, sexo no censurado, etc., de todos modos, la idea es que todo
usuario mayor de 10 afios y que tenga ciertas nociones de informatica pueda ver el
contenido del video multimedia subido, independientemente del sexo, cultura o
género. En este caso el publico objetivo de la pagina web coincide en un cierto
intervalo de edad con el publico objetivo de mi proyecto.

El criterio que he seguido para la seleccién de esta web ha sido la facilidad de uso y
sobre todo porque he podido extraer la idea de visualizacion de video e imagenes y la
posibilidad de escuchar audio de forma conjunta. En esta web puedo observar que el
usuario tiene una visualizacion del video clara y que los distintos iconos se pueden
interpretar facilmente, entendiendo para qué sirve cada uno de ellos. También
concluyo que es interesante mostrar la barra de reproduccién con la duracién en
segundos/minutos ya que el usuario tiene una idea clara de la duracién de éste y tiene
la capacidad de seleccionar el instante de tiempo que desee ver de nuevo, etc.
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El objetivo de esta web coincide en ciertos aspectos con mi objetivo propio de la
creacién de los miniSites, como por ejemplo que el usuario pueda interactuar, oir el
sonido, ver videos demostrativos o incluso poder ver entrevistas de determinadas
personas, etc. En la figura se puede apreciar el ejemplo explicado.

Activistas se manifiestan en Barcelona 19 comentarios

e

MA
EMCARCELADAS
POR UN SAROR

‘I IANNT
<: 1l (. 00:24 /01:29 = : |

Tuvoto: Y Y Y Y K | Puntuacidn: B Enviar :<:IIZZ:|:trr|;:nanir

Figura 53. Imagen video 20minutos.tv

Fecha de visita: 20/03/2011
URL: http://www.20minutos.tv/video/kyzADLO2-activistas-se-manifiestan-en-

barcelona/0/
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Ficha descriptiva (documentos PDF):

La pagina web seleccionada para este elemento multimedia es la del Ministerio de
Educacion de Espafia. La pagina web del ministerio esta destinada a ofrecer servicios
como, por ejemplo para:
O Becas, ayudas y subvenciones.
Para estudiantes.

o Paraasociaciones y fundaciones.

o Gestion y homologacién de titulos.

o Organismos.

o Etc.

E ﬁi | ——— ot | o Qi e

SERVICIOS SEDE ELECTRONICA

MINISTERIO PRENSA | INICIATIVAS

TodoFP.es |3 Servicios

Atencidn al Convalidacién y
/ S o de

Plan de Accién 2010-2011 7/ 902218500 estudios extranjeros
an ae Accion 2010 s / © Suscripeign aalertas © Normativa

de convocatorias

\ /Q\ > Ver més servicios
Aula 2011 Ver sitio web Todas\jas posibilidades a tu glcance
\
col %ﬂ \q‘\ clic Convocatorias cercanas al cierre

=+ Auxiliares de =¥ Ayudas para cursos

Areas Actualidad conversacion de lengua inglesa

El ministro de Educacion clausura las
Jornadas de Innovacion y Buenas

Practicas en Formacion Profesional
18-03.2011 Informacién

S Estudiantes b = .-,
S

¥

“‘ Profesorado
(o

Escuche la intervencién del ministro Biblioteca © Archivo
b 4 . Publicaciones Empleo publico
14l Becas, ayudasy premios 3 i i

El secretario de Estado de Educacion asiste en Colombia Estadisticas © Fundaciones

a una Reunién de Viceministros de Educacién de Unidad de Igualdad

4 . i
] Universidades Iheroamérica.

18-03-2011

Figura 54. Pagina web Ministerio de Educacion de Espaiia

Esta web estd dirigida a un publico objetivo concreto. Este publico objetivo es todo
usuario que esté estudiando, quiera estudiar, desempefie funciones de ensefianza,
como profesorado, etc., busque informacion del sistema educativo a nivel nacional o
internacional, busque informacidn referida a publicaciones, estadisticas educativas,
empleo publico, etc. La edad del publico objetivo es muy amplia, debido a que esta
web ofrece informacion desde niveles educacionales de primaria hasta ofertas
laborales para usuarios de todas las edades con disposicién para trabajar. Sabiendo
esto puedo concluir que la edad del publico objetivo puede ser usuarios mayores de 8,
9 o0 10 afios y que tengan ciertas nociones de informatica, independientemente del
sexo, cultura o género. En este caso el publico objetivo de la pagina web coincide en
un cierto intervalo de edad con el publico objetivo de mi proyecto.

El criterio que he seguido para la seleccion de esta web ha sido la posibilidad que
ofrece de consultar archivos o documentacion en PDF, facilitando la estandarizacion de
estos documentos, su impresion o incluso su transporte en medios digitales.

El objetivo de esta web coincide en ciertos aspectos con el objetivo que tienen los
usuarios visitantes de la pagina web del Museo, que es ofrecerles una informacion
educativa de distintos tipos de una forma facil y clara.
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En esta web puedo concluir que se pueden utilizar enlaces para abrir archivos PDF
donde se muestre una determinada informacion. Los iconos que se observan son muy
utiles y faciles de entender por el usuario y la ventaja que tiene es que si ya tenemos
un PDF creado con anterioridad simplemente es vincularlo a un determinado enlace.
En la figura se puede apreciar el ejemplo explicado.

Bienvenido - Benvingut - Benvido - Ongi etorri Mapa del sitio Contacte Buscar. Q_ buscar ... Buscar
‘GOBIERNO MINISTER!
DE ESPANA. DE B:ucmm e

MINISTERIO PRENSA INICIATIVAS  SERVICIOS

Estd usted en: »Portada » Servicios »Becas, syudas v subvencionss b Para estudiar b Primaria y Secundaria

Becas y ayudas para alumnos con necesidad especifica de appfo\ 2

Servicios R . .
Becas y ayudas para alumnos con necesidad especifica de apoyo educativo
Becas, ayudas y
subuvenciones Acceso al servicio online
b Para estudiar
© Primaria y
Secundaria
® Bachillerato
® Formacién profesional
® Ensefianzas artisticas
® Ensefisnzas deportivas
® Estudios de Grado
® Estudios de Méster

Datos generales:
B Destinatarios:
Alumnos escolarizados en centros educativos espafioles con necesidad especifica de apoyo educativa
B Requisitos:
» Generales: Acreditar la necesidad especffica de apoyo educativo.

@ Estudios de Doctorado » Econdmicos: Mo superar un determinado nivel de renta y patrimonio

° a 5
Idiomas Mag infarmacidn
b Para profesores,

investigadares y titulados

¥ Para centros docentes ¥
entidades

-

A la movilidad
De farmacidn
Actividades
extraescolares
Premins

v

-

-

Avisos y consultas

Para profesores,
investigadores v titulados

B Para estudiantes

© Para centros docentes y

» Resumen |en|uisi\os'@

B Dotacion:

La cuantia a conceder tendra distintos componentes, en funcidn de los requisitos v circunstancias del
© , material digécticn, desplazamiento, ete)

Plazo de presentacion
» Desde: 07 de junio de 2010
» Hasta: 30 de junio de 2010
Plazo de presentacion finalizado
© Ambito:

Estatal, salvo para el Gobierno Yasco

Figura 55. Pantalla web Ministerio

Informacién General

¢Para qué niveles de estudios puede solicitar ayuda el alumnado con
necesidad especifica de apoyo educativo?

EDUCACION INFANTIL
EDUCACTON PRIMARIA
EDUCACTON SECUNDARTA OBLIGATORIA
DISTINTAS MODALIDADES DE BACHILLERATO
*  CICLOS FORMATIVOS DE GRADO MEDIQ ¥ SUPERIOR
ENSERAN ZAS ARTISTICAS PROFESTONALES
PROGRAMAS DESTINADOS A LA OBTENCION DE UNA CUALIFICACION PROFESIONAL INICTAL
PROGRAMAS DE FORMACION PARA LA TRANSICION A LA VIDA ADULTA

¢Qué tipos de ayudas pueden obtenerse?

RIJAYUDAS DIRECTAS PARA ALUMNADO CON NECESIDADES EDUCATIVAS
ESPECTALES ASOCTIADAS A DISCAPACIDAD O TRASTORNO GRAVE DE
PONDUCTA

+  ENSERANZA
TRANSPORTE ESCOLAR
COMEDOR ESCOLAR
RESIDENCTA ESCOLAR
TRANSPORTE PARA TRASLADG DE FIN DE SEMANA DE ALUMNOS TNTERNGS EN CENTROS DE EDUCACTON ESPECTAL
TRANSPORTE URBANO
LIBROS ¥ MATERIAL DIDACTICO
REEDUCACION PEDAGOBICA ¥ DEL LENGUATE

B) SUBSIDIOS PARA ALUMNADO CON NECESIDADES EDUCATIVAS ESPECTALES
ASOCTADAS A DISCAPACIDAD O TRASTORNO GRAVE DE CONDUCTA ¥
PERTENECIENTE A FAMILIAS NUMEROSAS

Figura 56. PDF documentacion Ministerio

Fecha de visita: 30/01/2011

URL:
http://www.educacion.es/dctm/ministerio/educacion/universidades/convocatorias/tit
ulados-doctores-profesores-universitarios/becas-fpu/convocatoria-2009/2009-1-a-
requi-soli-dire-centro.pdf?documentld=0901e72b80093179
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Conclusiones:

Una vez analizados todos los elementos multimedia y seleccionadas las pdginas web que para
mi criterio se ajustan a éstos, puedo concluir que para el desarrollo de los distintos miniSites es
conveniente intentar asemejar en la medida de lo posible la funcionalidad que estos sitios
web ofrecen, ya que estd comprobado que son herramientas muy Uutiles, faciles de usar y
sobretodo muy intuitivas para los usuarios que utilizan estas web de forma diaria.

Las conclusiones directas obtenidas de los distintos sitios web y que me sirven para la creacién
de los miniSites son:

e Que los miniSites dispongan de un apartado para poder consultar en formato
PDF embebido la documentacién sobre el dispositivo seleccionado, utilizando
para ello los iconos predeterminados de un PDF convencional para crear la
maxima familiaridad posible con las herramientas utilizadas de forma diaria.

e Que los miniSites dispongan de algun apartado para poder visualizar imagenes
del dispositivo, incluso que puedan simular en conjunto la rotacion del objeto,
siendo, en la medida de lo posible, lo mas intuitivo posible y utilizando flechas
de rotacion faciles de entender para poder crear el efecto de rotacién deseado.

e Que los miniSites dispongan de diferentes apartados con videos para que el
usuario pueda interactuar, oir el sonido, ver videos demostrativos o incluso
poder ver entrevistas de determinadas personas.
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3. FASE DE DEFINICION

En esta fase definiré completamente la aplicaciéon que he desarrollado. A continuacién
aportaré los datos que me han servido como punto de partida y que marcan el objetivo
general del proyecto.

3.1. GESTION DEL ALCANCE
En este apartado he realizado el guién multimedia, que comprende el objetivo del

miniSite interactivo, el publico objetivo, los contenidos, la arquitectura de la informacion,
la metdaforay la especificacidn de las distintas pantallas que forman el miniSite.

3.1.1. Objetivo principal:

El objetivo principal de la creacidon de estos miniSites es:

o Parala ETSINF:

Promocionar el Museo de Informatica que dispone la Escuela Técnica
Superior de Ingenieria Informatica de la UPV, creando una alternativa
atractiva a la visita fisica al museo, y divulgar la historia de la informatica
entre los usuarios de edades comprendidas entre los 14 y los 17 afios que
estén escolarizados.

o Paralos usuarios:

Poder consultar informacion educativa de los distintos objetos de forma
interactiva, amena y con un enfoque de visita distinto al que se puede
hacer de forma presencial en el museo.

o Parami:

Mi objetivo principal es poder poner en practica los conocimientos
aprendidos a lo largo del estudio de la carrera, y para ello, poder
desarrollar los diferentes miniSites donde se ofrece la posibilidad de poder
interactuar con el dispositivo seleccionado, pudiéndolo rotar, oir el sonido
original que producia, ver videos demostrativos del dispositivo en pleno
funcionamiento e incluso poder ver entrevistas a determinadas personas
redactando lo que ha sido para él el dispositivo y lo que le ha supuesto en
su vida, etc.
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3.1.2. Publico objetivo.

El publico objetivo de este sitio web son todos los usuarios con edades
comprendidas entre los 14 y los 60 afios.

Para realizar el estudio sobre el publico objetivo, me voy a apoyar de tablas o graficos
donde se muestran las tendencias de uso de internet. Todas las tablas e informacidn
gue voy a mostrar han sido extraidas de la Asociacion para la Investigacién de Medios
de Comunicacién, basandose en el estudio de resultados de Abril de 2010.

En la figura siguiente, segun la AIMC (www.aimc.es), vemos la evolucion del uso de
internet por parte de la poblacidn de 14 o mas afos.

% individuos

52,9

HEEREEEERE 558018

1996 1997 1998 1989 2000 2001 2002 2003 2004 2005 2008 2007 2008 FebiMar  AbriMay OctNov  FebMar  AbriMay

. - . 2009 2009 2009 2010 2010
* individuos en miles

Figura 57. Grafico evolucidn uso internet.

Fuente: http://www.aimc.es/-Audiencia-de-Internet-en-el-EGM-.html

Podemos observar que la evolucidn del uso de internet va creciendo a medida que
pasan los afios, concluyendo que cada vez hay mas usuarios a partir de los 14 afios que
utilizan esta herramienta de comunicacion, donde estd incluido nuestro arquetipo de
usuario objetivo.

En la figura siguiente, segln la AIMC (www.aimc.es), observamos la evolucién del uso
de internet dependiendo del perfil por sexo de los usuarios de 14 o mas afios.
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Figura 58. Grafico perfil por sexo.

Fuente: http://www.aimc.es/-Audiencia-de-Internet-en-el-EGM-.html
Observamos que, poco a poco, la evolucién del uso por parte de los dos sexos de

internet tiende a igualarse, concluyendo que tanto chicos como chicas hacen el mismo
uso. Aplicado a nuestro publico objetivo, concluyo que tenemos practicamente la
misma probabilidad que entren a visitar la pagina del Museo tanto chicos como chicas.

En la figura siguiente, segun la AIMC (www.aimc.es), observamos el uso de internet
dependiendo del perfil por edad de los usuarios.
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Figura 59. Grafico evolucion uso por edades.

Fuente: http://www.aimc.es/-Audiencia-de-Internet-en-el-EGM-.html

Podemos ver que la evolucion del uso de internet por parte de los usuarios con edades
comprendidas entre los 14 y los 19 afios, donde se incluye nuestro publico objetivo,
tiende a estabilizarse alrededor del 11%, pudiendo concluir que un 11% de la poblacién
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que utiliza internet como medio de comunicacidn puede estar dentro de nuestro

publico objetivo.

En el siguiente grafico, seglin la AIMC (www.aimc.es), observamos el uso de internet

dependiendo del perfil por clase social de los usuarios.

% individuos

100%

. ! 3
>3 153 [65] [6.3] [ 99| |3 . - !
90% A 15,3 41 074 fheZ ' fie 4 fi5. 6,8 17,4
80% ’Q — : -
70% ) |
0,3 394 d I
0, ? G 1 F
60% g B39 Bad 53 [ 59 bs
9 31,6 '
50% | [N 33,8 |
400’6 30,8 27 0 1
30% 27,6025 525,157 8 I
22 5[21,50822 30851 {121,720, 7]021.8
21, ) 5205
=R '
10% I | | I I : ; : SENETHET R R :
oo PR AT NSRS
1997 1938 1999 2000 001 2002 2003 2004 2005 2006 2007 2008 Feb/Mar AbriMay Oct/Nov Feb/Mar AbriMay
2009 2009 2009 2010 2010
DAlta ®Mediaalta OMediaMedia OMediabaja @EBaja
Figura 60.Grafico uso internet clase social.
Analizando el grafico podemos concluir que se tiende a que el uso de internet cada vez
sea mas por parte de los usuarios de clase media. En este caso y aplicado a nuestro
publico objetivo, podemos determinar que la mayoria de los usuarios objetivo seran de
clase media.
En el siguiente grafico, segun la AIMC (www.aimc.es), observamos el lugar de acceso a
internet de los usuarios.
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Figura 61. Grafico lugar de acceso.

Fuente: http://www.aimc.es/-Audiencia-de-Internet-en-el-EGM-.html
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En este caso, el grafico nos muestra que los usuarios tienden a conectarse a internet
cada dia mds desde el hogar, mientras que la conexién desde los centros de estudios
tiende a disminuir poco a poco, concluyendo que, los usuarios comprendidos dentro
de nuestro publico objetivo pueden acceder a la nueva pagina web del Museo cada vez
mas desde sus hogares y menos desde los centros de estudio.

Conclusiones:

Una vez observados los distintos graficos y obtenidas las distintas conclusiones para
cada uno de ellos, puedo concluir que disponemos de dos segmentos dentro del
publico objetivo claramente diferenciados.

Por una parte, el principal segmento al cual se dirigen los miniSites son los usuarios
entre los 14 y los 17 aiios, que estén escolarizados, que tengan unas nociones bdsicas
de informatica, una educacién de nivel medio y estén interesados en realizar una visita
interactiva multimedia por el museo.

Por otra parte, tengo los usuarios entre 18 y 60 afios que cumplan los mismos
requisitos, pero que tienen menor grado de afinidad dentro de este publico objetivo.
Se dirige también a personas de todos los géneros e intenta facilitar lo maximo posible
el acceso a la informacidn deseada haciendo al mismo tiempo una navegacién facil y
amena.

Después de saber que disponemos de dos segmentos distintos, he decidido
decantarme por el segmento, formado por los usuarios jovenes con edades
comprendidas entre 14 y 17 aios, de clase media, con el objetivo de divertirse,
aprender y trastear por la red, pudiendo ser chicos o chicas y que tienden a conectarse
a la red principalmente desde sus hogares.

Para una mayor especificacion y entendimiento del publico objetivo voy a proceder a
describir el perfil de un usuario arquetipo. Voy a coger el siguiente ejemplo de usuario:

- Juan Martinez Soriano.

- 16 afos.

- Estudiante de 12 de Bachiller.

- Aficiones: deporte, cine, leer,
navegar por internet, chatear,
acceder a las redes sociales, jugar a
videojuegos, etc.

- Musica: Pop-Rock y dance.

- Caracteristicas: chico sociable de
clase media cuya principal funcién
es el estudio y con ganas de
divertirse y entretenerse.

Figura 62. Imagen usuario arquetipo
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Los objetivos que espera alcanzar el usuario arquetipo visitando los miniSites son los
siguientes:

e Poder consultar informacién educativa de los distintos objetos existentes en
el museo de forma divertida y amena.

e Poder realizar una visita al museo de forma distinta a la que se puede hacer
de forma presencial.

e Divertirse durante la visita al museo.

e Aprender mds y mejor sobre los dispositivos informaticos que se utilizaban
afios atras.

3.1.3. Contenidos:

En este apartado voy a detallar los distintos elementos que componen el miniSite,
como por ejemplo el texto, las imagenes, los medios, etc.
En mi caso dentro de cada miniSite podemos encontrar cuatro contenidos totalmente
identificados, que son, interaccién, audio, ficha descriptiva y videos. Ahora voy a
especificar cada uno de ellos.

Cabe destacar que ilustramos los contenidos con imdgenes capturadas de la aplicacién.
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o Interaccién:

Este apartado contiene:

- Una imagen inicial del dispositivo en el centro de la pantalla. Esta imagen es
una instantanea real del dispositivo
tomada desde una camara fotografica que
irda cambiando durante el paso del tiempo,
mostrandose a  continuacién  otra
instantanea del mismo dispositivo tomada

desde otro angulo de vista, para poder Figura 63. Instantanea interaccién
dispositivo.

crear de este modo un efecto de rotacion
del dispositivo continuo.

- Una barra de botones en la parte inferior central de la pantalla. Esta barra se
maximiza en cuanto el usuario sitla el ratéon encima creando asi un efecto de
zoom y pudiendo ver con mas detalle el icono representativo de los botones.
Esta barra contiene un total de 7 botones con una funcionalidad determinada
para cada botdn. La funcionalidad

de los distintos  botones |« ||wp|l Wl % || ||=||C

especificados de izquierda a

Figura 64. Barra botones interaccion.
derecha es:

o Un botdn de paso a la instantanea del dispositivo anterior, que simula
el giro en sentido horario del dispositivo.

o Un botdn de paso a la instantanea del dispositivo posterior, que simula
el giro en sentido anti horario del dispositivo.

o Un botdn de paso a la instantdnea del dispositivo superior, que simula
el giro hacia arriba del dispositivo.

o Un botdn de paso a la instantdnea del dispositivo inferior, que simula
el giro hacia abajo del dispositivo.

o Un botén de aumento de zoom que realiza una ampliacién de la
imagen del dispositivo.

o Un botdn de disminucién de zoom que realiza una reduccién de la
imagen del dispositivo.

o Un botdn de paso de instantaneas automatico en sentido horario que
simula el giro continuado del dispositivo.

- El logotipo del museo de informatica a la parte
superior izquierda de la pantalla. & @

Figura 65. Logotipo museo informatica.

- Un botdn que cuando es pulsado tiene la funcionalidad de llevarnos
a la pantalla inicial del miniSite. h

Figura 66. Boton Home Interaccion.
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o Audio:

Este apartado contiene:

- Un reproductor de video/audio
situado ligeramente en la parte
izquierda inferior de la pantalla. Este
reproductor dispone de 5 botones,
una linea de tiempo de reproduccidn
y un espacio reservado para la
visualizacién del video/audio. Los
distintos botones, de izquierda a
derecha, desempefian las siguientes

funciones: Figura 67. Reproductor seccion audio.

Funcidn play/pause de la reproduccion.
Funcidn stop de la reproduccién.
Funcién retroceso de la reproduccién.
Funcién avance de la reproduccién.

O O O O O

Funcién mute del sonido de la reproduccién.

Aparte de las distintas funciones de los botones también existe la posibilidad
de deslizamiento del marcador de tiempo de reproduccion que nos ayuda a
poder seleccionar un instante concreto en el tiempo para que la reproduccion
continue desde el instante deseado.

- Tres botones de seleccion de las distintas
reproducciones de audio disponibles. Dependiendo Audio 1
de cada botdn nos cargard una reproduccion u otra i

en el reproductor. .
Audio 2
A

Audio 3
=

Figura 68. Botones seccion Audio.

- El logotipo del museo de informatica a la parte
superior izquierda de la pantalla.

Figura 69. Logo Museo seccion audio.

- Un botén que cuando es pulsado tiene la funcionalidad de

llevarnos a la pantalla inicial del miniSite.

Figura 70. Boton Home Audio.
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o Ficha descriptiva:

Este apartado contiene:

Un visualizador de documentos PDF integrado con distintas funcionalidades,

gue son:
o Disponibilidad L @ + 1 3 ® 299d
de utilizacion de Amstrad CPC 464 I
barras
deslizables,
tanto lateral =

como inferior,

llustracion 1. Amstrad CPC 464 con monitor color

para poder
visualizar una ElAmstrad CPC 464 fue unordenador doméstico creado y comercializado por la
empresa briténica Amstrad Consumer Pl la cual se dedicaba a la produccién y venta de
Z0na aparatos de televisores, radios e Hi-Fi, y decidi6 incluir ordenadores entre su catélogo de
productos.
d ete rmina d a d e Las caracteristicas del ordenador eran:
la hoja del + CPUZilog Z80A a 4 MHz pero dando un rendimiento efectivo de un 780 a 3,3 MHz.
= Todos los modelos CPC se basaban en un procesador Z80 de Zilog a 4 MHz Sin
d ocume nto embargo, a causa de estar la memoria RAM compartida con el circuito de video, el

Il ]

seleccionada con
Figura 71. Visulizador de documentos.
mas detalle.

o Disponibilidad de visualizacidon en parte superior de la pantalla de un
texto en formato “nimero de hoja actual / total hojas del documento”
para poder situar al usuario en la hoja deseada.

o Disponibilidad de creaciéon de enlaces en el texto integrado en el
documento resaltados de color azul.

o Disponibilidad de seis botones que realizan distintas acciones. Voy a
especificar cada una de ellas refiriéndome a los distintos botones de
izquierda a derecha:

= Retroceso a la pagina del documento anterior.

= Avance a la pagina del documento siguiente.

= Disminucion de zoom de la vista del documento.

= Ajuste automatico de la vista encajada en pantalla.
= Ajuste a escala 1:1 de la vista del documento.

=  Aumento de zoom de la vista del documento.

- Un botdn situado en la parte superior izquierda que cuando es
pulsado tiene la funcionalidad de llevarnos a la pantalla inicial del h

miniSite. Figura 72. Botén Home ficha
descriptiva.
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o Video:

Este apartado contiene:

- Un reproductor de video/audio
situado ligeramente en la parte
izquierda inferior de la pantalla.
Este reproductor dispone de 5
botones, una linea de tiempo de
reproduccion 'y un espacio
reservado para la visualizacidn
del video/audio. Los distintos
botones, de izquierda a derecha,

f

E)

desempefian las  siguientes

funciones: Figura 73. Reproductor seccién video.
o Funcién play/pause de la

reproduccion.

Funcién stop de la reproduccién.

Funcién retroceso de la reproduccién.

Funcién avance de la reproduccién.

O O O O

Funcién mute del sonido de la reproduccién.

Aparte de las distintas funciones de los botones también existe la posibilidad
de deslizamiento del marcador de tiempo de reproduccién que nos ayuda a
poder seleccionar un instante concreto en el tiempo para que la reproduccion
continue desde el instante deseado.

- Tres botones de seleccién de las distintas reproducciones
de video disponibles. Dependiendo de cada botén nos Video 1
cargara una reproduccién u otra en el reproductor.

Video 2

Video 3

Figura 74. Botones seccidn video.

- El logotipo del museo de informatica a la parte
superior derecha de la pantalla.

Figura 75. Logotipo Museo informatica.

- Un botdn que cuando es pulsado tiene la funcionalidad de llevarnos
a la pantalla inicial del miniSite.

Figura 76. Boton Home video.
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3.1.4. Arquitectura de la informacién:

En este apartado he reflejado el esquema que tienen los miniSites creados. A
continuacién paso a explicar cada una de las diferentes secciones.

PAGINA INICIAL
WEB DEL
MUSEO

A

\ J

SECCION DEL
DISPOSITIVO
SELECCIONADO

A

/

MENU
PRINCIPAL

A

y y

Y Y Y
< ‘ > < > < EXPERIENCIAS > VIDEO FICHA
INTERACCION AUDIO DE USO DEMOSTRATI\@ GESCRIPTIV;’D

MINISITE

Figura 77. Arquitectura de la informacion
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o Interaccién:
En este contenido el usuario podra interactuar con la ayuda del ratén o teclado
sobre el objeto seleccionado. Esta opcién permitira rotar el objeto, ya sea
hacia la derecha o hacia la izquierda consiguiendo una visualizacién de 360°,
acercar o alejar el objeto, pudiendo observar mejor los detalles de éste, y
seleccionar la velocidad de rotacién automatica del objeto, para una rotacién
de 360° automatica.

o Audio:
En este contenido el usuario podrd escuchar a través de una pista de
reproduccion el sonido que producia el dispositivo durante su funcionamiento.
Cabe destacar que solo contendran este contenido los dispositivos que sean
impresoras, ya que los otros dispositivos generan un sonido uniforme y
constante que no tiene mayor interés.

o Experiencias de uso:
En este contenido el usuario podrd ver un video de una entrevista. En esta

entrevista participaran diferentes profesores de la ETSINF que responderan
distintas preguntas que se le realizardn sobre un dispositivo determinado,
conociendo asi la opinién del entrevistado sobre el dispositivo y sabiendo
principalmente que ha significado este dispositivo en su vida.

o Video demostrativo:

En este contenido el usuario podra ver un video del dispositivo en total
funcionamiento. Con la inclusién del video el usuario podra tener una
vision mas clara de como funcionaba el dispositivo y como llevaba a
cabo las diferentes tareas.

El usuario tendra el control absoluto de la reproduccién del video, ya
que podrd manipular la barra de reproduccién y los principales controles
(play, pause, ...) pudiendo de este modo volver a ver los momentos mas
destacados del video o pausarlo en caso de desearlo.

o Ficha descriptiva:
En este contenido el usuario podra ver una ficha descriptiva del dispositivo en

formato PDF. En él se especificaran las caracteristicas técnicas, los materiales
de los que estd hecho, la fecha de fabricacidn, las funciones que realizaba, etc.
El usuario podra explorar el PDF como lo desee, pudiendo hacer busquedas de
palabras determinadas dentro de éste, adelantar o retrasar las paginas de
especificaciones, etc.
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En este apartado hemos visto el esquema que especifica la arquitectura de la
informacién y una breve descripcién de cada seccidon que contienen los miniSites.

Para comprobar que se han alcanzado los objetivos propuestos con la creacién de las
distintas secciones, he creado una tabla donde se cruzan los objetivos propuestos con
los contenidos aportados a cada miniSite, para posteriormente poder concluir si
realmente se han cubierto todos los objetivos iniciales.

TABLA RELACIONAL CONTENIDOS

Experiencias . Ficha
P Video

CONTENIDOS - OBJETIVOS | Interacciéon | Audio L
de uso Descriptiva

Promocionar el
Museo de
Informatica

Visita al Museo
distintay v v

especial

<
<
<

Divulgar la
historia de la
informatica

Para la ETSINF

Informacién v
interactiva

Informacién v
amena

OBIJETIVOS
Para la
Usuarios

Visita distinta a la v
presencial

AT NI NI NI BN
AT NI NI NI IR N

Poder interactuar v v

Oir sonido que
produce el v
dispositivo

Ver videos v v

demostrativos

Para mi

Consultar
documentacion v
del dispositivo

Tabla 3. Tabla Relacion contenidos - objetivos

Como podemos observar, una vez analizada la tabla, podemos concluir que todos los
objetivos propuestos se han alcanzado con los contenidos que aportan los miniSites
interactivos.

Si analizamos los objetivos de la ETSINF observamos que el de promocionar el museo
no se consigue de forma directa con los contenidos, pero si de forma indirecta una vez
gue los aplicamos todos de forma conjunta en cada miniSite y éste a su vez dentro de
la web.

Por otra parte, si vemos los objetivos de los usuarios visitantes y mis objetivos
personales, podemos decir que si que se cumplen con los contenidos que he aportado
a los miniSites, concluyendo que los contenidos integrados son adecuados para
conseguir los objetivos propuestos.
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3.1.5. Metafora.

Mi intencidn es que el usuario visitante del miniSite se encuentre integrado en una
especie de videojuego, es decir, simular en la medida de lo posible que el usuario esté
jugando a un videojuego convencional, pudiendo entrar por distintas pantallas, ir
eligiendo sus propios destinos, usar el teclado para realizar diversas acciones, etc.

3.1.6. Especificacidon de las distintas pantallas.

En este apartado realizaremos una descripcién de las distintas pantallas
interactivas que disponen los miniSites con sus correspondientes elementos,
especificando para cada uno de ellos las caracteristicas mas destacadas.

Las pantallas son las siguientes:

Pantalla “Inicio”:

La distribucion de los elementos de la pantalla es la siguiente:

M1

M2

M3

M4
T1

Figura 78. Representacion pantalla inicial.

Las caracteristicas de los distintos elementos que forman la pantalla son:
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Nombre:

11

Descripcion:

La imagen tiene unas dimensiones de 800x600 pixeles que ocupan
todo el fondo disponible de la pantalla. El estilo de la imagen es
del tipo “wireframe” donde predomina el color negro y se
combina con unas lineas rectas blancas que simulan una
estructura de un edificio en perspectiva.

Comportamiento:

El comportamiento de la imagen es simplemente para establecer
el fondo de pantalla.

Tabla 4. Tabla 11 pantalla inicial.

Nombre:

12

Descripcion:

La imagen tiene unas dimensiones de 270x110 pixeles. Esta
situada ligeramente en la parte superior derecha de la pantalla.
Tiene la caracteristica de tener el fondo transparente, situdndose
de esta forma encima de la imagen de fondo y solo mostrandose
la silueta de la imagen, que en este caso es un texto con un
simbolo. El texto que dispone la imagen estd escrito en letras
minusculas y acompafiado por un simbolo de color rojo redondo
en la parte final simulando la letra “O” de la palabra museo. Las
letras son de color blanco para poder contrastar con el fondo
negro.

Comportamiento:

Inicialmente la imagen sale por la parte derecha de la pantalla, y
de forma uniforme en el tiempo se desplaza hacia la parte
izquierda de la pantalla para a continuacion volver a desplazarse a
la parte superior derecha de la pantalla. Todo este desplazamiento
se produce en un tiempo de 2 segundos aproximadamente. Cabe
destacar también que la imagen estd importada en formato .psd
para hacer posible que se visualice la silueta de la imagen sobre la
imagen de fondo.

Tabla 5. Tabla 12 pantalla inicial.
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Nombre:

T1

Descripcion:

El texto redactado es “Amstrad CPC 464”. En este caso el texto no
dispone de hipervinculos.

Apariencia:

El texto tiene unas dimensiones de 500x200 pixeles. Estd situado
en la parte inferior derecha de la pantalla. Es de tipo estatico, con
un tamafno de fuente 27, negrita, color blanco y con estilo de
fuente “Bookman Old Style”. En este caso el texto no conserva el
estilo del resto de la interfaz.

Comportamiento:

Inicialmente el texto sale desde el centro de la pantalla con un
tamafio muy reducido y con factor Alfa = 0%. Posteriormente el
texto se va haciendo grande desde todos los angulos y va
aumentando progresivamente el nivel de Alfa hasta alcanzar el
100% y situarse en la posicién final indicada en la pantalla.

Origen de datos:

En este caso el texto vendra de origen con la aplicacion.

Tabla 6. Tabla T1 pantalla inicial.

Nombre:

M1

Descripcion:

El botdn recibe el nombre técnico de “botoninteraccién_mc” en la
aplicacion Flash. En este caso el botén dispone de un hipervinculo
a la pantalla llamada “Interacciéon”.

Apariencia:

El botdn tiene 222 pixeles de ancho por 76 de alto. Estd situado en
la parte lateral derecha de la pantalla. El fondo es de color rojo y
con degradados negros a los laterales. También dispone de un
texto “INTERACCION” en el centro del botdn de color blanco, con
estilo negrita y con fuente tipo “Book Old Style” al tamaiio 22.

Comportamiento:

El botdn inicialmente sale por la parte derecha de la pantalla y de
forma muy rapida en el tiempo se coloca a la parte izquierda
quedandose inmoévil y en la situacién reflejada en la pantalla
descriptiva. Cabe destacar que cuando el usuario coloca el cursor
encima del botdn el texto del botdn se desplaza ligeramente a la
parte derecha de éste y cambia de color pasando a negro.
También aparece un rectangulo negro en la parte mas a la
izquierda del botdn. Cuando el usuario no tiene el cursor encima
el botdén recupera su estado original. Finalmente cuando el
usuario pulsa el botén nos enlaza con la pantalla “Interaccion”
detallada mas abajo.

Origen de datos:

En este caso el botdn vendra de origen con la aplicacién.

Tabla 7. Tabla M1 pantalla inicial.
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Nombre:

M2

Descripcion:

El botédn recibe el nombre técnico de “botonAudio_mc” en la
aplicacion Flash. En este caso el botdn dispone de un hipervinculo
a la pantalla llamada “Audio”.

Apariencia:

El botdn tiene 222 pixeles de ancho por 76 de alto. Estd situado en
la parte lateral derecha de la pantalla. El fondo es de color rojo y
con degradados negros a los laterales. También dispone de un
texto “AUDIO” en el centro del botdn de color blanco, con estilo
negrita y con fuente tipo “Book Old Style” al tamafio 22.

Comportamiento:

El botdn inicialmente sale por la parte derecha de la pantalla y de
forma muy rapida en el tiempo se coloca a la parte izquierda
quedandose inmovil y en la situacion reflejada en la pantalla
descriptiva. Cabe destacar que cuando el usuario coloca el cursor
encima del botdn el texto del botdn se desplaza ligeramente a la
parte derecha de éste y cambia de color pasando a negro.
También aparece un rectangulo negro en la parte mas a la
izquierda del botén. Cuando el usuario no tiene el cursor encima
el botdén recupera su estado original. Finalmente cuando el
usuario pulsa el botdn nos enlaza con la pantalla “Audio” detallada
mas abajo.

Origen de datos:

En este caso el botén vendra de origen con la aplicacién.

Tabla 8. Tabla M3 pantalla inicial.
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Nombre:

M3

Descripcion:

El botén recibe el nombre técnico de “botonFichaDescriptiva_mc”
en la aplicacién Flash. En este caso el botdén dispone de un
hipervinculo a la pantalla lamada “Ficha Descriptiva”.

Apariencia:

El botdn tiene 222 pixeles de ancho por 76 de alto. Estd situado en
la parte lateral derecha de la pantalla. El fondo es de color rojo y
con degradados negros a los laterales. También dispone de un
texto “FICHA DESCRIPTIVA” en el centro del botén de color blanco,
con estilo negrita y con fuente tipo “Book Old Style” al tamafio 22.

Comportamiento:

El botdn inicialmente sale por la parte derecha de la pantalla y de
forma muy rapida en el tiempo se coloca a la parte izquierda
quedandose inmovil y en la situacion reflejada en la pantalla
descriptiva. Cabe destacar que cuando el usuario coloca el cursor
encima del botdn el texto del botdn se desplaza ligeramente a la
parte derecha de éste y cambia de color pasando a negro.
También aparece un rectdngulo negro en la parte mds a la
izquierda del botén. Cuando el usuario no tiene el cursor encima
el botdén recupera su estado original. Finalmente cuando el
usuario pulsa el botdon nos enlaza con la pantalla “Ficha
Descriptiva” detallada mas abajo.

Origen de datos:

En este caso el botdn vendra de origen con la aplicacién.

Tabla 9. Tabla M3 pantalla inicial.
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Nombre:

M4

Descripcion:

El botdn recibe el nombre técnico de
“botonVideoDemostrativo_mc” en la aplicacién Flash. En este
caso el botdon dispone de un hipervinculo a la pantalla Ilamada
“Video Demostrativo”.

Apariencia:

El botdn tiene 222 pixeles de ancho por 76 de alto. Estd situado en
la parte lateral derecha de la pantalla. El fondo es de color rojo y
con degradados negros a los laterales. También dispone de un
texto “VIDEO DEMOSTRATIVO” en el centro del botén de color
blanco, con estilo negrita y con fuente tipo “Book Old Style” al
tamafio 22.

Comportamiento:

El botdn inicialmente sale por la parte derecha de la pantalla y de
forma muy rapida en el tiempo se coloca a la parte izquierda
quedandose inmovil y en la situacion reflejada en la pantalla
descriptiva. Cabe destacar que cuando el usuario coloca el cursor
encima del botdn el texto del botdn se desplaza ligeramente a la
parte derecha de éste y cambia de color pasando a negro.
También aparece un rectdngulo negro en la parte mdas a la
izquierda del botén. Cuando el usuario no tiene el cursor encima
el botdn recupera su estado original. Finalmente cuando el
usuario pulsa el botdn nos enlaza con la pantalla “Video
Demostrativo” detallada mas abajo.

Origen de datos:

En este caso el botdn vendra de origen con la aplicacién.

Tabla 10. Tabla M4 pantalla inicial.
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Pantalla “Interaccidon”:

La distribucion de los elementos de la pantalla es la siguiente:

M2 | M3 | M4 || M5 || M6 || M7 || M8

Figura 79. Representacion pantalla interaccion.

Las caracteristicas de los distintos elementos que forman la pantalla son:

Nombre:

11

Descripcion:

La imagen tiene unas dimensiones de 145x60 pixeles. Esta situada
en la parte superior izquierda de la pantalla. Tiene la caracteristica
de tener el fondo transparente, situandose de esta forma encima
de la imagen de fondo y solo mostrandose la silueta de la imagen,
gue en este caso es un texto con un simbolo. El texto que dispone
la imagen esta escrito en letras minusculas y acompaiiado por un
simbolo de color rojo redondo en la parte final simulando la letra
“0” de la palabra museo. Las letras son de color gris para poder
contrastar un poco con el fondo blanco.

Comportamiento:

Inicialmente la imagen estd situada en la parte derecha de la
pantalla, y de forma muy rapida en el tiempo se desplaza hacia la
parte izquierda superior de la pantalla. Todo este desplazamiento
se produce en un breve intervalo de tiempo de aproximadamente
1 segundo. Cabe destacar también que la imagen esta importada
en formato .psd para hacer posible que se visualice la silueta de la
imagen sobre la imagen de fondo.

Tabla 11. Tabla I1 pantalla interaccion.
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Nombre:

12

Descripcion:

La imagen tiene unas dimensiones de 500x400 pixeles. Esta
situada en el centro de la pantalla. Tiene la caracteristica de tener
el fondo transparente, situandose de esta forma encima de la
imagen de fondo y solo mostrandose la silueta de la imagen, que
en este caso es la imagen del dispositivo.

Comportamiento:

La imagen siempre esta situada en el centro de la pantalla, desde
gue entramos en la pantalla hasta que nos salimos de ella. La
peculiaridad de la imagen es que mediante los botones inferiores
de la imagen o con la ayuda del ratén, el usuario es capaz de
seleccionar una determinada imagen que estd situada de forma
correlativa a las anteriores formando una especie de malla para
simular la rotacion del dispositivo.

Tabla 12. Tabla 12 pantalla interaccion.

Nombre:

M1

Descripcion:

El botén recibe el nombre técnico de
“botonHomelnteraccion_mc” en la aplicacién Flash. En este caso
el botdn dispone de un hipervinculo a la pantalla llamada “Inicio”.

Apariencia:

El botdn tiene 38 pixeles de ancho por 38 de alto. Esta situado en
la parte superior derecha de la pantalla. Su color es azul oscuro
con un reborde de color blanco, y tiene aplicado un efecto brillo
del 18%.

Comportamiento:

El botdn siempre esta situado a la parte superior derecha de la
pantalla permaneciendo inmévil. Cuando el usuario pulsa el botén
nos enlaza con la pantalla “Inicio” detallada mas arriba.

Origen de datos:

En este caso el botdn vendra de origen con la aplicacién.

Tabla 13. Tabla M1 pantalla interaccion.
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Nombre:

M2

Descripcion:

El botén M2 no recibe nombre técnico debido a que no viene
predeterminado de la aplicacion Flash, sino de la aplicacién
ObjectVR. El botdn dispone de un hipervinculo a la siguiente
imagen situada a la parte izquierda de la imagen actual
perteneciente a una malla de imagenes que forman el dispositivo.

Apariencia:

El botén tiene alrededor de unos 10x10 pixeles de tamano en
estado de reposo, en cambio pasa a tener unos 25x25 pixeles en
estado de trabajo. En estado de reposo el botén tiene un color
grisaceo y difuminado, en cambio en estado de trabajo el botén
cambia su apariencia y pasa a ser gris oscuro y con un alto
contraste respecto a su estado anterior.

Comportamiento:

El botén siempre estd dentro de la barra situada en la parte
inferior de la imagen. Cuando el usuario situa el ratéon encima el
botdn pasa a estar en esta de trabajo, en cambio cuando el ratén
estd fuera de la barra el botdn pasa a estar en estado de reposo.

Origen de datos:

En este caso el botdn no viene de origen con la aplicacion.

Tabla 14. Tabla M2 pantalla interaccion.

Nombre:

M3

Descripcion:

El botéon M3 no recibe nombre técnico debido a que no viene
predeterminado de la aplicacién Flash, sino de la aplicacién
ObjectVR. El botdén dispone de un hipervinculo a la siguiente
imagen situada a la parte derecha de la imagen actual
perteneciente a una malla de imagenes que forman el dispositivo.

Apariencia:

El botdn tiene alrededor de unos 10x10 pixeles de tamafio en
estado de reposo, en cambio pasa a tener unos 25x25 pixeles en
estado de trabajo. En estado de reposo el botén tiene un color
grisaceo y difuminado, en cambio en estado de trabajo el botdn
cambia su apariencia y pasa a ser gris oscuro y con un alto
contraste respecto a su estado anterior.

Comportamiento:

El botdn siempre esta dentro de la barra de botones situada en la
parte inferior de la imagen. Cuando el usuario sitia el ratdn
encima de la barra el botdn pasa a estar en esta de trabajo, en
cambio cuando el ratdon estd fuera de la barra el botdn pasa a
estar en estado de reposo.

Origen de datos:

En este caso el botdn no viene de origen con la aplicacion.

Tabla 15. Tabla M3 pantalla de interaccion.

PFC - Jorge Donat Olcina

Pagina 54




Nombre:

M4

Descripcion:

El botdon M4 no recibe nombre técnico debido a que no viene
predeterminado de la aplicacion Flash, sino de la aplicacidn
ObjectVR. El botdn dispone de un hipervinculo a la siguiente
imagen situada arriba de la imagen actual perteneciente a una
malla de imagenes que forman el dispositivo.

Apariencia:

El botén tiene alrededor de unos 10x10 pixeles de tamafio en
estado de reposo, en cambio pasa a tener unos 25x25 pixeles en
estado de trabajo. En estado de reposo el botén tiene un color
grisaceo y difuminado, en cambio en estado de trabajo el botén
cambia su apariencia y pasa a ser gris oscuro y con un alto
contraste respecto a su estado anterior.

Comportamiento:

El botdn siempre esta dentro de la barra de botones situada en la
parte inferior de la imagen. Cuando el usuario sitda el ratén
encima de la barra el botdn pasa a estar en esta de trabajo, en
cambio cuando el ratén estd fuera de la barra el botén pasa a
estar en estado de reposo.

Origen de datos:

En este caso el botdn no viene de origen con la aplicacion.

Tabla 16. Tabla M4 pantalla de interaccion.

Nombre:

M5

Descripcion:

El botéon M5 no recibe nombre técnico debido a que no viene
predeterminado de la aplicacién Flash, sino de la aplicacién
ObjectVR. El botdn dispone de un hipervinculo a la siguiente
imagen situada abajo de la imagen actual perteneciente a una
malla de imagenes que forman el dispositivo.

Apariencia:

El botdn tiene alrededor de unos 10x10 pixeles de tamafio en
estado de reposo, en cambio pasa a tener unos 25x25 pixeles en
estado de trabajo. En estado de reposo el botén tiene un color
grisaceo y difuminado, en cambio en estado de trabajo el botdn
cambia su apariencia y pasa a ser gris oscuro y con un alto
contraste respecto a su estado anterior.

Comportamiento:

El botdn siempre esta dentro de la barra de botones situada en la
parte inferior de la imagen. Cuando el usuario sitia el ratén
encima de la barra el botén pasa a estar en esta de trabajo, en
cambio cuando el ratdon estd fuera de la barra el botdn pasa a
estar en estado de reposo.

Origen de datos:

En este caso el botdn no viene de origen con la aplicacion.

Tabla 17. Tabla M5 pantalla de interaccion.
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Nombre:

M6

Descripcion:

El botdon M6 no recibe nombre técnico debido a que no viene
predeterminado de la aplicacion Flash, sino de la aplicacidn
ObjectVR. El botén dispone de la propiedad de ampliar el zoom de
la imagen cuando es pulsado.

Apariencia:

El botén tiene alrededor de unos 10x10 pixeles de tamafio en
estado de reposo, en cambio pasa a tener unos 25x25 pixeles en
estado de trabajo. En estado de reposo el botén tiene un color
grisdceo y difuminado, en cambio en estado de trabajo el botdn
cambia su apariencia y pasa a ser gris oscuro y con un alto
contraste respecto a su estado anterior.

Comportamiento:

El botdn siempre esta dentro de la barra de botones situada en la
parte inferior de la imagen. Cuando el usuario sitda el ratén
encima de la barra el botdn pasa a estar en esta de trabajo, en
cambio cuando el raton estd fuera de la barra el botdén pasa a
estar en estado de reposo.

Origen de datos:

En este caso el botdn no viene de origen con la aplicacion.

Tabla 18. Tabla M6 pantalla de interaccion.

Nombre:

M7

Descripcion:

El botdon M7 no recibe nombre técnico debido a que no viene
predeterminado de la aplicacién Flash, sino de la aplicacién
ObjectVR. El botdn dispone de la propiedad de reducir el zoom de
la imagen cuando es pulsado.

Apariencia:

El botdn tiene alrededor de unos 10x10 pixeles de tamafio en
estado de reposo, en cambio pasa a tener unos 25x25 pixeles en
estado de trabajo. En estado de reposo el botén tiene un color
grisaceo y difuminado, en cambio en estado de trabajo el botdn
cambia su apariencia y pasa a ser gris oscuro y con un alto
contraste respecto a su estado anterior.

Comportamiento:

El botdn siempre esta dentro de la barra de botones situada en la
parte inferior de la imagen. Cuando el usuario sitia el ratdn
encima de la barra el botdn pasa a estar en esta de trabajo, en
cambio cuando el raton estd fuera de la barra el botdn pasa a
estar en estado de reposo.

Origen de datos:

En este caso el botdn no viene de origen con la aplicacion.

Tabla 19. Tabla M7 pantalla interaccion.
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Nombre:

M8

Descripcion:

El botén M8 no recibe nombre técnico debido a que no viene
predeterminado de la aplicacion Flash, sino de la aplicacidn
ObjectVR. El botén dispone de la propiedad de hacer que las
imagenes que forman la malla de imdagenes vayan pasando de
izquierda a derecha para simular la rotacién del objeto de forma
continuada cuando es pulsado una vez, y por otra parte dispone
de la propiedad de hacer que las imagenes que forman la malla de
imagenes paren su rotacion, parando la imagen actual y dejandola
fija, simulando que el objeto esta parado.

Apariencia:

El botdn tiene alrededor de unos 10x10 pixeles de tamafio en
estado de reposo, en cambio pasa a tener unos 25x25 pixeles en
estado de trabajo. En estado de reposo el botén tiene un color
grisaceo y difuminado, en cambio en estado de trabajo el botdn
cambia su apariencia y pasa a ser gris oscuro y con un alto
contraste respecto a su estado anterior.

Comportamiento:

El botdn siempre esta dentro de la barra de botones situada en la
parte inferior de la imagen. Cuando el usuario sitda el ratén
encima de la barra el botdn pasa a estar en esta de trabajo, en
cambio cuando el ratdon estd fuera de la barra el botdén pasa a
estar en estado de reposo.

Origen de datos:

En este caso el botdn no viene de origen con la aplicacion.

Tabla 20. Tabla M8 pantalla interaccion.
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Pantalla “Audio”:

La distribucion de los elementos de la pantalla es la siguiente:

<

M2

M5 M3

M4

Figura 80. Representacion pantalla Audio

Las caracteristicas de los distintos elementos que forman la pantalla son:

Nombre:

M1

Descripcion:

El botdén recibe el nombre técnico de “botonHomeAudio_mc” en
la aplicaciéon Flash. En este caso el botdén dispone de un
hipervinculo a la pantalla llamada “Inicio”.

Apariencia:

El botdn tiene 38 pixeles de ancho por 38 de alto. Esta situado en
la parte superior derecha de la pantalla. Su color es azul oscuro
con un reborde de color blanco, y tiene aplicado un efecto brillo
del 18%.

Comportamiento:

El botdn siempre esta situado a la parte superior derecha de la
pantalla permaneciendo inmdévil. Cuando el usuario pulsa el botén
nos enlaza con la pantalla “Inicio” detallada mas arriba.

Origen de datos:

En este caso el botdn vendra de origen con la aplicacién.

Tabla 21. Tabla M1 pantalla Audio.
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Nombre:

M2

Descripcion:

El botdn recibe el nombre técnico de “botonAudiol_mc” en la
aplicacion Flash. En este caso el botdn dispone de un hipervinculo
a un video llamado “nombreDispositivoAudiol”.

Apariencia:

El botdn tiene 222 pixeles de ancho por 76 de alto. Estd situado en
la parte lateral derecha de la pantalla. El fondo es de color rojo y
con degradados negros a los laterales. También dispone de un
texto “AUDIO 1” en el centro del botdn de color blanco, con estilo
negrita y con fuente tipo “Book Old Style” al tamafio 22.

Comportamiento:

El botdn inicialmente sale por el borde derecho de la pantalla y de
forma muy rdpida en el tiempo se coloca a la parte derecha
quedandose inmovil y en la situacion reflejada en la pantalla
descriptiva. Cabe destacar que cuando el usuario coloca el cursor
encima del botdn todo el botdn se desplaza ligeramente a la parte
derecha y no cambia de color. Cuando el usuario no tiene el cursor
encima el botdn recupera su estado original. Finalmente cuando el
usuario pulsa el botén nos carga el video
“nombreDispositivoAudiol” en el reproductor “M4” que se
detallada mas abajo y se ve reflejado en la imagen ilustrativa
anterior.

Origen de datos:

En este caso el botdn vendra de origen con la aplicacién.

Tabla 22. Tabla M2 pantalla Audio.
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Nombre:

M3

Descripcion:

El botdn recibe el nombre técnico de “botonAudio2_mc” en Ia
aplicacion Flash. En este caso el botdn dispone de un hipervinculo
a un video llamado “nombreDispositivoAudio2”.

Apariencia:

El botdn tiene 222 pixeles de ancho por 76 de alto. Estd situado en
la parte lateral derecha de la pantalla. El fondo es de color rojo y
con degradados negros a los laterales. También dispone de un
texto “AUDIO 2” en el centro del botdn de color blanco, con estilo
negrita y con fuente tipo “Book Old Style” al tamafio 22.

Comportamiento:

El botdn inicialmente sale por el borde derecho de la pantalla y de
forma muy rdpida en el tiempo se coloca a la parte derecha
quedandose inmovil y en la situacion reflejada en la pantalla
descriptiva. Cabe destacar que cuando el usuario coloca el cursor
encima del botdn todo el botén se desplaza ligeramente a la parte
derecha y no cambia de color. Cuando el usuario no tiene el cursor
encima el botdn recupera su estado original. Finalmente cuando el
usuario pulsa el botén nos carga el video
“nombreDispositivoAudio2” en el reproductor “M4” que se
detallada mas abajo y se ve reflejado en la imagen ilustrativa
anterior.

Origen de datos:

En este caso el botdn vendra de origen con la aplicacién.

Tabla 23. Tabla M3 pantalla Audio.
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Nombre:

M4

Descripcion:

El botén recibe el nombre técnico de “botonAudio3_mc” en la
aplicacion Flash. En este caso el botdn dispone de un hipervinculo
a unvideo llamado “nombreDispositivoAudio3”.

Apariencia:

El botdn tiene 222 pixeles de ancho por 76 de alto. Estd situado en
la parte lateral derecha de la pantalla. El fondo es de color rojo y
con degradados negros a los laterales. También dispone de un
texto “AUDIO 3” en el centro del botdn de color blanco, con estilo
negrita y con fuente tipo “Book Old Style” al tamafio 22.

Comportamiento:

El botdn inicialmente sale por el borde derecho de la pantalla y de
forma muy rdpida en el tiempo se coloca a la parte derecha
quedandose inmovil y en la situacion reflejada en la pantalla
descriptiva. Cabe destacar que cuando el usuario coloca el cursor
encima del botdn todo el botdn se desplaza ligeramente a la parte
derecha y no cambia de color. Cuando el usuario no tiene el cursor
encima el botdn recupera su estado original. Finalmente cuando el
usuario pulsa el botén nos carga el video
“nombreDispositivoAudio3” en el reproductor “M4” que se
detallada mas abajo y se ve reflejado en la imagen ilustrativa
anterior.

Origen de datos:

En este caso el botdn vendra de origen con la aplicacién.

Tabla 24. Tabla M4 pantalla Audio
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Nombre:

M5

Descripcion:

El reproductor recibe el nombre técnico de “Audio” en la
aplicacion Flash. La principal funcion de este reproductor es
reproducir los distintos archivos que se cargan en él.

Apariencia:

El reproductor tiene un tamafio de 500x400 pixeles. El tipo de skin
seleccionado para el aspecto de la barra de botones es
“SkinUnderAlINoVolCaptionNoFull”. El color de la barra de
botones inferior es de color grisdceo para que tenga una relacidn
de color con la imagen de fondo seleccionada. Como hemos
comentado el reproductor dispone de una barra de botones en Ia
parte inferior que dispone de 5 botones y una linea de
reproduccion.

Comportamiento:

En este caso el reproductor carga automdaticamente el video
“nombreDispositivoAudiol” situado en la raiz del archivo
ejecutable. Dependiendo de si pulsamos o no algun botén de
carga de video anteriormente detallados se cargara o no un video
en el reproductor. Los 5 botones que dispone la barra de izquierda
a derecha tienen las siguientes funciones. El botén 1 tiene la
funcionalidad de pausar o inicializar la reproducciéon del video
cargado. El botdn 2 tiene la funcionalidad de parar la reproduccion
del video. El botdn 3 tiene la funcionalidad de retroceder en el
tiempo la reproduccién actual del video. El botén 4 tiene la
funcionalidad de avanzar en el tiempo la reproduccién actual del
video. El botdn 5 tiene la funcionalidad de silenciar por completo
el sonido del video o habilitar el sonido nuevamente. La linea de
reproduccion ayuda al usuario a ver el instante de tiempo que
ocupa la reproduccién, pudiendo con el cursor seleccionar el
instante deseado.

Origen de datos:

En este caso el reproductor vendra de origen con la aplicacién.

Tabla 25. Tabla M5 pantalla Audio.

Nombre:

11

Descripcion:

La imagen tiene unas dimensiones de 800x600 pixeles que ocupan
todo el fondo disponible de la pantalla. El estilo de la imagen es
del tipo “wireframe” donde predomina el color gris y se combina
con unos detalles en blanco blancos para dar una sensacion de
profundidad.

Comportamiento:

El comportamiento de la imagen es simplemente para establecer
el fondo de pantalla.

Tabla 26. Tabla 11 pantalla Audio.
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Nombre:

12

Descripcion:

La imagen tiene unas dimensiones de 270x110 pixeles. Estd
situada ligeramente en la parte superior derecha de la pantalla.
Tiene la caracteristica de tener el fondo transparente, situandose
de esta forma encima de la imagen de fondo y solo mostrandose
la silueta de la imagen, que en este caso es un texto con un
simbolo. El texto que dispone la imagen estd escrito en letras
minusculas y acompafiado por un simbolo de color rojo redondo
en la parte final simulando la letra “O” de la palabra museo. Las
letras son de color blanco para poder contrastar con el fondo
negro.

Comportamiento:

Inicialmente la imagen sale por la parte derecha de la pantalla, y
de forma uniforme en el tiempo se desplaza hacia la parte
izquierda de la pantalla para a continuacion volver a desplazarse a
la parte superior derecha de la pantalla. Todo este desplazamiento
se produce en un tiempo de 2 segundos aproximadamente. Cabe
destacar también que la imagen estd importada en formato .psd
para hacer posible que se visualice la silueta de la imagen sobre la
imagen de fondo.

Tabla 27. Tabla 12 pantalla Audio.
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Pantalla “Ficha Descriptiva

La distribucion de los elementos de la pantalla es la siguiente:

=<

T2

Figura 81. Representacion pantalla Ficha Técnica.

Las caracteristicas de los distintos elementos que forman la pantalla son:

Nombre:

M1

Descripcion:

El botén recibe el nombre técnico de
“botonHomeFichaDescriptiva_mc” en la aplicacién Flash. En este
caso el botén dispone de un hipervinculo a la pantalla llamada
“Inicio”.

Apariencia:

El botdn tiene 38 pixeles de ancho por 38 de alto. Esta situado en
la parte superior izquierda de la pantalla. Su color es azul oscuro
con un reborde de color blanco, y tiene aplicado un efecto brillo
del 18%.

Comportamiento:

El botdon siempre esta situado a la parte superior izquierda de la
pantalla permaneciendo inmdévil. Cuando el usuario pulsa el botén
nos enlaza con la pantalla “Inicio” detallada mas arriba.

Origen de datos:

En este caso el botdn vendra de origen con la aplicacién.

Tabla 28. Tabla M1 pantalla Ficha Descriptiva.
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Nombre:

M2

Descripcion:

El botén M2 no recibe nombre técnico debido a que no viene
predeterminado de la aplicacion Flash, sino de la aplicacidn
PDF2SWF. El botdén dispone de un hipervinculo a la pagina anterior
del conjunto de paginas que forman el documento Ficha
Descriptiva.

Apariencia:

El botdn tiene alrededor de unos 10x10 pixeles de tamafio. El
botdn tiene un color grisaceo y difuminado, quedando bastante
resaltado ya que el fondo de la pantalla es totalmente blanco, y
creando también hacia el usuario una percepcién y visualizacion
clara.

Comportamiento:

Cuando este botén es pulsado con la ayuda del raton el
documento nos enlazara directamente con la pagina
inmediatamente anterior a la actual, pudiendo simular el paso de
la hojas de un documento real.

Origen de datos:

En este caso el botdn no viene de origen con la aplicacion.

Tabla 29. Tabla M2 pantalla Ficha Descriptiva.

Nombre:

M3

Descripcion:

El botdon M3 no recibe nombre técnico debido a que no viene
predeterminado de la aplicacién Flash, sino de la aplicacién
PDF2SWF. El botén dispone de un hipervinculo a la pégina
posterior del conjunto de paginas que forman el documento Ficha
Descriptiva.

Apariencia:

El botdn tiene alrededor de unos 10x10 pixeles de tamafio. El
botdén tiene un color grisdceo y difuminado, quedando bastante
resaltado ya que el fondo de la pantalla es totalmente blanco, y
creando también hacia el usuario una percepcion y visualizacion
clara.

Comportamiento:

Cuando este botén es pulsado con la ayuda del raton el
documento nos enlazard directamente con la pagina
inmediatamente posterior a la actual, pudiendo simular el paso de
la hojas de un documento real.

Origen de datos:

En este caso el botdn no viene de origen con la aplicacion.

Tabla 30. Tabla M3 pantalla Ficha Descriptiva.
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Nombre:

M4

Descripcion:

El botdon M4 no recibe nombre técnico debido a que no viene
predeterminado de la aplicacion Flash, sino de la aplicacién
PDF2SWEF. El botén dispone de funcionalidad de ampliacién de
zoom.

Apariencia:

El botdn tiene alrededor de unos 10x10 pixeles de tamafio. El
botdn tiene un color grisaceo y difuminado, quedando bastante
resaltado ya que el fondo de la pantalla es totalmente blanco, y
creando también hacia el usuario una percepcidn y visualizacion
clara.

Comportamiento:

Cuando este boton es pulsado con la ayuda del ratén el zoom del
documento se amplia pudiendo ver las fuentes del texto con un
tamafio mayor e incluso ver las imagenes con mas detalle.

Origen de datos:

En este caso el botdn no viene de origen con la aplicacion.

Tabla 31. Tabla M4 pantalla Ficha Descriptiva.

Nombre:

M5

Descripcion:

El botéon M5 no recibe nombre técnico debido a que no viene
predeterminado de la aplicacién Flash, sino de la aplicacién
PDF2SWF. El botén dispone de la funcionalidad de ajuste
automatico de zoom del texto.

Apariencia:

El botdn tiene alrededor de unos 10x10 pixeles de tamafio. El
botdén tiene un color grisaceo y difuminado, quedando bastante
resaltado ya que el fondo de la pantalla es totalmente blanco, y
creando también hacia el usuario una percepcion y visualizacion
clara.

Comportamiento:

Cuando este botdn es pulsado con la ayuda del ratén el zoom del
documento se ajusta automaticamente viendo de esta forma el
texto centrado y sin tener que utilizar la barra de desplazamiento
horizontal para leer toda una fila de texto.

Origen de datos:

En este caso el botdn no viene de origen con la aplicacion.

Tabla 32. Tabla M5 pantalla Ficha Técnica.
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Nombre:

M6

Descripcion:

El botdon M6 no recibe nombre técnico debido a que no viene
predeterminado de la aplicacion Flash, sino de la aplicacidn
PDF2SWF. El botén dispone de la funcionalidad de ajuste
automatico de zoom del texto a una hoja completa.

Apariencia:

El botdn tiene alrededor de unos 10x10 pixeles de tamafio. El
botdn tiene un color grisaceo y difuminado, quedando bastante
resaltado ya que el fondo de la pantalla es totalmente blanco, y
creando también hacia el usuario una percepcidn y visualizacion
clara.

Comportamiento:

Cuando este boton es pulsado con la ayuda del ratén el zoom del
documento se ajusta automaticamente viendo de esta forma el
texto centrado y sin tener que utilizar la barra de desplazamiento
horizontal para leer toda una fila de texto, ni vertical, ya que se
muestra una visualizacion de toda la pagina entera.

Origen de datos:

En este caso el botdn no viene de origen con la aplicacion.

Tabla 33. Tabla M6 pantalla Ficha Descriptiva.

Nombre:

T1

Descripcion:

El texto muestra el “numeroPdginaActual /
numeroPdginasTotales”. En este caso el texto no dispone de
hipervinculos.

Apariencia:

El texto tiene unas dimensiones de 60x10 pixeles. Estd situado en
la parte superior de la pantalla. Es de tipo estdtico, con un tamafio
de fuente 14 aproximadamente y color gris. En este caso el texto
no conserva el estilo del resto de la interfaz.

Comportamiento:

El texto siempre figura en todo momento en la parte superior de
la pantalla. Tiene la funcionalidad de informar al usuario en todo
momento de la pagina actual que estad leyendo y la cantidad de
paginas totales que tiene el documento.

Origen de datos:

En este caso el texto no vendra de origen con la aplicacion.

Tabla 34. Tabla T1 pantalla Ficha Descriptiva.
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Nombre:

T2

Descripcion:

El texto muestra informacidn referente al dispositivo, es decir, es
una ficha descriptiva del dispositivo que estamos tratando. En
este caso el texto dispone de hipervinculos que nos pueden
ayudar a la hora de entender mejor algunos conceptos.

Apariencia:

El texto tiene un estilo de fuente “Tahoma” y un tamaio 11. Es de
color negro a excepcién de los hipervinculos existentes que son de
color azul y subrayados. En este caso el texto no conserva el estilo
del resto de la interfaz. Los titulos del texto tienen el mismo estilo
de fuente, pero en cambio su tamafo es 24.

Comportamiento:

El texto siempre figura en todo momento en la parte central de la
pantalla, a excepcion de cuando se utiliza la ampliacién o
reduccion de zoom que ya se debe de hacer uso de las barras
horizontales y laterales para situar el texto deseado en el centro
de la pantalla.

Origen de datos:

En este caso el texto no vendra de origen con la aplicacion.

Tabla 35. Tabla T2 pantalla Ficha Descriptiva.
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Pantalla “Video Demostrativo”:

La distribucion de los elementos de la pantalla es la siguiente:

M2

M5 M3

M4

Figura 82. Representacion pantalla Video Demostrativo.

Las caracteristicas de los distintos elementos que forman la pantalla son:

Nombre:

M1

Descripcion:

El botén recibe el nombre técnico de
“botonHomeVideoDemostrativo_mc” en la aplicacién Flash. En
este caso el botén dispone de un hipervinculo a la pantalla
llamada “Inicio”.

Apariencia:

El botdn tiene 38 pixeles de ancho por 38 de alto. Esta situado en
la parte superior derecha de la pantalla. Su color es azul oscuro
con un reborde de color blanco, y tiene aplicado un efecto brillo
del 18%.

Comportamiento:

El botdn siempre esta situado a la parte superior derecha de la
pantalla permaneciendo inmdévil. Cuando el usuario pulsa el botén
nos enlaza con la pantalla “Inicio” detallada mas arriba.

Origen de datos:

En este caso el botdn vendra de origen con la aplicacién.

Tabla 36. Tabla M1 pantalla Video Demostrativo.

PFC - Jorge Donat Olcina

Pagina 69




Nombre:

M2

Descripcion:

El botdn recibe el nombre técnico de
“botonVideoDemostrativol_mc” en la aplicacién Flash. En este
caso el botén dispone de un hipervinculo a un video llamado
“nombreDispositivoVideol”.

Apariencia:

El botdn tiene 222 pixeles de ancho por 76 de alto. Estd situado en
la parte lateral derecha de la pantalla. El fondo es de color rojo y
con degradados negros a los laterales. También dispone de un
texto “VIDEO 1” en el centro del botdn de color blanco, con estilo
negrita y con fuente tipo “Book Old Style” al tamafio 22.

Comportamiento:

El botdn inicialmente sale por el borde derecho de la pantalla y de
forma muy rdpida en el tiempo se coloca a la parte derecha
quedandose inmovil y en la situacion reflejada en la pantalla
descriptiva. Cabe destacar que cuando el usuario coloca el cursor
encima del botdn todo el botdn se desplaza ligeramente a la parte
derecha y no cambia de color. Cuando el usuario no tiene el cursor
encima el botdn recupera su estado original. Finalmente cuando el
usuario pulsa el botén nos carga el video
“nombreDispositivoVideol” en el reproductor “M4” que se
detallada mas abajo y se ve reflejado en la imagen ilustrativa
anterior.

Origen de datos:

En este caso el botdn vendra de origen con la aplicacién.

Tabla 37. Tabla M2 pantalla Video Demostrativo.
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Nombre:

M3

Descripcion:

El botdn recibe el nombre técnico de
“botonVideoDemostrativo2_mc” en la aplicacién Flash. En este
caso el botén dispone de un hipervinculo a un video llamado
“nombreDispositivoVideo2”.

Apariencia:

El botdn tiene 222 pixeles de ancho por 76 de alto. Estd situado en
la parte lateral derecha de la pantalla. El fondo es de color rojo y
con degradados negros a los laterales. También dispone de un
texto “VIDEO 2” en el centro del botdn de color blanco, con estilo
negrita y con fuente tipo “Book Old Style” al tamafio 22.

Comportamiento:

El botdn inicialmente sale por el borde derecho de la pantalla y de
forma muy rdpida en el tiempo se coloca a la parte derecha
quedandose inmovil y en la situacion reflejada en la pantalla
descriptiva. Cabe destacar que cuando el usuario coloca el cursor
encima del botdn todo el botdn se desplaza ligeramente a la parte
derecha y no cambia de color. Cuando el usuario no tiene el cursor
encima el botdn recupera su estado original. Finalmente cuando el
usuario pulsa el botén nos carga el video
“nombreDispositivoVideo2” en el reproductor “M4” que se
detallada mas abajo y se ve reflejado en la imagen ilustrativa
anterior.

Origen de datos:

En este caso el botdn vendra de origen con la aplicacién.

Tabla 38. Tabla M3 pantalla Video Demostrativo.
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Nombre:

M4

Descripcion:

El botdn recibe el nombre técnico de
“botonVideoDemostrativo3_mc” en la aplicacién Flash. En este
caso el botén dispone de un hipervinculo a un video llamado
“nombreDispositivoVideo3”.

Apariencia:

El botdn tiene 222 pixeles de ancho por 76 de alto. Estd situado en
la parte lateral derecha de la pantalla. El fondo es de color rojo y
con degradados negros a los laterales. También dispone de un
texto “VIDEO 3” en el centro del botdn de color blanco, con estilo
negrita y con fuente tipo “Book Old Style” al tamafio 22.

Comportamiento:

El botdn inicialmente sale por el borde derecho de la pantalla y de
forma muy rdpida en el tiempo se coloca a la parte derecha
quedandose inmovil y en la situacion reflejada en la pantalla
descriptiva. Cabe destacar que cuando el usuario coloca el cursor
encima del botdn todo el botdn se desplaza ligeramente a la parte
derecha y no cambia de color. Cuando el usuario no tiene el cursor
encima el botdn recupera su estado original. Finalmente cuando el
usuario pulsa el botdén nos carga el video
“nombreDispositivoVideo3” en el reproductor “M4” que se
detallada mas abajo y se ve reflejado en la imagen anterior.

Origen de datos:

En este caso el botdn vendra de origen con la aplicacién.

Tabla 39. Tabla M4 pantalla Video Demostrativo
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Nombre:

M5

Descripcion:

El reproductor recibe el nombre técnico de “Video” en la
aplicacion Flash. La principal funcién de este reproductor es
reproducir los distintos archivos que se cargan en él.

Apariencia:

El reproductor tiene un tamafio de 500x400 pixeles. El tipo de skin
seleccionado para el aspecto de la barra de botones es
“SkinUnderAlINoVolCaptionNoFull”. El color de la barra de
botones inferior es de color grisaceo para que tenga una relacién
de color con la imagen de fondo seleccionada. Como hemos
comentado el reproductor dispone de una barra de botones en Ia
parte inferior que dispone de 5 botones y una linea de
reproduccion.

Comportamiento:

En este caso el reproductor carga automaticamente el video
“nombreDispositivoVideol” situado en la raiz del archivo
ejecutable. Dependiendo de si pulsamos o no algun botén de
carga de video anteriormente detallados se cargara o no un video
en el reproductor. Los 5 botones que dispone la barra de izquierda
a derecha tienen las siguientes funciones. El botén 1 tiene la
funcionalidad de pausar o inicializar la reproducciéon del video
cargado. El botdn 2 tiene la funcionalidad de parar la reproduccion
del video. El botén 3 tiene la funcionalidad de retroceder en el
tiempo la reproduccién actual del video. El botén 4 tiene la
funcionalidad de avanzar en el tiempo la reproduccién actual del
video. El botdn 5 tiene la funcionalidad de silenciar por completo
el sonido del video o habilitar el sonido nuevamente. La linea de
reproduccion ayuda al usuario a ver el instante de tiempo que
ocupa la reproduccién, pudiendo con el cursor seleccionar el
instante deseado.

Origen de datos:

En este caso el reproductor vendra de origen con la aplicacion.

Tabla 40. Tabla M5 pantalla Video Demostrativo.

Nombre:

11

Descripcion:

La imagen tiene unas dimensiones de 800x600 pixeles que ocupan
todo el fondo disponible de la pantalla. El estilo de la imagen es
del tipo “wireframe” donde predomina el color negro y se
combina con unos detalles en blanco formando un conjunto de
rayas no iguales y no uniformes sobre fondo negro.

Comportamiento:

El comportamiento de la imagen es simplemente para establecer
el fondo de pantalla.

Tabla 41. Tabla 11 pantalla Video Demostrativo.
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Nombre:

12

Descripcion:

La imagen tiene unas dimensiones de 270x110 pixeles. Esta
situada ligeramente en la parte superior derecha de la pantalla.
Tiene la caracteristica de tener el fondo transparente, situandose
de esta forma encima de la imagen de fondo y solo mostrandose
la silueta de la imagen, que en este caso es un texto con un
simbolo. El texto que dispone la imagen estd escrito en letras
minusculas y acompafiado por un simbolo de color rojo redondo
en la parte final simulando la letra “O” de la palabra museo. Las
letras son de color blanco para poder contrastar con el fondo
negro.

Comportamiento:

Inicialmente la imagen pasa de estar en la parte izquierda de la
pantalla a estar en la parte derecha. Este desplazamiento se
realiza de forma uniforme en el tiempo. Todo este desplazamiento
se produce en un tiempo de 1 segundos aproximadamente. Cabe
destacar también que la imagen estd importada en formato .psd
para hacer posible que se visualice la silueta de la imagen sobre la
imagen de fondo.

Tabla 42. Tabla 12 pantalla Video Demostrativo.
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Pantalla “Experiencias de uso”:

La distribucion de los elementos de la pantalla es la siguiente:

<

M2

Figura 83. Representacion pantalla Experiencias de Uso.

Las caracteristicas de los distintos elementos que forman la pantalla son:

Nombre:

M1

Descripcion:

El botén recibe el nombre técnico de
“botonHomeExperienciasDeUso_mc” en la aplicacién Flash. En
este caso el botén dispone de un hipervinculo a la pantalla
llamada “Inicio”.

Apariencia:

El botdn tiene 38 pixeles de ancho por 38 de alto. Esta situado en
la parte superior derecha de la pantalla. Su color es azul oscuro
con un reborde de color blanco, y tiene aplicado un efecto brillo
del 18%.

Comportamiento:

El botdn siempre esta situado a la parte superior derecha de la
pantalla permaneciendo inmdévil. Cuando el usuario pulsa el botén
nos enlaza con la pantalla “Inicio” detallada mas arriba.

Origen de datos:

En este caso el botdn vendra de origen con la aplicacién.

Tabla 43. Tabla M1 pantalla Experiencias de Uso.
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Nombre:

M2

Descripcion:

El reproductor recibe el nombre técnico de “Video” en la
aplicacion Flash. La principal funcion de este reproductor es
reproducir los distintos archivos que se cargan en él.

Apariencia:

El reproductor tiene un tamafio de 500x400 pixeles. El tipo de skin
seleccionado para el aspecto de la barra de botones es
“SkinUnderAlINoVolCaptionNoFull”. El color de la barra de
botones inferior es de color grisdceo para que tenga una relacidn
de color con la imagen de fondo seleccionada. Como hemos
comentado el reproductor dispone de una barra de botones en Ia
parte inferior que dispone de 5 botones y una linea de
reproduccion.

Comportamiento:

En este caso el reproductor carga automdaticamente el video
“nombreDispositivol” situado en la raiz del archivo ejecutable.
Dependiendo de si pulsamos o no algin botén de carga de video
anteriormente detallados se cargara o no un video en el
reproductor. Los 5 botones que dispone la barra de izquierda a
derecha tienen las siguientes funciones. El botén 1 tiene la
funcionalidad de pausar o inicializar la reproducciéon del video
cargado. El botdn 2 tiene la funcionalidad de parar la reproduccion
del video. El botdn 3 tiene la funcionalidad de retroceder en el
tiempo la reproduccién actual del video. El botén 4 tiene la
funcionalidad de avanzar en el tiempo la reproduccién actual del
video. El botdn 5 tiene la funcionalidad de silenciar por completo
el sonido del video o habilitar el sonido nuevamente. La linea de
reproduccion ayuda al usuario a ver el instante de tiempo que
ocupa la reproduccién, pudiendo con el cursor seleccionar el
instante deseado.

Origen de datos:

En este caso el reproductor vendra de origen con la aplicacion.

Tabla 44. Tabla M2 pantalla Experiencias de Uso.

Nombre:

11

Descripcion:

La imagen tiene unas dimensiones de 800x600 pixeles que ocupan
todo el fondo disponible de la pantalla. El estilo de la imagen es
del tipo “wireframe” donde predomina el color negro y se
combina con unos detalles en blanco formando un conjunto de
rayas no iguales y no uniformes sobre fondo negro.

Comportamiento:

El comportamiento de la imagen es simplemente para establecer
el fondo de pantalla.

Tabla 45. Tabla 11 pantalla Experiencias de Uso.
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Nombre:

12

Descripcion:

La imagen tiene unas dimensiones de 270x110 pixeles. Esta
situada ligeramente en la parte superior derecha de la pantalla.
Tiene la caracteristica de tener el fondo transparente, situandose
de esta forma encima de la imagen de fondo y solo mostrandose
la silueta de la imagen, que en este caso es un texto con un
simbolo. El texto que dispone la imagen estd escrito en letras
minusculas y acompafiado por un simbolo de color rojo redondo
en la parte final simulando la letra “O” de la palabra museo. Las
letras son de color blanco para poder contrastar con el fondo
negro.

Comportamiento:

Inicialmente la imagen pasa de estar en la parte izquierda de Ila
pantalla a estar en la parte derecha. Este desplazamiento se
realiza de forma uniforme en el tiempo. Todo este desplazamiento
se produce en un tiempo de 1 segundos aproximadamente. Cabe
destacar también que la imagen estd importada en formato .psd
para hacer posible que se visualice la silueta de la imagen sobre la
imagen de fondo.

Tabla 46. Tabla 12 pantalla Experiencias de Uso.
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3.2. GESTION TECNICA

En este apartado he reflejado las principales caracteristicas técnicas del servidor
donde estd alojada la pagina web del museo. Las caracteristicas son las siguientes:

- Direccidn: http://museoinf.webs.upv.es/

- Direccién apartado administrador: http://museoinf.webs.upv.es/admin

La pagina web estd alojada en un servidor 1IS7 de la Universidad Politécnica de
Valencia, mas concretamente en un espacio cuya direccibn es
https://museoinf.webs.upv.es:8443. Con el acceso a esta direccién accedemos a un
panel administrativo del espacio llamado “Parallels Plesk Panel”.

El servidor estd funcionando bajo entorno Windows, con soporte para php y base de
datos mysSQL.
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4. FASE DE PLANIFICACION

4.1. GESTION DE LA PLANIFICACION TEMPORAL

4.1.1. Descomposicion en tareas.

En este apartado voy a especificar mediante una tabla la descomposicion en

tareas y subtareas que componen el desarrollo de la aplicacion.

En la siguiente tabla podremos observar en la primera columna el identificador de la

tareay en la tercera la descripcidn de la tarea y las subtareas que la forman.

La tabla es la siguiente:

Id Nombre de tarea
a
1 Analisis.
2 Recopilacién de los principales dispositivos delmuseo de la ETSINF.
3 Eleccién de los tres dispositivos mas didacticos.
4 Documentacién de los dispositivos seleccionados.
5 Eleccion de los elementos multimedia mas didacticos.
6 Especificacion de los elementos multimedia seleccionados.
7 Documentacién de los elementos multimedia seleccionados.
8 Disefio.
9 Seleccion de las herramientas de desarrollo.
10 Seleccidn de las herramientas de creacion y edicion.
11 Documentacion de las herramientas de desarrollo.
12 Documentacién de las herramientas de creaciony edicion.
13 Disefio de las distintas pantallas de los elementos multimedia.
14 Implementacién y pruebas.
15 Realizacién, recopilacion y edicion de fotografias de los dispositivos.
16 Recopilacion de documentacion referentes alos dispositivos.
17 Recopilacién yediciéon de videos referentes alos dispositivws.
18 Recopilacién yediciéon de videos referentes alas experiencias de uso.
19 Recopilacién yedicién de audios referentes a los dispositivos.
20 Creacion del contenido interaccion.
21 Creacion del contenido de la ficha técnica.
22 Creacion del contenido de video.
23 Creacion del contenido experiencias de uso.
24 Creacion del contenido de audio.

Tabla 47. Tabla tareas y subtareas.
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4.1.2. Estimacion de duraciones.

En este apartado voy a especificar nuevamente mediante una tabla la duracién de

cada una de las tareas y subtareas que comprende. En ella podremos observar la

descripcién de la tarea en la tercera columna de la tabla, la duracion en dias de la tarea

en la cuarta columna y la fecha de inicio y fin de cada una de ellas en la quinta y sexta

columna respectivamente.

La tabla es la siguiente:

Id Nombre de tarea Duracién Comienzo Fin
o |

1 Andlisis. 18 dias lun 01/11/1C mié 24/11/10
2 Recopilacion de los principales dispositivos delmuseo de la ETSINF. 10 dias lun 01/11/11 vie 12/11/1(
3 Eleccién de los tres dispositivos méas didacticos. 1die lun 15/11/11 lun 15/11/1
4 Documentacién de los dispositivos seleccionados. 1die mar 16/11/1 mar 16/11/1
5 Eleccién de los elementos multimedia més didacticos. 2 dias mié 17/11/1 jue 18/11/1
6 Especificacién de los elementos multimedia seleccionados. 1die vie 19/11/1( vie 19/11/1(
7 Documentacién de los elementos multimedia seleccionados. 3dias lun 22/11/11 mié 24/11/1
8 Disefio. 7 dias jue 25/11/1C vie 03/12/1C
9 Seleccion de las herramientas de desarrollo. 2 dias jue 25/11/1¢ vie 26/11/1(
10 Seleccion de las herramientas de creacion y edicion. 1die jue 25/11/11 jue 25/11/1
11 Documentacién de las herramientas de desarrollo. 2 dias lun 29/11/11 mar 30/11/1
12 Documentacién de las herramientas de creaciény edicién. 2 dias vie 26/11/1( lun 29/11/1
13 Disefio de las distintas pantallas de los elementos multimedia. 4 dias mar 30/11/1 vie 03/12/1(
14 Implementacién y pruebas. 29 dias mar 30/11/1C vie 07/01/11
15 Realizacion, recopilacién y edicién de fotografias de los dispositivos. 5dias lun 06/12/11 vie 10/12/1(
16 Recopilacién de documentacion referentes alos dispositivos. 2 dias lun 13/12/11 mar 14/12/1
17 Recopilacién yedicion de videos referentes a los dispositivos. 2 dias mié 15/12/1 jue 16/12/1
18 Recopilacion yedicion de videos referentes a las experiencias de uso. 7 dias vie 17/12/1( lun 27/12/1
19 Recopilacién yedicién de audios referentes alos dispositivos. 2 dias mar 28/12/1 mié 29/12/1
20 Creacion del contenido interaccion. 15dias mar 30/11/1 lun 20/12/1
21 Creacion del contenido de la ficha tcnica. 10 dias mié 15/12/1 mar 28/12/1
22 Creacion del contenido de video. 4 dias vie 17/12/1C mié 22/12/1
23 Creacion del contenido experiencias de uso. 3dias mar 28/12/1 jue 30/12/1
24 Creacién del contenido de audio. 7 dias jue 30/12/11 vie 07/01/1:

Tabla 48. Tabla estimacion de duraciones.

Cabe destacar que en el siguiente punto también se puede apreciar de forma gréfica la

estimacion de duraciones a través de una representacion de un diagrama de Gantt.
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4.1.3. Orden de ejecucion.

En este apartado voy a especificar mediante un diagrama de Gantt el orden de
ejecucidn de las tareas y subtareas anteriormente descritas.

En este grafico podremos observar mas claramente la dependencia entre las diferentes
tareas, el tiempo empleado para la ejecucion de cada una de ellas y el seguimiento del
desarrollo del proyecto a lo largo del tiempo.

El dato mas relevante que nos muestra el diagrama es que para la realizacién completa
de todo el proyecto se han empleado unos dos meses de trabajo, con inicio en fecha
01/11/2010 y con fin el 07/01/2011. Cabe destacar también que en el apartado
anterior hemos visto en modo de tabla la duracién de cada tarea, pero que en este
caso esa duracion se representa en modo de barras.

El diagrama quedaria de la siguiente forma:
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4.1.4. Asignacion de recursos.

La asignacion de recursos para la realizacién del proyecto ha sido, en este caso,
recursos humanos propios, referenciado con la descripcidon “Trabajo Ingeniero Técnico
[.G.”, ya que para el desarrollo del proyecto no se ha utilizado otro recurso humano
adicional.

Cabe afadir que el recurso humano dedicado para el desarrollo del proyecto ha sido
de 8 horas diarias, con dedicaciéon del 100% del tiempo. Estos recursos también se

pueden ver reflejados en la tabla siguiente:

Id Nombre de tarea Nombres de los recursos
a
1 Analisis. Trabajo Ingeniero Técnico I.G.
2 Recopilacion de los principales dispositivos delmuseo de la ETSINF. Trabajo Ingeniero Técnico I.G.
3 Eleccion de los tres dispositivos mas didacticos. Trabajo Ingeniero Técnico I.G.
4 Documentacion de los dispositivos seleccionados. Trabajo Ingeniero Técnico I.G.
5 Eleccién de los elementos multimedia mas didacticos. Trabajo Ingeniero Técnico I.G.
6 Especificacion de los elementos multimedia seleccionados. Trabajo Ingeniero Técnico I.G.
7 Documentacién de los elementos multimedia seleccionados. Trabajo Ingeniero Técnico I.G.
8 Disefio. Trabajo Ingeniero Técnico I.G.
9 Seleccion de las herramientas de desarrollo. Trabajo Ingeniero Técnico I.G.
10 Seleccién de las herramientas de creacion y edicion. Trabajo Ingeniero Técnico I.G.
11 Documentacion de las herramientas de desarrollo. Trabajo Ingeniero Técnico I.G.
12 | Documentacién de las herramientas de creaciony edicion. Trabajo Ingeniero Técnico I.G.
13 Implementacion y pruebas. Trabajo Ingeniero Técnico I.G.
[ 14 | Realizacion, recopilacion y edicion de fotografias de los dispositivos. Trabajo Ingeniero Técnico I.G.
15 Recopilacion de documentacion referentes alos dispositivos. Trabajo Ingeniero Técnico I.G.
16 Recopilacion yedicion de videos referentes a los dispositivws. Trabajo Ingeniero Técnico I.G.
17 Recopilacién yedicién de videos referentes alas experiencias de uso. Trabajo Ingeniero Técnico I.G.
18 Recopilacién yedicién de audios referentes alos dispositivos. Trabajo Ingeniero Técnico I.G.
19 Creacion del contenido interaccion. Trabajo Ingeniero Técnico I.G.
20 Creacién del contenido de laficha tcnica. Trabajo Ingeniero Técnico I.G.
21 Creacion del contenido de video. Trabajo Ingeniero Técnico I.G.
22 Creacién del contenido experiencias de uso. Trabajo Ingeniero Técnico I.G.
23 Creacion del contenido de audio. Trabajo Ingeniero Técnico I.G.
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5. FASE DE PRODUCCION

En este apartado voy a especificar las tareas que he realizado para poder desarrollar Ia
aplicacion.

Como hemos visto en los puntos anteriores la fase de produccidn se divide principalmente en
cuatro partes: Andlisis, Disefio, Implementacion y Pruebas. Ahora voy a especificar cada una de
ellas.

Analisis:

En esta fase, en primer lugar, se llevo a cabo la recopilacion de los principales
dispositivos del museo de la ETSINF. Para ello creé una colecciéon de todos los
dispositivos disponibles, reflejados en el punto “2.1. Principales dispositivos de la
ETSINF” para poder realizar a continuacién un mejor estudio de cada uno de ellos.

Una vez recopilados todos los dispositivos tuve que realizar la eleccién de los tres
dispositivos mas didacticos. Para realizar esta eleccidén me base en la utilizacién de una
tabla donde se recogian distintos criterios evaluadores que me ayudasen en la
eleccion.

A continuacidn, realicé una documentacién de los tres dispositivos seleccionados y
partiendo de esta documentacidn realicé la eleccién de los elementos multimedia mas
didacticos que se ajustaran a los dispositivos seleccionados.

Para finalizar con esta fase una vez elegidos los distintos elementos multimedia
procedi a especificar cada uno de ellos y realizar su correspondiente documentacion.

Diseno:

En esta fase, para poder realizar el disefio tuve en primer lugar que seleccionar las
herramientas de desarrollo, creacién y edicion mas adecuadas para poder llevar a cabo
el desarrollo de la aplicacion. Una vez realizado este paso procedi a la documentacion
de cada una de las herramientas de desarrollo, creacidn y edicién seleccionadas.

Para finalizar esta fase, una vez realizado todo este proceso realicé el disefio de las
distintas pantallas de los elementos multimedia, reflejado en el punto “3.1.6.
Especificacion de las distintas pantallas”.

Implementacidn y Pruebas:

En esta fase, para poder realizar la creacion de los distintos miniSites hice lo siguiente:
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o Para el contenido de Audio:

Para este contenido me centré principalmente en la ayuda que me
ofrecian pdginas web como por ejemplo YouTube, donde tenia Ia
posibilidad de encontrar videos que contenian audio grabado original de
los distintos dispositivos.

Una vez seleccionados los distintos videos con audio que mas se ajustaban
a mis necesidades descargaba el video correspondiente en formato .flv
para la posterior vinculacién con el proyecto Flash. La vinculacién con el
proyecto la he realizado mediante la utilizacién de scripts especificos que
dispone Flash.

o Para el contenido de Video:

Este contenido es muy similar al contenido anterior, y las tareas de
produccidn son practicamente las mismas. Igualmente para este contenido
me centré principalmente en la ayuda que me ofrecian paginas web como
por ejemplo YouTube, donde tenia la posibilidad de encontrar videos
donde aparecian o que tenian relacién con los distintos dispositivos.

Una vez seleccionados los distintos videos que mas se ajustaban a mis
necesidades descargaba el video correspondiente en formato .flv para la
posterior vinculacidn con el proyecto Flash. La vinculacion con el proyecto
la he realizado mediante la utilizacidn de scripts especificos que dispone
Flash.

o Para el contenido de la Ficha Descriptiva:

Este contenido es un poco mas complicado de confeccionar que los
anteriores. Para la realizacién de éste he necesitado consultar paginas web
como la Wikipedia donde podia consultar gran cantidad de informacion
sobre los distintos dispositivos de forma facil y obteniendo una gran
cantidad de informacidn detallada. Una vez detectada la informaciéon mas
adecuada de cada dispositivo la recopilaba en un archivo Word. La ventaja
gque me ofrecia la informaciéon obtenida de la Wikipedia era que ya
disponia de enlaces creados dentro del mismo documento y que ayudaban
mucho al usuario visitante de los miniSites a comprender muchos términos
técnicos que son dificiles de comprender.

Una vez confeccionado el correspondiente archivo lo exportaba
directamente a formato PDF para posteriormente con la ayuda del
programa “PDF2SWF”, especificado en puntos anteriores, convertirlo en
un archivo importable al proyecto Flash mediante |la ayuda nuevamente de
scripts incorporados por la aplicacion Flash.
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o Para el contenido de Interaccion:

Este ha sido el contenido mas complicado de realizar. Para este contenido
necesitaba poder hacer fotos a los dispositivos desde varios puntos de
vista. Cada dispositivo estaba formado por un total de 36 fotos. Estas 36
fotos se separaban en 12 fotos para la vista inferior del dispositivo con un
movimiento de 360°, otras 12 para la vista central y otras 12 para la vista
superior. Realizaba 12 fotos por vista para poder obtener una instantdnea
cada 30° de rotacién del dispositivo.

Para poder rotar el dispositivo de forma uniforme y sin obtener
demasiados errores de montaje fotograficos posteriores tuve que
construir una peana giratoria para poder situar en la parte superior el
dispositivo y de este modo poder rotarlo de forma libre. Para la simulacion
de rodamientos que facilitaran la rotacion utilicé pelotas de ping-pong, ya
gue son resistentes y pequefias al mismo tiempo.

Otro material utilizado fueron mesas cubiertas de tala blanca para poder
crear un fondo blanco y facilitar el recortado de la imagen posterior.
También se hizo uso de focos de luz blanca para disminuir en gran medida
las sombras producidas por el flash de la cdmara.

Ahora muestro una imagen ilustrativa del escenario donde se realizd el
proceso fotografico del dispositivo, con los elementos anteriormente
nombrados:

Figura 86. Escenario fotografico dispositivos.
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o Para el contenido de Experiencias de Uso:

Para este contenido he necesitado grabar a tres personas distintas y cada
una de ellas con una experiencia de uso sobre uno de los tres dispositivos
seleccionados.

Una vez digitalizadas las distintas grabaciones procedi a editarlas y a
exportarlas en formato .flv para poder posteriormente importarlas a la
aplicacion multimedia. La vinculacidon con el proyecto la he realizado
mediante la utilizacion de scripts especificos que dispone Flash.

En este apartado el usuario grabado responde a cuatro preguntas
formuladas respecto a la experiencia con el dispositivo, de este modo el
usuario visitante del miniSite puede entender que supuso estos
dispositivos para la gente de pudo disponer y tuvo experiencia con ellos.
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6. CONCLUSIONES

Las conclusiones que obtengo una vez realizado el proyecto son:

La realizacién del proyecto me ha servido principalmente para poner en practica gran
cantidad de conocimientos aprendidos a lo largo de la carrera y ayudandome a
entenderlos mejor.

He aprendido que es complicado usar herramientas de disefio, como por ejemplo la
aplicacién ‘Flash’, sin tener un previo conocimiento o uso de ellas, ya que se invierte
gran cantidad de tiempo para familiarizarte y poder usar medianamente bien la
herramienta. En caso de tener que realizar nuevamente el proyecto es muy probable
gue no volviera a utilizar una herramienta tan compleja.

Otro aspecto positivo que he podido concluir es que he conocido de primera mano
gran cantidad de dispositivos del Museo de Informatica de la Universidad Politécnica
de Valencia, consiguiendo un mayor conocimiento sobre éstos y un mejor
entendimiento de la evolucién del mundo de la informatica en lo que ha dispositivos se
refiere.

Pienso también que la redaccion de la memoria ha sido bastante completa, ya que
abarca gran cantidad de contenidos distintos y todos han sido especificados con
bastante detalle. La memoria recoge también informacion contratada de diferentes
sitios web, ayudando de esta forma a la toma de diferentes decisiones durante la
realizaciéon del proyecto.

Una de las principales barreras para realizar determinados puntos del proyecto ha sido
gue en ciertas ocasiones no disponia del material necesario o adecuado para poder
realizar las distintas tareas, imposibilitando asi un mejor resultado en alguno de los
contenidos de los distintos miniSites.

Para finalizar, pienso que ha sido muy positiva la ejecucion de este proyecto, ya que
me ha servido para conocer nuevas herramientas de trabajo y sobre todo poder poner
en practica conocimientos aprendidos en diferentes asignaturas de la carrera.
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