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RESUMEN:

El proyecto IrudituApp gira en torno a una aplicacion para dispositivos Android
que aborda, desde una perspectiva técnica, una interpretacioén de los conceptos
de tiempo y espacio relacionados con las comunicaciones personales. Tras
realizar un andlisis de dichos conceptos, se disefia, programa e implementa una
aplicacion donde la comunicacidén entre emisor y receptor sufre un delay o
demora de caracter variable, ya que el retraso en la recepcion depende de la

distancia fisica existente entre ambos.

PALABRAS CLAVE:
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ABSTRACT:

The Project IrudituApp goes around a mobile application for Android devices that
addresses, from a technical perspective, an interpretation of the concepts of time
and space in relation of personal communications. After the analysis of those
concepts, | design and develop an application where the communication between
transmitter and receiver experience a variable delay, since the elapsed time to
receive the message depends on the physical distance between both

participants.
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1. INTRODUCCION

Este Proyecto Final de Master, titulado IrudituApp Aplicacion movil de envio
diferido de postales multimedia, gira en torno al cambio conceptual de tiempo y
espacio que se ha dado en la sociedad occidental desde principios de siglo XXI
a causa de las Tecnologias de Informaciéon y Comunicacion (TIC). No se trata de
un proyecto que critica estos cambios, sino que busca promover la reflexion
acerca de como estos han cambiado drasticamente la percepcién espacio-

temporal convencional.

Mi motivacion personal en este proyecto viene directamente relacionada por los
cambios temporales y de espacio en la comunicacion que yo misma he
experimentado a lo largo de mi vida. Son por lo tanto dos factores principales los
gue han decidido que este proyecto se centre en la evolucidn de la comunicacion
mediatica y en los conceptos espacio y tiempo: por un lado, el espacio fisico
entre los lugares donde he residido y donde me encontraba y, por otro, la
necesidad de comunicarme con las personas que permanecian en esos puntos

cuando viajaba de un lugar a otro.

Cuando era nifia y residia en Bilbao y queria comunicarme con los familiares y
amigos que estaban a 600 km. solo podia hacerlo mediante correo postal, por lo
que siempre he tenido el habito de escribir cartas. Con el tiempo estas fueron
sustituidas por los escuetos SMS; luego llegaron las aplicaciones gratuitas de
mensajeria movil, dando paso a un constante bombardeo de frases que en
muchas ocasiones no tienen mucho que contar. ¢Cuando la comunicacion se
transformé en una saturacion de mensajes sin sentido? ¢ Cuando una prosay un
mensaje extendido y trabajado dejé de tener mas valor que un mensaje escueto?
¢,COmo es posible que nos parezca mas importante que nos escriban
constantemente sin comunicar nada, que un texto largo donde se nos cuenten

vivencias e inquietudes?

A raiz de lo anterior, este proyecto es importante para mi por tres razones: la

ansiedad derivada de la velocidad que la sociedad esta tomando, la angustia de



ser consciente de la sobresaturacion de mensajeria vacia, y la necesidad de

conocer la evolucion de la comunicacion y los conceptos de espacio y tiempo

para comprender como se ha llegado a esta situacion.

El documento en si comienza con un apartado introductorio donde se incluye la

motivacion personal, los objetivos y la metodologia utilizada. Una vez explicados,

el proyecto se abre a dos bloques diferenciados: un marco teérico y uno aplicado.

El primero analiza como eje central los conceptos de tiempo y espacio y
efectia una comparativa entre la mensajeria derivada de las TIC y la
correspondencia postal. Como subtemas se encuentran las distintas
derivaciones de los tres factores anteriormente desarrollados, como el tiempo
discontinuo y las consecuencias sociales que ha traido consigo. Durante el
marco teorico se relacionan estos puntos con practicas artisticas basadas en
el concepto espacio-temporal actual y proyectos artisticos basados en la
comunicacién por correspondencia postal u otro tipo de mensajeria no

instantanea.

El segundo bloque corresponde a una parte practica donde se busca la
evidencia de lo anterior mediante una aplicacion de mensajeria que retrasa
el envio del mensaje, pues este tarda en llegar exactamente lo mismo que
una postal fisica enviada por el método tradicional. De este modo, la
aplicaciéon de mensajeria postal virtual busca generar incomodidad en el
usuario al verse entorpecido en el envio del mensaje y promover la reflexion

sobre el nicleo de trabajo de este TFM.

Para finalizar, se presentan las conclusiones obtenidas a partir de los objetivos

marcados al comienzo del proyecto.



1.1. OBJETIVOS

OBJETIVO PRINCIPAL

El objetivo principal del proyecto IrudituApp. Aplicacion mévil de envio diferido
de postales multimedia es intentar dar forma técnica y metaforica a la inquietud
personal provocada por los conceptos tiempo y espacio en el campo de la
comunicacion actual. Para ello se vale de los procedimientos y técnicas
adquiridas a lo largo del Master en Artes Visuales y Multimedia de la Universitat
Politecnica de Valencia (UPV), mas concretamente en las asignaturas que
componen el bloque Teoria critica, Cultura visual y Teoria de la imagen, y en las
asignaturas del bloque Arte interactivo, Comunicaciones, redes y dispositivos y

Disefno de interfaces.

OBJETIVOS ESPECIFICOS

De manera mas concreta, el proyecto lrudituApp. Aplicacion moévil de envio

diferido de postales multimedia, se marca los siguientes objetivos:

e Analizar y conocer el cambio que se ha dado en la comunicacién mediatica
de los conceptos de tiempo y espacio y las consecuencias que ello ha tenido

en la sociedad actual.

e Analizar y crear una comparativa entre las redes sociales y la mensajeria por

correo postal.

e Crear una aplicacion funcional y disponible en Google Play Store que

responda al proceso de analisis anterior.



1.2. METODOLOGIA

IrudituApp. Aplicacion movil de envio diferido de postales multimedia explora los
conceptos de tiempo y espacio, las TICs y las comunicaciones no instantaneas,
y su ndcleo se basa fundamentalmente en el estudio y la metaforizacién de estos
elementos. Por ello, la metodologia aplicada ha sido deductiva en un principio,
ya que va desde lo general a lo particular, poniendo énfasis en modelos teéricos
antes de extraer datos. A esta parte ha seguido una de tipo experimental
directamente relacionada con ella, ya que ha habido un recorrido circular entre
la teoria y la practica, afectando uno al otro de manera activa. Por ello se podria
decir que la investigacion se divide en tres puntos:

¢ Una investigacion tedrica de tipo cualitativo que estudia los conceptos de
espacio y tiempo y otros afines analizando su evolucién y cémo han
cambiado a lo largo de estas décadas iniciales del S.XXI.

e Una comparativa entre la comunicacion instantanea y la no instantanea a
partir de casos particulares y un balance de conclusiones mediante
metodologia deductiva.

e Una investigacion aplicada basada en la experimentacion con
procedimientos y experiencias de uso en los que se vuelca y da forma a

la investigacion tedrica anterior.



2. PLANTEAMIENTO TEORICO Y CONCEPTUAL

Como se ha mencionado, en esta primera parte del proyecto se aborda el tema
central, la comunicacion, y los conceptos relacionados con él, espacio y tiempo,
de la mano de referentes teoricos, pero también de obras artisticas que se han
servido de ellos.

2.1. COMUNICACIONES

Existen cuatro formas de comunicacion a las que denominaremos, tal y como
John B. Thompson?! hizo en su libro Los media y la modernidad. Teoria de los
medios de comunicacion, “comunicacion cara a cara”, “comunicacion mediatica”,
“comunicacion casi mediatica” y “comunicacion mixta” (Thompson; 1998, 117).
Aunque en este proyecto tan solo nos centraremos en la comunicacion
mediatica, considero importante detallar brevemente todos los tipos de
comunicaciones para después explicar por qué gira el proyecto en torno a este

tipo de comunicacion en concreto.

e Comunicacion cara a cara. Es la comunicacion cotidiana, donde el emisor
y receptor comparten el mismo espacio temporal. La dialéctica, el tono de
voz y los gestos que se van entremezclando ayudan a mejorar la
comprensién de unos y otros al llevar a cabo un dialogo.

¢ Comunicacién mediatica. Emisor y receptor no estan en el mismo espacio
y tiempo, por lo que necesitan de algin medio para comunicarse, ya sea
instantaneo o no. En este tipo de comunicacion no hay gestos que
acomparfien el dialogo, por lo que es importante afiadir cierta simbologia
gue ayude al receptor a comprender el tono que se esta manteniendo.

Puede dar pie a interpretaciones segun la percepcion del receptor.

1 En todo el documento se ha adoptado como modelo citacional el patron Harvard, dejando las notas al
pie paratraducciones o aclaraciones puntuales. Lasfichas bibliograficas que aparecenalfinal se acogen,

por su parte, a la habitual norma ISO 690.



e Comunicacién mixta. Se da cuando el receptor interactia de alguna
manera con la comunicacion casi mediatica rompiendo el monologo y
convirtiéndolo en un breve dialogo, ya sea por via telefonica, SMS, o con
comentarios en los articulos, haciendo que el emisor le responda u otros

receptores reciban la informacion de un tercero.

2.1.1. COMUNICACION MEDIATICA

Como ya he explicado en el apartado anterior, la comunicacion mediatica se da
cuando el emisor y el receptor no comparten el mismo espacio y su comunicacion
se establece mediante un dispositivo, sea 0 no electronico, que favorece un
dialogo entre ambos independientemente del tiempo de espera entre el emisory

receptor.

Si bien el proyecto IrudituApp se centra en la comunicacion mediatica de la
sociedad occidental del S.XXI, para poder comprender coémo se ha llegado a ella
es Util saber antes desde cuando y cémo ha ido evolucionando la comunicacién
mediatica. Por ello, a continuacion se propone un breve recorrido evolutivo para

conocer los hitos y los cambios mas notorios que se han sucedido hasta llegar a

la comunicacion actual?:

e Seiales de humo (aprox. 1.300
a.C.). Se dice que los indios
americanos fueron los primeros en
utilizar este medio de comunicacion.
A través de fogatas se comunicaban

con otros poblados, ahuyentando a

los enemigos y alertando a los

=

Figura 1: sefial de humo mediante bengala. aliados. Los griegos y los romanos

2 MARTINEZ, L.A. <https://www.sutori.com/story/evolucion-en-la-comunicacion> [consultado el
6 de junio de 2018]
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también utilizaban esta técnica de posicionamiento en los combates,

aunque era menos frecuente. A dia de hoy se sigue utilizando, aunque ya

no de una manera de dialogo sino en forma de mondlogo, lo que ha hecho

gque esta practica pase a ser una comunicacion casi mediatica. Algunos

ejemplos de sefales de humo actuales son:

o Las bengalas de humo, empleadas para pedir auxilio en caso de

accidente en una zona remota.

o La fumata negra, cuando el conclave vaticano no ha llegado a un

consenso para nombrar un nuevo Papa, y la fumata blanca, cuando

finalmente es elegido?®

e Palomas mensajeras (aprox. 776 a.C.). Se cree que los griegos fueron

los primeros en utilizar esta ave para enviar mensajes. Hacia la Edad

Media su utilizacion era patrimonio de los nobles, e incluso jugaron un

Figura 2: palomar de guerra

papel importante en las
guerras modernas, como en la
Primera  Guerra  Mundial.
Fueron sustituidas por el
telegrama y la comunicacion
sin hilos, y actualmente solo se
utilizan para competiciones

deportivas®.

3 OCA, J.D, (2017) <https://jesusdavidoca.blogspot.com/2017/08/las-senales-de-humo-que-

seqguimos-usando.html> [Consultado el 6 de junio de 2018]

4 EL ESPANOL. El androide libre. <https://elandroidelibre.elespanol.com/2016/06/historia-

mensajeria-paloma-mensajera.html> [consultado el 6 de junio de 2018]
PALOMAS TANDEM TORTOSA. <https://palomastandemtortosa.wordpress.com/historia-de-la-

utilizacion-de-la-paloma-mensajera/> [Consulta: 6 de junio de 2018.]

11


https://jesusdavidoca.blogspot.com/2017/08/las-senales-de-humo-que-seguimos-usando.html
https://jesusdavidoca.blogspot.com/2017/08/las-senales-de-humo-que-seguimos-usando.html
https://elandroidelibre.elespanol.com/2016/06/historia-mensajeria-paloma-mensajera.html
https://elandroidelibre.elespanol.com/2016/06/historia-mensajeria-paloma-mensajera.html
https://palomastandemtortosa.wordpress.com/historia-de-la-utilizacion-de-la-paloma-mensajera/
https://palomastandemtortosa.wordpress.com/historia-de-la-utilizacion-de-la-paloma-mensajera/

e Primer servicio postal (aprox. 550 a.C. en Roma, aunque hacia 2.400

Figura 3: servicio postal.

a.C. los faraones
egipcios utilizaban
mensajeros  para
enviar decretos por
todo el territorio). El
primer servicio
postal se llevaba a
cabo con caballos,
camellos u otros

animales que

pudieran recorrer grandes distancias de una manera rapida. Hasta que se

establecio un sistema postal abierto, solo los gobernantes tenian derecho

a mandar y recibir la correspondencia. En Espafia el servicio data de

1716, mientras que el Servicio Postal Universal (que consta de 192

paises) no se establecié hasta 1874, cuatro afios después de la creacion

de los sellos adhesivos, creacion de Rowland Hill, quien también creo el

sistema de prepago que aun hoy se mantiene. Este punto especifico se

detallara mas adelante al estar directamente relacionado con el proyecto.®

5 CASANOVA. F. <https://hdnh.es/historia-y-evolucion-del-correo-postal/> [Consulta: 7 de junio

de 2018

COLUMNA ZERO <http://columnazero.com/la-historia-y-origen-de-la-tarjeta-postal/> [Consulta:

16 de junio de 2018.]

SANZ, J. (2016) <http://historiasdelahistoria.com/2016/05/17/primer-servicio-postal-la-historia>

[Consulta: 7 de junio de 2018.]
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e Helidgrafo (aprox. 37 d.C.). En Roma se utilizaba este instrumento para

Figura 4:He|i(’)grafo.

» realizar sefales telegraficas por medio de

dejaba

los rayos del sol en un espejo movil. Sin
embargo, al igual que las sefiales de

humo era un medio de comunicacién que

descubierto doénde se

encontraba el emisor y que tan solo servia

para mandar sefiales cortas y precisas. ©

e Telégrafo y codigo morse (1835). Ese afio se dio la primera

A mmm o
Be oo mm
Co mum o mum
De o mmm

E e
Fommee
G o mum wmm
Heeoeooe

| @@

] - — 0
K mam o mas

N o mmm

O mmm mmm
P o nmm mum o

Q mmm o nmm W

R o mme

See
T ——
U
\V -
W -
X -
Y -

Figura 5: telégrafo y codigo morse.

comunicacion  telegrafica
eléctrica, aunque  solo
alcanzaba una distancia
minima. En 1836, Samuel
Morse, con la ayuda de
Alfred Vail, cre6 el alfabeto
gue se usaria basado en
sefales eléctricas: sefiales
cortas como puntos y largas
como rayas. Era necesario
un operario, 0 un receptor,
gue supiera leer estos

puntos y rayas, pues habia

6LOS DICCIONARIOS Y LAS ENCICLOPEDIAS SOBRE EL ACADEMICO. Heliégrafo.

<http://www.esacademic.com/dic.nsf/eswiki/565827> [Consulta: 7 de junio de 2018.]

WIKIPEDIA. Heliégrafo. <https://es.unionpedia.org/Heli%C3%B3grafo_(telecomunicaciones)>

[Consulta: 7 de junio de 2018.]

13


http://www.esacademic.com/dic.nsf/eswiki/565827
https://es.unionpedia.org/Heli%C3%B3grafo_(telecomunicaciones)

que descifrar el mensaje. En 1842 se envi6 el primer mensaje en una

distancia media, entre Washington y Baltimore, en 1850 se estableci6 la

primera conexion larga, una red submarina entre Francia e Inglaterra, y

en 1886 entre América y Europa.’

e Telettr6foni, teléfono (aprox. 1854). Antonio Meucci inventé un artefacto,

Figura 6: Telettr6fonide de Antonio Meucci.

" PASEANDO POR LA HISTORIA. La historia del telégrafo.

denominado
Telettréfoni, capaz de
comunicar voz desde la
planta baja a la superior
de su casa, pero debido
a problemas
econémicos no pudo
patentarlo. En 1876
Alexander Graham Bell
patento el teléfono, un
aparato que a traves de
corriente alterna
transmitia la voz de
personas que estaban
lejos fisicamente,
acercandolas mediante
una marcacion  por
puntos. El teléfono

llev6 a la creacion de

<http://paseandohistoria.blogspot.com/2009/05/la-historia-del-telegrafo.htmi> [Consulta: 6 de

junio de 2018.]

SANTIAGO, M. (2012) <https://redhistoria.com/la-invencion-del-telegrafo/> [Consulta: 6 de

junio de 2018.]

WIKIPEDIA. Telégrafo. <https://es.wikipedia.org/wiki/Tel%C3%A9grafo> [Consulta: 6 de junio

de 2018
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centrales telefonicas hacia 1878: el emisor descolgaba el teléfono,
comunicaba con la operadora, esta le preguntaba con qué extension
deseaba hablar y le ponia en contacto con el receptor. Las centrales
automaticas sin operadoras fueron creadas en 1889, y para ello se
crearon los teléfonos de disco rotatorio donde el emisor marcaba
directamente el niumero del receptor. En 1891 llegarian a las calles los

teléfonos por monedas, las precursoras de las cabinas publicas.?

HARVARD

Figura 7: mapa de ARPANET en junio de 1970.

Arpanet (1969). El origen de lo que en la actualidad conocemos como
Internet es un acrénimo de Advanced Research Projects Agency Network.
Fue un encargo del Departamento de Defensa de los Estados Unidos
como medio de comunicacion entre diferentes organismos del pais. Se
cre6 en la Universidad de California (Los Angeles) y la primera

comunicacién se dio entre el laboratorio de Leonard Kleinrock en la

8CURIOSFERA. La historia del teléfono. <http://www.curiosfera.com/historia-del-telefono/>

[Consulta: 7 de junio de

2018.]

SALCEDO, J. D., (2012)
<http://davidjose2012.blogspot.com/2012/09/historia-y-evolucion-del-telefono.html> [Consulta: 8

de junio de 2018.]

WIKIPEDIA. Historia del teléfono
movil <https://es.wikipedia.org/wiki/Historia_del tel%C3%A9fono_m%C3%B3vil> [consultado el

8 de junio de 2018.]
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Universidad de California y el laboratorio de Douglas Engelbart en SRI
(Stanford) para después unir a esa red otros dos nodos situados en UCSB
y la Universidad de Utah y finalmente conectar un sinfin de nodos en todos
los puntos de Estados Unidos. Esta red estaba limitada a fines de
seguridad y administrativos y se hallaba conectada por cable. Hasta 1990
fue la espina dorsal de internet, ya que ese afio se creé el WWW y pasé

a ser utilizado también por el resto de la sociedad. °

e Telefonia movil. Aunque los precursores del teléfono movil actual datan
de 1920, la telefonia maovil
no era comercial y tan solo
se usaba en précticas de
comunicacion inalambrica
en coches policiales y
comunicaciébn  maritima.
En 1973 Martin Cooper

z
gnicssoN 2

realizd la primera llamada

Figura 8: De los primeros teléfonos moéviles que desde un prototipo de lo

se comercializaron. que hoy conocemos como

teléfono mévil y diez afios después lo comercializ6. No era un teléfono
pequefio, ni barato, pero fue un éxito. Con los avances tecnoldgicos de la
altima mitad del S. XXy principios del S.XXI los teléfonos méviles dejaron
de servir solo para realizar y recibir llamadas, incluyendo mensajeria de
texto e internet y abriendo asi un sinfin de posibilidades. Tan solo nos
separa una década de aquellas unidades con tapa, marcacion por tono y

mas teclado que pantalla; los teléfonos mdviles actuales, mucho mas

9 CAMPILLO, S. (2014) <https://hipertextual.com/2014/11/arpanet-45-anos>
[Consulta: 8 de junio de 2018.]

RETRO INFORMATICA. El pasado del futuro. FIB <https://www.fib.upc.edu/retro-
informatica/historia/internet.html> [Consulta: 8 de junio de 2018.]

TRILNICK, C.<http://proyectoidis.org/arpanet/> [Consulta: 8 de junio de 2018.]
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ligeros, tactiles, con el protagonismo centrado en el color y en la imagen,
pantallas grandes y un teclado que aparece y desaparece a antojo del
usuario. Para finalizar hay que recordar que, a pesar de no haber sido
mencionados, la tecnologia de la comunicacion no solo esta compuesta
por los teléfonos moviles, sino también por otros dispositivos electrénicos
como los ordenadores, las tabletas o los relojes interactivos, dispositivos
electronicos interactivos que avanzan junto a la tecnologia para ofrecer

mas instantaneidad y movilidad a los usuarios.?

2.1.2. CORREO POSTAL Y REDES SOCIALES

En este punto nos centramos en dos de las grandes revoluciones en la
comunicacion: el correo postal y las redes sociales. Si bien es cierto que ambas
son tipos de comunicacion muy diferentes, es importante recalcar que tanto el
correo postal (surgido en época romana aunque Su comunicacidbn mas
globalizada se dio en el S.XIX, como vimos), como las redes sociales (finales de
S.XX y principios del S.XXI), supusieron un cambio en el concepto de la
comunicacién y contribuyeron a la creacion de una sociedad mas global y

comunicada al salvar el espacio fisico entre dos puntos.

Actualmente el correo postal encuentra su mayor sentido en la entrega de
paguetes que se solicitan por internet y en el envio de facturas y avisos postales
0 propaganda, y en el envio de paqueteria de un punto a otro. No sé puede decir

que sean el medio de comunicacion mas utilizado en estos momentos, pero si

10 CULTURACION. Historia del teléfono mévil. Origen, pasado y

presente. <http://culturacion.com/la-historia-del-telefono-movil-origen-pasado-y-
presente/> [ consultado el 8 de junio de 2018.]

MEDIATRENDS. De ladrillo a superordenador: la historia del teléfono movil.
<https://www.mediatrends.es/a/28499/historia-telefono-movil-origen-pasado-

presente/> [ consultado el 8 de junio de 2018.]

RANCHAL, J. (2014) <https://www.muycanal.com/2014/01/31/futuro-del-telefono-movil >
[consultado el 8 de junio de 2018.]

ROMERO, S. <https://www.muyinteresante.es/tecnologia/fotos/historia-del-telefono-

movil/ii>[Consulta: 6 de junio de 2018.]
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es cierto que ayuda en la comunicacion global al reducir el espacio fisico entre
dos puntos, y aunque no sea de manera instantanea, en el concepto temporal.*!

Por su parte, las redes sociales son el eje de la comunicacion mediatica

Uso de Redes Sociales occidental y estan en auge constante,
] como podemos ver en el gréfico
g= i adjunto. Uno de sus puntos fuertes es
2 - ;:* gue salvan la distancia fisica entre dos

. puntos al dar y recibir los mensajes
= instantaneamente y por ello atraen a un

mayor numero de usuarios que la

correspondencia convencional.

R

OECOEBO-ODE®

N

S Muchas son las similitudes que se dan
| 1%
Figura 9: grafico de uso de las redes entre las redes sociales y los distintos

sociales en 2018 por IAB SPAIN tipos de correspondencia postal, pues
muchas aplicaciones estan basadas en ellas y se podria decir que fundamentan
las aplicaciones de comunicacion actual. Ejemplo de ello es que Instagram o
Snapchat permiten agregar fotos al texto, como en las postales, o que los logos

de Gmail, WhatsApp o Telegram evoquen este tipo de comunicacion.?

11 COMISION NACIONAL DE LOS MERCADOS Y LA COMPETENCIA. (2016)
<https://www.cnmc.es/sites/default/files/1311468 3.pdf> [Consulta: 16 de junio de 2018.]
REASON WHY. (2015)<https://www.reasonwhy.es/actualidad/sociedad-y-consumo/el-correo-

postal-no-ha-desaparecido-se-ha-transformado-2015-10-09> [Consulta: 16 de junio de 2018.]

12 BLOGGN ZENITH (2018) <https://blogginzenith.zenithmedia.es/estadisticas-redes-sociales-

en-espana/> [Consulta: 16 de junio de 2018.]

ESTUDIOS REDES SOCIALES (2018) <https://iabspain.es/wp-content/uploads/estudio-redes-
sociales-2018 vreducida.pdf> [Consulta: 16 de junio de 2018.]

EL PAIS(2017)<https://elpais.com/tecnologia/2017/04/19/actualidad/1492597113 014149.html>
[Consulta: 16 de junio de 2018.]
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i — o 0 En el ambito artistico, el correo postal ha
%w A § i
FDERPOST M 2

2 I S ARRA.  dado lugar a movimientos como el Mail Art
>3 (arte por correspondencia) o el ArtiStamp

(arte de hacer sellos). Centrandonos en el

Mail Art, hay que tener en cuenta que no
solo se da cuando se envia por correo
postal convencional, como son las cartas,
los paquetes o las postales, sino que
también se pueden dar en otros métodos de
envio como las botellas, los globos, etc.,

Fig-ura 10: Mil Art por Susana por lo que la forma en la que se envia

Lakner también define la obra. Por otra parte, desde
el neodadaismo del movimiento Fluxus hasta hoy no solo se han enviado dibujos
0 postales sino también pinturas, pequefios objetos, poemas, arte sonoro, videos

y un sinfin de obras a pequefa escala. 13

rayjohnson  ED 1962 Ray Johnson cre0 la primera
escuela de Mail art en Nueva York,

R B e e fomentando que las exposiciones
7 SEND LETTERS POST CARDS,
) DRAWINGS AND OBJECTS TO
" MMARCIA TUCKER, NEW YORK
y CORRESPONDANCE SCHoOOL
"EXHIBITION, WHITNEY
MUSEUMN, MADISON AVE.
’AND 75 ST, N.Y.C. 1002|

M) N Sl S )

sobre este tipo de arte se
multiplicasen. Aunque Espafia no

estuvo al margen de este movimiento

/

y en 1973 tuvo lugar la primera

ftvmammns STHt o

exposicion de Mail art en la escuela de
disefio Eina de Barcelona, no fue
new york correspondance school  hasta despues de la dictadura cuando

exhibition el Mail art florecié, incluyendo a

Figura 11: Invitacion a la primera exhibicion  grtistas como Antoine Laval quien
de Mail Art en Nueva York. 1970

13 SOLAZ, S. (2014)
<https://riunet.upv.es/bitstream/handle/10251/48726/TFG%20Sandra%20Solaz%20Montagud.
%?20Postals..pdf?sequence=1> [Consulta: 16 de junio de 2018.]
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mandaba el correo con direcciones inventadas al extranjero para que le fueran
devueltos con los distintivos postales de las diferentes naciones, o el Grupo
SIEP, creado en 1981 con un objetivo de agitacion y provocacion artistica, y una
de cuyas obras consistid en enviar mas de cien veces un grabado animando a
los destinatarios a que respondiesen con centenares de réplicas que después

redistribuian. 14

Al hablar del componente artistico de las redes sociales debe distinguirse entre
aquellas que hacen patrticipes a los usuarios y las que solo ofrecen la posibilidad
de ver y participar de manera pasiva mediante “likes” o “follow”, por lo que nos

centraremos aqui en el primer modelo.

Twitter seria el ejemplo perfecto de esa primera premisa, donde los usuarios
pueden participar en las obras de una manera breve, bien respondiendo
encuestas, o bien con un hashtag (#). En este tipo de interaccion tenemos cabe
citar “4#Amalgamas” un proyecto realizado entre 2010 y 2013 en el que Alberto
Chimal propuso un juego literario, basado en “Ircocervos” de Umberto Eco,
donde se juega tomando dos nombres de autores de cualquier indole y los dos
titulos de sus obras para crear un hibrido. Se invitaba al resto de usuarios a
participar utilizando el hashtag anteriormente mencionado, para poder recuperar
los Tweets enviados por mucho tiempo que pase. El proyecto tuvo una gran
participacion por la cantidad de seguidores con los que Alberto Chimal cuenta,
109.000 usuarios.

14 TFG: Solaz Montagud. S (2013-2014) Postal, postales, postcards. Universidad politécnica de
valencia. Pp. 19.20 [Consulta: 16 de junio de 2018.]
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rexafm - 28 abr. 2013 ~

& Alberto Chimal & @albertochimal - 15 oct. 2010 Héctor Becerra ¢
De Roberto Gémez Bolafio, "Los chavos salvajes” #amalgamas

Eterno Resplandor de Una Mente Indomable”, un filme de Michel

Q 02 Q2 &

5 Alberto Chimal & @albertochimal - 15 oct. 2010 v
De José Alfredo Hitchcock, "Un hotelero raro”, "Amaneci en un coche hundido en

el pantano”. #amalgamas

Van Sant #Amalgamas
n 2 (VAR [

Jorge AlonsoEspiritu @ eAEspiritu - 28 abr. 2013 ~
"El color que cayo del clehto lindo". ermc Lovecraft. #Amalgamas

Q 02 & B @
= Raxxie @raxxie_- 15 oct. 2010 n s Q 2 8
m De Qctavio Paz Paredes: "Litoral de la soledad” (*amalgamas) Martinez Avilés Rosie @mtzrosie - 28 abr. 2013 5
Q m 1 O B #Amalgamas El sequndo sery la nada fSlmone de Sartre
- 2 Q a B8

B De Guillermao Sheridan Le Fanu: "Vampiro con paisaje: ensayos sobre la vida de
Carmilla" (¥amalgamas)

Madame Dramas @marichuyro - 28 abr, 2013 ~

Jane Austen-Tolstdi, "El orgullo y prejuicio acabaron con Anna Karenina“.

Q 11 V] [} #Amalgamas

Ao Alberto Chimal & @albertochimal - 15 oct. 2010 © 1 s 2 &
De Cameron Fuentes, "Avatar de Artemio Cruz". #amalgamas

] u 2 V) (]

Faxxie @rax abr. 201 v
De Thomas Supﬂr Mann "La montafia magica de la soledad”. #Amalgamas

m Q3 [

Dra. ltzel Garcia @DraltzelGarcia - 9 mar. 2

S # /] to/drai & A

Ventajas de las resinas sobre las #famalgamas http://profile.to/draitzelgarcia h claudia fin @claudiaguy - 28 abr. 2013 V
Q L} V] B pedro paramo en busca del tiempo perdido. juan proust. #Amalgamas

Figura 12: captura de pantalla de twitter #amalgamas de Alberto Chimal. Participantes
al comienzo, en 2010, y en la recta final de la propuesta, 2013.

En el caso de paginas especializadas en fotografia como Flickr o Instagram,
muchos artistas exponen sus fotografias para darse a conocer y ahorrarse parte
de las costosas tasas de exponer y publicitarse. En realidad lo mas importante
de este tipo de redes no es la publicidad que le da a los artistas sino la capacidad
de archivo con el que cuentan. En la practica, aunque millones de personas
utilizan Instagram para promocionar sus obras, solo unos pocos consiguen
lucrarse con estas plataformas y los que mas dinero consiguen por foto subida

suelen ser celebridades, futbolistas y cantantes. 1°

15 |EB SCHOOL. (2018) <https://www.iebschool.com/blog/medios-sociales-mas-utilizadas-

redes-sociales/> [Consulta: 16 de junio de 2018.]
LISTIN DIARIO (2018) <https://www.listindiario.com/tecnologia/2011/01/04/172168/del-2000-al-

2010-decada-de-las-redes-sociales> [Consulta: 16 de junio de 2018.]
MARTINEZ, F. (2018) <https://fatimamartinez.es/2018/02/07/iv-estudio-usuarios-de-redes-

sociales-en-espana/> [Consulta: 16 de junio de 2018.]
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2.2. TIEMPO

Para entender el cambio temporal operado por el avance tecnologico y el auge
de las redes sociales comentados en el apartado anterior es necesario hacer un
breve recorrido por el concepto de tiempo. Si se busca el término tiempo en el
diccionario encontramos que se define como una dimension fisica que
representa la sucesion de estados por los que pasa la materia, es decir, algo
basado en unidades de medida (segundos, minutos y horas) y etapas

secuenciales (pasado, presente y futuro).

Al intentar hacer una descripcion mas precisa de qué es el tiempo conviene
remitirse a dos tedricos, Roupnel y Bergson. Uno defendia que el tiempo sélo
tiene una realidad, el instante, mientras que el otro defendia que el tiempo se
media porla duracién (Bachelard, 2014: 15-18). Este proyecto se centrara sobre
todo en la filosofia del instante de Roupnel, ya que se trazara a través de estas
paginas un recorrido que explicard como el instante, la duracién, los conceptos
y las unidades de medida han ido menguando hasta casi hacer desaparecer las
lineas que los separaban. Para ello es conveniente exponer la filosofia de ambos

haciendo una breve comparativa.

Por un lado, segun explica Bachelard, para Bergson todos tenemos una
experiencia intima y directa con la duracion, ya que para él la vida no la marcan

los instantes sino la

"m-n duracion de  estos,

convirtiéndolos en un
I /‘ -
|
joor to broadway

Figura 13: Captura de pantalla desde vimeo del proyecto individuo estos pasan a
45 Seconds de Harris Skibell.

dato inmediato de la
conciencia. Aunque el
pasado y el futuro son

indisolubles, debido a la

experiencia que la

duracion genera en el
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ser dos vocablos que tan solo hacen una referencia linguistica para definir la
duracion de el tiempo. Como ejemplo artistico de esta filosofia de la duracién
encontramos la obra 45 segundos (2004) de Harris Skibell, una serie de videos
de escasa duracion donde el sonido de tictac y la estructura que lo acompafian
hacen de estas escenas cotidianas de la gran ciudad (Nueva York) una reflexién
de que las cosas no suceden en el tiempo, sino que estan construidas en su

duracion.

Por otro lado, para Roupnel, segun Bachelard, “toda evolucion se halla denotada
por instantes creados” (Bachelard, 2014: 21). Roupnel desacredita el
planteamiento de Bergson: para él la duracion no marca la temporalidad de la
vida ya que considera que la duracién no es una unidad de medida fiable, puesto
que esta es relativa y se deforma dependiendo del punto de vista y de la distancia
temporal desde el cual se mira, por lo que para él la duracion del momento en

cuestion pierde sentido sin elinstante.

Es por esta ultima afirmacién que este proyecto se centra mas en la teoria del
instante de Roupnel, pues considero que actualmente con los dispositivos
moviles y la comunicacion instantanea se busca la captura del instante y no de
la duracion del momento que se esta viviendo. Con las camaras, las redes
sociales y los mensajes instantaneos de los dispositivos moviles nos obcecamos
en recoger la mayor cantidad de imagenes que inmortalizan un instante, ya sea

este real o representado, antes de disfrutar el momento que se esta viviendo.

En el @mbito artistico también podemos encontrar que el concepto tiempo es un
tema de gran relevancia en el arte contemporaneo del siglo XX. Muchos artistas
han reflexionado sobre ello en sus obras o exposiciones, como es el caso de
Chris Marker en Immemory (1997), donde trata de sustituir el concepto y la

estética basada en el tiempo, o de Michael Snow en tres obras que expresan
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alteraciones temporales diferentes mediante el videoarte. Por un lado, See you
later/Au revoir (1990), donde un acto cotidiano, en este caso despedirse y cerrar
una puerta, que no lleva mas de
un minuto, es ralentizada hasta
el limite, aproximadamente 15
minutos. Por otro, Condensation
(2008), un trabajo donde
comprime el tiempo al
condensar distintos paisajes
climatologicos; Como Ultima
obra, The corner of Braque and
Picasso Streets (2009), donde

el artista proyecta dentro del

Figura 14: Instalacién de Michael Snow: The corner of
Braque and Picasso Streets (2009) Angels Barcelona. espacio lo que sucede en la

calle en tiempo real, quedando a merced del azar. 6

La teoria del tiempo que manejan tanto uno como de otro es propia de finales
del S.XX, por lo que, aun siendo valiosa, ha quedado obsoleta, ya que en el
S.XXI el tiempo se ha plegado sobre si mismo perdiendo toda secuencia y
comprimiendo en uno solo los tres tiempos habituales, pasado/experiencia,
presente/accién- y futuro/expectativa, un fenémeno que se conoce como tiempo

atemporal.

2.2.1. TIEMPO ATEMPORAL O DISCONTINUO

El concepto de tiempo atemporal solo ha sido posible gracias a los avances en
las tecnologias de informacion y comunicacion (TICs). Estas nuevas tecnologias
y el desarrollo de los sistemas multimedia integrados electronicamente han dado
lugar al tiempo red o tiempo virtual, donde se da una perturbacién en el orden

secuencial del tiempo: la simultaneidad propicia una especie de collage temporal

16 C.f.r. Martin J. (2012) Practicas artisticas e internet en la época de las redes sociales.
Madrid: Akal.
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donde se ha perdido la secuencia de pasado, presente y futuro y se difumina

cual es cual.

Hago aqui un inciso para explicar de una forma breve la sociedad red, como
precursor del tiempo red, o tiempo virtual. Para explicar la sociedad red es
imprescindible hablar de Manuel Castells, quien acui6 el término. Para él, esta
sociedad estaria situada en una ciudad global, entendida no como un espacio
fisico sino como un proceso, puesto que en ella residiria la base del proceso,
almacenamiento y divulgacion de la informacion. La sociedad red estaria dividida
en tres tipos de relaciones: las relaciones de produccién, ligadas a la interaccion
hombre-naturaleza; las relaciones de experiencia, centradas en la interaccion
humano-humano, y las relaciones de poder, entendidas como la interaccion
violenta para garantizar el cumplimiento de las reglas sociales dominantes. Para
que la ciudad global funcione estos tres tipos de relaciones han de coexistir, pero
también se han de respetar las reglas de la temporalidad, y por eso en la

sociedad red cabe hablar también de un tiempo red. 1’

Aunque la sociedad contemporanea sigue estando dominada por el tiempo del
reloj, de tipo secuencial, la sociedad red ha creado una nocién de tiempo a su
medida y una subcultura que combina lo efimero y lo eterno: efimero porque
depende de cada disposicion y secuencia especifica y eterno porque llega a
todos lados. Miguel Angel Hernandez-Navarro (1977) explica que “todo tiempo
es multiple, dinamico y heterogéneo, compuesto por un sinfin de matices moviles
y cambiantes. El régimen temporal de Occidente ha suprimido la experiencia
multiple del tiempo, y este proceso de aceleracion es cada vez mas drastico”
(Hernandez-Navarro, 2008: 10).

Antes de dar ejemplos artisticos de este fendmeno, considero necesario nombrar
a otros dos importantes pensadores contemporaneos del S.XX para comprender

las variaciones temporales que estaos viviendo. Por un lado, Gilles Lipovetsky,

17 CASTELLS, M. (2000) La sociedad red; capitulo 6: El espacio de los flujos. Madrid: Alianza
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quien sostiene que “la nuestra ya no es la época de la velocidad sino de la
urgencia, la época del tiempo cero, de la inmediatez, de la instantaneidad. Los
tiempos modernos se caracterizan por suprimir todas las distancias temporales,
suprimiendo la espera, la transicion, el intervalo” (cit. en Hernandez-Navarro:
2008, 11). Por otro lado, James Gleick, para quien “el tiempo se ha acelerado
absolutamente en nuestras sociedades en un esfuerzo de comprimir el tiempo
hasta el limite de hacer desaparecer la secuencia temporal del tiempo de reloj”
(Castells: 2000, 512).

Indico dos ejemplos artisticos de este tiempo discontinuo. Por un lado, la obra
de John Gerrard Slow Fall (2003), en la que muestra un soldado virtual extraido
del videojuego multijugador Unreal Tournament que cae al suelo de un disparo
pero, en vez de hacerlo rapidamente, lo hace en el tiempo de duracion de la
guerra de Irag en el momento de realizar la obra en 2003 (20 dias o 28.800
minutos), una ralentizacion extrema de la accidén que hace que un instante pasado
influya en un instante del presente y ambos queden disueltos?8.

Y Por otro, la obra de Gregory Chatonsky L attente (2007), buen ejemplo de la
atemporalidad derivada del
tiempo virtual y la cultura
red, pues invita a una
combinacion de datos en
tiempo real (presente)
procedentes de la red con

imagenes pregrabadas vy

Figura 15: captura de la obra L’attente de Gregory editadas con el artista
Chatonsky. (pasado). Sin narrativa
planificada, el observador contempla los flujos de informacién que se le
presentan sin saber cuales son 0 no en tiempo real y perdiendo la capacidad de

intuir qué tiempo esta visualizando. Otro ejemplo de esto seria las obras de David

18 Martin J. (2012) Practicas artisticas e internet en la época de las redes sociales. Madrid:
Akal.
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Crawford Stop Motion Studies-Tokyo
(2003) y Algorithmic Montage 2: A
Walk With David Bohm (2007), Donde
se enfatiza las fotografias crean un

efecto de falsa repeticion.

Figura 16: cptura de la oba Stop Motion
Studies-Tokyo de David Crawford

2.3. ESPACIO

El concepto de espacio también se ha visto modificado a lo largo de los siglos,
sobre todo desde que las tecnologias de comunicacién han avanzado hasta
reducir el sentido del espacio geografico a meros puntos de un mapa. Por ello
es igual de importante hacer un breve recorrido de este concepto para poder

comprender como se ha ido disolviendo hasta casi perderse.

Convencionalmente, el espacio se define como un medio tridimensional donde se
sitlan y ocurren todas las acciones, sean o no palpables u corpéreas, y que es
ilimitado, perenne y coherente. Segun Manuel Castells, actualmente nos
encontramos en un punto donde el espacio se define de dos formas nuevas: por
un lado, como la entidad que organiza el tiempo de la sociedad red, y por otro,
como el soporte material de las experiencias y acciones sociales que comparten
el tiempo (Castells: 2000, 455). Castells no concibe las ciudades globales como
lugares sino como procesos de cambio: en el contexto de las tecnologias de
informacion y comunicacion la ciudad global es un espacio metropolitano

cambiante, informativo, un lugar virtual.
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2.4. ESPACIO FISICO

Como ya se ha explicado al comienzo del punto anterior, el espacio fisico es el
espacio donde se sitian los objetos y tienen lugar los eventos, los cuales cuentan
con una posicion y direccion. Es decir, un espacio tridimensional lineal, aunque
actualmente se cuenta ademas con una cuarta dimension no lineal que seria el

tiempo.

En este punto nos centramos en la geografia, corriente cientifica que estudia el
espacio geografico, y mas concretamente en la geografia humana, que estudia
la organizacién espacial, la l6gica de los patrones de distribuciones espaciales
de los fendbmenos y las relaciones que conectan distintos puntos. Es la ciencia
que da explicacién, o al menos la busca, sobre el comportamiento de los agentes
sociales, para asi poder dar luz a la ubicacion de las actividades, la circulacion

de bienes, informacién y personas que conectan los lugares. 1°

Con la evolucién tecnoldgica esta ciencia se ha modificado, y actualmente se
conoce como geografia critica. Aparte de estudiar los agentes anteriormente
mencionados, esta corriente tiene como eje el pensamiento de que no solo la
politica, la economia y la cultura sean los partes principales de la sociedad, sino
que el espacio, visto como un producto social que refleja los procesos y los
conflictos sociales, también deberia serlo ya que influye en todos los demas
aspectos. En las Ultimas décadas, la geografia critica?® ha evolucionado a pasos
agigantados debido a que la mayoria de los dispositivos moviles que se usan
para mantener las relaciones sociales traen consigo un seguimiento por satélite,
un geo-localizador, aplicaciones especificas como el GPS o el Google Maps o

aplicaciones que piden tener acceso a la ubicacion, como por ejemplo Facebook

19 http://www.scielo.org.co/pdf/rcdg/v21n2/v21n2a06.pdf [consultado el 28 de junio de
2018]

20
https://webcache.googleusercontent.com/search?g=cache:R3xp6mHz9zsJ:https://revis

tas.lasalle.edu.co/index.php/ap/article/download/5232/4147/+&cd=12&hl=es&ct=clnk&g
I=es [consultado el 28 de junio de 2018]
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0 WhatsApp.

En el campo artistico, y bajo la
premisa de que todo artista
trabaja con y en el espacio,
podemos separar las obras en
dos tipos diferentes: obras

estéticas, y obras de flujo. En el

tipo de obras estéticas
relacionadas con las TICs,
podemos nombrar por ejemplo
las obras de Nam June Paik,
reconocido internacionalmente
como el “padre del video arte”.
Cred un gran numero de obras
donde inicio un arte relacionado
con los medios electrénicos y el
cine expandido y aunque son
sus video esculturas las que
mas destacan en su trabajo,
tiene obras entre las que se
incluyen programas de
television, performances,
instalaciones 0 videos.

Mientras, en las obras de flujo

encontramos el  proyecto

Figura 17 y 18: Nam June Paik. Figura de arriba, _
figura 8, Electric art (1965). Figura inferior, figura 9, ARART de los  artistas
\

japoneses Kei Shiratori,
Takeshi Mukai y Younghyo
Bak, en 2013, una aplicacion
‘ 1 para los dispositivos moviles
Figura 19: Proyecto ARART, en 2013 de Kei que “da vida” a superponer la
Shiratori, Takeshi Mukai y Younghyo Bak
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aplicacion en las obras de conocidas, aunque no tenia un catalogo de con cuales
funcionaba y con cuales no, por lo tanto, el usuario podia estar apuntando a una
obra conocida y que no pasase nada interesante. La aplicacion era gratuita y se

podia encontrar en la AppStore.

2.4.1. ESPACIO-TIEMPO

En este apartado se trata la relacion del tiempo y el espacio, ya sea de manera
positiva 0 negativa y de una forma breve ver cobmo ha evolucionado el espacio
en este concepto. Comenzando por la premisa de que actualmente uno no es
sin el otro, y aunque en el pasado el espacio siempre habia sido quien
determinaba al tiempo, en el S.XXI es el tiempo quien ha pasado a conformar el
espacio, pues con la interactividad instantdnea se desestabilizan ciertas
caracteristicas humanas y la sociedad global es incapaz de asumir y asimilar el
espacio fisico. Segun Paul Virilio esto ha creado de una forma indirecta una regla
universal no escrita: “miedo a la contradiccion del espacio-tiempo” (Virilio: 2012,
36).

Miguel Angel Hernandez-Navarro habla de tres modelos construidos desde el
mismo lugar, el espacio-tiempo. En primer lugar, la hora occidental, modelo
impuesto por encima del resto debido a la globalizacién, tiempo del sistema
temporal occidental y sin constancia del reloj biolégico que todo ser humano tiene
desde que nace hasta que muere. En segundo lugar, el tiempo de adecuacion,
modelo temporal utépico basado en las temporalidades locales y globales como
manera de combatir la hora occidental. Por ultimo, el tiempo de hibridacion,
modelo que plantea la suma del primer y segundo modelo, sumando las
temporalidades locales y globales: una propuesta temporal basada en la

estructura de la interculturalidad. 2!

21 Hernandez-Navarro. M.A: 2008, pp. 11-13.
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Figura 20: Detalle de la instalacion de Cyprien Gaillard en la exposicion en el museo
Hammer (Los Angeles 2013)

Como artistas que trabajan en la idea conceptual de tiempo y espacio, podemos

encontrar al artista Cyprien Gaillard: quien en una exposicion en el museo

Hammer de Los Angeles (2013) hizo a través de collages, esculturas y

s

gl fotografias donde trabaja la construccién y

deconstruccion que altera la percepcion
espacio-temporal. También se debe contar
con la obra Whiteonwhite Algorithmicnoir
(2013) de Eve Sussman & Rufus Corporation
quienes han generado a través de un
algoritmo editado en tiempo real investigan el
tiempo-espacio, la utopia, la distopia, la
ruptura de la narracién, estd obra estuvo

expuesta en el MAC de Montreal en 2013.

Figura 21: Fragmento de
Whiteonwhite: algorithmicnoir de
Eve Sussman & Rufus
Corporation. MAC-MONTREAL
2013
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2.5. CONSECUENCIAS DEL CAMBIO GLOBAL

Tras exponer los cambios que ha habido en las comunicaciones y en los
conceptos espacio-temporales anteriormente explicados hay que enumerar,
aunque sea de manera breve, las consecuencias biosociales y socioculturales

que esto acarrea.

2.5.1. CONSECUENCIAS DE LA MODIFICACION DE LAS
COMUNICACIONES

Las consecuencias del giro en las comunicaciones estan ligadas a un cambio
radical de mentalidad que la sociedad aun esta intentando asimilar, el cambio de
lo mecanico a lo tecnolégico, ya que el cambio de entorno es diferente a
cualquiera que se haya dado hasta este siglo, puesto que es una transformacién
total, casi instantanea de los valores, de las actitudes y de la cultura. Esta
metamorfosis del equilibrio sensorial la vuelve invisible, por eso es tan dificil
poder asimilarlo, y crea en el individuo una ansiedad de intentar comprender: la
comprensién del cambio radica en que se debe controlar el cambio, antes de que
el cambio controle a la sociedad.??

Otra consecuencia del cambio comunicativo es la perdida de la secuencia
emisor-mensaje-receptor. Antes cada secuencia tenia un papel determinado,
poder mediatico en el caso del emisor y participacion limitada a la interpretacién
en el caso del receptor, pero actualmente cada individuo que participa en la
comunicacién es emisor y receptor al mismo tiempo. Ademas, con las
tecnologias instantdneas moviles los individuos de la sociedad red tienen al
alcance de su mano el flujo informativo y entretenimiento. Poco a poco, la
sociedad comienza a crear conciencia de que la tecnologia esta siendo una

extension de los cuerpos, como si de una protesis se tratase.??

22 Scolari A, Carlos: 2015, pp, 51, 53
23 Scolari A. Carlos: 2015, pp 249-250

32



2.5.2. CONSECUENCIAS DE LA MODIFICACION DEL TIEMPO

Para una correcta comprension del cambio que se ha producido en la vertiente
negativa de la sociedad en este proceso de cambio del concepto tiempo y su
aceleracion, se debe nombrar a Byung-Chul Han, que en su libro La sociedad
del cansancio explica el cambio producido. Para él, “la sociedad del S.XX era
una sociedad disciplinaria y en el S.XXI es una sociedad de rendimiento” (Byung-
Chul Han; 2012, 25), por lo que en el lado negativo de toda sociedad el siglo
pasado formaba una sociedad de locos y criminales mientras que este crea
depresivos y fracasados.

La sociedad de rendimiento es una consecuencia directa de la perdida de la
narratividad y el aceleramiento, dados por el pliegue temporal y la pérdida de la
secuencia temporal. Centrandonos en el primer sintoma, la depresion, se ha de
mencionar que no es la unica enfermedad mental que se da en la sociedad de
rendimiento, sino que se han tipificado multiples enfermedades mentales como
el trastorno por déficit de atencion con hiperactividad (TDAH), el trastorno limite
de la personalidad( TLP) o el sindrome del desgaste ocupacional (SDO). Esto
trae consigo que la sociedad de rendimiento, para poder ejercer su labor en
cualquiera de los dos tiempos de reloj de cualquier individuo, el tiempo de ocio y

el tiempo laboral, tenga que estar en constante tratamiento. 2

Continuando con el segundo sintoma, el fracaso, este es una consecuencia
directa del pliegue temporal y el aceleramiento causado por los mecanismos
tecnolégicos moviles. Es decir, al tener al alcance de la mano la aceleracion y la
instantaneidad propia de la sociedad red, esta esta en continua dispersion, llena
de estimulos, impulsos e informacién. Una saturacion de entretenimiento que da
como resultado una hiper-atencion dispersa caracterizada por el cambio
constante entre las distintas fuentes de informacioén y entretenimiento (Osborne:
2008, 242). Como consecuencia adicional, ademas, el aceleramiento temporal

ha borrado el ciclo vital de todo ser vivo (nhacer, vivir, envejecer y morir), llegando

24 Byung-Chul, H. 2012, pp: 11, 27, 31.
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a ser estos dos Uultimos ahora conceptos obsoletos en tanto crecen el

individualismo y el narcisismo.

2.5.3. CONSECUENCIAS DE LA MODIFICACION DEL ESPACIO

Las consecuencias de la alteracion en la percepcion del espacio estan
intrinsecamente ligadas a las consecuencias temporales, la velocidad, la
instantaneidad y el pliegue temporal (Virilio; 2012, 42). Una de las consecuencias
es la creacién de la ciudad global, el “no lugar” donde se producen los
intercambios de informacién, de entretenimiento y se da el progreso. La ciudad
global no es un lugar fisico, sino una consecuencia del progreso de la
instantaneidad y la simultaneidad, una red de flujos que resta importancia a los
entornos geograficos. Otra consecuencia espacial que esta ligada
exclusivamente al concepto tiempo es el pensamiento topolégico, la localizacién
fisica del sujeto. Se podria decir que la mayor consecuencia ha sido la pérdida
del espacio fisico, de la realidad, ya que la instantaneidad con las que las
tecnologias han dotado a la sociedad genera que el colectivo sea incapaz de

pensar en el espacio real que separa su ubicacién del resto
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3. PROYECTO

Esta segunda parte del trabajo continla la investigacion mediante su vinculacion
a un desarrollo practico para dispositivos electronicos, concretamente al disefio
y desarrollo de una aplicacién desde la cual el usuario podré ser participé de una
comunicacion no instantanea. El software y la base de datos empleados para
esta aplicacion han sido Android Studio, para toda la programacion en lenguaje
de cédigo Java y el disefio de pantallas, y Firebase como base de datos para el
almacenamiento de los usuarios registrados y los mensajes enviados y recibidos

de estos.

3.1. DESARROLLO DE LA APLICACION

3.1.1. MECANICA Y EXPERIENCIA DE USO

f @ ¥

Facehook Instagram Twitter

IrudituApp es una aplicacion disefiada para
diferentes interfaces electronicas, como un
ordenador o una Tablet, aunque esta

especialmente disefiada para un teléfono movil

WhatsApp Telegram Gmall ;
con una pantalla de 5,2 pulgadas y un sistema

. operativo Android de la version 7.1.1 (Nougat).

Massenger Iruditu&pp

Figura 22: Captura de pantalla El usuario se encuentra con una serie de
del movil con la aplicacion pantallas: la primera de ellas muestra el logo de
instalada
IrudituApp, que debe pulsarse para acceder a la
pantalla de registro. El usuario debe registrarse
con el numero de teléfono e insertar el prefijo de
144289 is your verification code.
la ubicacion del pais el que se encuentra. Tras
e | esto, la aplicacion le envia un SMS con un cédigo
Figura 23: Captura de pantalla nymeérico Gnico para cada usuario y asi poder
del SMS que contiene el - _
cédigo de registro. verificar la cuenta. Hay que tener cuidado de no
borrar este SMS por si el usuario cierra la sesion, ya que necesitara el codigo

para volver a entrar.
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jHOLA BIENVENIDO A IRUDITUAPP! Ta
App para mandar postales multimedia
a tus contactos. Para un correcto
funcionamiento de IrudituApp, vamos
a pedirte que nos des permiso para ac-
ceder a tu ubicacion, a tus contactos y
a tu contenido multimedia. Sin esto, no
podemaos ser una App funcional.

CONTINUAR

Figura 24 texto de bienvenida

ir 46 . 44% @ 23:12

Tue Aug 28 18:34:00 GMT+02:00 2018

de: +34669677749

para: +34669677749

texto: ryichichkgnl ¢

foto: https://firebasestorage.googleapis.com/v0/b
/ksie-1f395.appspot.com/o/imagen%2Fbfcb4f12-c461
-43cb-8d8d-c4d2918d6c4dc.png?alt=media&token=
1d283e45-4bcf-4b3e-b50c-f1259e32b095

Tue Sep 04 17:32:31 GMT+02:00 2018

de: +34669677749

para: +34669677749

texto: dhbebsjy

foto: https://firebasestorage.googleapis.com/v0/b
/ksie-1f395.appspot.com/o/imagen%2Fe7ef8d45
-8a75-4637-b8ec-bd15b7a89c76.png?alt=media&token
=fda35126-c050-42b6-acB84-a60632a4c2de

Tue Aug 28 18:30:40 GMT+02:00 2018

de: +34669677749

para: +34669677749

texto: ryichichkgnl ¢

foto: https://firebasestorage.googleapis.com/v0/b
/ksie-1f395.appspot.com/o/imagen%2Fbfcb4f12-c461
-43cb-8dBd-c4d2918d6cdc.png?alt=media&token=
1d283e45-4bcf-4b3e-b50c-f1259e32b095

Tue Aug 28 18:33:01 GMT+02:00 2018

de: +34669677749

para: +34669677749

texto: ryichichkgnl ¢

foto: https://firebasestorage.googleapis.c J
/ksie-1f395.appspot.com/o/imagen%2Fbfcbar! 2-c461

Figura 25: primeras pruebas de
entrega de mensajeria.

Al registrarse, el usuario debe dar ademas
distintos permisos (almacenamiento, contactos,
camara, etc.) que almacenan en la base de datos
la latitud y la longitud aproximada de la ubicacion
del usuario en ese momento, y que se actualizan
cada vez que accede a la aplicacién. Una vez
aceptados y despejada la pantalla, el usuario se
encuentra con una pantalla de bienvenida y
continla a la pantalla siguiente, la del buzén de
entrada. Lo que ocurre en estas dos pantallas es
importante debido a que nutren de informacion la
base de datos para un correcto funcionamiento
de las pantallas posteriores.
Una vez en la pantalla de buzon de entrada, el
usuario cuenta con un scroll view que permite
consultar los mensajes situados abajo y mover la
pantalla a su antojo. En esta pantalla el usuario
almacena los mensajes que le llegan: en estos
mensajes tiene los distintos parametros
registrados, como su numero telefonico de
destino, el niumero de teléfono del emisor, la

fecha de envio o la fecha de recepcion.

En la pantalla de enviar, el usuario se encuentra

con la opcion de seleccionar una imagen: al

Destino: +34634437650

ACEPTAR

pulsarla, puede tomarla en ese
momento o acceder a la galeria para

elegirla. Una vez tomada o

Figura 26: ejemplo de alerta que sale en  seleccionada la imagen puede introducir
la pantalla del emisor al ir a enviar el

mensaje.

debajo el texto que le parezca oportuno.

Después debera insertar el nimero de
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destinatario (siempre con el prefijo del pais) y si el destinatario esta registrado,
al darle al boton continuar, no solo se almacena el mensaje en la base de datos,
sino que al usuario emisor le aparecera una pantalla de alerta donde le advierte
quién es el destinatario Una vez aceptada la alerta, la aplicacion regresa a la

pantalla de buzon de entrada.

3.1.2. DIAGRAMA:

Se muestra en el siguiente diagrama de flujos el comportamiento y las fases

de uso de la aplicacion IrudituApp:
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INICIO

ESLA
PRIMERA
VEZ?

VOLVER A INSERTAR

PANTALLA PERMISOS

FIREBASE: GUARDAR
USUARIO (N° TELEFONO)

CORRECTO?

Y UBICACION (LATITUD Y
LONGITUD) EN
AUTHENTICATION

<

v

BUZON DE SALIDA

h 4

INSERTAR IMAGEN

INSERTAR TEXTO

{INSERTAR
NUMERO DE
DESTINO?,

FIREBASE: GUARDAR
IMAGEN, TEXTO'Y
DESTINATARIO EN

DATABASE

CALCULAR DISTANCIA
¥ FECHA DE RECEPCION

ALERTA:
DESTINO

ACEPTAR
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3.1.3. DESARROLLO DE LA APP MEDIANTE ANDROID STUDIO Y FIREBASE

El software principal empleado es Android Studio, programa elegido por ser
gratuito a través de la licencia Apache 2.0 y estar disponible para Microsoft
Windows, macOs y Linux. La version utilizada para la realizacion de lrudituApp
ha sido la 3.0 (2017), ya que es su Ultima actualizacion e incluye muchas mejoras

en el software de desarrollo y en el disefio.

Por otro lado, la base de datos utilizada ha sido Firebase. Esta base de datos
gratuita de Google para el desarrollo de aplicaciones se escogi6 por la relativa
sencillez de programacién y por su vinculacion con Android Studio. Cuenta con
dos servicios: por un lado, Analyties, que como su propio hombre indica sirve
para analizar de una forma numeérica y de porcentaje el uso diario de la App, y
por otro Development, que cuenta a su vez con cinco subcategorias:
1. Hosting para enumerar las descargas.
2. Authentication para activar y desactivar las opciones de las
autentificaciones, asi como para la pantalla general de los usuarios.
3. Storage para el almacenamiento.
Database para la base de datos en tiempo real.
Firestone para una base de datos organizada en colecciones y

subcolecciones.

En este proyecto, se han utilizado todos los servicios que tiene Firebase a

excepcion de Firestone.

Android Studio cuenta con tres partes fundamentales: “.java”, donde se
encuentran los archivos de codigo fuente de java, “res”, donde estan los recursos
de disefo y las imagenes de mapa de bits, y “AndroidManifest”, donde se inscribe

todo lo anterior.
Lo primero que debemos hacer es crear un proyecto nuevo en Android Studio y

elegir el sistema operativo de nuestro dispositivo Android, en este caso 7.1.1

(Nougat). Una vez hecho esto es importante ir creando las pantallas tanto en
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“java” como en “.xml”, ya que una es para programar (.app.java) y la otra para
el disefio de la pantalla (.layout.activity). Para crear las pantallas hay que hacer
click derecho en “.java”, abrir “New” en el menu desplegable e ir a “activity”; el
software nos da la opcién de la creacion de las activity con diferentes tipos de
disefio, desde “emply” hasta las que ya tienen predisefiados botones o listas. En
este caso las activities siempre han sido disefiadas desde “Emply”. Al elegir un
nombre para la activity es aconsejable uno que nos ayude a identificarla

claramente con posterioridad. 2°

app S il ¢ S ANUTUIUIVIdHnes LA

€ Java Class
droid v O = |- 1- Z&An o
app 2 K Kotlin File/Class schemas .android. c;om/a.pkfresfand:
manifests es1 Android Resource File android.com/tools"
! : - I i a.ksin>
_'_%AndroldManlfestxml Android Resource Directory
- Sample Data Directory

= d 2 rie —

Link C++ Project with Gradle = Scratch File  Cirl+Alt+Mayus+Insertar L] EiEr ]
5 cut Ctri+X Package = Android TV Activity '
3! Copy Ctd+C | 8) C+ Class "7 Android Things Empty Activity “

Copy Path Cirl+Mayds+C | 2% c/c. + Source File " Android Things Peripheral Activity .

Copy Reference Ctrl+Alt+Mayis+C | # /4 Header File " Basic Activity b2
Al ) = Blank Wear Activi F
L¥ Baste kY W' Image Asset — Y e
B3 Jump to Source F4 ~ Bottom Navigation Activity

W' Vector Asset — — i3
Find Usages Alt+F7 Bl Empty Activity -]

[ Do S = Fullscreen Activity i

Analyze > i - i
Refactor > Je (SEIrr::jlleethJ(Ztlin DSL Build Script — Login Aty I
§ "~ Master/Detail Flow
Add to Favorites »| 6 Gradle Kotlin DSL Settings — BvisE e B AGR
Browse Type Hierarchy Ctrl+H Edit File Templates... = Scrolling Activity
Lot s Cirl=Alt=L ' AIDL gl Settings Activity
Optimize Imports Ctrl+Alt+0 = abbed Activity
Delete... Suprimir | i Android Auto >he -
P> Run ‘buzonentrada’ Ctrl+Mayls+F10 | i Folder » pTheme>
E 3 Debug ‘buzonentrada’ L] Fragment > Logon>
4 Profile ‘buzonentrada’ i§' Google > | ame—"android. intent. action . MATH
= Create 'buzonentrada’.. §' Other >
Local History » ' Service b4
] (D Synchronize ‘buzonentrada java’ 'i' Ul Component >
Show in Explorer |:| eay ’
W' Widget >
File Path Ctrl+Alt+F12 & N

»* Compare With... Ctrl+D

Compare File with Editor

11| Resource Bundle

W' Icon Pack Drawable Importer

Load/Unload Modules...

p ' Vector Drawable Importer
) @ Create Gist.. i Batch Drawable Import P il
L Convert Java File to Kotlin File Ctrl+Alt+Mayls+K 'ﬁ' Multisource-Drawable s "' C’ -
Figura 27: Captura de la pantalla del men( desplegable de Android Studio para la
creacion de los activity.

25 Todo el trabajo realizado en Android Studio esta asesorado en:
https://developer.android.com/training/basics/firstapp/?hl=es-419
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https://developer.android.com/training/basics/firstapp/?hl=es-419

Ksl ~app — wc —main - java - com Egimportante el pre-disefio de la App

g W Androwd . _
§ v Bia donde ya se tenga una idea de
8 > B manifests cuantas activities haran falta para su
: v java . . ,
B S i e correcto funcionamiento, asi como la
- © buzonentrada funcion de cada una de ellas. En
1 £ enviar .
T N, "°<'"C caso hay un total de cinco
& Mensaje activities, y tres “java class” que son
s £ permisas ., i « "
) B Posicion pantallas de programacién sin “.xmi
M ya que son pantallas internas del
€ TokenBroadcastReceiver )
> BB comemmoleistine kol (androidiest programa que el usuario no va a ver
* BB comemmpleloisimelol & a la hora de ejecutar la aplicacion,
v res
> DN drawable pero fundamentales para que
v layout -
8 funcione correctamente. Cada vez
sas activity_buzonentrada.xml
a2 activity_enviarxm que se crea una activity esta se
ey ACUVITY_permisosami . L.
[;;m’l’“ escribe automaticamente en
s telauthxmi “‘AndroidManifest.xml”: si una de las
> mipmap Co.
B ihies activities creadas no aparece en este
2 e apartado, el software no la reconoce
Figura 28: Captura menu donde se y dara error, por lo que siempre hay
encuentran desplegados los .java y los .xml ) L
correspondientes gue comprobar si todas las activities

estdn mencionadas en Android manifest. En esta pantalla, aparte de estar
mencionadas las activities figuran “xmins:Android”, que son todos los aspectos
de programacion de la parte de disefo, “xmins:tools”, opcion de la barra de
herramientas para unir el software con las distintas clases de base de datos, y
“package”, el paguete donde se encuentran todos los activities y los java class.
26

En Android.manifest también se han de mencionar los permisos que se necesiten
para el correcto funcionamiento (en este caso trece permisos), asi como qué
activity sera la primera en iniciarse a la hora de arrancar la aplicacion (en

IrudituApp esta activity se denomina “logo”).

26 https://www.youtube.com/watch?v=Be5yKKIWVrE&list=PLRRyJTxdPZVe3I-
bECCnKoufiUkJrajNQ
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package com.example.kristina.ksi;

import android.content.Intent;
import android.os.Bundle;
import android.os.Handler;

import android.support.v7.app.AppCompathctivity;
public class hogm extends AppCompatBActivity {

Overrids
protected void onCreate (Bundle savedInstance3tates) |

super.onCreate (savedInstanceState);

setContentView (R.layout. logo) ;
new Handler () .postDelayed(new Runnakles() {

@C0verride

public woid run() {
Intent intent = new Intent( packageContext: logo.this, telauth.class);
startActivity(intent);
finish();

}

1, delayMillis: 2000) ;

Figura 29: Captura de la programacion de new Handler().postDeayed (hew Runnable)
‘logo.java”.

La activity “logo.java”, que es la primera pantalla que el usuario ve al abrir la
aplicacion, esta disefiada para que pase automaticamente a la siguiente pantalla.
Esto es posible por la funcion run, llamada por “new Handler().postDeayed (new
Runnable)”, en la cual se declara tanto la pantalla en la que esta como a la
pantalla a la que va, en este caso, la pantalla siguiente que es la pantalla de
registo y login, “teauth.java”, y el tiempo que tarda en realizar este evento,
contada en milisegundos. Una vez pasados dos mil milisegundos, la pantalla

pasa automaticamente a la pantalla indicada?’.

Las demas activites mas complejas: son las pantallas “telauth.java’,

‘permisos.java’, “enviar.java’ y “buzon de entrada.java”, ya que son las pantallas

27 https://www.youtube.com/watch?v=0cnOTSRCaW4&list=PLRRyJTxdPZVe3I-
bECCnKoufiUkJrajNQ&index=20
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centrales de esta app. Las cuatro pantallas estan conectadas con la base de
datos Firebase ademas de las funciones creadas para cada unay los disefios de

pantalla.

Para poder conectar Andorid Studio con Firebase, se debe crear en una primera
instancia un proyecto en la pagina de Firebase, se elige un nombre y
automaticamente basado en ese nombre proporciona un ID del proyecto, una
identificacion Unica. Se recomienda cambiar las ubicaciones puesto que tiene
predeterminadas (Estados Unidos, EEUU-central), y se aceptan entonces las

condiciones.

Una vez que el proyecto esta creado, en el menu de la izquierda encontramos
los diferentes servicios anteriormente mencionados. Junto a la primera opcion
“Project Overwiew” encontramos una rueda de engranaje, y al pulsar sobre ella
salen dos opciones mas: “configuracion de proyecto” y “usuarios y permisos”.
Inicialmente elegiremos “configuracién de proyecto” y elegiremos la opcién que
mas se adecue a nuestra aplicacion, en este caso “afade Firebase a tu
aplicacién de Android”. Una vez pulsado nos pide el nombre completo de nuestra
app, que es el nombre completo de la app creado en Android Studio, y un

certificado de firma de depuraciéon SHA-1. 28

Figura 30: Captura de pantalla en “cmd” en el momento de la obtencién de las huellas
digitales para el certificado SHA-1

28 https://www.youtube.com/watch?v=SL4i0qVv1xQ
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Esta dltima, aunque por ahora es opcional, es importante ya que después nos
obligara a usarla en caso de necesitar el servicio de authentication. Para obtener
este certificado, en mi caso acudi al simbolo de sistema de Windows “cmd” vy,
generando una ruta hasta la carpeta java con la herramienta “key”, se cre6 una
carpeta nueva donde se guarda la clave SHA-1.

Para ello se generan una serie de preguntas que, a excepcion de las dos
primeras y la Gltima no hace falta responder; a continuacion, se procedio a pedir
mediante la herramienta “exportkey” que generase las huellas digitales del
certificado. Es importante recordar el alias, el nombre del archivo y las
contrasefias generadas para después poder realizar el archivo APK.

A v | S| diait
,‘||.| UMt Qidna

Figura 31: Captura de pantalla del panel configuracién donde se debe colocar el
certificado SHA-1.

Una vez obtenido el codigo SHA-1, se copia mediante el doble click con el botén
derecho y se pega en el lugar correspondiente en la pantalla de Firebase. Tras

esto, Firebase pide que se descargue un archivo de configuracion, “google-

ipo > Disco local (C:) > Usuarios > Kristina > AndroidStudioProjects > Ksi > app

N\

Nombre Fecha de modifica.. Tipo
build 26/08/2018 23:47 Carpeta de archivos
libs 14/07/2018 13:44 Carpeta de archivos
Src 14/07/2018 13:44 Carpeta de archivos
'] .gitignore 14/07/2018 13:44  Archivo GITIGNORE
|| app.iml 27/08/2018 0:27 Archivo IML
' | build.gradie 26/08/2018 2325  Archivo GRADLE
L] google-services.json 26/08/2018 23:46 Archivo JSON
L] proguard-rules.pro 26/08/2018 23:26 Archivo PRO
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services.json”, y aunque se puede hacer en cualquier momento, es mejor hacerlo
desde el principio y colocarlo en la carpeta donde esta guardado nuestro
proyecto de Android Studio, mas concretamente en la carpeta

“AndroidStudioProjects > nombredeproyecto > app”.

Una vez realizado esto, y sabiendo de qué manera se quiere que los usuarios se
registren a nuestra app, hay que ir a authentication y, una vez dentro, en “método
de inicio de sesion” se habilita la opcion correspondiente, en nuestro caso
“Teléfono”. Tras esto habilitamos el database para su funcionamiento, por lo que
vamos a su pestafia y, tras crearla, en el apartado “reglas” cambiamos el codigo
gue aparece por uno que le dé las reglas de escribir y leer como verdaderas,
haciendo asi que la base de datos esté habilitada para leer la informacion y

escribir en ella.

A Project Overview Database &8 Realtime Database ~

Besarrollo Datos Reglas Copias de seguridad Uso

Authentication
Databas¢

Storage

{
Hostir g
i rules”: {

Functions .read": true,
1 write": true
ML Kit 5 }

Calidad

Figura 33: pantalla de Database con las nuevas reglas para que la conexion con la
app sea correcta.

Para terminar, debemos ir a la pestafia de storage para activar el
almacenamiento. Al pinchar en “empezar’ aparece una alerta de reglas de
seguridad donde se nos comunica que de forma predeterminada las reglas
permiten todas las operaciones de lectura y escritura y que, si no deseamos que
sea asi, escribamos reglas para proteger datos concretos de la app. Después de
todos estos pasos tendremos Firebase activado y preparado para conectarse

con nuestra app.
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Ya con Firebase preparado, debemos ir a Android Studio para activar la conexién

con Firebase y que asi el flujo de informacién sea bidireccional. En Android

Studio es mucho mas sencillo seguir los pasos para lograr la comunicacion entre

ambos. Para ello, en la barra de herramientas se debe hacer click sobre “tools”,

en el menu desplegable aparecera la opcion Firebase, y en la parte derecha de

la pantalla saldr4 un asistente que nos ira guiando paso a paso como conseguir

esta comunicacion. Una vez instalados todos los paquetes exigidos para el

correcto funcionamiento, tendremos Android Studio listo con todos los “import”

necesarios para la correcta comunicacion con la base de datos.?®

tear>

d:name=".loge2" /

d:name=".parmigoa” /

4 #® Add the Realtime Database ta your app

Performing this action will make the following changes to your project

4 | build.gradle (project-level)

4 Add Firebase Gradle buildscript dependency

d classpath ‘com.google.gms:google services:3.1.1

n

v

- &

app/build.gradle

1 Add Firabase plugin for Gradle

b z g 5 :
epply plugin: 'eum.google.gme.google-services'

build.gradle will include these new dependencies:

This will also enable the firebase-core library which includes Firebase Analytics.

Accept Changes Cancel

compile 'com.google.lirebase:firebase-database:11.6.0

11| &= Firebase ; Heallime Dalabase

Save and retrieve data
Our cloud database stays synced to all connected clients in realtime and remains

available when your app goes offline, Data is stored in 2 JSON tree structure rather
than a table, eliminating the need for complex SQL guernies,

1 | Connect your app to Fircbase

Connect to Firebase

> ) Add the Realtime Database to your app

| Add the Realtime Database to your app 7\

: ) Configure Firebase Database Rules

Ihe Realume Database provides a declarative rules language that allows you to
define how your data should be structured, how it should be indexed, and when
your data can be read from and written to. By default, read and write access to

your database is restricted so only authenticated users can read or write data. To
get started without setting up Authenialon, you can

Figura 34: Captura de la pantalla de Android Studio con las descargas pertinentes

para la correcta conexion con Firebase.

29 Toda la parte de comunicacién entre Andorid Studio y Firebase, esta realizada junto al

asesoramiento y ayuda de Luis Toledo.

https://github.com/firebase/quickstart-android

https://www.youtube.com/watch?v=7puuTDSf3pk&t=144s

https://firebase.google.com/docs/database/android/read-and-write
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€ buzonentrada.java

€ enviarjava

€ telauthjava

package com.example.kristina.ksi;

import
import
import
import
import
import
import
import
import
import
import
ihport
import
import
import
import
import
import
import
import
import
import

import

android.

android.os.

android.
android.
android.
android.
android.
android.
android.
android.
android.

android.

com.
com.

com.

com

com.

com

com.
com.
com.

com.

google.
google.
google

.google.

google.

.google.

google.
google.
google.
google.

Bundle;

util.Log;

view.View;

content.Intent;

view.ViewGroup;
widget.Button;
widget.EditText;

widget.TextView;

support.annotation.NonNull;
support.design.widget.Snackbar;
support.v7.app.AppCompatActivity;
text.TextUtils;

android.gms.tasks.OnCompleteListener;

android.gms.tasks.Task;

.firebase.

firebase

firebase.
firebase.
firebase.
firebase.
firebase.

firebase.

FirebaseException;

auth
auth

auth.

.FirebaseTooManyRequestsException;
.AuthResult;

.FirebaselAuth;

auth.
auth.
auth.

FirebaseAuthInvalidCredentialsException;
FirebaseUser;
PhoneAuthCredential;

PhoneAuthProvider;

java.util.concurrent.TimeUnit;

Figura 35: Captura de los import necesarios para el correcto funcionamiento de la
pantalla “teauth.java”

Una vez conseguida la comunicacion bidireccional, se procede a realizar las
activities que requerian de ella para poder tener un correcto funcionamiento. La
pantalla “teauth” por ejemplo, es la pantalla que registra a los nuevos usuarios,
y les manda un SMS de verificacién, asi como un cddigo Unico para que en un
futuro no tengan que volver a realizar el registro o el login y automaticamente la
app, les identifique y les deje acceder. Para poder realizar estas funciones, esta
pantalla cuenta con veintitrés “import”, de los cuales ocho son para conectarse

con Firebase, mas concretamente con el servicio especifico para las

autentificaciones de usuario y el registro, Authentication.
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Figura 36: Captura de la pantalla “Authentication” de
Frebase, donde se almacenan los usuarios con los datos del
registro.

package com.example.kristina.ksi;

import android.content.BroadcastReceiver;
import android.content.Context;

import android.content.Intent;

import android.content.IntentFilter;

import android.util.Log;
public abstract class TokenBroadcastReceiver extends BroadcastReceiver {
private static final String TAG = "TokenBroadcastReceiver";

public static final String ACTION TOKEN = "com.google.example.ACTION TOKEN";
public static final String EXTRA KEY TOKEN = "key token";

@Ooverride

public void onReceive (Context context, Imtemt intent) {
Log.d(TAG, ™MsQ: "onReceive:" + intent);

if (ACTION TOKEN.equals (intent.getAction())) {
String token = intent.getExtras().getString(EXTRA KEY TOKEN);
onNewToken (token) ;

}

public static IntentFilter getFilter() {

IntentFilter filter = new IntentFilter (ACTION TOKEN);
return filter;

}

public abstract void onNewToken (String token);

Figura 37: Captura de la pantalla
“TokenBroadcastReceiver.java”

Al mandar al usuario

poner su ndamero

telefonico para el
registro, la base de
datos recibe la
informacion y, al
leerla, responde si el
ya
registrado o no: en

ndmero  esta
caso de que lo esté el
usuario pasa
directamente a Ia
pantalla de permisos,
pero en caso de que
no esté registrado, el

usuario recibe un
SMS de verificacion
para ello se cre6 un
java class especifico
para la lectura
automatica de esta
clave, lo cual se
consigue mediante la
orden Broadcast

Receiver. Ademas de

todo esto la pantalla “teauth.java” tiene mensajes de aviso por si alguno de los

pardmetros es metido errbneamente, ya se esta registrado, o si por el contrario

todo es correcto. Ademas, tiene un “import” de tiempo limite, en este caso

utilizado para que al mandar el numero para verificarlo hay un tiempo de espera

de respuesta limite de 60 segundos. Una vez registrado y con el codigo de
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activacion, la aplicacion esta disefiada para pasar a la pantalla de permisos.3°

<uses-feature android:name="android.hardware.location.gps" />

<uses-permission android:name="android.
<uses-permission android:name="android.
<uses-permission android:name="android.
<uses-permission android:name="android.
<uses-permission android:name="android.
<uses-permission android:name="android.
<uses-permission android:name="android.
<uses-permission android:name="android.
<uses-permission android:name="android.
<uses-permission android:name="android.
<uses-permission android:name="android.
<uses-permission android:name="android.

<uses-permission android:name="android.

permission.READ CONTACTS" />
permission. INTERNET" />

permission. ACCESS_LOCAT I ON_EZTRA_COMMANDS w f>
permission.ACCESS NETWORK STATE" />
permission.WRI TE_EXTERNAL STORAGE" />
permission. ACCESS_COARSE LOCATION" />
permission .ACCESS_FIN'E_LOCAT ION" />
permission.READ LOGS! />
permission.READ PHONE STATE" />
permission.WRITE CONTACTS" />
permission.READ EXTERNAL STORAGE" />
permission.WRITE_EZTERNAL_STORAGE" />
permission.CAMERA" />

Figura 38: Captura de la pantalla “AndroidManifest.xml” donde se declaran los

permisos.
- Usuarios
L. +34620359706
| latitud: "43.321993
imlongnud:“—3.6397274
0 +34620527516
. 434627814512
L. latitud: "43.328299
i longitud: "-3.8307897
<. +34659206709

L latitud: "43.3356837
L. longitud: "-3.0490825
0 +34666135092

L. +34667627033

L latitud: *43.3230926
L. longitud: "-3.027706
L. +34669677749

L latitud: "39.4764144
5------Iongitud:"—@.4‘|813F53

Figura 39: Captura de la pantalla

“‘Realtime Database’de Firebase, donde
aparecen los usuarios desplegados con

los datos de ubicacion.

Mientras, la pantalla “permisos.java?,
como su nombre indica, es la pantalla
donde se activan todos los permisos
necesarios para un correcto
funcionamiento de la aplicacion. Esta
pantalla estd conectada con la database
ya que amplia la informacion del usuario
con su posicion geografica. Para poder
hacer los permisos, primero se han de
mencionar en el AndroidManifest.xml3?
siempre entre fuera del manifest xmins, y
fuera de la application que es donde se
sitian las pantallas. Tras esto en la
pantalla “permisos.java” se pide la
escritura en la Database para poder

afiadir la informacion que mediante los

30 https://www.youtube.com/watch?v=MOnaRvxLE78
https://lwww.youtube.com/watch?v=3apD2msuqg6c
https://firebase.google.com/docs/auth/android/manage-users?authuser=0

https://www.youtube.com/watch?v=mY4sxAP{ECE

https://www.youtube.com/watch?v=wVzkEn09GqY

31 https://developer.android.com/guide/topics/security/permissions?hl=es-419#permissions
https://androidstudiofaqs.com/tutoriales/dar-permisos-a-aplicaciones-en-android-studio

%2 https://developer.android.com/reference/android/Manifest.permission?hl=es
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permisos mencionados en el “AndroidManifest.xml” hemos mencionado. En este

caso, como informacién de usuario tan solo nos interesa su ubicacion, por lo que

se han pedido permisos concretos para ello, uno de lectura y otro de escritura de

package com.example.kristina.ksi;

import
import
import
import
import
import
import
import
import
import
import
import
import
import
import

import
import
import
import

import
import
import

android.
android.
android.
android.
android.
android.
android.
android.
android.
android.
android.
android.
android.
android.

android.

com.google.firebase
com.google. firebase
com.google.firebase

com.google.firebase

Manifest;
annotation.SuppressLint;
content.Context;

content.Intent;
content.pm.PackageManager;
location.Location;
location.LocationListener;
location.LocationManager;
os.Bundle;
support.annotation.NonNull;
support.vé4.app.ActivityCompat;
support.v4.content.ContextCompat;
support.v7.app.AppCompatActivity;
view.View;

widget.Toast;

.auth.FirebaseAuth;
.auth.FirebaseUser;
.database.FirebaseDatabase;

.storage.FirebaseStorage;

java.util.ArraylList;

java.util.Arrays;

java.util.List;

Figura 40: Captura de los “import” de pantalla
permisos.java

la localizacion del usuario;

acto seguido, la funcién
LocationListener, pide la
localizacion del usuario,

concretamente la latitud y la

longitud aproximada®3.

Finalmente, para conseguir
gue estos datos se escriban
en la Database de la forma
correcta, se

crea un

java.class, que la Unica
funcién que tiene es crear
dos llamadas a los datos
que queremos Yy, asi, una
vez llamados, cuando los
nombremos en cualquier

otra pantalla ya tendremos

la certeza de que estan creados y que van a extraer los datos que necesitemos.

private final static int REQUEST CODE ASK PERMISSIONS = 6;

private static final String[] REQUIRED SDK PERMISSIONS =
permission.ACCESS_COARSE_LOCATION,
.permission.ACCESS_FINE_LOCATION,
.permission.READ EXTERNAL STORAGE,

Manifest.
Manifest
Manifest
Manifest.
Manifest.

Manifest.

permission.READ CONTACTS,

private Bundle savedInstanceState;

new String[]{

permission.READ PHONE STATE,
permission.WRITE CONTACTS};

Figura 41: Captura de los permisos declarados en la pantalla permisos.java

33 https://developer.android.com/reference/android/location/package-summary

https://developer.android.com/quide/topics/location/strategies

https://developer.android.com/training/location/display-address
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O ORNP 4 40% & 6:00

SELECCIONAR IMAGEN

CONTINUAR

Figura 42: Captura de
pantalla del disefio de

“enviar.xml”
-+34620359706

434620527516
434627814512
- 434659206709
3 +34667627033
.. 34669677749
& -1363499601

0- -1049615491
0- -429978750
Q- 157465568
©- 172801811
L. 296893503
destino: "+34669677749
- emisor: "+34627814512

fecha_receptor: "66 09 2818

... fecha_envio: "Thu Sep 06 00:44:29 GMT+82:08 28

Los demas permisos, a excepcion de los de lectura
y escritura de contactos, que aun no tienen una
funcion definitiva en la app (ver apartado trabajo
futuro), sirven para poder acceder a los contenidos
multimedia del dispositivo.

Una vez aceptados todos los permisos y extraidos
los datos de ubicacion, la pantalla se despeja y se
puede leer un mensaje de bienvenida, y mas abajo
un botén que al ser pulsado nos lleva a la pantalla
de “buzondeentrada.java”. Cada vez que el usuario

pasa por esta pantalla su ubicacion se renueva.

Al llegar a la pantalla de “enviarjava”*
encontramos una pantalla que nos pide un permiso
para utilizar la camara de
fotos del dispositivo; una
vez aceptado, al seleccionar
la imagen ya podremos
hacerlo de las dos formas
antes sefaladas (nueva foto
o archivo)®. En esta
pantalla todo esta
conectado y una vez se

ejecuta una orden, se

foto: "https://firebasestorage.googleapis.com/v8/b/ksi ejecuta la siguiente; Si una

falla, fallan todas, por lo que

Figura 43: Captura de la base de datos donde se .
guardan los mensajes enviados a los distintos conseguir que esta pantalla

usuarios.

34 Junto con el asesoramiento de Luis Toledo.
https://lwww.youtube.com/watch?v=MJY29gAgrXg
35 https://www.youtube.com/watch?v=MfCiiTEwt3qg

https://lwww.youtube.com/watch?v=gqIWrNitbbk
https://www.youtube.com/watch?v=IPfQN-Sfnjw

https://www.youtube.com/watch?v=3LnMkO-k8bw

https://www.youtube.com/watch?v=0B471wsJ RY
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funcionase bien no solo era importante por ser una de las bases del proyecto,
sino porque no debia fallar nada. Esta pantalla, como explicaba, comienza con
la peticién de permiso de cadmara, prosigue con la carga de la imagen, la caja de
texto, y una caja de texto para colocar el numero de teléfono (con prefijo) del

destinatario.

Pero lo mas importante de la programaciéon de “enviar.java” es lo que ocurre al
darle al boton continuar. Por un lado, al usuario le aparece una pantalla de alerta
donde le advierte del destinatario y la fecha de recepcién, creado mediante un
Alert.Dialog.Builder, y por otro, con la funcion saveMessage, para la cual
anteriormente se tuvo que crear un java.class que llamase a los distintos
componentes del mensaje (texto, imagen, emisor, destino, fecha de envio y
fecha de recepcion), envia la informacion del mensaje fraccionada vy

ordenadamente a la base de datos: al destinatario la imagen le llega como URL,

public void onComplete (ENonNull Task<Uri> task) {
if (task.isSuccessful()){
Uri url = task.getResult();

imagenurl = url.toString();

destino = telefono.getText().toString();

databaseposiciondestino = database.getReference( S "Usuarios").child(destino);
databaseposiciondestino.addValueEventListener (new ValueEventListener () {
Override

public void onDataChange (NonNull DataSnapshot dataSnapshot) ({

Posicion posicion = dataSnapshot.getValue (Posicion.class);
destinatariolongitud = posicion.longitud;

destinatariolatitud = posicion.latitud;

double x1, x2, yl, y2;

x1 = Double.parseDouble(emisorlongitud);

x2 = Double.parseDouble (emisorlatitud);

yl = Double.parseDouble(destinatariolongitud);

y2 = Double.parseDouble(destinatariolatitud);

double distancia = sgrt ( (x2-x1)+(x2-x1) / (y2-yl)+(y2-yl));

saveMessage (destino, texto, imagenurl, miNumero, distancia);

}
Figura 44: captura de pantalla donde se calcula el tiempo de entrega mediante la
distancia entre ambos usuarios en “enviar.java”
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al igual que a la Database, y como imagen al servicio de Storage.

También es esta la pantalla en la que se calcula el tiempo de recepcién. Tras
declarar a quién ird el mensaje, la funcién “onDataChange” solicita que obtenga
la posicion (longitud y latitud) en la que se encuentra este y el programa sabe
entonces cuél es la posicibn de ambos usuarios y mediante un problema
matematico basado en estos datos resta la latitud del emisor a la longitud de este
y suma con una operacién igual. Después hace la misma operacién con la latitud
y longitud del destinatario, para finalmente dividir el resultado de ambos y dar

como resultado un célculo aproximado del tiempo de entrega del mensaje.

La pantalla “buzonentrada.java®®” es la pantalla encargada de preguntar a la
base de datos de Firebase si hay algin mensaje para el usuario, y en caso

afirmativo, lo genera en ella, mientras que, en caso negativo, no genera nada.

databaseMismensaje = database.getReference (miNumero) ;
databaseMismensaje.addValueEventListener (new ValueEventListener() {
Override
public void onDataChange (NonNull DataSnapshot dataSnapshot) {
textView.setText (null);

for (DataSnapshot child : dataSnapshot.getChildren()) {

Mensaje mensaje = child.getValue (Mensaje.class);
DateFormat format = new SimpleDateFormat ( patiern: "dd MM yyyy", Locale.ENGLISH) ;
boolean valid = false;
Date date = null;
try {
date = format.parse (mensaje.fecha receptor);
valid = date.before (new Date());

}
catch (ParseException e) {
e.printStackTrace();

}
if (valid) {

textView.append (mensaje.fecha envio);
textview.append("\nde: " + mensaje.emisor + ”\npara: " + mensaje.destino);
textview.append("\ntexto: " + mensaje.texto + "\nfoto: " + mensaje.foto) ;
textView.append ("\n\n");

}

1

Figura 45: Captura de la llamada al java.class para la obtencién de los datos de
mensaje en “buzonentrada.java”

36 Junto con la ayuda de Luis Toledo
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Para esta funcion la pantalla cuenta con los import necesarios, asi como la
llamada al database de Firebase. Esta llamada a Firebase personalizada para
cada usuario se da gracias a la referencia “miNumero”, que es el nombre de
usuario de cada individuo. Se busca la referencia de usuario en el Database, en
la linea de mensaje, y se le pregunta si hay algin mensaje para ese usuario. Si
la respuesta es afirmativa, se procede a ordenar el mensaje, recordemos que en
la pantalla “enviar.java” creamos un java.class especifico para mandar el
mensaje de forma ordenada a la base de datos, y de igual manera llamamos a

esta pantalla.3’

Para ello se declara sobre el textView, que previamente se ha creado que
recupere la informacion de ese java.class mediante “DataSnapshot child:
dataSnapshot.getChildren()”, que no es otra cosa que pedir que todos los
parametros declarados en ese java.class se devuelvan de la misma forma. En
cuanto a disefio, esta pantalla cuenta con un boton flotante para acceder a la

pantalla “enviar.java” y una funcion “scrollview” en su disefio para poder mover

+ - Properties | Signing | Flavors = Build Types | Dependencies

SDK Location debug - iName: release

Project
Developer Services
Ads Debuggable false) Vv
Authentication Jni Debuggable falce) v
Notifications
Modules Signing Config config v
Renderscript Debuggable |(false) Vv
Renderscript Optim Level
Minify Enabled false Vv

{Pseudo Locales Enabled v
}Proguard File

;Applxcatlon Id Suffix

iVemon Name Suffix

%Zip Align Enabled J v

Cancel

Figura 46: menu de Build Types, Android Studio

37 http://www.jc-mouse.net/firebase/leer-datos-de-firebase-desde-android
https://es.stackoverflow.com/questions/60275/como-mostrar-datos-de-firebase-en-android
https://firebase.google.com/docs/database/android/read-and-write?hl=es-419
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arriba y abajo la pantalla.

® Generate Signed APK x  Para finalizar, una vez
Key store path: C:\Users\Kristina\.android\debug4.keystore term|nados tOdOS IOS aSpeCtOS de
Create new... Choose existing...
Key store password: | +seceees programacion y de disefio de la
Key alias: androiddebugkey .
app, se procede a crear el archivo
Key password: ~  eesseses
Bemember passwords APK desde Android Studio ya que
- es necesario para subir la
Next | Cancel Help i .,
~E— . aplicacion al Play Store. Para
Note: Proguard settings are specified using the Project Structure Dialog e”o’ debemos tener en Cuenta
APK Destination Folder: | C:\Users\Kristina\Desktop
Build Type: [release ~| dos cosas: por un lado, rescatar

Elavors:

el alias, el nombre del archivo y
las contrasefias que generamos
Signature Versions: [“] V1 (ar Signature)  [] V2 (Full APK Signature) Signature Help en el “Cmd” para Ia ObtenCIén de

Previous Finish Cancel Help Ia hue”a dlgltal SHA'l, ya que

Figura 47: ventanas emergentes para la
creacion del archivo APK.

esta es la firma de nuestra
aplicacion. Y por otro, el tipo de
configuracion que tenemos en “build types”; lo encontraremos en el menu “build”.
Una vez dentro de “Edit build types” debemos fijarnos que el “name” sea el
mismo que aparece en azul en la barra del medio. Una vez mirado esto y
recuperados los datos del “cmd”, en la barra de herramientas, en la opcién “Build”
al desplegar su menu, encontramos la opcion “generate Signed APK”, pulsamos
en ellay en la ventana emergente que aparece debemos poner, la direccion del
archivo que contiene el SHA-1, las contrasefas, y el alias, una vez rellenado,
pinchamos en next. En esta pantalla debemos fijarnos donde se va a guardar el
archivo y el “Build type”, ya que debe ser el mismo que esta en la configuracion
anteriormente consultada. Una vez asegurado que todos los parametros son
correctos, se pincha en Finish y el programa comenzard la exportacion a un
archivo APK. 3

38 La creacion del archivo APK se realiz6 junto a Luis Toledo
https://stackoverflow.com/questions/16965058/where-is-debug-keystore-in-android-
studio#17992232
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Una vez realizado el archivo, se procede a subir al Play Store. Para ello se debe
entrar en la pagina de consola de Google Play, donde nos pide abrir nuestra
cuenta de Google, se aceptan los acuerdos para desarrolladores, se paga la
cuota de registro, 25%, y se rellenan los datos de desarrollador, donde se pide el
nombre que aparecera debajo del nombre de la App, el correo electronico, y el
namero de teléfono. Una vez rellenado todo se nos muestra una pantalla de
bienvenida con dos opciones, publicar una aplicaciéon de Android en Google Play
0 usar servicios para juegos de Google Play. En este caso la opcién es publicar
una aplicacioén, y una vez en esta pantalla se nos pide que rellenemos el idioma
de la App y el nombre de esta. Después se pasa a crear la informacion del
producto, descripcidn breve, otra completa, capturas de pantalla de cdémo se ve
la app y los iconos de esta. Después se procede a categorizar la aplicacion y tras
guardar todos los cambios en Google Play, se procede a subir el archivo APK.

Capturas de pantalla: 5/8 EXAMINAR ARCHIVOS

Icono de alta resolucién * Imagen destacada * Imagen promocional
Espafiol (Espaiia) — es-ES (predeterminado Espariol (Espaiia S (p Espaiiol (Espaiia) — es-ES (predeterminado
512x 512 1024 x 500 180 x 120

Archivo PNG de 32 bits (alfa) Archivo JPG o PNG de 24 bits (no alfa) Archivo JPG o PNG de 24 bits (no alfa)

Figura 48: Captura del menu de ficha para Play Store

Después se pasa a crear la informacion del producto, descripcién breve, otra
completa, capturas de pantalla de como se ve la app y los iconos de esta. Tras
esto, se procede a categorizar la aplicacion y a guardar todos los cambios en el
la Google Play, antes de subir el archivo APK se debe comprobar el apartado de
“firmas de aplicaciones” este apartado crea automatiamente una huella digital

SHA-1 que deberemos de copiar en nuestra base de datos de firebase
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Y una vez terminado el proceso de copiado del certificado digital, se realiza la
subida del archivo APK.

plicacion. Mas informacion

@ e hahabilitado Firma de Apps en Google Play para es

Certificado de firma de aplicaciones ¥ DESCARGAR CERTIFICADO

Huella digital del certificado MDS (® MD5: 56:86:65:87:C6:68:E1:FF.E2:3D:DB:4A:01:4D:F5:8A rD
Huella digital del certificado SHA-1 ()  SHA1: 61:79:9D:6D:21:2€:38:C3:AA:B9:72:02:EB:1F:50:96:A1:5D:3F:6C I[_]

Huella digital del certificado SHA-256 () SHA256: CF:89:B0:CF:3A:3A:88:A0:48:61:BE:90:6F:48:88:11:5E:CD:D8:31:81:3A:1C:E7.DA:ES:B3:6 |—D

¥ DESCARGAR CERTIFICADO

Certificado de subida
Huella digital del certificado MDS @ MDS5: 48:16:F9:BF:A1:68:27:26:93:08:85:C2:25:FB:9D:7A |_D
Huella digital del certificado SHA-1 () SHAT: 74:66:A6:97:E9:45:3F:06:6C:0A:3C:0E:81:81:5E:AD:E6:71:72:D8 IE|

Huella digital del certificado SHA-256 () SHA256: E9:DF:81:3E:82:12:48:E8:93:33:25:56:80:01:C5:90:70:FE:72:79:09:BC:27:D3:6E:E2:A8:67: ru

Huellas digitales de certificado SHA ® Tipo @
74:66:A6:97:E9:45:3F:06:6C:0A:3C:0E:81:B1:5E:AD:E6:71:72:D8 SHA-1
61:79:9D:6D:21:2E:3B:C3:AA:B9:72:02:EB:1F:59:96:A1:5D:3F:6C SHA-1

Anadir huella digital

Figura 49: Captura de pantalla del certificado digital SHA-1 del Google Play y de la
pantalla del Firebase

Firma de aplicaciones en Google Play

@ Habilitada

Android App Bundles y archivos APK para anadir
ANADIR DE LA BIBLIOTECA

Estos app bundles y archivos APK se publicaran en Google Play Store después del lanzamiento de esta version

Suelta aqui tus app bundles o APKs, o selecciona un archivo.

EXAMINAR ARCHIVOS

Android App Bundles y archivos APK para desactivar

Estos app bundles y archivos APK de la version anterior ya no se publicaran en Google Play Store.

Tipo Cédigo de version Tamafio de APK instalado @

Figura 50: Captura de pantalla de Google Play para subir el archivo APK
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!

IrudituApp
Askapp
g PeGI3

INSTALAR

=

Comunicacion Similar

Aplicacion gratuita para el envio diferido
de postales multimedia

MAS INFORMACION

Figura 51: Captura de péagina
principal de Google Play tras
subir el archivo APK

Una vez subido el archivo, google play procesa
el archivo y tras la espera de la subida, que
puede variar entre una hora o dos dias,
dependiendo el tamafo del archivo,

encontraremos la aplicacién en el Play Store.

Para futuras actualizaciones debemos entrar en
la consola de Google Play, en el menu de la
aplicacion, en la opcion de gestion de versiones,
mAas concretamente en que se denomina
versiones de la aplicacion, se pulsara el botén
de editar version y procederemos a subir el
nuevo archivo APK generado en Android Studio,
como hemos visto antes, pero con la
particularidad de que en el “build type” se
cambiara el namero de version. Una vez

cambiado y generado el nuevo APK, se sube en

el apartado indicado anteriormente y tras verificar que todo es correcto, se

ejecuta el boton de lanzamiento y se vuelve a esperar a que Google Play cambie

la version. 39

ENLACES:

LINK DRIVE CON EL PROYECTO ANDROID STUDIO: IRUDITUAPP

https://drive.google.com/open?id=1WLUyYH|CYigIWTzRtKpJ14bjKP2s5FMj

X

39 Esta parte ha sido realizada con la ayuda de Guillermo Linares
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LINK FIREBASE DEL PROYECTO IRUDITUAPP:

https://console.firebase.qgoogle.com/project/ksie-1f395/overview

LINK APLICACION IRUDITUAPP EN PLAY STORE:

https://play.google.com/store/apps/details?id=com.kristinasierro.irudituap

B

LINK VIDEO MANUAL DE USO:

https://www.youtube.com/watch?v=eqgRGo4v1lrxs

3.1.4. TRABAJO FUTURO:

Debido a que mis conocimientos sobre el tema de programacion son
relativamente noveles, ya que hace poco que empecé a adquirir los
conocimientos necesarios para desarrollar este proyecto, la aplicacion IrudituApp
Aplicacion mévil de envio diferido de postales multimedia precisa de mejoras

que, en un futuro cercano, me gustaria poder llegar a realizar:

e La primera de estas mejoras seria que la aplicacion fuera mas precisa en
cuanto al tiempo de recepcion del mensaje, ya que ahora es aproximada y
no exacta.

e Otra de las cuestiones a mejorar es que el usuario pueda abrir la agenda
de contactos de su dispositivo y desde la agenda elija a quién desea
mandar el mensaje.

e Por ultimo, y no menos importante, es conseguir una mayor visibilidad del
proyecto y que pueda estar disponible tanto en Apple Store como, ahora

esta en Play Store.
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4. CONCLUSIONES

Para finalizar esta memoria, conviene realizar una comparacion entre lo
conseguido en relacién a los objetivos marcados al principio del documento y
hacer balance de lo que que esta investigacion me ha aportado.

En cuanto a la informacion que contiene esta memoria, soy consciente de que
son temas muy amplios y aun me queda mucha informacion que recopilar,
analizar y comprender. Mientras me documentaba el niumero de referentes
tedricos y artisticos crecia y, ademas, encontraba informacién contradictoria que

he tenido que verificar desde distintos autores y fuentes.

Aunque el proyecto practico aun tenga mejoras a conseguir, como ya se ha
mencionado en el apartado anterior, se ha logrado crear una aplicacion funcional.
Esta aplicacidon esta disponible en Play Store y se esta probando con usuarios
para asi realizar mejoras y subsanar posibles fallos. Ha sido un reto realizar esta
parte practica, ya que no habia abordado la programacion en Android Studio
hasta el segundo afio del AVM, ni utilizado Firebase hasta que el proceso de

realizacién de este proyecto lo ha necesitado.

Tras llevar a cabo la investigacion y la aplicacion, sigo considerando que la
mayoria de la sociedad actual, usuaria habitual de comunicacion instantanea, no
se da cuenta de los cambios conceptuales y vivenciales que se estan

produciendo mientras la pantalla del movil nos hace de parapeto.
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