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RESUMEN

Remment Koolhaas, considerado uno de los arquitectos més influyentes de
SU generacion, se caracteriza por abandonar el compromiso prescriptivo del
movimiento moderno y la practica de una arquitectura que cristaliza la realidad
socio-politica del momento. Innovador, precursor y gran observador, alo largo de
Su carrera se desarrollan proyectos no realizados en diversas fases de evolucion
de igual interés que su obra construida.

El objeto del presente trabajo es realizar una reconstruccion grafica de uno de
los proyectos no construidos del autor. De esta forma, mediante las técnicas y
herramientas actuales conseguir acercar al lector lo mejor posible a la realidad
de la obra de haber sido construida.

El proyecto elegido para reconstruir de forma grafica es ‘Ascot Residence’.
Situado en Blacknell Forest, cerca de la ciudad de Ascot en Inglaterra, se
compone de un ordenamiento previo de la zonay la posterior vivienda planteada.
Consiste en un proyecto caracterizado por su versatilidad espacial y su relacion
con el entorno préximo.






RESUM

Remment Koolhaas, considerat un dels arquitectes més influents de la seua
generacio, es caracteritza per abandonar el compromis prescriptiu del moviment
modern i la practica d’una arquitectura que cristal-litza la realitat socio-politica
del moment. Innovador, precursor i gran observador. Al llarg de la seua carrera
es s’elaboren projectes no realitzats en diverses fases de desenvolupament,
amb interés similar a la seua obra construida.

L’objectiu del present treball és realitzar una reconstruccio grafica d’alguns dels
projectes no construits de I'autor. D’aquesta manera, per mitja de les técniques i
ferramentes actuals aconseguir acostar al lector el millor possible a la realitat de
I'obra d’haver sigut construida.

El projecte elegit per a reconstruir de forma grafica és ‘Ascot Residence’.
Localitzat en Blacknell Forest, prop de la ciutat d’Ascot a Anglaterra es compon
d’'una ordenacié previav de la zona i la posterior vivenda plantejada. Consistix
en un projecte caracteritzat per la seua versatilitat espacial i la seua relacié amb
I'entorn proxim.






ABSTRACT

Remment Koolhaas, one of the most influential architects of his generation, is
characterized for abandoning the commitment with the modern movement and
practicing the architecture that crystallizes the social-political moment. Innovator,
precursive and a great observator, along his career he develops unbuilt projects
in different phases.

The object of this work is to perform the graphic reconstruction of some unbuilt
projects by the author. In this way, to represent through the technics and
actual tools and bring the reader closer to the concluded work, to that absent
architecture.

Finally we choose ‘Ascot Residence’ to make the graphic reconstruction. Located
in Blacknell Forest, next to the Astor city, consist in a previous landscape
organization and the building. It's a project characterized by its flexibility and
relationship with the environment.
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OBJETIVOS

Este trabajo tiene como punto de partida dos objetivos. Por un lado, conocer
de forma tedrica una vertiente de los proyectos no construidos de Rem
Koolhaas, profundizar en ellos, conocer los puntos en comun y diferencias
entre los distintos casos para de esta manera observar en que medida estos
proyectos han influido sobre su obra construida, o bien de que forma la obra
no construida ha tenido caracter influyente sobre los proyectos construidos.
Despues de desarrollar algunos de los proyectos, seleccionamos un proyecto en
concreto y lo reconstruimos graficamente. Se pretende de esta forma, mediante
las herramientas y técnicas de visualizacion actuales, reconstruir el proyecto
graficamente. Asi se consigue construir visualmente una arquitectura ausente
de hoy.

En primer lugar, se realiza un anédlisis de la informacion existente y en base a la
misma, con la referencia de otros muchos proyectos y otras obras construidas,
se genera un modelo tridimensional, asi como la informacién grafica en formato
bidimensional para obtener, en una primera fase informaciéon planimétrica. En
segundo lugar, se generan infografias que muestren diversos puntos de vista
del proyecto seleccionado mediante perspectivas 3D, explicando el proyecto
en su totalidad. Pondremos énfasis en las aproximaciones a los espacios, la
materialidad, los usos y el volumen.

Los proyectos de Rem Koolhaas a lo largo de su trayectoria como arquitecto han
sido objeto de ejercicios gréaficos en multiples ocasiones, desde el desarrollo de
Sus propuestas hasta la arquitectura més elemental no construida. Debido a que
existe una numerosa producciéon de proyectos no realizados, tenemos diversas
opciones con la que podemos realizar el trabajo, teniendo presente que el objeto
es aportar una vision diferente e inédita del proyecto seleccionado en cuestion.
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Fig- 2 Bocetos de diferentes
proyectos

METODOLOGIA

El presente trabajo se desarrolla en tres fases:

1. Una primera etapa de seleccién de proyectos no construidos del autor a lo
largo de su trayectoria.

2. La segunda fase, la recopilacion de informacion con la puesta a escala del
proyecto elegido.

3. La tercera y ultima fase, en la que se desarrollaré la reconstruccion grafica.
Finalmente, se presentard a modo de conclusiones los resultados obtenidos.

La presente tipologia del trabajo de investigacion precisa recurrir de manera
muy frecuente a imagenes, figuras o pequefias infografias que sirvan de apoyo
a los textos descriptivos. Por tanto es de esperar que a lo largo de las paginas
aparezca una gran cantidad de informacion de caracter gréfico.



BIOGRAFIA

Remmet Koolhaas nacié en Rotterdam, Holanda, y vivié durante cuatro anos de
su adolescencia en Indonesia. Terminados sus estudios escolares, hijo de un
escritor y nieto de un arquitecto, absorbe ambas profesiones para desarrollarlas a
lolargo de su vida. Se dedicd inicialmente al periodismo, trabajando en un rotativo
de La Haya y Posteriormente estudié arquitectura en la Architectural Association
de Londres. Una vez regresado a los Paises Bajos, Koolhaas establecid en
1975 su despacho de arquitectura junto con tres socios (entre ellos, Madelon
Vriesendorp, su esposa), al que le dio el nombre de Office for Metropolitan
Architecture (OMA). Koolhaas es profesor invitado en la Universidad de Harvard
y se ha convertido en uno de los arquitectos mas influyentes y destacados del
ambito internacional.

Sus obras se reparten a lo largo de toda la geografia mundial. En europa reside
la mayoria de sus obras, no obstante, su lugar destacado es en el pais de china
donde tiene una mayor libertad constructiva. Entre sus obras mas destacadas
tenemos: Edificio Grand Palais (Lille, Francia,1988); Teatro de la Danza de
Holanda (La Haya, Holanda,1988); Villa Dall’Ava (Saint-Cloud, Paris, 1991);
Viviendas Nexus (Fukuoka, Japon, 1991); Museo de Arte Kunsthal (Rotterdam,
1993); Edificio multifuncional Educatorium, Universidad de Ultrecht (Ultrecht,
Holanda, 1993-97); Casa unifamiliar en Burdeos (Burdeos, Francia, 1998); Museo
Guggenheim de Las Vegas (Las Vegas, EE.UU, 2001-02); Casa da Musica
(Oporto, Portugal, 2001-05); Sede de la Television Central de China (Pekin,
China, 2004-09); Embajada de los Paises Bajos en Berlin (Berlin, Alemania,
2003); Museo de Arte de la Universidad Nacional de Seul (Seoul, 2003-05);

Fig- 3 | ocalizacion principales
proyectos






Pabellon de la Serpentine Gallery (Londres, 2006); Shenzhen Stock Exchange
(Shenzhen, China, 2006); Bryghusprojektet; (Copenhague, 2008-10); Riga Port
City (Riga, 2009); New Court, St. Swithin’s Lane (Londres, 2010).

En holanda presenta diferentes proyectos como: Museo de Arte Kunsthal
(Rotterdam, 1993), Teatro de la Danza de Holanda (La Haya, Holanda,1988),
Universidad de Ultrecht (Ultrecht, Holanda, 1993-97).

A lo largo de su carrera ha recibido numerosos premios y homenajes: Premio
Progressive Architecture (con Laurinda Spear) (1974), Le Moniteur, Premio
de Arquitectura por la Villa dall?Ava, Parfs. (1991), Premio del Instituto de
Arquitectura de Japon, por las Viviendas Nexus World en Fukuoka (1992), Premio
Antonio Gaudi, Galardones Olimpicos, por el Proyecto Urbano de Lille, Francia
(1992), Pritzker Architecture Prize (2000), Praemium Imperiale (2003), Medalla de
Oro Royal Institute of British Architects (RIBA) (2004) y Premio de Arquitectura
Contemporanea de la Union Europea (2005).

Su trabajo, que presionaba los limites (si es que no los rompia), ha hecho
de él una figura enormemente polémica, y cualquier gran comision que
gana, sin falta, genera una nueva ronda de debates sobre su trabajo y
enfoque. Sin embargo, no importa como se recibe su obra, si no que
serd recordado como uno de los arquitectos mas influyentes de nuestro
tiempo.o

o1 El Croquis Editorial (ed.).
(2006), Centro  deinformacioén
arquitectonica ETSA. El
Croquis, 131-132: AMOMA REM
KOOLHAAS. Madrid, Espafia.



92 Herbert Mushamp. Interaccion
explosiva. Una biblioteca de Kool-
haas en Seattle. Arquitectura Viva
N°96 - p. 79

Fig-4 Bocetos de maquetas

PROYECTOS

Alolargode sus 50 afos en laprofesion, Remmetkoolhaas harealizado centenares
de proyectos, de los cuales la mayoria han conseguido materializarse. Estos
proyectos se reparten por toda la geografia mundial, no obstante, existe una
larga lista de, aproximadamente cien proyectos que por una infinidad de razones
no han podido llevarse a cabo. La mayoria de estos proyectos son propuestas
para concursos o grandes teorfas urbanisticas, con una escala muy variada.

“La originalidad de koolhaas (igualmente como tedrico que como
arquitecto) es que su obra no glorifica la diferenciacion simplemente del
modo convencional, ideoldgicamente pluralista: mas bien, insiste en la
relacion entre esta libertad y condicion azarosa y la presencia de una forma
no diferencial, rigida, inhumana, que es la que permite la diferenciacion de
lo que sucede a su alrededor” %

Estos proyectos conforman una seleccion muy heterogénea de tipologias,
desde tipologias de viviendas unifamiliares hasta planteamientos urbanisticos en
diferentes ciudades. Cada uno de los proyectos presentan distintos enfoques de
enfrentarse a los problemas que se le requiere.







93 http://oma.eu/projects/tres-
grande-bibliotheque (Consultado
Marzo 2017)

94- Oma Rem Koolhaas - Jacques
Lucan- D (2005) - Via Castellana,
Martellago (VE)

Omarecibe una mencién de honor por el proyecto de “Trés Grande Bibliotheque,
una competicion para construir una libreria nacional en Francia. El programa
de este proyecto llamaba a la creacion de pequefias bibliotecas contenidas en
un gran edificio; incluyendo bibliotecas para imagenes moviles, adquisiciones,
referencias, catélogos y busquedas cientificas. Para guardar la inmensa
cantidad de informacién (Libros, peliculas, etc) venia dado sobre todo el impetu
del disefio. La biblioteca es imaginada como un bloque sélido de informacion,
un denso depdsito del pasado, los vacios estan divididos para crear espacios
publicos.%

La ambicion de este proyecto es eliminar la arquitectura de las responsabilidades
que no se pueden mantener y explorar esta nueva libertad de una manera mas
agresiva.

“Por ahora cuando la revolucion electronica parece disolver todo lo solido
(eliminar todo lo necesario para la concentracion y la personificacion
psicolégica) parece absurdo imaginar una biblioteca definitiva. No
obstante, eso fue exactamente lo que el gobierno Francés propuso cuando
organizé la competicion para el TFB en el verano de 1989: 250,000 m?en
la parte este de Paris en un sitio cercano a la Periphérique, frente al rio

Seina.” %

Mediante centros de conferencia, restaurantes, oficinas, etc. se consolidaria
cinco zonas separadas y auténomas en lo que la completa produccion de textos
e imagenes desde 1945 estaria compuesta por: un cinemateque, una libreria de
catalogos y una biblioteca de busquedas cientificas.
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Fig-5 Bocetos de ideacion



Fig- 6 Axonometria de los volimenes
interiores junto con su entorno
proximo

Fio- 7 Fotografias de la maqueta

Fig- 8 Secciones del proyecto
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9. Rem Koolhaas. En su pagina
web www.oma.eu

“Rem Koolhaas contemplaba el sinfin del ‘Boomb flourished’y los Hamptons
como un test de prueba, para él la exagerada casa americana alcanza
insanas proposiciones donde nada se relaciona con nada(naturaleza o
incluso los suburbios) y a su vez todo se vuelve mas pobre’®

Ha colaborado con numerosos arquitectos a lo largo de su carrera, ya sea en
la elaboracion de concursos o en los casos de estudio, con el fin de compartir
ideas e indagar ante nuevos problemas. Un proyecto seria el encargado por
Jane Wenner, co-fundador de la revista Rolling Stone. El encargo es de una
vivienda unifamiliar en la costa de las Bahamas.

En la delicada zona de las pequefas dunas, montafas y valles, cubierto por una
semi accesible jungla en las isla Harbor en las Bahamas, todos los elementos
separados de la casa estan distribuidas por lo que captura una particular
caracteristica del paisaje.

El comedor domina el centro principal de la pequefia acrépolis; el dormitorio
principal esta ubicado en las dunas, haciendo relacion al Templo de Venus; la
casa de invitados se encuentra de manera muy pronunciada enfocada hacia el
océano; los nifos habitan en una especie de contenedor ensamblado como si
de una obra de Van Lieshout se tratase; la piscina funciona como un conector
de las demas partes. Por Ultimo, el servicio guarda de forma discreta la zona de
la entrada.



Fig- 9 Fotografias de la maqueta



Fig- 10 visualizacién final del
proyecto. Fotografias de las
Maquetas







La mayoria de edificios estan generados a través de una adiciéon. Todas las partes
necesarias estan ensambladas, ajustadas, acumuladas en una jerarquizada
composicion. El Shinjyuku Vertical Campus esta realizado a través de una
substraccién, como la escultura de “Los esclavos de Miguel Angel” realizados
a partir del ano 1950. En este proyecto se ha liberado una elocuente, ademas
de comunicativa, original forma del volumen de un prisma que en su esencia es
puro material de la arquitectura contemporanea. El edificio se asocia él mismo de
manera efusiva con su entorno; Por ser la Unica “forma liberada”, sera el centro
de atraccion, causando el asombro e inspirandolo.

La torre es generada como una escultura desde su bloque hasta su confeccion,
donde sevislumbra suexteriory suinterior almismotiempo. Se evitalaorganizacion
detres escuelas : ISEN(medical), MODE(fashion) and HAL(computer)] para no ser
demasiado trivial, demasiado equitativo, o demasiado previsible.Por el contrario,
la distribucion del modelo de cada escuela individual, a través de las plantas
de esta torre(ISEN siempre toma una pura forma rectangular, MODE siempre
posee una forma libre, HAL siempre posee toda una planta) podria establecer y
reafirmar el caracter individual de cada una de las escalas y proporcionar una
simple ademas de cohesiva identidad a la torre.

La fachada integra luces e informacion dentro del mismo sistema. Su densidad
ademas de su intensidad viene definida por un potencial uso de las distancias:
la fachada este nos muestra de manera clara la informacion sobre la estacion de
Shinjuku; en las fachadas norte-sur el edificio se pueden percibir desde corta y
larga distancia desde el entorno urbano.



Fig- 11 Fotografias de las maquetas

Fio- 12 Escultura inacabada - Los
esclavos de Miguel Angel 1530
Galeria de la academia de florencia.



Fig-13 Fotografia de la maqueta







%6-http://oma.eu/projects/

hyperbuilding
Marzo de 2017)

(Consultado

en

A pesar de que el concepto de “Hyperbuilding” inicialmente da la sensacion
de ser un concepto vinculado al pasado, desarrolla en el ambito social social
los avances de la “Hyperconcentracion” de estructuras y programas, que
a su vez son mas evidentes en sociedades que experimentan el trastorno de
la modernizacion. El “Hyperbuilding” podria ser menos comun en la regiones
donde estan casi completas condiciones urbanisticas, como por ejemplo Japon
o EEUU, lugares donde tienen pocas cualidades significantes para afiadir. Son
en las sociedades en desarrollo donde se puede demostrar sus avances. Si
fuera cierta esta hipoétesis, seria interesante minimizar mas que exagerar el punto
de vista técnico de esta super estructura.

A pesar de que el “Hyperbuilding”(una ciudad autbnoma para 120.000 personas)
es claramente el siguiente paso, no deberia ser confundido con conceptos como
“Alta tecnologia”. Esta estructura solo funcionara si podemos combinar la vision
de una gran escala con una desescalacion del caracter técnico. %

Para probar esta hipoétesis de superestructura, se situa en la ciudad de Bangkok.
Su gran cualidad en el contexto de esta intervencion serfa que Bangkok es una
ciudad en el limite de lo tolerable. Desde su denso trafico accidentalmente
desarrollado, hasta sus politicas, es una ciudad en una clara crisis. Es ademas
la definicion de una ciudad que se encuentra en perfecta experimentacion.
El “Hyperbuilding” tendra que ser ajustado a este contexto. En Bangkok esto
significa reducir la dependencia de los desplazamientos introduciendo un lugar
en la ciudad donde la gente pueda estar. El lugar es Phra Pradaeng, una reserva
verde al este del rio Chao Pharaya al otro lado de la ciudad. La densidad de la
edificacion contrasta con atmoésfera aun virgen, que esta cerca del desarrollo del
nuevo comercio y la importancia de las infraestructuras urbanas.

hasta lo alto del edificio.
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Fig- 14 plano general de la ciudad de
Bangkok

Fig- 15 Esquemas de ideacion

Fig- 16 5ecciones del proyecto
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Fig17 Fotografia de la maqueta

Fig- 18 Esquema funcional







%7 http://oma.eu/projects/

taschenhouse
Marzo de 2017)

(Consultado

en

En el afio 1960 se construye la “Octogonal Chemosphere House”. OMA propone
una ampliacion localizada en el valle de San Fernando contiguo a las colinas de
Hollywood. La extension proporcionaria una vivienda para los huéspedes mas
un solarium con una piscina. La nueva vivienda esta conectada a la antigua a
través de un ascensor: proporcionando una sensacion de montafia rusa a través
del area inclinada.

En los afios 60 y 70 la antigua vivienda fue premiada por ser de las casas mas
modernas de la época y ha sido mencionadas en numerosas peliculas como:
Diamantes para la eternidad (Diamonds Are Forever, Guy Hamilton, 1971); Los
angeles de Charlie (Charlie’s Angels: Full Throttle, Joseph McGinty Nichol, 2003).
En series de television como Los supersonicos (The Jetsons, William Hanna-
Joseph Barbera, 1962-1987) %7

Despues de servir como una casa para las reuniones y las fiestas durante la Ultima
década, la casa ha adquirido un aspecto mas parecido a un hotel degradado.
No es hasta que el periodista aleman Benedikt Taschen se enamora del edificio
a primera vez, que compra la propiedad en el afio 2000, la restaura y solicita a
OMA el proyecto de disefio para una ampliacion.

La extension forma una casa para los invitados y un solarium que emerge desde
las lujosas colinas de Los Angeles como un monumento. La perfecta colocacion
y posicién de la vivienda esta determinada por las regulaciones de la zona y la
dificil pendiente de casi 45°.

El edificio esta organizado como un continuo espacio aprovechado con una
cocina y una bafio con vistas al aérea de Los Angeles. En la cubierta de la
vivienda se coloca el solarium junto con la piscina.



Fig-19 «“Dipyjo  de la Octogonal
Chemosphere House”



Fig-20. Fotografia de maqueta

Fig21 geccion longitudinal







Localizado en lo alto de la colina, perpendicular a la ladera y volando por ambos
lados, OMA propuso dos diferentes estrategias de “Casas de verano”.

Por un lado, la primera propuesta llamada “Bar House” con unas medidas de 53
metros de largo por 6.1 metros de ancho. La rigidez de la franja choca contra
la topografia del lugar y toma ventaja de las diversas cualidades del terreno.
En cualquier zona el final de la casa flota entre los altos arboles y lo que se
puede percibir es el mar. En la zona norte de la casa, la habitacion principal
estéd localizada entre las palmeras. El centro reside en la zona oculta del verde,
siendo asi mas introvertido. La apariencia se encuentra realizada de forma
muy modesta. La franja Unica hace que no esté demasiado expuesta hacia la
carretera al contrario que la otra zona.

Por todo esto el esquema de la casa es sencillo y claro. La entrada y el
conjunto de espacios estan localizados en el centro, la habitacion principal y
la de invitados estan localizados en los extremos opuestos. La casa puede ser
construida de diferentes formas, mediante tipicas columnas de madera o por un
voladizo anclado a un contrapeso de hormigoén soélido. Cada uno de estos dos
tipos de estos dos sistemas estructurales tienen un gran impacto en la libertad
de la propuesta.

La"Court house” esta también situada en lo alto de la colina. La casa se encuentra
elevada para crear una planta baja libre y diafana. Los principales espacios se
encuentran en la segunda planta por sus vistas hacia la zona maritima. El bloque
actia como un elemento central que proporciona una ventilacion cruzada,
privacidad de la habitacién principal, vistas y una agradable terraza en la zona
inferior. En esta propuesta las habitaciones de invitados estan localizadas en la
parte norte del edificio, cerca de la piscina.



Fio21 Fotografia maqueta “Bar

House”.



Fig-22. Fotografia de maqueta “Bar
House”

Fi923 Fotografria de maqueta “Court
House”













PROYECTO ELEGIDO

Como ya hemos estudiado durante el apartado anterior, OMA, a lo largo de
su trayectoria, realiza una gran multitud de concursos. Entre ellos, destaca la
propuesta para un complejo residencial en Ascot (UK) que se localiza en mitad
de un medio natural y desorganizado. La eleccion se fundamenta en diversos
puntos:

Por un lado, la naturaleza del mismo proyecto, en el que se exponen una mezcla
de tipologias geométricas.. Esta geometria pretende relacionarse de una manera
mas cercana con el entorno en el que se encuentra, dando respuesta a las
diferentes ubicaciones del edificio.

En segundo lugar, la flexibilidad de esta propuesta, en la que se destaca por
poder ubicarse en distintas zonas del emplazamiento, mediante una serie de
cambios geométricos, se explora asi la vivienda horizontal y la vivienda vertical.

OMA, que como esta caracterizado, realiza edificios con una gran cantidad de
programas en su interior. Pequefias ciudades dentro de una ciudad, pero en este
caso, una pequefia ciudad dentro del inmenso desorden natural.

La propuesta ofrece un terreno interesante sobre el que desarrollar las
herramientas graficas. De esta manera toda la informacion grafica y descriptiva,
se presenta en las siguientes paginas con el objetivo de fomentar una base
desde la que partir la reconstruccion grafica.



El concurso tiene como localizacion la ciudad de Ascot ubicada al oeste de
Londres. En su programa destaca la creacion de un complejo deportivo ademas
de una zona habitable.

Partiendo de una escala mayor, OMA queda impresionado con el entorno la
existente y considera que la configuracion de la zona no explota su potencial y
belleza. Por ello se proponen una serie de transformaciones.

En mitad de las areas con un denso crecimiento de vegetacion se proponen unas
nuevas vistas con el fin de hacer posible apreciar el sitio y la forma del lugar. De
este modo, se transforma el centro de la colina en un acroépolis, teniendo en
cuenta la propiedad. En la colina, se ubican una serie de instalaciones deportivas,
que acaban formando a su vez, una acrépolis deportiva.

Por otro lado, y con el fin de acentuar el limite del volumen afiadido, se crean
ambos escenarios en la una diferencia de altura. El volumen que se abre hacia la
colina: se establece la casa de verano; piscina; Bar; parking y entretenimientos.
Por ello el gran jardin tiene una definicién mas clara, que beneficia la definicion de
la vivienda. El plano alargado abre nuevas vistas y establece cierta comodidad.
El jardin cultivado establece cierto control al tosco escenario natural.



98- OMA en su pagina web http://
oma.eu/projects/ascot-residence
(Consultado Marzo 2017)

Fig- 24 primeras prueba de maqueta

La colina es demasiado ajustada como para acomodar todo el programa del
edificio. Estableciendo la vivienda en lo mas alto de la acrépolis eliminaria su
principal efecto y no se conseguiria explotar el potencial del jardin en la zona
inferior.

Un estudio adicional de la vivienda principal tiene como resultado la
radicalizacion de la propuesta en dos opciones: una casa vertical y otra
horizontal, ambas basadas en la misma configuracion. Tradicionalmente
la casa de campo es desmanejada y horizontal, de esta forma tienen una
mayor relacion con el campo, las vistas y el paisaje. Realizando un giro de
90° se descubre una nueva forma de explotar su potencial teniendo cada
espacio su relacion con el exterior y lo que suele ser un patio convencional
se convierte en un centro localizado con varios niveles de espacios que
dan a los habitantes una experiencia al mismo tiempo que se encajan
todos los requerimientos del programa. %
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Fig. 2627 Eotografia de maqueta.
Espacio central.
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Fig- 28-30 Fotografia de maqueta
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Fig- 35 Fotografia de maqueta



PROCESO DE RECONSTRUCCION

Teniendo en cuenta la informacion disponible del proyecto. El proceso natural
de reconstruccion gréafica pasa en primer lugar por analizar el material existente
y establecer una base de trabajo sobre la que, de manera gradual, proceder a
resolver todos aquellos aspectos que se quieran matizar.

Generalmente la informacion de los proyectos presentados a concursos no se
suelen encontrar en un nivel de desarrollo y detalle avanzado. En este caso en
concreto, la planimetria encontrada se encuentra en un estado de “Anteproyecto”
y las maquetas corresponden a las principales ideas del proyecto.

Por suerte, el material gréfico, a pesar de no estar definido de una manera sdlida,
si que consta de una escala gréafica que podemos tomar como referencia. De
esta forma en el momento que vayamos a digitalizar los planos resultantes,
podremos llegar a una exactitud parecida a lo que hayamos encontrado.

Pese a todo esto la naturaleza del proyecto nos permite establecer algunos datos
a partir de los cuales se pueda extrapolar el resto, quedando aspectos que no se
pueden determinar directamente desde los planos. En este punto, la informacion
facilitada como las fotografias de la maqueta, textos o bocetos, pueden resolver
bastantes cuestiones relativas a la configuracion geométrica del edificio.

A pesar de todo esto, se encuentra la posibilidad de tomar ciertas decisiones
fundamentadas en referencias a otros proyectos del autor, cercanos en el
espacio, el tiempo o la tipologia del proyecto objeto del trabajo.



El primer paso, consiste en la puesta a escala de la planimetria, que se puede
realizar a partir de la escala gréfica o bien mediante algun elemento con
dimensién conocida. En nuestro caso disponemos tanto de escala grafica como
de algunas dimensiones reflejadas en los textos descriptivos, sin embargo, existe
una pequena diferencia entre ellas.

Los datos que conocemos a partir de la descripcion del proyecto son cuatro de
las ocho plantas con una dimension de su rectangulo de 34 x 9 metros. Sin tener
ninguna referencia de alguna modificacion posterior ello admitimos la escala
grafica como correcta, realizando la aproximaciéon numérica correspondiente.

Una vez disponible la planimetria a la escala correcta, se procede a un
levantamiento en dos y tres dimensiones, de manera simultanea, del volumen
general de la propuesta.
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Fig.36

Modulacion del proyecto



En nuestro caso, los primeros procedimientos consistiran en definir los trazos
reguladores del proyecto que sin lugar a dudas podemos dar por hecho que
existen. No serfa correcto en ningin momento establecer dimensiones aleatorias
o direcciones indefinidas. De este modo podemos definir las siguientes
directrices.

Adquirimos como una base geométrica el cuadrado que compone la forma
general del edificio modulado a partir de 1 metro. Partiendo de esta geometria
obtendremos los demas elementos, tales como: cerramientos, tabiques o nucleos
verticales de comunicacion.

Las dos direcciones principales que definen la geometria del proyecto, por una
parte la direccion horizontal propuesta y la direccion vertical como posibles
opciones. En nuestro caso trabajaremos unicamente con el proyecto en una
direccion vertical definiendo las distintos elementos mas caracteristicos.

Ahora deberemos establecer una reticula de los cuerpos ortogonales. En este
caso podemos observar que todas y cada una de las plantas de referencia
poseen una reticula propuesta a través de unos trazos reguladores. Utilizando la
correspondencia existente entre plantas, alzados y secciones, es posible definir
el volumen de elementos singulares como el espacio central, formado por un
trazado irregular adherido a la geometria general.

Como hemos comentado el elemento central no sigue con evidencia la geometria
reguladora en la seccion general, de esta forma se procedera a definir el
elemento de la manera mas aproximada posible. A partir de la definicién de la
base de trabajo, el siguiente paso consistira en dibujar todos los elementos que
conforman la volumetria propuesta, tanto en planta como en seccion.









PLANIMETRIA

En las siguientes paginas aparecen los resultados de la representacion a escala
de las distintas proyecciones obtenidas a partir del modelo tridimensional que se
ha generado del proyecto. Por tanto, a parte de las plantas, secciones y alzados,
se ofrecen distintas perspectivas axonométricas que ayudan a la total comprensiéon
del edificio y sus caracteristicas volumétricas.

Debido al caréacter del trabajo, los procedimientos concretos para la obtencion de
las siguientes figuras no merecen especial explicacion, aunque si las herramientas
utilizadas. En este caso, tanto para generar el modelo tridimensional, como para
obtener las proyecciones, se ha recurrido al software Autocad desarrollado por
Autodesk. Con la finalidad de ofrecer cierto detalle se ha recurrido a la herramienta
de Photoshop, programa desarrollado por Adobe.

Fig- 37 Axonometria del edificio con
su entorno proximo
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Fig- 38 Alzado AA’
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Fig. 39 Alzado BB’
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Fig- 40 planimetria planta 5
Fig.- 41 Axonometria corte planta 5
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Fig- 42 planimetria planta 4
Fig- 43 Axonometria corte planta 4
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Fig. 44 planimetria planta 3
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Fig- 45 Axonometria corte planta 3
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Fig- 46 planimetria planta 2

Fig- 47 Axonometria corte planta 2
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planta baja

Fig. 50 planimetria planta baja

Fig- 51 Axonometria corte
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Fig- 52 planimetria planta -1

Fig. 53 Axonometria corte planta -1
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Fig- 54 planimetria planta -2
Fig- 55 Axonometria corte planta -2






INFOGRAFIAS

En las proximas paginas se exponen las infografias que se han realizado con la
finalidad de ofrecer una vision particular e inédita del proyecto, una vision que
pretende acercarse a la hipotética realidad construida. Las imagenes abarcan
visiones tanto exteriores como interiores, tratando de definir todos los espacios
de relevancia.

En esta parte de la investigacion no se van a explicar los procedimientos técnicos
para la obtenciéon de las imagenes, puesto que no es el objetivo principal. No
obstante, a modo orientativo y para esclarecer cualquier duda al respecto, cabe
indicar que las herramientas digitales aplicadas son de las comunes, aungue no
exclusivas, en el campo de la visualizacion arquitecténica; para el modelado,
al igual que en el capitulo anterior, se ha utilizado la herramienta Autocad de
Autodesk, en el caso del renderizado se ha recurrido al software sketchup,
haciendo uso del motor de renderizado VRay de Chaos Group, y finalmente,
para la postproduccion de las imagenes, se ha utilizado la aplicacién Photoshop
y Lightroom, de adobe.
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Fig. 35 - Elaboracion propia - Retrato de Rem Koolhaas
Fig. 36 - Elaboracion propia - Modulacion

La arquitectura reconstruida

Fig. 37 - Elaboracion propia - Axonometria explicativa del conjunto
Fig. 37-55 Planimetria

- Elaboracion propia.
Fig. 56-65 Infografias

- Elaboracion propia.

Nota* Todas las escalas graficas son de elaboracion propia
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