PROGRAMA, UsOSs Y ORGANIZACION FUNCIONAL

A PARTIR DE LAS DECISIONES TOMADAS ANTERIORMENTE SE CONCENTRA EN LA FUNDACIAN YA DEL
PROGRAMA DEL PROYECTO DE FORMA >_MB_L_._-N_U._|.W_Z__U>. SE TRATA DE ESTUDIAR LOS DATOS FI1J4OS
DE LAS FUNCIONES, ESTIMAR LA VOLUMETRIA Y RELACIAN CON EL CONJUNTO. TODO ESO EN
RELACIAON CON EL ENTORNO Y LAS NECESIDADES HUMANAS. EN GENERAL SE TRATA DE:

1. FIUAR PRIORIDADES EN EL PROGRAMA

2. ESTUDIAR COMPATIBILIDADES ENTRE FUNCIONES Y LAS CONEXIONES ENTRE ELLAS

3. ESTABLECER LOS COMUNICACIONES, RECORRIDOS Y DIFERENTES TIPOS DE ESPACIOS SEGUN
FUNCION

4. DETERMINAR LOS ACCESOS Y CIRCULACIONES.

1. FIJACIGN DE PRIORIDADES EN EL PROGRAMA!:

SEGUN MI TECNICA DE TRABAJO PERSONAL Y DE ACUERDO CON EL ESTUDIO DEL PROGRAMA Y EL
CONOCIMIENTO DEL TERRITORIO INTENTO LLEGAR A UNA PERSPECTIVA INDIVIDUAL SOBRE EL

PROYECTO, RUE FORMARA S5U CLAVE, SU CONCGCEPTO BASICO - EL “cdDIGO GENETICO” DEL
PROYECTO QUE SIRVE YA COMO UNA GUIA EN LA TOMA DE DECISIONES DURANTE TODO EL PROCESO
PROYECTUAL. MI TECNICA (TAMPOCO ES ALGO PROPIO...) SE BASA EN SIGUIENTES FASES:

-ESTUDIO DEL PROGRAMA COMO UN DATO FIJO — EL “ENUNCIADO”.

-CONOCIMIENTO “PERSONAL” CON EL LUGAR Y LAS NECESIDADES HUMANAS RUE TIENE.
-ESTUDIO DE DISTINTOS CASOS SIMILARES Y SISTEMAS ELEGIDAS.

-UN “BRAIN STORM” CON RESULTADO DE UN “MAPA MENTAL”.

-REVISIAGN DE LOS DATOS Y AGRUFPACIAON DE PAQUETES FUNCIONALES.
-DECISIONES SOBRE RELACIONES, FUNCIONES Y MEJORAS.

-DECISIONES FUNCIAN — VOLUMETRIA — CIRCULACIAN.

EL ESTUDIO DEL PROGRAMA SE REALIZO NO SOLO LEYENDO LOS DATOS SINO VISITANDO VARIAS
VEGES EL LUGAR Y EL BARRIO INTENTANDO “VIVIR” LO RUE TRANSMITE DURANTE EL _Umb: LA

NOCHE, EN SEMANA O EN FIN DE SEMANA Y FIJAR LAS NECESIDADES HUMANAS MAS ALLA DE LO
ESCRITO EN EL ENUNCIADO.

DESPUES DE “SENTIR” EL LUGAR YA SABIENDO EL PFPROGRAMA Y ESTUDIANDO OTRAS SISTEMAS DE
LA MISMA TIPOLOGIA SE HA HECHO UN “BRAIN STORM” CON EL RESULTADO DE UN “MAPA MENTAL”
QUE DESCRIBE ALGUNOS DE LAS SUPUESTOS SOBRE RELACIONES Y PRIORIDADES EN EL PROGRAMA
TENIENDO EN CUENTA SIEMPRE LAS CONCLUSIONES DE LOS ANALISIS PREVIOS.

MAPA MENTAL RESULTADO DEL PROGRAMA:

A PARTIR DE LAS CONCLUSIONES Y OTRA REVISION DEL PROGRAMA SE ELABORA UN ESQUEMA DE
LAS AGRUPACIONES DE FUNCIONES. SE TRATA DE CATEGORIZAR LAS FUNCIONES A PARUETES

FUNCIONALES RUE PUEDEN HACER, O NO, LA BASE PARA LA ORGANIZACION VOLUMETRICA.

LA IDEA DE PROYECTO EN CUANTO A ORGANIZACIGN FORMAL Y FUNCIONAL SE REFIERE SE BASA EN
LA DISPOSICIAON DEL FROGRAMA EN PARUETES FUNCIONALES SEGUN LAS NECESIDADES DE CADA
UsSO. SE HACE UNA PRIMERA DIFERENCIACION ENTRE USO EXPOSITIVO Y USOS MAS ESPECIFICOS.

SE DISPONEN VARIAS BANDAS DE USOS COMO LA ESCUELA GASTRONGOMICA Y TALLERES
ALREDEDOR DEL EDIFICIO PROTAGONISTA COMO ES EL MOLINO, POR SU GRAN PRESENCIA EN EL
SOLAR DONDE INTERVENIMOS COMO YA HEMOS ANALIZADO EN EL APARTADO ANTERIOR DE
ARRUITECTURA Y LUGAR.

EsTOSs usOos sSON:

1) ESPACIO EXPOSITIVO MOLINO: RECORRIDO MUSEISTICO

2) BANDA DE APOYO AL MUSEO: TIENDA Y CAFETERIA-RESTAURANTE VINCULADAS AL MISMO

3) EsPACIO PARA PRESENTACIONES Y VENTA DE TICKETS MUSEO

4) ESCUELA GASTRONGOMICA: DISTINCIAON ENTRE ESFPACIO PRACTICO Y TEAQRICO

5) TALLERES: ESPACIOS DESTINADOS AL ESTUDIO, TRABAJOS EN GRUFO, ESFPACIOS MULTIMEDIA.
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