Implementacién de tecnologias de disefo y fabricacién digital aplicadas en la ensefanza de anatomia. Caso estudio: Universidad El Bosque.

[RESUMEN]

os métodos de fabricacion con tecnologias de escritorio, siendo la mas reconocida la

impresion 3D, han venido evolucionando rapidamente en los Ultimos afos, haciendo que la

tecnologia se vuelva mas accesible y tenga mas aplicaciones gracias a entusiastas de la
cultura “maker”, siendo un campo que continda desarrollandose y que se encuentra en un punto
crucial para construir grandes proyectos con pocos recursos, al tener posibilidades infinitas de
exploracion. Esta tesis pretende mostrar a los lectores una aplicacion exitosa de este ecosistema
de creacién basado en disefio, gestidon y fabricacion, asi como su viabilidad y pertinencia aplicada
enelcampodelaensefianzaendreasde lasalud.

Especificamente en el desarrollo de simuladores con una mayor empatia emocional con los
estudiantes, un mayor nivel de detalle anatdmico en relacién a la morfologia y texturas de los
pacientes reales, apoyados en las técnicas de modelado escultérico 3D. Siendo las tecnologias en
disefo y fabricacién digital, unas herramientas importantes para la personalizacion de modelos
anatémicos y simuladores segun el requerimiento de cada especialista y tipologia de paciente,
satisfaciendo las crecientes demandas de atencion médica al proporcionar dispositivos de
formacion médica personalizada basados en las necesidades individuales.

Se presenta el flujo de trabajo para el disefio y la fabricacion de érganos y/o simuladores
utilizando diferentes tecnologias de uso comun entre profesionales del disefio, con el fin de
transmitir una experiencia de cdmo abordar e integrar diferentes profesiones en trabajos
basados en la gestidon de proyectos de base tecnoldgica en unainstitucion Universitaria.



