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RESUMEN Y PALABRAS CLAVE

Este proyecto final de Bellas Artes en la Universidad Politécnica de Valen-
cia trata sobre la creacién del prototipo de la revista independiente Fdsforo.

La realizacion de un prototipo es un producto de prueba, que se presenta
al cliente antes de tomar la decision final y de su produccion en masa.

La revista Fosforo trata temas de disefio, ilustracion y fotografia. Este pro-
yecto pretende poner en practica las facultades necesarias, como el proceso
de eleccion y organizacion de los distintos elementos de la revista. Por ejem-
plo: la eleccidn de la tipografia, la composicién entre texto e imagen, y otros
implicados en este proyecto practico del sector del disefio editorial.

Simultdneamente se hace una investigacion sobre la historia del disefio
grafico, sus sucesos mas interesantes y un andlisis de revistas actuales. Po-
nemos el foco en el disefio editorial especializado en publicaciones variadas.

Pretendemos entender como elegir los distintos componentes de una re-
vista, los procesos de impresidn, la coherencia tematica y la grafica, acom-
pafiada de la elaboracion propia de los contenidos. Todos estos procesos
combinan aspectos tedricos y practicos, en un panorama laboral existente en
diferentes agencias y empresas.

Con lo cual, este proyecto final de grado de Bellas Artes nos permite aden-
trarnos en los procesos reales que se emplean en los proyectos del diseifo
editorial, asi como adquirir profesionalmente habilidades mas especializa-
das, como conocimiento y manejo de tipografias y composicion de textos,
entre otros.

Palabras clave: diseiio editorial, fotografia, impresion, tipografia, papel,
revistas independientes, disefio grafico.
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Abstract

This final project of fine arts bachelor degree at the Polytechnic University
of Valencia is prototype creation of the independent magazine “Phospho-
rus”.

A prototype is a test product that is presented to the client for demons-
trating the idea and design goal of the magazine before making the final de-
cisions such as the choice of the actual contents and mass production. The
sample contents of this magazine Phosphorus/Fésforo comprise discussions
and interpretations of state-of-the-art design, illustration and photography.
Other than this, processes such as selection and organization of different de-
sign and style elements (typographic choice and compositions between text

and image) are practically implemented during the contents making.

Besides that the history of graphic design with its most interesting events
and analysis of the current magazines was investigated. We put the focus on
editorial design, specialized in various publications.

The understandings on the choice of different components of a magazine,
the printing processes, thematic coherence and the graphical preparation
of the contents are crucial for this prototype project. So that production
processes according to the theoretical and practical aspects of the existing
panorama laboratories from different agencies and companies can be deter-
mined.

The completion of this fine arts degree final project allows us to learn
and experience the realistic processes that are practiced in the editorial de-
sign projects. Last but not the least, it also provides us the possibility for spe-
cializing ourselves professionally in skills, like knowledge and management of
typography and composition of texts, and other aspects.

Keywords: editorial design, photography, printing, typography, paper, in-
dependent magazines, and graphic design.
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1.INTRODUCCION

La motivacion de crear la revista independiente Fdsforo es abordar un
proyecto de disefio grafico, y se puede entender desde mi statement como
artista:

Soy una artista visual, enfocada al arte grafico, la ilustracion, la fotografia
y el disefio gréfico. Actualmente, mi proyecto se mueve dentro del disefio
editorial. Crear una revista independiente me permite unir elementos como
la tipografia, las imagenes, la composicién de paginas, etc. Esto me ayuda a
transmitir conceptos de forma mas eficaz y dindmica al espectador.

El diseio grafico, a través del crecimiento industrial, se ha consolidado en
diversos campos como la publicacién, la web, el packaging, etc.

Dirigirse a un proyecto complejo como es esta revista, siendo estudiante,
es la oportunidad para mejorar la capacidad de experimentar e investigar en
otros campos visuales. Fésforo es mi primer paso en el disefio grafico. Los
diferentes elementos con los que he trabajado implican conocer sus reglas.
Comunicar nuestras ideas artisticas, de acuerdo con estas reglas, nos hace
mas efectivos cuando interactuamos con el espectador.

El planteamiento del proyecto «Prototipo de la revista independiente Fds-
foro, revista de arte, graficas y profesionalizacidon» implica construir todos los
elementos que entran en el campo del disefio editorial. Como extra, también
nos preocuparemos de crear parte del contenido, el texto, las fotografias y
partes esenciales para el funcionamiento de una revista independiente.

En la elaboracién de esta revista independiente, hemos desarrollado to-
dos estos aspectos: primero, un calendario para organizar las diferentes eta-
pas de trabajo; después, bocetos de la estructura de la revista, realizacion de
los contenidos (entrevistas y fotografias), correccidén de contenidos y edicion
de fotografias; vy, finalmente, la composicion por paginas y el proceso de im-
presion.

Este prototipo nos sirve para obtener esa identidad propia y el estilo de
contenido de Fdsforo. Igualmente, para la elaboracién de las ediciones pos-
teriores, listas para una impresion de gran tirada.

También se aborda la parte tedrica, como la trayectoria histdrica, relevan-
te para entender el disefio editorial. Destacamos su actualidad, como, por
ejemplo, cambios sustanciales en los formatos tanto analégicos como digita-
les. Se aborda igualmente el analisis de los funcionamientos de webs y apps
iOS y su construccién, para asi conocer las bases de programacién mas im-
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portantes actualmente y saber cémo trasladar los disefios previos al lenguaje
necesario de back-end como front-end.

Entre los aspectos practicos mencionados, hay que pensar en la rentabili-
dad y en los aspectos legales. A ello dedicaremos un pequeio apartado.

2. OBJETIVOS Y METODOLOGIA
2.1 METAS Y OBJETIVOS

En el proyecto final de grado, los objetivos son varios:

El objetivo principal es, por una parte, la investigacidon del campo del di-
sefio editorial: analizar aspectos histéricos, como de tipografia, y la clasifica-
cion de publicaciones. Por otra parte, el analisis de diferentes revistas inde-
pendientes de distintos lugares geograficos. Ello nos permite crear, a partir
de estos ejemplos, un registro de referencia. Podemos recurrir a ellos para
encontrar soluciones. Por ejemplo, en casos concretos en los que nos surjan
dudas de estilo, disefio, cuestiones especificas de organizacién de contenido
y otros elementos.

El segundo objetivo consiste en elaborar los elementos mencionados,
como reportajes de fotografia y entrevistas, y sus posteriores correcciones.

El tercer objetivo es la impresién del prototipo mediante las diferentes
técnicas de reproduccién industrial, como la serigrafia y el uso del riségrafo;
la revision constante de pruebas y el analisis de errores, y la eleccién de tipos
de papeles y sus gramajes.

Fosforo tiene la meta de ser un objeto coleccionable y de tematica artis-
tica. Esto significa elaborar una publicacidon con caracteristicas que se apro-
ximen al libro de artista, reflejada en este proceso, y con contenido critico
sobre las practicas artisticas.

2.2 PROCESO Y METODOLOGIA

La metodologia con la cual se van a desarrollar y conseguir estos objetivos
consistird principalmente en compaginar la parte practica de la creacidon del
prototipo con la investigacidn sobre el sector de disefio editorial. Se recopila-
rad la informacién mas importante de la investigacion anterior, y se aplicara a
efectos practicos para definir el estilo de Fésforo.

Se empleardn dos tipos de metodologias definidas:
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Vamos a recurrir a un método mas estricto para la base de la revista, te-
niendo como referente para seguir en cada paso la informacién recogida en
los libros Designing for newspapers and magazines, de Chris Frost, y Disefio
editorial, de Cath Caldwell y Yolanda Zappaterra, ademads de diferentes revis-
tas.

Con esto en concreto, se aborda la organizacién de contenido interior de
la revista, asi como el disefio y estudio de las portadas, con la revisién perié-
dica, aplicando los conocimientos adquiridos sobre el diseiio editorial y las
reglas fundamentales para lograr una buena lectura, por ejemplo, y una aten-
cion duradera entre las distintas secciones de la revista por parte del lector.

En segundo lugar, se seguira otro método mas experimental, que intenta-
rd combinar conceptos en diferentes aspectos de la revista.

Hacemos referencia, por ejemplo, a la calidad de impresién y sus pautas,
semejantes al libro de artista; a colores y figuras que conectan las diferentes
secciones de la revista, para asi aplicar el ensayo-error e identificar qué estilo
grafico podemos afadir para enriquecer la personalidad de Fdsforo.

3. CONTEXTO DEL PROYECTO

Habiendo cursado las asignaturas relacionadas con disefio grafico e ilus-
tracién, en el tercer y cuarto curso de Bellas Artes, profundizar en estos as-
pectos diversos para tener conceptos claros de lo queremos llevar a la prac-
tica es fundamental. Como ya hemos mencionado en la introduccidn, nos
interesa el aspecto del disefo grafico, para comunicar ciertas normas esta-
blecidas, ideas y conceptos al espectador.

3.1 DISENO EDITORIAL EN LAS REVISTAS
3.1.1¢Qué es el disefio editorial?

Uno de los momentos histéricos clave fue gracias a uno de los avances
tecnolégicos mas importantes del sector de la imprenta, como indica Richard
Hollis en Disefio Grdfico: una historia concisa (1994):

“La litografia de finales del siglo xix permitié a los artistas impri-
mir grandes areas soélidas y usar color, y les dio la libertad de dibujar
sus propias Letras, que anteriormente se habian limitado a una gama
restringida de disefios de tipo ya hechos. Mas tarde, la fotografia y la
tecnologia informatica se convirtieron en fundamentales para la pro-
duccién y reproduccién de imdagenes y textos”. (p. 17).
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La historia del disefio grafico va ligada al sector editorial. Tenemos artis-
tas como Jules Chéret, Henri de Toulouse-Lautrec y Pierre Bonnard, y otros
como Leonetto Cappiello, que juntaron la parte artistica con las necesidades
industriales de los principios del siglo XIX. Empezando con el soporte del di-
sefio grafico mas sencillo, el pdster, un soporte sencillo, de una hoja impresa
a una cara.

Dejando atrds las técnicas de grabado sobre madera y metales, y resal-
tando el nuevo proceso litografico, esta nueva técnica permite un rango de
complejidad en la impresidn menor. Es posible elaborar trabajos mas com-
plejos, reflexionando sobre elementos como la tipografia, la combinacion de
colores, etc.

“El disefio grafico ha superado el trabajo de agencias y estudios,
ahora abarca no solo los anuncios, sino también el disefio de las revis-
tas y los periddicos en los que aparecen. El disefiador solitario se ha
convertido en parte de un equipo en la industria de la comunicacién”.
(Richard Hollis, 1994, p. 9).

De lo anterior, podemos entender que la labor del disefiador es extensa
y que sus raices estan ligadas con el estudio tanto de las formas como de
geometria, tipografia, colores, simbolos, cultura y arte en funcidn de las pe-
ticiones de su cliente.

El diseiio grafico pasa por distintos movimientos artisticos, liderados des-
de lugares geograficos concretos. Podemos mencionar el Avant-Garde, el ori-
gen del Modernismo en Europa, el Futurismo en Italia, la Unidn Soviética,
Rusia, Alemania, Holanda, Suiza, Francia y Reino Unido.

Como podemos ver en casos concretos, en la Europa de la primera guerra
mundial surgen proyectos Avant-Garde en diferentes paises, que crearian el
movimiento Modernista. Lo que en el libro de Richard Hollis (1994) podemos
leer asi: «En Europa, disefiadores comerciales como Lucian Bernhard se unie-
ron a artistas de vanguardia, quienes vieron el disefio grafico como un medio
para extender el arte a la vida moderna» (p. 36).

El disefiador parte de un punto histérico, donde se ha ido moldeando este
nuevo oficio. A mediados del siglo XIX, diferentes circunstancias histéricas y
avances tecnoldgicos cambian los estandares del mercado de la informacion.
La publicacion editorial principal se ve en desventaja con otros periddicos
gue usan mas elementos visuales y mas colores. De este modo, la competen-
cia crea la necesidad de contenidos mas elaborados.

“Los periddicos y las revistas son una potente combinacidn de texto
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e imagen disefiados para captar la atencion del lector y mantenerla, lo
que hace que la experiencia de leer las noticias sea facil y agradable y,
lo que es mas importante para algunos, es que los lectores tentados si-
guen desembolsando una cantidad razonable de dinero precioso para
pagar por ello”. (Chris Frost, Designing for newspapers and magazines,
2012, p. 10).

Una parte importante del disefio de revistas, como podemos encontrar en
el libro Designing for newspapers and magazines, de Chris Frost, es conocer
los diferentes elementos de una publicacidon, como por ejemplo los titulares,
el cuerpo de texto, fotografias, graficos, tipografia, espacios blancos y limi-
taciones técnicas del proceso de produccion, e intentar reinventar el estilo y
composicion de la publicacidén para mantener el interés del lector.

Principalmente, el disefio editorial es todo el trabajo que implica organizar
los distintos elementos basicos, como tipografia, imagenes e ilustraciones,
con la funcidn de transmitir un mensaje en concreto al lector. El objetivo es
transmitir en un golpe de vista la tematica, seducir y amenizar el contenido.

3.1.2 Actualidad del diseno editorial

La actualidad es lo que podemos ver en distintos autores como Richard
Hollis, Yolanda Zappaterra y Chris Frost. El mundo de la comunicacién, en
papel, tiene que adaptarse a los formatos digitales. La revolucién industrial,
en los avances tecnolégicos de la imprenta, ha creado lo que hoy por hoy
conocemos como disefiador grafico.

La incorporacion del soporte digital, tanto en la prensa como en las re-
vistas, ha obligado a repensar el disefio y a estudiar al nuevo lector digital.
A la vez, estas situaciones nos revelan la importancia que tiene el disefiador
grafico en estas cuestiones.

“Esta nueva tecnologia de configuracion directa permitia una consi-
derable libertad de disefio, ya que los editores ya no tenian que traba-
jar dentro de las antiguas restricciones de las maquinas de fraguado de
metal caliente (Linotypos) y las columnas rigidas que requerian”. (Chris
Frost, Designing for newspapers and magazines, 2012, p. 11).

Podemos también observar que algunas revistas independientes, depen-
diendo del afio de su fundacion, empiezan a aparecer primero en un formato
digital, como por ejemplo una web.

Esta estrategia surge en primer lugar por la transformacién del mercado
editorial: mayor competencia en mercado, introduccion de herramientas di-
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gitales y un contenido mas especializado, con un caracter alternativo. Estas
revistas intentan surgir y mantenerse econdmicamente en el mercado, pri-
mero haciendo y buscando posibles lectores por los medios digitales.

“La apariencia, el tamafio y la forma de una publicacidn tienen un
impacto importante en la forma en que el lector la ve. En una época
en que la marca es lo mas importante y las etiquetas de disefador de-
terminan qué articulos de consumo compramos, cdmo se comercializa
la publicacién y su disefio.” (Chris Frost, Designing for newspapers and
magazines, 2012, p. 20).

Para crear un producto fisico de coleccion, para los clientes, se usa un sis-
tema de suscripcion mensual o anual, via web, ya que la web es un formato
mas flexible y de menor coste que la impresion de X ejemplares en papel.

Asi se asegura que el presupuesto va a ser usado con eficacia y, cuando
haya un nimero de demanda X, el nimero de impresiones sera proporcional
con las suscripciones online.

3.1.3 Clasificacion del diseno editorial
Periddicos

De gran tirada, disefio sencillo y soporte econdmico. Con una presencia
fuerte en cada pais. En primer lugar, es un medio que transmite noticias e
ideas sobre ellas. Actualmente se dedica mas esfuerzo en indagar los ante-
cedentes y en proporcionar un punto de vista y una interpretacion de una
noticia. Normalmente, en formato de tabloide y papel fino reciclado.

Revistas de gran tirada // Distribucion en kioscos

Son visibles internacionalmente, con nombre, imagen y publico bien de-
finido. Son muy competitivas, al haber una inmensa variedad de ellas en dis-
tintos campos, como pueden ser los temas femeninos/masculinos, negocios,
ocio, actualidad...

La estructura y el material de la revista es muy sencilla, como el tipo de
papel, y su disefio esta estandarizado, donde se prioriza mas la publicidad
que el contenido de entretenimiento, sencillo y de ocio de la revista.

Publicaciones independientes // Autoeditadas // Microzines (llamadas
sip, special-interest publications)

La introduccién de internet en el mercado de las revistas independientes
o especializadas predecia que gran mayoria de ellas iban a morir. Pero, mas
bien, ha cambiado la prioridad de tener un ejemplar fisico, y ahora es parte
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de una familia de productos. Dependiendo de la tematica de la revista, se
reflejard en la calidad de impresién de esta misma. Una temdtica artistica
requiere de un material de publicacién mads elaborado y cuidado.

Por otra parte, tienen gran influencia sobre las tendencias gréficas, que a
la vez se extiende a las artes, la fotografia, la arquitectura, la moda y la musi-
ca, derivado del gran cuidado en el disefio y los diferentes aspectos de las pu-
blicaciones tanto digitales como fisicas. Su contenido da espacio a tematicas
alternativas y mas elaboradas, donde los anuncios quedan en segundo plano.

3.1.3.1. Dentro de las revistas.

Hay elementos estandares en las revistas en general, y otros elementos
optativos, que nos dejan un mayor espacio para personalizar nuestra iden-
tidad de Fdsforo. Estas definiciones, por ejemplo, las podemos encontrar en
diversos libros, con titulos como ¢Quieres publicar una revista?, de Angharad
Lewis, publicado en 2016.

Elementos estandares:

Cabecera/logotipo

Es el nombre resultante del proceso del naming. Es lo que en una palabra
e imagen define toda una revista. A veces, se combinan con un elemento
grafico, como por ejemplo en la revista Monocle o Esquire.

PVP
Precio de venta al publico. Hay que tener en cuenta los estdndares de
otros paises, y acordar el precio con los distribuidores.

ISSN

Las publicaciones seriadas, por ley, llevan un nimero internacional nor-
malizado de publicaciones seriadas. Es un identificador, y esta situado en el
cddigo de barras.

Cddigo de barras

Cédigo para avalar el precio de venta con el sistema de escaner en los
puntos de venta. Una vez se consigue el numero ISSN, se prosigue con su
compra online, y se suele ubicar en las portadas, o en sitios mas discretos
para que no interfiera en el disefio de la revista.

Numero/fecha

Aunque esta informacién no la ubiquemos en la portada, es de gran ayuda
para guiar el lector, ya que es un elemento que ayuda a definir a la revista
como un objeto coleccionable.



Prototipo de la revista FOSFORO. Elisabeth Hertig 13

Elementos opcionales o de libre estilo:

Titulares de portada
Eslogan

Pagina de colaboradores
Seccidn central

Editorial

Sumario

Folios

Mancheta y colofén

3.1.4 La importancia de la tipografia en el diseio editorial

La tipografia, en su origen, sale de la escritura mds basica, y ha tenido re-
percusién en toda la humanidad. Después de un largo recorrido histérico por
diferentes culturas del mundo, un hecho histdrico importante sucede en Ale-
mania: la Reforma. Y el invento técnico de Johann Gutenberg en 1450, lo que
cambiaria el rumbo de la historia en una direccién completamente nueva.

Este campo es, la destreza y el oficio de organizar los tipos, para desarro-
llar impresiones legibles y correctas para el lector final; este conjunto de sim-
bolos, ha ido cambiando a través de los cambios industriales de la imprenta.

RN, » La tipografia se compone de la unidad basica, que es el tipo. Alrededor
Sistema de imprenta de Johann Guten-

berg. 1440 de este elemento se han construido importantes cuestiones y distintos usos.

Contraforma 4

Asta

= =« _ -
Apice Lagrima “ ’
Altura I I .; . I : I
Serifas Pie
Desendente Cuello

Definiciones de las partes anatdmicas de las tipografias.

Como podemos ver en la imagen anterior, el tipo del abecedario latino,
tiene una partes definidas y que se repiten en los diferentes elementos.

En 1960, se empezd a programar tipografias en formato digital, el o cual a
lo largo de estos afios, se han creado estilos mds experimentales.
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“A mediados de la década de 1980, los ordenadores personales y las im-
presoras de baja resolucidn pusieron las herramientas necesarias para la
creacion tipografica en manos de un publico mas amplio”. (Ellen Lupton, Pen-
sar con tipos, 2012, p.29)

Hoy en dia la importancia de la tipografia es elemental en el campo gra-
fico. Como observamos, resulta esencial para las grandes empresas que es-
tudien la tipografia que van a usar para representar su nombre. Porque esto
influye en la calidad de la empresa y en su capacidad de competir en el mer-
cado. Podemos pensar en empresas como Apple, Facebook, Audi, Vogue, Elle
y muchas mas que tienen estas cuestiones muy en cuenta.

La tipografia tiene un recorrido muy amplio en la historia, tanto en el as-
pecto técnico como formal del tipo.

Ellen Lupton, en su libro Pensar con tipos (2011), explica las bases de la
tipografia:

Los primeros tipos se moldearon directamente de la caligrafia. Sin
embargo, los tipos no son gestos corporales; son imagenes manufactu-
radas y disefiadas para ser reproducidas infinitamente. La historia de la
tipografia refleja una tension continua entre la mano y la mdaquina, lo
organico y lo geométrico, el cuerpo humano y los sistemas abstractos.
Dichas tensiones marcaron el nacimiento de la letra impresa, hace mas
de quinientos afios, y contindan insuflando dinamismo a la tipografia
hoy en dia.

Y toda esta informacién la hemos plasmado en Fdsforo con la eleccién de
dos tipografias sin serifa, que entre si tienen un contraste fuerte y aportan un
caracter vivo y joven. Este proceso de eleccidén también abarca los esquemas
jerarquicos de estas dos tipografias en las dobles paginas de la revista y las
reglas de estilo y tamafos que le asignamos. Sin olvidar la historia de cada
tipografia, sus funciones y compaiiias en las que fueron usadas.

3.1.5 La actualidad de la revista en el arte

La revista, tiene una tradicidn histdrica de diversa indole. Centrandonos,
en las que se especializan y se editan de forma independiente.

Haciendo referencia a la revolucidn industrial XIX, la revista es un soporte
qgue se estaba integrando entre las otras publicaciones como peridédicos y
libros; siendo finalmente, un lugar de experimentacion grafica constante.

En América Alemania, Paises Bajos y Unidn Soviética, surgieron las prime-
ras revistas en masa, de tematica comercial o politica.



Prototipo de la revista FOSFORO. Elisabeth Hertig 15

Dentro del capitalismo y la industria de produccién masiva, las revistas
relacionadas con tematicas artisticas, también han sufrido un cambio en los
contenidos.

Teniendo en cuenta el arte contemporaneo, la obra se construye encima
de una base tedrica sélida; asi, para separase del arte superficial, surgido
por un sistema capitalista de consumo masivo, a excepcion de movimientos
anteriores del capitalismo masivo.

El ejercicio de critica en el arte, permite en relacién con otros movimien-
tos artisticos de la vanguardia, replantear de nuevo, la funcién del arte con la
sociedad y con el espectador. Como Rosalind Kraus menciona en su libro. Y
poder trabajar independientemente del mercado de arte y las instituciones.

Las revistas de arte, son hoy en dia un espacio independiente, que permi-
te conciliar y dar espacio a diferentes ideas y criticas de forma elaborada y
de calidad.

3.2 FUENTE Y REFERENTES

Para entender de qué forma se ha construido Fdsforo, hemos visto nece-
sario citar los diferentes referentes que hemos usado para este proyecto, en
la parte practica, explicando qué parte de las revistas hemos querido usar
para solucionar ciertos problemas de disefio editorial o de estructura de con-
tenido.

3.2.1 Andlisis revistas especializadas
EUROPEAS
GRAFFICA

Informacidn basica:

Editor: Victor Palau y Ana Gea

Ciudad / Pais: Valencia, Espafia

Fundada en: 2009

Direccién de arte / Disefio grafico: Susana Blasco
Dimensiones: 20 x 26.5 cm

Bimensual



Revista Little White Lies, n79. 2019.
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Sikivariiveo

Revista
Graffica en papel jya a la vental

Typeface Publishin
Incentive Program

"

CLIENTES Y CREATIVOS

S Y CREATIVOS

dosaencontrarse

Revista independiente Grdffica, n26. Clientes y creativos. 2017. En diferentes formatos.

Caracteristicas formales y conceptuales:

Grdffica inicid su actividad en 2009 desde internet, siendo una web.

Es en parte un periédico de noticias dedicado en exclusiva al mundo del
disefio, y en especial al ambito del disefio grafico, la creatividad y la cultura
visual. Es un espacio donde los profesionales pueden mantenerse al corriente
sobre cudles son las Ultimas tendencias en su sector, asi como sobre eventos
relacionados, pues la idea es enriquecer a los lectores.

La revistaimpresa es de formato compacto, menorde un A4 (20 x 26,5 cm).
Usa diversos tipos de papeles y gramajes para diferenciar secciones.

Ofrece una estructura muy visual y dindmica, con secciones bien diferen-
ciadas por distintas tipografias, colores y variacién de columnas.

La portada siempre es tematica, libre de texto, de contenido y con una
ilustracion que refleja de diferentes formas su contenido. En varias ediciones
usa materiales y acabados particulares, como barnices y texturas en la por-
tada.

Emplea tipografias sans serif, con apariencia moderna, y usa las diferentes
modalidades como negrita, cursiva, ligera...

Deja espacio en los margenes, pensando en la manipulacidn posterior del
lector.

De Grdffica podemos apreciar lo facil y cdmodo que es leer sus textos.

LITTLE WHITE LIES

Editor: David Jenkins, Adam Woodward y Hannah Woodhead
Ciudad / Pais: Londres, Reino Unido

Fundada en: 2005

Direccion de arte / Disefio grafico: Lauréne Boglio
Dimensiones: 20 x 24.5 cm

Little White Lies es una revista bimensual que empezd a publicarse en
2005. Aparte de imprimir una revista, tiene una web que funciona para tener
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el contenido de la revista en version digital, una tienda virtual y un sistema
de suscripcién.

Su contenido es sobre el mundo del cine. Estd comprometida en defender
grandes peliculas y personas talentosas de la industria, ddndoles un espacio
o dedicandoles todo un ndmero. Por otra parte, combinan campos como di-
sefio de vanguardia, ilustracién y periodismo.

Es una revista independiente, que ha destacado mucho en este tipo de
revistas, siendo la vanguardia de otras muchas.

De Little White Lies tenemos varios puntos de influencia en Fdsforo: la
combinacién de imagen/ilustracion, la construccion de su propia identidad,
colores, tipografia, etc.

EYE

Editor: Jhon L. Walters

Ciudad / Pais: Reino Unido

Fundada en: 1990

Direccién de arte / Disefio grafico:

Stephen Coates, Nick Bell and Simon Esterson

Revista Eye, n297. 2018. Revista Eye, n297. 2018. Ejemplo de interior, impre-
so con tinta efecto cobre.

Eye es una de las revistas especializadas fundada en los noventa, empe-
zando por la publicacidn y posterior adaptacidn a los medios digitales.

Su contenido trata sobre disefio, ilustracion, cultura visual, fotografia y
tipografia. Invita a sujetos especializados y obsesionados con sus proyectos.

Apuestan por una alta calidad en edicidn, escritura, disefio editorial, re-
prografica e impresion.

Su contenido también se caracteriza por hacer tormentas de ideas para
analizar problemas. Aunque traten productos que en un primer momento no
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tienen gran interés, siempre intenta sacar conclusiones constructivas.

De Eye podemos apreciar que su revista en fisico es algo que realmente
quieres coleccionar, porque se aprecia que, pagina a pagina, esta estudiada
para fascinar al lector, no solo por el contenido, sino también por su aspecto,
colores y papeles.

PRINTED PAGES

Editor: Bryony Stone

Direccidn de arte: Alistair Hanson
Diseno: Jonathan Isaacson

Ciudad / Pais: London, United Kingdom
Fundada en: 2007

Direccion de arte / Disefio grafico
Dimensiones: A4 aprox.

Printed Pages

Revista independiente Printed Pages, n218. 100 years of Bauhaus. 2019. Con diferentes pro-
ductos.

Fundada en 2007, It’s Nice That llega a mas de un millén de personas cada
mes, pues ha crecido en muchas plataformas. Estas incluyen el sitio web, que
se actualiza diariamente; una revista bianual, Printed Pages; un simposio de
verano, Here; y los eventos mensuales con charlas de Nicer Tuesdays.

It’s Nice That es parte de The HudsonBec Group, que existe para permitir
que la creatividad prospere. El grupo también incluye a Anyways, una agencia
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creativa que guia a las marcas y organizaciones a través de los ajetreados y
amplios mundos de la cultura y la comunicacién, y Lecture in Progress, ayu-
dando a la préoxima generacion de creativos a tomar mejores decisiones so-
bre su carrera, inspirdndolos e informandolos sobre la amplia gama de opor-
tunidades que existen en la industria creativa.

Printed Pages es una revista que podemos relacionar, por su similitud, con
Grdffica. Por una parte, tienen una pdagina web en la cual ofrecen diferentes
servicios. Los temas de cada numero abarcan diferentes temas de actualidad,
noticias del mundo grafico, de la fotografia y la ilustracién. PP tiene también
algunas secciones enfocadas a la ensefianza y analisis de diferentes proyec-
tos didacticos en diferentes puntos del mundo.

El uso de tipografia de GT America y Suisse Works consigue una combina-
cidon entre una tipografia con aspecto tradicional con serifa, para titulos o tex-
to destacado, con otra sin serifa de aspecto moderno, para los textos largos.

Para Fdsforo, este juego de tipografias ayuda a dinamizar algunos espa-
cios solo con la tipografia, y logra una mejor combinacién y eleccion de las
imagenes.

SLANTED

Editor: Lars Harmsen and Julia Kahl

Ciudad / Pais: Karlsruhe, Germany

Fundada en: 2014

Direccion de arte : Clara Weinreich and Eva Lotta Landskron
Dimensiones: 16 x 24 x 2 cm

Bianual

slanted 24 slanted 24 istanbul
typography &
graphic design

autumn/winter
2014/15

issn 1867-6510
ch chf 25
deeuri8

trtry 61

uk gbp 18

us usd 28
others eur 21

slanted.de

Revista independiente Slanted, n224. Istanbul. 2015.

Slanted fue fundada en 2014 por parte de una empresa de publicaciones
y medios de comunicacién. El contenido de la revista es sobre el desarrollo



Revista Esopus, n?4. Spring. 2005. Inte-
riores.
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del disefio y cultura, que va marcada por la localizacidn geogréfica. Presenta
portfolios inspiradores y elementos importantes de disefio. La parte formal
de Slanted se caracteriza por un formato pequeno. El interior de la revista es
muy versatil: de una seccion de reportaje fotografico extenso, pasamos a la
seccidn escrita sobre entrevistas y textos tematicos, que cambian incluso su
disposicion horizontal a vertical, su color, jerarquias y tipografias.

Combinan la publicacién de su revista especializada con un blog, para in-
formar sobre temas actuales del disefio grafico, proyectos propios enfocados
a la tipografia y reportajes de fotografia, entre otros. También tienen una
tienda virtual en su pagina web, para asi también distribuir sus productos y
publicaciones, y un sistema de suscriptores.

La influencia de Slanted que queremos reflejar en Fdsforo es su dinamis-
mo en los colores, para diferenciar distintos contenidos, como las secciones.
Entre otros recursos que usan, que son cambios visuales bruscos.

AMERICANAS
ESOPUS

Editor: Tod Lippy

Directores: Keriann Kohler

Ciudad / Pais: New York City, United Sates
Fundada en: 2003

Esopus es una revista fundada en 2003 por una organizacion sin animo
de lucro, con la misidn de conectar a artistas de todo tipo con el mundo. No
incluye publicidad en sus paginas, por lo cual conserva la calidad de galeria,
de zona de exposicidn, en formato de revista.

Por otra parte, como podemos observar, una revista muchas veces con-
lleva mds actividades que solo la publicacidn de la misma, por lo cual hacen
eventos en museos, bibliotecas, galerias, librerias, etc.

Entre sus aspectos formales, podemos observar que Esopus es un libro de
artista en combinacién con la filosofia de una revista independiente. Contie-
ne en la gran mayoria solo la obra del artista, a la cual los editores no afiaden
ningun tipo de texto. Solo existe la obra del artista, en la cual el lector se
puede sumergir.

Esta caracteristica tan peculiar en una revista como Esopus queremos
transmitirla en los contenidos de Fdsforo. A la hora de mostrar trabajos de
artistas, ilustradores, etc., pretendemos que sea un espacio libre y tranqui-
lo que permita la observacién detenida del lector. Esto, a efectos practicos,
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significa que en los interiores, en las entrevistas que hemos realizado, ten-
dremos un espacio cuidado, donde se exponen como maximo dos obras, ocu-
pando todo el espacio de una pagina.

TERREMOTO_MX

Editor: Dorothée Dupuis
Directores: Diego Del Valle Rios
Ciudad / Pais: México City, México
Fundada en: 2015

Direccién de arte / Disefio grafico:

S e -

. m A : L Vi
Revista independiente Terremoto_MX, varios numeros. 2015-2019.
Terremoto_MX es una plataforma de comunicacién dedicado en concreto
al arte contemporaneo. Cubren desde la Ciudad de México y sus alrededores,

desde la frontera de los dos estados de México y EE. UU., hasta Centroamé-
rica y el Caribe.

Desde el 2015, hacen una versidén impresa de la revista, que se puede
conseguir a través de una suscripcién anual. Se puede encontrar en la sec-
cién principal de su pagina web, redirigiendo a una ventana que contiene la
opcidn de suscripcion y otros elementos, como la venta de piezas de diversos
artistas.

Terremoto_MX es interesante por su propdsito. Es una revista que preten-
de darle espacio y voz al arte que se produce en America del Sur. Una de las
cosas que construye es el reconocimiento de artistas nacionales, y la opor-
tunidad de crear nuevas redes publicas, como las artisticas. Funciona princi-
palmente mediante web, donde comparten su contenido, la galeria, articulos
sobre los artistas y sus obras, o la discusién sobre un problema cultural, his-
tdrico u otros, de actualidad.



Revista Visonaire, n263. Forever. 2013.
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VISIONAIRE

Editor: Cecilia Dean, James Kaliardos, and Stephen Gan
Ciudad / Pais: New York City, United Sates

Fundada en: 1991

Direccién de arte / Disefio grafico

Visionaire, fundada en 1991, es una de las revistas de moda y arte mas
prestigiosas del mundo. Crea contenido artistico exclusivo, con distintas ta-
reas y eventos. Se enfoca en el concepto de polinizacidn-cruzada del arte, fu-
sionando diferentes disciplinas, como moda, cine, cultura contemporanea...
Lo particular de esta revista es su formato cambiante, que es parte de su
identidad. Segun la tematica del numero y el artista o disefiador participe, se
creara un objeto coleccionable que se vendera como una edicidn limitada.
Esta edicidn puede ser una publicacién en papel o una obra de arte limitada.

Su formato se ha adaptado también al formato digital, creando un espacio
mas adecuado al contenido escrito.

Esto, para Fdsforo, es un referente que nos puede conectar los conceptos
de libro de artista, no solo en su forma mas tradicional, sino también en la
mas cercana al mundo de las revistas y su produccién en cierta medida in-
dustrial.

4.PROCESO DE TRABAJO
4.1. CONCEPTO E IDEA

La idea es crear una revista independiente con ciertos requerimientos y
dificultades. El brief que hemos construido esta resumido en los siguientes
puntos:

— Llegar a un target de grupo social joven entre 18 y 30 afios, interesado
en el arte y en las diferentes escuelas y academias de arte.

— Tener una aspecto social e interactivo con el lector, incluyendo plata-
formas sociales.

— Ser un espacio para que artistas jovenes puedan promocionarse y co-
nectarse con otros artistas.

— Los costes de esta publicacidén se tienen que mantener en los presu-
puestos mas bajos posibles, invirtiendo unos 1000 € por tirada pequefa de
ocho mil ejemplares.

— La periodicidad y la elaboracion de contenido se repite tres veces al afio
(trimestral).

— Una paleta de colores concreta, principalmente viva, que transmita
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frescura.

— Se prioriza la facilidad de lectura, antes que un disefio demasiado car-
gado.

— Uso mdximo de dos tipos de papeles. O papel y acetato.

El brief deja ver que Fdsforo requiere de una faceta social y de divulgacion
entre artistas, en sus primeras fases de evolucién.

Estas ideas se van traduciendo, por ejemplo, en crear secciones con entre-
vistas de distintos formatos y extensiones.

El desarrollo de la identidad de la revista se estructura con los colores, los
contenidos visuales y la tipografia, entre otros elementos y contenidos.

En términos de mercado, el vacio de las revistas especializadas en el cam-
po estudiantil artistico hace que la revista tenga muy pocos competidores.
Pero, por otro lado, necesita estrategias de bajo coste.

El presupuesto indicado en el brief se desarrolla con diferentes redes so-
ciales y una web, combinando internet y algunas versiones fisicas de corta
tirada, que se realizan a condicién de un sistema de suscripcién mensual o
anual, via online. La red de contactos se construye a diferentes niveles, por lo
gue a la revista también le interesaria participar en eventos y exposiciones.

Este producto cultural que hemos hecho tiene la finalidad de iluminar a
los lectores con nuevas ideas y de interconectar artistas.

4.2. ASPECTOS CONCEPTUALES DE FOSFORO

La revista Fésforo contempla las raices artisticas de donde surge el disefio
grafico. Existen diversos formatos de publicacion de revistas en version fisica.
Conocemos también otros formatos mds alternativos como el fanzine o el
libro de artista. Fdsforo adapta estos conceptos de arte para adoptarlos en la
creacion de la revista.

Queremos dar una visidn sobre jévenes artistas plasticos que se desarro-
llan en distintas facultades del mundo.

Las entrevistas a los artistas afnaden a Fdsforo un valor excepcional. Trans-
miten en primera persona al lector las impresiones sobre los estudios desde
diferentes enfoques, cdmo han manejado los conocimientos y competencias
aprendidas, y cdmo creen que los va a ayudar en el futuro.

Las actividades complementarias o eventos de la revista funcionarian del
mismo modo que hemos experimentado con otras revistas en Londres. Prin-
ted Pages, de la compaiiia It’s Nice That, hace eventos cada mes, teniendo un
espacio relajante donde los lectores y personas interesadas en el concepto
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de la revista se pueden conocer. La estructura del evento consiste en discur-
sos de diferentes aspectos de arte, disefio y fotografia de proyectos que han
destacado en diferentes paises del mundo. Y asi para Fdsforo, a nivel univer-
sitario, entre artistas y creativos. Con la meta de crear vinculos y visibilidad a
las obras y proyectos.

Como sabemos, es usual que la construccién de una revista conlleve un
trabajo en equipo. En este caso, todos los aspectos recaen en una persona, lo
gue nos da la ventaja de explorar cada aspecto y secciones de Fdsforo.

4.3. ASPECTOS FORMALES DE FOSFORO

El eje central de una revista es su periodicidad. Esa continuidad en el
tiempo obliga a la creacién de una maqueta visual, que determine pautas
de estilo, y de una estructura de portada e interiores cuya versatilidad y uso
continuado sean probados.

Sus lugares de distribucidn serdn pequefias librerias independientes, cer-
ca de los espacios académicos. Y, por otra parte, universidades y circulos ar-
tisticos, como galerias u otros.

App y web son el contenido exacto de la revista en combinacién con las
redes sociales, que tienen la funcidon de mantener contacto directo con el
lector, y también una plataforma de difusion directa, actual y de bajo coste.

4.3.1. Naming y target.

El proceso del naming, es un conjunto de criterios conforme a la estruc-
tura y estilo de la revista que estamos disefiando desde cero. El objetivo es
unificar y cohesionar el proceso de asignar nombres para las empresas. Se
hard un andlisis de los significados de las palabras, en relacién a los valores
qgue Fosforo va a transmitir.

Fosforo surge de un largo estudio desde cero, entre muchas opciones y
significados diferentes, teniendo en cuenta que la longitud del nombre tiene
gue poder cuadrar de forma dindmica en las portadas de las distintas edicio-
nes, y ser reconocible y legible. Tenemos diferentes tipos de naming, en las
gue nos podemos centrar en diferentes caracteristicas del producto o em-
presa. Una es el naming descriptivo, resaltando los valores y funciones del la
revista, y hay mas opciones, que pueden resaltar diferentes aspectos: acréni-
mos, abstractos, sugerentes, neologismos, evocativo y asociativo.

Proceso del naming descriptivo:
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Lista de posibilidades:

Café / Encafé / Encaffé / Breath / Lluvia / Llueve / Relampago / Apoteosis
On / One / Brainon / La luciérnaga / Luciérnaga / Fésforo / Cancimen
Caletre.

Buscaba por primera vez un nombre para una revista, con la tematica de
arte, estudiantes, profesionalizacién y otras caracteristicas multidisciplinares.

Empezando por una idea vaga, queria buscar palabras que transmitieran
movimiento, ya fuera por su significado o su sonido.

La eleccidn definitiva de Fdsforo es por su significado, que podemos en-
contrar en el diccionario de la RAE (2019):

1. m. Elemento quimico de nim. atdm. 15. Muy abundante en la
corteza terrestre, tanto en los seres vivos como en el mundo mineral,
se presenta en varias formas alotrdpicas, todas inflamables y fosfores-
centes. Ademds de su importancia biolégica como constituyente de
huesos, dientes y tejidos vivos, se usa en la industria fosforera, en la
pirotecnia, en la sintesis de compuestos orgdnicos y, en forma de fos-
fatos, entra en la composicién de fertilizantes agricolas y detergentes.
(Simb. P).

2. m. Trozo de cerilla, madera o cartén, con cabeza de fésforo y un
cuerpo oxidante, que sirve para encender fuego.

3. m. lucero (|| planeta Venus).

4. m. Meollo, entendimiento, agudeza, ingenio.

5. m. Estado alotrépico del fésforo, que no luce en la oscuridad y es
mas dificilmente inflamable que el fésforo blanco.

Por otra parte, contamos con siete letras, que eran mas practicas de situar
en un disefo para revistas de un tamafio de 20 x 25,6 cm.

El target de Fdsforo es llegar a personas que se encuentren en las pri-
meras fases de abordar la idea de estudiar una carrera de artes o similar. En
segundo lugar, llegar a personas que estén interesadas en saber qué esta
pasando en las distintas instituciones universitarias del mundo, incluyendo
tanto las escuelas privadas como las publicas. En este punto podemos enten-
der que hay diversidad de edades y trasfondos.

La revista invita a reflexiones sobre la actitud que tienen diferentes artis-
tas académicos, al terminar o al estar cursando estudios de arte.

Por otra parte, hay espacio en tercer lugar para gente, en contraste, mds
experimentada. Estas personas son profesionales que estan interesados en
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el panorama educativo. Y son también invitados a compartir sus experiencias
como artistas y sobre las carreras que han cursado.

4.3.2. Tipografia

De la Futura a la Avenir Next.

Fosforo se decide por una tipografia comun y de un peso histdrico fuerte.

Las tipografias de los textos basicos, que tienen la primera funcién de fa-
cilitar la lectura, deben ser sencillas y similares a las tipos histéricamente
usadas y que han demostrado ser Utiles para dicho fin.

En otros contenidos de la revista, se pueden usar tipografias fantasia o
personalmente modificadas. Los textos cortos, con informacién secundaria,
puede aparecer con un estilo dinamico, como VAG Rounded, para romper un
poco con el continuado estilo de la tipografia Avenir Next.

La Avenir Next es la sucesidn de Furura, asi expresado por su creados;
que asi también fue anterior a la conocida tipografia Helvatica. Es usada para
los logotipos de las empresas cono LG, y también para algunos canales de la
television britanica BBC. Y por otro lado, VAG Rounded, fue creada en 1979
para ser la tipografia corporativa de Volkswagen AG y se hizo la licencia libre
en 1989.

El uso inteligente de distintas tipografias debe crear un contraste fuerte,
ideal para transmitir al lector una idea clara acerca de lo que va a leer a con-
tinuacion.

4.3.3. Direccion de fotografia

Se han realizado reportajes a artistas y sendos viajes a Reino Unido y Es-
tambul, Turquia. Se han hecho con cardcter informativo, y son un elemento
caracteristico de la revista. Las fotografias tienen la intencién de proporcio-
nar gran calidad a la lectura a la que acompafian, y, a través de los ojos del
fotdgrafo, la vision particular de lo que ve, de la belleza o técnica que mejor
puede expresar un retrato de un personaje o de un lugar.

Haciendo uso de fotografias propias a partir de reportajes realizados con
una camara Nikon D5100 y objetivos Nikon 35 mm y 100 a 18 mm, se han
hecho aproximadamente mil fotos en formato Raw para este nimero de Fds-
foro. Se ha empleado un proceso de eleccién, en base al analisis basico de
calidad de iluminacidn, situacién y lugar captado; adaptandolas también a la
s diferentes secciones de la revista.
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Ejemplo de edicion en Fésforo. Arquitectura de Londres.
2019.

Resultado de edicion en Fésforo. Arquitectura de
Londres. 2019.

4.3.4. llustraciones

La revista integra este aspecto como auxiliar en los articulos, identidad
de la revista, que se podrdn ver reflejados con un estilo propio y parte de
Fosforo.

Como podemos leer en el libro Disefo editorial, de Cath Caldwell y Yolan-
da Zappaterra (2011):

Una ilustracion puede expresar un concepto o un sentimiento me-
jor que una fotografia, porque los lectores, a menudo, no pueden evi-

u tar asignar un contenido narrativo a una foto, sobre todo si es figura-
tiva. [...]

La ilustracion puede representar, ademas, el espiritu de su tiempo,
Elisabeth Hertig. Zombie Crisis. 2019. el .ze/tge/st, con mas eficacia que la fotografia, y utilizarse para apoyar
llustracion digital. 21.5 x 31.5 cm la imagen de marca.
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Elisabeth Hertig. Poor pocket story. 2019.
llustracion digital. 21.5 x 31.5 cm
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Elisabeth Hertig. People change money.
2019. Distorsién digital con scanner.
21.5x31.5cm
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Aspecto formal de las ilustraciones:

llustraciones a partir de bocetos, referentes fotograficos. Todos realizados
con tableta grafica Wacom 7”. Relacionados con diferentes articulos y seccio-
nes de la revista.

Como ejemplo, tenemos una ilustracion, creada para el viaje a Estambul,
desde una perspectiva de budget estudiantil. La imagen representa una car-
tera, con pocos recursos, pero que colecciona diferentes tipos de monedas,
haciendo énfasis en que la economia no detiene la curiosidad para explorar
el mundo que nos rodea.

4.3.5. Estructura

La estructura de una revista, estd dividida en diferente aspectos, como el
contenido, las imagenes, orden de secciones, etc. Este proceso, como hemos
aprendido del libro de Designing for newspapers and magazines de Christ
Frost y en las clases de diseno editorial.

Para abordar la estructuracion de la revista Fésforo, hemos empezado por
la colocacion del texto sin editar y sin jerarquias de estilo, en una cuadricula
de dos columnas; asi para estudiar la extensién de cada articulo y hacernos
una idea real de la extension de cada seccidn y el control de las pdaginas, para
gue sean acorde a los estdndares de impresidn, que necesitan ser una can-
tidad de paginas multiplo de 4. Estos procesos enfocados en primer lugar a
analizar la colocacién del texto, es muy importante. Esto es, para analizar los
elementos como, texto y imagenes por separado, asi para cometer menos
errores de disefo con el texto, y para no priorizar la maquetacién de image-
nes ante el estudio de colocacion del texto.

MAKING OF //

Alvaro Salido
APOCALIPSIS ZOMBIE

Comollegast s warla super 87

Sobre los Zombs.

o

Ejemplo de edicién en Fésforo. Entrevista a Alvaro Salido. 2019.

El segundo proceso es bocetar la secciones, segin un sistema recomen-
dado por Chris Frost, que consiste en una cuadricula de rectangulos para or-
denar todas la pdaginas de la revista en un esquema de secciones, usando un
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codigo de colores para diferenciarlas; esto se realiza sobre una hoja, aprove-
chando que es una forma mas agil y rdpida para realizar modificaciones, la
version definitiva, finalmente se pasa a un formato digital.

Cover Summary Editorial / presentation

Sto‘ cover. Main interview of makn‘ of.

Photo relort England

Two short interviews

—

SECI
: 2 | X| X

=l

I (5
Iy,
I

Photo report Istanbul

Y IXIN/
=

Professional interview

Colophon and back cover

Esquema para la maquetacién del interior de Fésforo.

De esta estructura de secciones, se pasa a bocetar los aspectos que pue-
den tener las paginas de introduccion y ideas principales para las portadas. La
cuadricula para dicho fin, se compone de tres columnas divididas en lineas;
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estas hojas también especifican la publicacién: Fésforo, el dia: x, y la pagina:
X, para mantener siempre un orden.

Podemos ver que el resultados final, es muy distinto a esto primeros bo-

cetos sobre papel, pero que han ayudado a colocar elementos basicos y a
descartar ideas que no funcionaban.

Bocetos creados simultdneamente con el esquema del interior de la revista. 2019.

La estructura de estilo y logo estan reflejadas en las portadas y en diferen-
tes paginas interiores de Fdsforo. Ver las portadas en blanco y negro, viendo
la colocacidn de los distintos elementos, sirve para estudiar su eficacia y de-
tectar algun error de disefo.

FOSFORO
MAK"®
ING
OF //

La estructura de la revista prioriza la comodidad del lector para leer y re-
correr las distintas secciones de forma agradable, los textos se ha dividido en

(n“z / Making of // Arte, gréficas, y profesionalizacion. )

Esquema de estilo en las portadas de la revista. 2019.

dos columnas con juegos visuales que agilizan la atencién del lector.

La estructura interior de Fésforo se divide en varias secciones: las entre-
vistas largas, las entrevistas cortas de estudiantes y los reportajes fotografi-
cos. Las secciones tienen pausas visuales y contenido publicitario.
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Se estudia también ddénde situar la informacién formal, la legal y la edi-
torial de la revista. Mencionamos también que el disefio de cada seccién es
distinto: en la entrevista principal, donde se situa el punto fuerte del con-
tenido de este segundo numero de Fdsforo, hablando en extension de un
proyecto académico realizado con el super 8. Este articulo, coincide con la
introduccién a la seccidn de la entrevista principal de Making of//, con una
doble pagina. Por lo que el disefio de composicidn, nos proporciona espa-
cio en blanco de tamafio considerable, para que el contenido respire; hemos
afadido una tipografia distintiva y de fantasia Walnut a 150 pt. Tiene un color
rosa intenso, en contraste de las letras de introduccion a la seccién en verde,
haciendo esto referencia al color verde de los zombies. Esta seccidn tiene el
mayor nimero de imdagenes, por lo que ha sido uno de los articulos mas redi-
sefiados durante el proceso de montaje.

Las entrevistas cortas, tienen un contenido sencillo de cinco preguntas,
relacionadas con la realidad de las estudiantes de bellas Artes en Valencia.
Tenemos dos articulos en esta seccidon, con la cual hay elementos, que se
repiten y se alternan por otros colores o colocaciones en el segundo articulo.
Aqui también, tenemos una doble pdgina de introduccion a la seccién de
entrevistas cortas, que se aborda de forma distinta a la seccién comentada
anteriormente. La parte izquierda de esta doble pdgina, se usa para colocar
un esquema de contenido ameno, por lo que también es una pausa visual
entre secciones de textos largos. Este esquema ilustrativo, se ha reformulado
varias veces, y el resultado son tres elementos, el titulo de la seccién con la
tipografia VAG Rundschrift D en 30 pt, los nombres de las entrevistadas, co-
locadas dentro de un elemento geométrico que representa una flecha, y una
linea de puntos de color rosa oscuro, que guia visualmente hacia el texto del
contenido.

Por otro lado, estd la seccidn de la entrevista profesional, que consiste
en seis preguntas concretas sobre su recorrido artistico, hasta hoy en dia. La
doble pdgina, sigue una estructura similar a la seccidn de entrevistas cortas,
donde también hay un esquema ilustrativo sobre el contenido. En esta sec-
cién, cambian los colores a azul y esta situada como el fina del nimero 2 de
Making of// ; esto es porque se ha planificado, que el contenido estudiantil,
necesita un contraste con un contenido mas profesional, y esto llevado a al
estructura de secciones se sitla en la ultima parte, para que el lector estd
motivado a leer el contenido previo para llegar, a un contenido diferente al
final, asi crear un interés constante para el lector.

Los reportajes fotograficos de Estambul y Londres, en esta seccién excep-
cional para la revista Fdsforo, afade varios valores y cualidades al nimero
de Making of//. Su funcién es diversa, las cuales son: funcién de pausa vi-
sual para los lectores entre las tres secciones que contienen los textos mas
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Bocetos para la el estudio de la portada,
creados simultdneamente con el esquema
del interior de la revista. 2019.

Uno de los ejercicios de variaciones para
la portada. 2019.
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densos; por otra parte son expositores, en formato de galeria de un trabajo
fotografico, con una historia ligada con viajar y estudiar en el extranjero. Aqui
la maqueta del reportaje, se centra en priorizar las imagenes y mostrar un
texto corto y descriptivo de los lugares que ha visitado la fotdgrafa. El texto es
ameno, escrito con la tipografia Avenir Next en 11pt, y se rompe la estructura
de las dos columnas, centrando el texto en el eje de la pagina. Se juega con el
color del fondo y de la tipografia en ciertas paginas, y se afaden ilustraciones.
Los titulos de introduccidn a los reportajes estdn hechas con la tipografia
desenfadada y dinamica de VAG Runschrift D en 150 pt, el mismo tamafio
usado en otro tipo de tipografia usado en la primera seccion de Making of//
Zombie Crisis. La cual en este caso, esta situada en el eje central de la doble
pagina, lo que implica ocupar todo ese espacio solo para la introduccion.

4.3.6. Portadas

Las portadas de una revista son esenciales a la hora de atraer la atencion
del lector, si este trabajo estd bien realizado y hay buenas ventas, todo el
esfuerzo y tiempo invertido en los contenidos de la misma, habran valido
la pena, como podemos ver en esta cita del libro de ¢Quieres publicar una
revista? de Angharad Lewis (2016):

“La portada es un poderoso embajador de la publicacién en estante
y escaparates y puede tener un impacto directo en las ventas. No hay
formula magica: estilos absolutamente diferentes pueden funcionar
igual de bien; basta con comparar lo denso y abigarrado de una por-
tada de Monocle con la austera simplicidad de una de Cereal. El reto
principal, por no decir la hazafia, consiste en lograr capturar el espiritu
del nimero en cuestion y la identidad de la revista.”

Hemos hecho tres portadas con estilo marcado y dindmico, pensando en
las futuras ediciones de Fdsforo. Se estudia la continuidad de tres portadas
para analizar y consolidar el estilo visual de la revista, que consiste en usar
los elementos formales como el logotipo y la informacién de cada nimero, y
colocar el nombre caracteristico de cada nimero en la tipografia VAG Runds-
hrift D, en un tamafo de 150 pt y en mayusculas. Normalmente, seleccionan-
do de fondo de portada una fotografia representativa del nimero.

Se han hecho unos treinta ensayos de portadas, con diferentes elementos
y ediciones fotograficas creativas con procesos digitales. Donde se estudian
cambios de colores, de tipografia y diferentes combinaciones de texto y ele-
mentos legales.

El resultado de la continuidad son tres portadas diferentes, que compar-
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ten unos mismos estilos y elementos. Asi expresando la versatilidad de Fésfo-
ro, y consolidado su estilo, anteriormente descrito en el brief.

L

i
i

FOSFORO

mmzuswulu ‘I

Los resultados finales del estudio de continuidad de tres numeros de Fdsforo. 2019.

4.3.7. Contenidos

Entrevistas a diferentes estudiantes de arte, que explican su trabajo e in-
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fluencias. Aparte, entrevistas a artistas con un recorrido mas amplio.
Tenemos este apartado adherido para crear una parte importante del con-
tenido de la revista, un modo conciso de mostrar la actividad artistica a varios
niveles, para asi entender a dia de hoy cdmo diferentes tipos de artistas van
surgiendo, creciendo y creando sus redes tanto comerciales como artisticas.

Sus diferentes tipos de contenido se dividen en entrevistas cortas a es-
tudiantes, a Erasmus, profesores actuales de universidad que se conocen y
reportajes fotograficos de viajes relacionados con la cultura y la experiencia
Erasmus. Aparte, tiene un espacio con imagenes de obras de los artistas en-
trevistados, en formato de galeria de arte, que acompaia a cada entrevista.

La entrevista consta de varias preguntas que hacen de guia al artista, ha-
ciendo referencia a cuestiones basicas por una parte y por la otra entrando
mas en profundidad. En cuestiones artisticas, se presta atencién a lo que es el
proceso que han usado a varios niveles, los cuales son el proceso de trabajo
y el de artista.

5.CONCLUSIONES

Este ha sido un proyecto que nos ha llevado a conocer las raices del disefio
grafico, los artistas que forman parte de su historia y como las necesidades
tanto tecnoldgicas como de mercado han combinado con las artes.

Hemos abarcado este proyecto desde distintas perspectivas multidiscipli-
nares. A medida que hemos profundizando en el diseio editorial, ha sido me-
jor y mas facil disefiar nuestro proyecto de revista estudiantil independiente.

Los conocimientos adquiridos en este trabajo son muchos, tantos como
los elementos de una revista: tipografia, desarrollo de contenido propio, ima-
gen, direccién de grandes proyectos, cambios tecnoldgicos, etc.

Para llegar a este objetivo, se ha consultado una amplia bibliografia que
nos ha aportado gran informacién actual sobre las revistas independientes,
destacando los libros sobre historia del disefio grafico, manuales practicos
sobre publicaciones y otros especializados en tipografia, asi como en otros
elementos de revista.

Me ha parecido especialmente importante escribir sobre el origen ances-
tral de los signos, a las artes graficas, también entendiendo los diferentes
cambios industriales esenciales como en los procesos de impresién, llegando
la fragmentacion profesional de las artes graficas a campos concretos como
el disefio editorial.
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La conclusidn a la que se llega es que, dentro del disefio editorial, hay va-
rios tipos de publicaciones, entre los cuales nos centramos en las revistas. Y,
por lo tanto, entender con suficiente conocimiento la realidad de las revistas
especializadas independientes del mercado actual.

En cuanto a la parte practica que conlleva imprimir una revista indepen-
diente, hemos planificado varios presupuestos realistas. Segln un presupues-
to de 200 a 300 euros para afrontar la publicacién de la revista con calidad
grafica, nos hemos planteado usar la tecnologia de la serigrafia, para la parte
artesanal, y su parte industrial en el riségrafo.

La parte de texto e imagenes de alta calidad pasarian por el proceso del ri-
sografo, que tiene la habilidad de tratar con imagenes y trazos mas delicados.

La serigrafia con el uso de las pantallas de nylon, el aprendizaje de la téc-
nica, se aplicaria para cuestiones mas bastas, como colores planos de tamafio
considerable y detalles varios que requieren de un abanico cromatico mas
amplio. Se piensa también en crear un ejemplar con distintas caracteristi-
cas industriales y mas cercanas a lo que revistas de gran tirada se enfrentan.
Podemos pensar en cualquier revista independiente importante como Gra-
ffica o Little White Lies y muchas mds, que se imprimen con gran calidad y
distintas facetas a través de sus paginas con increibles cambios de color, tipo
de papel y uso de efectos especiales como resinas o golpes secos. Creando
piezas impresas, en pequefias obras de arte de papel que el lector vera muy
agradables para guardar en su biblioteca.

Este proyecto pasa a estar listo, para poder llevarlo a la practica y empezar
un plan oficial de promocidn, con vistas a estudiar el panorama académico y
intentar situarse en el mercado. Como ejemplo simbdlico de distribucién, se
ha creado un subproducto, que es un poster de doble cara, donde podemos
encontrar una imagen representativa del nimero y en la otra cara un peque-
o resumen del contenido de la revista de Fdsforo.
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5.1. RESULTADO FINAL
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ANEXO

1. RESULTADO FINAL DE DOBLES PAGINAS

Reportaie // _

Contenidos / {r°1} et
MAKING OF //
Alvaro salido
Reportaie /// _
Istanbul
Entrevistas//cortas._

Clara Ferrer

//

Raquel Duplenne

Entrevista//profesional_

Lucia Duque S 0

Los grandes proyectos, nos hacen
aprender muchas cosas. Que en algu-
nos momentos, a sensacion de abor-
dar diferentes disciplinas a la vez, a

nivel universitario, parece ahogarnos.

°z Gracias a todos los
T que han participa-
'g do en esta revista.
= Especialmente, en
b

los interviUs, por
regalarnos un poco
de vuestro tiempo.

Elisabeth Hertig
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Nos habla de su iltimo proyecto. Estudiante de bellas artes en
X iversidad Politécnica de Valencia. Se centra en las artes

audiovisuales analégicas, usando el Super 8, su tratamiento, y
procesamiento para grabar una historia critica, sobre la socie-
dad a través de la ficcion.

“Mi proyecto trata sobre la filmacién de un freaser en Su-
per 8, con la posibilidad de hacerse el corfomefrae.

La historia esté basada en un libro que escribi sobre Zom-
bies.

Los Zombies, fienen en la historia una personalidad, vuel-
ven a la vida, la gente los rechaza, y nadie los contrata.
Es una metfora de la crisis econémica espariola, y eso es
de lo que trata mi proyecto. Teniendo en cuenta fodos los
aspectos de este proyecto, resulta bastante variado. “

www.alvarosalido.com

_Cémo llegaste a usar el Super 87

ELI HERTIG

s e RO
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_Sobre los Zombies.
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~Ya se ha terminado la cinta, o adn esté
grabando ?

-Jajaja, cinta? Si, ya hemos terminado.

Camdem
Nothing Hill
streets and markets
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Entrevistas//cortas_

Clara Ferrer

0 de artista eres?

Raquel Duplenne

sescecesesescssssesessssesesessssssesesene
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Porqué elegiste Estambul como destino
Era:

Un consejo para alguien que le interese
estudiar Bellas Artes ?
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Raquel Duplenne

Trabajas aparte de estudiar 7

Qué tipo de artista eres?

Dénde vives?

Proyecto actual.

Un consejo para alguien que le interese
estudiar Bellas Artes ?
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Reportaje // _

istanbul
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2 la hora cuando la

Los restaurantes con mend repe
asada con verduritas, café turco y té turco.

Hay varios tipos de café
MENEDICH
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trevista//profesional_

Un poco de historia, como te interesaste
por el arte 2

Compaginas tu trabajo artistico con otro
tral

Lo que ests haciendo actualmente,
ilustracién y disen ntos deco-
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“Los artistas caemos en el error

de pensar que: Si la gente quiere

mi obra me buscard y me la pedi-
"org, rd. Y eso no es asi.”

Elisabeth Hertig
reenprinting / Risografo

mégenes_Elisabeth Hertig
edicién y revisio 0s._ Elisabeth Hertig

ontacto_

aquel Duplenne
ucia Duque
ola Thomas
erto March Ten




