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Resumen 
Este proyecto consiste en la creación de una aplicación móvil desarrollada para 

sistemas operativos Android, cuya principal funcionalidad, es que cada usuario pueda 

crear, obtener información y compartir planes de ocio para familias con niños en 

Valencia. 

Para el diseño y desarrollo de esta aplicación se ha estudiado el alcance que 

podríamos tener con respecto al tiempo disponible y el necesario para su realización. 

Se ha utilizado el entorno de desarrollo integrado oficial de Android llamado Android 

Studio como entorno de trabajo y una base de datos NoSQL flexible, escalable y en la 

nube denominada Cloud Firestore con el fin de almacenar y sincronizar los datos. 

 

 

Palabras clave: Android, Android Studio, Firebase, aplicación, App, búsqueda, ocio, 

familia.  
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Abstract 
This project consists of the creation of a mobile application developed for Android 

operating systems, whose main functionality is that each user can create, obtain 

information and share leisure plans for families with children in Valencia. 

For the design and development of this application we have studied the scope that we 

could have with respect to the time available and the necessary for its realization. The 

official Android integrated development environment called Android Studio has been 

used as a working environment and a flexible, scalable NoSQL database in the cloud 

called Cloud Firestore in order to store and synchronize the data. 

 

 

Keywords: Android, Android Studio, Firebase, application, App, search, leisure, family. 
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Resum 
Aquest projecte consistix en la creació d'una aplicació mòbil desenvolupada per a 

sistemes operatius Android, la principal funcionalitat de la qual, és que cada usuari 

puga crear, obtindre informació i compartir plans d'oci per a famílies amb xiquets a 

València.  

Per al disseny i desenvolupament d'aquesta aplicació s'ha estudiat l'abast que podríem 

tindre respecte al temps disponible i el necessari per a la seua realització. S'ha utilitzat 

l'entorn de desenvolupament integrat oficial d'Android anomenat Android Studio com a 

entorn de treball i una base de dades NoSQL flexible, escalable i en el núvol 

denominada Cloud Firestore amb la finalitat d'emmagatzemar i sincronitzar les dades. 

 

 

Paraules clau: Android, Android Studio, Firebase, aplicació, App, cerca, oci, 
família. 
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1. Introducción 
 

Estamos en pleno siglo XXI y es una realidad que el uso de la tecnología está cada 

vez más presente en nuestro día a día. Las aplicaciones móviles ofrecen una 

experiencia de usuario personalizada y una gran variedad de funcionalidades, lo que 

ha provocado que los usuarios usen las Apps cada vez con mayor frecuencia a lo 

largo del día y durante más tiempo.  

Las aplicaciones de redes sociales, mensajería instantánea y ocio son las favoritas de 

los usuarios. Más del 80% de los minutos invertidos en el uso de Apps móviles, en 

todos los mercados, se consume en este tipo de aplicaciones. Esto ha propiciado que 

el dispositivo móvil se haya consolidado como el primer dispositivo de uso en todo el 

mundo. El desarrollo de las aplicaciones móviles, o Apps, está en auge y su 

importancia es tal, que actualmente constituye una parte relevante dentro la economía 

mundial (1). 

En España se ha incrementado en un 5% el uso de los dispositivos móviles en el año 

2018, teniendo en cuenta que un 96% de ciudadanos tiene un teléfono móvil y de 

ellos, un 87% son smartphones (2). 

El crecimiento en el uso de dispositivos móviles es evidente. La frecuencia con la que 

los usuarios emplean el dispositivo móvil hace descender la frecuencia de utilización 

de otros dispositivos tales como los ordenadores (2).      

   

1.1 Motivación 
El principal motivo por el que se ha llevado a cabo este proyecto es ayudar, en la 

medida de lo posible, a las familias que estén en Valencia a encontrar buenos lugares 

que visitar y buenas actividades a realizar con los niños. Entre éstos podemos 

destacar algunos como: parques de bolas, teatros infantiles, piscinas infantiles, 

restaurantes con zonas para niños, etc. 

Otro de los motivos por los que se ha llevado a cabo este proyecto ha sido el auge que 

está teniendo actualmente la tecnología utilizada para el desarrollo de aplicaciones 

Android, así como la utilización de smartphones y todas las posibilidades y 

funcionalidades que ofrecen. 

Por último, cabe destacar el hecho de que a lo largo de la carrera solo se haya 

enseñado programación en dispositivos móviles en una asignatura de modalidad 

optativa, por lo que diseñar y desarrollar esta aplicación desde cero es una buena 

oportunidad para poner en práctica los conocimientos ya adquiridos en esta 

asignatura, relacionarlos con los asimilados en otras materias de la carrera y 

desarrollar nuevas habilidades y competencias ligadas al planteamiento y realización 

de proyectos.  

 



Diseño e implementación de una aplicación para la búsqueda de espacios de ocio con 
requisitos en dispositivos móviles 

 

1.2 Objetivos 
El objetivo principal de este proyecto es el diseño y desarrollo de una aplicación móvil 

īKidZone Valenciaī para el sistema operativo Android que se distribuya de manera 

gratuita a través de la tienda de aplicaciones Google Play.  

Los objetivos específicos de este proyecto son los siguientes: 

ü Diseñar y desarrollar una aplicación móvil internacionalizada, es decir, 

que se adapte al idioma del dispositivo (castellano, valenciano e inglés 

en nuestro caso) y a los usos y costumbres asociados a cada zona 

(locale en inglés), tales como el uso de puntos, comas, escritura y 

lectura a izquierda o derecha. 

 

ü Facilitar la búsqueda de lugares de ocio para niños. 

 

ü Permitir a los propios usuarios crear y guardar planes, así como valorar 

y almacenar los que no sean suyos. 

 

ü Permitir la comunicación entre usuarios a través de chats y/o 

comentarios. 

 

ü Notificar a los usuarios informaciones acerca de planes y chats. 

 

ü Evaluar la acogida de la aplicación mediante pruebas piloto. 

 

ü Poner en práctica los conocimientos adquiridos durante la carrera en lo 

que respecta a software, bases de datos y diseño centrado en el 

usuario. 

 

1.3 Organización del documento 
En este apartado presentamos la organización del documento, estructurado en los 

siguientes capítulos: 

1. Introducción: En este capítulo se realiza la introducción, la motivación, los 

objetivos y la estructura del proyecto. 

 

2. Estado del arte: En esta sección se presenta una recopilación de aplicaciones 

que tienen relación con la nuestra, así como lo un análisis de sus 

características.  

 

3. Diseño centrado en el usuario: En este capítulo se muestra una encuesta 

realizada a potenciales usuario de la App y los resultados y las conclusiones 

que se han obtenido de ésta. 

 

4. Especificación de requisitos: En este punto se hace una descripción completa 

del comportamiento de la aplicación. 
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5. Desarrollo e implementación: Durante este apartado se describe el proceso de 

desarrollo e implementación junto con los aspectos técnicos. 

 

6. Conclusiones: En este punto se detallan las conclusiones que se han obtenido 

tras la finalización del proyecto. 

 

7. Ampliaciones y mejoras futuras: Durante este apartado se explican las posibles 

ampliaciones y mejoras a realizar en el futuro con respecto a este proyecto. 

 

8. Referencias: En esta sección se incluyen las referencias de la documentación 

utilizada en este proyecto. 

 

1.4 Siglas y acrónimos 
A continuación, se exponen las siglas y los acrónimos utilizados durante este 

documento.  

App (Application): Aplicación, es un programa informático diseñado como herramienta 

para permitir a un usuario realizar uno o diversos tipos de tareas (3). 

SDK (Software Development Kit): Kit de desarrollo de software, es un conjunto de 

herramientas de desarrollo de software que permite a un desarrollador de software 

crear una aplicación informática para un sistema concreto (4). 

API (Application Programming Interface): Interfaz de programación de aplicaciones, es 

un conjunto de subrutinas, funciones y procedimientos (o métodos, en la programación 

orientada a objetos) que ofrece cierta biblioteca para ser utilizado por otro software 

como una capa de abstracción (5).  

UI (User Interface): Interfaz de usuario, es el medio con que el usuario puede 

comunicarse con una máquina, equipo, computadora o dispositivo, y comprende todos 

los puntos de contacto entre el usuario y el equipo (6). 

GUI (Graphical User Interface): Interfaz gráfica de usuario, es un programa informático 

que actúa de interfaz de usuario, utilizando un conjunto de imágenes y objetos gráficos 

para representar la información y acciones disponibles en la interfaz (7). 

MVP (Minimum Viable Product): Producto viable mínimo, es un producto con 

suficientes características para satisfacer a los clientes iniciales, y proporcionar 

retroalimentación para el desarrollo futuro (8). 
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2. Estado del arte 
 

En este apartado se va a introducir un análisis de las aplicaciones existentes que 

tienen una temática similar a la aplicación que se propone desarrollar en este 

proyecto. Este análisis se realizó el 25 de febrero de 2019. Una vez finalizado este 

análisis se va a realizar una comparativa entre las distintas alternativas presentadas, 

con el objetivo de identificar un mínimo común denominador que aglutine las 

principales características de este tipo de Apps. 

 

2.1 Aplicaciones similares  

Planandgo                         
Es una aplicación gratuita destinada a que los usuarios puedan crear y unirse a planes 

(actividades, quedadas, viajes, etc) para así disfrutar de buenas experiencias y poder 

compartirlas. Tiene más de 50.000 descargas y una valoración media de 4´2/5. Su 

página web se puede consultar en https://www.planandgoapp.com/. 

Requiere registrase e iniciar sesión con alguna cuenta (Google, Facebook o Email) 

para poder acceder a todos los servicios y aceptar permisos de localización en caso 

de querer optar a todas las funcionalidades de la localización en el mapa. Si no se 

inicia sesión, únicamente se dispone de una vista parcial de los planes. Ofrece 

diversos servicios, tales como conectar con los amigos a través de las redes sociales, 

buscar/crear planes, ver fotos, descripciones, comentarios, valoraciones, chatear, 

localización en el mapa y más (véase figura 1). 

 

Figura 1. Capturas de pantalla de la aplicación Planandgo 

  

https://www.planandgoapp.com/
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ForTwo                 
Es una aplicación gratuita destinada a la realización de regalos, escapadas y planes 

en pareja. Aunque no es una App específicamente centrada en ofrecer planes para 

niños, su temática es muy próxima y por ella se ha incluido en este estudio. Tiene más 

de 10.000 descargas y una valoración media de 4´5/5. Su página web se puede 

consultar en https://fortwo.es/. 

Igual que en la App anterior, requiere permisos de localización, registrarse e iniciar 

sesión, aunque ésta ofrece muchos servicios sin necesidad de registrarse. Muestra un 

menú inicial en donde se clasifican los distintos tipos de actividades ofertadas junto 

con imágenes que facilitan el reconocimiento de las actividades y hacen más amigable 

y rápida la interacción con el listado ofrecido. A su vez, cada tipo actividad general se 

refina en actividades más concretas a través de las distintas opciones recogidas en el 

menú principal.  

Para cada actividad concreta se ofrece una descripción en la cual se informa del 

precio (si lo hubiera), lugar, fecha (o fechas) y la localización en el mapa. Dicha 

actividad se puede compartir a través de las redes sociales. No ofrece valoraciones de 

los usuarios. Este tipo de actividades son comerciales, destinadas a 

negocios/empresas. Esto se justifica por el hecho de que la App está orientada hacia 

actividades de tipo comercial y, por tanto, los anunciantes no son particulares sino 

negocios y/o empresas. Cabe finalmente destacar que la App incluye publicidad tal y 

como se muestra en la figura 2. 

 

Figura 2. Capturas de pantalla de la aplicación ForTwo 

 

Murcianeo                                                                                                    
Es una aplicación gratuita, con una agenda cultural y de ocio, en la que se pueden 

encontrar eventos y lugares interesantes, curiosos y desconocidos de la Región 

de Murcia. Tiene más de 5.000 descargas y una valoración media de 4´9/5. Podemos 

consultar su página web en http://www.murcianeo.es/. 

La App no requiere registrarse e iniciar sesión, aunque no hacerlo implica no optar a 

todas las funcionalidades ofrecidas. Las actividades están clasificadas según su tipo y 

https://fortwo.es/
http://www.murcianeo.es/
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es posible acceder a ellas también a través de su localización en el mapa. Tampoco 

ofrece valoraciones de los usuarios. Este tipo de actividades son comerciales en la 

mayoría de los casos, publicadas por negocios y/o empresas. En cada actividad se 

dispone de una descripción, formas de contactar y formas de hacer una reserva y es 

posible compartirla a través de las redes sociales. Al ser gratuita, también incluye 

publicidad. Podemos observar partes de esta aplicación en la figura 3. 

 

Figura 3. Capturas de pantalla de la aplicación Murcianeo 

 

La diversiva                                                                                            
Es una aplicación gratuita que ofrece actividades para niños y planes para disfrutar en 

familia dentro de la provincia de Málaga. Tiene más de 100 descargas y una 

valoración media de 5/5. Se puede consular su página web en https://ladiversiva.com/. 

Tampoco requiere registrarse e iniciar sesión ni aceptar permisos de localización, pero 

hacerlo implicaría optar a más funcionalidades. Muestra tanto actividades ofrecidas de 

forma gratuita tales como talleres y actividades que son realizadas por empresas. Las 

actividades incluyen una descripción junto con la localización en el mapa. Es posible 

compartirlas a través de las redes sociales. Tampoco ofrece comentarios/valoraciones 

de los usuarios. Se puede ver partes de esta aplicación en la figura 4. 

 

https://ladiversiva.com/
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Figura 4. Capturas de pantalla de la aplicación La diversiva 

 

Paracrios                                                                                                  
También es una aplicación gratuita que ofrece actividades para niños y planes para 

disfrutar en familia. Tiene más de 100 descargas y una valoración media de 5/5. 

Podemos consular su página web en https://paracrios.com/.  

No requiere registrarse ni iniciar sesión ni permisos de localización. Muestra un menú 

clasificando las actividades ofrecidas. Al acceder a un tipo de actividad, la App te 

redirige a una página web en donde se puede ver comentarios y valoraciones de la 

persona que ha añadido dicha información y bastante publicidad (véase figura 5).  

 

Figura 5. Capturas de pantalla de la aplicación Paracrios 

 

 

 

 

https://paracrios.com/
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Viaparents Kids Friendly                                                                                                                                                                                                          
Es una aplicación gratuita destinada a que los padres y madres puedan compartir sus 

experiencias y ayudar así a crear un mundo más amigable para los niños en Francia. 

La aplicación está diseñada únicamente con el idioma francés. Tiene más de 1.000 

descargas y una valoración media de 5/5. Se puede consular su página web en 

https://www.viaparents.com/. 

Igual que otras aplicaciones, ésta requiere el registro de sus usuarios y aceptar 

permisos de localización para acceder a todas las funcionalidades. En caso de no 

hacerlo, se permite optar a varios servicios, pero no a su totalidad. Se da la opción de 

acceder a las redes sociales en las que está presente la organización de la aplicación. 

Inicialmente, se muestra una pantalla con las distintas acciones que se pueden 

realizar, tales como buscar por proximidad, buscar en toda la App, ver favoritos, añadir 

actividades, ver las últimas visitas y acceder al perfil de los usuarios. 

Al entrar en una actividad, se puede ver la foto asociada a dicha actividad, su 

descripción, valoración media, valoración por partes, experiencias de usuarios, datos 

de contacto, localización, la página web de la empresa que la ofrece (en caso de que 

haya). Podemos ver partes de esta aplicación en la figura 6. 

 

Figura 6. Capturas de pantalla de la aplicación Viaparents Kids Friendly 

                    

Winnie                                                                                                          
Es una aplicación gratuita destinada a que los padres y madres se comuniquen entre 

ellos, compartan sus historias o simplemente encuentren nuevas cosas para hacer con 

sus hijos. La descarga de la App para dispositivos Android solo está disponible en la 

zona geográfica de Estados Unidos, pero puede accederse a la aplicación web desde 

España. La descarga para dispositivos iOS está disponible en España. Tiene más de 

50.000 descargas y una valoración media de 4/5. Podemos consular su página web en 

https://winnie.com/. 

 

https://www.viaparents.com/
https://winnie.com/
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Requiere registrarse para poder utilizar los servicios que ofrece. Para ciertos servicios 

también necesita permisos de localización. Inicialmente, muestra posts que han sido 

subidos y sus respectivas respuestas. Hay muchos foros destinados a muchos tipos 

de temas relacionados con los niños y la paternidad. Se pueden realizar búsquedas 

por temática, como son bebes, niños y hogar. Al seleccionar un foro, se pueden ver los 

comentarios, preguntas y respuestas, pertenecientes a éste. Se puede valorar la 

actividad no solo d§ndole un ñme gustaò sino dejando un comentario en caso de 

desearlo. 

Es posible realizar búsquedas no solo por tipo de actividad, sino también por tipo de 

lugar o localización como pueden ser parques, lugares para comer, jugar, comprar, 

viajar, etc. Dentro de esta selección, aparece un listado con las opciones disponibles, 

en las cuales se ve una foto, descripción general, categoría y dirección. Al seleccionar 

una opción, es posible acceder al sitio web, sugerir cambios en la opción, añadir fotos, 

dejar comentarios, guardar la opción, ver datos como el número de teléfono o la 

dirección o ver la localización en el mapa. Se puede ver partes de esta aplicación en la 

figura 7. 

 

Figura 7. Capturas de pantalla de la aplicación Winnie 

 

2.2 Comparativa entre las aplicaciones 
En este apartado, vamos a realizar la comparativa entre las aplicaciones anteriormente 
descritas, destacando las características que consideramos más relevantes. Como 
hemos comentado antes, este análisis se realizó el 25 de febrero de 2019, con las 
características y el número de descargas que tenían entonces las aplicaciones. Se 
puede ver la comparativa en la tabla 1. 
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 aPG aFT aM aLD aPC 
 

aVKF aW 

Gratis Sí Sí Sí Sí Sí Sí Sí 

Uso sin iniciar sesión Sí Sí Sí Sí No Sí Sí 

Registrarse e iniciar 
sesión obligatoriamente 

No No No No Sí No No 

Menús sencillos de 
búsqueda 

Sí Sí Sí No Sí No Sí 

Utilización de mapas Sí Sí Sí Sí No Sí Sí 

Valoración/comentarios 
de usuarios  

Sí No No No Sí Sí Sí 

Comunicación directa 
entre usuarios 

Sí No No No No No Sí 

Interfaz amigable Sí Sí Sí Sí No Sí Sí 

Facilidad de uso Sí Sí Sí Sí No Sí Sí 

Desarrollo en varios 
idiomas 

Sí Sí Sí No No No No 

Publicidad de otras 
empresas 

No Sí Sí No Sí No No 

Valoración media de la 
App sobre 5 

4,2 4.5 4.9 5 5 5 4 

Descargas de la App +50K +10K +5K +100 +100 +1K +50K 

Tabla 1. Comparativa de aplicaciones 

aPG: Aplicación Planandgo  

aFT: Aplicación ForTwo 

aM: Aplicación Murcianeo  

aLD: Aplicación La diversiva 

aPC: Aplicación Paracrios 

aVKF: Aplicación Viaparents Kids Friendly 

aW: Aplicación Winnie 
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Observando la tabla, llegamos a la conclusión de que todas las aplicaciones tienen 

una buena valoración, aunque las que presentan una mayor cantidad de descargas 

son aquellas que además de tener una interfaz amigable y buena facilidad de uso, 

utilizan mapas y permiten que los usuarios se comuniquen entre ellos. 
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3. Diseño centrado en el usuario 
 

En este capítulo presentamos la encuesta que se pasó a potenciales usuarios de la 

App para tener en cuenta sus puntos de vista en el diseño de la aplicación. 

Presentaremos el formulario creado, un resumen de las respuestas obtenidas y las 

conclusiones extraídas. 

 

3.1 Formulario 
La finalidad de esta encuesta es conocer el punto de vista y las opiniones de algunos 

de los usuarios a los que va destinada nuestra aplicación para as²Ӣ terminar de perfilar 

la App y ofrecer a los usuarios lo que éstos esperan de la misma.  

Por tanto, las respuestas influirán en la implementación y más concretamente en los 

tipos de planes ofrecidos, el tipo de autenticación ofrecido, etc. El formulario (véanse 

figuras 8-12) fue creado con Google Forms (9), una herramienta ofrecida por Google 

para el diseño y gestión de formularios, y enviado por el autor de este trabajo y sus 

tutores mediante un mensaje de WhatsApp a distintos usuarios y grupos potenciales 

de uso de la App.  

 

 

Figura 8. Portada formulario 
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Figura 9. Pregunta del formulario número 1 

                

 

Figura 10. Pregunta del formulario número 2 

                                 

 

Figura 11. Pregunta del formulario número 3 
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Figura 12. Pregunta del formulario número 4 

 

3.2 Respuestas de los usuarios 
La encuesta se envió durante los días 08/06/2019 ï 15/06/2019, cuando ya se tenía 

pensada una primera versión de la App. Como se ha comentado anteriormente, el 

formulario se envió a usuarios y grupos de WhatsApp potencialmente interesados por 

la App. En la figura 13 se muestra el mensaje enviado. Se obtuvo un total de 37 

respuestas.  

En esta sección presentamos un análisis estadístico las respuestas obtenidas (véanse 

figuras 14-18), a través de las facilidades que nos aporta la herramienta Google 

Forms. 

 

Figura 13. Encuesta enviada por WhatsApp 

 

 






























































































































