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Resumen

Mediante este trabajo final de grado se tratara de exponer detalladamente el proceso de
produccién completa de un videoclip musical. Dicho trabajo ir4 desde su concepcién hasta su
realizacion y posterior publicacién, pasando por las fases de preproduccién, produccion y
postproduccion tanto musical como audiovisual.

La artista del proyecto es Maria Sunset y su single tiene por titulo: Your Girl. Es una pieza musical
de estilo reggae escrita y compuesta por ella misma.

En la primera parte del proyecto se plantearan unos objetivos generales claros y se contextualizara
y se realizard un analisis artistico, tanto del entorno cultural de la artista como la situacion del
videoclip durante el pasado y en la actualidad.

En la segunda parte, se presentara una memoria o diario de produccion donde se analizaran y se
detallaran las distintas partes que corresponden a la produccion completa de un videoclip musical.

Para finalizar, se presentaran unos resultados y se extraeran unas valiosas conclusiones de esta
fantastica experiencia junto a un gran equipo coordinado y volcado plenamente en el proyecto.

Abstract

The aim of this final project is to show and describe the full production process of a music
video. | will go through all the stages involved in the process, namely the conception, the
making and the publication of the project.

The music video features Maria Sunset and her single “Your girl”, which is a reggae-style song
written and composed by the artist.

First, the main objectives of the project will be stated, together with an analysis of the artist’s
musical education and the evolution of the videoclip

Secondly, a thorough analysis of the production stages of a music video will be carried out.

Finally, I would like to point out that such an enriching experience and the conclusions drawn
from it have only been possible thanks to a work group that has untiringly devoted themselves
to the project.
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Capitulo 1. INTRODUCCION

En este primer capitulo se detallard una introduccién, unos objetivos generales del proyecto, la
metodologia. En el segundo capitulo se contextualizara el proyecto con el estado del arte, que
incluira los antecedentes del videoclip y su situacién en la actualidad. En el tercer capitulo, se
detallara el desarrollo del proyecto, incluyendo las partes de preproduccion o planificacion,
produccion o ejecucion del proyecto y por ultimo la postproduccion. En el cuarto capitulo se
expondran los resultados finales del proyecto, seguido en el quinto capitulo por las conclusiones
del mismo. Y para finalizar, se hara una referencia en la bibliografia de todos los documentos y
recursos consultados.

1.1 Introduccion

Este documento recoge toda la informacion de un proyecto audiovisual de bajo presupuesto, el
cual, comprende todas las fases que recorre un artista desde la creacion de una pieza musical,
pasando por su grabacién y postproducciéon en video y audio, hasta su publicacién en las
plataformas digitales actuales.

La artista del proyecto es Maria Sunset, una joven cantautora natural de la ciudad de Benidorm.
Entre sus estilos mas representativos se podria destacar el Reggae, un género musical desarrollado
por primera vez en Jamaica y caracterizado por una guitarra o teclado a contra tiempo a la vez de
llevar un ritmo lento.

La produccion musical se compone de una produccién digital usando sonidos MIDI y otra
produccion analégica grabada en estudio.

La finalidad de este proyecto es acercar a grupos y artistas independientes la posibilidad de
elaborar un trabajo de calidad profesional o semi-profesional ajustado a un bajo presupuesto.

Como motivacién adicional, se pretende realizar el trabajo haciendo uso de medios y equipo
propio que, asimismo, servira de portfolio junto a otros proyectos para, en un futuro, introducirse
en el mundo laboral.

1.2 Objetivos

Se plantean una serie de objetivos a cumplir antes de realizar el proyecto, los cuales, estaran
presentes de principio a fin del trabajo.
e Realizar un video musical completo sin necesidad de recurrir a ayuda externa.
o  Adquirir la capacidad de llevar a cabo un proyecto de trabajo en el mundo real.
e Direccion completa de una produccion musical y audiovisual.
e Realizar la composicion de la pieza musical mediante instrumentos MIDI a partir de una
base armonica.
e Completar dicha composicion grabando en estudio propio, mediante un programa DAW,
los instrumentos: Trombon, trompeta, voz principal y coros.
e Realizar una mezcla equilibrada y homogénea de todas las pistas que componen la
cancion, tanto las disefiadas por MIDI como las grabadas en estudio.
e Ser capaz de producir y post producir un proyecto audiovisual completo
satisfactoriamente.
e Adaptar la produccion a los medios propios disponibles sin necesidad de alquileres ni
préstamos externos.
o Ante las adversidades, ser capaz de resolver y afrontar los problemas o imprevistos que
puedan surgir durante la realizacion del proyecto.
e Ser capaz de plasmar la idea o deseo de la artista y llegar a un resultado satisfactorio para
ambos y conforme a lo acordado previamente.
7
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1.3 Metodologia

Para ayudar a la gestion del proyecto, se ha utilizado un software gratuito basado en el diagrama
de Gantt. El programa se puede descargar desde su web oficial: Gantt Project. Es facil e intuitivo
de usar, ademas de Util. A continuacidn, se muestra un diagrama general por meses de la totalidad

del proyecto.
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N2 project 3!..
Nombre | Fecha de inicio| Fecha defin

© Planteamiento del proyecto 1/03/19 28/03/19

© Produccién del audio (Base) 1/04/19 12/04/19

© Produccién del audio (Grabac... 15/04/19 26/04/19

@ Preproduccién 1/05/19 28/05/19

@ Produccién 3/06/19 14/06/19

@ Postproduccién 1/07/19 26/07/19

@ Publicacién y distribucion 15/08/19 28/08/19

2018

[ T [ I5s I
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[F——

[

|
I
(=
(-

Figura 1. Captura del programa Gantt Project del proyecto completo.

La preproduccién se desglosa por dias del mes de mayo de la siguiente manera:

GANTT: ’...
AT 5
Nombre Fecha denicio_Fecha defin

mayo 2019

1/05/19

© Guion técnico y estilismo

© Blsqueda de localizaciones  10/05/19 11/05/19
© Storyboard 11/05/19 15/05/19
@ Planificacion del rodaje 18/05/19 27/05/19
© Presupuesto 29/05/19 30/05/19

9/05/19

Figura 2. Captura del programa Gantt Project de la parte de preproduccion.

Para la produccion han sido necesarios tres dias, dos dias programados y uno extra por imprevistos
de altima hora. Todo en el mes de junio.

- —
T > S— [T
Lt 'B— " ‘7 Is In ls
Nombre | Fecha de inicio_Fecha defin | |
© Rodaje dia | 1/06/19 1/06/19
 Rodaje dia 2 2/06/19 2/06/19 | =
o Rodaje dia extra 8/06/19 8/06/19 [
[

2 B o s s % T

T
T T I T s o

0 1N

Ta Ta Be s s 17 Mo e 0 7 e

Figura 3. Captura del programa Gantt Project de la parte de produccién.

Y, por ultimo, la postproduccion se ha realizado en el mes de julio.

)

Nombre

s O S 3
>< 5
> A,

Fecha deinicio_Fecha de fin

julio 2019

| ) o R N ) STt e e ] e P e P T e I A BT ] 1 P IS
0 11 12 13 14 15 16 17 18 18 20 1 2 23 24 25 2% 2 28 28 30 3

© Montaje y edicién 1/07/19 9/07/19 I @400

@ Correccién de color 10/07/19 14/07/19 | 1]

© Etalonaje 18/07/19 21/07/19 [ ]

© Retoque final y exportar 24/0719 25/07/19 [—

© Distribucién en las plataformas 26/07/19 30/07/19 i [ ]

Figura 4. Captura del programa Gantt Project de la parte de postproduccion.
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1.3.1 Esquema del flujo de trabajo

Se ha realizado un pequefio esquema a modo de resumen por donde pasa toda la informacion del
proyecto audiovisual.

PC Windows

Intel Core i3
Tarjeta memoria

‘ ‘ Adobe Premiere Pro

Montaje y Edicion

Camara video Correccion de color

Sony Alpha 7 Etalonaje

Resultado final

Video MP4
Exportar video

2K / H.264 Y[)u

Publicacion y distribucion en

las plataformas digitales

Figura 5. Esquema general del flujo de trabajo.
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Capitulo 2. ESTADO DEL ARTE

En este capitulo se detallaran los precedentes y antecedentes del videoclip y se haré un pequefio
analisis del videoclip en la actualidad.

Una vez definidos los objetivos y presentado el proyecto, es necesario contextualizar y realizar
un andlisis artistico, tanto del entorno cultural del artista como la situacion del videoclip en la
actualidad y su aparicion en la sociedad.

Se podria definir un videoclip como un cortometraje basado en el desarrollo de una composicion
musical previa, grabado y editado en forma de video. La finalidad principal es promocionar una
cancion y construir o reforzar la imagen de un artista o grupo musical. El tema de éste puede estar
relacionado directamente con la obra musical o no tener relacion alguna, siendo un complemento
abstracto o simbodlico a la pieza.

Gracias a la industria musical, el videoclip toma un papel muy importante en la carrera de un
artista, convirtiéndose asi en una herramienta indispensable de promocion de un &album o single.

2.1 Precedentes y antecedentes del Videoclip

A finales del siglo X1X, Thomas Alva Edison inventa el Fondgrafo. Fue el primer dispositivo
capaz de grabar y reproducir sonidos. Por otro lado, aparecen los Hermanos Lumiere con el
Cinematdgrafo. El surgimiento de estos dos grandes dispositivos es lo que impulsara el inicio de
la imagen ligada al sonido.

Figura 6. Fondgrafo. Invento de T. Edison.

En 1940, Walt Disney crea la pelicula Fantasia. Oskar Fischinger, junto a otros cineastas, fue el
creador de la apertura de la obra Fantasia de Disney, la cual combinaba la musica con las artes
plasticas, la animacion. Asi se popularizo la idea de conexion creativa entre masica e imagen.
Fueron pioneros del formato de videoclip.
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En la década de los 50, con el surgimiento de la television, la industria discografica se da cuenta
del potencial de este medio y lo adquiere como una plataforma de promocion para sus artistas.

Elvis Presley con “Jailhouse Rock” o Billy Halley con “Rock around the clock”, dan su paso de
la musica al cine e interpretan sus canciones con fines promocionales siendo considerados los
primeros videos musicales de la historia.

Figura 7. Imagen del video musical Jailhouse Rock de Elvis Presley. 1957.

Los programas musicales de television de la época empiezan a contratar a bandas locales y la
industria musical ve una gran posibilidad, grabando piezas audiovisuales que se emiten en
sustitucion de la banda cuando ésta no podia acudir a actuar.

Es asi, cuando en 1975 se emite Bohemian Rhapsody, de la conocida banda internacional
“Queen”, considerado el primer videoclip de la historia. Aunque no puede afirmarse con certeza,
pues la invencion del videoclip no tiene una fecha concreta, sino que ha ido evolucionando con
el paso de los afios hasta lo que hoy en dia conocemos como videoclip.

Figura 8. Imagen del video musical Bohemian Rhapsody. 1975.

Asi pues, el videoclip surge de manera accidental y a su vez como una herramienta de promocién
indispensable en artistas, bandas o agrupaciones musicales.
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2.2 Elvideoclip en la actualidad

Con la llegada de las nuevas tecnologias, el videoclip ha dejado de ser un producto televisivo para
dar paso a la nueva era digital y encontrar su espacio en Internet. Gracias a éste, se produce una
revolucion cultural dentro de los sectores de la industria musical. La venta de discos ya no es algo
fisico y pasa gran parte de su peso a las plataformas digitales tanto para su distribucion como para
su consumo. Ademas, el hardware y software empleado en el desarrollo de las producciones
audiovisuales se hace mas asequible y bajan los costes de produccién. En consecuencia, aumenta
el nimero de realizadores con acceso a esta tecnologia y potencia la competencia. Que, a su vez,
se traduce en una reduccion drastica de los presupuestos para la realizacion de videos musicales.
Pasando en Espaiia de unos 70.000€ a 5.000€.

Una vez analizado en profundidad los antecedentes del videoclip hasta su situacion actual, se
puede realizar un contenido con consciencia y retrospectiva. Sabiendo que es posible hacer uso
de medios propios y un bajo presupuesto para llevarlo a cabo de manera satisfactoria y
profesional.

12
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Capitulo 3. DESARROLLO

En este tercer capitulo se detallard el desarrollo del proyecto, incluyendo en el punto 2 la
preproduccidn, con la conceptualizacion de la idea, los referentes audiovisuales, la musica del
proyecto, la busqueda de localizaciones, un guion técnico, la estética y estilismo del videoclip, el
storyboard, la planificacion del rodaje y el equipo empleado en la grabacion del contenido
audiovisual. A continuacion, se explicara detalladamente en el punto 3, la produccién o ejecucion
del proyecto. Incluyendo la captacion de la imagen y sus tres dias de rodaje. Para finalizar, en el
punto 4, se expondrd la postproduccion, incluyendo las partes de montaje, correccion del color,
etalonaje, barras y titulos y por Gltimo la exportacion del video final. Ademas, se incluird un
Gltimo apartado de distribucién en las plataformas digitales y difusion en las redes sociales.

3.1 Introduccién

Posteriormente a la contextualizacion del videoclip es necesario detallar el desarrollo de la
produccion audiovisual que nos ocupa. Dicha produccion consta de tres partes claramente
diferenciadas e independientes. La preproduccidn, produccion y postproduccion.

3.2 Preproduccion

La parte mas importante de un proyecto audiovisual es la preparacién previa del mismo. Por ello,
serd necesario planificar bien todos los aspectos del proyecto y dedicarle la mayor parte del
tiempo. Se debera también, evaluar las diferentes opciones y realizar una serie de previsiones para
que las decisiones durante la produccion sean las correctas, haciendo a su vez mas facil la
resolucién de problemas que puedan surgir en un futuro.

La preproduccion es la base de un proyecto, agilizara el trabajo posterior y determinara una buena
produccién audiovisual. A continuacién, se describen los pasos a seguir durante el periodo de
preproduccion.

3.2.1 Conceptualizacion de la idea

Después de conocer a la artista en cuestion, se ha realizado un trabajo de sintesis y
conceptualizacion de la idea del proyecto.

La intencion de este videoclip es definir, por una parte, la imagen de la artista “Maria Sunset” y
situarla geograficamente en base a sus origenes y estilo. Al ser su primer trabajo, se ha centrado
toda la atencion en la artista, sin personajes o protagonistas secundarios que puedan interferir en
la finalidad del proyecto. Ademaés, fue una decision consensuada tanto por los medios disponibles
como por el deseo de la artista.

La pieza musical en cuestion trata sobre el recuerdo de un viejo amor, de una vida de buenos
momentos y de coémo afiora todo ese tiempo pasado junto a él. Todo este repaso que da la artista
en su cancién, se ha querido representar a través de un paseo por las calles de un pequefio pueblo,
el cual, le da un enfoque més intimo y cercano a la historia. La artista recorrera todo el pueblo
hasta llegar a una playa, donde ese amor un dia estuvo y ahora sélo es parte del recuerdo.
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3.2.2 Referentes audiovisuales

Para poder empezar a realizar un guion técnico, se ha procedido a la basqueda de referentes
audiovisuales, de los cuales, se exponen los mas relevantes que han ayudado a encontrar la estética
y aspectos técnicos del videoclip.

HIRIE - She Go (OFFICIAL VIDEOQ) (https://www.youtube.com/watch?v=Q6HUacBU-nQ)

En este videoclip, se muestra una imagen muy parecida a la deseada por la artista. Por ello, se ha
seleccionado como referencia estética tanto de planos como de paleta de colores.

Figura 9. Capturas del videoclip “She Go” de Hirie.

La Fimiga - MEDITERRANIA ft. Flora https://www.youtube.com/watch?v=AQcRLOhO3Ng

En este caso, se ha seleccionado este videoclip como referencia de localizacion. El lugar en el que
se grabd coincide con el del proyecto. Por ello, se han tomado ideas de diferentes planos del
pueblo.

Figura 10. Capturas del videoclip “Mediterrdnia” de La Fumiga.

HIRIE - Renegade feat. Nahko (https://www.youtube.com/watch?v=yN5yBAVsXpo)

En este video, se ha tomado como referencia el ritmo y estilo de la cancién, que es muy parecido
al del proyecto y da una idea para los cambios de plano ademas de su estética visual.

Figura 11. Capturas del videoclip “Renegade” de Hirie.
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3.2.3 Mdsica

La produccion musical de este proyecto se compone de dos partes. Una primera parte de
produccion digital con instrumentos virtuales realizada con Reason, un software desarrollado por
Propellerhead Software, especializado en instrumentos virtuales y procesadores de efectos. Y,
una segunda produccion analégica digital que esta grabada en un home estudio a través de un
sistema DAW especializado en la grabacion de audio, Pro Tools, desarrollado por Avid Audio. A
continuacion, se detallaran cada una de las partes.

3.2.3.1 Produccion de audio virtual

La produccién de instrumentos virtuales, como ya se ha mencionado anteriormente, se ha
realizado con Reason. Después de un largo periodo de composicién con masicos profesionales,
se han recogido todas las partituras de la cancion organizadas por instrumento y se han afiadido
por pistas al software de produccién. El programa esta organizado por pistas, y a cada pista se le
afiade la partitura de cada instrumento de manera independiente.

A continuacion, se muestra una captura de la interfaz general del programa. Cada una de las pistas
esta representada en una fila diferente a la izquierda y las notas de las partituras, se ven traducidas
en las notas del programa graficamente en la parte derecha.
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Figura 12. Captura del proyecto general en Reason.

Ademas, cuenta con un mezclador de canales general en el que se podran configurar parametros
de volumen, pan o ecualizacion. Simula una mesa de mezclas de manera virtual.

Figura 13. Captura del mezclador general de Reason.
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Una vez se ha afiadido a cada pista la partitura correspondiente, es momento de darle el sonido
deseado. Para ello, Reason cuenta con un amplio banco de sonidos de diferentes instrumentos. El
proceso ahora es escuchar por tipo de instrumento e ir asignando a cada pista el sonido que mas
se adapte a la idea del proyecto. Se muestran varios ejemplos de algunos de los sonidos usados
en esta composicion y su correspondiente secuenciador o controlador.
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Figura 17. Mddulo de drgano y sintetizador.
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Una vez se ha alcanzado el sonido del instrumento deseado para cada pista, se procede a exportar
el proyecto por pistas separadas en un archivo .wav, que posteriormente se utilizara en la mezcla
general dentro del software DAW Pro Tools.

3.2.3.2 Produccion de audio en un software DAW.

La edicion, mezcla y masterizacion de audio se ha realizado a través de una estacion de trabajo
de audio digital DAW (Digital Audio Workstation). El software con el que se cuenta es Pro Tools,
considerado un estandar de grabacion y edicion en estudios profesionales. Ademas, para la
grabacion de la voz y los instrumentos reales, se ha usado una interfaz de audio de la misma
empresa del software, concretamente, la M-Audio Fast Track Pro. Para la captura de los sonidos
se han usado los micro6fonos: Rode NT1-A de condensador para la voz y un Shure SM57 LC para
los instrumentos de viento.

Figura 18. Interfaz de audio Figura 19. Microfono Rode NT1-A  Figura 20. Micréfono Shure SM57
digital, M-Audio Fast Track Pro de condensador para voces. de instrumento.

El home estudio con el que se cuenta tiene unas medidas reducidas, aunque éstas son suficientes
para grabar las voces o algun instrumento de viento. Se han revestido todas las paredes de madera
con paneles de aislante acdstico de 40 mm. Ademas, sobre el aislante, se ha colocado un
absorbente acustico piramidal en paneles de 60x60 cm.

Figura 21. Absorbente acUstico 60x60 cm. Figura 22. Aislante acustico de 40 mm.
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Figura 23. Modelo en 3D de la sala de grabacion.

Para empezar, se crea un nuevo proyecto en Pro Tools con el nombre de la cancién: Your Girl.
Al proyecto se le importan las pistas .wav creadas con Reason previamente. Una vez estan las
pistas, se hace un balance rapido de volimenes sin entrar en demasiados detalles para que todo
suene mas o menos uniforme. Cuando detectamos que la mezcla suena agradable y no hay ningan
instrumento que destaque por encima del resto, estara la sesion lista para comenzar a grabar los
instrumentos de viento.

Figura 24. Proyecto general en Pro Tools con las pistas base.

Se crean 4 pistas nuevas de audio, dos para el trombon y dos para la trompeta. Se conectan todos
los equipos de grabacion al ordenador, el micr6fono Shure a la M-Audio y se emite al musico la
pista base por los cascos de estudio para que pueda grabar su parte. Después de varias pruebas se
escoge la que mejor ejecutada esté y la que mejor sensacion produzca tanto al musico como al
productor. Se repite el mismo proceso con el otro instrumento de viento y se guardan las pistas
para la posterior mezcla general.
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A continuacion, se realiza el mismo proceso, pero con el micr6fono de condensador Rode NT1-
A para las voces.

Figura 25. Imagenes de la cantante durante la grabacion de las voces.

Después de haber finalizado la grabacion de voces y coros, el proyecto en cuestion queda de la
siguiente manera:

Teoseeeeery

§ produccion deaudi.. | A Pra Tooks

Figura 26. Proyecto general con la grabacion de voces y vientos.

En azul se muestra la pista de la cantante, la voz principal. En rojo aparece la pista secundaria de
voces, los coros. En morado y verde aparecen las partes de vientos solistas y en lila y azul claro
las partes de vientos que acompafian a la voz. Se ha elegido dividir estas pistas para después
procesarlas por separado y aplicar efectos diferentes, pues no sera lo mismo una melodia solista
que debe destacar por encima del resto que una melodia de acompafiamiento que debe estar
empastada con la mezcla y no sobresalir por encima de las voces.

Con la totalidad de las pistas sobre el programa de mezcla, se empieza a balancear de manera sutil
las ganancias de todas las pistas y se crea una primera mezcla base de partida sobre la que se
trabaja. Es el momento de empezar a aplicar los diferentes procesos que intervienen en la mezcla
de una produccién de audio.
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En primer lugar, es necesario dar espacio dentro de la mezcla a cada instrumento. Para ello, se
simulard la situacion de estar tocando en un escenario, de modo que, si un guitarrista esta colocado
a la derecha del escenario, se paneara dicha guitarra ligeramente hacia la derecha. Al igual que si
un cantante esta en el centro, éste, ademas de ser uno de los elementos méas importantes, se situara
en el centro de la mezcla. Asi, se iran colocando todos los instrumentos por situacion y por orden
de importancia desde los extremos al centro. Ademas, para dar todavia méas espacio en la mezcla
a los diferentes instrumentos y deméas elementos, se ha de aplicar un ecualizador. Existen
maultiples tipos de ecualizadores, en este caso se usara el Fabfilter Pro Q3. Es facil e intuitivo de
usar y, ademas, se puede ver de una manera muy rapida y en tiempo real una imagen de las
frecuencias que estan actuando en dicho instrumento.

Figura 27. Ecualizador Fabfilter Pro g3 de la voz principal.

En este caso, se ha hecho una ecualizacion dindmica de la voz, alterando las frecuencias sensibles
de la voz femenina, evitando la rigidez y ganando en presencia y en cuerpo. Se ha aumentado el
rango de frecuencias de 100Hz a 1kHz para ganar en cuerpo, se ha reducido el rango de 2kHz a
5kHz para atenuar la rigidez y se ha aumentado el rango de 1kHz a 3kHz para aumentar la
presencia de la voz femenina. Ademas, se ha afiadido un filtro paso bajo para cortar las frecuencias
por debajo de los 80 Hz y eliminar asi partes indeseadas que puedan ensuciar la mezcla general.

Los instrumentos base ya venian con una ecualizacion mas o menos plana y simplemente se ha
tenido que aplicar un ecualizador general para reducir levemente las frecuencias de 1kHz a 3kHz
para dar espacio a la voz dentro de la mezcla.

Figura 28. Ecualizador para la base de la cancién.
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El proceso de ecualizacion para los instrumentos de viento es muy similar al de la voz, salvo que
en las partes de acompafiamiento se deberd atenuar levemente las frecuencias importantes de la
voz femenina. Por ello, se le aplicara un ecualizador general a la trompeta y el trombén atenuando
las frecuencias de 1kHz a 3kHz, pero solo en las partes de acompafiamiento de la voz.

=
&
3

El siguiente proceso natural a la ecualizacién, es tratar la dinamica de la sefial. Toda mezcla
necesita que los volumenes sean mas o menos constantes durante toda la cancion, pues hara que
se escuche de una forma méas homogénea y agradable, a la vez que evitara posibles desajustes que
hayan ocurrido durante la grabacion. Tampoco se ha de abusar de este proceso, pues un abuso sin
control podria echar a perder toda la mezcla y dejarla sin la emocion principal que tiene la cancion.
Cada proceso de mezcla busca potenciar la emocion principal de la cancion. Asi que los ajustes
deben ser sutiles y no salirse de esta linea previamente establecida.

Pista Preset © Auto
VIENTOS B Sajuste de fabrca> | WEW  OMITIR
FabFilter Pro-C 2 -+ @ [EOWMPARN PRO  Native

O—w Sinentadaclave |  Nodo MIDI: FabFilter Pro-C 2 1

47 fabfilter peg .2

) S A
D V= /7 Classic \-y’ \\'1 AUTO GAIN

THRESHOLD. RATIO STYLE ATTACK RELEASE

—

KNEE
Y/ SIDE CHAIN

MIDI Learn Off o 100%

Figura 29. Compresor de Fabfilter utilizado para la voz.

Los parametros principales de un compresor son:

Ataque: Tiempo que tarda el comprensor en empezar a actuar desde que detecta que ha
sobrepasado el threshold.

Release: Tiempo que tarda el compresor en dejar de actuar después de haber comprimido la sefial.

Threshold: Un umbral que permite a partir de un punto determinado aplicar la compresion. Todo
lo que sobrepase ese umbral, estara sometido al factor de compresion.

Ratio: Una vez la sefial ha sobrepasado el threshold, el ratio indica en qué proporcion el
compresor ha de reducir la sefial.

En el caso de esta cancion, al ser una pieza reggae-pop en la que la voz no tiene grandes matices,
se ha aplicado una compresion estandar y se ha igualado bastante la sefial durante toda la pista,
con un ataque réapido, un release intermedio y un ratio de compresion de 2:1. Para los vientos se
ha usado la misma compresion que para las voces y para la base, una compresion estandar para
Pop dada por defecto en el compresor utilizado.
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A continuacion, se muestra una captura del programa con la ventana de mezcla y efectos de Pro
Tools.

Figura 30. Mixer de Pro Tools con los efectos incorporados en cada pista.

Cada fader se corresponde con una pista. Sobre cada fader se afiaden los diferentes efectos para
cada pista.

Después de la ecualizacidén y compresion, ya se puede empezar a incluir efectos. Estos efectos
son totalmente subjetivos y dependen del tipo de musica y gusto y medios del productor musical
o0 ingeniero de sonido. Para este proyecto se hara uso de los efectos de reverb y delay.

La reverberacién es un fenémeno sonoro producido por la reflexion de las ondas de sonido sobre
los obstaculos que pueda haber en la sala o espacio en el que se encuentre la fuente y el emisor.
El efecto reverb se usara para simular diferentes ambientes acusticos. Ademas, daré espacio y
profundidad a la mezcla, situando los instrumentos por el espacio y ofreciendo al oyente pistas de
donde esté situado cada sonido que aparece en la cancion.

Pista Preset
Guitarra <ajuste de fabrica> OMITIR
DVerb T COMPAR. Native

HF CUT

1345kHz [ o/
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Off
N

Figura 31. Efecto de reverb incluido en algunas de las pistas del proyecto.
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El delay es un efecto que reproduce de nuevo la sefial seca mientras est& reproduciendo la sefial
con efecto un poco después de la original. El delay se ha usado en los instrumentos de viento y
levemente para la voz.

Pista Preset ©  Auto
Delay_Vientos a <ajuste de fabrica> E OMITIR
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Figura 32. Efecto de delay incorporado en algunas de las pistas del proyecto.

Y, por ultimo, al final de la cancién se reproduce una parte mas intima, en la que algunos
instrumentos dejan de sonar y parece que se ralentiza la cancion. En este momento, se ha aplicado
un efecto de eco o delay mas agresivo en la voz principal de la cantante, lo que da una sensacion
gue hay una voz que le contesta.

3.2.3.3 Masterizacion.

Por Gltimo, dentro de este proceso de produccion musical, se encuentra la fase de masterizacién
de la cancidn. Se centra principalmente en equilibrar los elementos de toda la mezcla estéreo y
optimizar la reproduccién en todos los sistemas y formatos. Para ello, se aplicaran sistemas
parecidos a los incluidos individualmente en cada una de las pistas de la mezcla, pero en este
caso, se debe tomar toda la mezcla como una pista Gnica y aplicar las diferentes técnicas y
herramientas que se corresponden con la masterizacion. El objetivo final es que el audio suene lo
mejor posible sobre cualquier plataforma.

Para la masterizacion de la pieza que nos ocupa, se aplicara una ecualizacién global, un control
de la dinamica mediante compresores y ecualizadores y un limitador. Para ello, se emplearan las
herramientas de masterizacién de Ozone Izotope 8. Un software bastante sencillo y completo, el
cual, te permite mediante su Master Assistant partir de un punto mas obvio y ldgico. Después de
usar la herramienta, s6lo sera necesario aplicar el toque personal del productor o ingeniero de
sonido.

A continuacion, se muestra una captura del proceso de masterizacion con Izotope 8. En él, se ha
adaptado la pista final a una masterizacion de audio streaming para después ser reproducida en
diferentes plataformas como YouTube o Spotify. Una vez se ha quedado satisfecho con el
resultado, se realiza un bounce a disco desde el programa, en formato MP3, con profundidad de
24 hits, frecuencia de muestreo de 44.1 kHz y una frecuencia de bits constante en la codificacion
de 320 kbits/s (Estandar de Spotify y plataformas similares).
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Figura 34. Masterizacion. Control de la dindmica: Ecualizador.
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Figura 35. Masterizacion. Control de la dindmica. Limitador.
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3.2.4 Busqueda de localizaciones

Después de realizar una basqueda por las localidades cercanas a la zona de Benidorm, Alicante,
se ha decidido finalmente por el municipio de Altea, situado en la comarca de la Marina Baixa,
en la costa mediterranea.

Figura 36. Altea, pequefio pueblo situado en la provincia de Alicante.

El objetivo principal ha sido encontrar un pequefio pueblo cercano a la localidad de la artista, con
calles que descienden suavemente hacia el mar y construido con pequefias casas blancas
encaladas.

Ademas de Altea, se ha estudiado la posibilidad de grabar en una playa de un municipio colindante
a Altea, El Albir, situado a unos pocos kilometros de la localidad.

Figura 37. Playa de El Albir, municipio colindante a Altea.

Asi pues, el videoclip se rodara integro entre estas dos localizaciones. En Altea, por el casco
antiguo y el puerto, y en el Albir, en la playa.

Para ello, se ha disefiado una ruta a seguir entre estas 3 localizaciones finales, que se dividira en
dos dias y estara detallada en el plan de rodaje.

Figura 38. Mapa con las localizaciones marcadas en las que se va a rodar.
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3.25 Guion Técnico

El guion técnico es un documento imprescindible en cualquier proyecto audiovisual. En él se
planifica la grabacion y se ordena por secuencias. Se define el nimero de planos por secuencia,
su encuadre, movimientos de cdmara y demas detalles técnicos significantes en la grabacion,
como pueden ser factores de iluminacion, sonido, material...

En este caso, el guion literario no tiene demasiados giros ni escenas complicadas, se basa en un
paseo por las calles del pueblo. Por ello, la transcripcion cinematografica que define el guion
técnico se centrard principalmente en movimientos y encuadres de camara de la artista caminando.
Ademas, tendra varios planos estaticos en diferentes localizaciones que serviran para recurrir a
ellos y evitar que el video sea mondtono y lineal.

A continuacion, se muestra una serie de tablas con las diferentes secuencias, numerando los
planos con sus correspondientes indicaciones técnicas y descripcion de las escenas.

SECUENCIA 1. INTRODUCCION. EXTERIOR DIA

PLANO INDICACIONES TECNICAS DESCRIPCION DE LA ESCENA
1 Plano general. Drone. Zoom in. Plano aéreo del pueblo.
Trgn_sicién por corte al ritmo de la
musica.
2 Plano detalle. Plano detalle mano acariciando unas flores.
3 Plano medio. Plano medio mano acariciando unas flores.
4 Plano medio corto. Protagonista girando la cara hacia camara.
5 Plano medio corto. Protagonista caminando. Desde atrés.
6 Plano medio. Protagonista caminando. Desde perfil.
7 Plano detalle. Mano de un nifio tocando un ukelele.
8 Plano medio. Nifio tocando ukelele y bailando.
9 Plano recurso. Lampara arabe colgando de una fachada.
10 Plano recurso. Elefante colgado sobre una fachada.
11 Plano medio corto. Protagonista bailando delante de una puerta.
12 Plano recurso. Cupula superior de la iglesia.
13 Plano medio. Protagonista bailando hacia la plaza.

Tabla 1. Guion técnico de la primera secuencia.
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SECUENCIA 2. CENTRO DEL PUEBLO. EXTERIOR DIA
PLANO INDICACIONES TECNICAS DESCRIPCION DE LA ESCENA
1 Plano medio corto. Protagonista sobre la terraza de una casa. Empieza
a cantar.
2 Plano detalle. Bombilla iluminada.
3 Plano general. Protagonista andando hacia un restaurante.
4 Plano medio corto. Mismo plano que el nimero 1, sec. 2
5 Plano medio a primer plano Protagonista haciendo un gesto a cdmara.
6 Plano general. Camarera sirviendo una copa a la protagonista.
7 Plano general. Protagonista cantando sobre una terraza.
8 Plano medio. Protagonista sonriendo a cAmara.
9 Primer plano. Protagonista bebiendo de una copa.
10 Plano medio. Cémara en Protagonista cantando sobre una terraza.
movimiento siguiendo al sujeto.
11 Plano medio. Cdmara en mano. Protagonista en la plaza del pueblo.
12 Plano medio corto. Protagonista cantando sobre una terraza.
13 Plano medio. Contrapicado. Protagonista cantando sentada en una terraza.
14 Plano medio corto. Protagonista cantando delante de una puerta.
15 Plano medio. Protagonista bajando de espaldas unas escaleras con
el mar de fondo.

Tabla 2. Guion técnico de la segunda secuencia.

SECUENCIA 3. TRANSICION DEL PUEBLO A LA PLAYA. EXTERIOR DIA
PLANO INDICACIONES TECNICAS DESCRIPCION DE LA ESCENA
1 Plano recurso. Vista desde un mirador. Pueblo con el mar de
fondo.
2 Plano medio. Protagonista agarrada a una farola mirando hacia el
mar.
3 Plano medio. Protagonista sentada en la terraza del restaurante.
Se echa hacia atras.
4 Plano recurso. Zoom in. Transicion | Vista desde un mirador saliendo hacia el mar.
por corte al ritmo de la musica. Pueblo visto desde arriba.
5 Plano recurso. Travelling lateral. Vista desde un mirador saliendo hacia el mar.
Transicion por corte al ritmo de la Pueblo visto desde arriba.
musica.
6 Plano general. Travelling rapido Protagonista sobre la orilla de la playa.
hacia adelante.

Tabla 3. Guion técnico de la tercera secuencia.
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SECUENCIA 4. LAPLAYA Y EL PUERTO. EXTERIOR DIA
PLANO INDICACIONES TECNICAS DESCRIPCION DE LA ESCENA

1 Plano medio corto. Protagonista cantando en la playa.

2 Plano general. Camara en Protagonista caminando por la orilla.
movimiento.

3 Plano medio. Camara fija. Protagonista asomandose desde el faro del puerto.

4 Plano general. Camara en Protagonista caminando por la orilla.
movimiento.

5 Plano medio. Protagonista cantando desde el faro.

6 Plano detalle Mano acariciando las piedras de la playa.

7 Plano general. Protagonista acariciando las piedras.

8 Plano general. Cdmara en Protagonista cantando sobre las rocas, pueblo de
movimiento. A contra luz. fondo. Movimiento alrededor.

9 Plano medio corto. Mismo plano que el anterior.

10 Plano general. Cdmara en Protagonista sobre la playa. Mar de fondo.
movimiento. Movimiento alejandose.

11 Plano medio corto. Protagonista cantando sobre la playa.

12 Plano medio corto. Protagonista cantando sobre las rocas. Vista hacia

el mar.

13 Plano cenital. CAmara en Protagonista sobre las rocas. Hacia arriba.
movimiento. Drone.

14 Plano medio corto. Contra luz. Protagonista cantando sobre las rocas.

15 Plano medio. Camara fija. Protagonista mirando al mar desde el faro.

Tabla 4. Guion técnico de la cuarta secuencia.

SECUENCIA 5. TRANSICION A PARTE LENTA. EXTERIOR DIA
PLANO INDICACIONES TECNICAS DESCRIPCION DE LA ESCENA
1 Plano recurso. CAmara en Pueblo visto desde el mar. Alejandose.
movimiento. Drone.
2 Plano recurso. CAmara en Barco navegando hacia el puerto.
movimiento. Drone.
3 Plano cenital. CAmara en Rocas de la playa desde arriba.
movimiento. Drone.

Tabla 5. Guion técnico de la quinta secuencia.
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SECUENCIA 6. PARTE MAS LENTA. EXTERIOR DIA

PLANO INDICACIONES TECNICAS DESCRIPCION DE LA ESCENA
1 Plano medio o0 americano. Protagonista cantando sobre las rocas.
2 Plano medio. Camara lenta. Protagonista cantando en el puerto.
3 Plano detalle. Travelling. Camara Cuerpo de la protagonista en la playa.
lenta.
4 Plano medio. Camara fija. Protagonista en el faro.

Tabla 6. Guion técnico de la sexta secuencia.

SECUENCIA 7. FINAL. EXTERIOR DIA

PLANO INDICACIONES TECNICAS DESCRIPCION DE LA ESCENA

1 Plano medio corto. Contra luz. Protagonista bailando sobre las rocas. Fondo
iglesia.

2 Plano recurso. Montafia en el mar de lejos.

3 Plano medio. Camara lenta. Protagonista bailando.

4 Plano medio. Cdmara en mano. Protagonista bailando en la playa.

5 Plano general. Camara en Protagonista bailando sobre las rocas. Mar de

movimiento. fondo.

6 Plano medio. CAmara en mano. Protagonista dando vueltas en la playa.

7 Plano general. Contra luz. Drone. I|3ueblo con las montafias de fondo y el sol a contra
uz.

8 Plano en negro. Fundido a negro y fin.

Tabla 7. Guion técnico de la séptima secuencia.
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3.2.6 Estéticay estilismo

La modelo y protagonista de este proyecto es la propia cantante. Se han probado como vestuario
del video musical las diferentes opciones y se ha llegado a una conclusién en base a los colores y
estética del videoclip.

A continuacidn, se muestran los diferentes atuendos que se usaran en cada una de las escenas. Se
han escogido tonos verdes y naranjas para que coincidan con la paleta de colores deseada para el
proyecto. ElI nombre artistico de la cantante es Maria Sunset, por ello, se ha querido representar
con tonos anaranjados. A parte, los colores del verde, naranja, negro... son muy representativos
del género musical al que hace referencia la cancion, el reggae.

d g

Figura 40. Botas, jersey negro y complementos de la protagonista.
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Una vez escogidas las localizaciones, el vestuario, los personajes y realizado el guion técnico, se
puede elaborar un buen storyboard. El storyboard es una representacion gréfica de lo descrito en
el guion técnico, que ayuda a definir de una manera visual y rapida la idea de los planos del

proyecto.

Secuencia 1. Plano 1.

Plano general del pueblo.

Secuencia 1. Plano 2.

Plano detalle manos
pasando por la ventana.

Secuencia 1. Plano 3.

Plano medio de perfil
pasando por la ventana.

\\\¥
. ///_\'
/

Secuencia 1. Plano 4.

Protagonista girando la cara

hacia camara.

Secuencia 1. Plano 5.

Protagonista ~ caminando

desde atrés.

Secuencia 1. Plano 6.

Sigue caminando desde el
perfil.

i .
. 2 |
Qx /’ Fr

Secuencia 1. Plano 7.
Plano detalle ukelele.

Secuencia 1. Plano 8.

Plano americano ukelele.

Secuencia 1. Plano 9.

Plano recurso a lampara
arabe.
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Secuencia 1. Plano 10. Secuencia 1. Plano 11. Secuencia 1. Plano 12.

Plano recurso elefante en la Protagonista baila delante Plano recurso iglesia.
fachada. de una puerta/pared.
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Secuencia 1. Plano 13. Secuencia 2. Plano 1. Secuencia 2. Plano 2.
Protagonista ~ caminando Plano medio sobre terraza. Plano detalle bombilla.
hacia la plaza. Vistas del pueblo de fondo.
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Secuencia 2. Plano 3. Secuencia 2. Plano 4. Secuencia 2. Plano 5.

Plano general caminando Protagonista canta sobre la Protagonista con gafas
hacia el restaurante. terraza de la iglesia. haciendo un gesto a camara.
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Secuencia 2. Plano 6. Secuencia 2. Plano 7. Secuencia 2. Plano 8.

Camarero sirve una copa a Plano general cantando

Protagonista haciendo un
la protagonista. Sentada en desde una barandilla del

gesto y sonriendo a camara.

el restaurante. restaurante.
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Secuencia 2. Plano 9. Secuencia 2. Plano 10. Secuencia 2. Plano 11.
Primer plano protagonista Sobre la terraza, la iglesia Protagonista en la plaza del
bebiendo de la copa. en segundo plano. pueblo.
//,/ g - N
[\ 8

Secuencia 2. Plano 12. Secuencia 2. Plano 13. Secuencia 2. Plano 14.

Primer plano protagonista Protagonista cantando en la Delante de wuna puerta.
cantando en la terraza. terraza. Contrapicado. Cantando.
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Secuencia 2. Plano 15.

unas

Bajando
hacia atréas.

escaleras

Secuencia 3. Plano 1.

Plano general del pueblo
visto desde un mirador.

Secuencia 3. Plano 2.

Agarrando una farola del
mirador.
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Secuencia 3. Plano 3.

Sentada en la terraza del
restaurante.

Secuencia 3. Plano 4.

Plano general del pueblo.
Zoom in,

Secuencia 3. Plano 5.

Plano general del pueblo.
Travelling lateral.
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ey L
e
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Secuencia 3. Plano 6.

Travelling hacia la
protagonista en la playa.

Secuencia 4. Plano 1.

Plano medio cantando en la
playa.

Secuencia 4. Plano 2.
Caminando por la orilla.
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Secuencia 4. Plano 3. Secuencia 4. Plano 4.

Asomandose al mirador del
faro.

Caminando por la orilla.

Secuencia 4. Plano 5.
Cantando desde el faro.
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Secuencia 4. Plano 6. Secuencia 4. Plano 7.

Mano acariciando piedras
sentada en la playa.

Plano general acariciando
piedras en la playa.

Secuencia 4. Plano 8.

Cantando desde las rocas.
Pueblo de fondo.

Secuencia 4. Plano 9. Secuencia 4. Plano 10.

Plano medio desde las
rocas. Pueblo de fondo.

Paseando por la playa. Mar
de fondo.

Secuencia 4. Plano 11.
Cantando sobre la playa.
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Secuencia 4. Plano 12. Secuencia 4. Plano 13. Secuencia 4. Plano 14.

Protagonista  sobre las

rocas. A contra luz.

Desde las rocas cantando. Cenital de las rocas.

Mar de fondo.

Secuencia 4. Plano 15.

Secuencia 5. Plano 1.

Secuencia 5. Plano 2.

Plano general del pueblo. Plano general del pueblo Plano recurso barco
desde el mar. entrando a puerto.
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Secuencia 5. Plano 3.
Plano cenital rocas.

Secuencia 6. Plano 1.

Plano americano
protagonista sobre las rocas.

Secuencia 6. Plano 2.

Protagonista cantando en el
puerto.
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Secuencia 6. Plano 3. Secuencia 6. Plano 4. Secuencia 7. Plano 1.
Plano detalle ropa de la Protagonista mirando al Protagonista sobre las rocas
protagonista. mar. a contra luz.

Secuencia 7. Plano 2. Secuencia 7. Plano 3. Secuencia 7. Plano 4.
Plano recurso montafia en el Protagonista bailando. Bailando en la playa.
mar.
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Secuencia 7. Plano 5. Secuencia 7. Plano 6. Secuencia 7. Plano 7.
Bailando en las rocas. Mar Protagonista dando vueltas Plano general del pueblo
de fondo en la playa. desde el mar. Atardecer a

contra luz.

Secuencia 7. Plano 8.

Fundido a negro. Fin.
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3.2.8 Planificacion del rodaje

Antes de lanzarse a rodar, es necesario elaborar un plan de rodaje teniendo en cuenta los factores
de iluminacion, la meteorologia, disponibilidad de la artista y las horas de luz. La luz natural juega
un papel muy importante en este plan, pues todo el contenido sera grabado en exteriores y
dependera directamente del sol y la ayuda de reflectores.

Ademas, se ha elaborado un horario para organizar bien tanto por dias como por horas las escenas
gue se van a rodar y asi ahorrar el maximo tiempo posible y aprovechar bien las horas de luz.

3.2.8.1 Primer dia—1 de junio de 2019
La localizacion para el primer dia serd el pueblo de Altea. Concretamente el casco antiguo.
Meteorologia

Al ser una zona célida y de pocas lluvias, no ha costado mucho encontrar el dia propicio para la
grabacion. Debia ser en fin de semana por disponibilidad de la artista.

TEMPERATURA VIENTO PRECIPITACIONES

Temperatura Maxima: 26.1 °C | Racha Maxima: 5.3 m/s | Horas de Sol: 13.8

Hora Temperatura Maxima: | 13:20 Hora Racha Maxima: Varias Precipitacion: 0.0 I/m?

Temperatura Minima : 12.9 °C | Direccion: 16 Atardecer: 21:18
Hora Temperatura Minima:

04:40 Velocidad Media: 2.2mls

Tabla 8. Prevision meteoroldgica del primer dia de rodaje.

Se prevé una temperatura y unas condiciones de viento y lluvia 6ptimas para el rodaje. Se evitara
la grabacion en las horas de maxima temperatura, sobre las 13:30 hasta las 16:00. Periodo en el
cual, se aprovechara para parar a comer todo el equipo.

lluminacién

A continuacion, se estudiaré el recorrido del sol durante el dia 1 de junio. Mediante el uso de la
aplicacion web online: The Photographer’s Ephemeris. Es un software online gratuito creado por
fotografos con el fin de programar sus sesiones de fotos o rodajes realizados en exterior.
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Figura 41. Capturas del programa TPE. Muestra el recorrido del sol durante el 1 de junio de 1019.

Al tener disponibilidad a partir de las 12:00 de la mafiana, se establece el tiempo de grabacion
entre las 12:00 y las 21:18 (Hora del atardecer). Con lo cual, habra que planificar el rodaje
teniendo en cuenta esta franja horaria.

Ademas, se deduce que el momento de menos sombras es alrededor de las 12, hora a partir de la
cual, las sombras empiezan a cambiar de direccion.

Analizados los factores de meteorologia e iluminacion natural, se ha de elaborar una guia teniendo
en cuenta esta informacién para seguir el dia del rodaje. Dicha guia recogera informacion de los
planos, algunas indicaciones para su rodaje, el material a utilizar y la franja horaria en la que se
rodara cada escena. A continuacion, se muestra la tabla del primer dia de grabacion.
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DIA 1: 01/06/2019
HORARIO: De 12:00h a 21:18h
LOCALIZACION: Casco antiguo de Altea

SECUENCIA 1 — INTRODUCCION. EXTERIOR DIA
HORA DESCRIPCION DE LA | TAREA MATERIAL
ESCENA
Puesta a punto del material y | Tripode
vestuario y maquillaje de la -
19:00 - 12:30 protagonista. Estabilizadores
Camara
Altavoz portatil
Protagonista pasando por | Grabar la escena con un plano | Grabar diferentes
. . delante de una ventana con | detalle de la mano y otro plano | tomas con cdmara
12:30 - 12:45 . ; .
flores. medio desde el perfil. en mano, tripode y
con estabilizador.
Protagonista caminando vy | Grabar diferentes planos. Uno | Grabar con
12:45 - 13:00 bailando por la misma calle. | desde atras y otro desde el perfil. | estabilizador de
’ ' Grabar planos adicionales para | hombro.
escenas futuras.
Nifio tocando un ukelele Grabar diferentes planos. Uno | Camara con
13:00 - 13:15 detalle de las manos y otro | estabilizador de
general. hombro.
Plano recurso de lampara | Grabar plano recurso de los | Camara con
13:15-13:30 | arabe y elefante colgante. diferentes elementos. estabilizador  de
hombro.
Plano recurso protagonista | Grabar varios segundos para | Camara con
) . bailando delante de wuna | después utilizarlo como recurso | estabilizador de
13:30 - 13:45 . .
puerta pintada de colores. en diferentes planos  del | hombro.
videoclip.
Comida y descanso. Parada para comer y descansar. | Camara
. . Vuelta a poner a punto el -
13:45 - 16:00 material. Estabilizadores
Tripode

Tabla 9. Programacion del rodaje para la primera secuencia.
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SECUENCIA 2 — CENTRO DEL PUEBLO, IGLESIA. EXTERIOR DIA
HORA DESCRIPCION DE LA | TAREA MATERIAL
ESCENA
Protagonista cantando sobre | Grabar toda la primera parte de | Estabilizador
16:00 - 16:30 | la terraza del bar. la cancion cantada. Intercalar | electrénico y
plano medio con primer plano. reflectores.
Protagonista cantando en la | Grabar toda la primera parte | Grabar con
terraza del bar. cantada de pie sobre la terraza y | estabilizador
andando a lo largo de ella, | electrénicoy jugar
16:30 - 17:00 ademas grabar un contrapicado | con  las  dos
cuando la protagonista se sienta | Opticas.
en unasilla de laterraza. Sacar la
iglesia en segundo plano.
Protagonista andando hacia | Grabar plano detalle y general | Grabar diferentes
un restaurante con terraza y | del paseo con bombillas. | tomas con
vistas al mar. Camarera sirviendo copa de | estabilizador de
17:00 - 17:40 vino. Protagonista bebiendo de | hombro y
la copa. Hacer diferentes planos | electrénico.
de cada accion.
Usar las dos lentes
disponibles.
Protagonista haciendo gestos | Grabar diferentes gestos de la | Grabar con
17:40 - 18:00 | a camara. protagonista mirando a camara. | estabilizador  de
Cambio de vestuario. hombro.
Protagonista cantando en la | Grabar diferentes planos de la | CAmara en mano
plaza de la iglesia y bajando | protagonista cantando. Camara | para dar
por unas escaleras al mar. girando alrededor. movimiento al
18:00 - 18:30 estribillo de la
cancion. Y camara
con estabilizador
electrénico.
18:30 - 19:00 | Descanso. Descanso de todo el equipo
Tabla 10. Programacion del rodaje para la segunda secuencia.
SECUENCIA 3 - TRANSICION A LA PLAYA. EXTERIOR DIA
HORA DESCRIPCION DE LA | TAREA MATERIAL
ESCENA
Puesta a punto del material. Camara
19:00 - 19:30 Drone
Estabilizadores
Planos recurso del pueblo. | Grabar con el drone diferentes | Drone.
19:30 - 20:15 Generales con drone. plapos recurso del pueblo.
Saliendo hacia el mar y desde el
mar hacia el pueblo.
Protagonista paseando por el | Grabar diferentes planos de la | Camara y
. . mirador alrededor de una | protagonista paseando y algun | estabilizador
20:15 - 20:45 : -
farola. plano recurso del pueblo visto | electronico.
desde el mirador.

Tabla 11. Programacion del rodaje para la tercera secuencia.

41



UNIVERSITAT _ TELECOM ESCUELA

3 TECNICA VLC SUPERIOR
POLITECNICA DE INGENIERIA DE,
DE VALENCIA TELECOMUNICACION

3.2.8.2 Segundo dia — 2 de junio de 2019

La localizacion para el segundo dia seran la playa del Albir y la playa y puerto de Altea.

Meteorologia

El segundo dia tiene una prevision muy parecida al anterior.

TEMPERATURA VIENTO PRECIPITACIONES

Temperatura Maxima: 27.0 °C | Racha Maxima: 5.6 m/s | Horas de Sol: 13.8

Hora Temperatura Maxima: | 12:00 Hora Racha Maxima: Varias Precipitacion: 0.0 I/m?

Temperatura Minima : 13.3°C | Direccion: 99 Atardecer: 21:18

Hora Temperatura Minima: | 05:10 Velocidad Media: 1.7 ml/s

Tabla 12. Prevision meteoroldgica del segundo dia de rodaje.

La temperatura y condiciones de viento y lluvia siguen siendo 6ptimas para el rodaje. Al grabar
por la tarde, no existe peligro por las horas de maxima temperatura.

lluminacién

A continuacion, se estudiara el recorrido del sol durante el dia 2 de junio. Mediante el uso de la
aplicacion web online: The Photographer’s Ephemeris.
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Figura 42. Capturas del programa TPE. Muestra el recorrido del sol durante el 2 de junio de 1019.
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Al tener disponibilidad a partir de las 16:00, se establece el tiempo de grabacion entre las 16:00
y las 21:18 (Hora del atardecer). Con lo cual, habra que planificar el rodaje de este dia teniendo
en cuenta esta franja horaria.

En cuanto a las sombras, no habra peligro cuando se grabe a contra luz, pero se debera tener
cuidado en el momento que el sol le infiera de frente a la cantante, pues se pueden generar sombras
en el cuerpo del cdAmara o demas componentes del equipo.

Analizados los factores de meteorologia e iluminacién natural, se ha de elaborar otra guia para el
segundo dia de grabacion. A continuacion, se muestra la tabla del segundo dia de grabacion.

DIA 2: 02/06/2019
HORARIO: De 16:00h a 21:18h
LOCALIZACION: Playa del Albir y puerto/playa de Altea.

SECUENCIA 4— LAPLAYAY EL PUERTO. EXTERIOR DIA
HORA DESCRIPCION DE LA | TAREA MATERIAL
ESCENA
Protagonista caminando por | Grabar diferentes planos con el | Drone,
la playa. Sentada en la playa, | drone y con la camara. -
acariciando las  piedras. | Protagonista  caminando vy eEls:stt;g:]Ziigor
16:00 - 17:00 | Planos detalle de laropaenla | cantando por la playa del Albir. camara '
orilla. Plano detalle de la mano pasando '
por las piedras, sentada mirando | Altavoz portatil
al mar.
) ) Cambio de localizacién al | Coche
17:00-17:30 puerto/faro de Altea.
Escenas del faro. | Grabar  diferentes  planos, | Camara, tripode y
Protagonista asomandose al | mirando al mar con el tripode. | estabilizador
mar, cantando desde el faro. | Cantando toda la segunda parte | electronico.
17:30 - 18:00 de la cancion.
Planos recurso mirando al
horizonte, del mar...
18:00 - 1815 Cambio de localizacion a la
playa de Altea
Escenas de las rocas. | Grabar diferentes planos de la | CAmara y
Protagonista cantando desde | cantante en las rocas. Plano | estabilizadores.
18:15-19:00 | las rocas. medio con el pueblo de fondo.
Plano americano con el mar en
segundo plano.
19:00 - 19:45 Descanso de todo el equipo.
Protagonista bailando sobre | Planos recurso de la protagonista | Drone,  céamara,
. . las rocas. bailando sobre las rocas. Cenital | estabilizador  de
19:45 - 20:30 :
de drone, plano medio a contra | hombro y
luz con la iglesia de fondo. electronico.

Tabla 13. Programacion del rodaje para la cuarta secuencia.
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SECUENCIA5, 6y 7—PARTE LENTA Y FINAL. EXTERIOR DIA

HORA DESCRIPCION DE LA | TAREA MATERIAL
ESCENA

Planos recurso de la playa, el | Grabar diferentes planos recurso | Drone
puerto, el pueblo, la|con el drone del atardecer,
20:30 - 21.30 | protagonista. barcos entrando a puerto, el
pueblo, cenital de las rocas y el
mar...

Tabla 14. Programacion del rodaje para la quinta, sexta y séptima secuencia.

3.2.9 Equipo utilizado

Uno de los objetivos de este trabajo es conseguir realizar el proyecto mediante el uso de equipo y
medios propios, sin depender de alquileres u otros profesionales del mundo audiovisual. Con ello,
obtener el mejor resultado posible. EI material y equipo utilizado en este proyecto se detalla a
continuacion.

3.2.9.1 Captacion de la imagen

Para captar la imagen del video musical, se dispone de una cdmara sin espejo (mirrorless) de
Sony. En concreto el modelo Alpha 7, con un sensor CMOS de fotograma completo (Fullframe)
y una resolucién de 24,3 megapixeles. Ademas, tiene la capacidad de grabar video en FullHD
(1080p) a 25 y 50 fps.

Figura 43. Cuerpo del modelo utilizado, Sony Alpha 7.

Por otro lado, las lentes de las que se dispone son una fija y otra zoom. La lente fija es de 50 mm
con una apertura minima de diafragma de 1.8 y la lente zoom, de 24 a 70 mm con una apertura
minima variable de 3.5 a 5.6. La Optica fija (50 mm) se usaré para primeros planos, medios y
plano detalle. La Optica variable se usara para planos generales.

44



T UNIVERSITAT _TELECOM ESCUELA
A= pD < TECNICA VLC SUPERIOR
f POLITECNICA DE INGENIERIA DE,
DE VALENCIA TELECOMUNICACION

=
&
3

Figura 44. Lentes utilizadas en el proyecto. 50 mm y 28-70 mm

Ademas, se dispone de un drone Mavic Pro de DJI. Cuenta con grabacion en FullHD y 4K y lleva
incorporada una épica de 24 mm. Este elemento se usara para planos muy generales aéreos y
algunos planos aéreos bajos en movimiento.

Figura 45. Drone Mavic Pro para planos aéreos.

3.2.9.2 Estabilizacion de la imagen

Aunque las Opticas cuentan con un sistema de estabilizacion interno, sera necesario un sistema
externo para ayudar a tomar imagenes mas estables, ya que la camara no dispone de estabilizador
en el sensor. Para ello, se emplearan las siguientes herramientas de estabilizacion de imagen.

Figura 46. Estabilizador electronico, Ronin S de DJI, estabilizador de hombro y tripode.

Se dispone de un estabilizador electronico modelo Ronin S de DJI, un tripode para video estandar
y un estabilizador de hombro para DSLR con follow focus. Todos estos equipos ayudaran a
estabilizar la imagen en los diferentes planos del video musical y se usaran para dar diferentes
tipos de expresividad de la imagen.
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Cuando se lleva a cabo un proyecto audiovisual, es necesario presentar al cliente en cuestiéon un
presupuesto de los costes de la produccion de dicho proyecto. Después, el cliente decidira si

acepta o no dicho presupuesto.

En este caso, se ha elaborado un presupuesto aproximado de lo que costaria la produccion del
video musical completo. Se ha desglosado y detallado en secciones y finalmente se ha afiadido la

cifra total.

PREPRODUCCION
Precio/Hora Horas Total

Guion y planificacion 10 50

Storyboard 10 50| |Total 100
PRODUCCION
Precio/Hora Horas Total

Direccion 15 20 300

Drone driver 20 8 160| |Total | 460
POSTPRODUCCION
Precio/Hora 'Horas Total

Montaje 15 20 300

Correccion de color 15 6 30

Etalonaje 15 3 45| |Total 435
Precio/Km Km Total

Busqueda de localizacior 0,2 20 L

Rodaje dia 1 0,2 20 4

Rodaje dia 2 0,2 20 4

Rodaje dia 3 0,2 20 al Kt
ALQUILER MATERIAL
Precio/Dia Dias Total

Camara Sony Alpha 7 50 4 200

Sony 50 mm 15 £ 60

Sony 24-70 mm 15 £ 60

Drone Mavic Pro 50 £ 200

SteadyCam 30 4 120 |Total 640
DIETAS EQUIPO
Precio/Personz Personas Total

Dial 7 = 28

Dia 2 7 5 35

Dia 3 7 5 35

Dia 4 7 4 28| |Total 126

| PRESUPUESTO TOTAL 1777 € |

Figura 47. Presupuesto aproximado de la produccion audiovisual.
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3.3 Produccion

Una vez se ha desarrollado por completo el plan del proyecto, es momento de poner en practica
todo lo programado e investigado. En la produccion se materializan todas las decisiones tomadas
durante la fase de preproduccion. Si la planificacion del proyecto ha sido la adecuada, se obtendra
un resultado acorde a lo esperado y en el tiempo establecido, si no, puede suponer un gasto de
tiempo y de capital.

A continuacion, se detallan todos los aspectos de produccidn, los que posteriormente le daran vida
al proyecto.

3.3.1 Captacion de la imagen

Se ha dividido el rodaje del material audiovisual en dos dias consecutivos del primer fin de
semana de junio. Al ser un proyecto de bajo presupuesto, el equipo de trabajo con el que se cuenta
es reducido, por ello, varios de los integrantes del equipo han desempefiado varias funciones. El
equipo consta de un director/camara, un ayudante de direccion que, a su vez, hace labores de
produccién e iluminacién, un drone driver, una ayudante de arte, maquillaje y peluqueria y la
artista del proyecto en cuestién. Como extras del videoclip, aparecen un par de nifios menores de
edad totalmente autorizados por su tutor legal.

Ademas, el ayudante de produccién, se encargara de llevar el altavoz portatil con la cancién
preparada, que servird de guia a la cantante para la interpretacion de las escenas.

A continuacién, se detallan cada una de las partes y dias del rodaje.

3.3.1.1 Dia1- Rodaje en el casco antiguo de Altea.

El primer dia de rodaje se ha realizado el sdbado 1 de junio, desde las 12:00h de la mafiana hasta
las 21:00h de la noche. Las previsiones meteorolégicas han sido las adecuadas y han permitido la
grabacion de las secuencias programadas.

Se han grabado todos los planos previstos salvo algunos aéreos del drone por problemas con el
ataque de unas aves, aparentemente en época de reproduccion, que han visto como una amenaza
la nave aérea para sus crias. Se ha propuesto otro dia de mas tranquilidad para las aves para la
grabacion de algin plano recurso aéreo.

Por otra parte, el timeline programado no se ha cumplido, pues se ha demorado algo méas de lo
esperado en la grabacion de algunos planos aparentemente sencillos. Al ser un lugar publico,
aparecian en escena algunos viandantes indeseados. Esto ha ido retrasando el rodaje
progresivamente, aunque no ha sido muy grave y se han podido rodar todos los planos deseados.
Este ha sido un punto importante y se ha remarcado para intentar evitar la demora en los siguientes
dias de rodaje.
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Figura 48. Fotografias del making of del primer dia de rodaje.

Se finaliza el dia de rodaje revisando las tomas captadas por las cAmaras y asegurandose de que
se ha obtenido un buen material, tanto por calidad como por cantidad de los planos. Asi mismo,
se anotard un dia extra en el calendario del rodaje para volver a la localizacién y grabar los planos
aéreos gue han faltado por completar.

Figura 49. Fotogramas de la grabacion del primer dia de rodaje.
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3.3.1.2 Dia 2 - Rodaje en la playa del Albir y playa y puerto de Altea.

El segundo dia de rodaje se ha realizado el domingo 2 de junio, desde las 16:00h de la mafiana
hasta las 21:30h de la noche. En este caso, las previsiones meteoroldgicas han vuelto a ser
favorables y han permitido la grabacién de las secuencias programadas. Incluso se ha levantado
un ligero viento que ha afiadido dramatismo a los planos de la playa y ha ayudado a que el vestido
holgado de la protagonista tomara movimiento en la escena, el cual ha dado lugar a unos planos
mas dinamicos e interesantes.

Se han grabado todos los planos previstos mas o menos en el tiempo establecido, con algin
desajuste de horarios pero que se han solventado gracias a que otras escenas han ido mas rapido
de lo que se esperaba. La intencidn era terminar el rodaje en este segundo dia, pero, por causas
ajenas al plan establecido, se quedaron las escenas recurso del drone sin grabar. Se ha intentado
volver a grabar dichas tomas incompletas pero el tiempo y la situacion de las aves lo ha vuelto a
impedir. Queda pendiente para un tercer dia de grabacion.

' I
= ‘w‘~.~.!§‘
P2

Figura 50. Fotografias del making of del segundo dia de rodaje.

Una vez revisado el material, se da por finalizado el rodaje sabiendo que se han rodado planos
suficientes y validos para el contenido del proyecto.

Figura 51. Fotogramas de la grabacion del segundo dia de rodaje.
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3.3.1.3 Dia 3 - Rodaje extra en Altea y playa del Albir.

El dia extra de grabacion se ha realizado en el fin de semana siguiente, concretamente el 8 de
junio. Las previsiones meteorolégicas han sido favorables y se ha podido grabar los planos que
faltaban. Ademas, se ha tenido que volver a rodar algunas escenas que se habian perdido por
problemas en uno de los discos duros de almacenamiento del proyecto. Se ha precisado de la
protagonista s6lo un par de horas, la otra parte del tiempo ha sido para rodar planos recurso del
pueblo y aéreos desde la playa.

Figura 52. Fotografias del making of del tercer dia de rodaje.

Se finaliza el rodaje cuando se han terminado de grabar todos los planos recurso y se ha hecho
una visualizacion rapida para comprobar que todo haya salido seguln lo planeado.

Figura 53. Fotogramas de la grabacion del tercer dia de rodaje.
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3.4 Postproduccion

Una vez se ha grabado y se ha almacenado todo el material, es momento de procesar las imagenes
y darle forma al video musical. En esta fase se hace una seleccion de los mejores clips y
posteriormente se editan hasta alcanzar el resultado final.

3.4.1 Montaje

Para el montaje del videoclip se ha utilizado el software de Adobe, Premiere Pro. Se ha escogido
este programa porque es intuitivo y, ademas, esta orientado a la edicidn de video profesional.

Para empezar, se inicializa el programa y se crea un nuevo proyecto titulado: Maria Sunset. A
continuacion, se crea una nueva secuencia para el proyecto titulada: Your Girl, y se ajustan los
parametros a 25 fps y una resolucién de 1080 pixels.

Secuencia nueva X

Figura 54. Parametros de la secuencia en Adobe Premiere Pro.

El siguiente paso es importar el audio de la cancion desde el navegador de medios del programa
y seguidamente se afiade a la linea de tiempo de la secuencia. Una vez importado, se afiaden
marcadores para tener una pequefia referencia visual de las partes de la cancion sobre la linea de
tiempo.

=]
=
=]
=
=
=)
=
=]
=

Figura 55. Area de trabajo de la secuencia con el audio incluido y marcadores sobre la linea de tiempo.
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Seguidamente, se importan al proyecto todos los videos organizados por dias de grabacion y por
tipo de camara. A partir de este momento, se empieza a componer el contenido del videoclip a
modo de prueba y error, basandose en la idea inicial y su correspondiente guion hasta conseguir
el resultado deseado. La eleccion de los planos cuenta con una parte técnica que se corresponde
con el encuadre, enfoque y exposicion de la imagen, y otra parte mas personal y artistica que se
corresponde con la interpretacion de la protagonista y los elementos que aparecen en el plano. Se
han eliminado escenas que tenian zonas de la imagen demasiado quemadas que no era posible
recuperar en edicion o escenas, por ejemplo, con mucha gente de fondo que interferian en la
atencion y en la idea inicial del proyecto.

Il Adobe Premiere Pro CC 2019 - C:\Usuarios\reiva\Escritorio\ TFG\YOUR GIRL - MARIA SUNSET\YOUR GIRL_MARIA SUNSET_FINAL *
Archivo _Edicién _Clip _Secuencia 05 Ventana Ayuda

e« <« B > 3 Fadh O %

A0

EEEEEEEER
N
PEY PRY YUYW

Figura 56. Aspecto general del entorno de trabajo de Adobe Premiere Pro.
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3.4.2 Correccién de color

Una vez se han cortado y seleccionado todos los planos y se ha hecho una idea final de cémo
quedard el videoclip, se procede a la parte de la correccion del color y posteriormente al etalonaje.

El color es un elemento fundamental del disefio y transmite significado y ambiente a la narracién
visual. La correccion de color consiste en igualar las escenas y que éstas no sean muy diferentes
unas de otras. O, dicho de otra forma, igualar la temperatura de color de los maltiples clips para
gue estos tengan coherencia entre si a lo largo de toda la secuencia. Los blancos han de parecer
blancos y los negros han de parecer negros.

En el caso del material obtenido en la grabacién, no ha sido necesario grandes retoques, pues el
balance de blancos del que se partia en el rodaje era bastante decente y s6lo ha sido necesario
corregir algin plano.

Para corregir el color se usara la herramienta incorporada en Premiere Pro, “Color de Lumetri”.
Es una herramienta muy completa e intuitiva para realizar las correcciones que se precisan. En
primer lugar, se hard uso de la correccion basica para igualar los clips. Para ello, se van
seleccionando los diferentes clips en la linea de tiempo y a través del panel de Color de Lumetri
se van ajustando los parametros hasta encontrar el adecuado.

Figura 57. Panel de Color de Lumetri.
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A continuacién, se muestran ejemplos de correcciones de color aplicadas en el proyecto.

En la siguiente imagen se han corregido los colores que tenian un tono oscuro y algo azulado.

o

Figura 58. Correccion de color de uno de los fotogramas del videoclip.

En la siguiente imagen se ha corregido la temperatura de color, la imagen estaba algo anaranjada.

1

Figura 59. Correccion de color de uno de los fotogramas del videoclip.

En esta imagen, al igual que la anterior, se ha tenido que bajar el color naranja, sobre todo de las
altas luces.

Figura 60. Correccion de color de uno de los fotogramas del videoclip.
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3.4.3 Etalonaje

En relacion a la correccion de color, se encuentra la gradacion de color o etalonaje. Dicha
gradacion es una alteracion de color con fines meramente estéticos. Este proceso resulta mas
artistico que técnico, pues puede marcar un cambio drastico a las imagenes cambiando por
completo la sensacion del video. En este caso, el cambio no es tan acentuado, simplemente se
afiadird un toque anaranjado a las imégenes con el fin de acercar la sensacion del video a los
colores del sol y del atardecer, jugando con los tonos azules y naranjas. Para ello, se hara uso de
varios ajustes de contraste, exposicion y saturacion. A la vez, se empleara un ajuste creativo con
las ruedas y coincidencia de color, haciendo uso de los medios tonos, sombras y resaltados. A
continuacion, se muestra una captura de los ajustes del programa de Color de Lumetri.

Figura 61. Panel de parametros para el etalonaje del proyecto.

Para realizar estos ajustes finales, se crea una nueva capa de ajuste en Premiere Pro, la cual se
aplica encima de todos los clips con el fin de s6lo hacer un Gnico ajuste para todo el video y
simplificar el trabajo.

Figura 62. Capa de ajuste en color rosa sobre el video.
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Figura 63. Ejemplos de fotogramas extraidos del video final del proceso de etalonaje.

Izquierda: Original, Derecha: Resultado.
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Aunque no es un cambio muy agresivo, si se puede apreciar un cambio sustancial y un cambio en
la estética del video, consiguiendo asi dar una sensacién nueva y diferente a la escena.

3.4.4 Barras negrasy titulos

Por ultimo, para dar por finalizada la edicién del videoclip, se han incluido unas barras negras
arriba y abajo para dar un efecto méas cinematogréafico y, ademas, ayudar a encuadrar algunos
planos que no se encontraban del todo correctos.

Figura 64. Ejemplo de efecto de las barras negras cinematograficas.

Ademas, se ha afiadido al principio del video un titulo simple con el nombre de la artista y el titulo
de la cancion.

MARIA SUNSET

YOUR GIRL

Figura 65. Titulo al principio del videoclip. Artista y titulo de la cancién.
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3.45 Exportar video

Una vez esta todo montado, editado y corregido hasta llegar a un resultado final deseado, es
momento de exportar el proyecto y crear el archivo de video. Premiere Pro tiene la funcion de
exportar en diferentes codificaciones y resoluciones. Los siguientes ajustes de video y audio se
han escogido en base a los ajustes preestablecidos para los videos de YouTube, ya que la finalidad
principal es publicarlo en esta red social.

3.4.5.1 Codificacion de video

En este caso, los ajustes de video seran:

Formato: H.264

Velocidad de fotograma: 25 fps

Resolucion: 1920x1080 pixels

Codificacion de velocidad: VBR, 1 pase

Velocidad de destino: 16 Mbps

3.4.5.2 Codificacion de audio

Los ajustes de audio son los siguientes:
Codificacion: AAC

Frecuencia de muestreo: 48 kHz
Canal: Estéreo

Ajustes de exportacién X

Figura 66. Ajustes de exportacion del video final.
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3.5 Distribucion en las plataformas digitales.

Con el resultado final, tanto de audio como de video, se procede a la distribucion del contenido
creado por todas las plataformas digitales de mayor influencia. Para el video se ha escogido la
plataforma online de YouTube.

= E3Youlube”

esTavisTicas | Eomarvien

Ei:)

Figura 67. Captura de la plataforma de video online YouTube.

Para las plataformas de audio se ha escogido distribuirlo en Spotify, Amazon, iTunes, Apple
Music, Google Play Music y Instagram.

Se ha creado, ademas, una caratula para el single en Adobe Illustrator. Este ha sido el resultado
final:
‘ /v ) /’

Vi '

i’
//

Figura 68. Portada del single para las plataformas digitales de audio.
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A continuacion, se muestran varios ejemplos con su respectivo enlace de los distintos sitios donde
se ha distribuido el single.

Spotify:
https://open.spotify.com/album/3vVdPyWMRNL4XFIQFAFHr2?si=GDHWidsWTeG1XFCcNg
_hgA
A
L g Your Girl
Figura 69. Captura del perfil del single en Spotify.
Amazon:

https://www.amazon.es/Your-Girl-Mar%C3%ADa-
Sunset/dp/BO7X7ZNSZW/ref=sr_1_6?__mk_es_ES=%C3%85M%C3%85%C5%BD%C3%95
%C3%91&keywords=maria+sunset&qid=1567713637&s=gateway&sr=8-6

anlgzon o : - maria sunset Ofertas: ;Disfruta la vuelta!

@ G adaner Todes los
Altaz Del Pi 03581 departamentos - Volvera

Figura 70. Captura del perfil del single en Amazon.
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https://music.amazon.in/albums/BO7WW8KN5Z

=
&
x

amazon music
N

You are viewing music offered in Prime Music

ALBUM
Home o % N Your Girl
Stations \ »; 3 S

Playlists

Music Preferences § I @ @ @

Your Girl +

Figura 71. Captura del perfil del single en Amazon Music.

Apple Music:
https://music.apple.com/us/album/your-girl-single/1477432960?app=music&ign-mpt=uo%3D4
Apple Music Preview Signin

Your Girl - Single

Maria Sunset

Listen on Apple Music 7

Your Gir

vailable in iTunes

Figura 72. Captura del perfil del single en Apple Music.

iTunes:
https://music.apple.com/us/album/your-girl-single/1477432960?app=itunes&ign-mpt=uo%3D4

.’ Mac iPad iPhone Watch v Music Support Q (]

iTunes Preview Download Munes

Your Girl - Single

Maria Sunset

View in iTunes 71

Your Girl

Figura 73. Captura del perfil del single en iTunes.
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Capitulo 4. RESULTADOS

Los resultados finales son accesibles en los siguientes enlaces:

Videoclip (Youtube):
https://www.youtube.com/watch?v=gJeJ6nZ1_y8

Single (Spotify):
https://open.spotify.com/track/40LZSuFewP9Z0zRySMi8Cm?si=kVZr7ZsBQriOr64P8H3E3g
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Capitulo 5. CONCLUSIONES

Los resultados obtenidos respecto al objetivo general de este proyecto, que era, realizar un video
musical completo sin recurrir a ayuda externa profesional, han cumplido con las expectativas
iniciales en cierta medida, y se podria decir que se ha logrado un gran trabajo final. Sin embargo,
después de unos largos meses de trabajo se han podido esclarecer algunas conclusiones y adquirir
un gran aprendizaje gracias a la realizacion de este proyecto.

En primer lugar, se hace evidente la importancia de una planificacion previa, que, aunque ocupe
una gran parte del tiempo global, antes incluso de comenzar a ver resultados, agiliza y ayuda a
optimizar el tiempo de produccion de manera eficaz. Incluso existiendo una realizacion de la
preproduccion extensa y completa, afiadiendo una blsqueda de referentes a partir de los cuales se
ha formado una idea propia y Unica, siguiendo por la busqueda de localizaciones, cuadrando
fechas y horarios del equipo en base a una disponibilidad y condiciones meteoroldgicas, o
elaborando un storyboard y guion técnico detallado, entre otros, no se ha podido evitar que surjan
imprevistos ajenos a la planificacion inicial, de los cuales, se ha aprendido afrontar con un factor
de improvisacion e inteligencia, aprovechando recursos y contando con un equipo muy cercano
y entregado. Dichos imprevistos se han conseguido superar con éxito y no han sido un
inconveniente a la hora de conseguir el objetivo final, sino todo lo contrario, han servido para
forjar un aprendizaje y prever una posible anticipacion a éstos para nuevos proyectos y retos
futuros.

En cuanto a la parte musical, a pesar de no contar con un estudio profesional y contando con unos
medios limitados, los resultados obtenidos han sido correctos y muy cercanos a una produccion
profesional. Se ha conseguido suplir la falta de medios en la grabacion haciendo uso de
instrumentos virtuales y bancos de sonidos, los cuales, estan disefiados y grabados en estudios
profesionales. Por ello, la calidad final del audio ha resultado aceptable y esperada.

Si se analiza la parte de postproduccion, se puede sacar un aprendizaje de ello, sobretodo en
cuanto a la planificacion del tiempo y estructura del proceso. Ademas, con el material ya
capturado, se han podido detectar posibles errores a la hora de cuadrar planos y cortes, lo que se
ha tomado nota para corregir y mejorar de cara a futuros rodajes.

Por otro lado, analizando los objetivos mas personales y especificos, como lo era el reto de
conseguir realizar la produccion haciendo uso de medios propios sin precisar de ayuda externa
profesional, se podria decir que se han alcanzado con éxito. Ademas, este proyecto ha sido una
evolucion en todos los aspectos, pues, aunque hayan aparecido fallos o errores durante todo el
proceso, se ha aprendido mucho de ellos y se han conseguido superar de manera satisfactoria,
ayudando asi a evolucionar y a mejorar tanto a nivel personal como profesional.

Siendo objetivos, el resultado final ha quedado algo limitado técnicamente hablando, pues como
se puede evidenciar, no se ha realizado con un equipo profesional. Aun asi, dentro de estas
limitaciones, se considera que el resultado final ha sido correcto.

Por lo tanto, se concluye este proyecto con buenas sensaciones, habiendo superado los retos que
se han presentado y consiguiendo las soluciones adecuadas a los posibles imprevistos. Al mismo
tiempo, con la satisfaccion de haber conseguido realizar el proyecto de principio a fin, tomando
conciencia de los puntos a mejorar y con la motivacion de seguir afrontando retos y colaborar en
nuevos proyectos audiovisuales futuros.
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