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RESUMEN

Este trabajo fin de grado, que consiste en la realizacidon de un corto de
animacién en stop motion, ha sido realizado por un grupo de tres integrantes:
Daniel Barrachina, Eva Lorente y Ana Delgado. El objetivo principal y comun de
este proyecto ha sido el de realizar un corto de animacidn stop motion. Nos
hemos basado en una metodologia que se utiliza en un estudio de animacién
stop motion real.

Para realizar el proyecto, el proceso lo hemos planteado en cuatro partes.
La primera ha sido la parte de creaciéon de la idea y la busqueda de los
referentes que ibamos a utilizar, asi como tener clara la metodologia, el
desarrollo y la documentacién de como realizar un cortometraje de estas
caracteristicas.

La segunda parte del proceso recoge la produccién y animacion.

La tercera fase es la de postproduccion y edicién de dicho cortometraje de
animacién stop motion, donde se afiade toda la parte de ediciéon de audio,
imagen y video.

Y por ultimo, pero no menos importante, la fase de la difusion que hace
todo estudio o productora.

En el presente documento ademas de tener recogido sobre todo el proceso
de preproduccidn, tiene como objetivo personal buscar una imagen de
identidad y realizar un concept art que den a conocer el estudio de animacion
llamado Mano Pla Estudios y a nuestro corto de stop motion llamado
Palmeritas.

PALABRAS CLAVE

Animacion; stop motion; preproduccion; produccion; disefio; concept art;
disefo grafico; ilustracion.
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SUMMARY

This Degree final project consists in the production of a stop motion
animation short. This film was realized by a group of three members: Daniel
Barrachina, Eva Lorente and Ana Delgado. The overall purpose of this project is
to produce a stop motion animation short. We have chosen a methodology
that is nowadays being used in real stop motion animation studios.

This production process consists of four major stages.

In the first one, we create the idea and search the references that will be
used in the project. At this stage, we will also talk about the methodology,
development and documentation process of how to make a short film of these
characteristics.

The second part of the process includes production and animation. The
third phase is the postproduction and creation of the stop motion animation
short film. Here the audio, image and video will be added.

And last but not least, the film promotion phase. This is a very important
phase that every studio or producer needs. The aim of promotion is to increase
the interest in the product itself.

In the present document, aside from describing the process of pre-
production, our main objective is to find a corporate image and to create a
concept art in order to introduce our animation studio Mano Pla Estudios and
to promote our stop motion animation short named Palmeritas.

KEYWORD

Animacion; stop motion; preproduction; production; design; concept art;
illustrated book; graphic design; illustration.
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1. INTRODUCCION

El trabajo Palmeritas, ha sido realizado por tres compaiieros Daniel
Barrachina, Eva Lorente y Ana Delgado. El productor y el director de la
produccién fue Daniel Barrachina; la encargada de preproduccién ha sido Ana
Delgado y la encargada de postproduccidn Eva Lorente.

En el corazén del trabajo se encuentra una relacién estética entre las dos
disciplinas: idea y arte. En los siguientes apartados se explicard cdmo han
surgido las ideas para el proyecto, los referentes artisticos y los antecedentes,
asi como los objetivos del proyecto y las aplicaciones de la metodologia.

El proyecto consiste principalmente en la realizacién de un cortometraje de
animacién de stop motion.' Los trabajadores de la idea y del arte desarrollaron
el cortometraje en conjunto. En la idea, el guidn literario del proyecto surge
del impulso de rehacer y recrear sus imagenes con las técnicas y metodologia
utilizada en un estudio de animacion. Animar e ilustrar con estilo personal
utilizando una técnica de ilustracién variada y animacidon stop motion, es la
idea del proyecto que contara también con la biblia® donde estard dentro el
concept art.’.

El proceso de realizacién ha sido dividido en cuatro partes:

1. Primera parte: preproduccion.

2. Segunda parte: produccidn.

3. Tercera parte: postproduccion.

4. Cuarta parte: difusion.

Y asi nacid Palmeritas, fruto de horas de dedicacion y entrega, que han
dado como resultado este trabajo. Aqui estd el link que os lleva a donde se
puede ver el cortometraje: https://vimeo.com/348366103

La contrasena es: A1l _Palmeritas

2. OBJETIVOS Y METODOLOGIA

En el presente apartado, marcaremos los objetivos tanto grupales como
personales de la parte que abordo. Ademas explicaremos la metodologia, que
vamos a utilizar para conseguir tanto los objetivos individuales como grupales.

En esta propuesta de animacidén stop motion realizamos un cortometraje
siguiendo el proceso que se sigue en un tipo de estudios, -estudio de

! La animacién en stop motion es casi tan antigua como el mismo cine. Ademas esta técnica fue
creada con el fin de ayudar a los creadores una manera de animar objetos en la pantalla.

% Es un documento donde recogeremos toda la informacién del proyecto e incluso algunas de
ellas recogen la preproduccién, produccion y la postproduccién.

* Son las ilustraciones que se crean con el objetivo de dar una representacion visual de un disefio
o idea para que sea utilizado sobretodo en animacidén o videojuegos, entre otras cosas. Todas
creadas con antelacion para después verlas bien al finalizarlas y utilizarlas en el producto final.



Figura.01 Walt Disney Animation
Studios: Frankenweenie, 2012.

Maquetas
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animacion stop motion- y las explicaciones detalladas de todos los procesos de
elaboracién del proyecto, pasando desde el surgimiento del brainstorming,*
hasta la elaboracién del prototipo definitivo del cortometraje.

2.1 OBIJETIVOS GENERALES

Entre los objetivos que nos hemos marcado, el fundamental es crear un
corto de animacion, utilizando la técnica de stop motion, y aplicar los
conocimientos tedrico-practicos adquiridos a lo largo de nuestros estudios en
el grado de bellas artes.

El poder abordar las tres fases de una produccidn de animacion, digase
preproduccion, produccion y postproduccion, tiene por finalidad ademas de
poner en practica los conocimientos adquiridos, el objetivo de obtener una
carta de presentacidon que nos permita insertarla en el mundo laboral, y en
particular en este campo de la animacién stop motion, asi como el plasmar las
pautas de trabajo que se siguen en las empresas de animacion stop motion.

2.2 OBIJETIVOS ESPECIFICOS

Entre los objetivos especificos que afectan a mi trabajo, destacaria la de
coordinar el apartado de preproduccion del cortometraje grupal. Dentro de la
preproduccion la de:

- Estudiar y buscar referentes en torno a la animacién stop motion.

- Marcar los referentes que se utilizaran para la creacién de las artes finales.

4 . . . .
O lluvia de ideas en el que sacaremos un gran numero de ideas nuevas para el proyecto.
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- Disenar innumerables bocetos, tanto de siluetas como de artes finales o
dibujos definitivos asi como de pruebas de color que sirvan para elaborar los
elementos para la posterior animacién.

- Crear las cartas que serviran para la construccién de las manos, cabeza,
pelo, trajes y vestuario.

Ademds hemos de seialar otros objetivos como son:

- Participar en la fase de animacidn del cortometraje, que estaria
incardinado dentro del desarrollo y produccion del proyecto, que nos daria un
conocimiento de la metodologia a seguir como si de un estudio de animacion
se tratara.

- Utilizar para el montaje de las escenas varios programas de edicién, entre
los mas utilizados en el mercado, tales como el Adobe Premiere y el After
Effect, que ademas de tener un sencillo manejo, daban un resultado aceptable
y profesional a la produccidn final, y que nos introduciria en el manejo de estos
programas.

- Utilizar los estudios de grabacidn de la Universidad para la realizacién del
sonido, a los efectos de dar un caracter mas profesional a la edicién del sonido,
y que nos familiarizaria con estudios de grabacion profesionales.

- Crear una marca para la divulgacion del cortometraje, que podria
enmarcarse dentro del objetivo, correspondiente a la divulgacién, que seria la
imagen del proyecto. El Ultimo objetivo dentro de la fase de divulgacién es
como hemos manifestado crear una empresa, con una nueva marca, para el
estudio de cortometrajes de animacion stop motion, denominada Mano Plaq,
S.L. y el nombre que le hemos puesto al cortometraje fue Palmeritas.

2.3 METODOLOGIA

La metodologia de trabajo que se siguid se basa en la simulacién de una
productora de animacién stop motion, ya que las empresas siempre siguen una
metodologia y unos procesos de trabajos especificos en todas sus peliculas. Se
decidiod imitar su metodologia, técnicas y materiales utilizados.

Antes de comenzar con la produccidn del corto, se realizd una asignacidn de
puestos de trabajo, asignando una tarea a cada compafiero. Ademas, se cred
un cronograma de produccion, en el cual se especifican las fechas de entrega y
su duracién.

Como antes hemos referido el trabajo se dividié en cuatro partes.

En la primera parte, llamada de preproduccion, la propuesta tuvo como
propdsito, disefiar y construir los personajes, props y escenografia, en tres
dimensiones. En un primer momento de esta fase visualizamos y disefiamos
todas las partes del proyecto, para lo cual buscamos y nos documentamos de
una gran seleccion de imagenes y bibliografias. La idea surgié a partir una
anécdota. Esta anécdota surgid cuando uno de los integrantes del equipo
trataba de sacar una palmerita de chocolate en una maquina expendedora. A
continuacién vy de esa anécdota surgid el guidon. El integrante del equipo



Figura.02 Mano Pla Estudios:
Palmeritas, 2019. Artes finales.
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encargado de los guiones, se ocupé de los trazos generales, ademds de las
secuencias, mientras que las compafieras encargadas del disefio del
cortometraje empezamos a trabajar con los detalles artisticos del proyecto.
Asi mismo realizamos un briefing’ de este proyecto, de donde se realizé el
concept art. Dentro de ese briefing desarrollamos el guidn literario de este
proyecto.

De gran importancia por su trabajo y la realizacién de innumerables
pruebas hasta concluir con la definitiva, fue la realizacién del concept art,
tanto el proceso de creacién, que son los primeros bocetos captando la idea,
como el concepto de los personajes. Hasta que después se procede a hacer
todos los pasos para una mejor definicion de algunas ilustraciones y las
aplicaciones de sus disefios en digital, con una mayor claridad de las
perspectivas de los personajes, su altura respecto al resto de elementos como
el escenario y en general y unos artes finales para ver cdmo quedaria
definitivamente en su contexto. En el concept art se realizaron y mostraron
también algunas construcciones vy artes finales de los escenarios y props.

i
i

i

A =X

5 sy . s
Se busca una estética en la que basarnos para un proyecto, que incluye las caracteristicas de
varios personajes, props y escenarios.
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A continuacién realizamos la animéatica y el colorscript,®a la vez que se
realizd el guién técnico’ para especificar las escenas. Después de ello
realizamos las maquetas de todos los props y se llevé a cabo la construccidn de
dichos personajes, tanto con su vestuario, como con la animacién de las caras.

A partir de este momento se procedid a la produccién, donde mi
compafiero y yo desarrollamos un previo estudio de acting ® comenzando
seguidamente con la animacién bajo cdmara, momento en el que se empezd a
animar el cortometraje Palmeritas, junto a los programas de grabacion
especificos de stop motion, pero siempre con un apoyo grafico como fue el
story board, para que las escenas fueran lo mas fieles y faciles de interpretar.

La tercera etapa fue la postproduccion, que se comenzé con la edicidn del
video pero primero realizando la edicién de los fotogramas y comprobando si
estos funcionan cromatica y estéticamente juntos. A continuacidn
comenzamos a anadir efectos graficos al cortometraje como efectos con el
After Effect y con el croma verde y posteriormente a realizar el montaje de
cada uno de los fotogramas, seguido de la grabaciéon de audios en las zonas
especializadas de grabacidon de sonido, afiadiendo de forma mas profesional
los sonidos grabados que fueron necesarios para el cortometraje.

Por ultimo, la cuarta parte o bloque del trabajo, llamado de difusidn,
incluiria tanto la divulgacion de la animacién, asi como su distribucién. Para
todo ello hicimos la simulacion de una empresa de animacion, que es la
encargada de llevar a buen puerto todo el proyecto, y por tanto la que se
encargara de producir y financiarlo, para finalmente distribuirlo vy
rentabilizarlo. Planificando su divulgacion y difusién en muestras y festivales
de animacion.

Al final, el documento termina con las conclusiones, la bibliografia, el indice
de las imagenes y el anexo donde aparecen las presentaciones visuales de la
animacioén, el concept art, la animacién y de los prototipos del cortometraje
completos.

3. CONTEXTO

Los antecedentes y los referentes en nuestro proyecto han servido como un
anadlisis previo del proceso de otras productoras a la hora de crear los
escenarios, props y sobretodo los personajes. Estos analisis los hemos utilizado
especialmente para visualizar las diferencias que habria entre el formato 2D y

Fase de desarrollo visual y definicidn del look que dard coherencia visual a las secuencias.
Donde se escoge, color, atmdsfera y composicion. También, sirve como referencia a los
disefiadores, layout, post-produccién e incluso animadores.

7 .z . . .pe Y . . .y

En el guidn técnico es donde se especifica los datos de cada plano, su transicién, la iluminacién,
entre otras cosas.

8 . . . . . .z

Es el estudio de los movimientos antes mover al personaje durante la animacion.



Figura.03 Aardman. Chicken Run,
2000. Fotograma.
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el stop motion. Se han tenido muy presentes durante todo el proceso desde la
preproduccion hasta la postproduccion.

3.1 ANTECEDENTES

En cuanto a los antecedentes destacan:

Georges Meéliés (1861-1938), cineasta francés y la primera persona que
reconocio el potencial de la pelicula narrativa. Realizé alrededor de mds de 500
peliculas. Abarcé todo tipo de géneros desde el cédmico al drama histérico.
Algunas de sus peliculas mas representativas se realizaron en stop motion. La
primera de ellas, Viagje a la Luna (1902). Fue un cineasta especialmente
conocido por llevar a cabo muchos desarrollos técnicos muy relevantes en los
inicios de la cinematografia, asi como un uso muy innovador de los efectos
especiales. En 1986 descubrié de manera accidental el stop trick’ y fue uno de
los pioneros en utilizar multiples exposiciones, las disoluciones de imagenes y
los fotogramas coloreados a mano. Gracias a su caracteristica habilidad para
manipular y transformar los objetos a través de la cinematografia, fue uno de
los primeros cineastas que impulsé el uso del stop motion. Su manera de ver

los proyectos como una animacién narrativa nos ha inspirado mucho a lo largo
de la realizacidn de este proyecto.

Segundo de Chomon (1871-1929), pionero de stop motion y cineasta
espafnol que debido a su gran calidad técnica y creatividad es considerado uno
de los mejores cineastas de su época. Destacé como director pionero del cine
en la animacidn en stop motion en peliculas como La casa encantada (1907) y
Hotel eléctrico (1905).

Significa truco de parar. Es un tipo de efecto especial cuando se filma un objeto y, mientras la
camara estd apagada, el objeto se coloca fuera de la vista de la cdmara y entonces se vuelve a
encender. Al ver la pelicula al espectador le parece que el objeto desaparece.
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La companfia de animacién Aardman se inauguré en 1972 en Bristol. Alli se
dedicaron a producir algunas de las mas conocidas peliculas de animacién de
stop motion: Evasion en la granja (2000), Cavernicola (2018) y jPiratas! (2012).
Su combinacién Unica de comedia, narracién y su potencial técnico le han
otorgado un puesto de renombre en el mundo de la animacion. También
desarrollan series, cortometrajes y algunos especiales para peliculas como
Wallace y Gromit (2005), La oveja Shau (2007) y Timmy y sus amigos (2009). A
dia de hoy, continta desarrollando nuevas series para audiencias de todas las
edades. El siguiente aspecto se trata de que trabajen con agencias publicitarias
y diferentes tipos de marcas en muchos territorios. Sobre todo con el fin de
crear campafias publicitarias en multitud de plataformas. Por otro lado, su
contenido corporativo surge tanto de su conocimiento a la hora de crear
historias como por lo que respecta a su experiencia trabajando con marcas.
Conviene subrayar sus trabajos mds recientes que incluyen: Change 4 Life,
Hershey's, Chevron, Serta Mattresses, Npower y McVities. Al mismo tiempo
combinan el renombrado talento de sus directores, disefadores,
desarrolladores y animadores con el fin de producir contenido. Ademas otro
rasgo a tener en cuenta es que el equipo fabrica personajes con una estructura
interna de articulacion esférica, ya que tienen mayor durabilidad para largas
producciones.

3.2 REFERENTES

Para ambientar el cortometraje Palmeritas, se escogieron diferentes
producciones audiovisuales cuyos elementos estuvieran relacionados con el
concepto que pretendiamos transmitir. Acorde con la tematica del mundo
universitario y la odisea de un alumno a través de la universidad para
encontrar una palmerita para él. Comenzamos con el género siniestro de Tim
Burton y con el colorido mundo de Coraline. Pero finalmente decidimos afadir
otros referentes que aportaran con el color y la luz mas vida al cortometraje.

Los dos referentes comunes son:

La vida de Calabacin (2016), pelicula de stop motion de produccién franco-
la pelicula fue nominada a la Mejor pelicula animada en los Premios Oscar.
También fue seleccionada como la candidata suiza para la Mejor pelicula
extranjera en los Premios Oscar, llegando incluso a la preseleccién. Ademas es
una pelicula que destaca por su realizacion y su trabajo excepcional en relaciéon
con el método de animacién stop motion. Esta pelicula narra la historia de un
nifio llamado Calabacin, que va a un orfanato donde conoce a otros nifios
como él y alli aprendera sobre la amistad, el amor y los secretos. Teniendo en
ese aspecto un guién muy didactico. Todo ello a pesar de ser simple, ya que los
materiales eran precarios y las técnicas de fabricacién de los personajes muy



Figura.04 Rita Productions / Blue
Spirit Animation / Gébéka Films: La

vida de Calabacin, 2016. Fotograma.

Figura.05 LAIKA: Kubo y las dos
cuerdas mdgicas, 2016. Fotograma.
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basicas, lo que nos sirvié de referente no solo por los medios utilizados sino
también como hemos referido por su magistral método de animacion.

Nuestro segundo referente comun fue la compaiiia de animacion Laika.
Esta es una compaiiia estadounidense especializada en largometrajes, ademas
de cortometrajes, contenido mds comercial y videos musicales. Esta compaiiia
abrid sus puertas en 2005. Es especialmente conocida por sus peliculas stop
motion como Kubo y las dos cuerdas mdgicas (2016), Los mundos de Coraline
(2009), ParaNorman (2012) y The Boxtrolls (2014). Cabe sefialar que estas
obras tienen una animacion muy fluida y que los cambios de luz o de planos no
molestan al espectador. Al ser una gran empresa utilizan las técnicas de
animacién del stop motion combinadas con la imagen generada por ordenador
(cGi.*°

En cuanto a los referentes propios:

El primero que destacamos es a Tim Burton, director, productor, escritor y
dibujante estadounidense. Adquirié gran fama al dirigir exitosas peliculas de
animacién stop motion. Este director tiene un claro sello de identidad propio
gue se hace patente en peliculas como Pesadilla antes de Navidad (1993), esta
ultima producida por él. Desde que dirigid su primer largometraje, La gran
aventura de Pee-Wee (1985), ha pasado a dirigir ademas de producir peliculas,
(2012), fueron candidatas al Oscar a la mejor pelicula de animacién stop
motion. Hemos usado como referencia sus materiales, técnicas de trabajo y su
estudio previo para la animacién. Ademas, al igual que ocurre con la pelicula

10 Siglas que vienen de la palabra anglosajonay es la abreviatura de Computer Generated
Imagery.



Figura.06 Walt Disney Pictures: Lilo
& Stitch, 2002. Fotograma.

Figura.07 LAIKA / Tim Burton
Productions: La novia caddver,
2005. Bocetos.

Figura.08 LAIKA / Tim Burton
Productions: La novia caddver,
2005. Maquetas.
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de La Novia Caddver (2005), en la que un humano y un cadaver se enamoran,
en Palmeritas narramos la historia de amor entre un humano y un objeto.

Otro de nuestros grandes referentes es sin duda Lilo & Stitch (2002),
pelicula estadounidense producida por Walt Disney Feature Animation''y
realizada por Walt Disney Pictures'” y Buena Vista Distribution.” La cinta fue
escrita y dirigida por Chris Sander'* y Dean DeBlois,” y ademas fue la segunda
de tres peliculas animadas de Disney en ser producida en Disney's Hollywood
Studio (1989)'® en Orlando. Esta obra nos ha influenciado especialmente en la
parte de la eleccién de colores, ya que buscadbamos un estilo muy colorido que
llamase la atencién del espectador, en contraste con las obras mencionadas
anteriormente.

4. PALMERITAS

En este cortometraje vamos a mostrar hasta el punto al que llega el ser
humano por codicia o avaricia. Esto lo vemos en el alumno universitario Carlos,
gue queria comerse unas palmeritas de chocolate, mientras pelea con la
maquina expendedora para conseguir mas de una palmerita por poco dinero,
entretanto es observado por una limpiadora Alicia. ¢ Merecid la pena? Eso es lo
que se pregunta Alicia...

4.1 PREPRODUCCION

En este apartado se especifican todos los aspectos que tienen que ver con
la preproduccion del cortometraje, que fue la busqueda de documentacion
ademads de un brainstorming para llegar a la idea inicial y comenzar con los
aspectos formales del cortometraje.

! Estudio de cine estadounidense, filial de Walt Disney Studios y propiedad de The Walt Disney
Company. Es la principal productora de peliculas en imagen real dentro del Walt Disney Motion
Pictures Group, junto con The Walt Disney Company, adquiere y produce peliculas que son
distribuidas bajo los sellos de Walt Disney Pictures y Touchstone Pictures.

12 Estudio de cine estadounidense, filial de Walt Disney Studios y propiedad de The Walt Disney
Company. Es la principal productora de peliculas en imagen real dentro del Walt Disney Motion
Pictures Group, junto con The Walt Disney Company, adquiere y produce peliculas distribuidas
bajo los sellos de Walt Disney Pictures y Touchstone Pictures.

B Esuna compafiia estadounidense de distribucidn de peliculas y series de television subsidiaria
y propiedad de The Walt Disney Company.

14 Director, guionista, productor, ilustrador, actor de voz estadounidense. Empleador Walt
Disney Animation Studios (1988-2007) y DreamWorks Animation (2007-presente).

% Director de cine, productor de cine, guionista y animador canadiense. Es mejor conocido por
co-escribir y co-dirigir las peliculas animadas nominadas al Oscar para Walt Disney Animation
Studios, también DreamWorks Animation, y dirigié el documental Heima sobre la banda
islandesa Sigur Rds.

'8 Antes conocido como Disney-MGM Studios, es un parque tematico localizado en Walt Disney
World, cerca de Orlando, Florida en Estados Unidos.



Figura.09 Mano Pla Estudios:
Palmeritas, 2019. Prueba de color
Mochila.

Figura.10 Mano Pla Estudios:
Palmeritas, 2019. Fotografia.
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El desarrollo de la preproduccidn consta de: la idea, donde nos planteamos
qué queremos transmitir; los guiones son donde describimos al detalle la
accion del corto; la documentacién realizada para llegar a la idea inicial o para
realizar aspectos formales; asi como el moodboard," el concept art, el
storyboard y colorscript donde trataremos los aspectos visuales.

En los préximos apartados mostraré el proceso de la creacién previa de la
idea, la estética que se usara en el corto, ademas de todo el proceso de
creacion de bocetos y disefios de cada uno de los personajes que realice.

Pero en el campo del arte conceptual y de los guiones graficos la ruta mas
rapida a una idea siguio siendo un humilde [3piz y el papel.

4.1.1 Guiones

Los guiones requirieron de un intenso trabajo, pero al final partimos de la
anécdota original para poder adaptarlo al medio al que lo ibamos a trabajar.
Tanto el literario, como el técnico, pasando por la sinapsis argumental fueron
basados en esta anécdota, que surgié de cdmo no se caia una palmerita de
chocolate de la maquina expendedora, porque se atascaba y que la maquina le
devolvia el dinero. Todo esto le sucedié 3 o 4 veces. A continuacidn de eso la
maquina se tragd la moneda, pero las palmeritas no cayeron. Justo detras
habia otro compafiero, que intentd ver si probando otra vez funcionaba y asi
caian las palmeritas de chocolate atascadas. Y asi fue, lo volvieron a intentar y
esta vez si que cayeron las palmeritas, pero se tragd también el dinero de esa

17 . . . .
Es un panel de tendencias y referencias usado como una herramienta visual, porque ayuda a
plasmar una idea que se llevara a cabo.



Figura.11 Mano Pla Estudios:
Palmeritas, 2019. Guion técnico.
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persona. Asi que al final mi compafero se llevd dos palmeritas de chocolate y
la otra persona se llevd el resto de palmeritas de chocolate. Todo este
argumento de la anécdota mencionada con anterioridad lo trasladamos a los
personajes del cortometraje estratégicamente y aportdndoles un toque
atemporal.

Lo que tampoco pudo faltar después de eso fue la sinapsis argumental en la
gue pusimos las palabras de una manera ordenada, acorde con lo que
necesitamos para realizar el guidn literario. Todo ello para después traspasarlo
al guidén técnico, donde se empezd a especificar toda la parte mas técnica de
cada una de las escenas del cortometraje.

Consideramos importante mencionar que la visualizacion de uno de los
guiones en este caso corresponderd al guidn técnico definitivo y mostraremos
como serd el formato del mismo. El resto del guidn técnico y el guidn literario
se encontrard en el anexo correspondiente.

Para la visualizacién de los guiones ver anexo 4. (P4g.52):

GUION TECNICO

ESCENA PLAND ENCUADRE ANGU TRARSICION ACCI(N SONIDO ILUMINACION

A partir de estas guias escritas comenzamos con el moodboard para
escoger la estética del cortometraje Palmeritas.

4.1.2 Animdtica
En este apartado creamos la animatica,'® con la referencia del story board y
también el apoyo del colorscript.

18 . . . L o .
Es como se ve el personaje animado antes de hacer la animacidn definitiva en stop motion.



Figura.12 LAIKA: Coraline, 2009.
Fotograma y muestras de color.
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4.1.3 Moodboard

El papel del moodboard queda patente en el momento de la construccién
de los personajes, asi como en los guiones graficos de las producciones. Ambos
fueron una continua fuente de inspiracion para la realizacidn la estética y el
estilo usado en el trabajo.

Realice varios moodboards. Pero el primero y principal fue para definir el
estilo del cortometraje stop motion. También cree uno para cada uno de los
personajes del cortometraje; uno para el personaje 1 o Carlos, otro para el
personaje 2 o Alicia y el ultimo, personaje 3 que fue la maquina expendedora.
También realice los moodboards de los props del cortometraje; uno para la
palmerita de chocolate, a continuacién el carro de la limpieza, el reproductor
de MP3 y la mochila que utiliza el personaje Carlos. Por dltimo realice un
moodboard del escenario del cortometraje, que fueron imagenes de varias
partes de la propia universidad y cafeterias.

4.1.4 Concept Art

Llegado a este punto, es necesario hacer una breve introduccién al arte
conceptual, para después hablar del proceso de creacidn del concept art.

Este fue un movimiento artistico en el que el concepto de la obra era mas
importante que su representacidn tangible o fisica. Varios autores hablan de
esto como un arte postconceptual.™

19 . .
Todo el arte anterior de todo el proceso antes mencionado.



Figura.13 Mano Pla Estudios:

Palmeritas, 2019. Bocetos.

Figura.14 Mano Pla Estudios:

Palmeritas, 2019. Bocetos.
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El arte conceptual es la base de cualquier proyecto de animacidn, es por
eso que si falla puede danar y afectar a la produccién real. No vemos cdmo fue
posible hacer un cortometraje sin un concept art. Fue el arte conceptual lo que
evoco a los personajes, lo que definid el estilizado realismo de los escenarios y
la inmensidad de los objetos. Por otro lado, los artistas supieron que después
de que una idea hubiera pasado por interacciones interminables y se hubiera
aprobado para su produccién, sufriria una nueva metamorfosis al tomar forma
tridimensional. Los elementos a utilizar deberan contener en si mismos valores
informativos, lo cual determino que pudieran presentarse formando un
conjunto con otros y asi comunicar un mensaje mas extenso. Fue
especialmente importante que el usuario comprenda de manera fugaz las
ideas que transmite el cortometraje, ademas de tener en consideracion que si
el concept art era confuso o contenia exceso de informacién, asi como si era
poco atractivo, el mensaje seria ignorado. Los simbolos graficos (dibujos,
bocetos, fotografias...) deben de ser claros, para después mostrar el
cortometraje y que se entendiera mejor todo el proceso. Por ello realizamos
este concept art, para mostrar algo de esta informacién al usuario.

El proceso para la creacion del concept art fue el siguiente:

1. Hubo unas primeras e iniciales reuniones con todo el equipo, para
escoger la idea y el argumento que ibamos a dar al cortometraje, en las que
fuimos definiendo el proyecto, y como ibamos a llevar a cabo cada una de las
fases, asi como la distribucion de su realizacion.

2. En particular, inicialmente una vez habiamos escogido la idea y el
argumento empecé a trabajar y generar los primeros bocetos, dibujos,
ilustraciones y disefios, que se consensuaron en las reuniones iniciales
mantenidas por el equipo. En un principio realice combinaciones de bocetos y
disefios, que tenian como principal finalidad plasmar la idea inicial, ademas de
desarrollar y llevar a cabo el concepto de “codicia”, como elemento de la
trama final del guién que teniamos que realizar en el proyecto de animacién
stop motion. Utilizamos también el argumento o relato y sus personajes como
guia para el proyecto definitivo.

3. El resultado que obtuvimos, fue puesto de nuevo en comun con el
equipo, manteniendo nuevas reuniones conjuntas para corregir y seleccionar
los bocetos y diseios de entre el elenco de posibilidades y pruebas realizadas y
que fueron conocidas y aportadas al equipo. Después de retocarlos vy
mejorarlos, finalmente llegaron a buen término, ya que dimos la conformidad
con lo desarrollado hasta ese momento.

4. Una vez se aprobé por el equipo el disefio del cortometraje, realice las
pruebas de color y las artes finales, -Véanse las imagenes del aspecto tanto del
producto final como del desarrollo del concept art.- que anticipaban el aspecto
del producto final, quedando constancia de que la idea quedase plasmada de
forma visual.
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4.1.4.1 Bocetosy aproximaciones

A continuacidn, empezamos a crear las aproximaciones, bocetos y siluetas,
de cada una de las partes que queriamos crear en el proyecto de animacion,
desde los personajes, a los props y a los escenarios. El proceso que utilice del
concept art para crear los primeros bocetos consistia en realizarlos a lapiz o a
ceras.

4.1.4.2 Bocetos finales

En esta fase me dedique a escanearlos para pasarlos al ordenador y
visualizarlos mejor. Con ello escogi las aproximaciones que mas me
interesaban para el proyecto e hice varias pruebas de linea y de color con el
ordenador con cada una de las aproximaciones finales en los programas de
Adobe Photoshop y Adobe llustrator.

4.1.4.3 Artes finales

Con los mismos programas Adobe Photoshop y Adobe llustrator realice
pruebas y experimente cambiando el tamafo del dibujo o agregando a su vez
capas de textura y color. De esos elementos graficos escogi una de las pruebas
de color anteriormente realizadas, desde los personajes hasta los escenarios,
para que fueran las artes finales definitivas.

4.1.4.4 Bocetos de composiciones

En relacién con ello inicie una blsqueda exhaustiva de mas documentacion,
pero esta vez para la realizacidén de las composiciones con una mayor parte de
elementos, para que a su vez tuvieran que ver con el proyecto y quedasen bien
compositivamente. Todo ello a través de bocetos y escaneando las mejores
composiciones.

4.1.4.5 Composiciones finales

Por ultimo, se realice las composiciones finales en los programas
mencionados anteriormente, de ilustracion y disefio, e hice varias
composiciones para mostrar como quedaria en el proyecto definitivo.
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Figura.15 Mano Pla Estudios:
Palmeritas, 2019. Artes finales.

4.1.5 Disefio de personajes

Los tres personajes que se muestran en el cortometraje, dos de ellos fueron
disefados por la dicente, que son Carlos y Alicia. Estos personajes no se
parecen en nada, cada uno tiene una fisionomia diferente y caracter diferente.
Tuve en cuenta las caracteristicas generales de cada uno y a partir de ahi
comencé a realizar desde los bocetos, hasta pruebas de color con las que
mostrar la personalidad de cada uno de los personajes. Los dos personajes
siguieron la misma metodologia de creacién y los mismos procesos.

Los colores definitivos procure que en cada uno de los personajes fuera

acorde a su personalidad y no fueran iguales o aburridos.
El denominado tercer personaje, esto es, la mdaquina expendedora, fue

disefiado por mi compaiiera, cerrando en este ambito el disefio de lo esencial
del corto en relacidn al disefio de personajes.

4.1.5.1 Principal

Esta es una descripcion fisica y emocional del personaje principal, Carlos. Es
un joven de 20 afos, delgado pero muy glotén, amante de las palmeritas de
chocolate, es impaciente, dramdtico y ahorrador, aunque entre sus



Figura.16 Mano Pla Estudios:
Palmeritas, 2019. Turn Around
Carlos.
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compafieros es conocido como el tacafio del grupo. A pesar de su inteligencia e
ingenio, siempre tiene muy mala suerte con los aparatos eléctricos y
mecanicos.

Con toda esta informacion comenzamos con la creacidn del personaje,
transmitiendo su personalidad a través del vestuario y los colores.

4.1.5.1.1 Turn Around

Una vez elegimos al personaje, fue el momento de hacer las rotaciones o
turn around. Con las rotaciones mostramos la figura desde cinco dngulos
diferentes, incluyendo la frontal, el perfil y la espalda. Esto nos proporciond a
los animadores los detalles necesarios para componer una escena. Después de
todo, la animacién stop motion no iba a permanecer estatica, y a medida que
los personajes se movian y cambian de perspectiva, era necesario tener una
buena idea de cémo se verian en cada posicidon, como podemos ver en Carlos.

4.1.5.2 Secundario

Esta es una descripcidn fisica y emocional del personaje secundario, una
mujer llamada Alicia. Alicia tiene 53 afos, mas alta que Carlos, pero mas baja
que la maquina expendedora. Una mujer independiente y feminista,
apasionada por la lectura, su libro favorito es Los pilares de la tierra (1989, Ken
Follett), divorciada, limpiadora de universidad desde hace 30 afios, sigue sin
comprender las mentes de los millennials.

Teniendo en cuenta esta descripcidon pude comenzar a crear los bocetos de
ella y escoger una gama de colores diferente a los utilizados con el personaje
anterior. Para que destacaran el uno del otro.
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4.1.5.2.1 Turn Around

En el mundo del disefio de personajes animados dentro de las compaiiias
de animacion fue esencial esta técnica de rotacidn. Para el stop motion
necesitdbamos esta técnica para construir a los personajes de manera
tridimensional. Cuanta mas informacion ddbamos a los que construian las
figuras, mejor se podra construir a los personajes. Esto se pudo utilizar y
apreciar muy bien en el turn around del personaje de Alicia.

Figura.17 Mano Pla Estudios:
Palmeritas, 2019. Turn Around
Alicia.

4.1.53 LineUp

Se aporta una visualizacion de cdmo serian todos los personajes en
proporcién, unos al lado de los otros. Toda esta informacidon la podréis
visualizar en la biblia realizada y en la parte de concept art.
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Figura.18 Mano Pla Estudios: '..

Palmeritas, 2019. Line Up.
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4.1.6 Disefo Props

Todos los bocetos de los props fueron hechos con ceras de colores y con
[apiz de carboncillo. Con las mismas posibilidades de color como los escenarios
y los personajes. Se realizaron con las mismas técnicas con la finalidad de que
no fueran a desentonar con los diseiios del resto del cortometraje. Ademas era
para que todo tuviera una concordancia estética y de color.

4.1.7 Construccion

En el modelado, como en la construccion de los personajes, asi como en el
resto del proyecto se ha hecho una busqueda extensa de informacién sobre
varias técnicas y materiales que podriamos utilizar.

Esta parte de construccién de escenarios y personajes, la llevaron a cabo los
otros miembros del equipo, teniendo desde el principio claro el guidon y como
realizar la busqueda de informacidn para esta parte del proyecto. Hablamos de
lo que necesitarian los personajes en cuanto a expresiones y movimientos. De
este modo podriamos dar algunas ideas y entre los tres buscabamos las
mejores opciones. Cuando estuvo decidido estos compaiieros se dedicaron a
realizar los primeros modelos, con los que poder ver y hacer las pruebas.
Gracias a todo ese proceso de experimentacion pudimos descartar los
materiales que no eran los adecuados para trabajar y comenzar con ellos.

4.1.7.1 Construccidn de props

Respecto a la construccion de props, esta parte hizo la mochila de Carlos,
que fue realizada con tela amarilla y cosida a mdquina y a mano. Se realizé
teniendo en cuenta las medidas del personaje que iba a llevar ese prop para
que no desentonase o se propasard del tamafio que le correspondia a ese
objeto, y que estuviera en consonancia con el personaje y el cortometraje.



Figura.19 Mano Pla Estudios:
Palmeritas, 2019. Fotografia Prop
Mochila.

Figura.20 Mano Pla Estudios:
Palmeritas, 2019. Fotografia Prop
Mochila.
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4.2 PRODUCCION

Partiendo de que nuestro cortometraje seria realizado en la técnica stop
motion comenzamos con la parte de la construccién de los personajes, los
escenarios y los props, para asi poder comenzar con la parte de animacion stop
motion. Después de esto nos centramos en lo relativo a la cinematografia.

El trabajo conceptual también fue previsualizado, ya que la escena, la
escala, el trabajo de la cdmara y los entornos de baja resolucion
proporcionaban al animador una mejor visualizacién de cémo construir y
animar las escenas. Es decir, para el cortometraje Palmeritas, esta herramienta
fue particularmente vital para ayudar a los artistas a descubrir, desde el
principio los problemas potenciales y las posibilidades de la animacidn.
Ademas el disefio para los entornos fue la Universidad Politécnica de Valencia
y los pasillos de esta; que era en el escenario en el que nos inspiramos.



Figura.21 Mano Pla Estudios:
Palmeritas, 2019. Fotograma.

Figura.22 Mano Pla Estudios:
Palmeritas, 2019. Fotograma.

Figura.23 Mano Pla Estudios:
Palmeritas, 2019. Fotograma.

Figura.24 Mano Pla Estudios:
Palmeritas, 2019. Tabla.
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L2.1 Animacion

La animacidn seria generalmente realizada con la técnica stop motion y por
irdenador con varios programas de edicién como el Adobe Premiere.

Las escenas fueron fotografiadas y grabadas por mi compafiero y por mi, a
2 frames por segundo. Puesto que se grabaron las escenas fotografia a
otografia como se realiza en la técnica de animacion stop motion. No obstante
rabamos la mayor parte de las escenas a un fotograma y asi conseguimos
.ealizar los movimientos lo mas fieles a la realidad posible.

La grabacion duro aproximadamente de 10 a 12 sesiones de unas 6
horas, y ello hasta que se obtuvo el resultado deseado.

Los parametros que utilizamos en la cdmara para la grabacién de las
escenas fueron estos:

MODELO PUNTO F TIEMPO EXPOSICION VEOCIDAD ISO DIST. FOCAL




Figura.25 Walt Disney Animation
Studios: La Cenicienta, 2019.
Boceto.

Figura.26 Walt Disney Animation
Studios: La Cenicienta, 2019.
Fotograma.
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4.2.1.1 Estudio del Acting

Para realizar el estudio de la animacién de los personajes nos basamos en
estos 12 principios bésicos de la animacién de Disney.”

Sin embargo todo esto estd hecho con el objetivo de crear personajes mas
realistas tanto fisica como emocionalmente. Asi mismo hay profesionales que
se refieren a estas 12 claves como lo imprescindible que ha de saber un
animador. Unos pocos principios que a pesar de que surgieron hace tiempo,
se han transmitido y forman parte de la base del mundo de la animacién. Sea o
no 2D, 3D o en nuestro caso stop motion.

Estos son los 12 principios basicos de la animacién que utilizamos:

1. Compresidn y extension (Squash and Strech).

2. Anticipacion (Anticipation).

3. Puesta en escena (Staging).

4. Animacion directa y postura (Pose to pose and Straight ahead
animation).

5. Accién complementaria y accién superpuesta (Follow Through and
Overlapping Animation).

6. Acelerar y desacelerar (Easy In — Easy Out).

7. Arcos (Arcs).

8. Accion secundaria (Secondary Action).

9. Tiempo o ritmo (Timing).

10. Exageracién (Exaggeration).

11. Dibujo sélido (Solid Drawing).

12. Personalidad y Atractivo (Appeal).

Pero ademas de todo esto, se podria decir que también utilizamos a
personas reales y usamos su lenguaje corporal. El lenguaje corporal es todo lo
que transmitimos mediante movimientos. También muestra nuestros
sentimientos o percepciones sobre lo que estamos interactuando. Reflejamos,
enviamos sefales y mensajes constantemente a través de nuestro
comportamiento.

La interpretacidon puede ser basicamente de dos tipos: textual y gestual.
Esta Ultima se fundamenta en técnicas del movimiento y de la expresidn. Todo
esto lo hicimos con el fin de conseguir integrar el lenguaje corporal y la técnica
interpretativa, crear y desarrollar un discurso especifico gestual para ayudar
darles vida a los personajes de la animacion.

% Que fueron desarrollados durante la década de 1930 por los artistas de Disney Ollie Johnston
y Frank Thomas.



Figura.27 Programa de animacion:
Dragonframe, 2019. Captura de
pantalla.
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4.2.1.2 Programas de grabacion

En cuanto a los programas que utilizamos para realizar la animacion stop
motion fueron Stopmotion animation y Dragonframe. Pero el programa que
usamos definitivamente para realizar todo el cortometraje fue el Dragonframe,
gue es un software de animacidn stop motion.
Los formatos de las imagenes fueron utilizados para este cortometraje fueron
a una resolucidn 1920x1080 pixeles. Del Dragonframe importamos las fotos en
.jpeg para poder editar las imagenes si fuera necesario en el Adobe Premiere
para su posterior edicion.

0.0, i MoCo Scene 00l TakeOL- ANIMATION

READY TO CAPTURE:

4.2.1.3 Animacion bajo cdmara
Es muy importante quitar el modo automatico de la cdmara. Algunas de las
cosas que habia que poder modificar son la exposicion, la ISO o el balance de

blancos entre otras cosas. Para que pudiéramos controlar manualmente todas
las opciones para conseguir el punto de vista que desedbamos en cada escena
teniamos que ir comprobando cada vez que percibimos las imdagenes.

Hubo a veces que tuvimos que repetir alguna toma por no darnos cuenta de
que alguna de las fotografias habia salido borrosa o salian movidas y no
encajaban en los planos. Todo esto no se veia hasta montar la animacion en la
previsualizacidn. La composicidn de las imagenes de las escenas asi como su
calidad en la historia y en los personajes tendria que ser buena para no
distraer al espectador con excesivos efectos visuales. A la hora de animar
normalmente no se anima en un solo dia con lo cual teniamos que ir con
cuidado que todo fuera de la misma manera de un dia a otro hasta terminar la
toma que estuviéramos realizando. La escenografia debe de estar bien
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colocada para que dure toda la grabacién, aparte de senalar donde estd
situado el tripode y la posicidn de la camara. Un pequefio cambio arruinaria
toda la animacion.

Llevamos la animacién normalmente de la siguiente forma:

1. Un miembro del equipo se encargaba de animar uno de los personajes y
visualizaba a través del monitor los movimientos para prevenir errores.

2. Mientras el otro anotaba los movimientos para que no se repitieran y nos
guiaba sobre cudl podria ser el mejor y mas indicado movimiento.

3. Aunque de vez en cuando al cambiar de escenas se invirtieron los roles.

Fue un proceso minucioso, teniendo en cuenta el tamafo de los props, asi
como las piezas de los personajes y la dificultad al moverlos en un espacio
reducido. Con miedo a echar a perder la toma en la que habiamos estado
trabajando todo un dia y de tener que grabar una misma toma varias veces.
Siempre sabiendo que se podia mejorar en lo que habiamos fallado.

4.3 POSTPRODUCCION

Fue donde se realizd6 la edicion por ordenador de los fotogramas
manualmente ademads de la creacion del movimiento y de dar vida a la
animacién stop motion. Este apartado fue llevado a cabo por otro miembro del
grupo vy, al igual que en el resto del proyecto el trabajo se realizdé de la
siguiente forma:

1. Comentamos a la companiera la idea que llevabamos sobre el montaje y
segun el tiempo del que disponia nos enviaba a través del correo electrénico o
el Google Drive una o varias versiones sin retoques.

2. Una vez decidido cudl seria el montaje final, se encargd de adecuar todo
el montaje para que tuviera una continuidad visual. También esto tuvo mucho
trabajo corrigiendo luces y sombras, eliminando objetos (como las gruas que
mantenian de pie a los personajes).

3. A continuacion de la edicion y limpieza de los fotogramas se fueron
afiadiendo después algunos efectos a la grabacion, como los que incluyd en el
programa de After Effect. Donde se afiadié un efecto muy importante en este
proyecto, que fue el uso de croma verde en la mayoria de escenarios y
animaciones.

4. Mientras tanto empezaron inmediatamente después a editar en el
programa Adobe Premiere para visualizar las escenas.

5. Por ultimo, pero no menos importante afiadir el sonido al cortometraje
de manera que cuadre con los fotogramas y no desentone con la animacion.



Figura.28 Mano Pla Estudios:
Palmeritas, 2019. Tabla.
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Y el sonido que se utilizé en el cortometraje Palmeritas fue el sonido de una
maquina expendedora, unas monedas y una persona, en este caso el personaje
1 o Carlos.

4.4 CRONOGRAMA

A pesar de la creacidn de un cronograma también hubo retrasos. Para crear
el cronograma se tuvo en cuenta que como estudiantes no solo teniamos que
hacer frente a las asignaturas, sino que también tener que hacer frente al
trabajo laboral externo. Todo ello supone la creacion de una planificacién de
entregas con plazos muy limitados. Al ser plazos cortos las entregas de algunas
tareas fueron retrasadas provocando que las siguientes se tuvieran que
finalizar antes de lo previsto.

Para la visualizacién del cronograma ver anexo 9. (P4g.63)

Imé_mlim@-
27 28 30 31 01 02

29

03 04 a5 06 a7 08 09
10 11 12 i 13 14 15 16
EFECTOS REDACCION GRABACION DE
ESPECIALES- MEMORIA- AUDIOS- INICIO
FINAL INICIO
17 18 19 20 21 22 23
24 25 26 27 28 29 30
FOTOS PARA
MEMORIA
01 02 Hotas:

5. DIFUSION

La difusion de un proyecto es considera como la cuarta etapa de un
cortometraje aunque esta no se encuentra como parte de la produccion de
este, sino que es utilizado por las productoras como fase de divulgacién del
producto. Dentro de esta fase se enviara nuestro cortometraje a muestras y
festivales nacionales e internacionales en la cuales cumplamos los requisitos
para presentar nuestro proyecto. Ademdas acompafiaremos el cortometraje
con la biblia de produccién. Por otro lado a lo largo de la produccidn se realizé
una cuenta de Instagram, @mano_pla_estudios. Con esta cuenta se ha
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Figura.29 Mano Pla Estudios:
Palmeritas, 2019. Imagen.
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publicado fotografias y videos de la produccion del cortometraje de
Palmeritas. Con la finalidad de simular con mas realismo una empresa se creé
una imagen de identidad,” una imagen clara, didfana para lograr que la
empresa destaque mas sobre la competencia.

Ademas al igual que las productoras de animacidn continuaremos con la
fase de difusion hasta un maximo de 2 afios.

6. CONCLUSIONES

En este proyecto que estamos presentando se han cumplido los objetivos
marcados, y ello a pesar de las dificultades que entraiia el realizar este Trabajo
Fin de Grado con poco presupuesto.

Una de las cosas de las que mas nos enorgullecemos es conseguir vincular
el estilo estético de los disefios con la historia que queremos transmitir.
Ademas de haber conseguido transformar una anécdota en una historia capaz
de llevarse a cabo en un cortometraje: Palmeritas.

El estudiar y buscar referentes en torno a la animacidn stop motion, asi
como marcar los referentes que se utilizaron para la creacién de las artes
finales; el disefiar innumerables bocetos, tanto de siluetas como de artes
finales o dibujos definitivos asi como de pruebas de color que sirvan para
elaborar los elementos para la posterior animacidn; el crear las cartas que
serviran para la construccién de las manos, cabeza, pelo, trajes y vestuario; el
participar todo el grupo en la fase de animacion del cortometraje; el utilizar
para el montaje de las escenas varios programas de edicion; el utilizar los
estudios de grabacion de la Universidad para la realizacion del sonido; fueron
algunos de los objetivos que nos marcamos para poder llevar a cabo el
resultado final, sin perder de vista el objetivo principal, que era el realizacién
de este corto en stop motion, y que entendemos que se han cumplido en este
proyecto.

Por otra parte, Palmeritas fue concebido como un trabajo pudiera
permitir desarrollar y exprimir al maximo las aptitudes y habilidades de
cada uno de los miembros del grupo, y ello con el objetivo de realizar un
corto en stop motion que fuera de gran calidad, no solo en el desarrollo
de la técnica sino también de la creatividad.

Trabajamos tanto en la animacién como en el arte para Palmeritas. Al
aspecto artistico, le dedicamos varias semanas para resolver cada detalle del

21 . . - .
Logotipo creado a partir de elementos graficos y un anagrama en una cuadricula.
Figura
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proyecto. En el guién literario, se estaban resolviendo problemas y cambios
constantemente, como preocuparse para la relacién de las palmeritas con la
maquina expendedora, hacer plantillas o descubrir cdbmo Carlos y Alicia
encajan en el cortometraje. Por ello los errores que han ido surgiendo se han
corregido con éxito. A pesar de las dificultades técnicas, el proyecto funciona
en su totalidad correctamente y cumple con los objetivos marcados y que nos
impusimos en un principio.

En el tema de la comunicacion no tuvimos problemas. Ya que gracias a la
utilizacion de las redes sociales y al correo electrénico podiamos pasarnos
archivos y hablar o escribir sobre lo que necesitdbamos a pesar de la distancia,
sin obviar que también manteniamos sesiones intensas de trabajo de forma
presencial y fisica, sobre todo en la fase de animacién.

Igualmente es importante concluir que el crear una marca para la
divulgacion del cortometraje, fue no solo necesario seglin los objetivos
marcados en el proyecto, sino que nos hizo comprender lo importante de esta
fase, y no solo en lo que se refiere a la idea de creacién de una empresa, o de
una marca, sino porque nos hizo comprender lo importante que puede llegar a
ser el que nuestro corto llegue a un gran nimero de personas, y lo complejo
que puede llegar a ser la creacién de una infraestructura empresarial cuando
carecemos de medios o poco presupuesto para la realizacién de este u otros
proyectos creativos.

La conclusién final, no puede sino ser positiva, no solo en el plano del
conocimiento, sino también en el plano de las relaciones personales, y del
conocimiento del entorno, que hacen que este trabajo de fin de grado, sea
mucho mas que un trabajo, y que pone el punto y seguido al comienzo de una
nueva etapa en mi vida.
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ANEXO 2. GUION LITERARIO ORIGINAL
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Como cualquier otro dia en la universidad suena la campana, los pasillos se
empiezan a llenar y los jovenes salen a respirar aire fresco al patio. La zona de
descanso se abarrota de gente y los estudiantes se acumulan alrededor de las
maquinas de café y aperitivos. Entre esa multitud estd Carlos junto a sus
amigos, como siempre a esta hora su barriga ruge, rapidamente se coloca en la
fila de las maquinas expendedoras para conseguir una palmerita de chocolate.
Carlos no soporta los nervios y se tambalea de un lado a otro en la cola, solo
puede pensar en su palomita. Ya le llega su turno, su momento. Se acerca a la
mdquina, posa su mano sobre ella y baja la mano acariciandola hasta rozar la
entrada del dinero, inserta las monedas y teclea el cddigo. Carlos se muerde
los labios y su boca babea, puede notar como llega ese preciado momento.
iLos ganchos empiezan a girar! jLa palmerita se acerca! Ya estd casi, a punto de
caer, se prepara con las manos en la boca de la maquina para recibir su
palmerita, cuando de pronto no pasa nada. Inquietante eleva la mirada y
visualiza el peor de los horrores...iiLa palmerita se habia quedado enganchada
en un sandwich!! Golpea la maquina irritado, la agita y se descontrola, lo
suficiente para llamar la atencién de sus companeros. Le tranquilizan y le dicen
gue mire bien, la maquina le habia devuelto el dinero. iESPERANZA! Los ojos
de Carlos se iluminaron de nuevo e inmediatamente y sin dudarlo, moneda,
codigo y...y... nada. Otra vez la palmerita se quedd enganchada, jamas habia
contemplado tal situacién, dos palmeritas y ninguna en sus manos. Entre el
silencio de la derrota contra la maquina, se hallaba Carlos de rodillas en el
suelo golpeando sin cesar. Sin mas Carlos pard y hubo un silencio que inundé
la sala. Tras unos segundo de tension, Carlos ya sereno se levanto y decidido lo
intentd de nuevo. Ya no era el mismo Carlos, ahora era mas seguro de si
mismo, algo habia cambiado, algo estaba tramando. Carlos tenia un plan.
Sintiéndose como un villano de pelicula decidié explicar su malvado plan.
Consistia en acumular el maximo de palomitas sin que cayera ninguna, asi con
un golpe o dos conseguirlas gratis. Gratis, la palabra que resonaba en su
cabeza sin cesar _ Gratis, gratis...gratis..._ Como un robot insertaba monedas y
tecleaba cddigos sin cesar, palomita tras palomita, sus ojos rojos, encendidos
como llamas provocados por la avaricia insaciable, el deseo de arrebatar todas
para él. Entre el alboroto y los dnimos de los compafieros, la emocién y los
nervios se podian ver en el ambiente, sin darse cuenta esta vez la maquina no
le habia devuelto sus monedas... rapidamente echa un vistazo a la boca de la
maquina y vislumbra una palomita, sorprendido la saca y la sujeta entre sus
manos, frunce el cefio y con odio y todas sus fuerzas comienza a aporrear el
cristal. Después de tanto esfuerzo queria su botin...pufios, cabezazos, placajes,
patadas, sus cuerpo comenzaba a acumular moratones y arafiazos, pero Carlos
lleno de adrenalina no sentia nada, ya no era humano solo un perro rabioso
por su comida. Gracias a ello, incesante, consiguid abrir las puertas del cielo, el
arca de Noé, los brazos de dios... como una lluvia de oro, las palomitas cayeron
unas tras otras golpeando contra el metal, cada golpe y vibracién transmitian a
Carlos una sensacién orgadsmica de placer. Llenandose los brazos de
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palmeritas, arrodillado frente a la maquina y lleno de moratones, ya no tenia
fuerzas para continuar, estaba destrozado fisicamente. Con la mirada perdida
en la nada se quedd mirando al techo, tumbado sobre el suelo, rodeado de
todos los alumnos, anonadados por el espectaculo que habia montado en un
minuto, cuando escuchd los tacones de la profesora acercarse a sus oidos y
pararse a su lado.

PANTALLAZO NEGRO CON MENSAIJE: ¢ Merecid la pena? (o lo puede decir la
profesora)

Carlos con los ojos iluminados, tumbado como si de la escena de un crimen
se tratase, consternado abre la boca y transforma su boca en una sonrisa
desquiciada de felicidad, con la que pronuncié susurrando unas palabras entre
mueca y mueca _ Palmeritassssss _
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ANEXO 3. GUION LITERARIO
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1 INT. FACULTAD. PASILLO DE SOMA DE DESCANSD - DIA

3e ve todo negro.
ALATME

ROTULD: “FPalmeritas®

32 we una pusrta cerrada en un pa=illo vacio, la pusrta =e
abre y CARLCS (20} =ale apresuradamente de dentro del aula.
PUERTA,POMD, DASOS, ALARMA

3e we la boca de Carlos, la lengua recorre y moja lo=s lakbios
de saliva.
JADED, 3JALIVA, LENGUA.

Con rapidesz CARLOS atraviesa el pa=zillo de lado a lado.
PA303, JADEC.

32 ve la zona de descanso y en el centro una maguina
expendedora. TARLDI corre y entra a la sala con gran wvelocidad
v =e coloca frente a la maguina expendedora.

PA303, DE3LIZ, JADEC, BADIOMOEE™.

Vemos a CARLDS frente a la miguina gue po=sa =us mano= =schre
ella.
TOQUE METAL, TOQUE CRISTAL, 3U3IPIRD, RADIOMOEE™.

La mano derscha de Carlo= acaricia lentamente la mﬁq‘uin:,,
inserta una moneda y teclea codigo.
CARICIA, MONEDA, CODIGO, RADIOVOEE™.

De=sde dentro de la maguina vemos a CARLOS contemplar a traves
del cristal la palmerita. Las pupilas =& dilatan.
RUIDD MAQUINA, RADIOMOEE™.

CARLOT
[Pletaricol
neoooon

P
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Vemo= a CARIOT frente a la maguina inclinado como mete las
mano= dentro de la boca de la mdguina [(con la mirada fija en
las palmeritas esperal .
METAL, ROIDD MAQUINA, RADIOMOEE™.
CTARLOS
[ansigs=a)
SARIAI

La= anilla=s de la=s palmeritas giran.
RUIDD [E ENILLAS, MOTOR, BADIOMOEE™.

3= ve el cuello de Carlos tragar.
SALIVA, RADIOMOFE™.

J= wve a2 CARLDT desde dentro de la mﬁq‘uin:,, con la= mano=
temblorosas =se muerde las ufias y una mujer del servicio de
limpiesza limpia el fondo de la =ala.

Uha3, BOIDC MAQUINA, RADICMOEE™.

La palmerita =e gueda atascada scbkre un zandwich de debajo.
FLASTICD, RUIDD MAQUINA., RADICMOEE™.

J= wve a2 CARLDT desde dentro de la mﬁq‘uin:,, con la= mano=
alrededor de =u cara =e gueda boguiabierto y una mujer del
servicio de limpieza limpia el fondo de 1la =ala.

RUIDD MAQUINAE, RADIOMOEE™.

CARLOS

CARLCS aporrea la maguina snfadado.
EOLFE, O, BRADIOMOTE™.

La mano de Carlo= recoge la moneda de la maguina.
MOWEDE, PADIOMOEE™.

La mano de Carlo= inserta la moneda en la maguina.
MONEDA, BADIOMOEE™.

CARLDT con =l dedo teclea el codigo de la palmerita.




Palmeritas. Ana Delgado Contreras 47

EIF, BADIOMOEE™.

La 22 palmerita cae y =& atasca.
LATIDD, BRADIDMOEE™.

3= ve a CARLDT desds dentro de la mﬁq‘uin:,, Ccon una =onrisa
picara aprieta el pufio y una mujer del servicio de limpiesa
limpia =l fondo de la =mala.

RUIDD HEVERAR, PADIOMOEE™.

CTARRLOZ
[grgullp=s ¥ con voz fuerte)
idazt

La mano de Carlos recoge la moneda de la maguina.
MOWEDE, RADIDMOEE™.

La mano de Carlos inserta la moneda en la maguina.
MOWEDE, RADIDMOEE™.

CARLDY con el dedo teclea =l codigo de la palmerita.
BIF, REDIOMOEE™.

3= ve a CARLDT desds dentro de la mﬁq‘uin:,, Ccon una =onrisa
maléfica argquea los dedos y los junta con pegquefios golpes ¥y
una mujer del servicic de limpieza limpia el fondo de la =ala.
RUIDD [E MAQTINA, RADIOVOEE™.

CARLOI
(Con maldad]

La 32 palmerita cas ¥ S& atasca
RUIDS [E MAQUINA, RADIOMOEE™.

La mano de Carlos recoge la moneda de la maguina.
MOWEDE, RADIDMOEE™.

La mano de Carlos inserta la moneda en la maguina.
MOWEDE, RADIDMOEE™.
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CARLOT con el dedo teclea =1 codigo de la palmerita.
BIF, RADIOVOEE™.

3= ve a CARLDT desde dentro de la m.iq'u.in;, con la boca abimrta
¥ una peguefia mueca de felicidad. CARLOT con lo= puhos
cerrados da peguefio= golpe= con ambas mano= en =l cristal y
una mjer del servicip de limpiesa limpia =1 fondo de 1a =ala.
RUIDC [E MAQTINA CRISTAL, RADICMOEE™.

La 41 palmerita cae y =& atasca
RUIDC [E MAQTINA, RADIGPOEET™.

La mano de Carlos recoge la moneda de la maguina.
MONEDA, RADIOVOEE™.

La mano de Carlos inserta la moneda en la maguina.
MOWEDE, PRDIOMOEE™.

CARLOS con el dedo teclea =1 codigo de la palmerita.
EIF, BAEDIOVOEE™.

3= ve a CARIDT desde dentro de la mi3guina, con el cuerpo
paralizado babea con la boca abierta ¥y una mujer del servicio
de limpiesa limpia =] fondo de la =ala.

RUIDC [E MAQTINA, RADIGPOEET™.

CTARLOS
B

La 5% palmerita cae y =& atasca.
RUIDC [E MAQTINA, RADIGPOEET™.

La mano de Carlos recoge la moneda de la maguina.
HONEDA, BADIOMOEE™.

La mano de Carlos inserta la moneda =n la maguina.




Palmeritas. Ana Delgado Contreras 49

MONEDA, BRADIOMOEE™.

CARLDT con =l dedo teclea el codigo de la palmerita.
BIF, REDIOMOEE™.

3= ve a CARLDT desde dentro de la maguina con las manos frente
a2 21 y con solo 3 dedos levantados. CARLOS con una =onrisa
levanta un cuarto, un gquinto ¥ un =sexto dedo de forma
continuada de su mano derecha y una mujer del servicioc de
limpieza limpia =]l fondo de la =ala.

RUIDC [E MAQTINA, RADIOVOEE™.

CARLOS
ik

€1 palmerita cas y == atasca.
RUIDC [E MAQTINA, RADIOVOEE™.

La mano de Carlo= recoge la moneda de la maguina.
MOWEDE, PARDIOMOEE™.

La mano de Carlo= inserta la moneda en la ma3guina.
MOWEDE, PARDIOMOEE™.

CARLOT con el dedo teclea el cddigo de la palmerita.
BIF, REDIOMOEE™.

J= wve a2 CARLDT desde dentro de la mEl.quin;, == balances de
adelante a atras, con una sonrisa y con la= palmas de las
mano= frente a £#1 en forma de plegaria.

RUIDD DE MAQUINA, RADICVOEE™.

CARLOS

La 72 palmerita cae a la boca.
RUIDC [E MAQUINA, METAL, BADIOMDEE™.
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CARLDS =e gueda con &l cuerpo paralizado, la= mano=s apoyadas
en &l cristal, la boca abierta ¥ con un gesto de sorpresa e
incertidumbre en la cara.

GRUHIDCS, RADIOOEE™.

CARLOI
[(Confundido)
cEh?

32 ve la pantalla de la maguina, con el =aldo en 0O
BADIOMOEE™ .

Carlos comprueba gue no estd =u moneda.
METAL, BADICMOEE™.

e ven las seis palmeritas atascadas en el zandwich
RUIDO MEQUINAE, RADIOMOEE™.

Je ve a CARIDS con la boca abierta casi desencajada de la
mandibula y con el cefo fruncido. CARLOS extiende y agita los
brazos hacia arriba con gran en=rgia.

RUIDOS DE MAQUINA, RADIOVMOEE™.

CARLOS
[(Colericol

cHuemsesi?

Carlos con fuerza golpea y aporrea la maguina con ambas= manos.
GOLFES, GRUNIDOS, RADIO“OEE™.

2 INTR. ERCULTAD. BOMA DE DESCANWSD - Dia

Carlos se ve rendido y sentado apoyado schre la maguina,apoys
=u cabeza =scbre =l cristal y toda=s las palmeritas atascadas
caen, Carlo=s sonrie y gira la cabesza y &l cuerpo con una
fuerte energia, ..

RE3IPIRACION, RADIDVOEE™.

e ve a CARLDOS de rodillas en el suelo con las manos dentro de
la boca de la maguink. CAFLOS =aca toda= las palmeritas.
PLASTICD, BADIOMOTE™.
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e ve la cara de ALICIA (420}, lo= ojo= parpadean lentamente.

e ve a ALICIA con el uniforme del servicio de limpieza, los

auriculares en la oreja y el MPF4 en el bolsillo delanteroc del
uniforme, la manoc agarra el palo de la mopa ¥ ©COON =u Carroc a
=u lado mira fijamente a CARLO3.

PE3TANAS, RADICMCH".

Carlo=s yace =scbre el =suelo boca arriba alrededor de todas=s las=
palmeritas tirada=s alrededor de &1 con lo= brazos shiertos.
CARLOS abraza lentamente y fuerte la=s palmeritas.

SUIFIRS, PLASTICD, RADIOMOEE™.

CARLO3

[Pletdrico =u=urra)
Ealmeritassomsn=as.
CIEFBE EN IRIS (CORAZON)

FIN
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ANEXO 4. GUION TECNICO
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GUION TECNICO

TIEMPO

ESCENA PLANO 5 TLUMTNACION

segqundos)
1 0 Alarma 2 aprox
1 1 5 Foee 2 aprox
1 H 1,5 aprox
1 4 aprox
1 @& 2 aprox
. . Cozte sec ra motor, Dialoge .
1 Coxte seco e 2 aprox
1 s 4 aprox
| B Rutde ge an ¥ oror
! * Radio off bospex
1 1 aprox
N . *|Mozdez, Motar neves: apron
- == = Radio off - FpEem
1 = Cozte seze 2 aprox
1 3 aprox
1 17 1 aprox

5.5 aprox

1 2 Corte seco 1 aprox

1 2 1 aprox

1 4 atal Corte Llos junta. S 1 aprox
apiar

a ata 0.5 aprox

1 27 1 aprox
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B Corte seco 1 aprox
a Corts sszo L apresx
az Corve seco aprox
a2 Corts ssze 1 apres
a4 Corts ssze 1 apre
£ Corts sece s

26 Corte sszo L apresx
a7 Corte seco 1 aprox
a8 Corts ssze 1 apres
£ Medio Corte seco 1 aprox
40 Corts sece

4 Primer Cores smze 1 apresx
4 Corte sezo L aprox
4 o Corts secs S apzon
44 Medio 1 aprox

Corts s=ze

Corte zece

Cores saco

Embiarsal
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ANEXO 5. STORYBOARD
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ANEXO 6. COLORSCRIPT
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ANEXO 7. TABLA DE PLANOS
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EMICION FOTO
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ANEXO 8. TABLA DE MUSICA
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LISTADO DE SONIDOS

DESCRIPCHIN EXTRA/SEQUNDOS:

62
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Lamas coom bargesa kan lablon pricy baboao) z
P Seilcandons por sl ssls L vwictin y ol Sempo u bn ce bn animacin [
Poasr e acbre msuine jmebal) Giokom bn, #ooyn I o, e go e &
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ANEXO 9. CRONOGRAMA
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2018 se tlembre
LUNES IIEE;

02
03 04 05 06 o7 08 09
10 11 12 13 14 19 16
17 18 19 20 21 22 23
24 25 26 27 28 29 30
GUION CONCEPT CONCEPT
LITERARIO ART_ESC_PRO ART_PERSONAJ
P-INICIO ES- INICIO
01 02 Hotas:
LUNES

01 02 06 o7

GUICIH
TECNICO

08 09 10 11 12 13 14

STORYBOARD CONCEPT
BORRADOR 1 ART_PERSONAJ
ES_ FEEDBACK

17 18 19 20 21
CONCEPT

ART_ESC_PRO

P- FEEDBACK

22 24 25 26 27 28
CONCEPT PRE-ANIMATICA
ART_PERSONAJ

ES- FEEDBACK

31 01 02 03 04
CONCEPT

ART_ESC_PRO

P- FEEDBACK

29

05 06 Hotas:



2018

LUNES
29 30

05 06

12 13

19 20
CARTA DE CARTA DE
MANOS- POSES-
ENTREGA ENTREGA
26 27

03 04

2018

LUNES
26

03 04
10 11
17 18
24 25

3 01

noviembre
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IERCOLES
31 o1 02 03 04

07

14
ANIMATICA

21

CARTA DE
MOVIMIENTOS-
ENTREGA

28

Hotas:

diciembre
27 28 29 30 o1 02

03

TURN
AROUNDS-
ENTREGA

12

19

26
DISENC
ESCEMARIOS-
ENTREGA

Hotas:

08

22

29

06

TURN
AROUNDS-
FEEDBACK

13

20 21 22
LINE UP- LINE UP- LINE UP-
ENTREGA FEEDBACK ENTREGA

27
DISENO
ESCENARIOS-
FEEDBACK

09

STORYBOARD
DEFINITIVO

16
COLOR SCRIPT

23

30

07

28

CONCEPT
ART_PERSONAJ
ES- FIN

10

CONCEPT
ART_ESC_PRO
P-FIN

17

24

01

08

TURN
AROUNDS-
ENTREGA

15

29

18

25

02

09

30
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2019 enero

LUNES
31 01 02 03 04 05 06
DISERO
ESCENARIOS-
ENTREGA
07 08 09 10 11 12 13
14 15 16 17 18 19 20
MAQUETA
PERSONAJES
21 22 23 24 25 26 27
ARTES FINALES ~ ARTES FINALES- ARTES FINALES-
FEEDBACK ENTREGA
28 29 30 31 01 02 03
04 05 Hotas:
LUNES INEE
28 29 30 31 01 02 03
04 05 06 07 08 09 10
MODELADO
MANOS Y
CABEZAS
11 12 13 14 15 16 17
ESTRUCTURA
18 19 20 21 22 23 24
25 26 27 .28 01 02 03
CONSTRUCCIO
NDE
ESCENARIOS

04 05 Hotas:
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2019 marzo

LUNES
25 26 27 28 01 02 03
VESTUARIO

04 05 06 o7 08 09 10
11 12 13 14 15 16 17

MAQUINA FALLAS
18 19 20 21 22 23 24
25 26 27 28 29 30 31

PALMERITAS Y

APERITIVOS
01 02 Hotas:
LUNES
01 02 03 04 05 06 o7

CARRO DE PROPS DE

08 09 10 11 12 13 14

MANOS CABEZAS Y

CARAS

15 16 17 18 19 20 21
22 23 24 25 26 27 28
29 30 01 02 03 04 05

06 o7 Hotas:
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ma
29 30 01 02 03 04 05
06 07 08 09 10 " 12
M
13 14 15 16 17 18 19
20 21 22 23 24 25 26
27 28 29 30 31 01 02

03 04 Hotas:

2019 unio
Lunes
27 28 29 30 31 01 02

03 04 05 06 o7 08 09
10 11 12 13 14 15 16
GRABACION DE
--
17 18 19 20 21 22 23
24 25 26 27 28 29 30
FOTOS PARA
MEMORIA

01 02 Hotas:
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m | VIERNES | | _DommGo |
01 02 a3 04 05 06 07
MONTAJE- REDACCION
INICIO MEMORIA- FIN
08 09 10 11 12 13 14
GRABACION DE MONTAJE-
AUDIOS- FINAL FINAL
15- 16 17 18 19 20 21
22 23 24 25 26 27 28
29 30 31 01 02 03 04
05 06 Hotas:

26 de sep. de 2018:
27 de sep. de 2018:
27 de sep. de 2018:
28 de sep. de 2018:

03 de oct. de 2018:
09 de oct. de 2018:
10 de oct. de 2018:
17 de oct. de 2018:
23 de oct. de 2018:
24 de oct. de 2018:
25 de oct. de 2018:
31 de oct. de 2018:

03 de nov. de 2018:
09 de nov. de 2018:
10 de nov. de 2018:
14 de nov. de 2018:
16 de nov. de 2018:
19 de nov. de 2018:
20 de nov. de 2018:
21 de nov. de 2018:

05 de dic. de 2018:

06 de dic. de 2018:

07 de dic. de 2018:
20 de dic. de 2018:
21 de dic. de 2018:
22 de dic. de 2018:
26 de dic. de 2018:
27 de dic. de 2018:

Creacién del guidn literario.

Elaboracién de bocetos de las ilustraciones.

Inicio de la realizacién del concept art de escenas y props.
Inicio de la realizacién del concept art de personajes.
Creacion del guidn técnico.

Realizacion del borrador del storyboard.

Feedback del concept art de personajes.

Feedback del concept art de escenas y props.
Realizacion del borrador del segundo storyboard.
Feedback del concept art de personajes.

Realizacion de la preanimatica.

Feedback del concept art de escenas y props.
Finalizacidon del concept art de los personajes.
Realizacion del storyboard definitivo.

Finalizacion del concept art de las escenas y los props.
Creacion de la animatica.

Comenzamos con el inicio del color script.

Entrega de la carta de manos.

Entrega de la carta de poses.

Entrega de la carta de movimientos.

Primera entrega de turn around.

Feedback de turn around.

Entrega de turn around.

Primera entrega del line up.

Feedback del line up.
Segunda entrega del line up.

Primera entrega del disefo de los escenarios.
Feedback del disefio de los escenarios.
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01 de ene. de 2019: Entrega del diseio de los escenarios.

18 de ene. de 2019: Maquetas de los personajes.

20 de ene. de 2019: Finalizacion de la elaboracion de bocetos de las
ilustraciones.

21 de dic. de 2019: Creacidn de los artes finales.

22 de dic. de 2019: Feedback de los artes finales.

23 de dic. de 2019: Entrega de los artes finales.

07 de feb. de 2019: Creacion del modelado de las manos y las cabezas de los
personajes.

15 de feb. de 2019: Realizacidn de la estructura interna de los personajes.

27 de feb. de 2019: Construccidn de escenarios.

02 de feb. de 2019: Realizacion de vestuario de los personajes.

15 de feb. de 2019: Construccion del personaje de la maquina expendedora.
29 de feb. de 2019: Construccién de los props de palmeritas y aperitivos.

03 de abr. de 2019: Construccion del prop del carro de la limpieza.

04 de abr. de 2019: Construccion de los props del carro de la limpieza.

12 de abr. de 2019: Construccidn de las manos de los personajes.

13 de abr. de 2019: Construccidn de las cabezas y caras de los personajes.

18 de abr. de 2019: Inicio del rodaje del cortometraje.

30 de abr. de 2019: Comenzamos con el retoque fotografico.

07 de may. de 2019: Finalizacién del rodaje del cortometraje.

30 de may. de 2019: Finalizacién del retoque fotografico.

31 de may. de 2019: Comenzamos a crear los efectos especiales en el
cortometraje.

05 de jun. de 2019: Revisidn general del proyecto.

11 de jun. de 2019: Finalizacién de los efectos especiales en el cortometraje.
12 de jun. de 2019: Comienzo de la redaccion de la memoria del cortometraje.
13 de jun. de 2019: Inicio de grabacién de los audios para el cortometraje.

29 de jun. de 2019: Creaciones de fotografias para la memoria.

30 de jun. de 2019: Revision general del proyecto.

03 de jul. de 2019: Creacion inicial del montaje.

07 de jul. de 2019: Fin de la redaccion de la memoria.

09 de jul. de 2019: Finalizacidn de la grabacién de los audios.

12 de jul. de 2019: Montaje final del cortometraje y entrega del proyecto.

15 de jul. de 2019: Presentacion del TFG.
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ANEXO 10. TABLA DE FESTIVALES
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ANEXO 11. MOODBOARD
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ANEXO 11. CONCEPT ART
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Descripcion completa
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ANEXO 13. DISENO DE PERSONAJES
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Carlos definitivo
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Carta de expresiones
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Carta de manos
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Carta de poses y movimientos
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Carta de caminados
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Pruebas de color Carlos
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ANEXO 14. DISENO DE PROPS
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Mochila pruebas de color
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MP3 pruebsas de color
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ANEXO 14. CONSTRUCCION DE PROPS
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ANEXO 15. MAKING OF PALMERITAS
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