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Resumen de las ideas clave

En este articulo vamos a presentar una serie de guias Utiles para acometer un
ejercicio de andlisis cinematografico, especificamente dirigido a los largometrajes
de imagen animada, atendiendo a su estructura narrativa, la ordenacion de la
historia en forma de relato. Este articulo incluye informaciéon clave sobre las
siguientes premisas:

1. Elrelatoy su estructura

2. Objetivos de aprendizaje

3. Instrucciones para realizar el comentario

4. Criterios de evaluacioén

5. Forma de entrega

Tabla 1. Resumen de los contenidos del articulo.

1 Introduccion: El relato y su estructura

Historia y relato son términos que no deben confundirse. La historia corresponde a
los hechos reales o ficticios que forman parte del relato, que en la imaginacién del
lector se ordenan cronoldégicamente, con una coherencia lineal. El relato es la
forma literaria o audiovisual que adopta la historia para ser transmitida, cuyo orden
cronolégico puede ser alterado a fin de producir sorpresa y deleite en el publico.
Por esta razdén, un relato puede contener flash-backs (los recuerdos de los
personajes) y flash-forwards (visiones del futuro, que sélo el narrador conoce), e
incluso fantasias y suefios que pertenecen unicamente a la imaginacion de los
personajes. En resumen, el relato es la manera en el que el autor decide transmitir
la historia, siendo posible que rompa la linealidad en algunos de sus pasajes.

Sin embargo, un relato no es algo cadtico, sino que sigue una estructura légica
para gque el espectador pueda asumir la informaciéon paulatinamente, dotandolo
de sentido en su mente. Por ello, el relato se divide en partes bien diferenciadas,
con entidad propia, que llamamos actos. En tiempos del teatro clasico, las obras se
organizaban en cinco bloques o actos aunque, con el desarrollo de la narracién
cinematografica, en la actualidad se tiende a identificar tres bloques basicos:
Presentacién, Nudo y Desenlace. En el punto 3 (Desarrollo) se atendera en
profundidad a otras divisiones que puedan tener lugar, asi como al ritmo narrativo
gue adopta cada parte y el tiempo aproximado que suelen durar.

Asimismo, dentro de la estructura del relato debemos apreciar hitos importantes,
hechos dramaticos que hacen que la historia avance hacia adelante: se trata de
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los puntos de giro, que Syd Field! identificé a partir del analisis de cientos de filmes
clasicos norteamericanos. Los puntos de giro hacen la funciéon de “bisagras” entre
los actos, precipitando el cambio de ritmo narrativo, e incluso pueden llegar a
transformar el presupuesto inicial, e incluso el género de una pelicula. Es famoso el
caso del filme de Alfred Hitchcock Psicosis (Psycho, 1960): el asesinato de Marion
en la ducha, a manos de la “madre” de Norman Bates, es un punto de giro tan
radical que cambia por completo las expectativas del espectador hacia un relato
que habia comenzado con la fuga de una ladrona, pero terminara con el
desenmascaramiento de un psicOpata.

En el gjercicio de analisis, cuya extension debera ser de dos folios, los alumnos
deberan atender a los siguientes puntos:

1. Introduccién: en un parrafo breve se debe incluir el titulo de la pelicula
(nota: siempre en cursiva) y la ficha técnica, que son los datos basicos
de la pelicula, como: titulo original de la pelicula, nombre del director,
pais y afio de produccion, técnica de animacion, autor de la musica,
actores de doblaje relevantes (si los hay). Por ultimo, la introduccién
debe recoger la sinopsis del fime, una frase que sintetiza el conflicto
principal del relato.

2. Desarrollo: Analisis de la estructura narrativa: se trata del corpus principal
del trabajo, dividido en tantos parrafos como bloques se reconocen en
la pelicula, siendo de particular importancia que los puntos de giro
aparezcan claramente identificados.

3. Conclusién personal: se trata de un solo parrafo donde, a modo de
cierre, debera constar la valoraciéon personal del relato, explicando por
qué le gusta (o no) al alumno, y si sigue vigente en nuestros dias.

4. Bibliografia: deberad contener las fuentes consultadas, tanto escritas
como documentos videograficos (edicién de la pelicula) y electrénicos
(paginas web).

2 Objetivos de aprendizaje

Los analisis de peliculas realizados desde el punto de vista tedrico son un excelente
complemento para la actividad practica del estudiante de animacion,
obligandole a la reflexion y el debate sobre los aspectos conceptuales de la
produccién animada. Cada analisis debe acompasarse con las lecciones
practicas, funcionando como un reflejo tedrico de los aspectos que se asumen en
la practica.

El andlisis de la estructura de un largometraje animado responde a un enfoque
basico, diferente del analisis de personajes (quiénes), puesta en escena (co6mo) y
critica de las ideas del fime (por qué). A través de este analisis, el alumno debe
sintetizar y comunicar el qué, el relato que se cuenta, porque este aspecto es el
fundamento que soporta todos los demas enfoques de analisis.

1 Syd Field establecio el “Paradigma de guidn en tres actos” en sus libros pioneros sobre
analisis de guion Screenplay (1979) y The Screenwriter's Workbook (1984).
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Para el estudiante de animacion, los objetivos generales de las actividades de
analisis fimico son:

= |dentificar los elementos narrativos e iconograficos que participan en
cualquier representacion animada.

= Fomentar la capacidad analitica, orientada hacia la imagen animada.

= |ncorporara su acerbo creativo las aportaciones especificas que se
desprenden de este analisis de fimes de otros realizadores.

» Desarrollar el espiritu critico relacionado con la produccién de animacion.
= Reconocer la actividad y estilos de los grandes estudios de la actualidad.

= Mejorar sus habilidades comunicativas por escrito.

Entre los objetivos especificos, una vez realizado el andlisis de la estructura
narrativa de un largometraje animado, el alumno sera capaz de:

= Sintetizar la multiplicidad de eventos que suceden en un filme de
animacion, atendiendo a la globalidad y después a lo particular.

= Dotar de ordeny l6gica narrativa a sus propias peliculas y proyectos.

= Valorar el guiébn para animacion, atendiendo a la coherencia, la
causalidad y la verosimilitud en un medio dominado por la fantasia.

3 Desarrollo: Instrucciones para realizar el comentario

Para realizar este comentario no es necesario ser un experto en guién, sino
simplemente tener ganas de ver una buena pelicula de principio a fin, pasarselo
bien con ella, y tomar nota de los eventos mas importantes. Todos los
conocimientos previos que son necesarios estan especificados en estas
Instrucciones.

Este tipo de comentarios es util para adquirir una vision de conjunto sobre el fime
animado, y como, dentro de la multiplicidad de tareas que conlleva la direccion,
el director mantiene un ritmo adecuado en el desarrollo del guién. Muchos
alumnos que han realizado previamente este analisis han demostrado muy buen
criterio al valorar la coherencia en el desarrollo de un relato, incluso si la historia no
era muy buena o simplemente respondia a estereotipos.

En las secciones siguientes se atendera a estos contenidos, a fin de asegurarnos de
gue la escritura de este trabajo llegue a buen puerto:

e COmo identificar los actos del fiime y sus puntos de giro, donde se
definen de manera precisa las caracteristicas de cada uno de los
Actos, y se explica la funcion de los puntos de giro.

¢ Consejos de redaccion, donde se atiende a la forma de escribir el texto
para demostrar que se han identificado claramente estos elementos
estructurales, y se previene contra numerosos errores linguisticos.
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3.1 Cdémo identificar los actos del filme y sus puntos de giro

Como deciamos en la Introduccion, toda narracidon se divide en tres partes:
Presentacion, Nudo y Desenlace, y entre ellos funcionan como poderosos
conectores los puntos de giro y pinza del Acto Il, que provocan un cambio
dramatico entre cada una de las partes, como podemos observar en este
esquema:

Acto | Acto Il Acto Il
I al Vs ® | ® |
I o
Planteamiento Confrontacion Resolucidn

Figura 1. Divisibn en actos, con la posiciéon de los puntos de giro y pinza del Acto Il.

Es importante sefialar que, en un fime clasico (de hora y media de duracidn), esta
division en actos atiende estrictamente a una duracion temporal: la Presentacion
ocupa los primeros 30 minutos del largometraje, el Nudo se lleva 45 minutos,
mientras que el Desenlace, la parte de ritmo mas elevado, dura 15 minutos. En
cualquier pelicula que dure mas de hora y media, generalmente esta divisidon s6lo
cambia en lo que respecta al Nudo, que se subdivide en mas partes internas
(utilizando mas puntos de giro).

= Antes de acometer la division en Actos de la pelicula, es importante que
el comentario presente una sinopsis que, como se ha indicado en la
Introduccidn, consiste en reflejar en una sola oracion la idea principal de
la pelicula. La sinopsis funciona como un “saco” que contiene todo lo
demas. Ejemplo de sinopsis: “Toy Story desarrolla la premisa de que los
juguetes tienen vida propia y consciencia de si mismos, siendo capaces
de experimentar sentimientos y conflictos que los acercan a la
naturaleza humana”.

A continuacion, para ilustrar cada uno de los Actos y puntos de giro que tienen
lugar en un largometraje animado, tomaremos como referencia la pelicula clasica
de Walt Disney Blancanieves y los siete enanitos (Show White and the Seven Dwarfs,
1937).

3.1.1 Acto | o Presentacion:

En el Acto | tiene lugar la descripcion del universo del relato, sus personajes y
las circunstancias que los rodean, y también sus motivaciones, conflictos y/o
complejos intimos. El ritmo de esta parte suele ser lento. Termina cuando algo
excepcional, generalmente un problema muy grave, viene a interrumpir la
estabilidad de este universo: la aparicibn de un nuevo personaje, un
accidente, una amenaza exterior, etc. Este cambio de rumbo en el relato es
el primer punto de giro, que viene a elevar el ritmo de la accion, precipitando
un cambio de escenario o circunstancias para el acto siguiente.
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e Ejemplo: En Blancanieves y los siete enanitos, la situacion inicial describe
a una princesa vestida con harapos, realizando las tareas mas humildes
de palacio, porque su madrastra esta celosa de su belleza. El Principe
aparece brevemente. El punto de giro del Acto | tiene lugar cuando,
celosa de su belleza, la madrastra ordena matarla, Sin embargo, el
cazador al que se lo pide no se atreve y la deja libre, forzando la huida
de Blancanieves a un nuevo escenario: la casa de los Siete Enanos, en
lo profundo del bosque.

3.1.2 Acto Il o Nudo:

El Acto Il se concentra en la accidn, soliendo implicar un cambio de escenario
y la apariciébn de nuevos personajes. El personaje principal y los que le rodean
se van enfrentando a sus problemas, faciltando una evolucién personal
mientras se enfrentan a estas dificultades. Mientras, los enemigos siguen
magquinando planes. Puede aparecer una linea de accién secundaria, que
en el Acto lll confluira con la principal.

e Ejemplo: Tras vagar aterrorizada por el bosque, Blancanieves encuentra
la casa de los enanitos, y éstos la acogen con gusto. Nos presentan a
estos personajes. Blancanieves les impone tareas, como por ejemplo
lavarse. Se divierten juntos en una noche de francachela. Mientras, el
Espejo descubre a la Madrastra que ha sido engafiada y Blancanieves
esta viva, lo que supone la pinza del Acto Il

En este punto encontramos una linea divisoria, la pinza que une las dos partes
del segundo acto, y que hace las veces del punto de giro intermedio.
Siguiendo el ejemplo, la consecuencia de este cambio dramatico seria la
decision de la madrastra de matar a Blancanieves con sus propias manos.

A partir de aqui viene la parte de la pelicula con mayor suspense, que
culminara con un nuevo punto de giro, un evento dramatico e inesperado (un
asesinato, la revelacion de una verdad oculta, etc.) que estimula fuertemente
a los personajes para acabar con sus problemas, desembocando en el final
del Acto Il.

e Ejemplo: La Madrastra prepara su manzana envenenada y se
transforma en anciana para engafar a Blancanieves. Esta, confiada en
gue no hay peligro, se ha quedado sola en casa. Presintiendo el peligro,
los enanos no llegan a tiempo de evitar el desastre: Blancanieves
muerde la manzana, lo que supone el punto de giro final del Acto |i: la
nina queda como muerta en el suelo, mientras la madrastra se aleja
riendo, provocando la ira de los enanos.

3.1.3 Acto Ill o Desenlace:

Se trata del bloque mas breve e intenso del fime, su “crescendo” dramatico,
en el que los personajes principales actian para resolver la situacion de
manera drastica y definitiva, restaurando el equilibrio inicial o creando un
nuevo orden. La dltima escena contiene un punto de giro final, que da
sentido definitivo a la historia, satisfaciendo las expectativas de los personajes
de manera completa, parcial, o bien terminando en tragedia.
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e Ejemplo: En medio de una tormenta, los enanos acorralan a la bruja,
gque cae desde un precipicio. Sin embargo, siguen apenados por
Blancanieves, a la que velan permanentemente, resistiéndose a
enterrarla. Un dia, el Principe aparece y, para la sorpresa de los
enanitos, deshace en encantamiento con un beso, lo que supone el
giro final del relato. Blancanieves marcha con él y vivieron felices para
siempre.

3.2 Consejos de redaccion

A continuacién vienen una serie de recomendaciones sobre la forma y la estructura
del texto, asi como algunos consejos para tratar de evitar fallos en la expresion
escrita.

3.2.1 Forma de expresion:

A diferencia de estas mismas instrucciones (que aparecen desglosadas en
puntos para su mejor comprension), el andlisis del fime animado no debe
escribirse nunca en forma de esguema, sino que debe presentar una
redaccion continua y fluida para la lectura, como por ejemplo las criticas que
se publican en las revistas.

Hay que usar un estilo directo, sencillo, pero se deben evitar los familiarismos.
Se trata de un trabajo académico: un comentario de pelicula no es un e-mail.
Hay que pensar en el texto como si se fuera a publicar. Y por supuesto, no se
pueden utilizar abreviaturas de SMS.

Los idiomas aceptados para la redaccidn pueden ser castellano, valenciano
o0 inglés (para alumnos Erasmus o espafioles que deseen practicar su
expresion).

3.2.2 Correccion linguistica:

En primer lugar, a fin de prevenir errores ortograficos, se debe prestar atencion
al corrector de Word, que siempre subraya las faltas y gazapos.
Desafortunadamente, este corrector no diferencia cuando se esta fallando al
diferenciar entre dos palabras con significado diferente (p.e. “venia” o
“venia”, “tenia” o “tenia”). Por ello, hay que prestar especial atencién a las
siguientes confusiones:

o Entre “ha” (verbo haber) y “a” (preposicion).

e Errores con los acentos diacriticos: las palabras monosilabicas no llevan
nunca tilde, excepto cuando existe otra palabra semejante, como
“mas” -“pero”- y “mas” —adverbio de cantidad-, etc.).

e Letras que suenan similar: confusiones entre b y v, entre g y j (“tejer’ y
“crujir’ se escriben con “j”, pero son la excepcién alaregladela 22y 32
conjugacion).

e Las letras mayusculas también deben llevan tilde.

En segundo lugar, hay que estar atento a las diversas funciones de los
pronombres interrogativos, y como se escriben (no es lo mismo “Te explicaré
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como” = de esta manera, que “Te quiero como el primer dia” = igual que).
También son frecuentes otro tipo de errores ortograficos, como cuando una
expresion dos palabras o mas, variando su significado: uno de los fallos mas
comunes consiste en escribir “sobretodo” en vez de “sobre todo” (=
principalmente), o “a parte” en vez de “aparte”. En general, cuando haya
dudas sobre cémo se escribe una palabra, hay que buscarla en el
diccionario.

En tercer lugar, para asegurarnos de que los signos de puntuacion estan
colocados correctamente, es bueno leer una vez en voz alta el texto cuando
esté terminado, y entonces es facil darse cuenta de ddénde faltan o sobran
puntos y comas.

3.2.3 Citas de otros textos:

A modo de advertencia, es muy facil reconocer cuando se ha copiado, y
cuando se trata de escritura original. Los trabajos que contengan plagios de
otros textos (esto es, citas no acreditadas), seran suspendidos. Cuando se
realiza una cita textual de lo que otro autor ha escrito, siempre se debe
entrecomillar el texto que se toma prestado, e incluir la referencia entre
paréntesis después de la cita.

¢ Ejemplo: “Habia sobrevivido a una guerra que me habia alejado de mi
pais y de mis padres... Y una banal historia de amor habia estado a
punto de acabar conmigo.” (Marjane Satrapi, Persépolis, p. 253)

4 Criterios de evaluacion

El comentario se evaluara respecto a sus contenidos (el rigor del analisis realizado),
y a su forma de expresion (la calidad de la redaccion).

El rigor del analisis comprende el 70% de la nota, porque es el objetivo principal del
ejercicio, que se demuestra mediante los siguientes elementos:

» Interés de los datos ofrecidos en la introduccién. Se trata de una
informaciéon selecta, pertinente y no meramente anecddtica. La
correccion de la sinopsis es muy importante.

= Resumen correcto del relato, redactada en términos objetivos, y reflejando
la complejidad de la misma.

» Descripcion clara y concisa de su estructura, identificando las partes de la
pelicula, asi como sus puntos de giro. Es absolutamente necesario usar
formulas como, “y aqui termina en primer acto”, o bien, “y ése es el punto
de giro que da lugar al segundo acto”.

= |deas de vuestra valoracion final.

Por otro lado, la calidad de la redaccion se lleva un 30% de la nota. La forma de
expresion es fundamental para poder valorar mejor los contenidos e ideas que se
quieren transmitir. Hay que prestar atencion a los siguientes puntos:

= Correccion ortografica: siendo alumnos universitarios, se da por sentado
gue saben escribir correctamente en castellano. A partir de la sexta falta
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de ortografia (tildes incluidas), se devuelve el escrito al alumno para que lo
enmiende, con la consiguiente sancién en la nota (-1 punto).

= Coherencia sintactica y gramatical: las frases se deben ordenar de la
manera mas comprensible, asi como utilizar correctamente los conectores
(adverbios) y signos de puntuacioén. Si cualquier alumno tiene problemas
para redactar, debe intentar ser sencillo en su expresién, y no escribir
oraciones con un exceso de subordinadas. La coherencia sintactica
también afecta a la posicion de los signos de puntuacion, que en ningun
caso podran dividir la frase de forma aleatoria (despojandola del verbo) o
carecer de ellos (estropeando el ritmo de lectura).

5 Forma de entrega

El comentario debe presentarse como un documento de word (*.doc), y ser
remitido a la siguiente direcciéon de correo electréonico: mlorenzo@dib.upv.es

Si se utiliza Windows Vista o Windows 7, hay que guardar el documento en un
formato compatible con Microsoft Word 1997-2003 (formato de compatibilidad).
Se debe evitar, por tanto, el formato *.docx.

Los documentos pueden contener imagenes que seleccionéis para ilustrar
vuestras ideas.

Por dltimo, cualquier comentario entregado con posterioridad al plazo marcado
en clase tendra una sancion en su calificacion.

6 Cierre

A modo de cierre, recapitularemos ahora los contenidos que deben figurar en el
ejercicio:

» Ficha técnica: Informacién fundamental sobre la pelicula.

= Sinopsis: la idea principal que resume el fiime.

= Estructura en actos: Presentacion, Nudo y Desenlace.

= |dentificacién de puntos de giro: cambios dramaticos que redirigen la
accion principal.

» Conclusiones: valoracion personal del relato.

» Bibliografia consultada: libros, videos e internet.

A lo largo de este articulo hemos visto la utilidad que tiene aplicar los principios de
analisis de estructura narrativa de un filme cinematografico a la animacion: a
pesar de que son lenguajes diferentes, un largometraje de animacion tiene las
mismas necesidades de consistencia y verosimilitud que una pelicula de accion
real.

Aun realizandose con las ultimas tecnologias, en un largometraje animado rigen los
mismos principios expositivos que en el drama clasico, comenzando por presentar
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una situacion, después ahondando en el desarrollo, y por dltimo desembocando
en el desenlace, que no es sino la recuperacion del equilibrio perdido.

Al término de este ejercicio, el alumno habra aprendido a tener una visidbn de
conjunto del fime animado, y a la vez habra adquirido técnicas para disefiar sus
propias narraciones, ateniéndose a la estructura basica en actos y a los elementos
de cambio (los puntos de giro) que ha aprendido.

Por dltimo, la escritura de este ejercicio habra sido un reto intelectual, poco
frecuente en una carrera eminentemente practica (como lo es Bellas Artes),
donde los alumnos mas aplicados podran exponer su capacidad de analisis y su
buen hacer en la expresion, mientras que los alumnos menos habiles en este
campo habran adquirido nuevos conocimientos y estrategias para llevar a cabo
de manera digna este trabajo.
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