Paralelamente a la creacion del modelo 3D del aula se han creado, con la
ayuda del mismo software todos los componentes internos.

Fueron detectados el tamafio de los objetos individuales que se han
reconstruido directamente en 3D.

La modelacion y la consecuente inclusion dentro del aula de elementos
como muebles permitieron obtener un efecto e impacto mas fotorrealistas.




