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0S INFORMATICO

INTRODUCCION

La 1UZ es un elemento méé de la pro-

pia Arquitectura. La Biblia dice: "Hagase la luz y
la luz se hizo", Génesis

Se constituye asi como el primer material crea-
do con el que se construye, con el que se crea
el espacio. El disefio arquitectdnico es una
amalgama de correlaciones y entre ellas la bus-
queda de la luz, es una delas mas-importantes:
Todos los edificios son la busqueda de la luz.

.| Sin embargo el estudio de la iluminacién natural
" (fundamental-antes del advenimiento de la'luz

electrica) ha sido por muchos arquitectos olvi-
dado.

Es incongruente que en el horario laboral diur-
no, miles de oficinas y centros de educacién
enciendan los interruptores para iluminar artifi-
cialmente, por no hablar-de-ecelogia y crisis del
petréleo.

La gran cantidad de horas despejadas al afio
con que cuenta los paises mediterraneos, per-
mitiria en gran medida, no depender de la ilumi-
nacion-eléetrica.

Bastaria con un adecuado disefio luminico y
una inversion (recuperable) en instalaciones.

La historia nos demuestra que lo anteriormente
es posible.
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REVISTA DE EXPRESION GRAFICA EN LA EDIFICACION

En el siglo XXl con la introduccion del Dibujo
con ordenador las representaciones infografi-
cas permiten restablece el estudio de luces,
sombras texturas...etc. pero no ya con un
nivel aproximado como nos sugeria Millard
sino con la exactitud que solo los ordenadores
pueden aportar.

i FROM A FHOTOGRAF
FIGURE | i
METROPOLITAN MUSEUM OF ART. NEW YORK CITY
RICHARD 3. HUNT AND RICHARD 3 TIUNT, ARCRITECTS

ILUSTRACION DEL LIBRO ARGHITEGTURAL
SHADES AND SHADOWS DE MCGOODWIN

Veamos que se entiende por sombra.

Segun Cita: CASARES, JULIO. Diccionario ideoldgico de la lengua espafiola. 22 ed. Bar-
celona. GG, 1985.887p. ISBN: 84-252-0126-8

Sombra: Espacio oscuro que queda tras un cuerpo opaco en direccion opuesta a aquella
por donde vienen los rayos de luz.

La teoria de las sombras y del claroscuro tiene por objeto reproducir en el dibujo los efec-
tos que se observan sobre la superficie de los cuerpos iluminados, a fin de representarlos
con la mayor claridad y exactitud.

Como ya hemos visto, numerosos tedricos de la Arquitectura realizaron tratados sobre el
estudio de las sombras manualmente, veamos ahora las nuevas tendencias.

En la actualidad con los nuevos sistemas de Representacion de proyectos por ordenador,
el estudio de las sombras toma un papel preponderante.

Los programas informaticos que crean modelos en tres dimensiones, incluyen la posibili-
dad de afadir materiales e iluminar los modelos creados con mayor o menor realismo.
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La iluminacion se simula con distintos tipos de luces, de las cuales nos interesan las luces omni,
focales y direccionales.

Las luces omni simulan la iluminacién de una bombilla

Imagen Manual de referencia del usuario del programa 3 ds Max

Las iluminaciones focales simulan un foco, como podrian ser las iluminaciones de un objeto
concreto, una escultura por ejemplo.

Imagen Manual de referencia del usuario del programa 3 ds Max

Otro interesante estudio, como son las iluminaciones direccionales, nos ayudan a realizar simula-
ciones con rayos de luz paralelos (Sol).

Imagen Manual de referencia del usuario del programa 3 ds Max
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REVISTA DE EXPRESION GRAFICA EN LA EDIFICACION

Sombras producidas por la luz solar, simuladas con
programas informaticos

Para simular las sombras en perspectiva producidas por la luz solar utilizaremos las luces direc-
cionales
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El perfil de una sombra
arrojada cambia de direccidn

.
- s paralelos

proyeceidi dela direccibn-horizorsal

Realizaremos ahora un ejemplo del Tutorial 43 (ejercicio practico) del magnifico y pionero libro de
Fernando Valderrama, citado en la bibliografia, para los que quieran ampliar detalles:

Todas las imagenes infograficas han sido elaboradas por nuestro equipo.
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REVISTA DE EXPRESION GRAFICA EN LA EDIFICACION

CONCLUSION e

El tema de la iluminacién natural en la arquitectura es practicamente de reciente aparicion en
sus aspectos técnicos, pero debido al incremento de las tarifas por consumo de energia eléc-
trica, la idea del ahorro energético y la ecologia tiende a colocarse en el lugar que historica-
mente siempre le ha correspondido, en primer plano.

Humprey Repton: Al pasar por delante del bello pdrtico corintio al norte de la mansion suelo
sonreir pensando en lo incongruente de la arquitectura griega aplicada a los edificios Ingleses.

La infografia resulta una manera muy eficiente de representar sombras y puede ser un instru-

mento pedagogico de primer orden que conciencie al alumno de la importancia en Arquitectu-
ra del binomio luz /sombra.
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