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Resumen

Este proyecto surge para plantear una forma diferente de trabajo en una
multinacional dedicada al retail acerca de la gestidén que realizan sus mandos en la
revision y seguimiento de sus pedidos proveedores. Actualmente la gestion de los
mismos es revisada mediante hojas de célculo las cuales muestran un listado de la
mercancia en curso hacia la tienda en ese momento.

La automatizacion de ese andlisis permite reducir errores y el tiempo dedicado a
la gestidn, unificando una forma de trabajo y una plataforma para la comunicacion
transversal entre departamentos.

Abstract

The propose of this project is to promote a different way of working in a
multinational retail corporation regarding the management carried out by their
managers in the review and tracking of their purchase orders. Currently, their
management is reviewed through spreadsheets which show a list of the orders in
progress.

The automation of this analysis allows to reduce errors and the time dedicated
to management, promoting a unified working method and communication platform
between departments.
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1. Introduccidon

Este proyecto surge para plantear una forma diferente de trabajo en una
multinacional respecto a la gestién que realizan sus mandos en la revision y
seguimiento de sus pedidos proveedores. Actualmente la gestion de estos es
revisada mediante hojas de célculo las cuales muestran un listado de la mercancia
en curso hacia la tienda en ese momento. Este fichero es conocido como LPRE.

Se plantearan las dificultades que genera el sistema actual y los beneficios que
aporta y problematicas que resuelve la aplicacion que se va a desarrollar. Esta
herramienta se centra en el seguimiento y revision de estos, asi como en el
desarrollo del proyecto mediante las herramientas que nos ofrecen algunos de los
proyectos de Spring.

1.1. Motivaciones

Una de las tareas que realiza un responsable de departamento en una empresa
de retail es la realizacion y seguimiento de pedidos para reabastecer de mercancia la
superficie comercial. En la empresa en la que se realizé el estudio existen diferentes
tipos de pedidos y partes implicadas en la gestion y seguimiento de estos.
Diariamente puede haber hasta 500 pedidos en camino hacia las tiendas.

Los pedidos a proveedores pueden ser realizados por un sistema de
reaprovisionamiento, vendedores, responsables y central de compras. Al haber
tantos actores implicados en esta tarea es dificil tener una visién global sobre que
pedidos se han realizado y el propésito de estos.

Conocer el volumen de entregas diarias es importante para poder organizar
adecuadamente el departamento y tener un control sobre pedidos criticos como son
los realizados para operaciones comerciales, cambios de coleccién, repuestos...

Para realizar un pedido a proveedor hay que tener una serie de conocimientos
previos sobre como funciona el sistema actual y el funcionamiento de estos como
son el franco del proveedor, plazos de entrega, condicionantes, bonificaciones y
previsiones de venta. Habitualmente las propuestas de compra son realizadas por la
herramienta de la empresa, la cual sigue una serie de reglas que en ocasiones puede
causar mas problemas de los que soluciona. Estos problemas se refieren
principalmente a sobre stock en referencias concretas o la realizacion de pedidos
gue no llegaran a franco, los cuales nunca seran entregados por los diferentes
proveedores.

La revision de estos pedidos corresponde a los mandos intermedios de
departamento que se encargan de comprobar que estos pedidos hayan sido
realizados correctamente para que lleguen con éxito a la tienda. No existe un
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procedimiento estdndar para el analisis de los mismos, ni todos los colaboradores
tienen la habilidad ni el tiempo para realizar este andlisis de una forma exhaustiva.

Uno de los principales problemas de los pedidos proveedores son los retrasos en
entrega. En ocasiones los pedidos no estan realizados correctamente debido al
montante o la fecha de entrega del pedido. Detectar estos problemas es importante
para que esos retrasos no se produzcan ya que, al haberse realizado
incorrectamente habria que anular y volver a generar un pedido nuevo. EI momento
de deteccidn de estos es clave para poder tener un tiempo de respuesta mayor en la
resolucién de este puesto que, normalmente, cuando alguna mercancia es pedida,
suele ser porque hay un cliente detras y manejamos fechas muy ajustadas.

También es muy importante la comunicacion con la recepcion de mercancia de
la tienda puesto que, para determinadas épocas del afio se recibe mucha mas
mercancia de lo habitual llevando al colapso de esta. Estas tareas de deteccidn se
realizan desde la recepcién manualmente sobre el mismo fichero que utiliza la
aplicacién. Aqui, es imposible saber con un minimo de acierto, el volumen de
mercancia que se va a recibir ya que se disponen de mas de 50,000 referencias en
stock y 500.000 bajo pedido.

1.2. Objetivos

.

El objetivo de este trabajo consiste en disefiar e implementar una aplicacion web
que permita estructurar la informacion relacionada con los proveedores y sus
pedidos. También pretende unificar una forma de trabajo de una manera mas agil,
rapida y productiva que el sistema actual utilizado en la compafia. Se
automatizaran las tareas de analisis siendo las mismas para todos los colaboradores
basdndose en un consenso para realizar las mismas ya que, actualmente no es igual
gestionar una seccion de picking a una seccién proyecto.

Estos objetivos seran los siguientes:

1. El sistema sera capaz de detectar una serie de alertas acerca de pedidos en
curso.

2. Proporcionara un espacio con las alertas actuales en pedidos para poder ser
gestionadas.

3. Facilitara un listado de pedidos en curso.

4. Mostrara el estado de cumplimiento de revisidén de pedidos.



5. Permitir clasificar los pedidos en funcion de su tipo y flujo logistico.
6. Facilita el seguimiento de pedidos.

7. Mostrara de manera visual los detalles relacionados con la entrega de
pedidos en las préximas 2 semanas.

8. Elsistema utilizara los ficheros LPRE, que seran recibidos en una cuenta de
correo por el departamento de reportes de levante. La informacién de este
fichero seré la que utilice la aplicacion para realizar un primer analisis de
estos y la creacion de alertas ya que no es posible integrarlo dentro de la
propia empresa.

9. Todo el proyecto seré desarrollado mediante las herramientas que
proporciona Spring para realizarlo de la forma mas optima y de calidad.

1.3. Propuesta inicial

Inicialmente estudiaré la manera de conseguir obtener la informacion de una
manera automatizada para que sea viable en el tiempo e informe de las intenciones
y objetivos a los principales responsables de la empresa.

La primera intencién es conseguir que la aplicacion funcione minimamente
sobre los objetivos propuestos. Esto supone que debera poder descargar los correos
y realizar todo el proceso de actualizacion de la aplicacion de manera autonoma.

Ademas, ofrecer una interfaz en la que poder iniciar sesion y visualizar un
apartado de alertas en las que Unicamente aparecieran las de un tipo. Estas fueron
inicialmente el retraso en los pedidos.

Lo importante de este proyecto era hacerlo util y que se utilizase, y por la
experiencia en proyectos anteriores, esto no era posible si no se incorporaba los
aportes de los usuarios finales desde etapas muy tempranas del desarrollo.

1.4. Metodologia y planificacion

Para la propuesta inicial, podria decirse que se utilizé una metodologia en
cascada puesto que se tenia un alcance definido como se ha comentado en la
propuesta inicial. Esta parte del proyecto se realizo en las etapas tipicas de este ciclo
de vida.

o Y



Desarrollo de una herramienta para la gestion de pedidos proveedores con tecnologias

Spring
] [ [ [ [~ [ == == = Eal e e =
= = = = = =2 o} o} ] ]
N° Actividad Inicio E| % | ® S|ls| 8| E|E|E|E j’; E- 5_-
gls|8|f|d | |g|2|g|x|8|c|F

18/03/2019

04/03/2019

Requisitos

Disefio 19/03/2019 | 08/04/2019

Implementacion | 09/04/2019 06/05/2019

Pruebas 07/05/2019 | 20/05/2019

Mantenimiento | 21/05/2019 | 20/06/2019

Imagen 1Diagrama de GANT

Una vez que ya existia una aplicacién en la que era posible iniciar sesion y ver
un tipo de alerta que se actualizaba todos los dias, se dedicaba un breve tiempo en
los ‘comités de compras’ para sugerir nueva funcionalidad por los usuarios y se
definia cual de ella era alcanzable para proximas reuniones. Estos comités se
realizaban 1 vez al mes y trataban temas relacionados con la calidad del stock de las
secciones comerciales, planificacion de operaciones comerciales y demas asuntos
relacionados, por lo que era el foro adecuado para incorporar la utilizacion y

colaboracioén con la herramienta.

Debido a la frecuencia de realizacion de estos comités y la presencia de todas las
partes implicadas, era el momento de cambiar la metodologia de trabajo y aplicar
Scrum. Esta metodologia se centra en entregar funcionalidad constantemente
puesto que un proyecto puede cambiar constantemente durante su desarrollo. Este
tipo de desarrollo es incremental y divide el proyecto en ciclos de desarrollo o
Sprints, los cuales finalizan con la entrega de alguna funcionalidad util.

Se aprovechaban estos comités para captar nuevas necesidades, explicar y
formar a los usuarios en los desarrollos realizados en el sprint anterior y detectar

dificultades.

En el momento que se pudo utilizar diariamente la aplicacion surgieron muchas
propuestas que se incorporarian en pila de producto para un posterior desarrollo.
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2. Contexto tecnolégico

Esta aplicacion sera desarrollada sobre Java EE utilizando Apache Tomcat
8.5.43 como servidor de aplicaciones.

Para el almacenamiento de datos utilizaremos HSQLDB en desarrollo y en
produccién MySQL Server.

El entorno utilizado es Linux Ubuntu Server 18.04

El IDE de desarrollo serd Spring Tool Suite 4, este es una adaptacion del IDE
eclipse con utilidades para facilitar la utilizacion del Framework Spring.

2.1. Tecnologias utilizadas

A continuacion, enumerare los principales elementos que se utilizan para
construir la aplicacion con una breve descripcion de su utilidad dentro del proyecto.

2.1.1. Frameworks y tecnologias transversales:

o Spring Framework

Spring es un framework caracterizado por la inversién de control (1oC). Para
el desarrollo de la aplicacion utilizaremos un médulo basado en MVC (Modelo-
Vista-Controlador). Este modulo esta basado en HTTP y servlets, que proveen
de herramientas para la extensidn y personalizacion de aplicaciones web y
servicios REST.

Gran parte de la adquisicion de conocimientos los he adquirido inicialmente
a través del libro “Desarrollo de aplicaciones mediante el Framework de Spring”
gue estd incluido en el apartado de documentacién, asi como por la
documentacion del sitio oficial de Spring.

. Maven

Maven es una herramienta para la gestion y construccién de proyectos Java.
Utiliza un archivo XML en el que se nombran las dependencias que tendra el
proyecto y componentes necesarios para poder compilarse y arrancar.

Y



Este fichero se denomina POM (Project Object Model). He optado por utilizar
esta herramienta a diferencia de Gradle puesto que me resulta méas familiar y
me permite gestionar las dependencias, compilacion y perfiles del proyecto.

Este proyecto no esta ‘Mavenizado’, por lo que Unicamente existe un anico
fichero POM.

Para futuros desarrollos el proyecto serd dividido en subproyectos para que
estos mismos puedan ser compilados en diferentes librerias que podran ser
importadas como dependencias entre los mismos. Estos serian un modulo de
entidades, repositorio, implementacion de los servicios, api de los servicios,
common, front-end y recursos. Esto lo comentaré en futuras mejoras de la
aplicacion.

Spring Boot

Boot proporciona un entorno amigable para el arranque del proyecto. Con
una configuracion minima se consigue poner en marcha una aplicacién con la
tecnologia Spring.

Es capaz de configurar automaticamente el contexto de Spring basandose en
las librerias o archivos JAR incluidos en la aplicacion. Por ejemplo, si Spring
Boot encuentra en el classpath de la aplicacion la libreria de MySQL y se ha
activado la autoconfiguracion, Spring Boot automaticamente configurara la
comunicacion con la base de datos.

También incluye un soporte para incluir el servidor Tomcat embebido en la
aplicacion, por lo que no seré necesario desplegar la misma en un servidor de
aplicaciones externo.

Esta funcionalidad agiliza enormemente el desarrollo de aplicaciones,
puesto que con una minima configuracion permite el arranque de aplicaciones
desde el propio entorno de desarrollo sin realizar ningun ajuste adicional,
ademas de facilitar las tareas de reinicio y depuracion.

La mayor parte de este conocimiento lo he adquirido a partir del sitio oficial
de Spring Boot, indicado en el apartado de bibliografia.
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o Spring Roo

Roo es una herramienta para el desarrollo rapido de aplicaciones en Java.
Este es un proyecto desarrollado por Pivotal y Disid(Valencia) y forma parte de
las aplicaciones desarrolladas en el portafolio de los proyectos de Spring. Puesto
gue personalmente considero que este proyecto ha sido un gran descubrimiento
para mi, dedicare especial atencidn a su utilizacion en la etapa de desarrollo.

Los principales frameworks que se utilizaran son Spring Framework en la
version 5.3.10, Hibernate en la version 4.2.1y Apache Tiles en la version 3.0.7.

Como explicaré en la parte de implementacion, esta herramienta sera el
punto de partida en la fase de desarrollo puesto que una vez que se conoce la
relacion entre los objetos reflejados en el diagrama de clases, es muy sencillo
trasladarlo a Roo para tener un CRUD completamente funcional.

. AspectJ

Para la gestién de librerias se utilizara Maven. Esta herramienta permite,
entre otras muchas funciones, la gestion de librerias y dependencias que se
utilizaran en el proyecto., asi como la separacion por perfiles y el empaquetado
de las mismas.

Es necesario para la utilizacién de Spring Roo ya que afiade unos plugins de
compilacion para interpretaros los ficheros “*.aj” propios de esta tecnologia. Por
mi experiencia, los IDE como eclipse no suelen llevarse muy bien con estos por
lo que, como explicaré posteriormente al arranque del proyecto por Spring Roo,
realizaremos el proceso de push-in y eliminaremos estos plugins dejando todo el
codigo en fichero *.java.

2.1.2. Tecnologias en BackEnd:

o JPA

Es la API de persistencia que utilizara Hibernate. Esta permite no perder las
ventajas de la orientacidn a objetos al interactuar con la base de datos. Es

Y 1



necesario para la utilizacion de Spring Data y nos recudira enormemente las
lineas de codigo necesarias para realizar operaciones sencillas.

Hibernate

Hibernate es un framework de mapeo objeto-relacional (ORM) que facilita el
mapeo de atributos entre una base de datos tradicional y el modelo de objetos
de una aplicacién mediante anotaciones (Hibernate Annotations) en los beans o
archivos XML declarativos. Permite adaptarse a una base de datos ya existente o
crearla a partir de la informacion contenida en los objetos.

La primera toma de contacto con esta tecnologia la realice mediante el libro
relacionado con Hibernate comentado en el apartado de bibliografia el cual, si
bien es algo antiguo me sirvié para establecer los pilares para comprender el
funcionamiento del mismo.

Criteria

Son un conjunto de librerias que simplifican la forma de realizar blusquedas
de datos en la base de datos. Spring Data no permite realizar todo tipo de
consultas y con esta tecnologia salvamos esa dificultad.

Spring Data JPA

Este proyecto presenta una gran cantidad de utilidades referentes a la
comunicacién con la base de datos. Para este proyecto utilizaremos
principalmente Spring Data JPA. Esta proporciona una interfaz para tener un
DAO completamente funcional y la posibilidad de realizar métodos de busqueda
Unicamente definiendo la firma de los métodos.

Apache POI

Apache POI es una libreria que permite la lectura de ficheros basados en el
formato de Microsoft OLE 2 Compound Document Format. También permite la
lectura de ficheros con formato Office Open XML (OOXML). Esta libreria es la
gue nos permite extraer la informacion de las hojas de célculo con extensién
XLSX entre otras.
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Las herramientas de reportes de la compafia utilizan este formato y esta
libreria se utiliza de una forma bastante intuitiva si se esta familiarizado con
estas hojas de calculo.

Tecnologias en FrontEnd:

Apache Tiles

Apache tiles es un framework de composicion de plantillas. Permite a los
autores definir fragmentos que se pueden ensamblar en las paginas en tiempos
de ejecucion. Estos fragmentos permiten reducir la duplicidad de c6digo comun
a lo largo del proyecto centralizando los cambios en pocos documentos.

Aunque esta tecnologia ya se encuentra obsoleta, es la que aprendi hace afios
y con la que realice las primeras versiones. Actualmente se utilizan otros
motores de plantillas como Thymeleaf que son recomendados por Spring e
incluyen la configuracion con Spring Boot. La utilizacion de ambas es bastante
similar.

JSTL

JavaServer Pages Stantard Tag Library (JSTL) es un componente de Java
EE. Extiende las JavaServer Pages (JSP) proporcionando cuatro bibliotecas de
etiquetas con utilidades ampliamente utilizadas en el desarrollo de paginas web
dindmicas.

Estas etiquetas son las que nos permiten incluir contenido dindmico dentro
de las paginas html.

Swagger

Swagger es un framework muy Gtil para poder documentar y probar las APIs
REST que desarrollemos dentro de nuestro proyecto. Esta informacion es muy
atil para los desarrolladores puesto que permite conocer y consumir los
servicios que hagamos publicos. Swagger genera una interfaz que se actualiza en
funcion de las anotaciones que vamos introduciendo dentro del proyecto.



Se ha incluido para poder ofrecer servicios al exterior y porque para futuros
desarrollos esté planteado desarrollar el interfaz con Angular.

. Bootstrap

Bootstrap es una framework para el disefio de sitios web. Este framework
solo se ocupa del desarrollo del front-end. Incluye plantillas de disefio y otros
elementos basados en HTML, CSS y javascript para adaptar la aplicacion a
diferentes dispositivos.

Inicialmente se optd por utilizar JSF e incluir Primefaces para toda la
creaciéon de formularios, tablas y componentes, pero finalmente se decidié
utilizar Spring MVC y esto excluye a esa tecnologia.

. ChartJS

ChartJS es una libreria open source bajo licencia del MIT en JavaScript que
permite la creacion de distintos tipos de graficas totalmente personalizables y
animadas.

Esta libreria es utilizada para realizar gréficos de barras y gréficos de

progreso.
2.1.4. Otras:
° Git & GitHub

Git es la herramienta que utilizare para el control de versiones y debido a
que trabajo en diferentes maquinas, utilizaré GitHub como si de un proyecto
colaborativo se tratase.

Existen otros sistemas como subversion o bitbucket pero github es gratuito,
ofrece repositorios privados y dispone de multitud de clientes integrados con el
IDE.
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Otras librerias

JavaMail es una API Java que facilita el envio y recepcion de emails desde
codigo java a través de protocolos SMTP, POP3 y IMAP. Esta integrado dentro
del framework Java EE.

Puesto que la informacioén se recibe mediante correo electrénico, es
necesario utilizar alguna libreria para poder comprobar el estado de este,
descargar los ficheros necesarios y notificar cambios en alertas a algunos
usuarios.

2.2. Estado del Arte

Y s

La empresa en la que se ha desarrollado utiliza un ERP / CRM desarrollado
hace mas de 25 afios el cual controla desde la impresion de etiquetas de precio,
recepcion de pedidos en logistica, planificacion de ofertas, historicos de ventas,
pedidos a clientes, etc.

Debido a esto, se estan realizando desarrollos paralelos para cubrir todas las
necesidades que van surgiendo en aplicaciones paralelas y de tareas concretas,
como la actualizacion de las interfaces de gestion e histdricos de ventas.

Este proyecto podria clasificarse como un médulo Ad-hoc dentro de una
aplicacién ERP ya que hay partes que son realizadas por cualquier aplicacién de
este estilo como podria ser afiadir comentarios sobre un pedido. Este desarrollo se
debera realizar a medida debido a la casuistica concreta y necesidades de la
empresa (numero de proveedores, fechas de entregas y volimenes, circuitos
logisticos) lo cual no es tan habitual en las mismas tipologias de negocio.

Hay aplicaciones que complementan la parte relacionada con volimenes como
son los SGA, pero estos estan mas orientados hacia los espacios en los almacenes.
La aplicacién aporta valor para este tipo de sistemas en una etapa previa puesto que
después de la revision de un pedido se puede indicar el volumen y que deberia de
ocurrir con la mercancia de estos.



3. Requisitos del sistema

A continuacion, se nombraran las tareas que realizaran los diferentes actores del
sistema.

e Sistema:
0 Revision de email con nuevos informes para actualizar el sistema.
o Creacidny actualizacion de estados de los pedidos en curso del
sistema.
o0 Deteccidn de alertas en nuevos pedidos como compra de articulos en
vias de supresion, retrasos, fechas préoximas de entregas para los que
se requirieron avisos, pedidos que no llegan a franco.

e Colaboradores
o0 Revision de pedidos en el sistema.
Clasificacion por tipologia y etiquetas.
Afadir comentarios para el seguimiento de estos.
Modificacion de fechas de entrega.
Envio de correos genéricos a proveedores y diferentes
departamentos.
Busqueda de pedidos en el sistema.
Editar el volumen de palets en pedidos.

O O0OO0OOo

(e}Ne]

A continuacion, en lo referente al analisis del problema, se mostraran los
requisitos funcionales de la misma. Estos requisitos sirven para comprender de una
mejor manera mostraré algunos de los bocetos mostrados a los usuarios finales
para recibir su aprobacion y continuar con el desarrollo. También incluiré los
diagramas de clases de los subsistemas generados y los diagramas de secuencia.
Estos fueron modificados hasta llegar a su version final.

3.1. Requisitos

Entendemos los requisitos de la aplicacion como una condicién para resolver un
problema. Esta capacidad deber estar presente en el sistema para satisfacer esos
requerimientos. Estos requerimientos deberan ser claros y deben estar definidos en
cualquier documento de andlisis.

3.1.1. Requisitos funcionales

Los requisitos funcionales definen los comportamientos del software que seran
implementadas.
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e El sistema se actualizard automéaticamente con la informacion obtenida.

e Se crearan tiendas, secciones, proveedores y pedidos con esa
informacion.

e Se mostrara informacion detallada acerca de los pedidos en curso de las
secciones comerciales.

e Se podra comunicar con los proveedores mediante emails especificos

relacionados con los pedidos proveedores.

Se podran clasificar los pedidos en funcién de su circuito logistico.

Se podran clasificar los pedidos en grupos creados por el usuario.

Se mostraran alertas relacionadas con los pedidos.

Se podran afiadir observaciones en los pedidos para su seguimiento.

Que puedan incluirse datos de contacto de los proveedores.

Que pueda calcularse el volumen de mercancia que va en curso hacia la

seccion.

Se podréa buscar por numeros de pedido, pedidos clientes y referencias.

e Parala animacion del seguimiento, se incluird un resumen de la
informacion de seguimiento de las secciones.

e Se mostrard Unicamente la informacion de los pedidos vivos.

3.1.2. Requisitos no funcionales

Estos requisitos se encargan de la parte que es independiente al
comportamiento.

e Lainformacion sera almacenada en los servidores de la empresa.

e Lacomunicacion por email sera Unicamente con los datos de los
proveedores facilitados por la empresa.

e Sedesarrollara en una interfaz moderna no siendo necesario la vista en
moviles.

e Se almacenaran los ficheros LPRESs descargados en una carpeta del
sistema.

3.2. Casos de uso
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A continuacién, se incluyen los diferentes actores de la aplicacidn, asi como sus
casos de uso. En el apartado 5 incluiremos los diagramas de secuencia para dos de
ellos. Actualizar informacion del proveedor realizada por el actor Usuario registrado
y Actualizar Pedidos, realizado por el sistema al obtener la informacion de los
ficheros LPRE.

Debido a que tanto la informacion de la existencia de tiendas, proveedores y
pedidos viene por los informes que recibe la aplicacion, sera su responsabilidad la
creacion de los mismo dejando Unicamente a los usuarios la posibilidad de
actualizar informacion de estos.



El caso de uso de crear alertas seré el encargado principal de la l6gica de la
aplicacién puesto que se encargara de detectarlas, asi como actualizar la
informacion del sistema.

—p< Actualizar etiquetas

\J

—b< Modificar Alertas

O —b< Revisar pedidos Crear Alertas )q—

/

\J

\/
N

—b< Buscar pedidos

Crear Pedidos ‘—‘—‘\ -

Crear Proveedores -

\ UI
N
O

—b< Buscar referencias

VAV,
AN

Usuano Registrado —— o e——
—b< Modificar proveedor Crear Tiendas bq—
— o — — J— Sistema
—b< Enviar emails > < Maodificar pedlduqu—
" Visuali ar proxi " >
O —b< Actualizar datos de tienda

—p< Crear usuarnios

Administrador

Imagen 3. Casos de uso

La accidn de actualizar pedidos por parte del usuario registrado es el principal
propasito de la aplicacién. En el siguiente diagrama mostraré todas las acciones que
puede realizar este actor del sistema respecto a la informacién que obtiene de los
mismos. El hecho de detallar crear estos casos de uso supone una ldgica diferente
gue se deberd seguir para dada una de esas acciones.
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Actualizar Pedido

Actor

Imagen 4. Casos de uso actualizar pedido.

UC1 - Actualizar informacion del proveedor

Breve descripcion:
o0 Este caso de uso permitira al usuario actualizar la informacion referente
al proveedor.
Actores:
o Usuario.
Flujo de eventos:

o Elcaso de uso se inicia cuando el usuario pulsa sobre el botén actualizar

en la informacién de cualquier proveedor.
Flujo basico:

o Elusuario pulsa el boton de actualizar.

o Seredirigirad a la pantalla de actualizacion de proveedor con los datos de
este.

o0 Elusuario aceptara los cambios.

Flujo alternativo:

o Si el usuario modifica el franco del proveedor, se revisaran los pedidos
vivos para comprobar si llegan a franco creando las alertas
correspondientes.

Precondiciones:

o El proveedor debe existir en el sistema.
Postcondiciones:

0 Los datos seran actualizados en el sistema.



3.2.2.

3.2.3.

3.2.4.

UC2 - Crear alertas

Breve descripcion:
o0 Eneste caso, la aplicacion comprobara si dispone de nueva informacién
para actualizar su estado.
Actores:
0 Sistema.
Flujo basico:

0 Se comprobara el estado de la cuenta de correo para ver si se dispone de
nueva informacion.

0 Descargara el informe y extraera la informacién de este.

0 Actualizara el estado de la base de datos.

Flujo alternativo:

o Comprobara si la tienda existe, si no, la creara.

o0 Comprobara si los proveedores existen, sino los creara.

o Comprobara si los pedidos existen, si no, los creara.

o0 Comprobaré los pedidos en la base de datos respecto de los recibidos en
el informe, si no existen los actualizara dejando de estar en curso.

Precondiciones:

0 Se debe haber encontrado un correo como no leido en la cuenta de la
aplicacion con un informe adjunto, se revisaran unicamente los correos
enviados desde la de reportes de la region.

o0 Lafecha de este informe debe ser posterior a la actual en la que se
encuentra actualizada la aplicacién.

Postcondiciones:
0 Los datos seran creados o actualizados en el sistema.

UC3 - Buscar pedidos

Breve descripcion:

o0 Elusuario introducird un nimero de pedido en el buscador.
Actores:

0 Usuario.
Flujo basico:

0 Se buscara el numero de pedido dentro de la base de datos.
Flujo alternativo:

o Si el pedido no existe, se procedera a buscar en aquellos pedidos que

tengan un nimero de pedido cliente.

Precondiciones:

o El pedido debe existir en la base de datos.

o0 El ndmero de pedido debe tener una longitud de 9 caracteres.
Postcondiciones:

0 Laaplicacién redirigird a una pantalla de datos de la aplicacion.

UC3 - Visualizar proximas entregas

Breve descripcion:

o Elusuario seleccionara la informacién de su seccion.
Actores:

0 Usuario.
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Flujo basico:
0 Se buscaré la informacion de la seccion seleccionada, asi como sus
pedidos vivos.
Flujo alternativo:
o Ninguno.
Precondiciones:
o Elusuario debera pertenecer a una seccion.
0 Laseccion deberéa tener pedidos en curso.
Postcondiciones:

0 Laaplicacién redirigira a la pantalla de detalle de la seccion. En ella
cargara las gréaficas con los datos de los pedidos en curso. Se incluiran el
numero de pedidos, el nUmero de unidades en curso, el importe y el
volumen de estos. Todos estos datos iran organizados por dias para las
proximas 2 semanas.



4. Analisis del problema

4.1. Diagrama de clases

En el siguiente diagrama de clases aparecen representadas las relaciones entre
las diferentes entidades de la aplicacion. Este diagrama es el punto de arranque al a
hora de codificar la aplicacion. Por simplificar el tamafio del diagrama se han
obviado sus métodos dejando Unicamente visibles sus atributos.

Para la representacion de la aplicacién se han desarrollado dos subsistemas de
datos. El primero es el principal de la aplicacidén en el que se muestran todas las
entidades participantes en el funcionamiento de la aplicacién. El segundo diagrama
corresponde Unicamente a una estructura en la que se almacenara la informacién
de los informes, asi como las lineas de este. Este no serd almacenado en la base de
datos ya que contendria informacion redundante del primero.

4.1.1. Diagrama del subsistema LaBella

<<Java Class>> <<Java Class>> <<Java Class>>
(G LaBella ®Tienda (& Seccion
com.frapechalsbella.model | \e—r-.ﬂfi_) com.frapecha.jabelamodel | oo com frapecha labella.model
a id: Long 0.* 7| eid:Long <5 Feecoones | © id: Long )
o nembre: String e nombre: String
o numero: Integer o nNumero: Integer
-proveedores [0..* o Fechal PRE: Date o email: String
<<Java Class>> 1 i ;SQ\D
© Proveedor
com frapecha.labella.mads! <<Java Class>>
o id: Long @ Usuario

«com frapecha laballa.model
a numero: Integer

o numSeccion: Integer

o nombre: String

o france: Double

o importeMedioPalet: Double
o nombreContacto: String

o email: String

o telefono: String

o esTransito: boolean

o estaEnReapro: boolean

o diasEnReapro: String

o id: Long

o Idap: Integer

o password: String

o nombre: Siring

o apellidos: String

a email: String

a pueste: String

o referenciasDestacadas: List<Integer>

-pedidos [0.*

<<Java Class>>
® Pedido

com frapecha labella.model

o id: Long

o numeropedido: Integer
o numPalets: Integer

o fechaentrega: Date

o fechaeniregaReal: Date
o fechaencontrado: Date
o enCurso: boolean

o revisado: boolean

. -proveedor

-historico |0..*
o llegaAFranco: boolean
<<Java Class>> o tipoPedido: Integer
(@ Historico o esReapro: boolean
com frapecha labella.model o entregaEnTienda: boolean
a id: Long o retrase: boolean ~pedidosDestacados
a tipoObjeto: String . =07 | oavisarAlLlegar: boolean | Giestacados
a tipoMovimiento: String " o pendienteAnular: boolean
a idUser: Integer o destacado: boolean
a dato: String o observacion: String
a fecha: Date o nuevoComentario: String
a descripeion: String o nUmMPC: Integer
o importe: Double
<<Java Class>> o importePC: Double
(@ LineaPedido r o uds: Double
com frapecha labella model peas o efiguetald: Long
o id: Long 0. o etiquetaldOpecom: Long

<<Java Class>>
G Etiqueta

com.frapecha.labella.model

a referencia: int o etiquetaldRM: Long

a designacion: String
a top: double

o gama: String % senialVersionUID: long
o irenunciable: boclean o id: Leng

@ numSeccion: int
= nombreEtigueta: String

a primerprecio: boolean
a pvp: Deuble

a pe: Double

a encurso: double

Imagen 5.Diagrama de clases
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LaBella es la entidad principal de la aplicacion puesto que es la que se encarga
de que existan los proveedores y tiendas en el subsistema. Los procesos de
actualizacion del sistema la utilizan para comprobar si la tienda que se pretende
actualizar existe en el sistema o si debiera crear una nueva. Lo mismo ocurre con los
proveedores.

La clase Tienda representa el concepto de tienda fisica, la cual se compone de
secciones comerciales. Estas secciones son las entidades a las que se les asocian
pedidos y usuarios. Es de esta manera como se determina que un usuario pueda
anicamente ver los pedidos de las secciones a las que pertenece. Existen 14
secciones dentro de una tienda de las cuales 13 tendran pedidos y la Gltima seré la
seccion/departamento de logistica.

Un usuario puede pertenecer a mas de una seccién por lo que podra gestionar
los pedidos de aquellos departamentos en los que esté relacionado. Este dispondra
de una informaciéon minima para poder iniciar sesion.

Los proveedores son las entidades que permiten tener la informacién de
comunicacion con los fabricantes de los pedidos. Entre esta informacién estan los
numeros de teléfono, direcciones de email y personas de contacto. La relacién de los
proveedores con los pedidos nos permite de un rapido vistazo ver toda la mercancia
que viene en curso de un proveedor.

La entidad mas importante de la aplicacion es la de Pedido. Esta es la que
contiene toda la informacidn de la mercancia que viene hacia la tienda, fechas de
entrega, volumenes, unidades, importes... Sobre esta informacion es sobre la que es
posible detectar alertas. Cada articulo se refleja con la entidad LineaPedido, la cual
viene a representar toda la informacion que es posible obtener de un fichero LPRE
con algunas diferencias como son las relaciones, importes etc.

Gracias a estructurar la informacion de esta manera, ya es posible indicar el
volumen de mercancia que va a entrar por recepcién, unidades para reponery
demas informacién detectada en la fase de andlisis, asi como las alertas.

Por ultimo, se le pueden asignar etiquetas a los pedidos. Estas entidades
permiten agrupar a los mismos para tener una vision en conjunto de pedidos de
diferentes secciones, por ejemplo, en una operacién comercial. O conocer aquellos
pedidos que utilizan diferentes flujos logisticos, como RM o pedido cliente.

Todo movimiento que se realice en un pedido o en un proveedor quedara
registrado en un historico para poder monitorizar las acciones que se han realizado
sobre los mismos, asi como la actividad de los usuarios.



4.1.2. Diagrama del subsistema Carga de informes.

<<Java Class>> <<Java Class>> <<Java Class>> <<Java Class>>
©FilmportePalet GLPRE ©FiUsuario @FiFranco
com frapachs Jabela.fichero. model comfrapecha labella.fichero.madel com frapacha labela.fichero. model com frapecha labella fichero.model
& FilmportePalet() o GO & FiUsuario() & FiFranco()
o getlista():List<LinealmportePalet> o numero_tienda: int o getlineas()List<LineaFiUsuario> o getlineas() List<LineaFiFranco>
o setLista(List<LinealmportePalet>)void o nombreTienda: String o setLineas(List<LineaFiUsuario>)void o setLineas(List<LineaFiFranco>)void

o fechafichero: Date

® addLinea(LinealmportePalet):void @ addLinea(LineaFiFranco):void

o hashP! p<integer,
o hashPedidos: Map<Inieger,Pedido>

~lista 0.+ .
-istalineas | 0.+ Aineas | 0 -ineas |0..*
<<Java Class>>
®LinealmportePalet SRR STTREED <<Java Class>>
@LineaLPRE (@ LineaFiUsuario @ LineaFiF
com frapecha lsbella fichers model neal neaFiFranco
com.frapecha.abela fichero.madel
com frapecha labela fichero model m frapecha labslla
& numprov: int o 1dap: int
e o Id: int = numprov: int
4 nomprov: String jon: int a nombre: String )
o importemediopalet: double o Seccion: inf = nembreprov: String

o apellidos: String
o seccion: String
o numseccion: int
a puesto: String

o tienda: String

o email: String

o num_proveedor: int

o nom_proveedor: String
o referencia: int

o designacion: String

o top: double

o gama: String

o imenunciable: boolean
o primerprecio: boolean
o pvp: double

o pc: double

o num_pedido: int

o fecha_entrega: Date
o tipopedido: String

o encurso: double

o valoriinga: double

o alerta: String

o franco: double

FLineaFiFranco()

@ getNumprow():int

@ setNumprov(int):void

o gethombreprow():String

o setNombreprov(String)-void
@ getFranco():.double

@ setFranco(double):void

& LinealmportePalet()

@ getNumprov(:int

@ sefNumprov(int)void

@ getNomprov():String

@ setNomprov(String):void

@ getimportemediopalet():double

@ sellmportemediopalet(double):void

Imagen 6.Diagrama de clases subsistema carga

Estas estructuras son utilizadas Gnicamente para realizar cargas masivas de
datos evitando asi la introduccion manual de los mismos. Esta informacion
simplifica enormemente la deteccion de alertas e informacion al sistema puesto que
existen mas de 800 proveedores. Ademas, incluye la carga de usuarios por parte de
ficheros Excel por parte de recursos humanos.

Las entidades FImportePalet, LPRE,FIUsuario y FIFranco representan el
fichero Excel en como tal que va a ser utilizado y contempla informacion como la
fecha de creacion del mismo para poder compararla con la informacion que tienen
la aplicacion.

Las entidades LinealmportePlaet, LinealLPRE, LineaFlIUsuario y LineaFIFranco
representan la informacién de cada una de las lineas de esos ficheros Excel.

Realizar las cargas de datos iniciales de esta manera permite reducir
enormemente el tiempo de utilizar los formularios, ya que dar de alta a todos los
proveedores de la compariia 0 a todos los usuarios de una tienda seria una enorme
tarea.

El fichero FlIUsuario sera el encargado de la creacion de usuarios a una tienda,
asi como de asociarlos a una seccion de la misma.

Los informes FImportePalet nos permiten asociar un importe promedio a un
proveedor para determinar el nimero de palets que tiene un. Esto nos dara una
idea aproximada del volumen de mercancia esperada, asi como minimizar el
impacto al no haber realizado la revision de un pedido.
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Los informes FIFranco nos permite asociar el franco que tiene un proveedor, de
esta manera seremos capaces de detectar en la actualizacion del sistema si un
pedido llega a ese importe y por lo tanto seré enviado, o si por el contrario quedara
en el sistema esperando que se realice alguna gestion con él.

Finalmente tenemos la entidad LPRE, la cual representa el fichero de compras a
proveedor. Esta entidad es la que se encarga de volcar la informacion de los ficheros
Excel y hacer la transformacién a pedidos y proveedores dentro del sistema de
LaBella. Esta entidad es utilizada cada vez que se encuentra un nuevo correo que
contenga un fichero de compras a proveedor.

4.2. Diagramas de secuencia

A continuacién, mostraremos algunos de los diagramas de secuencia para
mostrar la ejecucion de diferentes operaciones de los casos de usos anteriormente
descritos. En ellos, se mostraran los diferentes componentes que intervienen y
como se realiza comunicacion entre ellos a partir de métodos y sus respuestas.

4.2.1. Secuencia actualizacion pedidos de proveedor

El primer caso se trata de la actualizacion de los datos de un proveedor. El
controlador captura la peticién de actualizacion con sus datos y este delega en un
componente de la capa de servicios. Este, delegara en la capa de persistencia la
recuperacion de los datos. Tras devolvérselos a la capa de negocio, comprobara los
datos recibidos respecto a los que posee en la base de datos. En caso de haber
diferencias, invocara a otro componente encargado de la recuperacion de la
informacion de los pedidos correspondientes a ese proveedor. Este nuevamente,
invocara nuevamente a la capa de persistencia para recuperar a los mismos.
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:{'oveedorControﬂer :[ProveedorServic} [:ProveedorDAO] [PedidoService] [ :PedidoDAO ]

uptiateProveedor(Proveedpr)

'
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'
'
P
P
'
'
'
'
'
'
'
P
.

Hi dateProveedor(Proveed_gn‘]
return
Q: .......................
updateEstadoFranco(Proveedar) |
getAllVivos()
| . List<Pedido>
loop ped ido.imponePt:cproveedor.franccﬂ
| updatePedido(Pedido)
: Pedido
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void '
void bt b :
.:. .................. i

e

R

Imagen 7.Diagrama de secuencia actualizacion pedidos de proveedor

4.2.2. Secuencia actualizacion datos de usuario

El siguiente diagrama muestra el proceso de actualizacion de datos de un
usuario en el que este es asignado a una nueva seccion. Esta operacion es
transaccional puesto que se requiere que tanto el usuario y la seccion sean
conscientes de la asignacion por parte de ambos.

:[UsuarioControll%r [:UsuarioSewice] :UsuarioDAO [:SeccionService] [ :SeccionDAD

updateUsuario{Usuario)

-
=

updateUsuario{Usuario}

Usuario

addUsuari{'J(Usuario]

dateSeccion(Seccion,

Seccion
{E ___________________

-
Gmmmmmmmmmmon
=8

e
e

Imagen 8.Secuencia actualizacion usuario
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4.2.3. Secuencia actualizacion pedido

Finalmente tenemos la actualizacion de un pedido proveedor por parte del
usuario en la aplicacion. Todos los datos introducidos en el formulario se enviaran
por los diferentes componentes de las capas del sistema hasta devolver la respuesta

al controlador.
:PedidoDAD

i
i
i
i
i
i
'
i
'
i
i
i
——

PedidoCnntr{:IIet ‘ :PedidoService

updatePedido{Pedidc&
updatePeu:Iido{PEdidD}-

Pedido

A L

B e ettt |

!

Imagen 9.Secuencia actualizacion pedido

4.3. Bocetos de interfaces de usuario

La pantalla principal muestra la situacion global de la tienda por secciones en
cuanto a pedidos revisados. Esta informacion se actualiza cada vez que la aplicacion
recibe un nuevo informe y actualiza el estado de estos, afiadiendo nuevos,
eliminando antiguos y mostrando nimero y porcentaje de revision de estos.

En la parte superior se muestra una barra de navegacién con los diferentes
apartados que puede consultar el usuario. En ella se incluyen las alertas, secciones a
las que pertenece el usuario, proveedores de esas secciones, pedidos vivos 0 en
curso hacia la tienda y un apartado para crear y consultar las etiquetas que se
pueden asociar a los pedidos. También muestra el nombre de la aplicacién, el cual
conducira a la pagina principal y el usuario conectado, con sus opciones de logout e
informacion del mismo y un buscador de pedidos y referencias.
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LaBella  Alertas  Mis Secciones Proveedores  Pedidos vives  Etiquetas | Search s vy

MNum Seccion - Nombre Seﬂ:ion] Num Seccion - Nombre Seccion |

(Num Seccion - Nombre Seccinn' Num Seccion - Nombre Seccion

Vives : X Revisados: X Vives : X Revisados: X Vives : X Revisados: X Vivos 1 X Revisados: X

um Seccien - Nombre 5!::“?"' Num Seccion - Nombre Seccion |  |Num Seccion - Nombre i Num Seccion - Nombre Secr.innl

Vivos @ X Revisados: X Vivos : X Revisados: X Vivos : X Revisados: X Vives : X Revisados: X

lNurn Seccion - Nombre Seceion lNum Seccion - Nombre Seccion| INum Seccion - Nombre Ser.cionl Num Seccion - Nombre 5«:01

[

- —

Vivos ; X Revisados: X Vivos : X Revisados: X Vives 1 X Revisados: X Vivos @ ¥ Revisados: X

| Num Seccion - Nombre Senl:ion] Num Seccion - Nombre S do con LPRE

F

Vivos : X Revisados: X Vivos : X Revisados: X Fecha Ultima LPRE

Imagen 10.Mockup pantalla principal

El siguiente wireframe es el referente al apartado de alteras, en él se aprecian el
tipo de alertas que se pueden asociar a un pedido, esta informacion se detallara en
el apartado de manual del usuario.

LaBella Alertas  Mis Secciones Proveedores Pedidos vivos  Etiquetas | Search b=

Fethamy

Alertas en pedidos

[+ 10 Pedidos destacados

[+ 40 Pedidos por revisar

[+ 0 Pedidos que no llegan a Franco

[+ 2 Pedidos para avisar al entrar

[+ 1 Pedidos pendientes de anular

[+ 7 Pedidos en retraso

Alertas en Proveedores

- 10 Proveedores sin datos

Numero Nombre Franco Contacto Emall Acciones
10001 Prov_10001 email@email.com Info/Update
10001 Prov_10002 1€ Contacto Info/Update
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Imagen 11.Mockup pantalla alertas

El dltimo wireframe es el referente a la revision de un pedido. Fue disefiado y
presentado veces hasta conseguir el disefio mas aceptado por los usuarios. Este es el
formulario que se utilizard mas veces dentro de la aplicacién.

LaBella Alertas  Mis Secciones Proveedores Pedidos vivos  Etiquetas  Search
—

Actualizar pedido

Pedido - XXXXXX - Nombre Proveedor

Revisado: S No Destacar pedido: No
Pedido en curso: s No Pendiente de anular: si No

Fecha de entrega Fecha de entrega real:
Avisar al entrar S No Nomerodepalets: (]
Tipo de pedido: Tienda Pedido cliente Opecom RM

Etiqueta seccion: Option 1

Observaciones: J

Nueva obsenvacion:

m

Imagen 12. Mockup pantalla actualizar pedidos
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5. Diseno de la solucion

En este capitulo abordaré la arquitectura de software y de equipos para disefiar
la solucién y ofrecer una visién sobré la distribucion de esta.

5.1. Distribucion de equipos

El disefio siguiente seria el equivalente para la aplicacién en produccion. En el
centro del disefio se encontraria el servidor, el cual contendria la aplicaciony el
servidor web. También es quien ofrece el servicio Api REST.

Este servidor se conectaria a un servidor en varios momentos. Inicialmente para
mantenerse actualizado, puesto que la informacion se deposita en un correo diario
con un fichero Excel adjunto. Ademas, utilizaria este mismo servidor de correo para
mandar informes, e informar acerca de alertas.

En otro equipo se encontraria una base de datos a la que se conectaria el
servidor para gestionar la informacién.

Finalmente, los clientes interacttan con la aplicacién mediante un navegador
web o un cliente REST.

Servidor de

Correo Servidor Cliente Web

O
SN S

Base de datos

Imagen 13. Distribucién de equipos
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5.2. Arquitectura de software

Y 34

Después de analizar los requisitos del software, comenzaremos a con la parte de
disefio y posteriormente la de implementacién. Utilizaremos el patrén de disefio
MVC.

En esta aplicacion se utiliza el patron MVC, Modelo Vista Controlador. Con una
arquitectura en 3 capas.

Arquitectura de una aplicacion web

Normalmente se suelen dividir los aspectos funcionales de las aplicaciones en
N-Capas, en este caso lo haremos en 3.

Estas capas son:

Presentacion: Encargada de manejar y gestionar las peticiones HTTP por parte
del cliente y generar la respuesta de la misma.

Negocio: Aqui se encuentra todo lo relacionado con la l6gica de la aplicacion y
los flujos de trabajo, ademas contendra las estructuras de datos del dominio.

Acceso a datos: Esta capa es la responsable de la persistencia de los datos en la
base de datos. Se encarga de la construccion de las consultas y asila las estructuras
de datos del dominio de los detalles de la base de datos.

Este patron de disefio presenta una serie de beneficios como son la
independencia entre modulos, lo cual permite substituir deferentes
implementaciones de una misma capa sin afectar al resto.

Existe una dependencia entre las capas que indica el flujo de ejecucién yendo
desde la capa superior, pasando por las capas intermedias hasta la capa inferior.

[ 1

Presentacion

1

Lagica

1

Persistencia

Imagen 14.Capas de la aplicacion



El mddulo del frontend est& formado por los siguientes paquetes:

e Controladores

Contiene los diferentes controladores que se encargaran de capturar las
peticiones y devolver las respuestas.

El mddulo backend esté formado por la siguiente estructura de archivos 'y
carpetas, todas ellas cuelgan dentro del médulo en la jerarquia de carpetas
src/main/java.

e DAO
Contiene los DAO de la capa de persistencia, en ellos se extiende la

funcionalidad de Spring Data, principalmente JPA y Criteria. Estos serdn accesibles
Unicamente por la capa de servicio.

e Model

Contiene las entidades de dominio de la aplicacién. Estas se implementan
siguiendo el modelo enriquecido que contendra anotaciones de la interfaz de JPA
para la creacion y definicion de la base de datos.

e Security
Clases relacionadas con la seguridad de la aplicacion.

e Service

Contiene las interfaces e implementaciones de la capa de servicio que exponen,
mediante operaciones, la l6gica de negocio del backend a la capa de presentacion.
Todas las operaciones de los servicios del backend deben estar securizadas con
anotaciones de Spring Security. Las anotaciones se encuentran en la interfaz del
servicio.
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6. Implementacion

En esta fase del proyecto se realizara la implementacion del mismo. Debido a los
diferentes frameworks y herramientas utilizadas, nos extenderemos en el arranque
del proyecto y en como estas herramientas simplifican enormemente este proceso.

6.1. Arranque del proyecto

Las dos partes fundamentales del arranque de un proyecto son Spring Boot y
Spring ROO. Estas herramientas permiten, por un lado, la generacion de la
estructura bésica del proyecto con sus dependencias y por otro, la creacion de un
CRUD completamente funcional.

6.1.1. Spring Boot

El proyecto de Spring Boot dispone de un asistente para el arranque de
proyectos. Este se encuentra en la pagina del mismo en la parte de Initializer
(http://start.spring.io). En menos de 5 minutos dispondremos de un proyecto
Maven que importaremos a nuestro IDE y nos servird como punto de partida.
Desde este asistente indicaremos una serie de datos y dependencias que seran
incluidas en el proyecto.

Las dependencias que seleccionaremos de arragque son:

e Spring Boot DevTools

Esta dependencia nos proporciona una serie de utilidades como son el reinicio
del proyecto en el servidor, LiveReload y HotSwapping. Estas funciones nos
permiten no tener que reiniciar por completo el servidor por pequerias
modificaciones en el cddigo.

e Spring Web Starter

Incorpora las dependencias de Spring MVC e incorpora las mismas para tener
Apache Tomcat como un contenedor embebido de la aplicacion.
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e Spring Session

Estas dependencias proporcionan una API para poder gestionar y acceder
facilmente a la informacion del usuario de la sesion.

e Templates Engines

Spring Boot utiliza a Thymeleaf como gestor de plantillas. En nuestro caso
utilizaremos Apache Tiles. Este, al no ser soportado por Boot debe ser configurado
independientemente, por lo cual, no aparecera nada en el fichero
application.properties que proporciona Boot, el cual es el que permite la rapida
configuracién del proyecto.

e Spring Security

Incluyendo estas dependencias dispondremos de unas utilidades para el control
de acceso. De esta manera podremos controlar que acciones pueden ser 0 no
ejecutadas por los diferentes usuarios.

e Spring Data JPA

Estas dependencias nos permiten utilizar el proyecto de Spring, Spring Data
JPA. Con estas librerias podremos abstraernos casi completamente de la base de
datos puesto que el acceso a los datos lo realizaremos definiendo firmas en las
interfaces de los repositorios. Este se encargara de crear la implementacion en
tiempo de compilacién para acceder a los datos.

e MySQL Driver

Incluye el driver de MySQL para poder conectarnos a nuestra base de datos.

e JDBC API

Este paquete permite conectarse a una base de datos, consultarla o actualizarla
utilizando SQL. De esta manera se logra la independencia del proveedor de base de
datos.
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e Java Mail Sender

Es una API que facilita el envio y recepcidén de emails desde el codigo. A través
de protocolos SMTP, POP3 e IMAP.

e Spring Boot Admin(Server)

Una vez seleccionadas todas las dependencias que seran necesarias para nuestro
proyecto, lo generamos y obtendremos un proyecto Maven que podremos importar
en nuestro IDE.

6.1.2. Spring Roo
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Para el arranque del proyecto utilizaremos Spring Roo. Nuestro objetivo con
esta herramienta es definir todo el modelo de datos, una version inicial de la capa
de servicios, datos y presentacion. Roo nos permite generar un crud totalmente
funcional gue modificaremos posteriormente para adaptarlo a nuestro proyecto. De
esta maneray junto a Spring Boot, habremos reducido el tiempo de configuracion y
desarrollo considerablemente y podremos centrarnos exclusivamente en la
ampliacidén del proyecto para desarrollar la funcionalidad requerida. Esta parte del
proyecto sera explicada con especial detalle ya que esta herramienta de Spring no es
especialmente conocida y para mi ha sido un gran descubrimiento debido su
capacidad de generar esa funcionalidad basica pasando por todas las capasy a la
inclusion de AspectJ.

Para inicializar Spring Roo accedemos dentro de la pagina de Spring al apartado
de Projects y dentro de el al apartado de proyectos de la comunidad.

Una vez descargado crearemos una carpeta para poder alojar los ficheros que
seran generados por Roo y que posteriormente incorporaremos en nuestro
proyecto.

Para iniciar Roo Unicamente necesitamos ejecutar el script roo.sh situado
dentro de la carpeta bin. Con ello accederemos a la pantalla principal de Roo en la
gue podremos introducir comandos en funcion de la definicion de nuestro proyecto.



MacBook-Pro-de-Francisco:roo thepuar$ sh ../../../software/spring-roo-1.3.2_RELEASE\
2/bin/roo.sh

/177777 /
/I SIS TS
/_/ 1_I\___/\___/  1.3.2_RELEASE [rev 8387857]

/ \/ \/ \
/7777

Welcome to Spring Roo. For assistance press TAB or type "hint" then hit ENTER.
roo>

Ya podemos comenzar a definir nuestro proyecto. Segn vamos introduciendo
ordenes en Roo, este se va encargando de ir generando y ampliando los ficheros en
funcion de la configuracién introducida.

Inicialmente definimos la ruta del paquete padre asi como la version de Java
que vamos a utilizar.

roo> project --topLevelPackage com.frapecha.labella --java 7
Created ROOT/pom.xml

Created SRC_MAIN_RESOURCES

Created SRC_MAIN_RESOURCES/log4j .properties

Created SPRING_CONFIG_ROOT

Created SPRING_CONFIG_ROOT/applicationContext.xml

Como podemos observar, se han generado los ficheros de la imagen en la
carpeta del proyecto. Cabe destacar que, puesto que Roo utiliza AspectJ, nos habra
generado un pom.xml con las dependencias necesarias para poder utilizarlas y un
plugin de compilacion para poder compilar el proyecto. Todas estas dependencias
las deberemos afiadir al pom de nuestro proyecto.

Dependencias

<I-- Spring Roo annotations -->
<dependency>
<groupld>org.springframework.roo</groupld>
<artifactld>org.springframework.roo.annotations</artifactld>
<type>pom</type>
</dependency>

<I-- AspectJ dependencies -->
<dependency>
<groupld>org.aspectj</groupld>
<artifactld>aspectjrt</artifactld>
</dependency>

Plugin de compilacion

<Il-- AspectJ plugins -->
<plugin>
<groupld>org.codehaus.mojo</groupld>
<artifactld>aspectj-maven-plugin</artifactld>
<version>${aspectj.plugin.version}</version>
<configuration>
<source>${java.version}</source>
<target>${java.version}</target>
<Xlint>ignore</Xlint>
<complianceLevel>${java.version}</compliancelLevel>
<encoding>UTF-8</encoding>
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</configuration>
<executions>
<execution>
<phase>process-sources</phase>
<goals>
<goal>compile</goal>
<goal>test-compile</goal>
</goals>
</execution>
</executions>
<dependencies>
<dependency>
<groupld>org.aspectj</groupld>
<artifactld>aspectjtools</artifactld>
<version>${aspectj.version}</version>
</dependency>
</dependencies>
</plugin>

A continuacion, como sera la base de datos y que ORM queremos utilizar:

roo> jpa setup --provider HIBERNATE --database MYSQL

Created SPRING_CONFIG_ROOT/database.properties

Please update your database details in src/main/resources/META-
INF/spring/database .properties.

Updated SPRING_CONFIG_ROOT/applicationContext.xml

Created SRC_MAIN_RESOURCES/META-INF/persistence.xml

Updated ROOT/pom.xml [added dependencies

mysql :mysgl-connector-java:5.1.18,
org.hibernate:hibernate-core:4.3.6._Final,
org.hibernate:hibernate-entitymanager:4.3.6._Final,

org.-hibernate. javax.persistence:hibernate-jpa-2.1-api:1.0.0.Final,
commons-collections:commons-collections:3.2.1,
org.hibernate:hibernate-validator:4.3.2_Final,
Javax.validation:validation-api:1.0.0.GA, javax.transaction:jta:1.1,
org.springframework:spring-jdbc:${spring.version}, org.springframework:spring-
orm:-${spring.version},

commons-pool :commons-pool:1.5.6, commons-dbcp:commons-dbcp:1.4]

En nuestro caso utilizaremos Hibernate con JPA. Roo ya se ha encargado de
afiadir la configuracion necesaria en el fichero persistence.xml y
applicationContext.xml. Puesto que estamos en la version 1.3.2 Release de Spring
Roo, este aun no desarrollado para Spring Boot, por lo que mas adelante
configuraremos Boot desde el fichero application.properties para solucionar este
problema.

Por otro parte, con este comando Roo se ha encargado también de afiadir las
dependencias necesarias en nuestro pom.xml relacionadas con Hibernate y Jpa.
Podria ser que aparecieran algunas repetidas con nuestro pom actual, ya que este
ha sido generado con el inicializador de Spring Boot, por lo que deberemos evitar
repeticiones.

Con todo lo anterior ya tenemos el proyecto preparado para la creacion de las
entidades. Para no extenderme mucho en esta parte, realizare un ejemplo
unicamente con las entidades Seccién y Tienda obviando algunos tipos de
relaciones.
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Introducimos la siguiente orden:

roo> entity jpa --class ~.entity.Tienda --serializable true --equals --sequenceName
tienda_sequence --table tienda --activeRecord false

Created
Created
Created
Created
Created
Created

SRC_MAIN_JAVA/com/frapecha/labella/entity
SRC_MAIN_JAVA/com/frapecha/labella/entity/Tienda. java
SRC_MAIN_JAVA/com/frapecha/labella/entity/Tienda_Roo_Serializable.aj
SRC_MAIN_JAVA/com/frapecha/labella/entity/Tienda_Roo_ToString.aj
SRC_MAIN_JAVA/com/frapecha/labella/entity/Tienda_Roo_Equals.aj
SRC_MAIN_JAVA/com/frapecha/labella/entity/Tienda_Roo_Jpa_Entity.aj

Con ella le estamos indicando a Roo que queremos que nos cree una entidad con
soporte para jpa en el paquete com.frapecha.labella.entity llamada Tienda la cual
serd Serializable ya que sera transmitida a la base de datos para ser persistida.
También le indicamos como queremos que se llame el generador de secuencia de la
base de datos que generara el Id que sera la clave primaria de la entidad. Y por
altimo le indicamos el nombre de la base de datos.

Como podemos observar, Roo no ha generado Unicamente el archivo
Seccion.java que cabria esperar sino que ha creado una serie de ficheros con la
terminacion .aj. Estos son los ficheros de AspectJ o Aspect Java. Aspect Java es la
clave de la programacién orientada a aspectos de Java, ya que intenta formalizar y
representar de forma concisa los elementos que son transversales a todo el sistema.

Seccion_Roo_ Serializable.aj

Este fichero contiene la informacidn necesaria para poder serializar la entidad,
en este caso implementa la interfaz serializable y crea el atributo serialVersionUID
necesario para la misma.

Seccion_Roo_Jpa_Entity.aj

Aqui se almacena todas las declaraciones relacionadas con la base de datos,
como es el nombre de la tabla, el 1d, la declaracién como @Entity y la Version , este
altimo necesario para el control de la concurrencia.

Seccion_Roo_JavaBean.aj

Este ultimo fichero seré el encargado de tener todos los getter y setters de los
atributos que vayamos creando posteriormente y se afiadiran aqui cuando los
definamos. Tambien se encarga de redefinir los métodos equals, hashCode y
toString.

Creamos el primer atributo de la entidad Tienda, en este caso es una String

~.entity.Tienda roo> field string --fieldName nombre --notNull --unique --column

seccion_|

nombre --

sizeMax 20

Updated
Updated
Created

SRC_MAIN_JAVA/com/frapecha/labella/entity/Tienda. java
SRC_MAIN_JAVA/com/frapecha/labella/entity/Tienda_Roo_Equals.aj
SRC_MAIN_JAVA/com/frapecha/labella/entity/Tienda_Roo_JavaBean.aj
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Con esta definicion hemos afiadido un atributo llamado nombre en la entidad
Seccion que serd de tipo String, el cual no podré ser nulo y su representacion en la
base de datos vendré dada por la columna seccion_nombre que tendra una longitud
méxima de 20 caracteres. Esto queda representado en el fichero Seccion.java de la
siguiente manera.

@NotNull

@Column(name = "'seccion_nombre')
@Size(max = )]

private String nombre;

Con esta definicion, al crear la tabla en la base de datos se afiadiran las
restricciones de tamafio maximo y nulidad. Si intentamos persistir alguna entidad
gue no cumpla con estas restricciones, JPA lanzard una excepcion impidiéndonos
realizar esa accion.

En el fichero Seccion_Roo_JavaBean.aj se han afiadido los métodos Getter y
Setter correspondientes a todos los atributos de la clase.

Continuaremos afiadiendo los atributos basicos y posteriormente afiadiremos
las relaciones. En este caso hemos afiadido el atributo nGmero que nos servira para
identificar por nUmero a las tiendas. Este campo es importante puesto que como
veremos en la parte de ldgica de la aplicacion, es la base para la creacion de las
tiendas ya que es el campo utilizado para identificar a las mismas dentro de los
ficheros LPRE.

~.entity.Tienda roo> field number --fieldName numero --type java.lang.Integer --notNull
--unique --column tienda_numero

Updated SRC_MAIN_JAVA/com/frapecha/labella/entity/Tienda.java

Updated SRC_MAIN_JAVA/com/frapecha/labella/entity/Tienda_Roo_Equals.aj

Updated SRC_MAIN_JAVA/com/frapecha/labella/entity/Tienda_Roo_JavaBean.aj

Por ultimo, afladimos un campo de tipo Calendar para poder almacenar en cada
una de las tiendas la fecha de su Ultima actualizacion. Esta la necesitaremos para
saber si estamos en la Gltima version de datos o debemos actualizarnos.

~.entity.Tienda roo> field date --fieldName fechalPRE --type java.util.Calendar
Updated SRC_MAIN_JAVA/com/frapecha/labella/entity/Tienda.java

Updated SRC_MAIN_JAVA/com/frapecha/labella/entity/Tienda_Roo_Equals.aj

Updated SRC_MAIN_JAVA/com/frapecha/labella/entity/Tienda_Roo_JavaBean.aj

Finalmente, creamos el constructor de la clase.

~.entity.Tienda roo> constructor --class ~._entity.Tienda
Updated SRC_MAIN_JAVA/com/frapecha/labella/entity/Tienda.java

A continuacion, realizamos lo mismo con la entidad Seccion.

~.entity.Tienda roo> entity jpa --class ~.entity.Seccion --serializable true --equals --
sequenceName seccion_sequence --table seccion --activeRecord false

Created SRC_MAIN_JAVA/com/frapecha/labella/entity/Seccion.java

Created SRC_MAIN_JAVA/com/frapecha/labella/entity/Seccion_Roo_Serializable.aj
Created SRC_MAIN_JAVA/com/frapecha/labella/entity/Seccion_Roo_ToString.aj

Created SRC_MAIN_JAVA/com/frapecha/labella/entity/Seccion_Roo_Equals.aj

Created SRC_MAIN_JAVA/com/frapecha/labella/entity/Seccion_Roo_Jpa_Entity.aj
~.entity.Seccion roo> field string --fieldName nombre --notNull --unique --column
seccion_nombre --sizeMax

Updated SRC_MAIN_JAVA/com/frapecha/labella/entity/Seccion.java

Updated SRC_MAIN_JAVA/com/frapecha/labella/entity/Seccion_Roo_Equals.aj



Created SRC_MAIN_JAVA/com/frapecha/labella/entity/Seccion_Roo_JavaBean.aj
~.entity.Seccion roo> field number --fieldName numero --type java.lang.Integer --notNull
--unique --column seccion_numero

Updated SRC_MAIN_JAVA/com/frapecha/labella/entity/Seccion.java

Updated SRC_MAIN_JAVA/com/frapecha/labella/entity/Seccion_Roo_Equals.aj

Updated SRC_MAIN_JAVA/com/frapecha/labella/entity/Seccion_Roo_JavaBean.aj
~.entity.Seccion roo> field string --fieldName email --notNull --unique --column
seccion_email --sizeMax

Updated SRC_MAIN_JAVA/com/frapecha/labella/entity/Seccion.java

Updated SRC_MAIN_JAVA/com/frapecha/labella/entity/Seccion_Roo_Equals.aj

Updated SRC_MAIN_JAVA/com/frapecha/labella/entity/Seccion_Roo_JavaBean.aj

En este momento vamos a crear la primera relacion entre clases. Por
simplicidad mantendremos siempre que sea posible en las relaciones ManyToOne
la referencia en la clase débil. Esto nos hara ahorrar espacio en la base de datos y
simplificara las tareas de mantenimiento.

Como regla general, configuraremos todas las relaciones con Fetch Lazy. Esto, al
contrario que Eager, nos permitird una mayor velocidad de respuesta por parte de
la base de datos, ya que nos traeremos Unicamente los datos que queramos, sin
traer sus colecciones de la misma. Esto podria generar muchisima carga puesto que
la aplicacion esta pensada para almacenar millares de registros.

~.entity.Seccion roo> field reference --fieldName tienda --type ~.entity.Tienda --
cardinality MANY_TO_ONE --fetch LAZY --notNull --joinColumnName seccion_tienda --
referencedColumnName id

Updated SRC_MAIN_JAVA/com/frapecha/labella/entity/Seccion.java

Updated SRC_MAIN_JAVA/com/frapecha/labella/entity/Seccion_Roo_Equals.aj

Updated SRC_MAIN_JAVA/com/frapecha/labella/entity/Seccion_Roo_JavaBean.aj

Por ultimo definimos su constructor.

~.entity.Seccion roo> constructor --class ~.entity.Seccion
Updated SRC_MAIN_JAVA/com/frapecha/labella/entity/Seccion.java

En este punto ya tenemos la capa del modelo de datos generada. Ahora ha
llegado el momento de generar el resto de las capas y gracias a Roo es posible
hacerlo con un par de comandos.

Comenzamos a generar la capa de Persistencia.

~.entity.Seccion roo> repository jpa --interface ~.dao.SeccionDAO --entity
~.entity.Seccion

Created SRC_MAIN_JAVA/com/frapecha/labellasdao

Created SRC_MAIN_JAVA/com/frapecha/labella/dao/SeccionDAO. java

Created SPRING_CONFIG_ROOT/applicationContext-jpa.xml

Updated ROOT/pom.xml [added dependency org.springframework.data:spring-data-
Jpa:
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Como se puede observar, Roo ha vuelto a generar 2 ficheros relacionados con la
persistencia de esa entidad.

SeccionDAO.java

@RooJpaRepository(domainType = Seccion.class)
public interface SeccionDAO {

}
SeccionDAO_Roo_Jpa_Repository.aj

privileged aspect SeccionDAO_Roo_Jpa_Repository {
declare parents: SeccionDAO extends JpaRepository<Seccion, Long>;
declare parents: SeccionDAO extends JpaSpecificationExecutor<Seccion>;

declare @type: SeccionDAO: @Repository;

En el fichero SeccionDAO vemos como Unicamente se ha definido una interfaz
sin ningan método, sin embargo, en el fichero de AspectJ se ha definido que esa
interfaz debe extender JpaRepository. Esta pertenece a las librerias del proyecto
Spring Data Jpa, la cual nos proporciona los métodos basicos para tener un CRUD
funcional. También es la encargada de realizar las implementaciones a partir de la
definicion de las firmas en los métodos.

Buscar una seccién por nombre o namero seria tan sencillo como lo siguiente:

public Seccion findByNumero(lnteger numero);
public Seccion findByNombre(String nombre);

Incluso podemos realizar operaciones tipicas de SQL como seria la busqueda
por And u Or, y todo, sin realizar ninguna linea de implementacién.

public Seccion findByNombreAndNumero(String nombre, Integer numero);
public Seccion findByNombreOrNumero(String nombre, Integer numero);

Para continuar, realizamos el mismo paso, pero con la entidad Tienda.

~.entity.Seccion roo> repository jpa --interface ~.dao.TiendaDAO --entity
~.entity.Tienda

Created SRC_MAIN_JAVA/com/frapecha/labella/dao/TiendaDAO. java

Created SRC_MAIN_JAVA/com/frapecha/labella/dao/TiendaDAO_Roo_Jpa_ Repository.aj

Ya tenemos completada la capa de Acceso a datos, ahora procederiamos a
generar la capa de Servicio. Esta también es muy sencilla y basta un unico comando
para indicar donde queremos que se genere la misma. Debera disponer de una
interfaz y una implementacion para cada entidad creada.

Lanzando la orden:

~.entity.Seccion roo> service all --interfacePackage ~.service.basico --classPackage
~.service.basico

Created SRC_MAIN_JAVA/com/frapecha/labella/service/basico

Created SRC_MAIN_JAVA/com/frapecha/labella/service/basico/SeccionService. java

Created SRC_MAIN_JAVA/com/frapecha/labella/service/basico/SeccionServicelmpl.java
Created SRC_MAIN_JAVA/com/frapecha/labella/service/basico/TiendaService.java

Created SRC_MAIN_JAVA/com/frapecha/labella/service/basico/TiendaServicelmpl.java
Created SRC_MAIN_JAVA/com/frapecha/labella/service/basico/SeccionService_Roo_Service.aj
Created
SRC_MAIN_JAVA/com/frapecha/labella/service/basico/SeccionServicelmpl_Roo_Service.aj



Created SRC_MAIN_JAVA/com/frapecha/labella/service/basico/TiendaService _Roo_Service.aj
Created
SRC_MAIN_JAVA/com/frapecha/labella/service/basico/TiendaServicelmpl_Roo_Service.aj

Nos genera una capa de Servicios comunicada con nuestra capa de Persistencia
credndonos una interfaz basica en el fichero TiendaService.java.

@RooService(domainTypes = { com.frapecha.labella.entity.Tienda.class })
public interface TiendaService {

}
TiendaServicelmpl.java

public class TiendaServicelmpl implements TiendaService {
}
Y la implementacion que se inyectara en la compilacion en el fichero anterior.

Todos estos diferentes ficheros *.aj enlazados a un fichero*.java pueden ser
incluidos mediando operaciones de ‘Push in’, los cuales eliminaran la parte de
AspectJ.

privileged aspect TiendaServicelmpl_Roo_Service {
declare @type: TiendaServicelmpl: @Service;
declare @type: TiendaServicelmpl: @Transactional;

@Autowired
TiendaDAO TiendaServicelmpl_tiendaDAO;

public long TiendaServicelmpl.countAllTiendas() {
return tiendaDAO.count();
3

public void TiendaServicelmpl.deleteTienda(Tienda tienda) {
tiendaDAO.delete(tienda);
3

public Tienda TiendaServicelmpl._.findTienda(Long id) {
return tiendaDAO.findOne(id);
3

public List<Tienda> TiendaServicelmpl.findAllTiendas() {
return tiendaDAO.findAlIl1();
}

public List<Tienda> TiendaServicelmpl._findTiendaEntries(int firstResult, int
maxResults) {
return tiendaDAO.findAll(new
org.springframework.data.domain.PageRequest(firstResult / maxResults,
maxResults)) .getContent();

public void TiendaServicelmpl.saveTienda(Tienda tienda) {
tiendaDAO.save(tienda);
}

public Tienda TiendaServicelmpl._updateTienda(Tienda tienda) {
return tiendaDAO.save(tienda);
}

Unicamente nos falta la capa de Control y la de la vista, la cual, también
podemos generar automéaticamente mediante Roo, para ello tnicamente debemos
configurar el proyecto para MVC con la orden mvc setup.
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~.entity.Seccion roo> web mvc setup

Created ROOT/src/main/webapp/WEB-INF/spring

Created ROOT/src/main/webapp/WEB-INF/spring/webmvc-config.xml
Created ROOT/src/main/webapp/WEB-INF/web.xml

Updated ROOT/src/main/webapp/WEB-INF/spring/webmvc-config.xml
Created ROOT/src/main/webapp/images

Created ROOT/src/main/webapp/images/add.png

Created ROOT/src/main/webapp/images/banner-graphic.png

Created ROOT/src/main/webapp/images/create.png

Created ROOT/src/main/webapp/images/delete.png

Created ROOT/src/main/webapp/images/favicon.ico

Created ROOT/src/main/webapp/images/list.png

Created ROOT/src/main/webapp/images/resultset_first.png

Created ROOT/src/main/webapp/images/resultset_last.png

Created ROOT/src/main/webapp/images/resultset_next.png

Created ROOT/src/main/webapp/images/resultset_previous.png

Created ROOT/src/main/webapp/images/show.png

Created ROOT/src/main/webapp/images/springsource-logo.png

Created ROOT/src/main/webapp/images/update.png

Created ROOT/src/main/webapp/styles

Created ROOT/src/main/webapp/styles/alt.css

Created ROOT/src/main/webapp/styles/standard.css

Created ROOT/src/main/webapp/WEB-INF/classes

Created ROOT/src/main/webapp/WEB-INF/classes/alt.properties

Created ROOT/src/main/webapp/WEB-INF/classes/standard.properties
Created ROOT/src/main/webapp/WEB-INF/layouts

Created ROOT/src/main/webapp/WEB-INF/layouts/defaul t.jspx

Created ROOT/src/main/webapp/WEB-INF/layouts/layouts.xml

Created ROOT/src/main/webapp/WEB-INF/views

Created ROOT/src/main/webapp/WEB-INF/views/header . jspx

Created ROOT/src/main/webapp/WEB-INF/views/menu.jspx

Created ROOT/src/main/webapp/WEB-INF/views/footer. jspx

Created ROOT/src/main/webapp/WEB-INF/views/views.xml

Created ROOT/src/main/webapp/WEB-INF/views/dataAccessFailure.jspx
Created ROOT/src/main/webapp/WEB-INF/views/index-template. jspx
Created ROOT/src/main/webapp/WEB-INF/views/index. jspx

Created ROOT/src/main/webapp/WEB-INF/views/resourceNotFound. jspx
Created ROOT/src/main/webapp/WEB-INF/views/uncaughtException.jspx
Created ROOT/src/main/webapp/WEB-INF/tags/form

Created ROOT/src/main/webapp/WEB-INF/tags/form/create.tagx

Created ROOT/src/main/webapp/WEB-INF/tags/form/dependency . tagx
Created ROOT/src/main/webapp/WEB-INF/tags/form/find.tagx

Created ROOT/src/main/webapp/WEB-INF/tags/form/list.tagx

Created ROOT/src/main/webapp/WEB-INF/tags/form/show. tagx

Created ROOT/src/main/webapp/WEB-INF/tags/form/update.tagx

Created ROOT/src/main/webapp/WEB-INF/tags/form/fields

Created ROOT/src/main/webapp/WEB-INF/tags/form/fields/checkbox.tagx
Created ROOT/src/main/webapp/WEB-INF/tags/form/fields/column.tagx
Created ROOT/src/main/webapp/WEB-INF/tags/form/fields/datetime.tagx
Created ROOT/src/main/webapp/WEB-INF/tags/form/fields/display.tagx
Created ROOT/src/main/webapp/WEB-INF/tags/form/fields/editor.tagx
Created ROOT/src/main/webapp/WEB-INF/tags/form/fields/input.tagx
Created ROOT/src/main/webapp/WEB-INF/tags/form/fields/reference.tagx
Created ROOT/src/main/webapp/WEB-INF/tags/form/fields/select.tagx
Created ROOT/src/main/webapp/WEB-INF/tags/form/fields/simple.tagx
Created ROOT/src/main/webapp/WEB-INF/tags/form/fields/table.tagx
Created ROOT/src/main/webapp/WEB-INF/tags/form/fields/textarea.tagx
Created ROOT/src/main/webapp/WEB-INF/tags/menu

Created ROOT/src/main/webapp/WEB-INF/tags/menu/category . tagx
Created ROOT/src/main/webapp/WEB-INF/tags/menu/item.tagx

Created ROOT/src/main/webapp/WEB-INF/tags/menu/menu.tagx

Created ROOT/src/main/webapp/WEB-INF/tags/util

Created ROOT/src/main/webapp/WEB-INF/tags/util/language.tagx
Created ROOT/src/main/webapp/WEB-INF/tags/util/load-scripts.tagx
Created ROOT/src/main/webapp/WEB-INF/tags/util/pagination.tagx
Created ROOT/src/main/webapp/WEB-INF/tags/util/panel.tagx

Created ROOT/src/main/webapp/WEB-INF/tags/util/placeholder.tagx
Created ROOT/src/main/webapp/WEB-INF/tags/util/theme.tagx

Created ROOT/src/main/webapp/WEB-INF/i18n

Created ROOT/src/main/webapp/WEB-INF/i18n/messages.properties
Created ROOT/src/main/webapp/images/en.png

Updated ROOT/src/main/webapp/WEB-INF/il18n/application.properties
Updated ROOT/src/main/webapp/WEB-INF/web.xml

Updated ROOT/pom.xml [added dependencies org.springframework:spring-
webmvc:${spring.version}, org.springframework.webflow:spring-js-resources: ,
commons-digester:commons-digester: , commons-Ffileupload:commons-fileupload: ,
Javax.servlet.jsp.jstl:jstl-api: , org.glassfish.web:jstl-impl: , jJavax.el:el-
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api: , joda-time:joda-time: , jJavax.servlet._jsp:jsp-api: , commons-codec:commons-
codec: ; updated project type to war; added property “tomcat.version® = "7.0.63";
added plugin org.apache.tomcat.maven:tomcat7-maven-plugin: ; added plugin
org.mortbay. jetty: jetty-maven-plugin: ; added dependency
org.apache.tiles:tiles-jsp: 1

Updated SRC_MAIN_WEBAPP/WEB-INF/views/footer . jspx

Esta orden nos ha generado muchisimos ficheros que, aunque muchos no
utilizaremos, nos deja el proyecto preparado para realizar la generacion de los
controladores y las vistas con la orden “web mvc all —package ~.controller”

~.entity.Seccion roo> web mvc all --package ~.controller

Created SRC_MAIN_JAVA/com/frapecha/labella/controller

Created SRC_MAIN_JAVA/com/frapecha/labella/controller/TiendaController.java
Created SRC_MAIN_JAVA/com/frapecha/labella/controller/SeccionController.java
Updated SRC_MAIN_WEBAPP/WEB-INF/spring/webmvc-config.xml

Created
SRC_MAIN_JAVA/com/frapecha/labella/controller/ApplicationConversionServiceFactoryBean. ja
va

Created SRC_MAIN_WEBAPP/WEB-INF/views/seccions

Created SRC_MAIN_WEBAPP/WEB-INF/views/seccions/views.xml

Updated SRC_MAIN_WEBAPP/WEB-INF/views/seccions/views.xml

Updated SRC_MAIN_WEBAPP/WEB-INF/il18n/application.properties

Created SRC_MAIN_WEBAPP/WEB-INF/views/tiendas

Created SRC_MAIN_WEBAPP/WEB-INF/views/tiendas/views.xml

Updated SRC_MAIN_WEBAPP/WEB-INF/views/tiendas/views.xml

Updated SRC_MAIN_WEBAPP/WEB-INF/il18n/application.properties

Created
SRC_MAIN_JAVA/com/frapecha/labella/controller/SeccionController_Roo_Controller.aj
Created SRC_MAIN_WEBAPP/WEB-INF/views/seccions/list. jspx

Created SRC_MAIN_WEBAPP/WEB-INF/views/seccions/show. jspx

Created SRC_MAIN_WEBAPP/WEB-INF/views/seccions/create. jJspx

Updated SRC_MAIN_WEBAPP/WEB-INF/views/menu. jspx

Created SRC_MAIN_WEBAPP/WEB-INF/views/seccions/update. jspx

Created SRC_MAIN_JAVA/com/frapecha/labella/controller/TiendaController_Roo_Controller.aj
Created SRC_MAIN_WEBAPP/WEB-INF/views/tiendas/list. jspx

Created SRC_MAIN_WEBAPP/WEB-INF/views/tiendas/show. jspx

Created SRC_MAIN_WEBAPP/WEB-INF/views/tiendas/create. jspx

Created SRC_MAIN_WEBAPP/WEB-INF/views/tiendas/update. jspx

Created
SRC_MAIN_JAVA/com/frapecha/labella/controller/ApplicationConversionServiceFactoryBean_Ro
o_ConversionService.aj

Como se puede apreciar, se han creado las Clases TiendaController.java 'y
TiendaController_Roo_Controller.aj.

En este momento ya tenemos una aplicacion con un CRUD completamente
funcional desde la que podemos crear, actualizar, borrar y asociar los datos
relacionados con las Tiendas y las Secciones.

privileged aspect TiendaController_Roo_Controller {

@Autowired
TiendaService TiendaController.tiendaService;

@RequestMapping(method = RequestMethod.POST, produces = "text/html’™)
public String TiendaController.create(@vValid Tienda tienda, BindingResult
bindingResult, Model uiModel, HttpServletRequest httpServletRequest) {
if (bindingResult._hasErrors()) {
populateEditForm(uiModel, tienda);
return "tiendas/create’;

}

uiModel .asMap() -clear();

tiendaService.saveTienda(tienda);

return “redirect:/tiendas/” + encodeUrlPathSegment(tienda.getld().toString(),
httpServletRequest);

@RequestMapping(value = "/{id}", produces = "text/html™)
public String TiendaController.show(@PathvVariable('id"") Long id, Model uiModel) {
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addDateTimeFormatPatterns(uiModel);

uiModel .addAttribute("tienda™, tiendaService.findTienda(id));
uiModel .addAttribute("itemld”, id);

return "tiendas/show";

6.1.3. Vista

Y 48

Aunque Spring Roo nos ha dejado una aplicacion completamente funcional, lo
normal es adaptar el frontend a la peticién del cliente. En este caso, descartaremos
toda la vista generada por Roo para crear nuestro propio disefio.

Para ello, necesitaremos construir una estructura para las paginas web como
vimos en los wireframes y utilizaremos un gestor de plantillas que, en este caso sera
Apache Tiles.

Este es facil de integrar con Spring MVC debido a que Gnicamente hay que
configurar un componente que se encargue de redirigir las peticiones a esas vistas.

Las aplicaciones web suelen definir sus paginas con un layout o estructura de
bloques de informacion homogénea. Habitualmente, una cabecera, un menad, un
bloque principal y un pie. Excepto el bloque principal que suele incluir el contenido
especifico de la pagina, por lo general el resto de las zonas son iguales o cambian
muy poco en todas las paginas.

Las plantillas de pagina deben definir el contenido completo de la pagina:
bloques de cabecera, menu, cuerpo, pie, etc. Duplicar los contenidos de los bloques
comunes conlleva un coste considerable de desarrollo y mantenimiento.

Como solucién a esta problematica, se emplean mecanismos de gestién de
layouts. Un layout permite separar los distintos bloques que componen una pagina.
De esta forma, las secciones comunes (cabecera, mend, pie, etc) se definen una
Unica vez y cada pagina solo es responsable de generar el bloque principal con el
contenido especifico de la pagina.

Al construir las paginas de una aplicacion, se diferencias tres tipos de elementos:

¢ Definicion de layouts: Dependiendo de las caracteristicas de la aplicacion,
puede existir un layout o varios. Un grupo de paginas pueden tener una
estructura de bloques diferente a otro grupo de paginas, cada grupo con su

layout relacionado. En la aplicacion lo utilizamos para diferenciar las cabeceras
gue pertenecen a los usuarios y las que pertenecen al administrador.

¢ Plantillas para bloques comunes: Cabecera, menu, pie, etc.

e El cuerpo para cada una de las paginas de la aplicacion.

Apache Tiles contiene un motor de plantillas de pagina para poder ser utilizado
en entornos web. Los sistemas de plantillas permiten no duplicar cédigo dentro de



las diferentes paginas y reemplazar inicamente las partes del documento en
funcion de la peticion por parte del cliente.

Spring Boot utiliza otros sistemas de plantillas como Thymeleaf y no permite la
configuracién del mismao.

Para incluir Apache Tiles dentro del proyecto, deberemos incluir las
dependencias dentro del pom.xml del proyecto.

<!-- Apache tiles -->

<dependency>
<groupld>org.apache.tiles</groupld>
<artifactld>tiles-core</artifactld>
<version>${tiles.version}</version>

</dependency>

<dependency>
<groupld>org.apache.tiles</groupld>
<artifactld>tiles-jsp</artifactld>
<version>${tiles.version}</version>
</dependency>

<dependency>
<groupld>org.apache.tiles</groupld>
<artifactld>tiles-api</artifactld>
<version>${tiles.version}</version>
</dependency>
<dependency>
<groupld>org.apache.tiles</groupld>
<artifactld>tiles-servlet</artifactld>
<version>${tiles.version}</version>
</dependency>

Las plantillas se encuentran dentro de la carpeta /src/main/webapp /WEB-
INF/tiles. Estas contienen la estructura sobre la que se cargaran los diferentes
componentes que se insertaran dentro de los documentos devueltos en la respuesta.

Los diferentes contenidos se encuentran en la ruta /srt/main/webapp /WEB-
INF/pages/bodys.

Los controladores de Spring MVC se encargan de capturas las peticiones y
redirigir a estos documentos. Toda la configuracion de que debe ser devuelto en
cada peticion se encuentra en un fichero llamado tiles.xml que contiene el siguiente
formato. En el se define el esqueleto de las diferentes partes de la vista 'y que sera
devuelto en la respuesta de la peticion.

<tiles-definition>
<l-- Base Definition -->
<definition name="base-definition"
template="/WEB-INF/tiles/layouts/defaul tLayout. jsp'>

<put-attribute name="title" value="" />

<put-attribute name="header" value="" />

<put-attribute name="body" value=""" />

<put-attribute name="footer" value="" />
</definition>

<l-- Secciones -->
<definition name="'secciones" extends="base-definition'>
<put-attribute name="title" value="Secciones" />
<put-attribute name="header" value="/WEB-INF/tiles/template/ adminNavBar.jsp'/>
<put-attribute name="body" value="/WEB-INF/pages/bodys/secciones.jsp" />
</definition>
<Il-- Seccion -->
<definition name="seccion" extends="base-definition">
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<put-attribute name="title" value="Seccion" />

<put-attribute name="header" value="/WEB-INF/tiles/template/adminNavBar.jsp'/>

<put-attribute name="body" value="/WEB-INF/pages/bodys/detail/ seccion.jsp" />
</definition>

<tiles-definition>

Este documento permite configurar las respuestas como paginas segun las
peticiones recibidas. La respuesta es fraccionada en diferentes partes que serén
incluidas en la respuesta hacia el cliente. De esta manera, no necesitamos incluir la
barra de navegacion del usuario en todos los documentos, sino que Unicamente la
crearemos unavez y la incluiremos en las respuestas de las diferentes peticiones.

Por ultimo, queda configurar un nuevo componente que se encargara de

configurarse en el arranque del proyecto para integrar Apache Tiles con las
peticiones recibidas.

@EnableWebMvc
@Configuration
public class TilesConfiguration {

@Bean
public UrlBasedViewResolver tilesViewResolver() {

UrlBasedViewResolver tilesViewResolver = new UrlBasedViewResolver();
tilesViewResolver.setViewClass(TilesView.class);
return tilesViewResolver;

}

@Bean
public TilesConfigurer tilesConfigurer() {

TilesConfigurer tconf = new TilesConfigurer();

tconf.setDefinitions(new String[] { "/WEB-INF/tiles/tiles.xml™ });
return tconf;

Para la creacién del contenido dinamico de las pantallas utilizaremos un
componente nativo de Java EE.

JavaServer Pages Tag Library son un conjunto de etiquetas que se utilizan para
realizar operaciones en la vista como bucles, condiciones, redirecciones... dentro de
la vista. Este componente extiende las JavaServer Pages(Jsp)

Para poder utilizarlos debemos incluir las dependencias en el pom.xml del
proyecto.

<dependency>
<groupld>javax.servlet</groupld>
<artifactld>jstl</artifactld>
</dependency>
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Una vez hecho, afiadiremos el tag en el namespace de las plantillas de Apache
Tiles para que lo tengamos en todos los documentos que crearemos.

<%@ taglib prefix="c" uri="http://java.sun.com/jsp/jstl/core" %>

Ahora podemos obtener el valor de las variables que mandemos a la vista
utilizando la nomenclatura ${seccion.numero}. Esto Illama al método toString()
para imprimir el atributo numero de la seccion.

Estas variables deberan ser enviadas desde el controlador que captura la
peticion hacia la vista en la que sera procesada para generar la respuesta.

jQuery

Es una libreria multiplataforma de JavaScript que permite simplificar la manera
de interactuar con los elementos del documento HTML, manipular el &rbol DOM,
manejar eventos, desarrollar animaciones y agregar interaccion con el lado servidor
haciendo uso de llamadas AJAX.

Anadimos sus dependencias en el pom.xml del proyecto

<dependency>
<groupld>org.webjars.bower</groupld>
<artifactld>jquery</artifactld>
</dependency>
Una vez disponemos de las librerias en el proyecto, es necesario usarlas en cada
una de las paginas, por lo que incluiremos la siguiente etiqueta dentro de las
plantillas de Apache Tiles. De esta manera, dispondremos las librerias de jQuery en
todas las pantallas de la aplicacion. Esto es necesario puesto que alguna parte de la
funcionalidad de Bootstrap requiere de las mismas para poder funcionar
correctamente.
<script type="text/javascript" charset="utf-8"

src="https://code. jquery.com/jquery-1.12.4_js"
data-th-src="@{/webjars/jquery/1.12_4/dist/jquery.js} '></script>

Bootstrap

Es un conjunto de herramientas de codigo abierto para el disefio de paginas
web. Ofrece una serie de estilos y clases CSS predeterminadas para cada uno de los
componentes HTML que permite que el disefio de aplicaciones web sea sencillo,
intuitivo y reutilizable.

Incluiremos la dependencia de Bootstrap en el pom del proyecto.

<dependency>
<groupld>org.webjars.bower</groupld>
<artifactld>bootstrap</artifactld>
</dependency>

Y afiadiremos la plantilla tanto las ubicaciones de los webjas de los estilos CSS
como del fichero Javascript.
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<link rel="stylesheet" type="text/css"
href="https://maxcdn.bootstrapcdn.com/bootstrap/3.3.7/css/bootstrap.css"
data-th-href="@{/webjars/bootstrap/3.3.7/dist/css/bootstrap.css}" />
<script type="text/javascript"
src="https://maxcdn.bootstrapcdn.com/bootstrap/3.3.7/js/bootstrap.js"
data-th-src="@{/webjars/bootstrap/3.3.7/dist/js/bootstrap.js}''></script>

La utilizacion de Bootstrap es muy sencilla puesto que contiene muchos estilos
CSS definidos para las diferentes etiquetas HTML que utilicemos. Se puede
modificar su apariencia generando una estructura de etiquetas con clases de estilos
segun el contenedor que queramos disefar.

6.1.4. Uso de la capa de servicios desde un controlador

@Controller
@SessionAttributes(‘'usuario™)
public class SeccionController {

@Autowired
SeccionValidator seccionValidator;

@Autowired
SeccionService seccionService;

@RequestMapping(‘/useccion/info/{id}")

public ModelAndView gotolnfoUSeccion(@PathVariable(value = "id") Long id) {
ModelAndView mav = new ModelAndView('useccion/info™);

Seccion laseccion = seccionService.findByld(id);

mav.addObject(''seccion’, laseccion);
return mav;

}

@RequestMapping(value = ""/useccion/update/{id}", method = RequestMethod.POST)
public ModelAndView UpdateSeccion(@valid @ModelAttribute('seccion’™) Seccion
laseccion, @PathVariable(value = "id"™) Long id, BindingResult result, Model model) {
ModelAndView mav = new ModelAndView();
Seccion secciondb = seccionService.findByld(id);
mav .addObject('seccionlinfo’™, secciondb);
seccionValidator.validate(laseccion, result);
ifT (result.haskErrorsQ)) {
mav.setViewName(''useccion/update');
mav .addObject(result.getModel ());
return mav;
} else {
secciondb.setEmail (laseccion.getEmail());
seccionService.saveSeccion(secciondb);
mav.setViewName(“'redirect:/useccion/info/" + secciondb.getld());
return mav;
}
}

Estas acciones en la mayoria de los casos generan informacidn o datos que se
envian a la capa de presentacion que a su vez se presentara al usuario.

6.1.5. Loégica de negocio

Se utilizara Sping Framework ya que permite reutilizar objetos de negocio y
acceso a datos. La logica de la aplicacion se implementa en servicios de la aplicaciéon
y el conjunto de estos constituyen la capa de servicios dentro de la capa de negocio.
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Crearemos una interfaz y una implementacion de servicio por cada entidad
persistente (todo esto ha sido generado por Spring Roo). Este servicio contiene las
operaciones bésicas para esa entidad, también llamado CRUD(Create-Read-
Update-Delete). Todas estas clases se encuentran dentro del paquete
com.frapecha.labella.service.

Para la entidad Seccion creariamos la interfaz SeccionService y la
implementacion del servicio SeccionServicelmpl que gestionara todas las
operaciones que tengan que ver con las mismas.

public interface SeccionService {
public Seccion findByld(Long id);
public void saveSeccion(Seccion Seccion);
public void deleteSeccion(Seccion Seccion);
public List<Seccion> findAll1();
public long countAllSeccions();

}

@Service
@Transactional
public class SeccionServicelmpl implements SeccionService{

@Autowired
SeccionDAO SeccionDAO;

@Override
public Seccion findByld(Long id) {
Optional<Seccion> opSeccion = SeccionDAO.findByld(id);
iT(opSeccion.isPresent())
return opSeccion.get();
else return null;

}
public List<Seccion> findAl1(){
return SeccionDAO.findAlIl1();

public void saveSeccion(Seccion Seccion) {
SeccionDAO.save(Seccion);

public void deleteSeccion(Seccion Seccion) {
SeccionDAO.delete(Seccion);

@Override

public long countAllSeccions() {
return SeccionDAO.count();

3

Cada servicio debe especificar su interfaz, que utilizara la capa de control para
invocar a los servicios y todas las operaciones relacionadas con sus entidades
deberan pasar por aqui. De esta manera obtenemos una separacién entre capas no
permitiendo que la Vista pueda acceder a datos sin pasar por el servicio.
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Como se puede apreciar en la implementacion, se utiliza la anotacion
@Autowired. Est4 indica al contenedor de Spring que debera encargarse de la
gestion de la misma.

El interfaz definido por la capa de servicio permite que la cada de presentacién
pueda ejecutar acciones del sistema aislandola completamente de su ambito,

La capa de servicios delega en la capa de acceso a datos las tareas relacionadas
con la persistencia de datos y lo hacen a través de las interfaces de la capa de
repositorios. De esta forma se garantiza que se podran utilizar diferentes
implementaciones de los repositorios sin afectar a la capa de servicios.

6.1.6. Algoritmos desarrollados

A continuacion, se detallaran los principales algoritmos utilizados para la
actualizacién de los datos de la aplicacion. Estos seran representados en
pseudocddigo para agilizar su comprension.

. Actualizacion del sistema

e Obtencion de datos por la estructura FILPRE
o Secrean los proveedores relacionandolos con los pedidos.
e Se comprueba si la tienda existe, sino es asi se crea con sus secciones.
e Se comprueba la informacién de la base de datos respecto a la estructura.
0 Se recorren los proveedores generados por la estructura FILPRE:
= Si el proveedor existe se recorren sus pedidos.
e Siel pedido no esta en la estructura, pero si en la base de
datos, se marca el pedido como no vivo.
e Se crea un historico con la informacion de la desaparicién
del pedido.
e Se comprueba la informacién de la estructura respecto a la de la base de datos.
0 Se recorren los proveedores generados por la estructura FILPRE:
= Si el proveedor no existe se crea.
= Secrea un histdrico con el momento de su creacion
= Serecorren sus pedidos:
o Silos pedidos no existen se crean comprobando el franco
del proveedor si lo hubiese.
e Secreaun histérico con el momento de su creacion.
e Se actualiza la fecha del informe en la informacion de la tienda.

. Actualizaciéon de un proveedor(franco)
Se cargan los datos del proveedor.
e Se comprueban los datos recibidos con los datos del proveedor.

Si el franco se ha modificado:
0 Se obtienen todos los pedidos en curso del proveedor.
0 Se compara si su importe es inferior al nuevo franco recibido.

= Sijel franco es inferior se marca como que no llega a franco.

0 Secreaun histérico con la actualizacion de los datos.
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6.1.7. Base de datos.

Existen diferentes modalidades para la creacion de la base de datos en funcién
del cédigo de las entidades o viceversa, estas son CodeFirst o DataBaseFirst. Con
Roo, al incluir las anotaciones @Entity en los modelos de datos, estos le indican que
se deberd representar en la base de datos. De esta manera nos olvidamos
completamente de la creacion por nuestra parte de esta.

Unicamente deberemos indicar en el fichero application.properties la url para la
conexion de la base de datos, asi como el usuario y contrasefia.

Spring Data JPA incorpora unas interfaces que permiten la creacion de un
repositorio abstracto. Ademas, soporta todas las implementaciones de las
operaciones de CRUD generando las operaciones SQL. Estas operaciones son
facilmente ampliables creando la firma de métodos con una sintaxis concreta en
funcion de los atributos de las entidades a las que se refiere y las operaciones que se
quieren realizar.

@Repository

public interface SeccionDAO extends JpaRepository<Seccion,
Long>,JpaSpecificationExecutor<Seccion>{

6.1.8. Controladores API REST y Swagger

La creacion de un servicio REST consiste en generar un controlador que acepte
peticiones y devuelva la informacién en Json o XML. En este proyecto Unicamente
se han realizado los servicios para poder consumir informacion y no para poder
actualizarla. Unicamente atiende a peticiones GET.

El controlador se configurara para que la respuesta del mensaje lo genere como
tipo Json ya que es el formato mas habitual en servicios REST.

@RestController

@CrossOrigin(origins = "*" methods= {RequestMethod.GET})
@RequestMapping(value="/labellaboot/api/v1l",produces=
{"application/json®,"application/xml"})
@Api(value="Etiqueta",description="lMetodos para etiquetas',tags= { Etiquetas'})
public class RestEtiquetaController {

@Autowired
EtiquetaService etiquetaService;

@RequestMapping(value=""/etiquetas', method= RequestMethod.GET)
@ApiOperation(value="0Obtiene todas las etiquetas',notes = "Obtiene todas las
etiquetas™)
public List<Etiqueta> retrieveAlletiquetas(){
return etiquetaService.findAI1I();
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Gracias a Swagger, podemos facilmente consumir los servicios que tenemos
publicados observando la informacion y el formato. Esta informacién es muy util
para los desarrolladores puesto que tienen de una forma fécil y accesible acceder a

todo lo que ofrece la aplicacion.

default

) swagger

LABELLA API Documentation®

ncalhostB0B0N2/api-docs

Documentacion de LaBella

Etiquetag Metodos para etiquetas
Pedidos Metodos para pedidos

Tiendas Metodos para tiendas
Imagen 15.Pantalla principal Swagger

Dentro de cada uno de los apartados anteriores, apareceran los recursos
publicados para cada uno de ellos. Todos ellos se corresponden con las operaciones
Http (GET, POST, PUT, DELETE) disponibles por cada uno de esos recursos.

En el siguiente ejemplo se muestra la una peticion GET para obtener un XML
con toda la informacion disponible acerca de las etiquetas de los pedidos.

Etiquetas Metodos para etiquetas

/labellaboot/api/vl/etiquetas Obtiene todas las etiquetas

Obtiene todas las etiquetas
Try it out

Parameters

Imagen 16.Peticion REST de Etiquetas
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Server response

Code Details

ziy Response body

<List>
<item>
<id>1¢/id>
<numSeccion>2¢/mmSeccion>
<nombreE tiqueta>OPECOM</nombreE tique!

</ item>
citem>
<id>2¢/id>
¢numSeccion>2</mumSeccion>
<nombr e tiqueta>RH</nombr eEti queta>
</item>
</List>

Response headers

content-type: application/xml;charset=UTF-8
Mon

Nov 2019 16:56:51 GHT

coding: chunked

Imagen 17.Respesta peticion REST Etiquetas
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7. Pruebas

A continuacién, realizaremos un breve vistazo a las pruebas que se han realizado
sobre el proyecto para comprobar y validar su funcionamiento.

7.1. Pruebas unitarias

Para la realizacion de las pruebas unitarias se ha utilizado la tecnologia Junit y
Mockito.

Junit permite definir métodos que seran ejecutados para comprobar el
resultado obtenido respecto del resultado esperado. De esta manera es mas sencillo
encontrar posibles errores en el desarrollo.

Debido a que las pruebas unitarias estan pensadas para validar métodos y estos
pueden depender de otros objetos del sistema, se utilizaran las librerias de Mockito
para simular el comportamiento de estas sin hacer un uso real de ellas.

Todos los métodos que utilicen la anotacion @Test y el resultado devuelto sea
de tipo void seran ejecutados en la etapa de test por Junit.

Gracias a esta libreria podemos introducir muy facilmente multitud de datos
para poder testear y el funcionamiento de la aplicacién de forma independiente a la
estructura de la aplicacion final.

7.2. Pruebas realizadas

En nuestro caso, todas las pruebas las hemos realizado Gnicamente para el
proceso de carga de datos diaria y sus clases relacionadas excluyendo el resto de los
procesos del servicio y de la presentacidn.

Se ha seguido el mismo guion que el descrito en el apartado 6.1.6.1 acerca de la
actualizacion del sistema.
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Una vez especificado en qué consistird el plan de pruebas y definido el resultado
que debe obtenerse para cada una de las pruebas, comenzamos a ejecutarlos y a
modificar la légica del algoritmo desarrollado en caso de no obtener los resultados
esperados.

7.2.1. Test lectura LPRES

package com.frapecha.labellaprov.test;

import

static org.assertj.core.api.Assertions.assertThat;

import java.io.File;
import java.util._List;
import java.util._stream.Collectors;

import
import
import
import
import
import

import
import
import
import
import
import
import
import

import

org
org
org
org
org
org

com

com

-junit_Before;

junit.Test;

jJunit.runner.RunWith;
.springframework.beans.factory.annotation.Autowired;
.springframework.boot.test.autoconfigure.orm.jpa.DataJpaTest;
-springframework.test.context. junit4.SpringJUnit4ClassRunner;

-frapecha. label laprov.model .Company;
com.
com.
com.
com.
_frapecha.labellaprov.service.api.CompanyService;
com.
com.

frapecha. labellaprov.model .CompanyType;
frapecha. labellaprov.model .Provider;

frapecha. labellaprov.model . Ipre.PedidoLPRE;
frapecha.labellaprov.model . lpre.ProveedorLPRE;

frapecha. labellaprov.service.api.FileReaderLpre;
frapecha. labellaprov.service.api.ProviderService;

lombok.extern.log4j.Log4j2;

@RunWith(SpringJunit4ClassRunner.class)
@DataJpaTest

@Log4j2

public class ReadlLPRETest {

@Autowired
FileReaderLpre fileReaderLpre;

@Autowired
ProviderService providerService;

@Autowired
CompanyService companyService;

File Ffile;

@Before
public void prepareTest() {

}

File = new File("H:\\ArchivosLaBell1a\\2018418135214 COMPRAS_LPRE.xIsx");

//@Test

public void readProvidersLPREQ) {

Company company = companyService.initializeCompany(CompanyType.LEROYMERLIN);
List<ProveedorLPRE> proveedores = this.fileReaderLpre.getProveedoresLPRE(file);

List<Provider> providers = proveedores.stream().map(pro -> {

Provider provider = new Provider(company, pro.getNombre(), pro.getNumero());

return provider;
}) -collect(Collectors.toList());
assertThat(proveedores.size() > 0).isTrue(Q);

providers. forEach(prov -> providerService.save(prov));
assertThat(providerService.count()).iseEqualTo(providers.size());
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log.info(""Proveedores en BBDD {} / Lista {}", providerService.count(),
providers.size());

//Q@Test
public void readOrdersLPRE() {
List<PedidoLPRE> orders = this.fileReaderLpre.getPedidosLPRE(File);
assertThat(orders.size()).isNotZero();
orders.forEach(order -> {
assertThat(order._getLineas()-size()).isNotZero();
H:

}

//Q@Test
public void readProvidersAndOrdersLPRE(Q) {
List<ProveedorLPRE> proveedores =
this.fileReaderLpre.getProveedoresAndPedidosLPRE(File);
assertThat(proveedores.size()).-isNotZero();
boolean existeMasdeUno = false;
long numpedidos = proveedores.stream().filter(p-> p.getPedidos()-size()>1).count();
assertThat(numpedidos) . isGreaterThan(1);
3

Imagen 18 Resultado test lectura LPRE

7.2.2. Test actualizacion en base de datos
package com.frapecha.labellaprov.test;

import static org.assertj.core.api.Assertions.assertThat;
import static org.junit.Assert.*;

import java.io.File;

import org.junit.Before;

import org.junit.Test;

import org.junit.runner.RunWith;

import org.springframework._beans.factory.annotation.Autowired;

import org.springframework.boot.test.autoconfigure.orm.jpa.DataJpaTest;
import org.springframework.boot.test.context.SpringBootTest;

import org.springframework.test.context.junit4._SpringJunit4ClassRunner;
import org.springframework.test.context.junit4._SpringRunner;

import com.frapecha.labellaprov.model.CompanyType;

import com.frapecha.labellaprov.model .Store;

import com.frapecha.labellaprov.model.lpre.LPRE;

import com.frapecha.labellaprov.service.api.CompanyService;
import com.frapecha.labellaprov.service.api.FileReaderlLpre;
import com.frapecha.labellaprov.service.api.FillService;
import com.frapecha.labellaprov.service.api.OrderService;
import com.frapecha.labellaprov.service.api.ProductService;
import com.frapecha.labellaprov.service.api.ProviderService;
import com.frapecha.labellaprov.service.api.StoreService;

import lombok.extern.log4j.Log4j2;
@RunWith(SpringRunner.class)

@SpringBootTest
@Log4j2
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public class FillServiceTest {

@Autowired
FillService fillService;

@Autowired
CompanyService companyService;

@Autowired
StoreService storeService;

@Autowired
FileReaderLpre fileReaderLpre;

@Autowired
ProviderService providerService;

@Autowired
OrderService orderService;

@Autowired
ProductService productService;

Store store;

File Ffile;

@Before

public

"La Zenia",

}

@Test
public

void initializeQ) {
iT (companyService.findAIlI().size() == 0) {
companyService. initial izeCompany(CompanyType.LEROYMERLIN) ;
store = companyService.initializeStore(CompanyType.LEROYMERLIN,
)
by
File = new File("H:\\ArchivosLaBell1a\\2018418135214 COMPRAS_LPRE.xIsx");

void StoreAlltest() {

FillService.storeAll(store, fileReaderLpre.getProveedoresAndPedidosLPRE(File));

@Test
public

@Test
public

@Test
public

assertThat(providerService.count()).isNotZero();
assertThat(orderService.count()).isNotZero();
assertThat(productService.count()).isNotZero();

System.out.printIn("'Providers :" + providerService.count());
System.out._printIn("Orders :" + orderService.count());
System.out._printIin("'Products :' + productService.count());

void getNumberLpre() {
int numero = FfileReaderLpre.getNumeroTienda(file);
assertThat(numero).isNotZero();

void getNameLpre() {
String nombre = fileReaderLpre.getNombreTienda(file);
assertThat(nombre) . isNotNull();

void getLPREQ) {

LPRE Ipre = fileReaderlLpre.getLPRE(File);

assertThat(Ipre.getNombreTienda())-isNotNull();
assertThat(Ipre.getNumeroTienda()) .- isNotZero();
assertThat(Ipre.getProveedores()).isNotNull();
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1Eor= @

Imagen 19 Resultado test carga en BBDD
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8. Manual de uso

En este capitulo se detallan las diferentes utilidades que proporciona la
aplicacién, asi como se realiza un recorrido por las diferentes pantallas indicando
sus elementos funcionales.

8.1. Acceso a la aplicacion

Accedemos a la aplicacion desde la pantalla de login con nuestro usuario y
contrasefa.

Bienvenido a LaBella

Imagen 20.Login aplicacion

Una vez dentro de la misma, nos aparecera una pantalla principal que contiene
un resumen del estado del seguimiento de los pedidos de la tienda indicando el
numero de pedidos en curso hacia la tienda, asi como cuéntos de ellos han sido
revisados. Las barras de porcentaje cambiaran de color en funcién del porcentaje
seguimiento que se ha realizado.

En la parte superior disponemos de una barra de navegacion en la que se
muestran los enlaces a las Alertas, las secciones a las que pertenece el usuario, los
proveedores de estas, los pedidos en curso actuales y las etiquetas para los pedidos.
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También aparece un buscador por el que se puede buscar por nimero de pedido,
referencia o niumero de pedido cliente.

Como informacién adicional, aparece la fecha a la que esta actualizada la
aplicacion con el altimo informe que encontro en el correo. Este fue descargado y
utilizado para actualizar a la misma. Por ultimo, aparece un apartado con la
informacion de la tltima segmentacion de stock que dispone la aplicacién. Esta no
es objeto de esta aplicacién actualmente y ser4 comentada como futuras
ampliaciones.

8.2. Pantalla de resumen
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1 - Materiales de construccidn 2 - Garpinteria y madera 3 - Electricidad y fontaneria 4 - Herramientas

Vivos: 11 Revisados: 10 Vivos: 288 Revisados: 259 Vivos: 169 Revisados: 154 Vivos: B4 Revisados. 77

5 - Mogueta 6 - Cerdmica 7 - Sanitario 8 - Cocinas

Vivos: 36 Revisados: 34 Vivos: 106 Revisados: 35 Vivos: 471 Revisados: 421 Vivos: 143 Revisados: 131

9 - Jardin 10 - Farreteria y ordenacion 11 - Pintura 12 - Decoracion

Vivos: 271 Revisados: 238 Vivos: 125 Revisacos: 111 ivos: T8 Revisados: T2 Vivos: 211 Revisaces: 191

13 - lluminacidn Tienda 83 - LA ZENIA Actualizado con LPRE Actualizado con Segmentacidn

Vivos: 100 Revisasos: 91 Vivos: 2093 Revisados: 1864
E  Fisiza00 i 30 de abrl de 2019 14:27:48 il 30 de abri de 2018 14:27:48

Imagen 21.Dashboard

Accederemos a la seccion de alertas en la que se mostrara un listado de avisos
sobre acciones que necesitan ser revisadas por el usuario. Las alertas se clasifican
de la siguiente maneray tienen un tratamiento concreto.

Pedidos destacados: Estos pedidos son marcados por el usuario porque suponen
una revision posterior concreta. Esto puede ser debido a que el pedido sea realizado
por un vendedor y falte informacion para poder tomar una decisién como podria
ser cambiar el flujo logistico.

Pedidos por revisar: En este apartado apareceran los pedidos que nunca han
sido revisados. Normalmente al dia suelen crearse por seccion entre 15-30 pedidos,
suponiendo esto mas de 200 pedidos al dia por tienda.



Pedidos que no llegan a franco: Los proveedores tienen tanto condicionantes en
sus productos como francos en sus pedidos. Si el proveedor recibe un pedido con un
montante inferior al franco negociado con la tienda, este no enviaréa el pedido. En
muchas ocasiones los proveedores no informan de esta situacion debido a la
cantidad de pedidos que reciben y en la tienda no estan informados de que no van a
recibir ese pedido. Ese pedido puede tener mercancia para reaprovisionar la tienda
que contard como mercancia en curso y no sera enviada por el proveedor. Esto
supone que las aplicaciones de reaprovisionamiento estén trabajando con datos
erréneos y se produzcan rupturas de stock en la tienda. El tratamiento de este tipo
de alertas es fundamental para tener una baja tasa de rupturas.

Pedidos para avisar al entrar: En este apartado se marcaran los pedidos a los
cuales se requiere una especial atencion a la hora de su entrada en la tienda. La
aplicacion se encargara de informar tanto a la seccion como a recepcion el dia que la
aplicacién tiene marcado como real con un mensaje informativo e incluyendo los
seguimientos realizados en el pedido.

Pedidos pendientes de anular: Esta funcion esta pensada que cuando
detectamos un pedido que va a ser anulado, podamos hacerlo en el sistema de la
tienda y marcarlo aqui para que informe al proveedor del mismo y tenga en cuenta
su desaparicién de los LPRES ya que la informacién de los mismos siempre tiene 1
dia de retraso.

8.3. Alertas en pedidos

Las alertas sobre el proveedor muestran un listado acerca de aquellos
proveedores que no tienen su informacion acerca del franco y contacto completada.
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Alertas en pedidos

© 0 Pedidos destacados
© 29 Pedidos por revisar

@ 1 Pedidos De Cémo no llegan a Franco

Proveedor Nimero ImportePc Franco Encontrado Entrega Acciones

MF JEWE, LDA TR 86322561 552,41 € 700,00€ 16/08/2019 03/08/2019 o]

© 0 Pedidos para avisar al entrar
© 0 Pedidos pendientes de anular (Aun no disponible)

© 182 Pedidos en retraso

Alertas en Proveedores

© 66 Proveedores sin datos

Imagen 22.Pantalla de alertas

El siguiente enlace en la barra de navegacion nos mostrara un desplegable con
las secciones a las que pertenece el empleado en las que si pulsamos en una
aparecerd un breve resumen de la situacion de los pedidos de la seccidn. Entre ellos
aparecera el namero de pedidos revisados respecto del total, asi como las etiquetas
gue se han asignado a los pedidos. Esto es util para conocer el flujo que va a seguir
la mercancia puesto que de los pedidos de Pedido cliente y de RM se encargan por
completo otros departamentos. Los pedidos clasificados como de operaciones
comerciales son Utiles para tenerlos localizados facilmente puesto que es
importantisimo que la mercancia de estos esté presente en la tienda antes del
comienzo de estas.
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© Detalle de la seccién

Seccion - 2 - Carpinteria y madera

Pedidos Revisados Tipos de pedidos

No - 29 Ped. cliente - 0
Opecom - 0

Tienda - 25
Tienda - 259 RM-0

Si - 259

Imagen 23.Pantalla detalle de seccionl

En la parte al resumen del estado de los pedidos y sus etiquetas, aparecen unas
graficas de barras con la informacion sobre los pedidos en los préximos 14 dias.
Esta informacién se refiere al nUmero de pedidos que pasan por tienda por dia
respecto del total de los pedidos para esos mismos dias. También hay una pestafa
con una misma grafica que indica el nUmero de palets que se recibian en esos dias.
Aportar esta informacion es muy importante puesto que ahora dispondremos de 2
semanas para poder planificar la reposicién y reorganizar los pedidos.

Un usuario asignado a una seccion comercial solo podra ver la informacién
referente a la misma, pero un empleado asociado al departamento de logistica
dispondra de la informacion de toda la tienda. Esto es fundamental puesto que de
esta manera puede reorganizar la recepcion moviendo pedidos de unas fechas a
otras en funcion de la carga prevista para esos dias. Esto ocurre constantemente en
las visperas de las operaciones comerciales puesto que se intenta que los pedidos
lleguen los dias mas proximos al inicio de estas, lo cual puede ocasionar el colapso
de la recepcion.

También hay una pestafia con las unidades que vienen a tienda sabiendo las que
pasan y las que no por tienda. Esta informacion da un detalle méas concreto que la
informacion sobre los palets, puesto que no es lo mismo recibir un palet con 7
unidades de mercancia voluminosa que otro con 1000 unidades de picking. La
organizacion del equipo es completamente diferente y de esta manera se puede
organizar mejor.
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Por ultimo, hay una pestafia con el importe de la mercancia que entra en tienda.

Esto es util Gnicamente para controlar el valor del Stock que va a subir a la cuenta
de explotacion.

En cualquiera de las gréficas, al pulsar sobre cada barra de cada dia aparece un
resumen de los pedidos en la parte inferior.

KM - U
5i - 259 \ ’ \ ’

Numero de pedidos N* Palots Unidades Impone

Entrada de pedidos revisados proximos 14 dias.

ﬂu-e-lrLﬁmJUnU“H

Bretal pesises Mresen por tiease M¥e pasen por telsds

Numero

Resumen

Imagen 24.Pantalla detalle de seccién2

8.5. Gestidon de proveedores

El siguiente enlace es Proveedores, este nos envia a una pantalla con el listado
de proveedores asociados a las secciones a las que pertenece el empleado. Muestra
la informacion general del mismo, asi como el nimero de pedidos que tiene en
curso. También estan disponibles las acciones de informacién del proveedor, en que
veremos la informacién mas detallada del proveedor con todos sus pedidos en curso
y la informacién de estos.



Listado de proveedores

67 Proveedores
Show | 10 : uniries
Saccién {i Nimero Nombre Franeo
2 200770 MF JEWE, LDATR 700.0
2 205028 DCPCD DISTAIBUTION S02 TR
2 201868 FINANCIERA MADERERA 3.4
2 211 AM INDUSTRIA DEL CAJON TR
2 206030 POLIMARK BRL
2 201834 TARKETT FLOORS S.L
2 206036 DERNVADOS DE MADERA ARSE SL
2 202978 MONDEX MENAJE ESPAATA, SA
2 204006 GIMENEZ GANGA MADRID
2 204015 LEROY MERLIN ALBACETE

Snowing 110 10 of 67 entries

Search
Pedides Acciones
4 ac
1 ec
9 L o]
2 L 3o
4 Lije
2 L B8
4 ac
1 Li
7 [: §+]
1 Ligs]
P 3 [: T Nex

Imagen 25.Pantalla listado proveedores

Al pulsar sobre el icono de informacién situado en la columna acciones,
accederemos a la informacion general detallada de ese proveedor con un listado del
estado de sus pedidos en curso.

Resumen del proveedor

Proveador - 200770 - MF JEWE, LDA TR

Detalle

Nimaero saccian: 2
Franca: 700.0

Transito: true

Esta en reapro: Gue dias?

Importe medic por palet: €

Centacte

4 Persona de contacta: Pepa
[ Telefona: 656556761

= Emal pepe@jewe.com

Pedido - 61838579 - Fecha de entrega: 26-08-2019

Detalle

Aevisads: true
Tipe pedide: Tienda
Ndmero de palets:

Entrega en tienda: false

Reterencia Designacion

Alertas

Avisar al entrar; false
Facha sncontrade: 16-08-2010
Fecha ge entrega: 26-08-2018

Fecha de entrega real: 26-08-2019

Pvp En Gurso

Pedidos

Nimero de padidos: 4

Padidos sin revisar 0

Pedidos en retrase: 4

Importe de pedidos: 12560,72€

Historico

Nimero referencias: 48
Nimara unidades 448.0
Valor PC/PVP 1068,06 € 7 2504,8000000000006 €

Etiqueta:

Valor 20/80 PP

Imagen 26.Pantalla detalle proveedor
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En cuanto a la actualizacion de los datos del proveedor, podemos actualizar la
informacion relacionada con el franco, el importe medio de un palet, los datos de
contacto, si es un proveedor de reapro o si es de transito.

Al modificar el franco, la aplicacion buscaré en los pedidos de ese proveedor,
cuales estén vivos y no llegan a franco. Esto lo tendra también en cuanta para
siguientes actualizaciones de datos. Si encuentra un pedido que no llega a franco, lo
afadira como alerta en la pantalla de estas.

Modificando el importe medio por palet, buscara aquellos pedidos vivos en los
gue no se haya especificado el nUmero de palets, en funcién del precio de venta,
afladira méas o menos. Esta informacion sirve para calcular el volumen de mercancia
que entrara en la tienda. También se tendra en cuenta en los siguientes pedidos que
detecte para los proveedores que tengan este campo completado. Aun asi, este dato
podréa ser modificado en la pantalla de actualizacion de pedidos ya que,
calculandolo de esta manera se hace un promedio.

El hecho de indicar si es un proveedor de reapro o de transito es debido a que,
para aquellos proveedores que sean indicados como proveedores de Transito, la
fecha de entrega que aparece en los informes no es real, sera siempre 2 dias
laborales después y esto es tenido en cuenta por la aplicacion. Normalmente
aparece indicado en la descripcién del proveedor puesto que al final de su nombre
aparecen los caracteres ‘TR’, pero no es asi en todos los casos. Esta diferencia de
fecha seréa tenia en cuenta la hora de mostrar la informacion en las gréaficas de
entrega.

En el caso de actualizar la informacion del proveedor, se obtendran para los
pedidos de ese mismo, la posibilidad de enviar correos de confirmacién, anulacion,
reclamacion con la informacion del pedido y del proveedor. Esto es muy util puesto
gue constantemente se tienen que enviar el mismo tipo de correo a diferentes
proveedores por diferentes pedidos.

En este caso la aplicacién abrira una pestafia del navegador con un correo
redactado para ese proposito. Esto es debido a que, al ser cuentas de correo
corporativas, alojadas en Gmail, no es viable realizar esa configuracién para cada
cuentay de esta manera, el usuario recibira la contestaciéon en la su cuenta
personal.
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Actualizar proveedor

Proveedor - 200770 - MF JEWE, LDA TR

Nimero de seccion:

Franco: 700,0

Enreapro: ©Si

Contacto Pepe
Email pepe@jewe.com
Teléfono 656556761

No

Importe Medio por palet:

Transito:

os

No

Imagen 27.Pantalla actualizacion de proveedor

8.6. Gestion de pedidos

El siguiente elemento de la barra de navegacion es acerca de los pedidos en
curso. En esta pantalla se obtendra una lista de los pedidos proveedor en curso
hacia la tienda con informacién acerca del tipo de pedido (Tienda, Operacion
comercial, RM, PC), nombre, nimero, etiquetas, fecha de entrega y dias hasta su
recepcion. Sobre cada pedido, podremos consultarlo, actualizarlo, o consultar la
informacion el proveedor con sus pedidos en curso.

Listado de pedidos

288 Padidos

Show 10 § enlnes
Seccion 12 Tipo
2 Tienda
2 Tienda
2 Tienda
2 Tienda
2 Tienda
2 Tienda
2 Tienda
2 Tienda
2 Tienda
2 Tienda

Showing 1 1o 10 of 288 entries

Proveedor

MF JEWE, LOA TR

MF JEWE, LDATR

MF JEWE, LDA TR

MF JEWE, LDATR

DPDO DISTRIBUTION S02 TR

FINANCIERA MADERERA 5.4

FINANCIERA MADERERA S.A.

FINANCIERA MADERERA SA.

FINANCIERA MADERERA, 5.4,

FINANCIERA MADERERA S.A.

Nimero

61838578

61859087

61887081

88322561

85323744

61859104

61887084

BEIZ25660

86322787

88323082

Etiqueta

Fecha

26082018

03082018

1070872018

0a0e2019

09/08/2019

30/08/2019

07/0872018

30/0872018

30082019

oroa201e

Bearnch:

Dias restantes

Acciones
LOOD
LOCT

FAL: e

Imagen 28.Pantalla listado de pedidos
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Cuando consultamos la informacién del pedido, obtendremos la siguiente

informacion:

Detalle

Fecha encontrada: Es la fecha del LPRE en el que se encontré el pedido por
primera vez.

Fecha entrega real: Esta fecha es calculada en funcion de la fecha indicada en el
fichero, teniendo en cuenta que, si es un proveedor de transito, este no
entregara directamente en la tienda, sino que lo entregara en el almacén central
y llegara a la tienda 2 dias laborales después.

Dias restantes: Es la diferencia del dia actual respecto a la fecha prevista,
pudiendo ser negativo si el proveedor entra en retraso.

Unidades: EI nimero de unidades que hay en el pedido.

Importe PC/PVP: Importe a precio de compra del pedido e importe a precio de
venta.

Proveedor

Namero: Numero del proveedor
Nombre: Nombre del proveedor

Contacto: Nombre de la persona de contacto, esta informacion sirve a la hora de
personalizar los correos que serdn mandados desde la aplicacion.

Teléfono: Teléfono de contacto del proveedor

Email: Email de contacto del proveedor. Esta es la direccion de correo a la que
seran mandados los correos.

Estado

Revisado: Informacion sobre si el pedido ha sido revisado.
Tipo: Tipo de pedido, Tienda, RM, Pedido Cliente, Operacion Comercial.

Destacado: Indica si es un pedido que aparecera en pagina de alertas como
destacado.

Avisar al llegar: Si es necesario enviar un correo el dia previsto de entrega en
tienda.



Esperando anular: Esperando a tener la confirmacién de la anulacién por parte
del proveedor. Al estar en pendiente de anular, no sera tenido en cuanta en las
gréficas de entrega.

En el apartado Email a proveedor, aparecen una serie de botones para generar
los correos personalizados a los proveedores. Estos correos son referidos sobre
temas como la confirmacion, reclamacién de retrasos de entrega, adelantar fechas
de entrega de pedidos, confirmar nuevas fechas de entrega, anulacion de pedidos y
confirmacion de anulacion de estos.

Estas opciones son las opciones por defecto, en el caso de que fuera un pedido
cliente sin entrega en tienda, aparecerian 2 opciones mas reclamando el conforme
de entrega poniendo en copia al departamento de pedido cliente, que es el
encargado de las posteriores gestiones a realizar.

El siguiente apartado son las observaciones, las cuales quedan registradas por el
usuario que la realizo con la fecha.
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El ultimo apartado es un detalle de los articulos incluidos en el pedido.

Detalle del pedido

Pedido - 61887081

Detalie Proveedor Estados - En Gursa

Fecha encontrads: 16-08-2019 Nomars: 200770 Revisada: true
Fecha entrega real: 10-08-2018 Nombre: MF JEWE, LDA TR Tipo: Tienda - RM
Dias restantes: -5 A Contasto: Pepe Destacado: true
Unidades: 800.0 [ Tebitono: 858556761 Avisar al logar: true

Imparts PC/PVP: 2317.0700000000006 € /5196.62 5 Email: pepe@jewe.com Esparands anuiar false
€

Emails a proveedor sobre pedidos en curso (beta)

Observaciones

Lineas - 56

[1s] Aafarencia Designacion Pvp En Curso Valor Top Gama 20080 PP

Imagen 29.Pantalla detalle de pedido

Esta pantalla también esta pensada para agilizar las comunicaciones comunes
con los proveedores y otros departamentos. Las acciones habituales son la
confirmacion de un pedido, reclamar un retraso, solicitar una anulacion fuera de
fecha, confirmar una anulacién fuera de fecha, anular un pedido nuevo y confirmar
la anulacién de un pedido nuevo.

A continuacién, se mostrara un correo generado al pulsar el boton de reclamar
un retraso. Debido a limitaciones, la opcion mas adecuada fue generar un
hipervinculo con abrir la propia cuenta de correo del usuario y volcar toda la
informacion en un correo para Gmail, servicio utilizado por la empresa. Toda la
informacion uatil acerca del pedido y del motivo del mail sera volcado dentro de ese
correo incluyendo a los departamentos necesarios y proveedores.



BP&- Reclamacién entrega pedido: 61887081 10/08/2019

pepe@jewe.com

BP6- Reclamacion entrega pedido: 61887081 10/08/2019

Buenos diag Pepe, todavia no hemos recibido el pedido 61887081 el cual gsperabames para el 10/08/2018,
Pedriais indicarme el motivo del refraso asi como la fecha en la que lo recibiremos.

Un saludo y muchas gracias

Leroy Merdin - LA ZENIA

o~ SansSerif - T~ B I U A~

Imagen 30Pantalla email generico retraso

La ultima pantalla por mostrar es la referente a la actualizacion de los datos de
un pedido. No es posible modificar la mercancia que incluye el pedido puesto que
esto no tendria ningun sentido. Los datos por modificar estan relacionados con la
informacion extra a aportar a un pedido, las alertas y seguimiento acerca de ese
pedido. La informacion extra tiene muchas veces que ver debido a llamadas de un
proveedor indicando un retraso, el niamero de pedido cliente si fuera necesario y
etiquetar los pedidos.

Actualizar pedido

Pedido - 61887081 - MF JEWE. LDA TR

Rewvinada: s Ohe Deatscar padide: @2 he
Pedido en cursa; O No Pendients de anular: 8 Oheo
Fecha de entrega: 1/ORZ0E Fecha entrega real: 100E/2018 =
Avsaralontrar: O o Nimern de palets: 8
Toodupulie:  OTonde Pocido cliente Cpecom AM
Etiqueta Seccidn: AM
Cbservacidn:

Nueva cbservacidn:

Imagen 31.Pantalla actualizacion de pedidos.
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9. Conclusiones

Puesto que este proyecto forma parte de una serie de aplicaciones desarrolladas
personalmente para utilizar por mi, junto a mis compafieros de trabajo, comentaré
como ha sido la experiencia de andlisis, desarrollo, implantacion y los resultados
después de unos cuantos meses en funcionamiento.

9.1. Aquello conseguido

La experiencia de realizar el anélisis, desarrollo e implantacion de la aplicacion
en una tienda ha sido muy enriquecedora. La utilidad de la misma se vio desde las
primeras reuniones con los usuarios finales y las diferentes entregas del mismo. Los
mas enriquecedor y complicado ha sido conseguir cambiar la forma de trabajo de
muchos de esos colaboradores y conseguir su implicacion y aportacion en el mismo.

Se ha conseguido implantar durante un periodo de 6 meses en una tienda con
los 10 mandos intermedios de la misma. Su utilizacién era diaria registrando varios
accesos al dia por cada uno de ellos.

9.2. Experiencia personal

Personalmente ha supuesto una gran cantidad de esfuerzo en andlisis, gestion,
reuniones y encontrar el tiempo para poder desarrollarla. La formacion
universitaria ha servido para ser capaz de afrontar un proyecto de esta magnitud
siguiendo un itinerario en las diferentes etapas del proyecto. Una vez realizada una
aproximacion inicial a estas etapas, el trabajo de desarrollo ha sido mediante
ejemplos de uso de los diferentes Frameworks y horas de autoformacion.

Adquirir el conocimiento tanto en estos Frameworks de Spring como en Roo ha
supuesto una gran inversion de tiempo que se ha visto recompensada en el
momento del desarrollo puesto que, gracias a estos, se ha conseguido reducir
mucho el tiempo en desarrollo. Esta forma de realizar los arranques de proyectos
junto con los arquetipos es, sin duda, la forma mas agil para poder comenzar un
proyecto y centrarse en el desarrollo.

La parte mas complicada ha sido saber delimitar el alcance del proyecto puesto
que en funcion de las actualizaciones, de estas surgian nuevas ideas que podrian ser
incorporadas facilmente.
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9.3. Trabajo futuro

En futuras versiones podria adaptar la usabilidad para hacerla compatible con
dispositivos moviles puesto que, aunque se ha utilizado Bootstrap, no se ha
configurado la parte visual para todos los tamafios. También se contempla
incorporar la informacién que proporciona otro tipo de fichero de la compariia en el
que muestra todo el stock de las tiendas, el cual, al recibirlo diariamente se seria
capaz de analizar informaciones de ventas, rotacion, seguimientos de venta... Estas
funcionalidades ya las hace otra aplicacion que desarrolle hace afios con muchos
menos conocimientos y supondria adaptarlas en la nueva version.

Actualmente estan publicados Unicamente los servicios REST para consumir
informacion. Podria terminar de generar el resto de las acciones para publicar todos
los servicios necesarios para que la aplicacion funcionara desde cualquier cliente.

Entre las opciones manejadas esta Angular, la cual permitiria incrementar
enormemente la experiencia del usuario por la cantidad de controladores de
terceros que permite y al ser una tecnologia SPA daria la sensacion de reducir los
tiempos de respuesta.

Finalmente, lo ideal seria separar el proyecto en varios para poder generar las
librerias de manera independiente gestionando sus dependencias. Esto permite
generar versiones estables y de desarrollo por cada uno de los médulos generados.

[ |
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Libros:

Bibliografia

Desarrollo de aplicaciones mediante el Framework de Spring: Una
panoréamica del Framework para J2EE mas utilizado del momento
Eugenia Pérez Martinez

ISBN: 9788499645568

Hibernate Persistencia de objetos en JEE
Eugenia Pérez Martinez

ISBN: 9788499645582

Sitios web:

Bootstrap:

Graficas (Chart.js): https://www.chartjs.org/

Spring Framework: https://spring.io/projects/spring-framework

Spring Boot: https://spring.io/projects/spring-boot

Spring Roo: https://projects.spring.io/spring-roo/

Spring Data: https://spring.io/projects/spring-data

Apache Tiles: https://tiles.apache.org/

Apache POI:

Stackoverflow:
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