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Antafo, la humanidad era una sola y entera, homogénea y débil, una raza superviviente en un planeta que ellos mismos despojaron de toda
vida, mas alla de ellos mismos. La Tierra, hogar ancestral de los seres humanos, comenzo su transicion climatica inevitable en el afio 2222, y des-
de entonces, se ha convertido en un campo de batalla. Interminables disputas entre las entonces mas de cien naciones barrieron la diplomacia
de la faz del mundo, y cualquier organizacion gubernamental poco a poco desaparecid. En un mundo dividido por la guerra y el odio, la huma-
nidad estaba destinada a perecer a causa de sus propios actos. Los afios dejaron de contarse, y la guerra fue lo Unico que conocian los humanos
de antafio. Tras incontables afios de conflictos, lo poco que quedaba de la humanidad se refugioé en las tierras antarticas, ahora despojadas de
hielo y nieve, convertidas en un paramo moribundo. Reforzaron sus murallas, irguieron edificios, y poco a poco, una nueva sociedad se formd
en torno al continente antartico, la Ultima esperanza de la humanidad: Repentance.

La nacidon de Repentance prosperd, y la esperanza volvié a verse por primera vez en el colectivo humano. Aislada del resto de las sociedades
terrestres, el gobierno de la gran nacion emergente abrid sus puertas a nuevos miembros y grupos, establecidos alrededor de las murallas de la
gran ciudad capital. Asi nacié la Unidn de Sociedades Terrestres (UST), una nueva humanidad renacida y con un objetivo comun: llevar a la hu-
manidad al cosmos. Este deseo surgio del colapso climatoldgico que sentencid la Tierra hace tanto, y que tarde o temprano terminaria también
dejando inerte el territorio antartico donde la UST estaba establecida. Se puso en marcha el proyecto de expansidn planetaria, el ultimo gran
paso en el plan de redencion de la humanidad. Se recuperaron y mejoraron tecnologias antiguas, y tras poco tiempo y ausencia de conflictos in-
ternacionales, la UST desarrollé dos grandes fragatas espaciales: New Hope y Last Regret. Los objetivos de estas maravillas del intelecto humano
fueron Venus y Marte, los planetas rocosos mas cercanos a la Tierra.

Hope y Regret fueron puestas en orbita el 17 de Septiembre del aflo 76R, 76 aios tras la fundacion de Repentance. Hope se dirigié a Venus, y
su nave gemela Regret partié hacia Marte. Gracias a sus motores de distorsion, estas grandes fragatas eran capaces de deformar el espacio a
su alrededor, permitiéndoles acortar las distancias de viaje gracias a su gran masa y velocidad. Asi, pese a enfrentarse a viajes de mas de 40 mi-
llones de kildmetros, ambas fragatas llegarian en tan solo un mes terrestre, con unos dias de diferencia, pues Venus se encuentra mas cerca de
la Tierra. Tras un ansioso mes de interminable espera, Hope llegd a Venus y consiguio situarse en orbita. Los primeros grupos de exploradores
descendieron a la superficie toxica y sulfurica del planeta, y pese a estar protegidos por un traje de supervivencia planetaria, pronto notaron las
fuertes adversidades que este nuevo mundo habia preparado para ellos.
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El plan de la humanidad para terraformar Venus comenzd con maquinaria pesada y procesamiento de materiales para su posterior construccion.
Grandes chimeneas y vapores permitieron a los nuevos venusianos construir grandes estructuras protegidas por ostentosas cupulas, que a su
vez permitian modular la temperatura en su interior. Sin embargo, estas estructuras se deterioraron rapidamente debido al inclemente clima y
la composicion atmosférica de Venus: fuertes tormentas y lluvias sulfuricas se entrometieron en el proceso de terraformacion, y pronto los ciu-
dadanos venusianos comenzaron a desarrollar material biolédgico modulable, con la esperanza de hacer habitable el planeta sin depender de la
magquinaria.

Unos dias después de la llegada de Hope a Venus, Regret por fin llegd al planeta rojo, y se posicioné en orbita. Nuevamente, los primeros ex-
ploradores descendieron a la superficie. Al contrario que sus compafieros venusianos, la ausencia de atmadsfera facilitd las operaciones de las
grandes maquinas que portaban con ellos, y rapidamente consiguieron establecer bases y establecimientos diversos en Marte. La rica diversidad
de recursos metalicos del planeta otorgd a su emergente civilizacion una gran facilidad para desarrollar mejoras tecnolégicas que pronto supe-
raron a las de la UST. El comienzo de una nueva era se presentd ante los humanos como un milagro. No pasé mucho tiempo hasta que Venus y
Marte alcanzaron un nivel de desarrollo igual al de |a Tierra, y asi nacio la Red Diplomatica Interplanetaria. Sin embargo, la UST decidié que las
nuevas sociedades emergentes deberian estar sometidas siempre a los decretos terrestres, con el fin de evitar conflictos y disputas. Los nuevos
mundos aceptaron dichas condiciones, y la nueva humanidad nacié como soberana del anillo interior del Sistema Solar. Durante casi cien afios,
la humanidad prospero.

En Marte, el desarrollo tecnoldgico fue acelerado gracias al apoyo interesado de la UST y a los propios yacimientos exoéticos del planeta. Nacie-
ron nuevas aleaciones y nuevos combustibles alternativos que rapidamente impulsaron el desarrollo de redes de infraestructuras en el planeta
rojo. Bajo las érdenes de la UST, mejoraron el modelo existente de motor de distorsién, lo que impulsé el desarrollo de la Red de Comercio In-
terplanetaria, apenas 3 anos tras la llegada de Regret a Marte. Al contrario que Venus, la ausencia de atmdsfera permitio a los marcianos imple-
mentar torres terraformadoras a lo largo de grandes extensiones de la superficie del planeta, generando zonas aptas para la vida humana. Estas
torres eran capaces de generar oxigeno y calor, y las fuertes aleaciones de su composicidn las dotaban de total resistencia a las inclemencias de
las tormentas de arena. Gracias a esta tecnologia, se crearon grandes cimulos de poblacion en gran parte de Noachis Terra, en torno a la gran
ciudad de Noachis. La UST se apropid de gran parte de la tecnologia que los marcianos desarrollaban, y poco a poco aumentaba el rechazo del
alto mando de Marte de proporcionar todas sus patentes. La UST ejercio su derecho como entidad unificadora y mantuvo su postura. A regafa-
dientes, el alto mando aceptdé mantener la situacidn, pues todavia dependian de la importacion de alimentos desde la Tierra, y cerrar sus frentes
podia suponer una gran hambruna. Pronto, en la superficie marciana se divisaba la mancha metalica del ser humano sobre el vasto horizaonte
gélido y rojizo.
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La vida humana en Venus comenzo al pie de mons Abeona, y encontrd grandes dificultades en su desarrollo. Fue entonces necesario adoptar
un nuevo punto de vista, y prescindir de la maquinaria y el metal. En las mentes de los investigadores comenzé a gestarse una idea comun de
desarrollar material vegetal y fungico capaz de sobreponerse al hostil mundo en el que se encontraban. Sin embargo, la UST impuso que el
desarrollo de material bioldgico se limitase Unicamente a la vegetacion e implementacion en infraestructuras. Pronto, las grandes estructuras
metalicas sobre las que toda la civilizacidon venusiana se sostenia fueron sustituidas por grandes arboles, que se extendian cientos de metros
hacia la atmdsfera. Las infraestructuras de metal dejaron paso a extensiones de masa vegetal y fungica que se extendian sobre la superficie del
planeta, procesando oxigeno y generando calor para los habitantes.

La UST estaba complacida, y decidié dar por terminado el apoyo a la investigacién, pues en secreto temian este nuevo descubrimiento venusia-
no. Pese a ello, dentro del circulo cientifico de Venus se formd un grupo clandestino a la UST, encargado de estudiar la aplicacién del material
vegetal modulable en seres humanos. Este proyecto se mantuvo en secreto durante décadas, mientras sobre la superficie la civilizaciéon del pla-
neta crecia. Ajena a estas investigaciones, la sociedad venusiana ahora contaba con cuatro grandes ciudades que destacaban sobre la silueta del
mundo, siendo la mas grande Abeona. El gran desarrollo alimenticio y medicinal de las plantas y hongos venusianos aumentaron la esperanza de
vida de la poblacion. Ademas, dotadas ahora de una independencia total de la maquinaria, el sentimiento de independencia planetaria comenzo
a surgir en las mentes del pueblo. El pensamiento revolucionario llegd rapidamente a oidos del alto mando venusiano, y comenzd el didlogo
entre la UST y estos ultimos. Ignorante a las investigaciones clandestinas, la UST

accedid al didlogo, pero finalmente denegd la solicitud del alto mando venusiano. Con los afios, los cielos de venus se volvieron puros, y el
cumulo organico humano era visible desde érbita. Los venusianos utilizaron parte de su conocimiento para comenzar la restauracién del clima
terrestre.

El sistema solar se encontraba a merced de los humanos, que se habian establecido como gobernadores legitimos de tres cuerpos celestes. Se
presentd ante ellos un nuevo objetivo: Mercurio. Si conseguian establecerse en ese mundo, seria cuestion de tiempo que pudieran aprovechar
totalmente la energia de Sol. La mejor tecnologia de cada mundo se combind para lograr tal hazafa, y en el afio 235R, la gran fragata Union
partié hacia Mercurio.
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La expansion en Mercurio fue extremadamente rapida gracias al apoyo total de toda lahumanidad. Sin embargo, la humanidad aun no contaba
con la capacidad para terraformar el planeta, debido a su ausencia de atmdsfera, pues habrian de importar gases de efecto invernadero desde
otro lugar, lo cual ademas produciria un aumento de la temperatura de la superficie. Frente a esta piedra en el camino de la expansion, la UST
finalmente accedid a que los venusianos modificaran parte de la esencia del ser humano para poder adaptarlo al nuevo mundo. Venus y Marte
trabajaron conjuntamente una vez mas, y consiguieron implementar formaciones rocosas artificiales en los tejidos humanos, lo que les permitia
moverse sobre la superficie virgen de Mercurio con la necesidad Unica de oxigeno. El proyecto fue un éxito, pero los terranos no reconocian
completamente los derechos de estos nuevos seres humanos en la gran comunidad planetaria, sentimiento que iria aumentando conforme lo
hiciera la expansion en Mercurio.

La primera ciudad erguida sobre Mercurio recibié el nombre de Duplex Solis, debido que las caracteristicas planetarias del planeta provocaban
un doble amanecer. Duplex Solis crecié con el tiempo, y en 244R, se fundd la ciudad de Tenebris Duplici, a 180 grados longitudinales de la primera
ciudad, lo que provocaba un doble anochecer. Dentro de la sociedad mercuriana comenzo a desarrollarse una creencia religiosa relacionada con
estos eventos solares. Eventualmente, se desarrollé un sentimiento de odio en la comunidad terrestre de la UST hacia los nuevos seres humanos
de mercurio, conocidos como Type-1. Se generd un enfrentamiento politico entre ambos mundos, entre la UST y los autoproclamada Union del
Crepusculo. Durante estas disputas, Venus defendié a los mercurianos, alegando que la evolucion del ser humano no se podia controlar y era
algo necesario para prosperar. El ojo de la UST apuntaba ahora a ambos mundos. La UST, ademas, desconocia que Venus estaba desarrollando
a los Type-2, hibridos fungicos y vegetales bajo sus narices. Marte se mantuvo al margen, pues ellos también estaban desarrollando un nuevo
modelo de ser humano: los Type 3, recipientes mecanicos para una consciencia humana. Aun asi, finalmente decidieron intervenir y declararse
del lado de la evoluciéon publicamente.

Eventualmente, se organizd una gran reunion a bordo de Hope, la fragata situada en la drbita de Venus y declarada como territorio neutral. Re-
presentantes de los cuatro mundos se encontraron alli para determinar el futuro de la humanidad. Durante la gran reunidn, los representantes
intercambiaron opiniones y discutieron, pero antes de llegar a ninguna conclusion, Hope, que no contaba con armamento, desvio su orbita y
comenzd una trayectoria de colision con Venus, que resulté en un impacto destructivo contra la ciudad venusiana de

Tessera. Este evento rapidamente puso a la defensiva a todos los mundos, que inmediatamente cerraron sus accesos y disolvieron la Red de
Comercio Interplanetaria. Nadie conocia al verdadero enemigo, ni si existia uno. Pudo haber sido un accidente. La duda invadio las mentes de
los ciudadanos de todo el mundo, y el sistema solar se convirtié a partir de ese momento en un lugar hostil.
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