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BRAINSTORMING

A continuacién, se muestran una serie de conceptos que fui anotando en un primer periodo de lluvia de ideas y busqueda de referencias:

RETRO SUPERVIVENCIA
BLANCO Y NEGRO MIEDO

OVNI TENSION
PELICULA SOMBRAS
TRIPODES SILUETAS
LUCES ACECHO
DESTRUCCION PEQUENEZ
MAQUINAS OBSTACULOS
GUERRA MUNDIAL PUZZLE
NINEZ SIGILO
DESOLACION ALERTA
HUMANIDAD VALENTIA
INGLATERRA

ESCAPE




CONCEPT ART — PERSONAJE PROTAGONISTA

MOODBOARD

*Google images




1 BOCETOS PERSONAJE PROTAGONISTA

Chica adolescente de familia granjera muy humilde. Ropa cdmoda y preparada para el

movimiento y proteccién de piernas en el trabajo de campo. Cierto aspecto andrégino.

2PRIMER CONCEPT DIGITAL PROTAGONISTA



3CONCEPTART - FAMILIA PROTAGONISTA

4CONCEPT ART FINAL PROTAGONISTA Y SILUETA
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6CONCEPTART — CUERPO ATUENDO 1

7CONCEPTART - CUERPO ATUENDO 2




CONCEPT ART — PERSONAJES DIEGETICOS HUMANOS
CIVILES
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gBOCETOS SOLDADOS Y ARMAS

10concerTART - soLpADOS
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1 1 CONCEPTART - ARTILLERIA

12 CONCEPTART - AMETRALLADORA
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CONCEPT ART — ENEMIGOS
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CAN EARTH REPEL AN ALIEN INVADER?
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PLATILLOS VOLANTES

1 3CONCEPTART - PLATILLOS VOLADORES
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TRIPODES

14soceros trironEs




1 6B0CETO DIGITAL - TRIPODE VERSION MAS ORGANICA

1 5CONCEPTART— TRIPODE CAMPO DESOLADO
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1 7BOCETO DIGITAL - TRIPODE/PLATILLO

*Ver animacion propuesta para tripode: https://vimeo.com/432092437

1 8CONCEPTART- TRIPODE/PLATILLO EN GRISES
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https://vimeo.com/432092437

TRIPODE PEQUENO

1 gBOCETOS TRIPODES PEQUENOS

ZOBOCETOS DIGITAL - TRIPODE PEQUENO
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21 CONCEPTART - TRIPODE PEQUENO EN GRISES




23CONCEPTART- TRIPODE PEQUENO ATACA SOLDADO




ROBOT GIGANTE

24BOCETOS ROBOT GIGANTEATERRIZANDO Y ATAQUE

25BOCETO DIGITAL - ROBOT GIGANTE CUERPO
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26 1er CONCEPT ART - ROBOT GIGANTE

27CONCEPTART- ROBOT GIGANTE ABSORVIENDO
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CONCEPT ART - VEHICULOS




2 8 CONCEPTART - AVIONES COMBATE Y BOMBARDERO
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‘ ) ‘ — 2 9CONCEPTART - TANQUE MARK

30coNCEPTART COCHE Y CAMION
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CONCEPT ART - ESCENARIOS

31 BOCETOS ESCENARIOS







3ZBOCETO Y CONCEPT ART - INTERIOR ESCUELA



33CONCEPTART- ABDUCCION CASA FAMILIA PROTAGONISTA




34CONCEPTART- ATAQUE GRANJA/CAMPO MAIZ




35CONCEPTART— INCENDIO ESTABLO/GRANERO




36CONCEPTART-ATAQUE VIAS DE TREN VERSION B/N'Y CON TONO



3 7CONCEPTART— ATAQUE POBLACION - DETALLE PANUELO PROTAGONISTA CON TONO




38CONCEPTART- ATAQUE ZONA INDUSTRIAL




39CONCEPTART- VISTA DESDE AZOTEAS ATAQUE ROBOT GIGANTE (B/N)




40CONCEPTART— VISTA DESDE AZOTEAS ATAQUE ROBOT GIGANTE (TONOS)




4 1 cONCEPTART - PROTAGONISTA ENTRA EN ROBOT GIGANTE




42CONCEPTART— BOMBARDEO SOBRE TRIPODES - CIUDAD DEVASTADA




4 3 CONCEPTART - MOVIENDOSE A TRAVES DE CASAS




