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Resum

Aquest treball relata la creacio d’'una plataforma web per a exposar art digital, la necessitat de
la qual ha estat esmentada en diverses ocasions per artistes i investigadors. En aquesta
memoria recollim el proces de disseny de dita plataforma, comencant per un estudi de
requeriments i una exploracio de plataformes similars i del seu Us per part de I'usuari mitja. A
aquest estudi el segueix una fase de disseny i prototipat i finalment, la programacio d’'una
primera versio de la plataforma. En acabar, exposem els plans per al futur de la plataforma i

quin podria ser el seu paper util en el mon digital al que vivim.

Paraules clau: museu, art digital, internet, aplicacio web, disseny web.

This report describes the creation of a web platform for showing digital art, which has been
deemed a necessity in multiple occasions by artists and researchers. This report summarizes
this platform’s design process, starting with a requirements study and an analysis of similar
platforms and its use by everyday users. This step is followed by a prototyping and design
process that leads to the programming of the platform’s first version. Finally, the plans for the
platform’s future are described, as well as the platform’s hypothetical role in the eminently

digital world we currently live in.

Keywords: museum, digital art, internet, web app, web design.
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1. Introduccio

L'ordinador ha influit profundament en I'art des que va comencar a ser acceptat pels artistes
com a ferramenta per a aquest proposit al voltant dels anys 70. Des d’aleshores, nombrosos
artistes I'nan usat com a vehicle per a crear les seues obres, donant origen aixi al que avui dia
anomenem Art Digital. Dins d’aquest s’han desenvolupat diferents corrents artistiques
lligades molt intimament al mon digital, i més profundament a internet, des del Net Art’fins al

vaporwave?, passant per I'art derivat dels videojocs com el pixe/ art.

Avui dia es crea més art que mai en ningun moment de la historia de la humanitat. Les
ferramentes estan democratitzades, els infinits avantatges de treballar amb ordinador i el
baix cost de produccio d’'una obra fan la creacio artistica accessible a tothom. Si a aixo li
sumem que, gracies a la distribucio per internet, una obra pot ser vista per milers de persones
nomes segons després de ser creada, ens trobem amb el fet que la quantitat d’art que ix a
xarxes com Twitter, Instragram, Tumblr o Deviantart cada hora (o cada minut, cada segon)

siga virtualment incalculable i haja canviat el panorama artistic (veieu Allen, 2016).

Arran d’esta situacio, el naixement de l'art digital ha generat diversos problemes que
repercuteixen en I'ambit museografic. En primer lloc, es tracta d'un nou tipus d’art que
transgredeix els espais expositius tradicionals i que en molts casos no esta fet per a ser
exposat al mon fisic, no pertany a ell. Aixi com l'art tradicional te un lloc als museus
tradicionals, I'artista digital no sempre pot fer Us d’aquestos espais o troba obstacles en
traslladar la seua obra al mon fisic: comencant per les limitacions de I'espai de color, les
diferéncies entre paper i pantalla, o la pérdua d’interactivitat, entre altres. Moltes obres
acaben sent auto-allotjades sense visibilitat, 0 en xarxes socials que en absolut estan
pensades per a publicar art, on moltes d’aquestes creacions es perden entre la multitud de
publicacions, o inclus desapareixent per a sempre, com va océrrer amb Myspace (veure
I'article a Pitchfork de Krukowski, 2019), fent evident que la conservacio de I'obra digital és tan

important com la de I'art tradicional.

Alguns d’aquests aspectes van ser valorats per E. Foti al seu Treball Final de Master (2017), on
va afirmar que seria beneficios per a I'artista i el seu art digital comptar amb una plataforma

adient a les seues necessitats, on exposar la seua obra, sotales seuesregles, evitant aixi que

'El Net Artés una disciplina que experimenta amb les possibilitats artistiques de les noves tecnologies de la

comunicacio (veure Baigorri, 2006)

2Corrent artistica basada en I'is i subversio d’elements de la cultura hegemonica per tal de criticar-la (veure
Fleetwood, 2017)

SEl pixel art és una técnica sorgida dels videojocs 8-bit que ha esdevingut corrent artistica (veure Hausfeld)
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el seu treball perda valor per no ser exposat en el mitja o la plataforma Optimes. Cal afegir, que
d’'una plataforma aixi no nomeés es beneficiaria I'artista: per a I'usuari, significaria una manera
facil d’accedir a un art que no estem tan acostumats a veure en museus. Per a la disciplina
museografica, seria un espai ideal per a que figures com la del comissari d’'un museu
tradicional puguen conservar aquest art, seleccionar-lo, donar-li forma i crear exposicions en
el mitja digital. Aquesta memoria recull el procés de creacio de dita plataforma web,
emmarcada en el context d’una institucio a la que hem decidit anomenar Museu Online d’Art

Digital.

La creacio del Museu Online d’Art Digital implicaria realitzar una llarga serie de tasques, entre
altres: fer un estudi de mercat, crear una identitat corporativa, imaginar el model de negoci,
fer un pla de comunicacio, valorar la seua viabilitat economica, etc. Es una tasca que
comportaria resoldre problemes que podrien ocupar diversos projectes. En el TFM esmentat
anteriorment es dona solucio a algun d’ells i hem tingut les seues conclusions en compte a
I'nora de fer aquest treball. Alguns altres, com la identitat de marca, els valors o el proposit de
la institucio se’ls ha donat solucio des d'aquest mateix treball agafant projectes
desenvolupats préviament (veure I'annex 3) i seran referenciats en alguns punts d'esta

memoria.

En aquest projecte, no obstant, se centrem en donar solucio a la peca central, el disseny del
museu en si mateixa, la plataforma web on viura tot I'art. Per a fer-ho, en primer lloc ens
marcarem una ruta pel que fa al procés complet de desenvolupament d’una aplicacio web,
estudiant de quina manera s’afronta aquest procés a traves de contingut bibliograficiarticles
a pagines web. En segon lloc, farem un estudi de requeriments de I'aplicacio i necessitats de
I'usuari, basant-nos en dades obtingudes pel treball final de master esmentat anteriorment.
Aix0 ens permetra establir una llista que sintetitzara i resumira el motiu, les funcionalitatsiles

necessitats a cobrir de la nostra plataforma.

A continuacio farem una analisi de quatre plataformes que tenen similituds amb la nostra. El
farem per tal d’obtindre una idea general de com resolen problemes similars al nostre
aplicacions professionals. Aquesta analisi consistira en observar i descriure parametres de

cada web com la seua interficie, navegacio i estructuracio de la informacio.

En el seglent pas, dissenyarem, amb tota la informacio obtinguda abans, la interficie de
I'aplicacio. Ho farem primer a paper, sobre post-its, en brut, per a avangar finalment a un
disseny de prototip molt fidel al resultat final. Aquest sera realitzat amb Adobe Xd i ens
permetra deixar aplanat el cami cap al seglent pas: la programacio d’'una primera versio

funcional de la web. Recorrerem al framework Nuxt.js per a fer un aplicacio dinamica i
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escalable, dividida en components reutilitzables i que adapte de manera fidel els prototips

dissenyats en |'etapa anterior.

Per ultim conclourem el projecte esmentant diversos plans de futur i direccions en les quals

aquesta plataforma podra créixer i millorar, continuant aixi la tasca iniciada amb aquest TFG.

1.1 El procés de disseny

L’ objectiu principal d’este projecte és dissenyar un museu web que permeta allotjar art
digital. Complir este objectiu implica que hem d’iniciar un procés primer d’investigacio i
després de disseny, que ens porte a crear un producte digital solid (Buley, 2013:20). Hem de
generar una experiéncia d'usuari i una interficie (UX i Ul) satisfactories i generar una web

accessible des d’ordinadors, mobils i tabletes.

Hi ha diverses maneres d’afrontar el proces de disseny d’experiéncia d'usuari, i, per a cada
projecte, el procés es diferent. La gent que treballa o ha treballat en el camp coincideix en que
cal tragar un pla per saber on anar, pero és tan important fer aixd com saber adaptar-se a
mesura que es treballa. En cap cas es un proceés lineal o que tinga un metode inamovible
(Buley, 2013:24). Prenem referents de distints materials bibliografics com The Elements of UX
(Garrett, 2010), del qual ens n’havem fixat molt en el model dels plans i Don’t make me think
(Krug, 2005), del qual hem obtingut informacié sobre el comportament habitual dels usuaris

de pagines web i com dissenyar en funcié aell.

En el nostre cas, amb ajuda d’aquestos referents ens imaginem com sera el nostre recorregut
per enfrontar-nos al problema. Sabem que el pla anira variant a mesura que treballem, pero
considerem que es una bona ferramenta per a no perdre’ns en el proces i tindre clar on anem.
Aixi, a I'inici del treball ens marquem la seguient ruta cami a 'acompliment del nostre objectiu

principal:

e Establir, a Iinici, i de la manera més clara possible quin és el problema al que ens
enfrontem, per qué i com el solucionarem. Recollir qui necessita el nostre producte i que
volen d’ell.

e Acotar qué fa el nostre producte: quina sera la seua funcionalitat i que necessita el
contingut que albergara. Paral-lelament s’ha d’investigar quines plataformes similars
existeixen, identificar com aborden problemes comuns a la nostra i veure com els usuaris
les utilitzen.

e Plantejar com organitzar la informacio en la web, dibuixar esquemes i estructurar la

navegacio per la web.
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e Dissenyar lainterficie d’usuarii donar-li forma a la experiéncia sensorial de la web.

e Traslladar el disseny a un prototip funcional.

1.2 Plantejament del problema

Com ja hem explicat abans, partim d’un problema: necessitem una plataforma que permeta
exposar art digital. Ens preguntem per qué és necessari aquest museu, qui el necessita, i que

vol obtindre d’aquesta plataforma.

E. Foti, al seu treball fi de master, a través d’entrevistes i enquestes arriba a unes conclusions
molt clares que responen a aquestes preguntes. A mes, planteja com hauria de ser un museu
adequat per a I'art digital, en referéncia sobre tot a les necessitats de I'artista, perd que son
adequades també de cara a que el visitant puga gaudir de I'experiéncia mes senzilla i directa
possible. Aquestes conclusions queden resumides en la segUent taula, iensvalencomapunt

de partida per a comengar a treballar en el nostre museu.
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Problema Necessitat d’'una plataforma adequada d’exposicio per a I'art digital

Per que o Artistes necessiten un espai fet a mesura per a les seues obres
digitals
o L'artdigital esta dispers en distintes plataformes i no és facil de

consumir.

Per a qui? e Artistes que busquen una plataforma on exposar-se.
e Public de museus que busca descobrir I'art digital, que esta fins a
cert punt infrarepresentat i és de dificil acces.
e Comissaris, organitzadors d’exposicions i curadors d’art que

volen agrupar I'art digital i fer exposicions amb ell.

Quines L’artista:
necessitats ¢ Unespaiblanc, buit, diafan, que destaque la seua autoria i que

tenen? permeta distints formats d’obra.
' El public:
e Unespaiaccessible, facil de navegar i de consumir, que permeta
observar amb comoditat les obres exposades.
El comissari:
e Unespaique lipermeta ordenar les obres al seu gust i crear una

narrativa adequada.

Taula1-Resum de punts clau

1.2.1Requeriments i funcionalitats

Tenint en compte la taula de necessitats anterior intentem traduir-les en unes capacitats
minimes de la nostra plataforma que ens serviran com a punt de partida i que s’aniran ampliant
a mesura que el treball avance. Estos requeriments esdevenen, per tant, unes primeres

funcionalitats basiques.

Per tal de respondre ales de I'artista, necessitarem que:
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e (Cadaobradarttingauna péagina propiaique I'art puga ocupar la major part d’esta pagina
en funcio de les necessitats de l'artista.

e Queestapagina, alavegada, pugaincloure informacio sobre les xarxes socials de l'artista
i detalls sobre I'autoria, aixi com una descripcio si I'artista ho considera necessari.

e Qué lapagina admeta distints formats d’art i permeta que es puguen observar i apreciar
amb comoditat. De moment este projecte contempla 4 formats d'art i els seus
requeriments:

o Imatge estatica: s’ha de poder ampliar.

o Video: ha de disposar de controls de video (play/pausa, volum, pantalla
completa)

o Models 3D: ha de poder-se rotar, moure i fer zoom.

o Peces interactives: imposen la seua navegacio o s’adapten a la del museu. Per
exemple: aplicacions o webs interactives fetes en motors com Unity, en Html5, o

I'obsolet flash.
Per tal de respondre ales del comissari o curador:

e Que la web tinga exposicions, creades a partir de multiples pagines d’obres d’art
separades entre elles i ordenades al gust del curador.

¢ Queespuga navegar entre estes pagines de manera rapida, linealment i no linealment.

e Queespuguenintercalar explicacions i anotacions entre les pagines.

e Que espuguen dividir les exposicions en seccions
Per tal de respondre a les del visitant:

e Que espuga accedir amb facilitat a una serie d’exposicions

¢ Quedinsd'unaexposicio lanavegacio siga clara: que sempre es puga avangar, retrocedir
de forma coherent amb el contingut consumit i abandonar la pagina.

e Que sempre es puga saber en quina obra de |la exposicio es troba I'usuari, quantes obres
té per davant. Tambeé, que es puga visualitzar un index de tot el contingut de la exposicio

per accedir rapidament a qualsevol obra.
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2.Fase derecerca

Una vegada establertes estes funcionalitats, iniciem una primera fase de recerca que
constara, en primer lloc d’'una analisi de plataformes similars a la nostra, i en segon lloc, un
test a usuaris per a obtindre informacio d’aquestes plataformes. D’aquesta recerca esperem
obtindre informacid molt valuosa, com exemples reals de com han acomplit certes
necessitats comunes a la nostra altres plataformes o informacio sobre funcionalitats i
necessitats de I'usuari que no hagem considerat en el punt anterior. Steve Krug ho considera
al seu manual com un pas vital: “com si algu et programara un prototip gratuitament” (2005 :

144).

2.1 Analisi de plataformes similars

L’analisi de plataformes per a compartir art ja existents es realitza amb 'objectiu d'obtindre
una visio general de com sén aquestes, com solucionen problemes similars al nostre, com és
la seuainterficie, com s'interactua amb I'obra i es navega per elles, o com es reconeix I'autoria
de I'obra. Comentarem I'aspecte general d’estes plataformes, quins elements son necessaris
a una galeria, o de quina manera resol cada una el repte de crear una exposicio online, de

forma que les dades que enregistrem ens ajuden a ’'hora de crear la nostra propia plataforma.

Avui dia, practicament qualsevol cosa pot ser una plataforma expositiva. Existeixen,
efectivament, museus virtuals, és a dir, institucions que s’adhereixen a la definicié de museu
per I'International Council of Museums* (ICOM). D’aquestos hiha que exposen obres d’art que
existeixen fisicament (les visites a interactives del Museum of Modern Arts® o Louvre®) ialtres
espais que només exposen art digital (el cas de, per exemple Internet Moon Gallery’). Cal
tindre en compte que hi ha museus que existeixen unicament en I'admbit digital i d’altres que
també tenen la seua contrapart fisica, independentment de I'art que exposen. L’art tambeé
s'exposa a internet en galeries i plataformes que no sdn museus propiament dits: a vegades
son institucions molt properes a ser un museu o una galeria, com és el cas de Google Arts and

Culture® o Net Art Anthology®, que son arxius d’art que funcionen com a museus virtuals.

Les xarxes socials esdevenen galeries, plataformes com Tumblr o inclus Instagram, no

pensades a priori per a compartir art, s'emplenen dobres. Hi ha plataformes socials

“icom.museum/en/resources/standards-guidelines/museum-definition
® moma.org

® louvre.fr/en/visites-en-ligne

’internetmoongallery.com

8 artsandculture.google.com

¢ anthology.rhizome.org
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especialitzades com Behance'® en el cas del disseny i Sketchfab" en el cas de modelatge
tridimensional, que hibriden la experiéncia social amb I'exposicio de I'obra artistica. Pinterest,
inclus, va més enlla i converteix I'usuari en curador, permetent-li fer col-leccions d’elements

multimedia.

En definitiva, existeix una gran varietat de plataformes on s’alberga art, no obstant, una analisi
profunda de totes elles consumiria un espai de temps considerable i desviaria el treball del
seu proposit, aixi que fem una seleccid en funcioé de certs criteris que fan que pensem que
faran la informacio que traguem d’elles meés valuosa per a la nostra plataforma en particular.
Aixi, d’aguesta analisi obviarem les visites de museus reals amb un sistema a I'estil de Street
Maps'? i els que simulen aquesta experiéncia, perqué sabem ja d’entrada que entren en
conflicte amb un dels requeriments del nostre museu (estar buit de referéncies espacials).
Tampoc considerarem algunes plataformes que utilitzen tecnologies antiquades com flash,

que fa anys que no s’actualitzen o que no s’adapten a nous dispositius.
De les plataformes a analitzar farem observacions de:

e Quin tipus de contingut mostren.

e Comes navega entre el contingut.

e Coms’agrupa el contingut (si s’agrupa).

e Comesnavega, s'observa o es profunditza individualment en cada peca.

e Quinainformacié acompanya a cada pega o grup de peces.

o Comestransporta esta experiencia a dispositius tactils.

e Detalls addicionals particulars a cada plataforma que siguen interessants no

contemplats en els items anteriors.
Les plataformes a analitzar seran:

e Google Arts and Culture: I'arxiu-museu d'art i cultura de Google.

¢ Internet Moon Gallery: un museu especialitzat en art digital.

¢ Net Art Anthology: un arxiu que és dedica a recollir i conservar obres interactives
digitals de distint caire .

e Sketchfab: una plataforma per a exposar, descarregar i vendre models 3D.

' behance.net
""sketchfab.com
12 artsandculture.google.com/project/street-view
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2.1.1Google Arts and Culture

El portal de Google, Arts and Culture™ és un arxiu que recull dades de més de 1200 museus i
les organitza en exposicions de distint caracter. Respecte al seu contingut, no es dedica a
albergar art nou, sind que recopila obres ja existents presents a museus fisics. Tampoc es
limita a art ja que té exposicions de caracter didacticicultural, de disciplines com I'astronomia
o les ciéncies naturals. Per altra banda, té una part dedicada a experiments en realitat virtual
i altres experiments relacionats amb I'art digital, pero no estan incorporats en el museu, sind

que son una col-leccio d’enllagos.

Té una navegacio senzilla i que incorpora diferents tipus de mitjans. Analitzem-la.

= GoogleArts & Culture Piginaprincipal  Explorar  Cercano  Perfi Q. (@)

FEATURED

Christmas at Australia’sBeaches

Golden days in the Abstralian sun from 19501970

<

The Man Who Discovered Helium

Imatge 1- Pagina principal de Google Arts

L’entrada al portal (imatge 1) ofereix una série d’exposicions de distints temes, distribuides

en unaquadricula amb targetes. Figuren, el titol, un resum, una foto i un boto per a compartir.

Quan entrem a I'exposicioé tenim una foto de portada, el titol i la possibilitat de compartir-la
(imatge 2). L'interior de I'exposicio és una navegacio lineal que funciona de manera similar a
una presentacio de diapositives. La manera d’organitzar la informacio és simple: a una foto o
un altre element grafic o bé se li sobreposa un text sobre un bloc blanc, o bé se li col-loca just
al costat (imatge 3). L'estructura és semblant ala d’una visita guiada a un museu. Amb laroda
del ratoli o amb els botons laterals en pantalla passem al seguent material, navegant aixi
d’obraaobra, acompanyada sempre de la seua descripcio. Constantment, una barra en la part
inferior de la pantalla podem veure el nostre progres en I'exposicio i avangar a parts concretes

d’aquesta.

13 “Google Arts & Culture features content from over 1200 leading museums and archives” de Google Arts and
Culture [artsandculture.google.com]
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€ Google Arts & Culture Piginaprincipal  Explorar  Cercano et Q @)

idiscovered helium

covered the frst and onbyslement (0 be dentfed cutsid

Imatge 2 - Portada d'una exposicio a Google Arts & Culture

& Google Arts & Culture

The clerk with his head in the stars

Imatge 3 - Pagina a una exposicio de Google Arts: informacio a un costat, imatge a l'altre i barra de
progres a la partinferior de la pantalla

En algunes obres, s’aprofita per a aprofundir i guiar-nos a través de la pega mateixa: quan
passem de diapositiva ens acostem a detalls de I'obra i se’ns aporta informacio concreta del
gue estem veient, se’ns demana que ens fixem en la textura, el color, etc. Aixd permet
traslladar la visita guiada a internet d’'una manera molt efectiva i ens permet apreciar inclus

més detalls que en la realitat.

Les exposicions compten amb material multimédia de distint caire. El més comu, sénimatges,
a les quals podem fer zoom, i també, en cas de que siguen grans, moure’'ns. Hi ha tambe,
videos, que es reprodueixen directament i que podem pausar fent clic sobre ells. També hi ha
espais en 3D de maps i d’ Street View, que s’'incorporen directament a la pantalla i que son
navegables amb els controls tradicionals d’aquesta plataforma. La manera que té Google
d’indicar que podem interactuar amb estos elements multimédia és canviant el cursor del
ratoli. En el cas de les imatges, un pop-up per a fer zoom a la zona de la imatge que volem

apareix (imatge 4).
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Imatge 4 - Zoom en Google Arts & Culture

En general, la solucié de Google és natural i la navegacio es intuitiva. Es molt lineal, en eixe
sentit s’allunya un poc de I'experiencia del museu fisic, pero aixd permet que el producte siga
molt mes facil de consumir i de navegar. La seua interficie és familiar i segueix els patrons del
Material Design que veiem tots els dies als seus dispositius. El servei de Google per a fer
exposicions s’ha popularitzat en els ultims anys i €s la manera en que Museus com MoMA,

Guggenheim o Smithsonian mostren la seua obra per internet.

A I'hora d’adaptar I'experiéncia a dispositius tactils Google opta per una traduccio bastant
literal. La quantitat de columnes de la quadricula canvien en funcio de 'amplaria del dispositiu.
El canvimés destacat és la direccio del desplagament en les presentacions, que passa de ser

lateral en diapositives a ser en vertical i continu.

2.1.2 Internet Moon Gallery

Esunagaleria d’art digital, fetaamb I'objectiu de donar suport i un espai a les necessitats dels
artistes que treballen a través d’internet™ i dedicada a experiments interactius en realitat
virtual, 3D, o entorns 360. Cada mes (exactament, cada cicle lunar) es puja a la plataforma

una nova exposicio.

La seua pagina principal ens presenta primer la descripcio dels seus projectes. A continuacio
ens destaca la seua exposicio actual, ocupant tota la pagina i donant-li espai a una imatge,

titol, descripcio i un botd per accedir a ella (imatge 5).

14 internetmoongallery.com/
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lmen\elMoonG)llevy GAULERY ABOUT  ARCHIVE  OPENCALLFORSUBMISIONS  CONTACT

CURRENT EXHIBITION

THE UNREAL

Imatge 5 - Exposicio principal en IMG

Per ultim, ens ofereix un arxiu de totes les exposicions que s’han fet al museu, ordenades en

una quadricula d’enllacos a 3 columnes amb imatge i titol de les exposicions (imatge 6).

© et oonGatey cauy soour  AsciE  comcALLFoR SuBMSINS  coNTACT

— -

The Unreal. Internet Sentiment Study. SEICA.
Hamilto oric Lépez « |

social_media_patterns

-

Imatge 6 - Arxiu en IMG

Quan entrem a una exposicio, desapareixen tots els elements de la pagina web original i se i
cedeix tot el pes a 'obra. L'unic element que queda del museu es el seu logotip a un dels
cantons superiors, que ens permet tornar al museu si fem clic en ell. En alguns casos, en que
s'utilitza realitat virtual, el museu manté uns controls que ajuden a l'usuari a navegar 'obra en
cas de nodisposar d’aquest hardware. Se situen en una barra de millorable contrasten lapart
inferior de la pantalla. Serveixen per a navegar per seccions/autors (indicats per quadres en
forma de diapositiva) i per a navegar en els 3 eixos xyz. Amb un botd podem ocultar estos

controls i també passar al mode Realitat Virtual (VR) per a qui tinga el hardware necessari.
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Imatge 7 - Interior d'una obra en IMG

Cada obra funciona de maneradistinta: algunes tenen entorns en 3D, funcionen amb controls
en realitat virtual, altres son obres HTML que funcionen amb hipervincles, etc. Cada una de
les obres és d’un artista o artistes diferents. L'artista te llibertat absoluta, pero, la navegacio
la interficie a vegades no son consistents entre les distintes obres i per tant I'usuari haura

d’aprendre a navegar-les.

2.1.3 Net Art Anthology

Net Art Anthology és unarxiu dedicat a conservar i presentar un centenar d’'obres interactives

del camp del Net Art, aixi com de dotar-les de context a I'hora de mostrar-les.

La web és senzilla i intencionadament retro. Se’ns introdueix primer la missio del museu i
despreés se’ns presenta tota la seua obra, dividida en 5 capitols. Tant estes 5 seccions com el
seu contingut es mostren un darrere de I'altre en una quadricula d’enllagos i de cada obra

podem veure una imatge, la data, el text i I'autoria (imatge 8).

NET ART
ANTHOLOGY

CHAPTER 1: 1984-1998 (v76 — 1110316 11016

A CYBERFEMINIST REABRACADABRA
MANIFESTO FOR THE 21ST

CENTURY EDUARDO KAC

1985

VNS MATRIX (JOSEPHINE STARRS,
JULIANNE PIERCE, FRANGESCA
DA RIMINI, AND VIRGINIA

1991

MY BOYFRIEND CAME
BACK FROM THE WAR

OLIA LIALINA
1996

N6 I I 12/01/16 I I 12108116 I I 1215016 I

Imatge 8 - Capitol 1ala pagina principal de Net Art Anthology
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En fer clic accedim a una pagina on se’ns oferix informacio de manera extensiva sobre I'obra,
el seu context historic, el seu sentit, distintes captures d’aquesta i una descripcio del

funcionament de l'interactiu (imatge 9). A I'inici trobem també un enllag en gran per a poder

visitar 'obra nosaltres mateixos.

NET ART
VISIT WORK

Warning: this artwork Gontains flashing and strobing images.

Life Sharing opens with a pop-up window that Read an interview with the artists by Pau

notifies the user: “Now you are in my computer.” Soulellis

From here, the user lands on a simple green

home page, with a file directory lining its left

side. Navigating through this directory, the user i 5 |
o=

has acoess to the Mattes’ entire home
rsonal data alike.
5. L.
S

computer-system files and pe

Legacy screenshat of the Life Sharing home
page, from the artists’ archives.

| | | | “We didn't have a studio, 5o the server was

With its title an anagram of “file sharing,” Life

Imatge 9 - Pagina individual on s'explica una obra a Net Art Anthology

L'enllag pot portar o bé a una web encara activa, o0 a una pagina amb un fons solid i 'obra
col-locada en el centre, reproduida generalment en un emulador, ja siga d’un sistema operatiu

antic (imatge 10) o d'un navegador. Cada obra té el seu propi funcionament i descobrir-lo

forma part de la experiéncia de I'usuari.

Imatge 10 - Obra vista a traveés d'un emulador a Net Art Anthology

Quan visitem la web en dispositius tactils la navegacio s’adapta amb les solucions habituals,

reduintauna columna les quadricules. Tota I'experiéncia esta traslladada perd algunes obres,

per naturalesa, no son visitables en estos dispositius.
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2.1.4 Sketchfab

Sketchfab es una plataforma per a compartir models en 3D. Alguns d’estos models son
técnics, altres son obres artistiques complexes. Es una plataforma distinta a les analitzades
anteriorment perqué serveix també com a xarxa social, amb comentaris i qualificacié del

contingut; a més de descarrega d’aquest tant de pagament com gratuita.

No obstant, és un espai expositiu important per a obres 3D i funciona com a tal. Sketchfab
ofereix una pagina amb una quadricula de targetes on es llisten les distintes obres que podem
visualitzar. Es poden filtrar seguint criteris com el titol, I'autor o la categoria. També es poden

crear col-leccions on els usuaris recullen obres seguint distints criteris.

© Sketchfab orwsr - suvsmowooms  For susNEss v 0 7

Cars [ 5 oo TR

Imatge 11 - Col-leccio a Sketchfab

Quan accedim a una obra en aquesta plataforma se’'ns carrega un visor 3D que ocupa la major
part de la pagina, acompanyat d’una llista d’obres recomanades, detalls sobre I'autor i el
copyrighti una seccio per acomentaris. Unes fletxes als laterals de la pantalla ens permeten
passar d’'una obra a una altra. La visualitzacio 3D es realitza amb el ratoli: la roda d’aquest
acosta i allunya el model mentre que fer clic i arrastrar el rota. La barra d’opcions inferior
ofereix la possibilitat de mostrar el model en pantalla completa, en Realitat Virtual i inclus

opcions meés técniques com modificar el material de I'objecte.
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Pickup

ﬂ Konstantin vershalovich
[ oo ]

Imatge 12 - Pagina individual a Sketchfab: I'obra ocupa el centre, a 'esquerra hi ha ferramentes
avancgades i ala dreta més elements de la col-leccio.

Quan utilitzem dispositius mobils I'experiencia es trasllada satisfactoriament. La navegacio
passa a ser a una o dos columnes en funcio del dispositiu. Els models 3d s’amplien tocant i

ampliant amb dos dits i arrastrar-los els mou.
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2.1.5 Taularesum de 'analisi

Per a finalitzar I'analisi, realitzem una taula-resum dels punts observats en cada plataforma:

Contingut

Agrupacio del
contingut

Navegacio
entreel
contingut
agrupat

Informacio en
lapeca

Navegacio per
peca

Adaptacio
Tactil

moad.cat

Google Arts

Imatges i
entorns 3D

Llistad’
exposicions,
col-leccionsi

obres filtrables.

Es pot passar a
la seguenti
anterior peca.
Mostra una
barra de
progres.

Autor i titol de
I'obra sempre
presents, pero
en posicio
variable.

Possibilitat de
ferzoom ales
imatges i
navegar pels
entorns 3D

Adaptacio de
I'estructura,
navegacio i
interaccié amb
I'obraamb

controls tactils.

Internet
Moon Gallery

Interactius, 3D,
Realitat Virtual

Cap. Llistat
amb totes les
obres.

Ningun.

Autor i titol
presents abans
d’entrara
I'obra.

Lanavegaciola
marca la peca.

Adaptacio dela
web.
Navegacio de
cadaobra
dependent de
I'adaptacio
d’aquesta.

Net.Art
Anthology

Interactius

5 capitols amb
25 obres cada
un.

Ningun.

Informacio
extensiva
sobre obra,
autor i context
en cada pagina
dedicadaauna
obra.

La navegaciola
marca la peca.

Adaptacio dela
web.
Navegacio de
cadaobra
dependent de
I'adaptacio
d’aquesta.

Taula 2 - Resum de 'analisi de plataformes

Sketchfab

Models 3D

Llistats d’'obres
filtrables i
col-leccions.

Es pot passar a
la seguenti
anterior peca.

Detalls sobre
l'autoril’obra
sempre
presents baix
d’aquesta.

Girar, rotar, fer
zoom, editar
materials,
entre altres.

Adaptacio de
I'estructura,
navegacio i
interaccié amb
I'obraamb
controls tactils.
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2.2 Model d’'usuariitest d’'usuari

Tantdurant la fase prévia al desenvolupament, com durant i abans d’aquest, es realitzen test
d’'usuari. Aquests tests d’'usuari van orientats al perfil del visitant del museu, els altres dos
perfils (curador d'art i artista), de moment, no els podem valorar, en ser uns perfils molt més

concret i dificils de trobar.

Per a fer-los escollim un grup de 5 usuaris, de distintes edats. Per a seleccionar els usuaris
tenim en compte que siguen potencials visitants de la nostra plataforma: busquem gent que
tinga interes en I'art i que haja visitat algun museu alguna vegada. Dins d’estos requeriments
agafem una mostra de distintes edats. El nostre grup de 5 usuaris final esta format per un
home de 21 anys, un home de 30, una dona de 29, un home de 59 i una dona de 55. Tots els
usuaris tenen formacio universitaria, han visitat algun museu en alguna ocasio i tenen acces

amitjans digitals.
2.2.1 Test d’'usuari preliminar

Encara que els tests normalment es fan sobre la aplicacio a desenvolupar, s’ha vist en
diverses ocasions que s’obtenen dades interessants quan fem tests amb aplicacions
semblants a la nostra. AQuestos tests ens ofereixen dades sobre qué deuriem d'imitar i quins
aspectes deuriem de millorar. Fem servir experiéncies anteriors per a que la nostra aprenga

de dita experiéncia (Krug 2005:144).

Aixi que decidim fer un test al que introduim als nostres usuaris (els esmentats al punt
anterior) a les quatre webs analitzades anteriorment i que seran semblants o que tenen
caracteristiques o funcionalitats comuns a la nostra: Google arts, Internet Moon Gallery, Net

Art Anthology i Sketchfab.

Al'norade fer el test primer introduim a l'usuari al web sense context, per veure siidentifiquen
la web, entenen el seu proposit i la seua navegacio. Despreés els instem a visitar una galeria o
una obra en concret i a fer Us de les distintes caracteristiques de la pagina. De com estos

usuaris interactuen amb la pagina prenem apunts i en sintetitzem una série d’observacions:
En Google:
Aspectes positius:

e Respon a les necessitats i costums de diferents usuaris: dins de la galeria, es pot

utilitzar la roda del ratoli o els botons indistintament per a navegar dins d’ella.
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La disposicio dels elements afavoreix la lectura i la visita: la majoria d’'usuaris es
queden uns segons en cada pagina, observen les obresi lligen els texts.

En preguntar als usuaris despreés de la experiéncia, tots valoren aquesta com a la que
meés els agradat, valorant molt positivament poder acostar-se a les obres i descrivint

una sensacio de 'visita guiada’.

Aspectes negatius:

La pagina principal té molt de contingut: des de que entren fins a que visiten una
galeria a vegades passa un minut.

Alguns usuaris tenen problemes amb la navegacio: Google é€s un arxiu, on hi ha
pagines de tipus galeria, artista, obra, categoria 0 museu, aixi com distints models
d’exposicio. A una usuaria en particular li va costar visitar una galeria, o trobar totes
les obres d’un artista. Si volem prioritzar I'acces a galeries haurem de simplificar la
navegacio.

El canvide posicio de la navegacio a vegades desorienta. Alguna vegada I'usuarino ha
sabut com tornar enrere perqué s'utilitzen dos simbols, fletxa i creu, en posicions
distintes.

El nivell d’'interaccio amb una obra no és sempre el mateix: per exemple quan els
usuaris polsen (en cas de dispositiu tactil) o fan clic o passen el ratoli en una
imatge/obra, esperen poder fer zoom sobre ella, cosa que no és possible en totes les

obres ni en totes les exposicions, sense un criteri clar que indique per qué.

EnInternet Moon Gallery:

Aspectes positius:

Els usuaris aconsegueixen veure l'arxiu d’obres, elegir la que mes els interessa i
visitar-la.

Aconsegueix dirigir als usuaris on desitja: la majoria visiten I'obra desatacada

Aspectes negatius:

Alguns usuaris tarden un poc en arribar ala llista exposicions perqué van directament
a la pagina about (és questionable que la filosofia del museu estiga més destacada
que l'obra.)

Els controls una vegada dins de I'obra son confusos - fet que forma part tambe de la
naturalesa del tipus d’art que alberga. Alguns usuaris abandonen la pagina abans de

poder navegar per I'obra.
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En Sketchfab:
Aspectes Positius:

e Totselsusuaris son capacos sense dificultats de entrar a obres 3D, fer zoom, moure-
lesigirar-les, amb els controls integrats en el model que utilitza sketchfab.
e Usuaris no familiars amb I'art 3D destaquen que els ha sorpres el valor artistic que

tenen.
Aspectes Negatius:

¢ Noésuna plataforma per a ‘consumir’ art, aixi que els usuaris destaquen que no tot el
contingut els ha paregut igualment rellevant.

o Delamateixa manera, les ferramentes especialitzades per a visualitzar els models 3D
aclaparen els usuaris més inexperts (pero resulten curiosos a aquells més

acostumats a estes tecnologies)
En Net Art Anthology:
Aspectes positius:

¢ Aconsegueix mantindre I'atencio dels usuaris, que recorren diverses obres.
e Afavoreix experiéncies distintes segons l'usuari. Alguns es paren i lligen un poc la

descripcid de cadaobra, altres directament van al’enllag situat a I'inici de cada pagina.
Aspectes Negatius:

e ComaInternet Moon Gallery, a vegades els usuaris no saben navegar per l'interactiu
com a resultat de la naturalesa d'obra (encara que ho aconsegueixen fer aci més a

sovint).

2.3 Conclusions del testil'analisi

En primer lloc, observem que hi ha convencions i estructures que veiem repetides entre estes

quatre plataformes:

e Totesorganitzen o suborgantizen el seu contingut en grups mes menuts per afer-los
mes digeribles.

e Alguns elements d'interficie es transporten entre elles: tant en Google com
Sketchfab s’avanga d’'una pagina o item a un altre amb fletxes centrades als laterals

de la pagina, sense tindre que tornar enrere.
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« Ninguna d’estes plataformes busca solucions especialment intricades: la informacio
va organitzada quasi sempre en algun tipus de quadricula amb targetes.
e L’adaptacido a mobil aprofita quasi sempre esta quadricula per a convertir-la

rapidament a una columnaiorganitzar lainformacio verticalment en lloc d’horitzontal.

Conve aprofitar-se d’aquestos elements que es repetixen i hem vist previament en altres
webs perqué aixo significa que altres usuaris ja hauran sigut introduits a ells i sabran usar-los
instantaniament quan els troben a la nostra plataforma. A més, el seu funcionament ha sigut

provat per plataformes mes experimentades.

Per altra banda, comprovem que, efectivament, els usuaris no lligen instruccions, nies paren
massa a pensar qué hi ha darrere del clic que van arealitzar: simplement fan clic. (Krug: 2005).

Aixo te diverses consequeéncies:

En primer lloc, haurem d’organitzar la informacio de forma que portem als usuaris on volem
que vagen, i perqué vagen alli sense pensar-ho. Sivolem, per exemple, que visiten les nostres

exposicions res mes entrar, les mostrarem a I'inici, com a element principal.

| en segon lloc, els controls han de ser auto-explicables i amb les ferramentes que els usuaris
utilitzen habitualment. Usuaris que mai havien navegat per obres 3D descobreixen de seguida
com es fa zoom amb la roda del ratoli a Sketchfab i com el model 3D reacciona de seguida al
clico en tocar en els dispositius tactils. L'usuari té tendencia a tocar, ampliar i fer clic. Haurem
d’aprofitar este fet per a usar controls similars en la nostra plataforma. Este fet queda patent
a alguns dels interactius d’Internet Moon Gallery, que ho posa un poc meés dificil a I'usuari.
Moltes vegades aquest no troba resposta als seus clics i es troba amb una barra de

ferramentes mes dificil de entendre.
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3. Disseny

Una vegada tenim les necessitats establertes i les conclusions i la informacio extretes de la

recerca en ma, procedim a endinsar-nos en la fase de disseny.

Este procés s’iniciara sobre paper. Primer, ens farem una idea de I'estructura de la web i les
seues pagines. Amb ajuda de post-its, dibuixarem uns wireframes rapids que ens serviran
com a primera idea de com sera la navegacio entre pagines i la provarem amb els usuaris
(veure punt 4.4). Després, ens emportarem estaidea a I'ordinador, on usarem Adobe XD per a
generar un prototip de la interficie d’usuari: primer crearem un sistema de disseny senzill i
després I'emprarem per a dissenyar les distintes pagines. Amb aquest prototip farem un test

als usuaris.

3.1 Disseny de I'estructurainavegacio

3.1.1 Esquema de navegacio

Tenint en compte les necessitats de la plataforma esmentades al punt 2.1 ja podem extraure
clarament que cada obra ha de tindre una pagina per a ella sola. A mes, les obres s’han de
poder agrupar en exposicions i al seu torn, estes exposicions han de fer-se accessibles des
de la pagina principal. Tenint aixd en compte ja podem fer uns esquemes molt simples del
funcionament de la web (imatge 13). Pel que fa a la pagina principal ens permetra accedir ales

exposicions i a una pagina amb informacio sobre el museu (que anomenem abourt).

Pagina Principal

Expo1 Expo2 |...| Expon About

Imatge 13 - Esquema de navegacio pagina principal

Dins de cada exposicio, al seu torn, es pot navegar linealment a cada una de les obres, una
darrere de l'altrai no linealment a traves d’'una pagina de mapa que les enllaga totes, tal icom

es mostra ala figura 14.

moad.cat 25


https://moad.cat/

Exposicio

Mapa Obra 1

|
Obra 2

T

-
Obran

Imatge 14 - Esquema de navegacio exposicio

3.1.2 Wireframing amb post-its

A partir d’aci decidim comencar a fer esbossos del disseny de |la web treballant amb post-its.
Enellsanemdibuixant distintes pantalles que es poden moure de lloci ens permeten imaginar

de manera provisional I'esquema de navegacio de la pagina.

Enaquestafase buscareminvertir el menor temps possible en el comiel major temps possible
en el quée. Per eixe motiu, ho farem tot sobre paper. Aquesta manera de treballar permet fer
canvis rapidament i dibuixar distintes alternatives. També ens val per a formar-nos una idea
grafica de comvolemdisposar els elements en la web abans d’entrar a dissenyar al'ordinador.
Un altre benefici és que ens permet consultar amb els usuaris de manera informal. Aixi,
obtenim informacié sobre qué esperen de la navegacio (on esperen que vaja cada pagina), o
podem per exemple, comparar dos dissenys amb distribucions dels elements distintes per

veure quin funciona millor.

Els motius pel qual usem esbossos en paper en lloc d’utilitzar una ferramenta de wireframing
directament son diversos. En primer lloc, a aquest cas, en el qual s’esta treballant
individualment, no és practic aprendre a usar una ferramenta especialitzada exclusivament
en una tasca intermédia (que és més util quan es treballa en equip), quan podem cobrir eixa

utilitat per a nosaltres mateixos amb dibuixos.

En segon lloc, el que realment farem és unir dos processos: s'utilitzara una ferramenta com
es Adobe XD per a dissenyar la interficie i realitzar les tasques associades al wireframing. Sia
mes tenim en compte que préviament anem a fer un sistema de disseny perqué el prototip
siga tan semblant com siga possible al producte real, és fa evident que en este cas, el pas no

es del tot necessari. Obviar el wireframing escolastic, a mes, no és una practica poc comuna,
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com explica Zakkary Kinnaird al seu article “Wireframes are Dead” (2017). Ens permetra, a més

ser molt mes flexibles amb els nostres dissenys en Adobe XD.

Imatge 15 - Post-its amb un primer esbos de I'estructura de la web

3.2 Components de l'interficie d’usuari

Una vegada ja tenim una primera idea de I'estructura de la web i de les seues pagines, anem a
passar a crear un prototip fidel al resultat final que busquem. Aix0 significa que dissenyarem
les distintes pagines de la web buscant donar-li I'aspecte que tindrien en el producte final,

tenint en compte I'estil general, botons, tipografia, espais i colors.

Eneste puntdepenemde laidentitat de la marca amb la que estem treballant, aixi com del seu
proposit, els seus valorsi els seus codis. El Museu Online d’Art Digital/té un manual d’'identitat
corporativa on esrecull, entre altres, el logotip i les seues variacions, la tipografia corporativa
i els colors, amb explicacions sobre els usos de tots aquestos elements (veure annex 3).
Seqguint l'estil i les guies establertes per este manual hem de dissenyar els elements
necessaris per a composar una interficie d’'usuari i després emprar-los conjuntament per

dissenyar un prototip de la web.

Comjahemdit abans, per a dur aterme esta tasca de disseny decidim utilitzar Adobe XD, una
ferramenta de prototipatidisseny d’interficies. Ens permetra dissenyar 'aspecte de la nostra
web, connectar estos dissenys entre ells per a simular una navegacio i generar prototips
senzills que podrem provar i testar sobre usuaris tant en ordinadors com en mobils. Elegim
esta ferramenta front a altres com Figma o Invision perqué totes ens ofereixen

especificacions semblats i teé I'avantatge de pertanyer al paquet Adobe. Aixd vol dir que
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disposem de la seua versio completa perqué en tenim una llicencia d’estudiant. A mes, ens
podem beneficiar de la seua relacié amb lllustrator i Photoshop per a importar recursos. El

seu funcionament, a mes, resulta molt familiar per a usuaris de estes ferramentes.

La primera cosa que fem es crear una llibreria de components i estils basica amb els elements
necessaris en base als dibuixos fets en la fase anterior. Adobe XD ens permet crear estils i
components reutilitzables - funcionalitats clau per a augmentar la rapidesa amb la que
dissenyem i mantindre la consisténcia entre pantalles. Amb els estils podem determinar
tamanys, colors i tipus de lletra, aplicar-los a través de tot el document i despres modificar-
los globalment. Amb els components dissenyem “peces” d’una interficie (botons, targetes,
enllacos) que podem reutilitzar. Durant el disseny consultem sistemes de disseny jaexistents
per a prendre’ls com a referencia i tindre en compte els seus principis de disseny. Son el

framework CSS Bootstrap™ i el Material Design de Google'.
Tipografia

Utilitzem Manrope, la tipografia corporativa del MOAD. Establim 5 tamanys d’encapgalament

i el de paragraf (veure imatge 16).

Headline 1 Headiines
Headline 2 Headline 4

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipiscing elit, sed do eiusmod tempor
incididunt ut labore et dolore magna aliqua. Ut enim ad minim veniam, quis nostrud
exercitation ullamco laboris nisi ut aliquip ex ea commodo consequat

Imatge 16 - Tipografia Manrope

Colors

La guia d'identitat corporativa del MOAD (annex 3) no deixa massa espai respecte als colors a
utilitzar. Establim el color de text, que sera el negre, també el color primari que sera el blau
corporatiu. Per necessitat, afegim un color secundari, gris obscur i un altre gris més clar que

necessitarem per a alguns elements de la interficie (imatge 17)

1S getbootstrap.com/docs
'® material.io/design
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Blanc Blau Negre GrisOscur  Gris Gris Clar
#FFFFFF #2CO00FF  #000000  #707070 #B1B1B1 #EBEBES

Imatge 17 - Colors

Components

Al'noradedissenyar els components tindrem en compte els valors de lainstitucio. L'espai que
ofereix pretén ser un lleng en blanc, I'espai expositiu ha de ser molt neutre i flexible respecte
a les demandes de l'artista. Optarem, en consequeéncia, per una interficie minima, utilitzant

els elements imprescindibles per a composar-la i evitant ornaments innecessaris.

Dissenyem dos tipus de botons, emplenats i amb contorn, per a distints usos. Es podran
utilitzar en els distints colors contemplats anteriorment. Tambe tenim en compte que caldra

botons redons per a algunes accions.

Contemplem tambe els enllagos, que en el cas d’estar en la barra de navegacio seran negres,
perd que si estan fora d’aquesta funcionaran com a botons de text, en blau, per a deixar clar

gue son elements clicables.

button-md button-md - N

button-sm button-sm

Link Link =

button-md NavItem NavIltem Active

button-sm

Nav item:hover Nav Item Active:hover

Imatge 18 - Botonsi enllagos

moad.cat 29


https://moad.cat/

Les barres de navegacio mostren el logotip sempre a I'esquerra, en versid completa o
comprimida en funcio del tamany del dispositiu. En la versio d’escriptori, els enllagos es

gueden a la dreta, mostrant-se tot el text complet.

Exposicions Recepcid Arxiu

Imatge 19 - Barra de navegacio en dispostius grans

En canvi, en la versio reduida de la barra de navegacio, els enllagos queden dins d'un menu

senyalat amb un botoi el logotip perd la tipografia, deixant unicament el simbol.

[ Museu online —
dart digital —

Imatge 20 - Barra de navegacio en dispostius menuts

Pel que fa a les targetes, optem també per simplificar al maxim I'element, i, en principi
prioritzem I'Us d’aquest sense contorns, sempre que siga possible identificar-les com a una

unitat unica i auto-continguda.

Card Image

Card1 - Card 1

Lorem ipsum dolor sit amet,
consectetur adipiscing elit,
sed do eiusmod tempor Lorem ipsum dolor sit
amet, consectetur

adipiscing elit, sed do

Imatge 21 - Targetes
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Card Component
Lorem Ipsum dolor sit amet =

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipiscing elit, sed do eiusmod tempor incididunt ut labore
et dolore magna aligua. Ut enim ad minim veniam, quis nostrud exercitation ullamco laboris nisi ut
aligquip ex ea commaodo consequat

Imatge 22 - Model ample de targeta

Per ultim, per a alguns elements de l'aplicacio necessitarem icones. Per a mantindre
uniformitat estes icones vindran totes de la mateixa tipografia, Line Awesome d’icon8V. Es

tracta d’'unesicones senzilles, gratuites, de contorn i basades en la popular Font Awesome™®.

DO PO XA P+I] v >¢
W@ OE®DO

Imatge 23 - Icones

3.3 Disseny de les pagines

Pagina principal

La pagina principal compta amb una benvinguda a pantalla completa i una fletxa en la part
inferior que convida a l'usuari a desplagar-se per a mostrar la resta del contingut.
Immediatament baix situem el llistat d’exposicions, utilitzant el model de targeta per a

repartir-les. Fer clic sobre qualsevol lloc en 'espai que ocupa la targeta ens porta a I'exposicio.

" https://icons8.com/line-awesome
18 https://fontawesome.com/
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El museu no contempla tindre mes de 5 o 6 exposicions en la pagina principal, aixi que es
mostren totes destacades. A la versio mobil simplement reduim el tamany horitzontal de la

foto i de la numeracio, que a mes passa a estar sempre a la dreta.

MLIAD i Exposicions  About =

Benvinguts al

_ Benvinguts
Museu Online al Museu
d’Art Digital Online
d’Art Digital
v
v

g

ElPixel Arten =
l'actualitat —»

Lorem ipsum dolor sit amet,
consectetur acﬂpwscmg elit, seddo
eiusmod tempor incididunt ut labore
et dolore magna aliqua Ut enim ad

minim veniam, quis nostrud
exercitation ullamco laboris nisi ut

Historiade la =
il-lustracio digita

Loremipsum dolor sit amet,
consectetur adipiscing elit, sed do
eiusmod tempor incididunt ut labore
et dolore magna aliqua. Utenim ad
minim veniam, quis nostrud
exercitation ullamco laboris nisi ut

MILIAD -

Imatge 24 - Pagina principal
(Les il-lustracions usades son de Motocross Saito i de David Sossella - tots els drets reservats)
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Exposicio

Dins de I'exposicio hi ha dos tipus de pagina. Les pagines introductories o explicatives, amb
meés text i amb la possibilitat d’existir sense imatge acompanyant-lesiles pagines d’obra, que

contenen una obra d’art.

Cponcins A et [ P

El pixel art
en l'actualitat

Lorem ipsum dolor sit amet,
consectetur adipiscing elit, sed do
eiusmod tempor incididunt ut labore.
et dolore magna aliqua. Ut enim ad
minim veniam, quis nostrud
exercitation ullameco laboris nisi ut
= aliquip ex ea commodo consequat

El pIXe| artenlactualitat ¢ w Lorem ipsum dalor sit amet,
consectetur adipiscing elit, sed do
eiusmod tempor incididunt ut labore
et dolore magna aliqua. Ut enim ad
minim veniam

Lorem ipsum galor sit amet. cor cngeit, sed do siusmed tampor
incitidunt ut labore st dolore magna aliqua, U enim ad minim veniarm

Mapa -

Imatge 25 - Pagina descriptiva

[ b =

MELIAD "5

Obra Sense Titol
Motocross Saito
-
@ *veg ©
ObraSense Titol & ¥
Motocross Saito e

Mapa -

Lorem ipsum dolor sit amet,
consectetur adipiscing elit, sed do
eiusmod tempor incididunt ut
labore et dolore magna aliqua. Ut

enim ad minim veniam, quis nostrud
e exercitation ullamco laboris nisi ut

aliquip ex ea commodo consequat

Imatge 26 - Pagina d'obra
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L'exposicid s’articula combinant estos dos tipus de pagines. En comu tenen la majoria
d’elements. Disposem de botons a dreta i esquerra per aavangar o retrocedir de pagina (1). A
la part inferior trobem una barra de progrés (2), que en passar el ratoli per sobre o per la zona
al seu voltant s’amplia per a permetre veure en quina pagina estem i indicar-nos que podem
obrir el mapa en fer clic. El mapa mostra totes les obres que composen I'exposicio, indica en
quina ens trobem, i fer clic en qualsevol d’elles ens portara a la seua pagina. Podem tancar-1o
fent clic al canto superior dret. Al centre tenim la informacio principal de la pagina: titol,
acompanyat per icones per a compartir en xarxes (3); i descripcio. A I'esquerra de la
informacid, esta I'obra (4). Fer clic en ella obrira una finestra on es mostrara a pantalla
completai activara els controls per explorar-la (zoom amb la roda del ratoli, clic per a navegar
en elsinteractius, cliciarrastrar per amoure laimatge i rotar en cas de que siga 3D). Per a eixir
d’esta finestra podem o be fer clic fora de I'obra, o bé utilitzar el boto de tancar al canto

superior dret.

MLIAD 0 Tancartiaps X [ ] s

Mapa Mapa
El pixel art en l'actualitat El pixel art

. . - . -

Obra Sense Tltol Obra Sense Titol Obra Sense Tltol Obra Sense Titol Obra Sense Titol

@ Esf el
. . . T

Obra Sense Tito! Obra Sense Titol Obra Sense Tltol

Tancar Mapa X
Imatge 27 - Mapa

En el cas dels dispositius tactils ens veiem forgats a fer alguns canvis: per a fer accessible els
controls als dits i fer espaia I'obra, els col-logquem a la banda inferior (1). Mantenim ahi la barra
de progrés pero ara passa a ser simplement informativa, el mapa s’obri clicant amb un boto
(2), ja que els dispositius tactils no tenen ratoli. De la mateixa manera, en obrir el mapa,
traslladem el botd de tancar a la barra inferior. La descripcio de I'obra (3) es mostra a la part
inferior i no és visible des d'un primer moment, haurem de desplagar-nos cap avall

verticalment per a mostrar-la. L'obra ocupa el lloc central i amb més espai (4).
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3.4 Test amb el prototip

Adobe XD permet fer prototips senzills amb molta facilitat, unint components i pagines entre
si per a simular la funcionalitat real de la pagina. Aprofitant que hem dissenyat 'estructura
basica de la pagina, fem una série de tests d’'usuari. Demanem a 4 dels usuaris del grup
mencionat al punt 3.2.1 que realitzen un test rapid. Es un test senzill, al que li proposem a
I'usuari que entre a una de les exposicions, que avance de diapositiva i entre al mapa. Cada
usuari s'esta com a molt un parell de minuts al prototip, ja que el prototip no te contingut, és

simplement estructura.

Benvinguts al
Museu Online
dArt Digital

Imatge 28 - Prototipat en Adobe XD

No obstant, gracies a aquestos tests observem algunes coses molt obvies, com per exemple,
que en dispositius tactils, €s mes comode situar els botons que s'utilitzen amb freqUéncia a
la part inferior de la pantalla, prop dels dits. Aixo ens fa canviar el boto de tancar mapa de lloc
a la versio mobil, de dalt a baix. Observem que ningu te dubtes amb la navegacié (que de
moment es molt senzilla) i que per tant la dindmica de passar de pagina amb els botons
laterals i d’entrar a les distintes exposicions des de la pagina principal funciona. Per altra
banda, és fa evident que necessitarem molt més que aquest prototip per a testar el
funcionament de la pagina, ja que no podem simular funcionalitats vitals com per exemple la
navegacio de les obres (zoom, rotacié, etc.). El seglent pas logic és buscar una tecnologia
que ens permeta programar una primera versio amb totes les funcionalitats de la aplicacio

web.
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4.Programacio d’'una primera versio

Una vegada definides les funcionalitats i els requeriments de la nostra plataforma,
investigades plataformes semblants i dissenyada la interficie d’usuari, arriba el moment de

convertir-ho tot en una realitat.

En aquest punt descriurem la creacio d’'una primera versio de I'aplicacié web. Com es tracta
d’'un TFG de Comunicacio Audiovisual, no aprofundirem en excés en els processos mes
tecnics, no obstant, si que esmentarem les tecnologies utilitzades, el funcionament general
de l'aplicacio i la seua estructura, aixi com els aspectes planificats en punts anteriors s’han
convertit en realitat i quins canvis s’han produit al disseny durant este proces

d’'implementacio.

Pel que fa als objectius que es volen acomplir amb esta versio, es pretén acomplir tots els
requeriments i funcionalitats recollides en el punt 2.1. A més, incorporarem la informacio

extreta de la nostra recerca al punt 3 i seguim fidelment els dissenys del punt 4.

4.1 Eleccio de tecnologies

La plataforma web ha estat desenvolupada amb HTML, CSS i Javascript, els llenguatges
basics de la web. No obstant, per a construir aplicacions web, es comu recolzar-se en
Frameworks o llibreries, que expandeixen les funcionalitats de estos llenguatges i faciliten la

creacio d'aplicacions web.

El que estes llibreries permeten és (entre moltes altres facilitats) crear i reutilitzar elements
de la interficie d’'usuari (anomenats components), de forma que les aplicacions webs es
divideixen en parts més menudes i comodes. Aixo permet reutilitzar codi, evita redundancies
i facilita a llarg termini la modificacio i actualitzacio d’una plataforma web. A mes, permet que

I'aplicacio escale de tamany amb molta facilitat (Veure Macrae, 2018, o Vue, 2020).

En el nostre cas hem utilitzat Nuxt.js, un framework basat en Vue.js dedicat a construir
interficies d’'usuari'’®. Hi ha més frameworks que cobreixen necessitats similars, com React o
Angular, perd, com no hi ha consens respecte a quina llibreria és millor, ens decantarem per

Vue i Nuxt perqué ja els coneixiem i haviem treballat en ells abans.

9 Més informaci¢ sobre les funcionalitats de Nuxt i Vue es pot trobar a les seues respectives documentacions.
[nuxtjs.org/guide] i [vuejs.org/v2/guide/]
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A més d’aquest framework utilitzem Vuex per a gestionar I'estat global de I'aplicacié web (les
dades accessibles a tots els components®). Tambe utilitzem el preprocessador CSS SASS,
que amplia la funcionalitat de les fulles d’estil i facilita la seua escriptura. Juntament a esta
tecnologia, utilitzem també Webpack?, que ve inclds amb Nuxt i que s’encarrega
d’empaquetar les dependéncies de I'app i processar imatges i altres arxius multimédia. Per a
instal-lar paguets addicionals (els quals mencionarem més endavant) utilitzem Yarn?. Els
paquets addicionals (que normalment anomenem plugins) permeten afegir components

externs fets per la comunitat que extenen la funcionalitat de la web.

Per altra banda, s’ha gastat Github per a fer control de versions. Github es una plataforma
basada en Git%, que permet pujar codi, crea una ‘captura’ de cada versio d’aquest i et permet
accedir a versions anteriors i portar un registre del desenvolupament de 'app. A I'hora de
desenvolupar aquesta web, cada nova caracteristica es creava en una branca nova, que, en
estar llesta, uniem a la principal. Aix0 ha permés desenvolupar diferents caracteristiques

alhoraidescartar-ne alguna sense perdre els progressos ja realitzats.

4.2 Estructura general i divisio de la web

En aquest punt aprofundirem en el funcionament de I'aplicacio web, descrivint quin és el
paper de les peces principals de la web. En aquesta seccio no farem referencia concreta a
metodes o funcions i ens limitarem a esmentar la funcio de cada bloc dins del funcionament
global de I'aplicacio web. Annexat al treball hi és el repositori del projecte a Github (annex 2),

on podeu consultar el codi complet de cada un dels components esmentats a aquesta seccio.

En primer lloc, la web s’estructura sobre una pagina principal i té una serie de subpagines.
Algunes d'aquestes son estatiques, és a dir, que tenen la informacio sobre ella directament:

és lacas de lainformacio sobre el museu, lainformacié de contacte, etc.

La partinteressant, no obstant, és la part dinamica de la web. Cal tindre en compte que partim
del fet d’haver escollit un framework d’interficie d’'usuari per a beneficiar-nos de la possibilitat
de reutilitzar codi, pero per a poder reutilitzar codi, hem de separar-lo del contingut. Pensem
en I'estructura de la web plantejada en els punts anteriors, tant en els requeriments com en
el disseny - esta pensada per a escalar infinitament i ser reutilitzada. No s’ha dissenyat una

exposicio sencera: s’ha dissenyat una pagina de mapa, una pagina d’introduccio, una pagina

20 per a més informacio, visiteu ladocumentacio de Vuex [https://vuex.vuejs.org/guide/ ]
2TVeure webpack.js.org per a més informacio sobre Webpack

22 idemamb yarnpkg.com per aYarn
2 jdem amb git-scm.com per a Git
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d'obra d’art... aixd son exemples de components: codi reutilitzable. Totes les obres d’'art
usaran, per exemple, la mateixa plantilla d’obra d’art per a mostrar-se a I'usuari. Eixa plantilla
estabuida: rep les dades de fora, d’'un arxiu extern, (que en aquest cas ésun JSON), que conté
totes les dades que necessita sobre I'obra (titol, autor, técnica, descripcio, enllagcos a
xarxes...) i I'obra propiament dita. La suma de les dos parts (plantilla i dades) crea una pagina

d’obraunica per a cada peca d'art.

Arxiu JSON (Dades)

Exposicio 1
Obra1 Obra 2 ObraN
Titol: Obra1 Titol: Obra2 Titol- Obran
Autor: NomiCogoms 1 Autor: NomiCogoms 2 . .n Autor: Nom i Cogoms n
Origen: Imatge png Origen: objecte-3d.obj Origen: Imatge png
Twitter: twitter.com/obral Twitter: twitter.com/obra2 Twitter: twitter.com/obran

Imatge 29 - Esquema de |'arxiu de dades d'una exposicio

Aixo implica que, independentment que I'exposicio tinga 10, 15 o 150 obres, nosaltres
unicament escriurem el codi HTML d'una, la del component obra: la resta es generen
automaticament. De la mateixa manera que no importa la quantitat d’obres en una exposicio,
tampoc importa la quantitat d’exposicions que tinguem, es generaran automaticament de la
mateixa manera - totes utilitzaran el component exposicio, que s’encarregara de llegir les
dades de I'exposicio i generar tantes pagines d’obra com obres hi haja dins de I'exposicio. A

continuacio, descrivim amb mes profunditat aquest proces.

4.3 Els components de la web: funcionament i flux d’'informacio.

L'aplicacio esta composta per una série de components niats (un dins de I'altre), que passen
informacio cada vegada mes reduida i filtrada de pare a fill. Cada component rep informacio
cada vegada meés especifica. Complementant la informacio que els components es passen
entre ells, tots tenen accés a un estat global amb una série de variables. A continuacio

descriurem el paper de cada component en el funcionament de I'aplicacio
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lexpositions Expositions

lexpo currentExpo

/id CurrentExpoln]

ExposSlide currentexpo|n] /modal currentExpa[n] src

ArtModal currentExpe[n].src

Info CurrentExpo{n].title

?urrentExpD n|.author Art3D
Art  currentExpo[n].src Artimg
ArtHTML

ExpoNav currentExpo
/map CurrentExpo

Imatge 30 - Esquema de components de laweb (en negre) i la informacid que reben (en blau)

/expositions

La pagina expositions rep un arxiu de dades JSON que conté una llista (Array) amb totes les
exposicions, itera a través d’ella i les mostra totes en un llistat d’enllagos. Quan fem clic enun
d'ells, naveguem automaticament a I'exposicio seleccionada (expositions/expo, on expo se

substitueix pel nom de I'exposicio.)
/expo

Expo és una pagina dinamica que rep del seu pare expositions un arxiu de dades que conte
unicament I'exposicio seleccionada actualment. Aquest component conteé /id, la pagina
encarregada de mostrar l'art i la seua descripcio, aixi com ExpoNav, el component que

s’encarrega de gestionar la navegacio entre obres.

El component expofa una tasca molt important: s’encarrega de vigilar les rutes (les ur) amb
un watcher (un tipus de funcidé que s'activa cada vegada que els parametres ‘vigilats’

canvien). El component registra:

e Siestemen el 'mapa’ de I'exposicio (variable showMap)
e Siestem veient unaobra‘ampliada’ (variable showModal)
e Quinaésl'obra que estem veient actualment ila seua ID (variable currentSlide)

e Quina és I'exposicio que estem veient actualment (variable currentExpo)
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Les dades enregistrades s’escriuen a I'estat global de I'aplicacio web i son accessibles per
tots els components i permeten que tota I'aplicacio puga reaccionar, per exemple, a quan

I'usuari canvia d’obra o obri el mapa.
ExpoNav

La funcio d’'ExpoNav és gestionar la navegacio dins de I'exposicio. Conte les dues fletxes que
serveixen per a passar d’obra endavant i endarrere, aixi com la barra de progrés i un enllag al
mapa. Aquest component rep I'obra actual (via variable global CurrentSlide) i s'encarrega

d’actualitzar-la quan I'usuari canvia d’obra amb les fletxes.

expo/map

Esta pagina rep del seu pare expo les dades de tota I'exposicio actual i itera a traves
d’aquestes, mostrant a 'usuari tot el contingut de I'exposicio a mode d’'index. Ameés, enllaga
a cada una de les obres, permetent la navegacio a qualsevol d’elles i indica en quina obra es

troba I'usuari (llegint la variable global CurrentSlide).
expolid (i ExpoSlide)

Aquesta és la pagina d’obra, on 'id’ queda substituit pel nom de I'obra a la que ens trobem.
Aquesta pagina conté el component ExpoSiide, al qual /id envia la informacio de I'obra la qual
'usuari es trobe en eixe moment. ExpoSlide €s qui s’encarrega de que veiem una
previsualitzacio de I'obra (ampliable quan fem clic), el titol, la descripcio, els enllagos
corresponents ilaresta de dades. Esta informacio la mostra a través de dos components fills,
Info, encarregat de la informacio; i Art, encarregat de la previsualitzacio de I'obra en format

imatge. Son els ultims fills i la seua funcio és semantica.

ExpoNav | «

/id (ExpoSlide)

Imatge 31 - Espai ocupat per cada component en una pagina d’exposicio
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id/modal

Quan toquem o fem clic en la previsualitzacié d'una obra en la pagina d'obra (Art en
ExpoSlide), naveguem automaticament al moda/ d’eixa obra: una pagina amb una versio
ampliada de I'obra que ocupa totala pantallaiens permet fer zoom, rotar-la o navegar per ella,
en funcio del seu tipus. La pagina moaal és qui s’encarrega d'identificar quin tipus d’art esta
rebentide carregar el seu arxiu original. Aixo ho fa el component ArtModal, que al seu torn té

3 components en funcio de si 'obra a mostrar és 3D, imatge, o un interactiu HTML.

4 4 Interaccioiinterficie d’'usuari

4.4.1 Organitzacio del CSS

De la mateixa forma que hem descrit la implementacio de I'estructura i la funcionalitat
planejada de la web en el punt anterior, també s’ha implementat I'estil visual plantejat en el
punt 4.2 de la memoria. En la programacio web, I'estil s’escriu amb CSS, llenguatge al qual
nosaltres hem afegit el processador SASS, que agilitza I'escriptura de regles, permet declarar

variables, estils globals i afegeix algunes altres funcions,
EI CSS esta estructurat de la seguent forma:

¢ Unestil global accessible per tots els components web que conté:
o Unaclasse per a cada un dels elements de la interficie dissenyats en el punt
4.2. Els elements menuts de la interficie, com els botons, tenen .button,
.button-sm i .btn. De la mateixa forma, els enllagos i les seues variacions
tenen ./ink, .link-arrow i .nav-item, i aixi successivament.
o Unarxiu _variables amb variables per a colors i algunes dimensions fixes.
o Unarxiu _font que importa la tipografia per defecte, Manrope.
o Altresestilsiclasses que esreciclen (els modals)
e Estils locals a cada un dels components per a aquelles coses que no s'utilitzaran
multiples vegades o a les quals només necessita accedir el propi component (per
exemple, nomeés Expolink utilitza el disseny de targeta ampla, motiu pel qual el porta

integrat al component)

4.4.2 Canvisiinteraccions sorgides durant la programacio

Tot i que moltissimes decisions respecte al disseny de la web ja venien presses dels passos
anteriors, fet que va agilitzar el procés de programacio considerablement, algunes altres no

s’havien pres fins ara.
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La primera, ja anticipada en el punt 4.4, és la navegacio i interaccio amb les obres: com
navegara I'usuari a traves d’'una imatge 3D, o a traveés d’'una foto. Hem optat per unificar al
maxim les experiéncies entre obres i allo que I'usuari espera (en funcidé a com sén estes
interaccions en altres webs i sistemes). Aixi, el zoom a un obra, independentment del tipus,
es amb la roda del ratoli, mentre que el moviment a través d’ella és punxant i arrastrant.
Igualment, en dispositius tactils, aquestes interaccions es fan amb el gest de tocar i ampliar i
tocar i arrastrar, respectivament. Unes instruccions han estat afegides a la part inferior de la
pantalla, perd aquestes interaccions han de ser observades a un test d'usuari, per veure com
reaccionen a elles els usuaris i si les instruccions son realment necessaries - donat que

I'usuari és mes propens a experimentar que a llegir (Krug, 2005)

Un altre canvi major derivat de la programacio és en la disposicio de la pagina d’obra. Allo que
en el disseny era a dos columnes, amb I'obra a una banda i la informacio a I'altra, ha passat a
ser a una columna, assemblant-se més al prototip mobil. La necessitat de fer aquest canvies
va fer evident quan vamintroduir més informacio que acompanya I'obra, que embrutava la part
dreta de la pagina. Utilitzant I'espai vertical podem afegir tanta informacié com vulguem baix
de I'obra, a més, a I'art li deixem més espai horitzontal, fet que ajuda, sobre tot, a les obres

amb una relacio d’aspecte més panoramica.

Per altra banda, algunes modificacions menors han sigut realitzades perqué podien millorar
allo plantejat als dissenys. S’ha modificat lleugerament tamanys de lletra i de botons, la barra
de navegacio ja no esta sempre dividida amb una linia negra i, en pantalla completa, les obres
ampliades ocupen mes espai. Aquestos canvis s’han realitzat directament sobre la web, ja
gue son coses que en molts casos poden passar desapercebudes en la fase de disseny i fer-

se evidents quan tenim un prototip real i funcional davant.

Un dels seguients passos més immediats a I'nora de seguir desenvolupant la web, sera fer
tests d’aquesta amb usuaris, com descrivim en el punt vinent. D’aquestos tests, eixiran,
segurament, mes canvis i modificacions tant a I'estructura de la web com a la interaccio amb
I'obra, en funcid de la reaccio dels usuaris a les decisions actuals. Aixo implicara en molts
casos, tornar enrere i replantejar-se decisions ja presses, perd com ja es va explicar al

plantejament del projecte, aquest és un fenomen esperat i positiu, que millorara la web.
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5. Futurs passos

El projecte del Museu Online d’Art Digitalva naixer abans d’este TFG i la idea es que continue
despreés d’ell. El treball recollit en esta memoria és limitat per les hores de dedicacio que se i
suposen al TFG i la longitud de la memoria a presentar, aixi com el temps disponible per a
desenvolupar el prototip, pero la creacio d’aquesta plataforma continuara. En este punt de

cloenda recollim algunes de les futures metes per al MOAD.

Compra dominii allotjament (hosting)

En els dies posteriors a la finalitzacid d’'aquesta memoria obtindrem els dominis per al Museu
Online d’Art Digital. Seguirem I'exemple d altres institucions museistiques i usarem les sigles
(moad) com a nom, obtenint aixi un domini curt i senzill, amb només 4 lletres, professional i

facilderecordar.

Laidea és adquirir moad.cat i moad.es. Ens decantem per adquirir un .cat perqué és un domini
gue pensem que s’adequa especialment en ser aquest un projecte en valencia i estar el
domini .cat dirigit i posicionat especialment bé per a organitzacions i productes culturals en
estallengua (veure Domini.cat, 2020). Reservem també el domini moad.es per a una possible
expansio de la marca. Els preus dels dominis .org i .com per a moad son, de moment,
prohibitius i de caldre un d’aquests dominis internacionals optariem per canviar el nom a un

altre més llarg (com per exemple, moartdigital.com).

Per altra banda, I'allotjament del web el farem a Netlify?4, un servei gratuit i util amb el qual ja
tenim bones experiéncies i que permet usar dominis en molta facilitat. Esta planificat que per

a Juliol de 2020, moad.cat estiga activa amb una versio en proves del museu.

A mes llarg termini, i pel que fa al hosting d'imatges i resta de peces, volem que I'art passe
d’estar allotjat localment a la propia web a estar-ho a un Content Delivery Network?. Els CDN
emmagatzemen els arxius al nuvol i accelerarien molt els temps de carrega, a més de
proporcionar opcions per a carregar imatges de distints tamany en funcio del zoom, entre
altres caracteristiques potencialment utils per al museu. El principal obstacle es que la

majoria de CDN son de pagament i requereixen una subscripcidé mensual.

% netlify.com
% _cloudflare.com/learning/cdn/what-is-a-cdn
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Exposicio inaugural

Fins ara, hem estat treballant en el desenvolupament de I'aplicacio amb imatges i objectes de
prova, inconnexos, simplement per a testar rapidament el funcionament de la web. No
obstant, s’esta treballant en la creacido d'una exposicio inaugural. S’estd mantenint el
contacte amb companys de Comunicacio Audiovisual del campus, que volen col-laborar amb
el projecte i exposar I'art que, durant el confinament per la Covid-19, han creat perd no han
pogut presentar en classe o exposar en l'aula magna. S'estan recollint curts d’animacio,
peces en 3D, il-lustracions, videoart i disseny grafic, tots amb una xicoteta historia darrereila
caracteristica especial d’haver sigut creades en un moment historic. En eixe sentit, pensem
gue no hi ha millor manera de donar-li inici al museu que aquesta, col-laborant a unir un poc

meés I'alumnat d’'un campus especialment familiar que s’ha vist separat sobtadament.

Test d’'usuari

Abans, durant i després de la creacio de la exposicio inaugural, realitzarem noves rondes de
test d’'usuari, tant a la série de subjectes seleccionats en les rondes anteriors, com a nous
usuaris, ampliant aixi la quantitat d’experiéncies enregistrades. Aquestos tests seran

especialment valuosos perque estaran realitzats ja sobre la versio funcional de la web.
Traduccio

Un altre dels plans del museu, motiu pel qual hem reservat el domini .es i hem plantejat la
possibilitat d’adquirir un .com, és traduir-se. En principi, esta plantejat traduir el museu a
anglés i al castella i ens plantegem també incloure una opcio de traduccio automatica a

altres idiomes utilitzant el traductor de Google.

A mes, ens agradaria especialment, en un futur mes llunya, traduir el museu a la resta de

llengUes de la peninsula, com son el gallec, I'éuscara, I'asturiai el portugues.

Xarxes i campanya de llangament

En el moment que el museu es llance, ho fara acompanyat dels seus respectius comptesales
xarxes socials. El material grafic (imatges de perfil, banners, etc.) ja esta creat a partir del
manual d’identitat corporativaiel museu es llangara juntament amb la seua primera exposicio.
Actualment, s’esta treballant en un pla de comunicacio molt senzill per a mantindre les xarxes
actives i en una xicoteta campanya publicitaria amb el lema ‘El museu que es mou’ fent una
doble referéncia alanaturadigital i portatil del museu i alainteractivitat de 'obra que alberga.
Escol-laborara amb els alumnes que participen en la exposicio per aque difonguen a les seues

xarxes personals la existéncia del museu i la seua participacio en ell.
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Plataforma de gestio de contingut

A un termini mes llarg, volem incorporar el paper del curador a la dinamica del museu. Ara
mateix, soc jo, el programador, qui s’encarrega d'introduir les obres i ordenar-les, utilitzant
bases de dades en JSON. No obstant, aquest proces pot obrir-se a I'usuari mitja, si es una
plataforma amb una interficie visual que permeta crear exposicions: introduir obres, ordenar-

les i escriure informacio sobre aquestes.

La plataforma actual esta preparada, per la manera que esta escrita (separant contingut de
forma) per a agafar les dades d'un altre lloc distint a I'arxiu local actual, el que significa que
podriem crear-li un backend?® amb un editor com el que té, per exemple, Wordpress?. Amb
aquesta ferramenta certs usuaris autoritzats podrien encarregar-se de gestionar el
contingut del museu. Les possibilitats que agd obriria son infinites si ens plantegem la
possibilitat d’obrir la ferramenta al public i crear una seccio d’exposicions creades per usuaris,

per exemple.

Hi ha diverses tecnologies que ens podrien ajudar a crear esta aplicacio. La manera mes facil
seria connectant un Sistema de gesti¢ de continguts® (CMS) ja existent a la nostra aplicacio.
Usariem una plataforma com Contentful o Storyblok?® i veuriem si s’adapta a les nostres
necessitats. Per altra banda, existeix la possibilitat d'utilitzar Nuxt, de nou, per a crear
nosaltres una app que gestione les exposicions i programar el backend amb alguna de les
tecnologies utilitzades habitualment per a aquestes empreses, com PHP*® amb el framework

Laravel®".

Ampliacié de les funcionalitats de la plataforma

La plataforma té potencial per explotar en forma de noves seccions i funcionalitats. Una
d’elles es un buscador amb el qual es puga cercar obres individualment en tot I'arxiu artistic
del museu, independentment de en quina exposicio es troben. Aquest cercador permetria
buscar obres per format (video, imatge, web, etc.), autor o titol. També permetria la cerca
d’obres segons la tecnica usada per desenvolupar-les. Aixd convertiria en interactiva una

informacié que ara mateix és plana, creant etiquetes (zags) amb les quals podriem accedir,

% | a part d'una web no visible a I'usuari i I'encarregada de gestionar les dades (veure:
.wikibooks.org/wiki/Web_Development/What_is_a_backend)

27 \Wordpress és el sistema de gestio de contingut més usat [isitwp.com/popular-cms-market-share/ |

28 termcat.cat/calcercaterm/fitxa/Mjg5ODUyNA= = # . Wa56hJjjgRw.link

29 Contentful i Storyblok son CMS headless . Més informacio a les seues webs [contentful.com][storyblok.com]
39 PHP ¢s un llenguatge de programacio [php.net]

3! Laravel és un framework de PHP que busca facilitar el seu us i simplificar la seua sintaxi [https://laravel.com/]
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per exemple a totes les obres classificades com a “collage digital” o a totes les arxivades com

a “animacio”.

Per altra banda, i en linia a la voluntat del museu de ser una plataforma participativa i oberta a
tot el public, s'introduira una seccio “participa’. En aquesta, es donara informacio de com les
persones interessades en col-laborar amb el museu poden fer-ho: com pot un artista pujar la
Seua obra, un investigador proposar una exposicio, o inclus un programador ajudar en el

desenvolupament de la plataforma web.

Viabilitat, futur del museuila plataforma

Enels plans de futur també s’inclou plantejar-se distintes opcions al voltant de que fer amb el
Museu Online d’Art Digital, com a institucio i com a plataforma. L’autogestio nomes es viable
acurt termini: sivolem que el projecte cresca, en algun moment haura de ser alguna cosames
gue un projecte personal. Aixi, seria interessant buscar i demanar subvencions,
preferiblement de caracter public, com les Subvencions per a I'organitzacio d’activitats i
projectes culturals i artistics®? de la Generalitat Valenciana, les Subvencions per a activitats
de desenvolupament de publics per a la cultura de la Generalitat de Catalunya® o les Ajudes
per a la promocio de I'art contemporani espanyol®** del govern de I'estat, que ens permetrien

obtindre rendibilitat per a créixer com a projecte cultural.

Una altra possibilitat interessant seria associar-se amb museus fisics, que podrien estar
interessats en ampliar la seua exposicio en I'ambit digital i que es podrien beneficiar d’'una
ferramenta com la nostra. El MOAD podria, a més, beneficiar-se del personal, la experiéncia i
I'arxiu d’'obres d’aquestos museus. Alguns museus d’art modern, com I'Institut Valencia d’Art
Modern®*® o el Museu Valencia de la IIlustracio i la Modernitat®®, meés habituats a
I'experimentacio, podrien estar interessats en el que oferim. En qualsevol cas, caldria fer una
recerca mes extensa de possibles museus i institucions culturals i artistiques que podrien

estar interessades en col-laborar.

Una ultima opcid seria el micromecenatge. Mitjangant un sistema de pagaments de
quantitats baixes, el museu seria mantingut per usuaris col-laboradors interessats en

mantindre la plataforma vivia. Seria interessant enfocar-lo d’'una manera similar a Patreon®,

%2 gva.es/valinicio/procedimientos?id_proc=191

% cultura.gencat.cat/ca/detall/tramit/Subvencions-per-a-la-creacio-de-publics

% culturaydeporte.gob.es/servicios-al-ciudadano/catalogo/becas-ayudas-y-subvenciones/ayudas-y-
subvenciones/promoarte/promocion-arte-contemporaneo-esp.html

% jvam.es
%6 muvim.es
% patreon.com
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en la qual els mecenes fan aportacions mensuals a la causa i participen en ell proposant en
quina direccio pot creixer el projecte o suggerint que els agradaria veure. El principal
inconvenient d’aquest métode és que necessita d’'una plataforma relativament gran de

seguidors per a ser rentable.
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6. Conclusions

Durant el transcurs d’aguesta memoria hem documentat el proces de creacio de laplataforma
web del Museu Online d’Art Digital, des del recull d’alld que necessitava, fins a la creacid d’'una
primera versio funcional. Aquest prototip ens obri diferents camins i ofereix futurs excitants
a aquest projecte, sobre tot tenint en compte la revaloracio (més encara) dels productes

digitals després de la pandémia de la Covid-19.

L’'objectiu del treball ha estat acomplert i la web compleix dignament amb els requeriments i
les funcionalitats propostes inicialment: permet mostrar obres de distints tipus, navegar
entre elles i crear exposicions. L'espai es net i diafan i 'autoria de I'artista es respectada.
Podem incloure informacio sobre les obres i enllagar a les xarxes pertinents. A més, laweb és

escalable iadmet tantes obres i exposicions com es vulga exposar.

Aquestos resultats han sigut possibles gracies a moltes hores de feina. S’ha desenvolupat
una aplicacid web practicament de principi a final, i, se m’ha fet evident, que potser hagem
intentat abracar massa territori en aquest treball, el que ha acabat per repercutir
negativament en la profunditat en la qual s’han tractat certs temes o la rapidesa amb la qual
s’han desenvolupat algunes caracteristiques, que, per falta de temps, acabaran generant
problemes. Alguns processos no s’han realitzat i documentat amb la profunditat que ens
haguera agradat, principalment els tests a usuaris, que a més, han sigut dificultats pel
confinament derivat de la Covid-19. D’aquestes circumstancies concloem que una plataforma
com aquesta, sobretot a llarg termini, ha d’estar mantinguda i desenvolupada per un equip de
persones. No obstant, com a nota personal, vull destacar com d’increiblement didactic m'ha
resultat embarcar-me sol en aquest projecte en solitari, despreés del qual em sent més capa¢

com a dissenyador web.

Es queda molta feina per fer i moltes coses que millorar. El projecte, encara que considerem
que és satisfactori per a tancar aquest TFG, es només un embrio com a producte. Nombrosos
fronts queden oberts. Alguns d’aquestos fronts son evidents i descriuen els passos futurs
gue ha de prendre la plataforma: ser una web mes accessible a tots els usuaris, mes rapida,
millorar i canviar en funcio de la resposta dels primers usuaris, realitzar més proves i tests...
en definitiva, seguir treballant. Ameés, hi ha fronts, preguntes, encara mes profundes respecte

on ens podem dirigir ara que ja hem posat la primera pedra.

| €s que som responsables com a institucid d’adaptar la nostra ferramenta a les necessitats

de l'artista, del public i de la societat siguen les que siguen, el que implica que el Museu d'Art
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Digital hauria de seguir desenvolupant-se i creixent per sempre. Per aixd m’agradaria pensar
que aquest TFG pot obrir les portes a més treball i investigacio sobre I'art digital, la seua
conservacio i la seua exposicio. Algunes de les preguntes que deixa obertes poden ser
respostes en altres treballs per gent de perfils distints, ja siguen artistes, dissenyadors,
comunicadors, programadors o tot a la vegada. | hi ha moltes preguntes: Com podem usar-la
per a innovar? Com fem que siga rellevant, que sobrevisca en un internet on el contingut es
en la practica, infinit? Com podem fer-la més util per a investigadors i curadors? | per als
artistes? Com aconseguim que l'artista s’involucre i se senta volgut pel museu? Podem
proporcionar-li tota la llibertat que necessita per a exposar el seu art? | la pregunta que més

m’inquieta: com podem fer d’aquesta una plataforma util per a la ciutadania?

Aixo forma part d’'una altra investigacio, pero jo pense que la resposta esta en la participacio.
Hem d’obrir la plataforma a tot aquell que vulga col-laborar, mantindre-la lliure i oberta i
promoure el treball en equip. En paraules de Marshall McLuhan: “En la nau espacial que és la
Terra, no hi ha passatgers: tots som tripulacio”. En les nostres mans esta entendre la situacio
que vivim, escoltar a qui ens envolta i oferir les direccions que creiem que s’han de seguir cap

aun mon millor.

De moment, en unes setmanes, intentarem obrir la web del museu al public. Sera amb una
exposicio especial, que comptara amb la participacio dels meus companys de viatge del
Campus de Gandia. Exposaran treballs creats durant el confinament, peces que no han pogut
ensenyar en classe, en '’Aula Magnai en els altres espais del Campus com es fa habitualment.
| €s que encara que aquesta nova plataforma siga cosa meua, sense elles i ells no hi hauria

museu.
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