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Capitulo 1
Introduccién

El principal objetivo de una vivienda ha sido, desde siempre,
protegernos de las condiciones climéaticas de nuestro entorno.
Una casa debe resguardarnos de la lluvia y el frio, pero también
del calor excesivo. Conviene recordarlo porque no siempre se
tiene en cuenta la necesidad y la conveniencia de aislar
convenientemente un edificio. Hasta ahora, el criterio principal
para aislar o no un edificio se basaba més en el coste econémico
a corto plazo que en otros factores, como el confort y el
ahorro energético.

Desde el 30 de septiembre de 2006, todos los edificios nuevos
deben cumplir una serie de requisitos minimos en materia de
limitacion de la demanda energética en cumplimiento del
Cddigo Técnico de la Edificacion.

A partir de esa fecha, las nuevas viviendas deben incorporar
en su disefo materiales aislantes que garanticen los criterios
de eficiencia energética que establece la nueva normativa,
aumentando de paso el confort y la habitabilidad de las
mismas. El programa LIDER es la herramienta que usaremos
de ahora en adelante para verificar el cumplimiento de esos
criterios, por lo que conviene conocerlo a fondo.

En URSA Ibérica llevamos 50 afios convencidos de que un
correcto aislamiento redunda en beneficio de todos. Por eso
hemos creado esta pequefa guia para ayudar a conocer y
manejar esta herramienta.

Creemos firmemente que esta nueva normativa, lejos de ser
una molestia administrativa, deberia ser vista como una
oportunidad de mejorar la calidad de nuestro trabajo, porque
ahorrar energia nos beneficia a todos.

URSA Ibérica de Aislantes, S.A.

Requisitos del sistema

- Procesados Intel Pentium IV 3.0 Ghz, o superior.
- 512 Mb de memoria RAM, recomendado 1024 Mb.
- 128 Mb de memoria de video, recomendado 256 Mb.
-Configuracion de la pantalla:
a. resolucion de pantalla: minimo 1024x768
b. Color: color verdadero
- Espacio disponible en el disco duro, minimo 100 Mb
- Lector de CD-ROM
- Sistema operativo Windows 2000 o XP
- Recomendado: Acceso a internet para registro y
actualizaciones.

Limitaciones

- No pueden definirse elementos constructivos interiores,
geométricamente singulares, que no sean verticales ni
rectangulares, excepto los forjados o suelos horizontales.
- No pueden definirse forjados o suelos inclinados.
- Al unir espacios verticalmente, el volumen del espacio
resultante no se calcula correctamente.
- No puede verificarse la limitacién de transmitancia térmica
de particiones que limitan los espacios habitables calefactados
de las zonas comunes del edificio no calefactadas.
Para que LIDER funcione correctamente deben cumplirse las
siguientes condiciones:

- el nimero de espacios no debe ser superior a 100,

- el nimero de elementos no debe superar los 500,
En caso de superar alguna de estas limitaciones, el edificio
puede dividirse en tantas partes como sea necesario. La
herramienta “promediar” (difundida con LIDER) permite
“recomponer el edificio” completo y obtener los resultados
a nivel de edificio.

Compatibilidad con CALENER_GT

Cuando LIDER se utiliza como herramienta de entrada para
la calificacion energética mediante CALENER_GT se han de
tener en cuenta las siguientes incompatibilidades:

- los poligonos que definen las plantas o los espacios no deben
tener mas de 30 vértices,

- los nombres de los elementos no deben superar los 30
caracteres, exclusivamente letras y niUmeros excepto la letra A,
- los cerramientos deben estar formados por un maximo de
9 capas homogéneas,

- existen limites al peso de los cerramientos superior e inferior,
y a los valores de determinadas propiedades de los materiales:
- conductividad térmica: menor que 51,9W/mK

- densidad: menor de 8009 Kg/m3

- calor especifico: menor que 20.919 Kj/kg/K

- si el material se define por su Resistencia Térmica, ésta
debe ser menor que 7m2K/W

- el porcentaje del hueco ocupado por el marco debe
ser inferior al 100%

Instalacion

La instalacion y el uso posterior del programa exigen privilegios
de Administrador.
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Capitulo 2
Interfaz de usuario

Al iniciar la aplicacion aparece en pantalla el formulario
principal:

0 = "] & n ~ H B ] Z ] X = 7
Wi L

Como se puede observar, no hay barra de menu. En su lugar,

los botones de la parte superior dan acceso a cada una de las

partes de la aplicacion. El flujo de trabajo que debemos seguir

serd siempre de izquierda a derecha y de arriba abajo. Daremos

un repaso a los diferentes iconos:

D

Nuewvo

e

Abrir

Guardar

2

Desctipcion

BD

»

Opciones

H)
3D

Calcular

[

Resultados

&
PDF

=
7]

Eﬂp—ortar

l:al;'ner

i
=t
Ayuda

b

:
Acerca

Crea un nuevo proyecto.
Abre automaticamente el formulario Descripcion

Abre un proyecto previamente guardado.

Permite guardar el proyecto actual

Permite acceder al formulario que contiene los
datos generales del proyecto.

Da acceso a las Bases de Datos de materiales y
elementos constructivos.

Desde este botdn se accede a las propiedades
generales del programa, asf como a los formularios
que asignan valores por defecto a los elementos

del edificio

Muestra la representacion 3D del edificio y permite
la definicién de su geometria

Inicia el proceso de verificacién.

Permite revisar los resultados obtenidos en el
proceso de calculo

Permite generar el informe de verificacion e
imprimirlo

Permite guardar el archivo de control para la
verificacién administrativa del informe impreso por
el programa.

Permite exportar el proyecto a CALENER.

Permite acceder a CALENER Gran Terciario en caso
de tenerlo instalado.

Permite acceder a la informacion de ayuda en
pantalla

Proporciona informacién acerca del programa
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Capitulo 3

Terminologia utilizada en LIDER

Es conveniente conocer qué términos utiliza el programa para
designar los diferentes elementos que componen el proyecto
y su significado exacto.

Planta. Es el espacio ocupado por el edificio en cada nivel

Espacio. Cualquier porcién de planta que tenga caracteristicas
idénticas a nivel energético o funcional. En una vivienda
podemos considerar toda la planta como un solo espacio.

Cerramiento standard. Es un cerramiento que intercambia
calor con cualquiera de las zonas que tiene alrededor.

Cerramiento adiabatico. Cerramiento que NO intercambia
calor con las zonas adyacentes.

Cerramiento medianera. Cerramiento adiabatico al que se
somete a condiciones de verificacién en relacion a los requisitos
minimos impustos por la tabla 2.1 del DB HE1.

Cerramiento trombe. No implementado en esta versién de
LIDER. Normalmente estad desactivado. Se trata de un
cerramiento con un captador solar delante (muros de vidrio).

Hay otros casos, como cubiertas ajardinadas, o fachadas /
cubiertas ventiladas, que tampoco estan contemplados en el
programa. En caso de necesitar reflejar estos elementos en el
proyecto, deberemos adaptar las herramientas de LIDER para
llegar a una solucién lo méas aproximada posible.

Usos del edificio

En la pantalla Descripcién se nos pide que definamos el uso
del edificio con una serie de opciones.

Uso Residencial

Uso Terciario

Intensidad baja 8h
Intensidad media 8h
Intensidad alta 8h
Intensidad baja 12h
Intensidad media 12h
Intensidad alta 12h
Intensidad baja 16h
Intensidad media 16h
Intensidad alta 16h
Intensidad baja 24h
Intensidad media 24h

Intensidad alta 24h

La siguiente tabla puede ayudarnos a descifrar el significado
de las opciones que nos da el programa

Intensidad Ocup. Sensible Ocup.Latente Equipos
Baja 2 W/m2 1,26 W/m2 1,5 W/m2
Media 6 W/m2 3,79 W/m2 4,5 W/m2
Alta 10 W/m2 6,31 W/m2 7,5 W/m2

En la misma pestafia se nos pide definir la Higrometria en
funcion de unos valores:

HIGROMETRIA 3 Edificios residenciales con un 55% de
humedad relativa interior.

HIGROMETRIA 4 Cocinas industriales, restaurantes, etc. con
un 62% de humedad relativa interior.

HIGROMETRIA 5 Lavanderias, piscinas, etc. con un 70% de
humedad relativa interior.

Los locales no habitables se definen en cuanto a su
estanqueidad en funcion de las renovaciones de aire por hora.

h-1
Estanqueidad 1 0
Estanqueidad 2 0,5
Estanqueidad 3 1
Estanqueidad 4 5
Estanqueidad 5 10
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Bases de datos de materiales

y elementos constructivos

LIDER es una herramienta de verificacion de la exigencia de
Limitacién de demanda energética (HET) contemplada en el
Codigo Técnico de la Edificacion (CTE). No es tan potente ni
tan versatil como otros programas de modelizacion en 3D
usados en arquitectura, por lo que debemos tener siempre
muy presente qué le podemos pedir y qué no. También
deberemos adaptarnos a la peculiar idiosincrasia del programa:
primero cargar los datos de los materiales a utilizar, y luego,
dibujar el proyecto. Mantener este orden es fundamental para
obtener buenos resultados. Vale la pena pues, invertir todo
el tiempo que sea necesario en introducir cuidadosamente
los datos correspondientes a los elementos constructivos.

Bases de datos

LIDER suministra una base de datos estandar, pero para definir
lo mas exactamente posible los materiales con los que
trabajaremos, necesitaremos cargar otras bases de datos, ya
sean propias, o suministradas por los fabricantes de materiales.
También tendremos la opcién de definir materiales a medida
que se ajusten exactamente a nuestras necesidades.

Es muy importante realizar
correctamente esta operacion antes de

empezar a trabajar con LIDER.

Lo primero que debemos hacer es generar una base de datos
que contenga todos los materiales que vamos a utilizar. Una
vez pulsado el botén Nuevo, se abre un nuevo proyecto.

=
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Accedemos al botdn Base de Datos, que nos dara acceso al subprograma que se encarga de la gestion de la base de datos.

Como podemos ver, las carpetas estan vacias. Para cargar las bases de datos de LIDER, deberemos pulsar el botén derecho
del ratén sobre cada una de las carpetas y pulsar Cargar Libreria.
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CTE

UGS

Una vez abierta, aparecen los elementos disponibles para cargar clasificados por familias de productos. Aqui podemos elegir

entre cargarlos todos, o solamente aquellos que sepamos que vamos a utilizar.

Para cargar un producto concreto lo seleccionamos y pulsamos la flecha de arriba. (>) Luego pulsamos Aceptar
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En caso de querer cargar todo el grupo pulsaremos la flecha doble situada debajo (>>)

1 pee L mtineis o catalin &0 mend G 4 50 m.
1 pob LP stz & il Al venct G 2 B
1 e LP webbrcs el S e G < 500

e
1 pie L mebtica o catalin 0 mrvs G + 100 mm
1. oinu!mpn'wmn_lug‘ﬂn
goe LI oo o calabin B oens G < B m
117 o LP i ol B e . € 1000+
e I

El proceso para eliminar productos de nuestra lista es el mismo: seleccionamos el producto a eliminar en la lista de la derecha
y pulsamos las flechas de abajo; una para un solo producto(<) , o dos para todo el grupo (<<).

Podemos visualizar las propiedades de cualquier producto seleccionandolo de la lista, y modificarlas si fuera necesario para
adaptarlas a nuestras necesidades (no es posible modificar las propiedades de los materiales de la base de datos BDCatalogo.bdc

suministrada con el programa)

LP méioco o-cetslin D0 mee B < 100 mn

Tabapin b LH sorels Gann Fomatn [ A0 o < ¢ B0

i
g i
Fitan do blae tesbrrss do avcila slgymnds

Filbicas da blsdus dé harmmigdn shastadd
Filbresa o blocue de homigén comvencions
| Cauchiss

Metaes
Plinbeos:
Auclardas

| Pitiens y suskon
Blawpot
(=
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Para crear un nuevo material crearemos una nueva carpeta que contenga los nuevos elementos. Para ello nos situamos en
la carpeta Materiales y Productos y pulsamos el botén derecho del ratén. Debemos crear una nueva subcarpeta y darle un
nombre. Para ello pulsar Crear Grupo Material. Aparecera la nueva ventana donde debemos dar el nombre.

Pulsando con el botén derecho del ratén en la nueva subcarpeta podemos acceder al menu Crear Material
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Una vez aparece el formulario debemos darle un nombre al nuevo material. Hay que recordar que no conviene usar mas que
letras, nimeros, espacios y el guién bajo, excepto la letra Ai. Luego definiremos las caracteristicas del producto que el programa
necesitara para realizar los célculos, como su conductividad, calor especifico, densidad, coeficiente de resistencia térmica si
es una camara de aire, y factor de difusion al vapor.

También podemos asignarle una imagen que nos permita diferenciarlo.

|t pe———y
Ademas de los elementos opacos, deberemos cargar las caracteristicas de los elementos transparentes. Aqui nos interesara

sobre todo su transmisién luminosa y el factor solar.
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Los elementos semi-transparentes, las ventanas, contienen un marco del que nos interesard conocer la transmision térmica
y la absorbidad. Esto nos puede dar algunos problemas, ya que hay infinidad de marcos diferentes con diferentes coeficientes
de transmision térmica. En todos los casos deberemos buscar asesoramiento en los fabricantes para conocer las caracteristicas
del material.

Generar elementos constructivos

Los materiales solos no bastan para generar un edificio, sino que constituyen la base de los elementos constructivos que
usaremos en nuestro proyecto.

Con LIDER no se suministra ninguna base de datos de elementos constructivos, de modo que éste es el primer trabajo que
debemos hacer para tener paredes, suelos, cubiertas y todo aquello que necesitamos para construir un edificio.

Estos elementos de dividen en Opacos y Semi-transparentes. Para definir los primeros basta con elegir la sucesion de capas
que constituyen el elemento y ponerlos en el orden adecuado. Definir en este punto los elementos de la manera mas precisa
posible nos ahorrara esfuerzos y errores en el futuro. Asimismo es importante darle a cada elemento un nombre que nos
permita identificarlo sin posibilidad de confusion. Conviene que el nombre no sea demasiado largo para poder leerlo sin
problemas en las ventanas del programa que tienen dimensiones limitadas. Una vez creados estos elementos, podremos
usarlos en cualquier otro proyecto sin necesidad de volver a crearlos (guardandolos en una libreria personal que podremos
cargar tal como hemos hecho con la BDCatalogo), de modo que vale la pena invertir un poco de tiempo y realizar esta tarea
de la manera maés precisa posible.

Gestion de la Base de Datos - [Defecto]
Lychivo  Edicidn  Yenkana  Ayuds

= [H] Provecta: Detectn Opaco: isuﬁlnwl“ell
= [E] Opacos =
= (2§ Maleiisies pproductos  Malenisles g po y L
=i /3 Hormgones
g Teja de hormigo Grupo  Cubssitas nvestidas
Hoimigén ama
- %RSIJAH:\S%NIII Nombra ||_ Inwartida acabado baldosn
-y Foriados
: :: Emm"ﬂm' Composicdin del Cenamienio:
53 Con . VMNH&W&M&:MaMﬁ:{M
+ (3 Morteros -
+ 3 Bilumnosos T m— — . T T
& 3 Ploans y s wl et tspesor | Conductivdad | Densidad | Cp | ResTérmica |
=) iy Fibncas da laddly | 1|Plaqueta o baldosa cerdmica 10,0300 1,000 2000 800
:g”gm 2| Mortera do cemento o cal para abafleria y para 0,0500 0,550 1z 1000
e LP méa —
Tabique de LH | 3|URSAXPS NI {d<B0mm) 10,0600 0,03 % 600
Tabicdn de LH ‘ M‘ﬂ 0,0100 0,700 2100 1000
Tabiua de LH | 5| Mortero de cemento o cal para abaileria y para 0,0900 0,550 125 1000
: j :?::ﬁmsswot | 6|FUEntrevgado de homigin -Canto 300 mn 0,300 1,429 1240 1000
= 3 Comamisnio: y paricor | 7|Eriucido de yeso 1000 <d < 1300 0,0100 0,57 150 1000
+ (3 Cubledas ncinada: 8 |
=1 (=3 Cubientas Invertidas e =
SEETTIE  GuceMatens[Biumors =
B8 C Irvvedtida ac: .
41 €3 Paredes Mateial [ astalto =] 0020 Espesceim)
# 3 Suslos y Techos
5 53 Mhaos ervued Mok | Contin | sr | gaw | U wiem

3 Soletas sobre tener

Smumleﬂe: ‘

. v
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Para generar un hueco habra que elegir un vidrio y un marco que se ajusten a nuestras necesidades.

Debemos introducir el porcentaje que ocupa el marco respecto al hueco

Por ultimo introducimos la permeabilidad de las carpinterias

Gestion de la Base de Datos - [Defecto]

Brstae | BRSO vt Aok
= (& Propecto: Dedectn
f Opace:

Opacos  Semibanspamnies
Vidios | Marcos  Huseos y ucemancs

Giupo  Aberhaas Comentes
= g Humeos y kesmanos

= {23 Abertuas_Comisnte Mombye |Vertana_Madeis DCAE-4
&
BB Vertana Melal Propedadss

BB Vertana Metd

Giupa Vidio [Diobles en poscrdn verticsl

Vido  [VER_DC_46-4

Lef e

GrpoMarca

| D Madera en poscidn vestical

Maca [VER_Madera de den

s

% hueco cubserto par el marco

dad medh

Pameabidad &l are SO00 wp/hef a 100 Pa

Lef Le]

Aceplal

Casos especiales

LIDER no sélo hace la verificacion de la demanda energética
y de los valores minimos en condensaciones superficiales, sino
también del comportamiento higrotérmico de los cerramientos
(condensaciones intersticiales). Para ello necesita conocer la
permeabilidad al vapor de los materiales. Sin embargo hay
productos especificos, como las barreras de vapor, que no se
caracterizan por su conductividad térmica ni por su factor mu,
Sino que se caracterizan porque su resistencia térmica es casi
cero, y por su resistencia a la difusion del vapor. Esto nos
puede ocasionar un problema, ya que los datos que nos
proporcionan los fabricantes no pueden ser introducidos sin
mas en el programa, que los pide en un formato diferente.

Para solventarlo, deberemos calcular un factor mu equivalente,
en funcion del espesor mas bajo posible que admite LIDER
(Tmm.), y con una conductividad lo mas alta posible (500).

De esta forma, conseguiremos que el espesor dividido por la
conductividad nos dé un valor de resistencia térmica proximo
a 0 . Para obtener el factor mu simplemente multiplicamos el
factor de conversién 0675 por el valor Z que nos dara el
fabricante, dividido por el espesor de 1 mm.

Wequiv = 0,675 * 7 /0,001

Otro problema diferente surge cuando intentamos definir los
elementos semitransparentes. Es evidente que una ventana
de vidrio tiene unas caracteristicas diferentes de una puerta
de madera, pero LIDER no distingue entre ambos elementos.
Para solucionarlo, deberemos introducir un elemento nuevo
“vidrio/opaco” definido por un coeficiente de transmision
térmica que obtendremos del fabricante, y un factor solar
muy pequefio (una milésima). Con ello obtenemos un elemento
que, una vez combinado con los marcos, tendra las
caracteristicas adecuadas.

del programa.

Es conveniente no introducir nunca valores 0 en LIDER. Cuando sea necesario, introduciremos
el valor mas bajo posible, pero nunca 0. De esta manera evitaremos errores en el funcionamiento
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Definicion del espacio de trabajo

Una vez hemos completado el trabajo con las bases de datos y tenemos cargados los elementos constructivos necesarios,
podemos empezar a definir el edificio que vamos a construir. Pulsar Archivo y escoger la opcion Volver a. Presionamos el icono
Descripcién y nos aparece el siguiente formulario:

Si no conocemos la zona climética correspondiente al edificio, empezaremos por asignarle el nombre de la capital de provincia
correspondiente en la segunda pestafia. El programa le asignara automaticamente la latitud y la altura.
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Hay ocasiones en que una localidad puede estar en una zona climéatica diferente a la de su capital de referencia. En ese caso,
podemos asignarle directamente el valor correspondiente.

Luego introduciremos manualmente la altitud. Seguidamente encontramos la orientacién del edificio. Es

. aconsejable dejar este punto para el final.
A la derecha encontramos unas casillas en blanco para ) ) P P

introducir la informacion referente al proyecto.

A continuacion debemos definir qué tipo de edificio vamos
a edificar.
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En caso de que el edificio sea de uso mixto debemos seleccionar ~Tipo edificio

Terciario y mas tarde asignar a cada espacio el uso e s
y 9 P = Yivienda unifamiliar

correspondiente. Si definimos el edificio como vivienda el o
e . = Wivienda en blogue
programa no nos permitira definir ninguna zona como terciaria.

Hay que tener en cuenta que la calificacion de CALENER es % Edificia sector terciario

diferente para los distintos tipos de edificios

Si hemos definido el edificio como terciario, deberemos decidir e ot itddisfeti it (e opretons lnd il il

qué clase de uso y de higrometria van a tener los locales por Tipo de Usa:  |Fesidencial j
defecto. Condiciones hig)rtensidad Baja - Sh -
Intenzidad Media - Bh
o Claze 2 Iy idad Alta - Bh

Intenzidad Baja - 12h
(" Claze 4|Intenzidad Media - 12k —
Intenzidad Alta - 12h
{" Claze 5|Intenzidad Baja - 16k
Intenzidad Media - 16h i

Murmera de renovaciones hora requerida |1

Es conveniente elegir la opcién que vamos a usar mas a menudo y editar después manualmente aquellos locales que no se
ajusten a esta opcion

Seguidamente introducimos el nimero de renovaciones/hora, Es conveniente que la ventilaciéon se ajuste a lo que nos pide
el DBHS. Normalmente debe ser entre 05y 1.

Pulsamos Aceptar. Llegados a este punto conviene guardar los cambios. LIDER no tiene la opciéon Deshacer, de modo que la
Unica opcion de rectificar es volviendo a la Ultima version guardada de nuestro trabajo.

Seguidamente pulsamos el botén Opciones. Aqui definiremos aquellas caracteristicas que son globales para todo el edificio.

(B 10R: - Defecto - [Opcsnes y valores por Defecta) I almi=

Anche

Eslesns de shacentny Flags bvartneiin de Culitolne
I Mot mibsin el i s
" o m ¥ o ethenaz & revel de Comnacitn de Cenamenion

I Tranguiacin fuomites.

O o ooids
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Dimensiones del espacio de trabajo

Ancho

La primera pestana se refiere al espacio de trabajo. Lo primero
que aparece son las dimensiones del espacio, entendido como
el “terreno” en el que edificaremos, incluyendo toda la zona
adyacente susceptible de influir en el edificio provocando
sombras.

El espacio por defecto es de 60x60 metros. En caso necesario,
podemos modificarlo.

La siguiente casilla hace referencia a la cota en la que vamos a empezar nuestro edificio. Normalmente esta cota es 0, pero

en caso contrario, debemos modificarlo. También podemos cambiar el color del espacio de trabajo.
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Seguidamente tenemos la posibilidad de modificar las esferas
de atraccion con las que definiremos los vértices de los
poligonos.

Ezferas de atraccion

Radio | 0.50 m

El radio de las esferas de atraccion es la separacion que
necesita LIDER para diferenciar entre dos puntos contiguos.
LIDER no necesita una gran precision, por lo que medio metro
es suficiente. En algunos casos, como por ejemplo en los

cerramientos singulares, podemos necesitar mas precision,
por lo que podremos modificar posteriormente estos valores.

Es conveniente activar la casilla Triangulacidon Automatica.
Con esta funcién activada, el programa divide en triangulos
cualquier elemento poligonal. De este modo nos podemos
evitar problemas en caso de que las cotas que hemos marcado
no correspondan a puntos coplanarios

Representacion de Cubiertas

v Mostrar esferaz a nivel de Ezpacio

v Mostrar esferas a nivel de Coronacidn de Cerramientos

¥ Triangulacidn Autormatica
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También es aconsejable activar la casilla Continuar los célculos Opciones de calculo

aunque no se cumplan los requisitos minimos.

¥ Contimuar calculo: aungue no s cumplan los requizitos minimnos.

Seguidamente activamos la pestafia Construccion. Aparece activada la subpestafia Cerramientos y particiones interiores.
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Una vez empecemos a disefar nuestro edificio, deberemos indicarle al programa dénde situar un hueco, un cerramiento, una
medianera, etc. En este formulario le vamos a decir a LIDER qué elemento constructivo (de los disponibles en la base de datos)
debe usar cuando le digamos que construya cada uno de estos elementos. Para ello debemos haber definido todos los
elementos de antemano indicando su composicion. Debemos definirlos todos, aunque no los vayamos a utilizar, para evitar
mensajes de error cada vez que lancemos un cdlculo. En cada ventana introduciremos el nombre de un elemento procedente
de la base de datos de elementos constructivos que hemos generado previamente. En cualquier caso, el espacio visible es
muy reducido, por lo que hay que tener cuidado y no exceder los 15 o 20 caracteres al asignar los nombres.

Breve diccionario LIDER-Espafiol

A veces el programa utiliza denominaciones que pueden resultar confusas para el usuario medio. Aqui tenemos varios
ejemplos con su correspondiente traduccién:

Cerramiento horizontal en contacto con el aire exterior: cubierta
Cerramiento particién interior geométricamente singular: normalmente los planos inclinados de cubiertas inclinadas

Particion interior horizontal: forjados intermedios
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En el apartado reservado a Huecos, podemos pulsar el botén
Proteccién solar, que nos da acceso al siguiente formulario

Aqui podemos definir los obstaculos de fachada por defecto para los huecos.

Una vez rellenados los formularios, activamos la siguiente pestana Puentes térmicos. Vemos un formulario y tres subpestafnas:
Forjados, Cerramiento vertical y Contacto con el terreno.
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En la subpestana Forjados debemos definir cual sera el Factor de temperatura superficial y el Coeficiente de transmisién

térmica lineal cada vez que un forjado se encuentra con la fachada. Podemos definir mediante el menud desplegable qué tipo

de interseccién tenemos

(B 10ER: - Defectn - [Opesnes y Valores por Defectn)
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En cada caso, LIDER asigna unos valores que, idealmente,
deberiamos verificar. (Un poco mas adelante hablaremos de Encuentro
, L, ., suelo exterior- =
la herramienta mas idénea para esta comprobacién.) En la fachada iy IE =]
L , ap 019 VM)
practica, bastara con comprobar que los valores que nos da T

el programa no se alejan demasiado de los valores reales.
En caso contrario, podemos asignarle unos valores
manualmente que se acerquen mas a la realidad, o seleccionar
aquella opcion de LIDER que nos dé un resultado mas
aproximado a nuestros deseos.

Tanto el forjado como la cubierta son claros. El suelo, en
cambio, esta representado al revés de cémo seria de esperar.
Debemos tener en cuenta pues, que en este gréafico la fachada
esta horizontal y el suelo, vertical.
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Una de las principales limitaciones de este sistema es que asume que los puentes térmicos son uniformes en todas las partes
del edificio. En caso contrario, debemos tomar todas las intersecciones que no se ajusten a la media, calcular sus valores, e
introducir en LIDER el valor medio ponderado.

La segunda subpestana hace referencia a los cerramientos verticales

[EE1108R - Defectn - [Dpcones y Valores por Defectn] Lol

Esquina Husco
st —r— -, -

v B T
thn (T

Esquina
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En el caso de los huecos de las ventanas, LIDER asume el puente térmico causado por contorno del hueco como un valor
Unico, sin tener en cuenta si hay o no persianas, si éstas estan aisladas, los antepechos, los laterales, etc. Por lo tanto, sera
necesario recalcularlos siempre teniendo en cuenta los elementos que componen nuestra ventana. Hay que tener en cuenta
que los Coeficientes de transmision térmica lineal deben ser promediados en forma de media ponderada, mientras que en
los Factores de temperatura superficial hay que buscar el valor minimo.

Hueco

ventana Hombre |W15El vl
w |D,18 W)
i |0,ss
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La tercera pestana son los cerramientos en contacto con el terreno
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En todas debemos proceder de la misma forma que en la
primera. Como siempre, una vez concluidos los ajustes,
z . -
debemos apretar el botén Aceptar, sin el cual no habremos uRSa T
hecho nada. Conviene recordar otra vez la conveniencia de P“‘"""‘ =
guardar el proyecto regularmente. -
.
programa de definir los puentes térmicos es muy esquematica, .
y hay multitud de factores que no estan considerados, y que e 4
deberian ser introducidos para adaptarlo todo a nuestras e o e
. !—_ 5 o - - s
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e | . B >
resultar poco Util en cuanto a puentes térmicos se refiere. e il :_—,‘E‘;:::"_'“““* i
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Para no tener que calcular manualmente todos los puentes o e
7 . et
térmicos , en URSA hemos desarrollado una base de datos S e

especifica de puentes térmicos que permite seleccionarlos ot ot

Comrmes i s e e 1 L3

rapidamente para después introducirlos de forma mas ajustada ===
y rigurosa.

El programa, junto con otras aplicaciones, se puede encontrar
en la secciéon de descargas de la web de URSA.

Una vez definidos todos estos valores, tenemos ya configuradas las opciones por defecto de LIDER. Cada vez que digamos
al programa que sitle un elemento en nuestro edificio, tendremos la certeza de que ese elemento se ajusta lo maximo posible
al proyecto real.
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Capitulo 6

Generacién de plantas, espacios y muros

En este punto empezamos a definir geométricamente nuestro edificio. Si pulsamos el boton 3D aparece el siguiente formulario

En el formulario tenemos un &rea con botones en la parte
superior, otra a la izquierda y un area de visualizaciéon donde
se muestran los elementos que se van creando. En el espacio
central vemos una flecha que nos indica el norte, y unos ejes
de coordenadas en los que colocaremos el edificio. En la parte
superior tenemos los siguientes botones:

B

.
Texto desplegable para seleccionar la planta actual.

ko

Muestra el arbol de revision de los elementos del edificio de
la siguiente forma:

Elementos del Edificio

(] Obsticulos Rematos

Pulsando el botén derecho del ratén sobre Un elemento
tenemos un menu emergente con las posibilidades que nos
ofrece el programa para ese tipo de elemento:

Elementos del Edificio

Movimientos de la camara

Estos botones permiten modificar el punto de vista. Con el
primero podemos desplazarlo. Con el sequndo podemos
acercarlo o alejarlo y el tercero permite moverse libremente

Pulsando con el botén derecho del ratén sobre cualquiera de
estas tres opciones accedemos a un menu desplegable que
permite cambiar el tipo de movimiento que se quiere realizar
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Para acceder a cualquier otra herramienta debemos

deseleccionar el botén que tengamos seleccionado volviéndolo

a pulsar.

=

a

Vistas en planta y alzados del edificio. Situa la

camara de manera que tenemos una vista en planta

o en cada uno de los alzados del edificio.

ala|rfm &% R /s

Yista en Planta
Alzado ¥
Alzado -
Alzado X
Alzado -X

Elementos visibles. Permite mostrar u ocultar todos
los elementos de una categoria determinada, ademas
de la malla de alambre con la que se representa el
edificio.

EORE] e 4

@ Plantas Yisibles
@ Espacios Wisibles
B cerramientos Interiores Yisibles
n Cerramientos Exteriores Visibles
BB cervamisntos ©. Terreno visbles
* Cubiertas Visibles
B ventanas ¥isibles

Proteceiones Yisibles

Ohjetos Lejanas
(& talla Visible

Maostrar Toda

Oculkar Esferas

Oeulkat Lineas Auxiliares

Modos de Visualizacion. Permite alternar entre los
modos Transparente y Opaco.

&= -

p T |

Transparente
v paco

Seleccién. Esta opcion esta seleccionada por defecto.
Al hacer clic con el botén derecho del ratén sobre
un objeto, aparece una lista con los nombres de
los elementos que se encuentran debajo del puntero,
permitiendo editarlos, ocultarlos, o eliminarlos.

ol i+ |

Seleccion Activada

~f Seleccidn Desactivada

Generar BMP . Permite obtener una imagen bitmap
0 JPG de la vista actual

Gestion de planos. Permite importar ficheros DXF

Con esta herramienta podemos medir distancias en
el proyecto

Definir vértices en el plano. Ajusta numéricamente
las coordenadas.

Z

Nos indica la situacién sobre el plano de un vértice, o un
punto cualquiera, definida por las coordenadas X, Z e Y.
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Los botones de la izquierda nos serviran para determinar los
elementos constructivos:

Crear una nueva planta Dividir espacios

@ Crear un nuevo espacio B Unir espacios
Ly

s CreQ@r un mMuro . Borrar vértices

Crear ventanas y huecos (puertas) Dibujar vértices

Crear forjados automaticos Insertar vértice.

I:I Crear forjados

Crear sombras

Crear cerramientos singulares

« | Linea auxiliar 2D. Sirve para definir los vértices de
los espacios

«w—= Linea auxiliar 3D. Sirve para definir los vértices de
los espacios singulares
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Una vez hemos definido los elementos constructivos, y tenemos el “solar” a punto podemos empezar a dibujar el edificio.

Para ello, tomaremos los iconos de la izquierda y empezaremos por el icono de mas arriba, para ir bajando a medida que
avanza nuestro edificio.

Pulsamos el botéon Planta y nos aparece un cuadro de didlogo
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Como se puede ver, el programa le asigna un nombre a la planta en funcién de su situacién. Podemos definir varios factores
relativos a la situacion de la planta en el edificio, e incluso fabricar varias plantas iguales con la opcion Multiplicador. Si
tenemos una planta anterior que sea igual a la que estamos creando, podemos decirle al programa que la copie integramente
La altura de los espacios esta fijada de forma predefinida en 3 metros, y la cota inicial es 0. En caso que queramos comenzar
a una cota diferente podemos variarla.

También tenemos la opcidn de generar un espacio igual a la planta de forma automaética. En caso de que la planta contenga
mas de un espacio, desactivaremos esta opcion para generar mas tarde los espacios de forma manual.

Para situar los vértices que definiran la planta podemos usar varios sistemas: El primero consiste en situar “a ojo” los puntos
sobre las coordenadas, ayudandonos del indicador numérico situado arriba a la derecha.

w--35.04 8.7 Z:2.33

Este sistema es, obviamente, muy impreciso, por lo que no es conveniente utilizarlo.

El segundo sistema consiste en importar planos en formato DXF que puedan ser utilizados como plantilla. Este sistema nos
permite afinar un poco mas a la hora de situar los vértices, pero el problema de la imprecision subsiste, ya que debemos
situarlos a mano como en el caso anterior. LIDER no incorpora ninguna herramienta que permita captar los vértices del fichero.
Aunque el edificio tenga un aspecto consistente a simple vista, podemos encontrarnos con problemas derivados de lineas
auxiliares que no son perfectamente paralelas, espacios que no se pueden cerrar, y un sinfin de molestias que es mejor evitar.
La consecuencia de un edificio mal definido geométricamente serad el mensaje de error “NUmero de puentes térmicos
excedido”. En ese caso habra que repasarlo todo para buscar una linea auxiliar que no se encuentre en el lugar exacto en
que debe estar.
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El sistema mas adecuado consiste en fijar las coordenadas de cada vértice numéricamente con el botén Definir Vértices.

Para empezar a definir la planta con este sistema, pulsamos Aceptar en el formulario anterior. Ahora debemos situar los
vértices correspondientes sobre el eje de coordenadas. (Es conveniente recordar que hay que hacerlo siempre en sentido
antihorario.) Para ello pinchamos el botén Definir vértices y nos aparece un cuadro de didlogo

Aqui debemos definir el primer punto. Lo més practico es comenzar siempre por el punto 0.0 en la cota 0 en este punto se
debe recordar que la casilla “Relativas” debe estar sin seleccionar, una vez introducido el primer punto debemos selecciona
la casilla “relativas” (no antes!) para que los siguientes puntos tomen como referencia el anterior que hemos marcado
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En nuestro caso dibujaremos un edificio de 8 metros por 6. Para ello, le damos un valor de 8 a la casilla de X y de 0 a la casilla

de Y. Pulsamos anadir

Nuestro siguiente punto se encontrard a O de la coordenada X y a 6 de la coordenada Y.
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En el siguiente punto debemos tener presente que hay que darle un valor negativo a X

Coordenadas =10l =|

Una vez anadido el ultimo vértice tenemos completa la planta. Desactivamos la herramienta “Crear Planta para finalizar o
alternativamente hacemos clic con el botéon derecho del raton sobre el dibujo y pulsamos Fin.

No debe en ningln caso repetirse un vértice ni tratar de “cerrar” el poligono volviendo al punto inicial!
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De esta manera podremos situar sucesivamente todos los vértices que necesite nuestro edificio con absoluta precisién. El
mismo sistema se usara para las lineas auxiliares y para los cerramientos singulares.

Llegados a este punto conviene pulsar el botén Arbol para poder ver lo que estamos haciendo y poder editar o eliminar todo
aquello que convenga.

Si no hemos optado por generar un espacio igual que la planta, deberemos dividir ésta en los espacios que convenga. Para
ello debemos generar una linea auxiliar pulsando la herramienta Lineas Auxiliares en 2D. Si hemos usado previamente el boton
Definir Vértices, éste permanece pulsado y la ventana de didlogo visible. En caso contrario, debemos activarlo.

Queremos dividir la planta en dos, de modo que escribimos 4 en la casilla Xy 0 en la casilla Y, con la casilla Relativas desactivada

Ahora tenemos un primer punto a la mitad de la planta.
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Para situar el segundo punto escribimos 0 en la casilla X y 6 en la casilla Y con la casilla Relativas activada. Pulsamos Afadir
y tenemos una linea vertical

Desactivamos la herramienta “Definir lineas 2D" o alternativamente pinchamos con el boton derecho del ratén sobre la nueva
linea y pulsamos Fin
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Los nuevos vértices nos serviran para definir de manera precisa el nuevo espacio. Pulsamos el botén Crear espacio, y pinchamos
en los puntos en sentido antihorario.

Se recomienda empezar sistematicamente por el vértice inferior izquierdo de forma que se hace muy dificil no seguir el sistema
antihorario.

Una vez pulsado el ultimo (sin repetir el primero) desactivamos la herramienta “Crear espacio”

Si repetimos el proceso con el sequndo espacio ahora tendremos la planta dividida en dos espacios iguales. Si pulsamos Arbol
tendremos una vision mas clara de lo que estamos haciendo
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Este procedimiento sirve para generar cualquier edificio por complicado que sea, y nos garantiza un nivel razonable de
precision. Debemos tener presente que siempre hay que desactivar cada herramienta después de usarla. De lo contrario,
cuando hagamos clic sobre el plano el programa generara un nuevo vértice de manera automatica.

El arbol nos da una visién general del edificio y de todos sus elementos. Podemos editarlos pinchando con el botén derecho
del ratén sobre cualquiera de ellos.
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De esta manera podemos cambiar los ajustes que el programa tiene asignados por defecto para un espacio, un cerramiento,
o cualquier otro elemento. Si pulsamos sobre Editar, aparece el siguiente formulario:

En él podemos ver, y modificar, algunas caracteristicas Otros aspectos importantes a los que tenemos acceso con
importantes, como el tipo de espacio, que podemos cambiar  este formulario son el nimero de pilares, la clase de higrometria,

entre habitable y no habitable, y en este Ultimo caso, el nivel  y el Multiplicador, que nos permite crear varias plantas o

de estanqueidad espacios idénticos, entre otros.
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También podemos acceder al formulario pulsando con el boton derecho del raton directamente sobre el elemento (si no se
ha desactivado esta posibilidad en el modo de seleccién)

Conviene tener en cuenta que el nombre del espacio es el que le asigna el programa en funcién del orden de creacién y la
planta en la que se encuentra.

Llegados a este punto, ya conocemos algunos de los principios basicos del programa. Veamos en un ejemplo concreto cémo
utilizar todas las herramientas de que dispone LIDER.
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Ejemplo de edificacion

Para empezar a disefar un edificio en LIDER es muy conveniente crear un boceto preliminar que nos permita situar los
principales elementos, las dimensiones basicas, las cotas, etc. En nuestro caso, vamos a comenzar por un edificio sencillo de

dos plantas mas o menos asi

Damos por descontado que ya hemos realizado todo el trabajo previo de definir el edificio, predeterminar las opciones por
defecto, los puentes térmicos, rellenar las bases de datos, etc.

Para empezar debemos disefar una nueva planta, por lo que nos situamos en el formulario 3D y pulsamos el botén Planta
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Rellenamos el formulario. En caso de que tengamos varias
plantas iguales podemos crearlas simultdneamente con el
Multiplicador. En nuestro caso no es asi, por lo que pondremos
1. También podemos hacerlo a la inversa, creando una planta
idéntica a otra ya existente, en la casilla Igual a Planta. Como
esta es la primera que creamos las opciones no estan disponibles

Lo mismo sucede con Aceptar Espacios Anteriores

EE Propiedades de la Planta E||EJE|

Propiedades de la Planta

Mombre P01

Flanta Anterior INinguna _vJ

Multiplicador

Altura de loz Espacios |3,DD Cota IU,DD

Minguna LI

Igual a Planta

I~ Aceptar Espacios Anteriores

¥ Crear espacio igual a la planta

Aceptar Cancelar

Desactivamos la casilla Crear espacio igual a la planta, porque
ya hemos decidido que queremos crear espacios diferenciados.

E Propiedades de la Planta

Propiedades de la Planta

Mombre PO
Flanta Anterior INinguna _v-I
Multiplicador |1
Altura de loz Espacios |3,DD Cota ID,DD
lgual a Planta | Minguna LI
I~ Aceptar Espacios Anteriores
Aceptar Cancelar

Pulsamos Aceptar.

Aparentemente no ha pasado nada. Pulsamos el botén Definir
Vértices y aparece el cuadro de didlogo
Empezamos por el punto 00 (desactivando la casilla “relativas”

si fuese necesario)

E Coordenadas EJ@|X|

Y

X
[s [5.00
||j| (i} I““r'_
Afadir | v Relativas

I Relativas

Activamos la casilla Relativas y situamos el proximo punto 9
metros hacia la derecha

Afadir | v Relativas

Afadir | v Relativas

Situamos el siguiente punto 8 metros hacia arriba
El siguiente punto lo marcamos a —6 metros hacia la izquierda

Afiadir | v Relativas

Afadir | ¥ Relativas

El siguiente lo situamos a —4 metros hacia abajo
El Ultimo punto lo situamos —3 metros hacia la izquierda.
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Ya hemos completado el poligono. Para completar la planta debemos desactivar la herramienta “Crear Planta”.

=@ 7
Ewpottar  Awuds  Acerca Calener

i | wleze vlore zfom

» &b =] ltl
Descripeidh BD Opciohes 30 Caloular ~ Resutados P

N I TR A AR AL

Nugvo Abrir Guardar

‘Zoom, Pulse el bokdn izquierdo del ratdn v desplécelo arriba o abajo para acercar o alejar

Ahora debemos dividir la planta en dos espacios. Pinchamos Linea Auxiliar 2D y acto seguido la herramienta Definir Vértices
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Procedemos igual que lo hemos hecho para crear la planta:
Desactivamos Relativas y colocamos el primer punto en el eje
X (Y=0) a 3 metros a la derecha del origen (X=3)

oordenadas ordenadas

O]

(=1E3

El segundo punto lo colocamos 4 metros hacia arriba (activar
“relativas”)

Ya tenemos una linea auxiliar perfectamente perpendicular.
Esta linea nos ha de servir para el paso siguiente, que es definir
el espacio.

Para definir un espacio pulsamos el botén Definir Espacio y
pinchamos en los vértices del mismo en sentido contrario a
las agujas del reloj.

2 7
Arrera
T e R e e




Y, )

uneﬁga.a Ejemplo de edificacion - Capitulo 7 ¢ 41
CTE
SBINS

Pulsamos de nuevo la herramienta Generar Espacios y procedemos de la misma manera que en el caso anterior para definir

el segundo espacio

Llegados a este punto conviene pulsar el botén Arbol para ver de manera més clara qué es lo vamos creando.

Podemos ver facilmente cada elemento porque cuando lo pinchamos aparece sombreado.

P 5 ofa3m slbmel Gk s s 2w

Como el espacio 01 ha de ser el parking debemos editar sus caracteristicas. Lo definiremos como espacio no habitable con

un nivel de estanqueidad 4
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Los locales se definen en cuanto a su estanqueidad por el

numero de renovaciones de aire por hora:

Estanqueidad 1:
Estanqueidad 2:
Estanqueidad 3:
Estanqueidad 4:
Estanqueidad 5;

EE Espacio
Propiedades |

ninguna renovacion
1/2 renovacién/hora

Nombre: [Fo1_E02

Tipo de Espacio: | Acondicioriada

Tipo de usa: |F\esidencial

N2 de pilares: |5
Multiplicadar: {1

1 renovacién/hora

5 renovaciones/hora

10 renovaciones/hora
(%]

|

|

At [ 000 m o Area [0

~Condiciones higiométicas interiores

000

o Volumen: 144,000 w

& Clase de higrometifa
" Ritmo de produccidn de humedad interior

Tasa de renavacion del s interiol

1 Humedad relativa interior constante

lase de higrometria
@ Clase 3
" Clase 4

" Clase5

[~ Redistibucion interior de la radiacidn

" Aprowimada [ partit de canelaciones)

 Caloulada [método Backward Ray Tracing)

& Prefiada (B0% al suels, resto proporcional a las dreas]

Wamers de renovatiories hora requerido

—

Areptar Cancelar

Pulsamos con el botén derecho en el otro espacio para

comprobar sus caracteristicas

En este caso lo Unico que debemos indicarle es el nimero de

pilares, 6 en nuestro caso

@ Espacio
Propiedades |

Nombre: [POT_EDT

Tip de Espacio: | Mo habitable

IECR CRVESR ) el de estanqueidad 4

M2 de pilares: [
Multiplicadar: |1

Altura: |3 i) m A,Ea;lu[\un

rCondiciones higiométicas interiares

e Yolumen: |55 000 e

+ Clase de higrometria
" Ritmo de produccién de humedad interior

Taga de renavacion del airz interol

" Humedad relativa interior constante

Jase de higiometia ——————

@ Clase 3
" Clase 4
" Clase§

- Redistrbucion intenor de la radiacion

& Prefijada (B0% al suelo, resto proporcianal & las dress)
" Aprovimada [ partit de comelaciones)

" Caloulada [métado Backward Ray Tracing]

Mumera d= reneyaciories hora frequerido 1

i}

Aceptar Cancelar |

J Nusva Abri

Vs

Guardar Opciones

ED 30 ‘ Calcular

Descripcidn

7

Fesultados Exportar Ayuds

Acerca

Calener

Planta actual|F01 -

B glawml a%TnaE

X194 y: 2033 z:|0,00
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7.a Edicion de muros. Introduccién de huecos

Ahora tenemos los espacios, pero éstos no tienen ni paredes ni suelos ni techos. Es conveniente mantener el orden de arriba
abajo en el que aparecen los iconos, y generar primero la planta, luego el espacio, y asf sucesivamente.
Para generar los muros simplemente pulsamos el botén Generar Muros

El programa crea automaticamente todos los cerramientos con el criterio siguiente:

todos los cerramientos perimetrales se crean como “exteriores” (color gris)

todos los cerramientos entre dos espacios se crean como “particiones Interiores” (color sepia)

A cada tipo de cerramiento les asigna la construcciéon que se ha indicado en Opciones / Construccion.

En nuestro caso queremos convertir una de las paredes en medianera. Para ello, buscamos el elemento en el arbol lo
seleccionamos y con el menu contextual (boton derecho) seleccionamos la opcion “cambiar a” y después seleccionamos la
opcién “medinera” El cerramiento seleccionado cambia al color sepia.

Como vemos, al seleccionarlo cambia de color permitiendo localizarlo. Ahora pulsamos con el botén derecho del ratén sobre
elemento y editamos sus caracteristicas (cambiar el tipo de construccién)

2E LIDER - tutorial lider - [Visualizacién del Edificio]

k] = <] B » H =] lll lIE] & & ® ?
Nuevo  Abit  Gusids | Desoipsin  BD  Dpcicnes | 3D Coloulsr  Pesultades  PDF 6D Ewpots  Amds  Acsica | Colener
Planta actual[FO1 - glalnml sl & x[E30 v a0 z[2m

ared interior IX‘

(e M CTETER TR T Sbicon + T rasdosado

Tipo |ADIABATICO vl

Aceptar Cancelar
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Una vez creados los muros debemos crear las ventanas. Para ello es conveniente situar el entorno grafico en la posicion mas
favorable, que nos permita ver el lugar donde vamos a colocar la ventana, con el botén Movimientos de cdmara

LIDER - tutorial lider - [Visualizacidn del Edificio]

J [k} = 5 EL &) H] ‘ =] flle & ‘ & ® 2 | &
Nugvo Abrir Guardar Descripcidn BD Opciones 3D Calcular  Hesultados FDF GO Expoitar Ayuda Acerca Calener
Planta actual[P01 S I 11 e B [ = ®[6a1 v [mes z[5e

Seleccionamos la herramienta Generar Ventanas y pinchamos en el cerramiento donde queremos colocarla, tantas veces como
ventanas deseemos.

LIDER - tutorial lider - [Visualizacidn del Edificio]

J o a T > & ‘ =] fly & ‘ = ] ? |
Nuevo Abrir Guardar Descripcion BD Opciones an Calcular  Fesultados FDF: GO Expoitar Ayuda Acerca Calener
Planta actual[FO1 = o olanlm  alCBid e s x[30 v[E zfiem
=

I=(

=]

H

/.

H

o

]

(Creando Yentanas. Pulse el ratdn en el comienzo de la misma y levantelo al final
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Nuevamente, la ventana por defecto es aquella que hemos
definido en el mend Opciones. Las que no se ajusten a estas
caracterfsticas deberan ser modificadas una vez creadas. Para
ello, pinchamos en el muro que contiene la ventana con el
boton derecho del ratdn y seleccionamos Editar

E Pared exterior

Comp. Cetramiento |Fachada doble hoia -
Huecos
Hueco | ®¢m) | ¥ | ko | Ancho | Retranqueo |4
1Y Madera_DC4-6-4 0,55 0,30 1,20 1,50 0,25 =
2 |v_Madera_DC4-6-4 2,89 0,90 1,20 1,50 0,25
v

[P_Madera

= o o o o

Protecciones

Afiadir hueco Cambiar hueco | Eliminar hueco |

Acaptar Cancelar

Aparece el siguiente formulario.

Aqui podemos comprobar que la composicion propia del
cerramiento es la correcta

Pared exterior Fil

Comp. Cenamiento |G

Huecos
Hueco \ X (m) | ¥ (m) \ Alto | Ancho | Retranqueo | &
1]V Madera DCt-6-4 05 0@ 1,20 1,50
2| Maders_DC4-6-4 2,89 0,90 1,20 1,50 0,25

|P_Madera

=f o o o o

Protecciones

ifiadi hueco | Cambiathueco | Eiininer hueca |

|

Zoor

=l

Aceptar Cancelar

Seguidamente aparece la lista de ventanas que contiene el
muro y su situacién en el mismo, empezando siempre desde
la izquierda y mirdndolo desde fuera.

E Pared exterior |X|
Comp. Cenamients |Fachada doble hojs -
Huecos
Hueco ‘ X {m) | ¥ (m) ‘ Alto | Ancho ‘ Retranqueo | &
1 [V_Madera_pCt-6-4 055 080 120 150 6 =
2|W_Maders_DC4-6-4 2,80 0,90 1,20 1,50 0,25
v
[V Maders_DC4-6-4 ][0 {UET] [1.20 [1.50 [02s

Afiadir hueco Cambiar hueco | Elimiriar hueco |

Protecciones

Aceptar Cancelar

Asi, X es la distancia desde el inicio del muro a la izquierda
hasta ell inicio de la ventana, Y es la distancia desde el suelo
hasta que empieza la ventana, el alto y el ancho son los
propios de la ventana, y el retranqueo es la posicion de la
ventana en relacién al plano de fachada.

BE pared exterior |z|
Comp. Cenramiento |Fachada dable hoia -
Huecos
Hueco \ X (m) | ¥ (m) \ Alto | Ancha | Retrangueo | A
| 1]V Madera DC4-6-4 055 0% 1,20 1,50 s =
2|v_Madera_DC4-6-4 2,89 0,90 1,20 1,50 0,25/

[V _Maders DC46-4

= EE I I
Proteccionss

#ved bueco | Cambiat hueco | Eiiminer hueca |

Acsptar Cancelar

Pulsando la pestafia proteccion solar podemos editar las
protecciones que tiene la ventana
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EE Hueco - PO1_E02_PEODA_V X

| Salientes laterales y vnladlzﬂsl Dispositivos basados en Lamas |

Mornbre: | P01_ED2_PEOD4_Y

Tipo de

Definicion de _Madera_DC4-6-4 ;I

Localizacitn y Geometria Coeficiente de comeccidn por dispositive de sombra estacional

Invierno Werano

Cormector del Factor Solar |1.00 1.00
Corrector de Transmitancia Témica |1.00 1.00

. |055 m

i IW m

Altura: IW m
Anchura W m
Retanqueo [025  m

Aceptar | Cahcelar

Una vez introducidas las modificaciones debemos pulsar
“cambiar hueco” (No “aceptar”)

E Pared exierior

I

Comp. Cenamiento | Fachada deble hoja -
Huecos
Hueco \ X (m) | ¥ (m) \ Alto | Ancho | Retranqueo | A
1W_Madera_DC4-6-4 055 0,90 1,20 1,50 0,25 =
2|V_Maders_DC4-6-4 2,89 0,90 1,200 1,50 0,25
| 4
| P_Madera ][00 o [21 1z [

#fiadi hueco | Cambia hueco | Eiiminer hueca |

Protecciones

A cada ventanas le podemos asignar un voladizo y elementos
laterales, definiendo las cotas de estos elementos de sombra.
También podemos definir un elemento de celosia horizontal
o vertical

Para construir una puerta debemos empezar por una crear
una ventana y seleccionarla.

Editamos el elemento y modificamos sus propiedades:
Para el elemento usamos la descripcion P.Madera
Para X usaremos la distancia 0,50

Para Y usaremos Y=0

Para el alto introducimos 2,1 m

Para el ancho usaremos 1,2m

Par el retranqueo usaremos el ya introducido 0,25 m

B Pared exterior rﬁ‘
Comp. Cenamienta | Fachada dable hoja -
Huecos
Hueco \ X (m) | ¥ (m) \ Alto | Ancho | Retranqueo | A
1[W_Madera_DCH-6-¢ 0S5 0@ 1,20 150 0,25 =
2|v_Madera_DC4-6-4 2,89/ 0,90 1,20 1,50 0,25
| v

|oss Joso [1.20 [1.50 Juzs

Afiadihieco | Cambia hueco | Eiiminer hueca | Prataccianes
|
Zoom
|

Aceptar Cancelar

Aceptar Cancelar

EE Pared exterior
Comp. Ceriamiento | Fachada deble hoia -

Huecos

Hueco \ % {m) | ¥ (m) \ Alto | Ancho | Retrangueo | A
1 [P Madera 050 000 210 L@ 025 _
2|W_Madera_DC4-6-4 2,69 0,90 1,20 1,50 0,25
| v

[P Madera =050 0 |21 12 |[FH]

aad hueco [T Eambia hueeo | Eiminer hueca | Proteccianss

Acaptar Cancelar

Se repite este proceso de forma similar para todos los huecos
hasta que se adecuan todos a la realidad del proyecto
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7b. Generaciéon de suelos/techos y cubiertas planas

Ahora que tenemos muros, puertas y ventanas debemos construir un suelo. Podemos hacerlo mediante Forjados Manuales
o Forjados Automaticos. Para construir un suelo mediante el primer sistema debemos tener el dibujo en una posicién que
nos permita ver el suelo de los espacios donde vamos a situar nuestros suelos

IDER - tutorial lider - [Visualiz:

&3 a » &b = ® ? | =
Muewo Abrir Guardar Descripcidn BD Opciones 3D Calcular  Hesultado: Exportar Apuda Acerca Calener

Planta actual| P01 Ao alalrml slw®mlel e

i | x[050 v re  z[ow
=

Seguidamente pulsamos el botén Crear Forjados (aparecen las esferas en las coronaciones de los cerramientos)

LIDER - tutorial lider - [Visualizacidn del Edificio]

] =] i = A 24 =] fll & = % ? =
Nuewo  Abi  Guada | Descipoion  BD  Opciones | 3D Calcular_ Fesulades  PDF 5D Epater  Auda  Acerca | Calener
Planta actual[F01 ST o 2 A I M = ! o vfim zfum

Creanda Forjados, Pulse &l botén derecho del ratdn para seleccionar el tipo de Forjado
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Nos ponemos sobre el espacio de trabajo y pinchamos con el botén derecho del raton
En el menu contextual que aparece debemos elegir el “tipo de cerramiento” que deseamos crear en nuestro caso elegimos
“suelo” y después “en contacto con el terreno, finalmente “pinchamos” con el botén izquierdo dentro del espacio donde

queremos crearlo.

LIDER - tutorial lider - [Visualizacidn del Edificio]

[k} = & B » ) =] il & e ] i3
Nusvo  Abit  Guadsr | Descipeion  BD  Opeiones | 3D Caloulsr _ Fesubados  FOF GD Espotar Apuds  Aceica | Calener
Planta actual[P01 - b ala%|= RICHE %639 y:[450  Z:[001

(Creando Forjados, Pulse el botan derecho del ratdn para seleccionar el tipo de Forjado

Podemos ver en e

arbol qué es lo que hemos creado seleccionando el elemento y comprobando sus caracteristicas

J e | Il ‘ = 2 z | =
Muevo Opciones & Resultados Expotar  Apuda Aceica Calerer
Planta actual[ P01 EI o ] W A A N L - T s ®[168 w525 z[om

@ Elementos del Edificio

" E§ PO1_EmI_PEOOZY
B Po1_E01_MEDOON

=[] PO1_E02
BE Po1_E02_PE0D4

-l PO1_E02_PIOOT
=8 PO1_E02_MEDDT

[l PO1_E02_MEDOON
-.[H8 PO1_E02_FTEROOZ
(] Obstéculos Rematos

[Zaom. Pulse el botén izquisrda del ratén v desplécela arriba o abajo para acercar o alejar
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Para crear una cubierta plana el procedimiento es exactamente el mismo. Debemos pulsar la herramienta Crear Forjados
Esta vez, al pulsar el boton derecho elegimos la opcidn “Techo” en contacto con el exterior
Pinchamos en los espacios para crear las dos cubiertas planas

Podemos pinchar con el botén derecho del ratén sobre la cubierta para comprobar que las caracteristicas del elemento son
las deseadas y editarlas en caso contrario

» &b ‘ lll & | = ] ? ‘ z
Opoiones | 3D Resuladcs  PDF 5D Ewpotsr  Apuda  Acerea | Calener
Planta actual[F1 S B elalnml sl%néE %[10% v[eis  z[om

Ahora tenemos ya la planta baja del edificio creada. Una vez aqui, es una buena idea calcular el proyecto. De esta manera
podremos detectar mucho mas facilmente los problemas que puedan surgir y solucionarlos. Pulsamos pues, el botén Calcular

Lo primero que hace LIDER es verificar el cumplimiento de los  Si se ha activado la opcién “continuar calculo aunque no se
“requisitos minimos” de acuerdo con la tabla 2.1 del DB HE1 ~ cumplan requisitos minimos se obtiene la misma informacién
asi como los requisitos de condensaciones superficiales e pero con otra presentacion:

intersticiales, en caso que se detecte algun incumplimiento

aparece la informacion de la misma

@ Requerimientos minimos

Otras limitaciones

"REQUERIMIENTOS MINIMDS"

>

Sl [ B [ RS " Aislamisnto Perimetral de la Solera™ U = 1.01w/m2K Ulivite = 0.95w /m2k.
i iees coivooinmigenoen [ @1 [ 118
- "PERMEABILIDAD"

“PO1_E02_PEOD4_W00T": Permeabilidad = 50.00 Permeabiidad_limite = 27.00
“PO1_EDZ_PEOD4_Y002" Permeabilidad = 50.00 Permeabilidad_limits = 27.00
“P01_E02_PEOO7 %" Permeabilidad = 50.00 Permeahilidad_limits = 27.00
“P01_E02_MEOD V" Permeabilidad = 50.00 Pameabilidad _limite = 27.00
“PO01_E02_MEOD_V001": Permeabilidad = 50.00 Permeabilidad_limite = 27.00
"“PO1_E02_MEOM_W002": Permeabilidad = 50.00 Permeabilidad_limite = 27.00

b}

Aceptar
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En este caso LIDER ha identificado los problemas y nos indica en que cerramientos se incumplen los requisitos minimos, pero
no nos dice como debemos solucionarlos.

Para la correccion de los incumplimientos en “requisitos minimos” se debe tener en cuenta:

Si se modifican las caracteristicas de un cerramiento o hueco en la Base de Datos se actualizan y modifican todos los
cerramientos de la misma denominacion en el proyecto.

Si se modifica la asignaciéon de una construccion a un tipo de cerramiento en el menu “opciones” solo se modificaran los
cerramientos que se creen a partir de este momento y no los creados anteriormente.

Si se modifica el aislamiento perimetral de las soleras en el menu opciones se actualizaran todos los aislamientos perimetrales
de las soleras contenidas en el proyecto.

Si se edita un cerramiento desde el menu 3D y se modifica su “construcciéon” solo se modificara el elemento seleccionado

Una vez solventados los problemas se recomienda revisar las construcciones asignadas a los tipos de cerramientos en el menu
opciones para que los futuros cerramientos creados no incurran en los mismos incumplimientos de los requisitos minimos.
Es conveniente también, ademas de guardar el proyecto de manera regular, guardar versiones de manera separada para poder
acudir a ellas en caso de necesidad. Volvemos a recordar que LIDER no tiene la opcion Deshacer.

7¢. Generar una planta a partir de otra.

Para generar la siguiente planta de nuestro edificio debemos empezar por eliminar la cubierta, ya que la habiamos puesto
s6lo para poder realizar el calculo. Pulsamos con el botén derecho del raton sobre los elementos (o lo seleccionamos desde
el "arbol”) y elegimos la opcion eliminar

A partir de este momento ya estamos en disposicidon de crear una nueva planta encima de la anterior.

Seguidamente procedemos de la forma ya conocida pulsando Generar Planta pero en este caso cambiaremos las opciones
del formulario de generacion.

|1} =]
Pioje Fewhedey  FOF._ 0D

A%mIA] e -] xiE vEE zpm

EE Propiedades de la Planta |;”E”Xl

Propiedades de la Planta

Mombre lF’DZ—
Plantadnierior [FOT |
Mubipieador [T
AladelosEspacios [300 Lot [300

Igual a Planta =

[w Aceptar Espacios Anteriores

[~ Crear espacioigual a la planta

Aceptar | Cancelar

En el formulario debemos indicar cuél es la planta anterior (PO1) para que el programa sepa a qué cota (altura) debe colocarla
y, COmMo en nuestro caso queremos una planta igual a la anterior, debemos activar la opcién Aceptar espacios anteriores iguales
a la planta anterior (PO1).

Hay que destacar que en este caso LIDER genera “automaticamente” los forjados (suelos de la planta superior) en vez de
simplemente “copiar” la solera de la planta baja
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Ahora tenemos una segunda planta idéntica a la primera y probablemente deberemos modificar algunos detalles.

En nuestro caso seria razonable que:

En la planta baja (PO1) el espacio EO1 correspondia a un parking y por tanto era no habitable, pero ahora en la planta primera
(PO2) probablemente sea un espacio habitable

Légicamente el portdn de entrada al garaje ahora probablemente sea simplemente un ventanal (o varias ventanas.

La puerta de acceso en la planta baja sera ahora en la planta primera una ventana

Para adaptar el modelado al proyecto debemos ir seleccionando cada elemento (espacio, cerramiento, hueco) editarlo y
modificar sus propiedades.

Ahora podriamos colocar la cubierta por el mismo método usado anteriormente (crear forjados / techos / espacio exterior)
Ahora tenemos el edificio cerrado hasta la planta 02. Podemos calcular de nuevo y comprobar si hay nuevos problemas que
debamos solucionar.

Los cerramientos que son idénticos a los de la planta anterior no deberian dar problemas en requisitos minimos ya que ya
los hemos detectado (y corregido) de forma prematura en la planta anterior.

En este caso nos surge un nuevo incumplimiento de los requisitos minimos, se trata del forjado que separa la planta primera
(PO2) con la baja (PO1) en la zona en que existe el parking (no habitable) en este cerramiento deberemos incluir algo de
aislamiento (modificando su construcciéon en la base de datos) o substituirlo por un cerramiento diferente que ya incluya
aislamiento (optamos por esta segunda opcién) por lo que los seleccionamos, editamos y modificamos su construccion.
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LIDER - tutorial lider - [Resultado Edificio - tutorial lider0]

Obras limitaciones

"REQUERIMIENT DS MNIMOS™
“FOZ_ED1_FIO0Z": U = 1.12w/m2K Ulimite = 0. 65 /m2{

i} a = =3 o 8h & = ] ? =
Mugvo Abrir Guardar Descripeid BD Opciones 3D 1 Resultados PDF GD Exportar Ayuda Acerca Calener
tutorial lider Global | Par espacios |
: PO
- FO1_E02
e NO CUMPLE
[ Po2_ED1 Demanda anual
] PO2_E02
Calefaccion Refrigeracion
% de la demanda de Referencia 773 I 1005
Proporcian relativa calefaccicn refigeracidn 788 I 21.2
Caletaccion Refrigeracion

Generacion planta “diferente de la anterior”

Vamos a generar ahora la tercera planta de nuestro edificio.
En este caso, no queremos que sea igual a las anteriores, por
lo que el procedimiento serd un poco mas complicado.

Para empezar quitaremos las cubiertas que habfamos introducido
simplemente para poder efectuar el calculo intermedio del
edificio . Para ello las seleccionamos en el “arbol” ( directamente
en el espacio 3D) y las eliminamos una a una.

Presionamos de nuevo sobre Crear Planta y rellenamos el
formulario ya conocido.

En este caso las opciones seran:

Planta anterior igual a P02

Desactivamos la opciéon Aceptar espacios anteriores
Activamos la opcion “Crear espacio igual a la planta”
(tendremos un Unico espacio)

Y aceptamos el formulario ya conocido

Activamos la herramienta Definir Vértices

Seguin nuestro esquema la tercera planta es mas pequefa que
las anteriores, por lo tanto empezamos a situarla asignando
las coordenadas absolutas X=3, Y=4. Pulsamos afadir

Seguidamente asignamos coordenadas relativas X=6 , Y=0.

Pulsamos afadir

E Coordenadas

LEX

ER

Afadir | I~ Relativas

E Coordenadas

Y

>

Afadir | v Relativas

El siguiente punto lo situamos en coordenadas relativas a X=0,

Y=4. Pulsamos anadir

El ultimo vértice lo situamos en coordenadas relativas a X=-

6, Y=0

EE Coordenadas E]@|z|

X Y

|4_
Afadir | v Relativas

0.00

@ Coordenadas

Y

X
[ [5.00
Afadir | v Relativas
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Ya hemos acabado de definir la planta. Cerramos la herramienta Definir Vértices y desactivamos la herramienta Crear Planta.

[ =] B e o | = L L] & | = * 7 | = |
Woew b B0 Oponss D | Cow Bewdadn  POF  GD | Edoew  Awds Ao | Coem
sctuallFT3 X # [eanlm  aRmal a4 kfEs wfms zfw

)
|| MHuevo  Abw Guwdw | Desoiprién  BD

l*)_'ﬂ|iu.‘
Opcones X | Coa

ﬂ|‘3 ?‘|E|
Rewbados  FOF G0 Egoa  Awds  Acoca | Coerm

Petsecwl™ =] [B al&|[m]  slBé] i 4| kfRs vme z[nw

@ Elementos del Edificio

=-BH Fo2_E02_PEN04
EF F02_E02_ PEOD4 W
PO2_E0Z_PE 05
EF F02_E02_PEODS V
FH P02_E02_PEODS_ V003
FF P02_E02_PEODS V004
P02_E02_Medn2
H Poz_E02_Meddnz
B rPoz_E0z_Fiom
P03

~[H] PO3ED!
{7 Dbstdculos Remotos

Para general los suelos de esta planta utilizaremos la herramienta “Forjados automaticos”

Con esta ultima opcion LIDER nos generara todos los forjados con el criterio siguiente:

Crea cubiertas planas en aquellas porciones en que la planta superior no cubre a la inferior

Crea forjados intermedios en aquellas zonas en que la planta superior cubre a la inferior

Crearfa (no existe en este caso) suelos exteriores en aquellas zonas en que la planta superior “sobrepasa “ (vuela) sobre la
inferior.

Seguidamente pulsamos el botén Crear Muros
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Uno de los muros (el posterior) era medianera, por lo que debemos editarlo y modificarlo (cambiar a / medianera)
Colocamos el techo seleccionando la herramienta Crear Forjados / techos / Espacio exterior

Seguidamente colocamos las ventanas en la nueva planta y las adaptamos a las dimensiones y posicion real.
Todos estos puntos ya se han descrito con anterioridad por lo que no debe presentar ya ninguna dificultad.

En este momento se recomienda volver a guardar el edifico y lanzar otro calculo intermedio para ver eventuales incumplimientos.

Nuestro edificio esta casi acabado pero desedbamos que la planta tercera tuviese una cubierta inclinada encima en vez de
una cubierta plana.

Para ello debemos generar una nueva planta sobre la que ya tenemos, con un Unico espacio no habitable.

Para empezar, quitaremos la cubierta existente seleccionandola en el arbol.

£ LIDER - tutarlal lider - [Vise dul Edificie]

BBE@_H)}HEUHG|'£ | s
| W  Abi Gusdw | Desowcdn  ED  Opooess 0 | Coode Rendsds PO GD | Exotw  Awds  Aceco | Coermt

Mool < [ oA[3n) amlel Sheds]  xfom ve 2o

Como la planta que proyectamos es igual que la que ya tenemos, no es necesario volver a definir vértices. Pulsamos el botén
Crear Planta y aparece el formulario
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@ Propiedades de la Planta

Propiedades de la Planta

Nombre |04

Plarta finteriar IF'U3 ;I

Multiplicadar |1

Altura de loz Espacios ID,5 Cota IS,DD

lgual a Planta

[~ Aceptar Ezpacios Anteriones

|v Crear espacio igual a la planta

Cancelar

Aceptar

La Unica diferencia respecto a formularios anteriores estriba
en la altura de la planta. Nuestro tejado tendra una altura de
un metro en la cumbrera y cero metros en la parte inferior.
Por lo tanto, debemos asignarle una altura media que suponga
el mismo volumen interior, en este caso 0’5 metros.
Desactivamos Aceptar espacios anteriores y activamos Crear
espacio igual que la planta

%

@ Espacio
Piopiedades |

Marnbre: |P04_ECT

Tiga de Espacier |No habitsble B

Tipo de uso: {1
N de plares: 4
Multipiador: [

Altura: [0500 m

Vobmen 2000w

Area: | 24,000 e

| Condiciones higiomeéticas interiores

& Clase de higrometria Clase de higrometia
" Ritma de produccisn de humedad interior @ Clase 3
Tagac del &z in " Class 4
" Clae
" Humedad relativa interior constante

| Redistribucian interior de la radiacion
& Preliada (0% &l suelo, 1esto pioporcional a las dieas]
 Aprosimada (a part de comelaciones)

" Calculada [métoda Backward Rap Tracing)

Niimera de renovaciones hora requerds 1.0

Aceptar Cancelar

En el arbol podemos comprobar que el programa ha creado

la planta 04 y el espacio 04.

EH Elementos del E 5
-~

=] PO3_EOT
@- FO3_EOT_FIO01
B8 P03 EM_PE0O3
FB PO3_ECT_PEOO3 Y
F3 PO3_ECT_PEOOZ ‘001
B8 PO3_E0_PEDO4
. f§ PO3_EOT_PEOO4_Y
B8 Fo3_EM_PEODG
B Poz_E0_MEDOOZ
= EE
[ PO4_EO
~{7] Obstéculos Rematos

|<[ Ll

Este espacio pertenecera al desvan, de modo que debemos
editarlo. Pulsamos botén derecho del ratén sobre el mismo
Debemos definirlo como no habitable de estanqueidad 4.

Pulsaremos la herramienta “Forjados automaticos” y
generaremos el suelo de este espacio sobre la planta anterior.
(este forjado intermedio se asigna a la planta anterior) lo
seleccionamos en el arbol.

EE Elementos del Edificio X|

== PO3_EDT A
- PO3_Em_FIom E
B8 Poz_E01_PEDOZ

EQ P03 _E0_PEOOZ ¥

, EJ P03 _EM_PEO0Z w001

=8 P03_EM_PEND4

- -[Q P0D3ED_PEDOD4 ¥

8 PO3_EM_PEOOE

B P03 E01_MEDOOZ

=

=] P4

=z
=
I-ﬁ-
m
2
(€8 (I

Lo editamos y le asignamos la construccion deseada (en este
caso Forjado con aislante en la cdmara)

@ Pared interior [z‘

Comp. Cenamiento |[E

Tipo |ESTANDAR |

Aceptar Cancelar
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7d. Cubiertas inclinadas

El siguiente paso serfa generar muros, pero eso nos darfa un
muro de una altura uniforme de 50 centimetros. Lo que
necesitamos son tres muros, dos de ellos triangulares para
configurar el tejado y otro rectangular de 1 m de altura. No
podemos usar las anteriores herramientas para generar muros,
por lo tanto usaremos la herramienta Lineas auxiliares 3D
LIDER puede generar cualquier cerramiento a condicion de
tener definidos sus vértices. En nuestro proyecto ya tenemos
algunos vértices definidos, nos faltaran solamente aquellos
que determinan la cumbrera del edificio

Definir una linea auxiliar 3D
Pulsamos Lineas auxiliares 3D y abrimos la herramienta de
coordenadas Definir vértices

Debemos calcular previamente en nuestro esquema la situacion
de los vértices. En este caso, el primero lo situaremos en
coordenadas absolutas a X=3 e Y=8

Seguimos activando la casilla Relativas. El siguiente punto lo

situamos a X=6

Afiadic | ™ Relativas

Audhr 20, Pus

Aparece un nuevo formulario. La linea que estamos definiendo
es en tres dimensiones, por lo tanto, aparte de saber donde
empieza y dénde acaba, tendremos que definir a qué altura
esta. En nuestro caso, estamos marcando los vértices de la
cumbrera que se sitla un metro por encima de la tercera
planta, por lo tanto, una linea horizontal a 10 metros.

Pulsamos Aceptar y aparecen los nuevos vértices

|1 1] m
Cota Segunda Punta: |1E1 m

Cata Primer Punta:

Aceptar |

Ya tenemos todos los vértices que necesitamos. Antes de
continuar debemos desactivar la herramienta Vértices 3D y
situar el dibujo de modo que veamos claramente el drea donde
vamos a trabajar

0y £

e - RO
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Lo primero que observamos es que las esferas que definen los vértices practicamente se tocan. Esto puede ocasionar errores
cuando pinchemos, de modo que es conveniente disminuir el tamafno de las esferas. Pulsamos Opciones / Espacio de trabajo

2 2 LA v 28 AR f G2 LS
Vs Tt | Commin |
L [ . ¥
e .
o F - N k=
| :
5 M i e
PO ot G Wasm w1 e e, Comrrns
[ Viwgpbmstn ks
s e ke

Reducimos el tamafo de las esferas a 20
centimetros y pulsamos Aceptar

Ahora tenemos unas esferas mucho més pequefas y el dibujo aparece méas claro. Vamos a generar los muros a partir de la
linea 3D que hemos creado. Pulsamos Crear cerramientos singulares

Pulsamos con el botén derecho sobre el dibujo y en el menu contextual elegimos el tipo de elemento que queremos crear,
en este caso un cerramiento exterior

Pinchamos sobre los vértices del primer cerramiento, siempre en sentido antihorario

Una vez definidos los vértices (sin repetir ninguno, ni el primero), pulsamos el botén derecho del ratéon y Fin

Ya hemos generado el primer cerramiento

FAERE - W

MMM
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Repetimos para el otro cerramiento exterior triangular asi como para el posterior (en este caso de tipo “medianera”)

BE LIDER - tutorial lider - [Visualizacion del Edificio]

J i} ]

Nuevo Bbrir Guardar

B 2 2 =] i & = 3 ?
Descrpcibn  BD  Opeiones | 30 Coloular  Resutados  FDF G0 Evpolar Ayuda

beerca
Planta actual[Fi4 S Y A oo o %[428 v[imez z[1a0

Calener

M

Jovimienta fibre del punto de vista

En el caso de cerramientos creados con la herramienta “cerramientos singulares” si no se tiene absoluta certeza de que los
vértices son coplanarios se debe activar la casilla “triangulacién automatica” en el menu opciones.

35 LIDER - tutorial lider - [Opciones y Valores por Defecto]

] » i = = | J ? =
Muevo Abrir Guardar Desciipcion Opciones ular Resultados FDF GD Exportar Ayuda Aceica Calener

Espacio d Trabai | Construcsion |

del espacio de trabajo

Anche: [50 n .
Altor 0 m
Coz [0 m 2 .

coor [

Esferas de atraccion

on de Cubiertas

¥ Mastrar esferas a rivel de Espacia
Radic [020  m J¥ Mostiar esferas a nivel de Coronacion de Cenamientos

¥ {Triangulacion Avtomatics

Opciones de célculo

[ Continuar calculos aunque no se cumplan s requisitss minimos

Aceptar

Ya tenemos los cerramientos verticales del tejado. Ahora pulsamos de nuevo la herramienta cerramientos singulares y
seleccionamos Cubierta en el mentd contextual

Pinchamos en los vértices en sentido antihorario
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Pulsamos el botén derecho del raton y Fin

a% LIDER

Hemos creado el tejado y el edificio esta concluido. Ahora podemos pasar al espacio circundante

7e. Generar “sombras”

Nuestro edificio no se encuentra aislado. En su entorno pueden haber elementos que aporten sombra, lo que influye de
manera importante en la radiacién solar recubida y consecuentemente en demanda energética del mismo. Estos elementos
pueden ser arboles, elevaciones del terreno, u otros edificios. Veremos la manera de representar estos elementos en LIDER.

Para empezar seleccionamos la herramienta Sombras

Al contrario que otras herramientas de LIDER, aqui no debemos definir los vértices del elemento que estamos creando, sino
“pinchar y arrastrar” el ratén para dibujarlo y posicionarlo normalmente conviene que la vista 3D este en planta.
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Es muy improbable que hayamos dibujado la sombra de una manera precisa, de modo que una vez concluida, debemos pulsar

el botén derecho del ratén sobre la misma y editarla
Aqui podemos ajustar las coordenadas exactas que definan no sélo el tamano de la sombra, sino su situacion respecto a

nuestro edificio.

E Obstaculo Remoto - Sombra002

‘Mombre: | Sombral0z

@ Elementos del Edificio

=B Pi3_E01_PEOD4 A Infarmiacidn
EH PO3_E01_PEOO4 Y .
-8 P03_E01_PEODE

-[H PO3_EDT_MEDOOZ s |4—
-l PO3_EO1_FI002 “
EHE PO4 s I.? -
=-J5] Po4_EM Z.

[l PO4_EOT_MEDOT : IU'UU 1]
-l PO4_EO1_MEDODZ Siltura |—5 -
[ P04_EDT_MEDOM Sl
- PO4_E0TOO0T i shuezt [20 m
I'_—'IG Obstaculos Remotos |nelinacicn: ISU,DD agrados

: Azimuth |13|j— arados

Aceptar |

3

Ahora nuestro edificio estd completo .Ya tenemos toda la informacién necesaria para que LIDER pueda empezar a calcular

55 LIBER - tutarial lidar del [dificio]
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Capitulo 8
Resultados

Una vez concluido el edificio lanzamos el calculo de LIDER.
No debe olvidarse de verificar que el deifico se ha introducido
con la orientacion real. Al final del proceso vemos esta pantalla

Si queremos tener un poco mas de informacion, pulsamos la

pestafa “por espacios”.

El criterio de CTE para que un edificio sea legal es que cumpla
los requisitos minimos, y que la demanda en calefaccion y
refrigeracién sean menores que las de referencia. En caso que
el edificio no cumpla alguna de estas condiciones se debe
modificar adecuadamente el proyecto para adecuarlo a la
legalidad.

52 L0031 - pustorial lider - [Mensitade [difics - futarial Hdes0]

i - i i CY s a
roa_toy e L) tma L w73 Ll
ror_tad -aa 1 Lt e L s
pu_gon 2 3 - L s s
Tokal LRt

Aqui tenemos mas datos para saber donde esta el problema.
Podemos comparar la demanda de cada espacio por separado,
de manera que podemos actuar en aquellos espacios que
presentan una mayor desviacion respecto al de referencia. En
cualquier caso, el Unico método posible es el de ensayo y
error. Cambiar aquello que sospechamos que puede ser la
base del problema y volver a calcular.

Una vez hemos conseguido que nuestro edificio cumpla,
podemos pulsar el boton PDF y obtenemos el informe junto
con toda la documentacion necesaria

En el impreso constan todos los datos necesarios del proyecto
junto con el resultado del analisis de LIDER
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3.2, Cerramientos opacos
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También podemos ver los materiales que hemos utilizado en
el edificio junto con sus caracteristicas. Esto puede ser muy
Util se cara a las especificaciones de los productos y el posterior

control de recepcién de los materiales en obra.

: =
AR A ST P v | o e | comiwn s - B v+ g = P - g Pt -
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E' 3.2. Cerramientos opacos E
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Otro punto interesante es la composicion de los cerramientos
desglosados por capas, junto con sus caracteristicas y espesores
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Lo mismo sucede con los vidrios, los marcos y los huecos.
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3.4. Puentes Termicos
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Tenemos también un listado de los puentes térmicos que
hemos utilizado.
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Este impreso sera el que utilizaremos para presentar nuestro
proyecto a aprobacion, pero también puede ser de utilidad
como hemos visto para especificar y controlar los materiales
utilizados en la obra.

LIDER puede ofrecernos un poco mas de informacién si
sabemos donde buscar. En el programa hay dos ficheros
llamados “nombre del edificioO.res” y “nombre del edificio
R.res” que pueden ser de mucha utilidad. Los encontraremos
en la carpeta “Resultados”, ubicada junto al resto de carpetas
donde se ha instalado el programa.

Si sabemos que "O" quiere decir objeto, y “R” quiere decir
referencia, queda claro que si podemos abrir y consultar estos
documentos tendremos una guia muy valiosa para conocer
las carencias de nuestro edificio.

Utilizando Excel (u otro programa similar) podemos abrir los
documentos sabiendo que se trata de ficheros texto separados
por comas y que la puntuacion decimal usada es el “punto”
para los decimales y la “coma” para los “miles”

Aqui podemos ver el analisis de la transmisién de calor
expresado en Kw/hora por metro cuadrado de cada elemento
por separado.

También podemos verlo desglosado por componentes o por
espacios, ...

Del mismo modo, podemos analizar el edificio de referencia
y compararlo con el nuestro. Esto nos ofrecera informacion
muy util a la hora de identificar las carencias de nuestro
proyecto.
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De LIDER a Calender VYP

Una vez hemos modelizado el edificio en LIDER y hemos comprobado que cumple con todos los requisitos podemos exportar
el proyecto a CALENER.
Para ello guardamos nuestro edificio, abrimos CALENER VYP y abrimos el fichero .cte que hemos generado en LIDER.

Calenar VYP - tuterial ider - [Visualizackin del Edificie]

2, o] s W, 8 B2
L2 pie 2 bl B oot B B o]

Hemos de incorporar los sistemas definiendo la demanda de Agua Caliente Sanitaria (ACS) y Unidades Terminales (UT) para
cada espacio. Tendremos que definir las caracteristicas de los acumuladores, y definir los generadores, sean de calor o de
frio, de cada una de las terminales. Con todo ello, configuramos el sistema que CALENER debe calcular. Para ello, pulsaremos
la pestana Sistema

Calener VYP - tuterial Hder
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Pulsamos el primer icono del arbol a la izquierda y vemos la demanda de ACS. En el formulario que aparece, hemos de
comprobar que el célculo de la demanda coincida con el DBHE4

Calenar YYP - tuterial lider
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Seguidamente pulsamos Unidades Terminales

Debemos importar las UT que necesitamos.

Para ello, pulsamos con el botdon derecho del ratédn y elegimos las que necesitemos.
Debemos introducir la potencia nominal para la UT de cada espacio
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Pulsamos Equipos y los importamos igual que hemos hecho anteriormente
En funcién de los equipos que queramos afadir (calderas, depdsitos de ACS, etc) debemos consignar la informacién basica

para definirlo
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En propiedades avanzadas nos pide las curvas de carga parcial y de carga de temperatura de la caldera. Si hemos importado
el equipo estas propiedades saldran por defecto. Si tenemos nuestras propias curvas, podremos incorporarlas.

Pulsamos Sistema y elegimos uno de la lista que nos ofrece
Deberemos rellenar el formulario con los datos que ya conocemos, el tipo de acumulador que hemos utilizado, la contribucién

solar, la temperatura de impulsién, etc
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Seleccionamos y Agregamos el equipo de generacién del sistema
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Seleccionamos y agregamos al sistema la demanda de ACS definida (si el sistema genera ACS)
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Seleccionamos y agregamos cada una de las unidades terminales y las asociamos a un espacio concreto y las agregamos al

sistema.
Calanar VYP - tuterial lder
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Una vez cumplimentadas todas las pestafias del sistema lo aceptamos y quedaré introducido.
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i 423 Facioses de Comecesin

Una vez definidos todos los sistemas (no tiene porque ser uno solo) podemos proceder a calcular para obtener como resultado

la calificacion energética.

Al igual que en LIDER, podemos visualizar los resultados numéricos donde podemos ver los consumos y las emisiones de
nuestro edificio comparados con el edificio de referencia. Esta informacion nos sera Gtil si queremos modificar algun sistema

de cara a mejorar la calificacion del edificio.
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[Tordficn | Fomuitades |
Certificacion Energética de Edificios Edificio Edificio
Indicador kgCO2/m® Objete Referencia

276 D

Demanda calefaccion KWhim® D470 EB25
Demanda refrigeracion kWh/m® c1.1 D17
Emisiones CO2 calefaccion kgCO2/m® ca2 E 200
E CO2 refri i6n kgCO2fm* D3 D23
Emisiones CO2 ACS kgCO2/m? B33 D47

Resultades
Gidico  Femtacos |

Finalmente podremos generar un fichero .pdf que contiene la informacién total del edificio y sus sistemas que nos servira

para la tramitacion administrativa de la calificacion obtenida.
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Capitulo 10 GIE
Recursos

LIDER Y CALENER son herramientas de evaluacion de edificios
pero en determinados casos pueden ser necesarios otros
calculos (coeficientes de transmision térmica, aislamiento
acustico, dimensionado de redes de aire acondicionado,..)
para cubrir estas otras necesidades puede encontrar
herramientas interesantes en nuestro sitio web
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Célculos de redes de aire acondicionado:

Dimensionado de redes de conductos

Calculo de las secciones necesarias de los conductos de aire
acondicionado por el método de igualar la recuperacion
estatica a las perdidas de cargas en las derivaciones de la
instalacién.

Atenuacion acustica de las redes de aire acondicionado

Célculo de la atenuacién acustico del ruido que se transmite
a través de los conductos de aire acondicionado.

Calculo de la carga frigorifica

Método de célculo de la Carga Frigorifica que prescribe la
Norma Tecnolégica de la Edificacion Instalaciones de
Climatizacion Individuales NTE-ICI.

Célculos aislamiento térmico

Software para el célculo del coeficiente global de transmisién
térmica de cualquier tipo de cerramiento, calculo de
condensaciones superficiales o intersticiales, o verificacion del
método simplificado del Cédigo Técnico de la Edificacion

Verificacion del método simplificado del Cédigo Técnico
de la Edificacién

Aplicacion sencilla que permite evaluar el cumplimiento del
método simplificado del Cédigo Técnico de la Edificacion
(CTE). Ademads, en el caso que un cerramiento no cumpla las
exigencias, sugiere donde se recomienda realizar los cambios
(cambiar el tipo de carpinteria de una ventana, incrementar
el espesor del aislamiento...).

Coeficiente de transmisiéon térmica (Coeficiente U)

Aplicacion que realiza los célculos del coeficiente U, segun
UNE EN 6946. Se han adoptado los valores recogidos en la
version 1.0 del programa LIDER.

Calculo riesgo de condensaciones intersticiales

Evalla el riesgo de que se produzcan condensaciones
intersticiales en un cerramiento y, en el caso que se produzcan,
valora la capacidad del sistema de evaporar el agua en los
meses mas calidos.

Calculo demanda calefaccion refrigeracion sequn preN
13790 método mensual

El prEN 13790 describe un método para realizar el calculo del
balance energético de un edificio, y obtener las demandas de
calefaccion y refrigeracion requeridas. Este programa utiliza
el método mensual.

Calculo demanda calefaccién refrigeracion segun prEN
13790 método horario

El prEN 13790 describe un método para realizar el calculo del
balance energético de un edificio, y obtener las demandas de
calefaccion y refrigeracién requeridas. Este programa utiliza
el método horario.
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En la web de URSA, también se pueden descargar los detalles
constructivos de nuestras aplicaciones en varios formatos
distintos (AutoCAD, ArchiCAD y Windows MetaFile). Estos
archivos son muy Utiles a la hora de incorporar materiales a
la Base de Datos de LIDER:

Cubiertas

Aislamiento bajo cubiertas de tejas amorteadas
Aislamiento en cubiertas de tejas claveteadas
Aislante en cubiertas DECK

Aislante entre tabiquillos

Aislante sobre correas metalicas

Cubierta invertida ajardinada

Cubierta invertida no transitable

Cubierta invertida transitable

Cubierta invertida transitable para trafico rodado
Cubiertas de doble chapa metalica con separadores

Cerramientos verticales

Aislamiento interior en trasdosados sobre perfiles
Aislante en sistemas de doble chapa metalica

Aislante exterior con cdmara de aire ventilada

Aislantes en muros de doble hoja de fabrica de obra vista
Aislantes en muros de doble hoja de fabrica de obra vista.
Sistema URSA MUR

Aislantes intermedios en paredes de doble hoja de fabrica
Aislantes intermedios en paredes de doble hoja de fabrica
con revoco exterior

Muros enterrados

Puentes térmicos

Divisorias interiores y medianeras

Aislamiento acustico en medianeras
Aislamiento acustico en tabiques con entramado metalico

Suelos y techos

Aislamiento al ruido de impacto

Aislamiento sobre falso techo residencial

Aislamiento sobre falsos techos industriales

Aislamiento térmico bajo pavimento

Aislamiento térmico bajo pavimento con trafico rodado
Aislamiento térmico bajo pavimento en suelos radiantes
Falsos techos aislantes decorativos industriales

Falsos techos aislantes decorativos residenciales

También podemos encontrar todos los documentos referentes
a la normativa vigente:

Manual del Cédigo Técnico de la Edificacion
- Limitacién de la demanda energética

(borrador provisional, hasta la aprobacion definitiva del Gobierno)
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