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b2il- SELi2&lafIY A presente tese é acompanhada de um DVD-ROM
gue retine um conjunto de material audiovisual dos muitos videojo-
gos mencionados na fundamentacéo tedrica, como extensdo ao con-
tetdo que apresentam. Para cada videojogo foi criado um directério
02Y @Y 2d Y14 UOKSW24 SyiliS 24 1jizl4al trailers promocionais e
sequéncias de jogo (gameplay). Esperamos com esta solugéo, conse-
guir proporcionar uma visdo mais abrangente sobre os mesmos.
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INTRODUGAO

1 LISaSyS (SaS RS R2dzi211-Y Syli2 y1-40S RS lyg Y Sli2a SaaY dzf2a0 5SaRS Y dzii2
0SR2 SEldadz &Y LIHIiaOdtH) F2ai2 LSaa214 SY LI20dH) (S20TIHI 2 K¥oli2 RS
2231 @IRS262324 OINI-R2 RazllyiS 24 Iy2a 1iil-gSa RS dzY'I- Lika0l- NSO2SyS
ao longo da vida.

h 1jizS an2 24 BIRS202323K 1LISAI) RI- &Y LBOIRIRS S 20:50a@IRI-RS RSl LISI-
gunta, a sua resposta ndo é imediata. Existe um conjunto de factores pre-
L2yRSIIyiSa 1jizS hyoizSyOll-Y LISIALISOad1-4 S LISyalY Syii2a SY {i2lly? RS-
120V |- RS SyliSiSyny Sylize /2 1ai2 &3S aY'I- lyUyIRIRS RS Li2aaidSa LISH-
Jazyil-ay {SIA2 1LISY1a Y 1A dY SyGiSiSyry Syii2K vizS ali2 RS SymliSiSyny Sy-
2K t2RSIA2 45N 02y&IRSNI-R2a MIiSK vizS ali2 RS MIGSK h 1jizS 2& HN2EIYT- §
24 RigoyadzS RS 2aili2 ali2 RS SyliSiSyry Syli2k h 1jaS 24 HI2EY'l- § 2 1jizS
24 RidoyadS RS 2dii2 sli2 RS MIiSAK h 1jazS y2a 02Ydzyl0I-YK vzl 14 &zl
LI20SyON-IRI-RSEK vzl I8 &dz1-d lybazsyOrl-aK vzl 1- &dzl- Y L2WNYOIK vzl 2
aSuz fiz3NK h 1jizS y2a Syaly1-Y K t20ljizS Y2a01-YK t21ljizS RSaI-UIYK /2Y 2
IYISUI-ES 2 e231RR20 02Y StSaK vzl 2 &Saz LIFISEK h 1jdS LI2RS HNSYRSIK h
1jazS LI2RS 1-0Sa0SYAIMIK vazS Tazlidzi2K 13 LISIFdzyil-d an2 lyUyail-ae Y I- LISHAdzy~
(1- 20030y1- Y dzAli1-a 24z001-3 1j0zS &S Y ztalIE01Y S &S SaiSyRSY I t2Y'I- RiY Syan2
IyO1-f0dzt40Ste 1 Gyrol- OSNESTI- RSESHES 12 T1-0i2 R2a BIRS202324 SElalSY S RS
LISORIMISY” RS &Sl ly#Saaal-R24 S IyI-4&1-R24 RS Y'2R2 I 1jdzS 4S21- Li2aa)|@St Oul-)
pontes de ligagdo entre vérias areas.

Por essa razdo, ndo existe melhor enquadramento tedrico do que uma tese
de doutoramento que, pelas suas exigéncias na exceléncia dos resultados
ljizS I-LNSESYEI LUSHY NS 1yI-f&aE RSUyM S Saiil-oStS0SH ly@SaadlepSa Y Id
aprofundadas sobre um tema tdo amplo como o dos videojogos. Primeira-
mente, porque os videojogos estdo em constante evolugdo e precisam do
reconhecimento das suas potencialidades enquanto produto de desen-
g2y Syli2 &2001 1W&3a02 S Outldzilt S 2 Syljal-RUI-Y Syli2 dyIgSuaikng S 2
IRSIE LI T-oyall (1€ UY'0 9Y aS3dzyR2 fiz3ME Li2WjazS LISaljazialy &200S 24 ¢)-



deojogos implica, através de novos conhecimentos, um contributo cultural
ljzS 02y&RSHI-Y 28 1Y LI2Ni1-yES 12Y Syllb bSalS aSyaR2! I LIISaSyIS (SaS RS
R2d201-Y Syi2 LNSISYRS SELIERIIM y2024 SélidR2 y2 NY6li2 RI- 1 yIgSIaRI-RS
20iS0y101- RS +I-HsyOil RS T20Y'I- I- O dzY'I- 2L2NdzyIRIRS gyi0l- LIHiI- RSU-
YA 1-3&S3d00 S GI-E2UNTIHD 62y ISALIR2yaHISE (012S0i2 yarY |- HSI- RS ly#Saadl-enz
y201- S OIRI- 3T Y Ha N LI2Ni1-yaST 1jizS LISHY Hdl- I Li2aiSm21Sa ypSaa3l-R21Sa
L8830l y2 02yiSEl2 RS&il- lyDSiadlenzl 02Y y2014 S Lii2TiyRI4 1yHiaSs
sobre este tema. Um tema de grande aceitacdo social, cujas andlises sao cada
vez mais necessarias.

t20jizs i2Y I yPSaadl-enz a200S GIRS2:2323K

Na introducdo da sua obra Video Game Art ovancit bi0 YSEY Iy LN20dzil- Stdz-
OIRIHI 24 SHi20S8 UM dzY'1- Li2otSY 4a01- SY IStz £ SAIRSYIS Sa01-44ST RS
andlises teoricas em torno dos videojogos. O autor convida os leitores a uma
ISbSER2 Li2tizyRI- 42005 2 Sall-R2 10ldl R24 PIRS2:232481 como forma de os
alertar para uma necessidade que precisa de ser colmatada, cimentada e
HHEIRI- |- Y gtaLil-d HiS1-4 R2 02yKSONY Syli2o 10idz1€Y SyliSI Rebater sobre os
videojogos tem vindo a tornar-se cada vez mais importante, pois ja permi-
(S dY 02yeizyi2 RIGSIEIUOIR2 RS I1-020R1-9SyA iSsii0la 02Y 2 ('Y oSY Hidde-
0130 WI-Y"S tl-dzf DSSI RSUYSI RS Y 1ySHll- 02y0fazaldlT 1jzS jdzl-yR2 I-a LISaa21-4
aprendem a jogar videojogos elas estdo a aprender uma nova literacia. Esta
1Y LI201yiS 26aS001-en2 LISIY 1S Sai1-6StS0SH dY I- 120iS fi31-en2 1-2 RS61-iS ON)-
202 RS IRSIA RS Y'2R2 I- 12 Syl dzY |- 1-Y LthazRS 1jazS &S LNSiSyRS RiyNY 101-
8Ty RIFY SyfI£Y SytSt 1Sl I- RSa02yallitepSa lyiSILIS(I-agla Saa Y tl-yisa
/2Y 2 (I |- LNSaSyAS hyBSaaal-en2t I (SH 022 Li2yi2 RS LHiaRI- 2 02y0S1i2
de Obra Aberta de Umberto Eco e procurara alarga-lo aos videojogos.

Pretende-se, com isso, explorar o videojogo como um todo gerador de de-
31024 023ylef2 1jiS RIGSIIST SyalyT- § ILISH- 02yallyESY SYES I Y |- yR(40St
OL-LIFOIRIRS RS RS&02RIUOIEA2I yISILNSHl-en2 S aiSioNil-enz L2l LIMIES R2 e2-
gador, 02y1SliyR2rtKSa &Y 02y0SE2! 1Y aSyaR2 S dY 813yIU0I-R2 LiisLi20 ;



Y LI201-yUS 1jzS 2 NST2ie2 RSAI- 1Y LIRS OWia01- aSel- &zU0NSyUS LIFII- 1jazS 24
videojogos possam adquirir as condigdes necessarias para passar a um outro
YIBSE RS 1-62URIFEASY OWia0l- ILI2HRI- yarY |- Y Si2R2t2301- RS SaiizR2 Y I1& aSIil
bSaaS aSyaR2! yh2 &5 S 1Y LI2Ui-yES 1y1-6a14 RS 120Y |- SEl-i:aadl- 28 NSljdiaiiza
R24 :231-R21153 02Y'2 (I-'Y'0SY I 02yU3dziil-en2 1-a&dY iRI- LISt LSLINI- lyRGadI-
RS (IRS2:23241 y2 1jdzS NSALISHI-T LIOILIEY SyiST 12 &Sz LI-y2INY - S I-28 8Shzd
20050020 1Y 6l |4 1jdSaipSa aSin2 1y1-6al-R1-4 RS 120Y I 11320241 Li21A (1-yi2
uma como outra estabelecem relagdes em prol de um modelo de consumo
IyuSHI-0a02 OdzfldzlI-€Y SylS RSISUY ty1-R2 S &2011£Y SylS lyiS3ul-R2)

DUIyRS UMIGS RI- tyRGadiI- RS GIRS20232a S K20S 02yaalidR1- 21 GI-4l-4 Sljdzi-
pas que reanem designers, escritores, programadores, técnicos de som e de
WY I-3SYT SyilS Yiza 2dili2a h 4205382 RS &ddt2a OMI-R23 L2 LIZ2Rdzi201-4
02Y2 I- 9tS0ili2y10 1hiia 20z 1- w2071 DI-Y S ¢ LI y2Y SHI 1H3d2Y'1-4 ¢ RS@St
&SI TazyRI'Y SyllY SyiST |- i2R2 d1Y iNI-01K2 02yRdzyfi2 RS SljdzLile ; Li2Hal y/S-
0SaaHI21 SARSYOIMI Saal- YdztaLIIOIRIRS 1M&aa0l- yn2 &s y1- LIi2Rden2 RS Y
PIRS22232 Y14 i1 6SY IHill0Sa R2 NSadzfil-R2 1jizS SY SIAS R2 LN205452 Lia02
gue o jogador explora engquanto joga. Um processo claro de negociacéo ac-
afl- II2IR2 yazY I- tyiSHl-0en2 SIRMSO02Y1£ O-LIFT RS Ol Li2yESa RS fi3l-eh2
entre pensamento, conhecimento, cultura, vivéncias e experiéncias, apoiado,
4200SiiR21 y2 1Y L2Uil-yES Riadiia2 Oe02 RS WI-Y'Sa tl-i:t DSSI dY'I- 35T 1jizS
se ndo conseguirmos ler (i2R24 24 aS6:d &13y1001-yiSa yhz aSISY 24 0ILJI-154 RS
IYASHLNSEIHD 24 503 &13yAU01-R240

/2yiSEld1-6iT1-en2 RI- LN26ESY 420l

Num panorama internacional pode-se mencionar a obra The Art of Compu-
ter Game Design RS /K& Z1-&T2IR ompyH) 022 |- Li2ySHl- SY 1Stlen2 1-23
videojogos seguida de outras mais sonantes como 128301 bl-a2y RS it /¢
1 SUT omipTi From Barbie to Mortal Kombat RS lizgayS /1-835t S 1Syn@ iSy1lya
mipyo S Trigger Happy de Steven Poole (2000), publicadas muitos anos de-
pois. Ainda assim, € também de ressalvar que algumas das obras até entao



Lizofi0IRI-EL 02Y'2 IF RS 1SIT 24z £22681 RSy2(IFY a2y OfMi2 Saef2 22ly1-fias02
I-2 yIFSt R2 Ria0dziaz! edzyll-Y SyiS 02 ghill-a Lil-Eal-3Sya Sy 2afl-a 02YLS-
mentadas por opiniGes pessoais baseadas nas suas experiéncias individuais.
1LJSAIH RI- lyRIa06zA0SE 1Y LI2NINYOM- RI-a NSaLIS0ad1-4 2001 101Y 1 Y SyOi2yl-
das, tornou-se emergente abordar os videojogos através de um discurso mais
01Syau02 Sty LIHIOHHE 1-08Hi2 I 1SbSEpSa iSsiola 02Y Y HEASY &dzU0iSyas LiHiI-
novos enriquecimentos académicos que pudessem contribuir decisivamente
para o desenvolvimento, amadurecimento e aceitacdo dos videojogos como
parte integrante da dimenséo cultural. Assim, e apds a viragem de século,
adiANI-Y 20014 RS Sy20Y'S 1Y Li2NiNyOMI- &201S 1- Kiadsiil-L Odztidzil- S RSai3y R24
PIRS202324 02Y Ri&0dzia2a NSLINSASyil-ef24 RS Y Si2R2t231144 RS ly@Saadl-enz
Y Ha 113212414 1402058 02Y2 1yRISG watly3al HSEIYRSI DIHf2&1& 5145
a2ia oo WYY SUY 1yl DS20 Yiy3: LIy . 232401 WSALISH Wazazkl Y1-oS {I4Sya lil-
Y'S4 tl-dzf DSST {(iSOSy li2Kya2yr wiOKIMR w2dzaS L S ¢lyRl- YiTeslyall ¢ as
para nomear alguns — publicaram importantes ensaios ndo s6 para ajudar a
perceber a complexidade dos videojogos mas também para os elevar a um
patamar de relevo consideravel.

I SY 26311 &5 SEOfdzNY 24 24 R21a Syald2a Y Ha iy Li2Wdl-yiSa a26o1S I- iS2l-
do jogo, Homo Ludens RS 2Ky 1dziTly3l- 62i3hy1-€Y SyiS Liizot01-R2 SY mpoyo
e Os Jogos e os Homens RS w235\l /11tt214 6201316y SyiS Lizofio1R2 SY mppy(l
existe ainda um nimero muito escasso de obras publicadas em portugués
1jizS 1-020RSY SALISOIUOI-Y SyliS 24 GIRS2¢232a0 t2RSY 24 I-UNY H) 02Y aS3al-y-
el- 1jizS I- 6168230-01- 32005 2 (SY'I- S ly02Y LINSSyaidSty SylS Sadl-aal- LISHI-yiS
a dimensdo que a industria dos videojogos alcangou. Devido a essa escassez,
obras como b2 wSly2 RI- Lfizar2 ¢ 1 9ELISliisyOll- [GRIOI- 51-4 b2d1-4 ¢S0y2t2311-4
RS 12138 alloya w2al- onnnni S 14 Y M3 NSOSyiSa 02 2 h +1RS2:232 S 2 9y/illS-
tenimento Global: First Person Shooter RS 1Slifl-yRSN 9fil-d sHnnyil bHil-a01-4
Filmicas e Videojogos RS [dz)d b23aSHl- ornnyit 9Y 2epSa LyiSil-0adl-a ¢ 52 /-
nema aos Videojogos RS bSta2y %I-3142 onnniil Jogos de Computador e Cine-
Y'I- ¢ bHNI-odl1-4 191014154 S 975124 RS CHfiLIS /241 [6:1 oHnndi e Artes e Jogos
5131144 ¢ 94iSall- § 55a13y RI- 9ELISUisyOI- [GRIOI- RS I-0N0I- D200SHI- 6HAmniE
02yaaliSY 1YLi2il-yiSa ISTSIsyOll-a y2 212 1-2 SaiizR2 R2a GIRS223240 1



RIGINYON- SyilS 114 Lidzofi0l-epSa RI- LIKY SII- S RI- gfaY 14 20014 dljizl-aS d@Y'I-
RSOI-RI-E RSY 2yAlNI- dzY'1- SHRSYLS t1-0dzy1- 112 yAdSt RI- Riy1-Y MI-enz RI- iSY #-
a0l SY t2UidA ; Li21a yS0Saaki2 hyBSuish I- anidzl-enz S LN20dzi-I 02yHiodz
02Y OIRI- 05T Y I lyBSaa3l-epSa 1ji:S Li2aaioltiiS Y 1SbSEpSa Lii2TiyRI-4 82015
a histéria, a inddstria, o design ou a cultura dos videojogos, uma vez que de-
vemos ter em consideragdo a Y LI2UiNyOH- S I-a lybizsyOll-d 1jizS 24 GiRS222324
afSIIFY1 isY S SRz O1-RI- ST Y 1A y2 Fdzldzli2 I- f2y32 LNI-T20

! I-020RIESY 12 iSY'I-

ly?Saa3lir Sa01SASN S RSoI-iSH &20NS BIRS2:2324 LI2RS &SN in2 RIU0K 02'Y 2 2234
1t28 9yP20S d1Y" 02y2izyli2 1-Y L2 RS 02yKSOY Syliza S Lika0l-a 1jdzS NSIjaSiSY
tempodeassimilacdo e acomodacao. Contudo, o estado actual dasuaindustria
bem como a sua constante evolu¢do, mutacao e diversas correlacdes obrigam
aum elevado ritmo de trabalho e de adaptacao como forma de a acompanhar
com maior proximidade. Estar a par de tudo o que acontece no mundo dos
PIRS2:2324 S dY RSAIU2 OIRI- 3ST Y21 S 2 (SY'Li2 y50Saahii2 £ adzl- 02 Y'LIS-
Syan2 OIRI- ST Y Sy2Ib ¢2R1-4 14 &S Y Y14 y2024 &lit24 an2 flyel-R24 S I- O1RI-
aSY Iy1- 1jzS Lil-aal- 1jazl-fljzSN hyBSaalenz SY d2ly2 RSalI- (SY #a0l- g1+ U0l-y-
do cada vez mais desactualizada. Contudo, e embora comporte esse enorme
Wia021 lyBSaadlil a200S PIRS2¢2325 RSESIH &SI SyUSyRIR2 02Y'2 dzY'I- 2L2\idz-
nidade constante para novas actualizacdes numa area ainda em crescimen-
to e ilimitada face a inesgotavel capacidade de imagina¢do do ser Humano.

Osvideojogos ja ndo sdo o que eram ha algumas décadas transactas. Classicos
como Spacewar! imhcHUL Pong omTHUL Space Invaders omgTyul Pac-Man omdyni
ou Tetris ompypil an2 d2Y LIEH 1jizS y1I- adzl- o 02yaIRSIHASE Kialsinl- Y HIOHI-Y
Y 4SYLI2 S d2Y'I- 3SHlen20 /MY lybdzsyOil-a S aSUgml-y RS Li2yt2 RS LiHiaRI-
LI Y gtalifl-a tyalililepSa S Oill-epSar 1SyR2 02yilad)R2 RS 120Y 1- RSOEIGI-
para a amplitude cultural gerada em torno dos videojogos. Apesar da sua
aparente simplicidade, os agora classicos criaram, ja na sua altura, condicGes
e espaco para abordagens de cariz pedagdgico. Se ja a aparente simplicidade



SaiSa0l- S TizyDi2y1€ RS Pac-Man era alvo de elaboradas desconstrugdes por
LIMIGS RS 1SE ad:00KiStE omtyyd a201S 2 11415002 Li2dlad? RI- LIa0I- RS 223HH)
videojogos, actualmente, algumas das suas conclusées adquirem uma maior
RIY Syan2 iSyR2 SY 02yaRSul-en2 I- 02 Y LISEIRIRS l-ay3iRI- LISt24 &ldf24 1-0-
tuais respeitante a uma maior diversidade e exigéncia das capacidade dos jo-
gadores. Deste modo, e sem descartar o importante contributo dos classicos
1jizS Y 2(RIHI-Y I- ok 02yAIRSIHISE Kidlisiil- R23 GRS2e23241 Sail- lyBSaadlen2 Nk
0SyallHmaS LyOILIIEY SyiS y2a aldzt2a Y 1Ha 1S0SyiSa § Y IHa 02 Y LIESER40 ¢idz-
los que apresentem ao jogador cendarios e ambientes virtuais com uma maior
LIi2FdzyRIRI-RS hadzI S (SY +a0l1 LISUE2Y1-3Sya aU0ISYESY SyiS Iisy2Y 14 S
Kiaisil-a 02Y y1lil-e@l-a Stl-o201-R1-4 1jdzS LSUYIIFY 1IHEIH) dkzoail-yOlfY Syis
0 poder de interac¢do. Um poder reforcado por acréscimos que contribuem
RSOMGIY SyUS LIMI- dz2Y I Y 124 1Y Shian2 @hadzi-I Y SONyAOI- St a20NSiizR2! SY 2-
cional dos jogadores através das mais diversas experiéncias.

hoeS0a02a

1 LISaSyaS RiaaSlilenz iSY 02Y 2 26¢S0a02 LIityOILIIE SELEUIH) 2 dl-4(2 O1FY L2
RS SaliR2 R2a GIRS202324 y2 4SyaR2 RS 02ymliodi LIMI- I- &dl- Riy1-Y Ml-eA2
em Portugal. Assim, compilou-se um conjunto variado de assuntos sobre a
ISY #201- LUSIY layR2 dY I RIGSIEIRIRS RS 1SbSEpSA Li2fizyRI-4 1jdzS Gial-Y Fl--
cilitar a compreenséo do seu actual estado, da sua autonomia cada vez mais
evidente engquanto artefacto, do crescente interesse por parte da generalida-
de das pessoas (jogadores e ndo-jogadores), da sua permeabilidade a cons-
(1yiSa ly201-epSa iS0y2t53101-4! MiAaa0I-41 52011-14 S Odztidzil-a S RI- &dzl- 1-0SNidzl-
b (S20T-en2 1I21RI- SY Ria0dE2a 01SyaUo2a

viSISY 23 RSISYRSI 28 BIRS22324 02 Y 2 2 SEL2SYIS Y4ELY 2 RI- 2001 1-6Slil-
LISHI-YGS 1- &dzl- 1-oSuidzl- I- RIGSIE2a yIgSIaY 23 @IRS2:2324 02Y'2 20014 1-6Sil-a
I- SELISHiSYOM-4 1Y SIid1-4 6RS&ITYET 02'Y 2 2001-4 1-0SNil-4 I- 0201Stl-epSa Oll-a01-4
0MIES6 S 02Y2 20014 1-oSHil-4 I- SELSINY SyflilepSa 02Y dzyi0l-adl-4 602Y dzyi0l--
¢ao). Para isso, pretendemos analisar os videojogos como objecto de estudo,



02Y2 @S)0dt2 RS yliSHI-Oen2t 02Y dzyi0len2 S 12yIS RS 02yllyiS HNSyRITI-
380 1LN2ENY M |- RSUyeri2 RS #iRS20232 £ RSUyAer2 RS holl- 1oSNil- RS 1Y -
oSli2 9021 L2 02yaiRSIMIY 24 28 BIRS22324 2 45k SELI2SYES YHELY 20 virSi-
a2y Ml 24 UIRIpSa 1ji:S RSUYSY 24 RigSIa2a 3SySii2a RS GIRS20232a L2l yihz
02yaS3NSY 102Y LYK I &dzl- SP2flen20 51332051 2 Yii2 R2 8L02 2231-R21
e alargar o espectro a outros publicos, de modo a perceber o porqué de jogar
0IRS202324 &SN dzY'I- 10a@IRIRS OI-RI- 38T Y 1Ha LNSASYES y1-4 adzl-4 GIR1-40 OELI2-
rar os limites do design envolvidos na concepcdo de diferentes videojogos
olyASFI-0SEL Y dzyR2a GilidazI-al LISia2y1-3Syal Kiaisiil-a S yHlil-egl-a S 2 Y2R2
02Y2 lyba:SyOll-Y |4 SELISIisyOll-a R24 231-R21S& 5105051 I- 1Y Li2NiNyOHI-
entre diversos conceitos presentes nas experiéncias de jogo (imersdo) bem
02Y'21 SY 3y O1-4231 I-a &dz1-4 RIFSUSyEI-4 o-0en2 S NSIOen2! tyiSH-0adiRI-RS
e jogabilidade, paidia e ludus). Enquadrar os videojogos na dimensao da arte
e evidenciar a necessidade de renovar a sua hierarquia. Defender a aceitacéo
da abertura dos videojogos nao s6 a inovagdes como também a correlagdes
Olil-ad1-41 NSTRUel-yR2 - &dz1- SaasyOll- Y dztaTl-0SHI-RI yI-4 ljdzl-4a a5 RSA(-0IY 14
Li2y0Sa RS 31w 1jdzS OWNI-Y 02Y RigSHal-a SaFSHI-E 1Hi&aa01-a o 1iljddSOldzil-L /)-
YSY' I aga@i0l ¢SIii21 c2i2301-01- S thytail-o 1y1-0a1-) 23 $IRS2¢2324 02Y 2 LIMI-
(S 1yiS3NI-yES RI- Odztidzil- O2yESY LI2INYSI0 10SHiH) I- &dz)- fly3dz1-3SY 022 filS-
WI-0M1- SELI-yIBI- S LISI0S6SN 2 1Y Li2uil-yES LILISE RI- S Y isall- y1- 02 Y LIISSyan2
RI- &dzI- (201-RIRS a13yiU0IyISE y2 aSyaR2 RS I-020RIHI RIFSISYISE 01-Y'Li24 1jdzS
GalY 23 RS202324 LIMI- SELERUI I- tly3dzI-38 Y 1j6zS 28 RSUYS LA Y14 RIGSHAI-A
SELISINY Syfil-epSa 02 Y dzyi0l-a01-4

LY L2001 13016y SyaS RSadI-O1M 1jazS 2 1002 RI- LNS&SYLS (SaS aSi RSUYIRI- L2
(Y1 162IRIFASY YdtaRIE0LIEYIH (SY 02Y2 L2Lisaliz (20ytl- NSESEI-yiS y1-4
RiGSHal-a HISI-E RS SaiizR2aY ¢S0y2t23M1 adfaY'SRIIT 55313yl ti23NI-Y len2l
a2RStlen2l TyrY len2t iSOzl ZySY 11 agaiol ¢SIiii c2i2301-011 ty-
(6011 72 dzyi01-en2] ali Say3! thzofi0RIRSE ORi0Ien2! tal02t23111 {2002(2311-
Cii2a2011 {SYisa0l- S 1yii2L2t2311 9yiSyRSY 24 1jzS I LI2FdzyRIRIRS (Sslil-
01 HOIYEIRI- y2a RIFSISYES Li2yli2a RSaSyD2(0IR24 12 f2y32 RI- lyBSaadl-en2!
apoiam de forma decisiva a relacdo de proximidade que os videojogos tém
vindo a fomentar com as diferentes disciplinas ao longo dos anos no que
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NSALISHII- £ SELIyaR2 81 SY I3y Ol-a24l £ NSy201-en2 R2 LISyal-Y Syli2 SY'L)-
W02 1jzS 14 adzalSyail 1-aadzY tyR2 OflI-Y SyiiS 2 26eS0a02 RS IRIOI2YIH y2023
conhecimentos que possam facultar uma visdo voltada para um ensino cen-
trado no futuro.

9aiNdzddzl-

thHl- SY RI-lyili2Rizen2 S 02y0fizan21 I- 1SaS aSi 02 Y Li2adI- L2\ 1jdzl-ii2 ypdSias
thHiayR2 RS d2Y" LN2L)28i1-R2 RI&0GE2 Y SlITs02! 2Lii2dzmaS LISt dzodsiidien2
R2a OLJiidzt2a L20 ypdSia LIHI- SyFl-aTHI a2y &SyaR2 t53102 RS IS3NI- S 02yo-
nuidade presente na esséncia da generalidade dos videojogos. Obedecer e
USTRlel) Sadl- SAARSYUS LAY Ha01- L2LI2U0K2y MM 12 51620 @Y I- Y 121 FI-Y)-
BIHIRIRS S dzY 1 Y 120 A LI20iNyOM- yazY |- Tazyen2 1jzS &S LISISYRS -y oSy
I-0a81- S 1-6SNil- I yiSILNSil-epSa 02yalliizadl-4 1-2 f2y32 RI- Szl

b2 LY Sii2 yidSt cholil-a 16SNil-40 NiSY 24 1-:620R 14 I- RSUyAern2 RS Obra Aberta
RS 1Y6Sli2 902 02Y'2 Li2yl2 RS UMIaRI- LIMI- I- 02 Y'LNSSyan2 RI-a Li2(SyOil-
lidades do videojogo. Procuraremos, dessa forma, defender os videojogos
Syljazl-yiiz2 20601-4 1-0S0il-81 RS Y2R2 I AN I-1SbSEA2 I-24 LII20S4824 RS {i201-
gue asseguram com os jogadores (0s seus principais fruidores). Levantare-
Y24 1ji:SaipSa LSlaySyiSa SY (i2iy2 RI- i L2UiNyOll- R2a 2231-R2USEL RI- Iy~
RGAINI- § RI- 10aBIRIRS RS 22314E LISUIYLS 14 L2ISYOI-IRI-RSA SHRSYOIRIA I
esséncia do videojogo. Demonstraremos também que jogar videojogos po-
dera resultar em diferentes fruicbes. Como tal, analisaremos a diversdo como
USadzil-R2I 2 RSal-U2 02Y2 Y2a0l-en2! |- Tlyill-al- 02Y2 StSii2! I- 32011-61T1-en2
02Y2 100Sa0tY 2 S I -LNSyRITI-FASY 02Y2 Li2(SyOilI 7I-0S £ 3:060S0a@1RIRS RS
tSildzi-4 S SELISWsyOll-4 Li2ad\dSHan

b2 453dzyR2 YISt 69ELISIsyOlI-4 LY SIaidl-40 aSiA2 1-62IR1-R24 02y0SHi2a Y Li2I-
(1-yliSa 02Y2 lyiSu-0a@IRI-RS! 231-61IRIRSI 1Y SlEn2 § SELISHsyOHl- 6SY 02Y 2
I-4 &dz1-4 lyalyaSol-a fi31-epSa 1-24 SISY Syli2an0KI4S LNSESyiSa y2 RS&13y ISl
do videojogo, com destaque para 0s mundos virtuais, as personagens e as
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yHll-ad1-40 ISY 24 ('Y 6SY 1-021R 1Ml 24 02y0SHi24 RS paidia e ludus de Roger
Caillois no contexto do videojogo como resultado dos discursos libertarios
que procuram fomentar. Deste modo, centraremos a analise na forma como
I- 1-oSNidzil- R2 GIRS20232 (SY dlyR2 I-11SbS0alnaS y2 &Stz LiisLI2 RS&iy! 142 S
yI- 120Y'I- 02Y 2 (2R24 24 aSh:a SISY Syli2a aS lyiSital-y S 1-4aS3dil-Y 2 4SyaR2
RI- (20I-RIRS a13y1001-adl- 1ji:S HNSESYII-Y't b2 &5 23 GIRS2:2324 Y 2RSly24
sdo mais complexos como também os jogadores actuais sdo mais exigentes.
/1Sa0S1Y 02Y 23 IRS20232a S ISisY d2Y'I- OLLIOIRIRS Olitl-ad1- O1-RI- 3ST Y 14
Y IR /22 (11 S MY L20i1-y0S 23 IRS2¢23241 Syljdzl-yi2 2001-81 LISIY 1aliSY
uma variedade de fruicdes que va ao encontro das necessidades e gostos de
um grupo de jogadores cada vez maior e mais heterogéneo.

b2 iS10SH2 yIgsSt 6/20StlepSa Zitl-afl-a0 WSY 28 SELIE2UIM I 6i31-en2 SyliS 24
OIRS202324 S 242014 MIiSa thHiayR2 RI- &z0eS0a@IRIRS RI- RSUylen2 RS 1HIST
analisaremos, em primeiro lugar, os videojogos na arte enquanto inovagao
Olll-a014 bSaal- 1SbSEA2T RS&GI-OMISY 24 I- Y Li2UiNyOll- RS {Ki3Sidz alel-Y 22 §
Fumito Ueda de modo a perceber como usufruiram das capacidades da tec-
nologia para criarem as suas visdes/imaginacdes nos seus varios videojogos.
Em segundo lugar, analisaremos a arte nos videojogos enguanto correlagcdes
Olll-og1-a0 {SI Li2ial Stl-o20I-R2 dY 02yedzyli2 RS 613lepSa R2a GIRS22324 02Y
I- 101jazxiSOdazil Z1ySY 11 agaiol ¢SIi21 c2i2301-01- S thyldzilL 02Y 2 iyldzi2 RS
RSY 2yl 14 tybdzsyOil-d S 02 Y LS Y SylliRI-RSE LINSaSyiSa y1-4 813yiU01-epSa
LJ2a3/051a RS &S 1-01Sa0SyMI 12 BIRS20232 S 1jtzS SY Ydzli2 dsY TI-421S0IR2 I-
SELISIsyOMl- RS Tidzien21 1jazSN 12 yigst Salise021 1jdS 1-2 yigst TiryOi2y14

No ljizHii2 S gtaY'2 ypast 69ELISINY SyfilepSa /72 Y dzy0l-ofl-40 WSY 24 SELIERIMI
2 (142 R24 PIRS2:2324 Syljdzl-yi2 TSINI-Y Sylil-a S ¢5)0at2a RS 02Y dzyl0l-en2 I Ri-
gSNE2a YIESIE 9Y LY SIi2 dz3IME LN20dNINIS Y 24 ST\l 23 GIRS202323 02Y 2
parte integrante da nossa cultura. Em segundo lugar, iremos alargar o concei-
(2 RS HISIION I Ry Syan2 a5Yisell- § 2 L2082 RS y§320ilen2 O2yAllyis
entre jogador e videojogo, perante as diversas formas de comunicacao nas
ljdzI& 1- adzl- fly3dz1-3SY 20501 €21 gfaY'2! Iy1-aINISY 24 24 social games, art
games, serious games, persuasive games, advergames e impact games, que
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permitem a abertura dos videojogos a diversas experimentacdes comunica-
ofl-a0 1 gzl 1-yAHaS aSNGNH LIMII- RSY 2yaiiil 2 dzaz FiSIjizSyiS R2a GIRS202324
yI-a Y A RIGSIEI-a Saiil-is3il-a 02 Y dzyl01-0i2y14a RS Y 2R2 I Stl-020Hi dzY I iSbS-
En2 Uyl£ LiSlaySytS &200S 2 Fazidai2l y2 1j6S NSALISHIIT a201SdzR2! 4 LI2a&0S1
aplicacdes da linguagem dos videojogos no mundo em que vivemaos.
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hébito de jugar a los videojuegos creado a lo largo de los afios a través de una
LIA0a0I- NSOdzNSYES I- €2 f432 RS fI- GiRI4

AvizS 32y t23 GIRS22:5324K 1 LISalHI RS fI- AIYLIOIRIR & fI- 20:Sa@IRIR RS Sall-
pregunta, su respuesta no es inmediata. Existe un conjunto de factores pre-
LI2yRSIIyiSA 1jdzS lybizaSy Sy l-d LISIALISOad1-4 & t24 LISyl Y 1Syli2a Sy liSt-Olsy”
I- S&l- 12071 RS SyiiSiSyryiSyti2e /2y Saii2 &S dy1- yUyIRIR RS L2654
LINS3dzytl-aY A{SIHY GyI0I-Y SyiiS dzy SytiSiSyry 1Syli2 Y 42K AvizS ali2 RS SyilS-
iSyrY 1Syi2K ALS Li2RIy 02y&IRSIIMI MIGSK AvdzS aLi2 RS MIGSK AvdzS 23 1-0SHOI-
I- 22 aL}2 RS SyiSiSyrY1Syli2 & 1ji:S t2a Riaey3dzS RS SK AvizS t2a 103101 I-
2012 aL}2 RS IS & ljzS 24 Ridgay3dzS RS SK AvilzS y24 02 Y dyl0l-yK A/@z4Sa a2y
a2 LI20SyON-IRI-RSEK N/dz4Sa a2y adza lybazSyON-aK A/ Sa adz 1Y LI2UkI-yONK
Nkt S &z ti3HK AvazS y2a SyaS3lyK At 1jizS y2a Y 2a0l-yK At2l 1jiS y2a
RS&I-0IYK A/35Y2 IyESU-0GgI- St 2iz31-R21 02y SttaK AZd Sa adz LIISEK AvdS
LizSRS HINSYRSIK AvizS LizSRS I-31-RIK AvdzS Tazdazi2K [1-4 LNSTdzyil-d a2y tyU-
yiil-ae B y1- LNS3dzyEl- 203y1- Yd0K1-4 Y 4 1ja:S &S Ydztalitioly @ &S SEaSyRSy |-
Gzy1- RIY Syaisy ly0l-0dzt1-6t50 [1- gyi0l- 0SHiSTI- aSyS 1jaS @SN 02y St KS0K2 RS
1jizS 28 BIRS202S324 SENEISY @ 1j0zS S& yS0Sal-ii2 tyBSaadliiza & 1y1-TI2E RS
Y Iyl 1j6zS aS1- LizaiotS OUSIH LizSyiSa RS 02ySEisy SyiilS fl-4 Rizayil-a HISI-40

Por esa razon, no existe mejor marco tedrico que el de una tesis de doctora-
miento que, por sus exigencias de excelencia en los resultados que presenta,
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Disefio, Programacion, Modelacion, Animacion, Arquitectura, Cine, Musica,
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diversos niveles. En primer lugar, intentaremos reforzar los videojuegos como
parte integrante de nuestra cultura. En segundo lugar, ampliaremos el con-
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games, art games, serious games, persuasive games, advergames e impact
games, que permiten la apertura de los videojuegos a diversos experimen-
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sobre todo, a las posibles aplicaciones del lenguaje de los videojuegos en el
mundo en el que vivimos.
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Nos dias que correm, os videojogos apresentam um maior e mais complexo
conjunto de elementos em comparacao aos classicos da sua historia. Essa
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gue permitam aos jogadores tornarem-se autores de contetdo. Salen e Zim-
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nizagdo de prioridades, independentemente das ideias respeitantes ao seu
conceito original. Will Wright, entrevistado por Richard Rouse Il — entrevista
publicada na sua obra DIY'S 5Sa13y7 ¢KS2iié 5 til-0a0S (2001) — menciona
estas questBes, assumindo uma certa surpresa na forma como os jogadores
desenvolveram criagdes que tornaram o conceito de The Sims ainda mais
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lia ter visitantes e poder desenvolver relacBes pessoais a longo prazo foi um
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mente vaga’. Para além disso, existe também um amplo conjunto de termi-
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variante de dicotomias que exaltam e mantém em aberto a sua verdadeira
SaasyOil0 h dS0Y2 aiSii20g Sy1iS0R2 L2l 9021 ST dl-Y'6SY LIMI- 2Ky  Cla1S!
Y (SNY'2 1jizS Gty Lol dzY Y1420 Fl-dz RS 1-0a@IRIRS 6000 1-2dzRIyR2 1- OMAI-
2 813y1I001-R2¢ I1-001-9Sa RI- adzl- 6SELISUISYOI I-altzRSE S SY 2epSa 6HAnHY coit
{S3dyR2 902 62 £SHi21 SEONiI-nas L2Nil-yh2 Ri-yES RI- 10SIRI-RS RI- 2601 RI- &dzl-
LI26FSNI-GIERIRS IyUyailT RAFYGS RI- NiljazSTI- R2a aSdza 1-ONSE0SyAI-Y Syli2a ty-
teriores (...) empenhando-se numa transaccao rica de descobertas cada vez
Y HE Y LNSEIEGSIEE ornndY myoos ¢ll-yaL2i1-yR2 14 IRSH-a LIISASYiSa y1- Li2Se-
ca da obra aberta de Umberto Eco para o panorama do videojogo e tracando
Yl 12311 SyilS atSiizué S ae231-R20¢ gSIM001-YasS aSY StKI-yeld Y Ha R2
que evidentes. Neste contexto, a matéria apreendida no ensaio de Eco, servi-
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Tanto o videojogo como o conceito de Obra Aberta RS 1 Y'6Slii2 902 LMlatKI-Y
StSY Syliza RS RSy2Y IyI-R21Sa 02 Y dzyd /2Y 2 &S 05002 1-yiSu20Y Syist 14
adz1-4 Y gfalfl-d S oIRNSO0I2Y 144 6131-epSa LISIY NS Y Sall-6StS0S dzY I- MNSTazi#aSt
y2en2 RS 1-oSHldil- Y 1G1I-RI- 1-2 YISt RI- yiSU-0en2 S RI- 02 Y LIISSyan20 9Y 62-
ra a Obra Aberta néo tenha sido convencionada nem explicitamente alargada
I-24 PIRS2¢2324] I RIHI- RI- &dz1- Ldzofi0l-en2 1-01-62dz Li2N 021y0IRMN LIl-a01-Y SylS
02Y I-RIiI- 1jizS Y1024z 2 yj0i2 R2a BIRS2:23240 41 Kidlsiil- R2a GIRS202324 S
ao mesmo tempo muito curta e muito longa. O primeiro videojogo foi prova-
velmente Spacewar! SY' mipcmé olizizel HnnpY ol h RI&0dIE2 ISASIAIR2 RS ISE-
LISH Wozdzt RSOSTAS £ y2islil- 280i1-en2 1jdS 202 ljizl-yR2 &S 1-02RI- I- Kiisiil-
dos videojogos. De facto, ndo existe um consenso sobre este assunto mas
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Independentemente da vertente experimental, académica ou comercial e
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Por vezes, esta ideia podera tornar-se perigosa nos debates gerados em tor-
no da violéncia dos videojogos, especialmente quando estes permitem aos
jogadores uma liberdade de accBes cada vez maior. Como tal, consideramos
fundamental levantar algumas observacbes que julgamos relevantes sobre
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mundos virtuais dos videojogos, podera estar relacionado com o facto de
saberem perfeitamente que no mundo real elas sdo proibidas e severamen-
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fantasia bem como certo e errado. Para Tavinor, existe um evidente descuido
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de maioria evoca uma abertura ao pensamento estratégico. Essa abertura
deverd, contudo, ser mensuravel logo huma fase inicial de produc¢do. Bob
L1088 RSIEI- a2y 1Sl SaLISOME 124 L2Rdi2N54 RS BIRS202324 y2 aSyBR2 RS
RSaSyw2(0SNSY aldzt24 1jd:S LUSHYHiFY 1-2 :231-R2153 I 6I6SIRIRS yS0Saahil-
LI 1j6zS 1+ adz1-a 1-0epSa tybdSyOISY” 2 aSaz Sail-R2 S NSadzfil-R2 Uyl onnoYorT
@S0 (1Y 0SY Wdzazfl HanpY nni bSaES aSyaR2! (20y1maS 1Y L2WlI-yaS 0wl S RSU-
nir uma margem segura para os jogadores descobrirem novas abordagens e
TiryOl2y1-HRIFRRSE 1jdzS L2aaloMfiS YT &S LI2addSt Yy Y120 Wz RS 1-dzi2iil- y1-
USaLISOaI- 20014

Lancado em 2001, DilyR ¢KSD !dii2 LLL 4GTA 11§ Y 026 SY RSUylad2 dY
y202 02y0Sii2 RSy2Yly1R2 dal-yRo2E4 drY 02y0Sii2 1jdzS 2FNS0S dzY'I- 1-6SI-
(dz0l- RS Saaf2a RS 2232 I-il0SA RS dzY |- yhi2 flySHIRIRS 6. 82y Sii al.f nancY ypT
blia0K ST HanyY mTvmril 2 1jdS aly0Syadl- 2 :231-R21 I SELISISYOM gNSY Syis
y2 Y 01SyaS diiazl- aSY NSaen2 I dzy SyISR2 2dz Oalia2 RS I-0er2 SaLISOIU024
69RSIE § azffi01l HanyY mai 1 1-0en2 RS GTA 111'S O02yESEdIITIRI- SY [loSuie
/N8 @Y1 ORIRS @ililidz1-£ GURNY Syai2y1€ 1jazS IHNSESYEl- Y |- y2(i0SE Li2FdzyRI-
dade de campo. Apesar da obrigatoriedade das missdes para a progressao da
histdria, os jogadores poderdo optar por explorar o mundo do jogo em vez de
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nnot 1 6i6SIRIRS Olll-a@1- SY GTA Il 1-ay3S I &dzl- GSIRIFRSMI- LiESyAidRS ljdzl-y-
do a exploracdo por parte do jogador tende, sobretudo, a distanciar-se da
20l131-i20SRI-RS RI-a YiaapSas 9all- LI2aaioMIRIRS tybdzSyOll- OfHIl-Y SylS dY'I-
RIY Syan2 02y2il-a01- (il-yaLRUi-yR2 2 fI-R2 SY 2002y14 R2 :231-R21 LIMI- 2 2232
I-0019Sa RS Y2V Syli2a RS RSa0len2 LIESy1- 1-2 yigSt RS 02yalidepSa LIMI-SEl-4
que complementam a sua totalidade como obra. YI-oS {I4Sy’S 9Ui0 1YY Sli-
Y Iy ESYoll-Y 1jizS 6223140 S dzY I LN2LISRIRS SY SIASyES 1jdzS &3S R2 2232 +
Y'SRIRI- 1jizS 2 2231-R21 @14 1Y SiFlyR2 y2 &Sdz A0S Y 1€ ovnnny omc(o 1 LISIELISO-
afl- RS {IHSy'S Y Y'SIY Iy I,ay3S dY'I- Y 12U RSyaiRIRS y2 #iRS2:232 Pac-
THiE RI- 02yE2(l- Li2likef blyiSyR2 5{ 94iS Aliizt2 (SAI-yal- 143k 14 26a301-epSa
3201S 2 02y0Sii2 RS 1-iiSya0iRIRS dzY'I- 35T 1jiS I- 02ya2fl- Li2lidat biyliSyR2
DS retine um conjunto de possibilidades interessantes, conseguindo alargar
HyRI- Y14 2 24 1Y L2 81&0SY'1- RS 2231-616RIRS I- Y gtalifl-a S RIFSISYESa SELIS-
riéncias. Algumas dessas possibilidades sdo acompanhadas por conceitos de
IyiSII-Oen2 ly201-R21S8 § Y'SISOSY qY - ISbSEA2 Y Ha 1-iSytile 1a Li2(SyOil--
dades oferecidas por tI-0rtiE resultaram em vérias concluses referidas num
Mia32 RS 2Lym2 RI- YIyKI- I-dzi2iil- lyalifl-R2 ¢h game designer que ha em
y5a4 Lizofi01-R2 y1- 4 SEaylil- IS#All- Mega Score?, e que importa explora-las
novamente neste ponto. tl-0rtiE aposta numa nova abordagem ao classico
Pac-Man diferenciando-se deste devido a diversidade de ferramentas dispo-
YIgSHa 1jdzS LISUYHISY 12 2231-R20 Ol SESY Sy 112 &Sdz BiANS Miojiing 02yaz2-
ante as limitagdes existentes. tl-0rtiE HNS&Syll- aizY 02yedryti2 RS NS3-4 02Y
as quais os jogadores coabitam, exploram e manipulam (...) sendo através
desta coabitacéo, exploracdo e manipulacdo da estrutura formal do jogo que
24 :231-R2NS& SELSUSYOI-Y I 2231-0MIRI-RSE 6{ISy'S Y Y SIY Iy HannY omc(o
Com o stylus RI-02ya2fl1 S Li2aa10St Sail-05tS0SN 1yiSul-OepSa 1-0il-9Sa R2 touch-
-screen, oferecendo ao jogador um espaco que, apesar de circunscrito pe-
los limites do ecr&, permite-lhe usufruir de uma consideravel liberdade para

2 /2Y YHa RS &Y'l RSOIRI- RS SEAdlsyOl- mpdprHnnTil I- US@HA(I Y Syalf Mega Score foi uma
das principais referéncias em Portugal sobre a industria dos videojogos.
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associados do jogo. Gh RS@3y 1Y LESY SylilR2 yI- &dzl- SliSall- LHia0ill-odl-
através do complexo sistema de algoritmos, convida constantemente o jo-
31R2N |- iazali-i S I- 02Y'LESY Syt I &dzI- (201-6RI-RS &i3yi001-a011 1-4&dzY lyR21
Ot SyaSt I adz1- jaz201-IMIGS y1- dLN2Rizen2¢ R2 NISALISOad2 IISAdtiI-R2 Uy146
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(1-'YoSY LN2Ri20S3 100024 Y1- Y'SRIRI- SY 1jizS 02yaS3awuSY LSia2yI-iiI I-
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2dz UEY'10241 o 1-4l1- GSMUOH) 2 1jdz1-y2 I- 0f1-4a1001ern2 R24 BIRS202324 S drY |- LI-
a0l ISySIIHITIRI- S Y'SaY'2 NYLNSEORIGSE aS21- L2 LUIMIGS RI-4 SRId201-4 1jzS
02Y SUON-EITI-Y 24 Aldzt2ar a521- Li20 LIS R1-4 NS@ail-a RI- SALISON-GRIRS 1jdzS 24
IFy16al-Y S NSO2Y SyRIYY 1-24 02yt Y IR20S3¢ w2l mpdyi 9Y 620l- 1Y LNSE-
OlyRIZSI I Ofl-3a1001-en2 20z 01-1S32UNT1-en2 R2a AIRS2:2324 (SY {SA1-yEI-R2 OIRI-
vez mais problemas. Ao invés de facilitar, a sua organizacdo em diferentes
3SySli2a 1-01-61- Li2i) Ol dzY'1- Y 120 02yFdzan2 aSyR2 LI-a01-Y SyiS 1Y Li2aa)-
St -LNSaSYIM dzY'I- O1-iS320MT1-en2 dzyr@Siial-l i32i2al- S tyRia0kadSt {SiyR2
w238 7121 al- SEiSyan2 S BHISRIRS lyUyRI-4 R24 2324 LIi2d201°Y RS iyj0i2
2 RSASALISH2 yI- L20dz0I- RS dzY” Ly 0L RS Of1-3al001-en2 1jdzS LISUY 1iI- NSL-ian
1t24 I (2R24 yarY” LISIjiSy2 ygY Sli2 RS 01-4S321i1-4 6SY RSUYIRI-4¢ oMt omid
9al- L20dz01- £S5 aSY'LIS I RigSIial-a S Li2otSY #a014 1-Y 0iddIRI-RSa RSAI-
do a constante intencdo por parte dos criadores e produtores em desenvol-
oS0 y202a 02y1SgR2a1 00241 LISIALISOagl-a S 02y0Sii2a 1jiS dal-y I3
02yaIRSUIMSEY SyaS I-a adzl-a o (SyazSa TRyISWI-a {1SGSy t22€S NSTSIS 1jizS 424
videojogos de hoje sédo de uma enorme variedade (...) e que devido a tan-
(14 OI-iSF2WM1-4L I- gyrol- 021al- 1jazS dsY SY 02Y &Y S 2 &Sdz YI0I2Li20Saa1-R21¢
I-00Sa0Syal-yR2 yRI- 1jizS Sall- iSY #a01- S ddzY iSWSy2 02yrdza2 1jdzS L2 0STSa
yh2 y2a LISUYIS 01-0S320iTHI RSUSUY y1-R24 #IRS202324€ dnnnY oprcid

58aY I-120Y 1- 38N 23 GiRS202324 dn2 0fl-a8l001-R24 RS 102! SalN-ISTHIT 1Sy~
tura, desporto, ou simulacdo. Contudo, esta divisdo mais abrangente pode
O &Y' 1 Y 20 02yFidn2 y24 :231-R21S3 LA Gi2R24 24 PIRS202323 an2 1Y ir-
flepSa RS 1432¢ S aiSIjizSISY 143y aLli2 RS Saliil-iS3nl-€ 6 1 SUTE MY Hpmondd {S
ha mais de uma década as observacdes de Herz poderiam ser consideradas
LISUeySyiSar 1-0idltY SyiS TISY (i2R2 2 4SyaR2 Kil2 Li2WjiS I- 02Y LESEIRIRS
R24 IRS2:2324 S OIRI- 35T Y I& RI00K RS &S RSUYM yizY'I- & Ofl-4&U01-en20 ha
alirt2a RS RSaLI2N2 67iziSo2f) tii2 9d2tiza2y {20050 HAng ou CLC! mn s&o tam-
oSY alYdzflepSa RS LHiaRI-4 RS TiiSo2f /26y adwl-SY S5iwe enquadra-se nas
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categorias de desporto (wlt&) S RS &Y dzflen2 IzizY 20163014 ¢)idf2a 02Y 2
0s da série The Sims poderdo ser considerados de estratégia, de simulacéo
ou até mesmo de aventura, pois enquanto joga, o jogador vai construindo
Y I yH-agl- S dzY I Kiadsiil- LI 1- T1-Y)EI- 1jazS Olizdzo Spore e [1GES . 13tfl-ySi
an2 Aldzt2a NSOSySa 1jzSt £ aSY StKI-yUS RS The Sims, baseiam-se igualmente
na hibridacédo de diferentes categorias, oferecendo aos jogadores um convite
I-0S1i2 I- Y'gfalifl-a 1-020RI-ASy4 S Olil-epS& Guitar Hero S Y'izii2a 2dzili2a &ddz-
f24 1-0NSa0SyIMIFY £ Ofl-a&@1001-en2 23 GIRS22232a Y dzai0lHa Dead or Alive 4 ou
CIIKi bI3K( w2dzyR o an2 R21& &idzt2a RS fizil- ASNIEY SyS 1y odR2a y1- Y'SAY'I-
categoria de acgdo apesar das suas enormes diferencas. CI3Kii bi3Kii w2dzyR
3, ao contrario de Dead or Alive 4, poderd também ser considerado um si-
mulador de combate uma vez que se aproxima muito mais da realidade do
. 2E8 Syljdzl-yfi2 RSaLI2NGR2 S INSaSYI- Y Y H20 NSIiaY 2 yi2 &s J002 02Y 2
Y SONyA02! LISHIYES dzY'I- Y H20 Saiil-iSail- 02ya21-yiS 14 1:62IRI-ASya RSTSyal-
vas e ofensivas necessarias durante os combates. 1 1-F[[ifS HI considerado um
alirt2 RS ali2a yI- LINY SWI- LIS&a21- iCt{kl-0en2il o1-aSH-ES yI- 19Syldzil- R2 01Sy-
adlil- D2IR2Y CISSY Iy LISI- SEiSyal- S GiANI-RI- /ii& mro €21 6STSar Saal- 19Syhdzil-
apresenta ao jogador determinadas situagdes que envolvem a resolucgéo de
puzzles S ly0Syadl-Y dzY I 1-62URI-FASY LUl-idlRI- g26lI-RI- LI 7Y LISyal-Y Syli2
Y IH& Salil-is31020 b2 &lizt2 RS 10en2 DSIHIA 2F =L o jogador necessita de
Sailis3n-a RS 02 6IS LIMI- &S LN2GSISIE bI-y1jaizSHI 2 yhY'132 S R 20RSya £
equipa que lidera para superar os varios obstaculos que vao surgindo.

Estes breves exemplos procuram reforcar a iluséria e perigosa categorizacado
0d224 Y1054 an2 1Y'Li2aa10S1a RS &S RSUyMI 02Y OfIISTI0 1 KIGWRIeA2 RS RIFS-
NSyiSa 01-iS320l-a Y haldiIRI-E SyilsS & y2a oHii2a aldt2a SRIiI-R2a NSOH-Y Y
SY SI3SyiSa YaRI-yel-al IRI-LilepSa S bSEIGHIRIRSA I-2 yidSt RI- 01-1S320T1-eA20
A generalidade dos videojogos procura romper essa limitada categorizacédo
e oferecer aos jogadores uma maior homogeneizacdo de diferentes géneros
yizY &s! SaaYdztl-yR2 OI-RI- 05T Y144 I- I-oSuiidzll- 1jdzS I &dzl- 02 Y LESEIRIRS LISI-
mite a novas e variadas SELISIisyOil-4 GIRS202340S1a.
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Os videojogos nédo sao jogados apenas em casa no computador ou nas conso-
fl4 12 f2y32 R24 gfoY 24 Iy24 (SY KIHIR2 drY'I- SEiSyAl- Li2LI-3len2 y2 a5y~
aR2 RS IzY Syl I adzl- LI20G1-0IERI-RS S 10K 1-0S3820 10iiazI-fY SylST LI2RSY a8l
223124 LI-a01-Y' SytiS SY ljazl-ljezSh fI-R2 &Sel- 1Hil-0Sa RS 02yazfl-a Li2NHHISAL
telemdveis ou PDA’s. Tal deveu-se, sobretudo, as necessidades demonstradas
pelos jogadores que desde sempre acompanharam a sua evolu¢do mas que
nem sempre puderam dedicar o seu tempo para estar em casa a jogar. Assim,
ao ter criado maior mobilidade, a indUstria dos videojogos conseguiu alargar
consideravelmente o seu publico-alvo. Uma pessoa que compre um telemo-
vel ou um PDA poder4 facilmente ter acesso a um videojogo e, eventualmen-
(ST I-RIjdzm a2y KAohi2 RS 231 1jzS RS dzY'I- 24zil- T20Y'I- RIUOKY SyAiS 02yaS-
guiria. Face ao crescimento exponencial de jogadores todos 0s anos, ndo €
de estranhar que existam cada vez mais videojogos a integrarem os sistemas
21SII-o02a R24 02 Y Litzil-R21S4 1 02Y 2 Solitaire, Minesweeper, FreeCell, Spider
Solitaire, Pinball, Hearts, w3@S\i&l, entre outros - ou um maior nimero de si-
tes na Internet que permitam as pessoas jogar gratuitamente uma variedade
Sy20Y'S RS GIRS2023240 ;1 LKl dzY &yl 02 RS 1jdzS Saal- Li20dzul- SEIAIS RS
GY - 1207 '1- ORI 85T Y 1Ha 1-0SydzI-RI- S 1jdzS 1- iSyRsyOul- 1j&zS SErgadz 05 1jdzS RS
certa forma ainda existe) de dividir os jogadores em dois grandes grupos (ca-
sual e hardcore gamersi (SY @lyR2 I LISIRSI 4SyaR2 02Y 2 Lil-4alHl R2a 1-y24
{S 2 LY SIi2 FdzLi2 Sl- 3SU-Y SyliS RSUYIR2 Li2W LISa&21-4 1jdzS 223101-Y GIRS2-
22323 SALI2UI-RIOIY SyS LIMI- &S SyiiSisiS Yt 2 aS3dzyR2 Slil- RSUyIR2 Li2i LISa-
soas que para além de jogarem todos os dias, também compravam revistas
de videojogos, liam, escreviam e conversavam sobre 0s mesmos umas com as
20201-4 01RIFY'EL oY nmio bazY” Hiad2 RS GSNISYIS KizY 21)aa01- Lizofi01-R2 y2
site ¢KS 9a01-LIiad, tyaidztl-R2 6 1 HIRO2US 714kl ¢ ¢KS 0550902flza2y 27 Y& DI-
Yy3 ZINSSuger S . t1-y01-i2 6nnpi RSUySaS 02 Y 2 &Y hardcore casual gamer

° Nig32 RIALI2YIISE SYV KUKk & @0Sa01-LIAGY 1-31-Thy 102 Y ka0t SakaS xiaddzSaxiaadSyHokun
ol HIRO2US1/ 1-4dz1-467 02y/AdtiI-R2 |- MT RS b20SY6li2 RS Hng
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02Y 2 20050002 RS SHIRSYOIM |- 4:0:S0@IRI-RS R24 SEMISY 24 1jizS O1MI-00S-
rizam essa divisdo e a enorme lacuna face a necessidade de grupos inter-
Y SRI2a0 WSALISW dzazt ESYONI- 1jizS &ldzt2a 02Y2 Guitar Hero 2 IHill-0a@2a S
TH0S1a RS 23ML dzY'I- BST 1jzS aadzLI2h1-Y 6o RIFSISYESa yigSia RS RIUOuRIRS
02YLISSyRIR24 SyilS Ydziiz2 #0if S LISENY'2 R2 1124805t 02yaSadlyR2!
RS&(I- T20Y 11 I {2R2 2 aLi2 RS ¢231-R211Sa 00dzli2a241 yI0M-R2a! NSOISI-ag24]
SELISINSYESa S 02 LiSaadza 10454 RS dY GRS&13y bSENGSE 1jd:S LISUY IS M 12
SyO2yiili2 R1-4 RITSISYSA 120Y 14 RS 223141€ GHAMAY MHA !

wizaSt 5Saitl- NSTSIS 1jdzS K2¢S SY Ril- I- RSadilen2 R2 ALI02 2231-R21 RS fi-
RS202323 b yN2 S 14alY” (2 &Y LIESA ornTY ommoot tHil- 2 1zl SY 621l ySY
todos os jogadores tenham 0s mesmos habitos nem o mesmo tempo dispo-
VGBSt LI &S RSRIOHISY 124 giRS2023241 SEIAIST HyRI- 1-481YT d2Y'I- Sy2IY'S
percentagem de pessoas que ja jogaram e/ou ainda jogam videojogos (2007:
oHUo 9ail- 1jazl-yaRIRS S AMISRIRS RS ¢231-R2USE I-01-1- Li2N 02'Y'LIS(2 2 SalSiS-
s0LJ2 R2 N-JIT RS (ISTS 24z 012018 1y2a¢ 05Salill-L nanTY omd 1jdzS OhY Sylizdz
durante muitos anos um mito que se vé cada vez mais enfraquecido. Um
L2002 £ aSY StKI-yel- R24 il-0dz: SaiS ali2 RS SaiSiSsaliza (SyRS I LISIY IyS-
cer inviolavel durante longos anos, contribuindo para uma inércia algo des-
02y0SNil-yiSe 1 auzl- SEalsyONl- RSy2(iI1 a200S(dzR2! 02yllGdiepSa S SaaY df2a
gue procuram reforcar uma evidente preguica intelectual. Assim, torna-se
emergente alcancar a sua abolicao, através de andlises e compreensdes per-
manentemente actualizadas face aos resultados dos estudos que va@o sur-
gindo todos os anos e que demonstram a constante evolu¢do dos habitos
comportamentais e culturais.

9Y Hanct yI- HISaSylil-en2 lyaidztlRI- 421t #iRS231-Y'Sa 6502Y'S 65g3I iK1y
fiTS¢ RIALI2YIOSE y2 site ¢95 ¢ LRSI &2MiK ALNSI-RlY3, o game designer David
tSIe RSa(I-020 Sall-aaa014 1jdS iyRIOHIIFY 1jdzS I IRIRS Y'SRIl- R24 2231-R211S3
aSIH- RS on 1y24 S 1jizS 14 LIS&a21-4 1jdS 02 Y LNAIY 1 Y 120 LIHIGS R24 GiRS2-
223241 24 a211 2 LyOILI Ligotio2nl-4d2 GSII- dzY'1- IRIRS Y'SRiI- RS oT Iy24é
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9Y Hany! I 9ySHil-yY Syl {2D& IS 14320i1-92y (ESA) apresentou um estudo”
sobre alguns factos em relacdo aos jogadores nos Estados Unidos da América
NSEStyYR2 1jdzS HNRENY IRIY SyES ni» 872 Ytk SISl 1jdzS I IRIRS Y'SRil- S RS
op ly2a S 1jizS 24 2231-R20S4 1jazS 02 Y LNIFY 24z 1dz31-Y GIRS202324 (sY dzY I IRI-
RS Y'SRII-RS 1 1y24 9Y Hang 02Y'2 SY Hamnl - 91 @2fil- I- I-LNSESyal I1Sadzt-
(1-R2a Y'izli2 IRsya024° aos anteriores, o que reforca um contra mito aberto a
ISbSEpSa Y I 1-iSyil-a &20NS I USI-RI-RS R24 2231-R20S0 tHIl- I- RSE0NSHSN a5
yS0SaaHI2 aryOfdz NI-LI-TSAL NI-UHTI-EL K2Y Sya S YatKSNSE RS (2R 1-4 14 IRI-RSEL
JUizli2a 32012502y Y 10231 Slyil-a S SELISHsYOI-E€ 65Salill-t uanT! ool 1 &dl-
diversidade estabelece e fomenta constantemente um contacto aberto a dis-
Odziia2a LIHII- RIFSUSyiSa IRI-RSE Ly OjLIi2aL B1-£2058 S Odzfiidzil-&2 I2ENY 1-yR2 G-
tualmente o que navidareal é, por vezes, marcado por um notdrio afastamen-
to. Cientes dessas tendéncias, muitas produtoras, para além de procurarem
al-oaTI-1SH 2 &Sdz Ligotio2nl-d21 LN20di-Y d1-Y'6SY IEIH I- &dzl- 275Nl I- y2024
publicos. O estado actual da indUstria ndo s6 0 permite como assim o exige.
/2yiR21 wizaSt 5Sal-il- RSIEI &2y 1Y L2ii-yhS 1Sl Liia 6aS 20 Y f1-R2 LISI-
mite maior diversidade de contelido e apresentacao (...), por outro surgem
RSaI-U2a IRIOI2y14a SY RSISIY y i ljdzI-€ 2 aSdz LIyOILI Lgofio2 oSY 02Y2 2
1jdzS LI20GNI-Y € 6HnnTY opo ¥ I-yRS ljdzSain2 1jdzS &S 02t201- 1-0ddz1-£Y SyS yn2
RSOSIH OSyalImaS y2 1jizS RidgaydzS 24 RIFSISYISa 2231-R2USa Y -4 &Y y2 1jdzS 24
FLN2ERY I-OIRI- 08T Y 140 €Il Y RS Li20dzH0 &1-650 1ozl 23 Aldzt2a 1jdzS Y 14&
2231°Y'T (20y11ES Y LGS 16l |- 120Y'1- 02Y 2 S33Sa Alidzt2a an2 :231-R24

" 49aaSyalf CI-0ia 1624 iKS /2YLaiSh 1yR +1RS2 DIFY'S LyRazdligs ounnyil RIELI2YMSE SYY
FKYLIKkS & oK SSaI002 Y kTI-00EKLIRTEKI{ T YICYHANYILIRTH S 6=22Y Sy /72YLN2Y1ES nn tSI0Syf
27 1o{o DIFY'SUiAE oHnnylt RIELI2YIASE SYV FKGLIVKkS & 2K SSaI402Y kySaali22 Y kISES1-aSyRSil-o
I-LIKISESI-4SL5 M HCRI 02yadztil-R2 |- HH RS 1ot RS HAnge

P 49aaSyalt CI-0a 16240 iKS /2YLaiSh 1yR +1RS2 DIFY'S LyRa:llde ounndil RIaLI2ySE Sy
FKYUIKko 320K SSal402 Y KTI-0iAKLIRTAKOL 1 YOCYHANMILIRTRL O2yadfil-R2 I Ho RS {SiSY6l2 RS
Hang S 49238yl CI-0ia 1624l (KS /2YLkiSN IR £1IRS2 DIFY'S LyRaailge oHnmnil RIaLIZ2yMISE
SYY FKGLIKkG G BiKSSAIG02 Y KTI-0EKLIRTAKI{ 1 w9aaSy5 I-uCI-0iagHamntLIRTRL 02yadtlI-R2 I mo RS
Outubro de 2010.



na

Muitos proporcionam um vasto conjunto de diferentes experiéncias mol-
déaveis a forma de jogar de cada jogador, apresentando inclusivamente va-
W24 Y'2R2a RISO0I2y1-R24 1jdS0 LIHII- I- 02Y LiSaen2 1jdzSi LIMI- 1- 022L15N1en2
entre si. Com esta possibilidade, torna-se mais fécil aproximar, no mesmo
videojogo, diferentes jogadores que procuram diferentes experiéncias.

{iS@Sy i2Kya2y RSTSYRS 1jizS 24 GIRS2:2324 Saln2 I- (2014 14 LSaa214 Y14
IyiSE3SyaSa Y I- 3ST 1jezS SaiSa danz (SIn@Sty Syas: ta ¢S1Sa t2a01-Y SyliS Ri-
00SH&€ 6rnncy ono S 20031-Y I- (S0 1jdzS &S R2Y Iy Ghinl-a HiSI-a Ual0la S 02y~
0SLIdz1& 12 Y'SaY'2 dSYLi2 S UM 2 Y'Say'2 UYo /2yliR2! 1-2 02Y LM 23
PRS22324 1ya324 02Y 24 I0iizl4a 6SY 02Y'2 2 Yii2 R2 :231-R2 SaiSiS2e-
LIR2 -2 02yl Yi2 R2 2231RR20 10dz1I S (STANeY 2 ljiSaa2yli &S yihz &SIz
as pessoas que estao a tornar os videojogos mais inteligentes, complexos e
I-0SNi280 {KSINE ¢dfS adzoftyKl- 1jizS 25 IRS2¢2324 Sain2 aY dli2 Y Ha &2U0se-
01-R23I 02Y Y Ha StSY Syliza ISI-isli2a S Li2yli2a RS NI-Y1001-en2€ oMbty dhid
U Y HidZWRI-RS AYLIGONI- y1- adzl- 3SySUIIRIRS RSESTAS 1Y 6SY & Y I-idzliRI-RS
intelectual alcancada pelas primeiras geracdes de jogadores que cresceram
S 1jdS Y 1yadSul-Y 2 LTSN RS 2231 giRS202324 05Salil HanTY omit ha gi-
RS202324 SP2fiI-YT Y14 24 :231R2US4 dI'Y'6SY0 h K#oli2 RS 22314 721 Odf-
turalmente assimilado e acomodado ao longo dos anos. Existe uma maior
preparacao, compreensdo e experiéncia por parte dos jogadores que se tor-
yHIY Y Ha Olje02a S SEI3SySa SY NStlen2 12 1jaS 24 GiRS22324 isY LIMI-
tKSa 2FSNS0S bSais aSyaR2! Sail- NShSEAZ LIR0dNI- 1HEMI I- G024l NStl-en2
SylS 24 GIRS22324 S 24 2231-R21ISA &0z0SyISYRIRI- y1- (S4S RS {iSESy I2KyE2y1
GY'I- 98T 1j6zS &S 2a PIRS2023241 022 12yS Li2ySHIT Saa Y dtMIl-Y dzY |- y24l-
e importante aprendizagem da sua esséncia enquanto obra, também é ver-
dade que se tornaram vulneraveis face a necessidade de preencher as mais
variadas exigéncias dos seus fruidores.
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otod 1 31z6¢S0a@IRI-RS RI- aventura y1-4 RIFSISYiSa SELISIiSYOll-4

a51TSISYISE AIRS22324 ILISHFY I RIFSISYISA LISUE2YI-HRIFRSEE 6Y2a0SIE HanpY
MoH( S I- KilJs(iSaS RS S&02(KI- S RSISUY Iy1-RI- LISEl- &0202S0a@IRIRS R24 32424
pessoais de cada jogador. Se por um lado a variedade de jogadores implica
uma maior variedade de videojogos, por outro poderd também exigir um
Y 121 0dRI-R2 y1I- SA026KI-T I-y3iaS S HISOM-en2 R2a Y SaY 24 D24l RS 2231H)
videojogos ndo implica gostar de jogar todos os videojogos. Nem todos 0s
jogadores gostam de tl2 992flza2y {2005l ¢, Assassin’s Creed ou .12{K20{.
Os jogadores que gostaram do primeiro ¢2Y'6 wl-RSll poderdo n&o gostar de
¢2Y'0 wl-HRSIY [S3SyRe avizSYT RS SyilS ysal yhz iSY I adl- il-0Stl- yiSi2i RS
324241 RS 1HSNapSal RS tyRIFSUSYERI-AKE 0. MIGKSAL nanyY Hplo vizlHd 144 NI-TpSa
1jzS £SO1'Y 24 2231-R21Sa I 2231 GIRS202324K wizS LN20dziI-Y y2a BIRS202323K
Para responder a estas questdes, serd importante introduzir uma analogia en-
(NS 23 GIRS202324 S I-1SbSEA2 RS w2tl-yR . MIiKSA ISALISHII-YIS £ RIY Syan2 (Ss-
WOl RI- 1202301-010 18adY lyR2 V1I- adzl- 2001- 7Y I 1Y Syal- LHEAZ LISE- 12i2301-011
. MK Sa tSa1-yil- 1jizSalpSa LISUaySyiSa y1I- LI20dil- RS d2Y - NSaLI2adI- Litl-a\dSt
para a divisao binéria de gostos e escolhas. Para o autor, existem momentos
SY ljdzS RSiSalI- I- 12i2301-01- ovnnyY Hnoe 933Sa Y 2Y Syli2a F201-Y 1Y Li20il-yiSa
L21& F201-6THI-Y - &gzl 1-6Syen2 yI- Li20dzil- SY SIESyES RS &i3yi0l-epSa jdS
ISaLI2YRSAASY £ iNjinSil-en2 SY 201214 RSIGIRI- £ LIMaOdEITI-en2 R2a aSiza
32423 LISaa2 a0 /2Y2 3dzil- S 1-yEST |- adzl- yBSaa3l-en2 yOiRidz y1- al-ill-0en2
1jizS &Syal- L2l 0SNiil-4 72(2a¢ snnnyY HTo h 11002 RS a2(KIHIE Y dzlil-a 1202301-01-4
LISIY tadmtKS (il-eHE 02Y Y 120 &S3dl-yelT IyHiaSa 02Y ¢YI- 12008 aSHiSyis
02YLIMI-agl0 1iNI1-9Sa RSEIS (i-olHK21 . MiiKSa OKS32dz £ aS3dzylS 02y0fdzanz2y
l-EY'T LIISOMTY'S 1jdzS I- LN Y 14 1RSHjazI-R1- LIFI- RSa13y14 o6eoo 1- 1-G01-0-
en2 1ja:S 0SNil-a 1202301-01-4 SESIOSY &201S Y1Y Sil- aventura. Uma determina-
da foto acontece-mel dY'I- 2dzill- yn2¢ oHnnyY HT0 tHl- 2 1-azi21E 1- &262S0adIR1--
de traduz-se pelas experiéncias adquiridas e posteriormente acumuladas ao
01-01302dzyR cultural que foi construindo ao longo da vida, n&o s6 em relagio
£ 120230101- SY 81 02Y2 I (2R2 2 &Stz LI-y201-Y |- Syp2dSyiSe
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O conceito de aventura apresentado e defendido por Roland Barthes em re-
flen2 £ 1202301-01- LISIY 1S S&i1-6StS0SH Y I- &stiRI- Li2ydS RS f3len2 12 GiIRS2-
jogo. Do mesmo modo, a aventura apresenta uma singularidade moldada
consoante as experiéncias de cada jogador, sendo permanentemente actua-
lizada no seu subconsciente e acumulada ao seu repertorio. Se para Barthes
S LI2a&aSt Syazy SilHI RiFSNSyiSa NI-TpSa LIHII- y2& alyiSISaa Y 2a€ L2 dY |- F2-
i2301-01- 6rnnyY HTiE 2 Y'SaY'2 &S FLIA0I- 124 2231-R20S4 1jdzS LI2RSN2 Syzy Sl
um conjunto de diferentes raz6es para se interessarem por um videojogo
03100241 2231-0MIRI-RST Syl 2dz0l-a00 /72ylzR21 S 02Y 2 LyOILI2 RS 1Syidzil-
IjizS &S &200SLIpS I- Saiil-a IRSH-a aly02yaiaiSyiSae S akSiSI2asySI-4a¢ 02Y 2 4Fl-4-
OiyI2e 2dz ahytiSNSaaSe S aS T2i1-50S I 1ih-0en2 I- RSISUY Iy1-R24 Aldzt2a0 5Sadl-
forma, e respondendo as questBes levantadas anteriormente, os jogadores
procuram aventuras. Procuram na esséncia do videojogo uma IyiY l-en2 mu-
Gaz)- 1-001-0S& R1-4 adzl-8 SELISISYOMI-4! Li21a &5 1-431Y'T aS3dyR2 . MIGKSEL S Li2aagst
SO2yKSOSN I- adz1- SEr&lisyOll- sHanyY Hyo?

o t2Wjdzs 2231 GIRS202323K

Antes de respondermos a questdo levantada neste ponto, importa aqui re-
TSI dzY"1- LISIjdzSy1- y2dl- LINS@I- 8260 2 FI-0i2 RS 2314 giRS222324 02yayzl I-
Sl HyRI- K268 dY'I- 0a@IRIRS TI-0Y SyliS Ola0#dSt 7I-0S 1-24 STSIi24 1j:S tKSa
Sain2 1-4a200-R2a1 Y'SAY'2 ljizlyR2 02YLIHIRI- 02Y 24zill-a 1-0a@IRI-RSa 02Y 21
Li21 SESY' LRI SH fidi240 liiz31-Y 24 aSh aSyaz 02YdY 2 71062 RS I'Y6l4 14 1-0-
SOIRIRSA ASISY Biail4 RS Y IySHI G2 Y LISH-Y SyES RIFSISYESH v 1jdeS 1Sa-
peita aos seus efeitos, principalmente por parte de pais e professores. Ainda
assim, é preciso lembrar que tudo o que é em excesso devera ser evitado
S 1jdzS 1jozi-1jazSh 1-0a@IRIRST aSel- Sl 1jozI-€ 721E RSESIH aSU &SY'LNS Y 2RSHI-RI
Alias, esta ideia foi ja abordada ha varios séculos por Miguel Cervantes em
h 9y3SyK2a2 CIRI{32 52Y viE2(S RS fI- al-yOKI- a qual transcrevemos nos
seguintes paragrafos:
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GOY &Y 1 dlyi2 yI-jaStl-a tShidil-a &S Symil-a02dz 1jezS 14 y21iSa
se Ihe passavam a ler desde o sol-posto até a alvorada, e os dias,
RSERS 2 1Y 1yKSOSH 1S 1-2 UY RI- (MRS 9 1-431Y' R2 L2402 R2\-
mir e do muito ler se lhe secou o cérebro, de maneira que che-
324z I- LISIRSN 2 2120

Encheu-se-lhe a fantasia de tudo que achava nos livros, assim
RS SyOl-yil-Y Syli2ar 02Y 2 LISyRsyOM-al ol-iI-KI-4l RSal-U24l TSlil-
RI-EL WSlja:Soli2al 1Y 208l (20Y Sytl-al S RIELIMI-ISA 1Y Li2aai0Siar
e assentou-se-lhe de tal modo na imaginacao ser verdade toda
aquela maquina de sonhadas inven¢des que lia, que para ele
yh2 K- Kiadsiil- Y 148 OSNdI- y2 Y dzyR2€ 6/ SIgI-yiSar nnany mcid

94ll- LISIjdzSy1- y2il- yfi2Razisinl- aS0S 2 tyldziiz2 RS SELI20 I- N Li2UiNyOll- RI-
Y 2RSller2 RS ljdzlH1jazSil 10a@IRIRSE Y'SaY'2 1jizS ISUFR2UI- RS SELISHSYON-4
Li2aledl-a S SyliljizSOSR2UI-a0 9Y 62Ul yirY (2Y OfIFY SyiS KizY 2iiae02! al-
36:5¢ /7SN01-y6Sa NStl-i2dz I- UI-EAZ SENSYHI- 1jezS 52Y vidE2(S ayKI- L2l fidii2a
sobre cavalaria e a forma como a sua incontrolavel e inesgotéavel vontade de
£81 2 02yRazlidz I- a2y SalI-R2 RS RSH2 S RSY syOil- LNII-a01-Y SyS MiSESIE@SH
[SU fign2a SI y2a Ril-d RS K¢S ¢2Y'I- 0a@iRIRS 02Y dY'I- 1-0SHil-ern2 Odztidzil-£
muito maior do que jogar videojogos. Mesmo que realizada em demasia, di-
UMY SyliS (SIF 2 Y'SaY'2 1Y LI-02 yS3l-a@20 /2yiiR21 S 022 S IISIHelR2 y24
paragrafos acima transcritos, os livros de cavalaria assemelham-se, de certa
forma, aos videojogos, na medida em que realcam aspectos como 0s encan-
(1Y Syli2al 23 RSal-U23! I- 1Y I-3ly1-en2 S I- T1-yil-ail-0 bSaas aSyaR2! Ll-iatKI-Y 24
RI- 2UlyIn2 RS wizaSt 5Salitl- ljizlyR2 &z3ASNS 1jdzS dUMIGS RI- NSEL2alI- LI2RS
a3l Sg2fizadl {2Y 24 45154 Odzii2a24 1jzS LN20di-Y Sdo Y drtl-enz UaI0l- S Y Sy~
(160 vazSI aS21-Y 28 320SN0y1-R24 L21) &dz0aiNyON-a 1jaY101-4 R2 0SNSoN2 24 Li2W
outras forgas, estamos constantemente a procura... de algo. E muitas vezes
transformamos essa procura em jogo, porque jogar envolve a nossa atencao,
LIN2AIRSYON- SaaYdifl-en2l 21SNS0Sny2a y201-4 alidzlepSa S 1S02YLISyalny24
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10. Doom 6IR {2D& MISI mphoio

02Y Wia2ar 14S3l-a S &SyaY Sylizd RS a0:05332¢ 65Salilll nanTY ncoe 1 120YI-
02Y'2 24 0IRS2:2324 Sao Y difl-Y S IS02Y LISyal-Y 02yall-yiSY SyiS 24 aSiza 22-
31-R2SE LI2RSIH &SN dzY'I- RI-4 l-TpSa R2 &Sz 202058320 W23 #RS202324 S K225
@Y I F0a@IRI-RS 1jizS yn2 &S RSaayl- gyi0l- S SEOfaIdI-Y SyiiS 1-24 :20Sya0 /IRI-
vez mais adultos jogam e gostam de jogar. Richard Rouse Il levanta questfes
lyiSuSaal-yiSa 1jizS aSuaninzl ySais 02yiSEl21 RS Lizyli2 RS LMIaRI- UM dzYI-
L20ljdzS S 1jdzS 24 2231-R20SE 2231'Y GIRS202323K £20ljzS S 1jdzS Sa02KSY 31 24
seus computadores para jogar Doom em vez de visitar um museu ou ver um
UEY'SKe ornnnmy Hoo {SOSy t221S 02yaiRSII- 24 PIRS2¢2324 aY M4 @Y I- Sa02(KI-
de entretenimento - mas que em compara¢do com muitas outras se revela a
Y & hyiSISaal-yiSE snnnny mTi tHioyR2 RSa(ISE LINSAadLI24(23! 1jdzS 02yaS3SY



pn

(NSISynY SylizK 20 02 Y LIHI-en2 1Y SRAI- LI2RSIaSHI- 1-O0Y 1) 62231-016RI-RSE
aY |- 08T 1jizS 24 2231-R2USE (1€ 02Y2 52Y vizE20ST aliSiSyRSY T30 S vz
203S001H0€ ow2dzaS LT naamy mTod /2y0aR2 Sall- NSaLI24ll- U0 &l &5 yh2 0KS3I
podendo, eventualmente, tornar-se perigosa. Numa outra observacéo, Poole
NSTSUS 1jzS @I-LISaII RS LI2RSI2a24! 25 PiIRS202324 yh2 an2 yIRI- 4SY 24 4SISa
humanos para os operar. A esséncia dos videojogos — 0 modo como funcio-
VIY ¢ Sai L21a lyGiyaSol-y SyiS fi31-RI- £ SaasyOl- R2 :231-R211€ 6HannY HAnpod
1331YT (i20y113S LISWeySyiS 1iSyRSI £ 2LlyIA2 RS wizaSt 5Sallil- ¢y I- 65T 1jizS!
§ 4S3uyR2 I &dz1- SELISHsYONl- LISaa211 62 1-4L15002 Y 14 I10ll-SyiS R24 #iRS202324
reside na sua capacidade de transportar o jogador para mundos onde é pos-
8105t dzY'1- SELf20l-en2 S MISYRITI-EASY 02yail-yiSe 5Salil- USFSIS HyRI- ljizS
25 0IRS22324 62 SylSisY RS dzY I- F2UY'I- 1jdzSt 1S 13201 ySyKdzY 2dziiii2 Y Si2
02yaS3dzid 2FSNSOSNE LISY leyR2ntKS 02yS0ilHnasS 02 2dziil-4 LISaa21-4 SY I-Y -
01SyiSa 02 Y LIMIafKI-R241 02Y 200500024 S SELISIIsYOIl-4 02 Y dzyAl aliSaa21-4 Sa-
al-4 1jd:S! yRdzil24 02y0SEi241 21-Y & (SII- 02yKSOIR2¢ sHANTY HAct 9Y 621l yh2
I-RYIoR2 02Y 2 LIyOILII Li2Lisali2l 25 :231-R20S3 IMIMEIMIFY 24 0IRS202324 I-
LEHi1720Y 114 02 Y dzy101-a01-4 S 02(1-02\l-a01-31 2013My1yR2 Y I Y H21 IHistKI- RS
conhecimento e de informacéo entre si enquanto jogam, indo ao encontro da
IRSH- RS 602Y dzy10l-en2 1-ii0Sa RS YizyR2 @lliazl-€ LIafKI-R2€ RSTSYRIRI- LI2|
TISINS [S@& sHnnnY mactTio /2Y Sall- I23d0IRIRS 24 :231-R21Sa HLNSYRSY dzya
02Y 24 2aii2a LIHIetKI-Y SELSIsYOl- S (21y1-Y 14 RiGSIEI-E HISyRITI-3Sya
HyRI- Y Ha SaaY dzflyiSa tHil- SR 9RSIE S 9lKIy a2ffi0]l 624 #IRS2:2324
an2 IHil-0ag24 Li20jdzS NSLINSASYEI-Y'T y2 &Sdz Y SEK2IL I GSIRI-RSMI- SaasyOil- R2
1jazS £SOI- 14 LISaa21-4 1- LISyAIE I 022015010 S 1- OWI-IE oHmnyY nio

{SyR2 1Y L2383t SyirY SuH i2R1-4 14 NI-TpSa 1jdzS £SA1-Y 24 :231-R20S4 |- 2231
PIRS2023241 2Li24masS L2 SyzyOl- 13dzya LIMINY Sili2a SY LMIaOdzElb 1 RIGSH-
an2 02Y 2 NSakAil-R2! 2 RS&I-U2 022 Y 2aflen2! |- Flyil-al- 02Y2 STSii2! I a2-
cializacdo como acréscimo e a aprendizagem como potencial, surgem como
I-& LtyOMII-4a NSadzAll-yGSa RI- 1-0a@IRIRS RS 223141 S aSIn2 1-62IRIRI-A y24 Liis-
EiY 24 Li2yfi24 RI- LNSASy(S tyBSaedl-enzt Li20dil-yR2maSt RS&al- 120Y 11 55330
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socializar ou aprender, as respostas a pergunta inicialmente levantada neste
ponto deverdo ser entendidas ndo como as principais razées que levam o
jogador a jogar videojogos mas sim como as aventuras que advém das expe-
WisyOl-a RS ORI 2231-R21) SY LIHIaOdztHE S 1j&zS RSLISYRSY SEOftzaIdI-Y SyiiS RI-4
I-021R1-3SyA 4126¢50a01-4 1jd:S 1Y LES Y Syil-Y” IHill-0SaRI- &dz1- LIMIa 0lLI-er2 RINSOIH9

nome 51PSIAA2 02 2 NSad:Alil-R2

viSY 2231 LI20dzil SaaSyOnl-fy SylSt RigSIan20 1Y giRS2¢232 (SY 1jdzS RIGSH-
all S SyaliSiSIy . 26 . 1i54 adzottyK |- Saiil- IRSH- &z3SNyR2 I- Olll-en2 RS GIRS262324
02Y a2y ypdSt RS hyiSiSaasS 02yaRSIHISE 1jizS SyiiSiSyKI- S RIgniil- 2 2231-R20
I-2 £2y32 RI- &dz1- SELISIisyOMl- onnnny Hvis bSaas aSyaR21 S y50Saakiiz SyiSy-
der o conceito de diversdo como a base primordial que assegura a ligacéo
SyilS 2 2231R21 § 2 AIRS202321 drY'I- BST 1jezS 2231 S dzY' I 10a@IRIRS HANS S
g2tzy BN 01 dzAThy3I HnnoY Ho S /IHEERIET mdnY Hooe IENRISY BIRS202324 1jizS
Li2LpSY 12 2231-R21 Ghii2a oLi2d RS RIGSIER2 02Y 2 SELIERUMI 1Y Lit24 YizyR24
(iRIY Syai2y1-ar NSS4 RS RSal-U24 S RSa0203Nil-4Y S RigSIaR2 SELIERNIMI 14
Ndzl-& RS [hoSUi /1@ oDNIyR ¢KSD Yz (6 G214 R2 €SNz 12 WI-LR2 LI-adlyR2
LISt2 02yaySyiS 11101y 6¢2Y 6 wiHRSIY [SISYR), visitar Rapture, uma cidade
02yaildzIRI- y2 TizyR2 R2 20S1-y2 1itNya02 LI22S00I-RI- L2l &Y Giai2yHi2 RS &Sz
y2Y'S 1yRISG wely6.12{K201), retroceder até ao passado, mais precisamen-
0S 12 1y2 RS mmam RoZ01 S (SN dzY I y2en2 Y Ha -LZELY IRI- RI- ¢SIOSII- ZNdzTI-RI-
(Assassin’s Creed) ou conhecer um futuro distante e explorar novos planetas
y2 Iy2 RS HppH 01 12V /2Y 010 992(0SR).
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2 ¢231R21 3241 RS 2 2231€ 24 aS2H 62 RIGSNaY Syli2 yh2 S trY ty3USRIS 3/
20z 1432 1jazS &S Lizaal- 1-0ISa0SyaE YI-a &Y 62 NSadztil-R2¢ onnncY na {S L2
I-3dY I I-TA2 02231-016RIRST RIUOGRIRS IFONSEOIRIL Syl 20iil-40 2 #iRS2:232
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2 :231R21 |- &Y aSyaY Syli2 RS Mdzalil-en2 . 14581 nnnny oot {SUAI- 02'Y'2 €31 14
Y'SaY -4 L1 RS dzY fidi2 24 dai2y 14 Y Say 14 aSljdzsy0ll-a RS iy UtY'S
ISLISaRI-Y SyiiSt bSaaS aSyaR2! 1-4aS3aH I- RiGSIAN2 S L2Li21 RS&1-U24 1S y2
RSO2MNS R2 ¢232 Y'2a0SY 24 :231-R21Sa LIMI- S3aS UY'o

oo 5531-02 02Y'2 Y 2a0l-en2

LY LIEIONGI- 24z SELIEONGI-Y SyES (i2R24 24 BIRS202324 IMIISASYEIY RigSIE2a RSAl--
U234 1jazS &S NS@StI-Y 02Y 2 71002054 RS Y 2812 LIMI- 24 :231-R21153 y1- LIR0d:-
WI- RI-4 IS02Y LISyal-a 1jizS RSESa RS Y {SAdryR2 {i1SASY I2Kya2y1 dy2 Y izyR2
dos jogos, as recompensas estdo em toda a parte (...) mais vidas, acesso a ou-
(23 yiosSial y202a Sljdill-Y Syli2al y202a TSlee2a8 1-01Sa0Sytl-yR2 1jdzS al-4 NS-
compensas dos jogos sdo fractais; cada escala contém a sua propria rede de
recompensas, caso se esteja apenas a aprender a usar o comando, a tentar
NS&E20SN d2Y" Syr3Y I LI Hiil-y2IH0 Y I4& RyKShi2 24z 1- iSy/l-i 02y0fizi I Yiadn2
Y IH& RiUOK R2 ¢232¢ ovnncy notd ZWHI Y RS&I-U2 813yi001- 1Y LESY Syl Y
Sljazfiouz Syins 2 L2otSY'I- 1ja:S 2 iRS2¢232 ILNSaSyl- S 14 OILII-0IRI-RSA R24
jogadores na procura de solugdes. Esta ténue fronteira entre o que deve ser
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sobre 0s jogos para poderem jogar. Além disso, tendo em conta que muitos
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muitos anos, 0s jogos obrigaram 0s jovens a estabelecer complexas relagdes
sociais com 0s seus pares, construindo e explorando mundos em conjunto,
os livros forcam a crianca a sequestrar-se num espaco isolado, sem interac-
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procurar espacos sossegados que lhes permitam um maior isolamento dos
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gue poderia muito bem ser transferida de um local publico maioritariamente
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senvolver videojogos implica modelar as interac¢des com e dentro de mun-
dos virtuais complexos, sem esquecer 0s processos de aprendizagem como
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gue permitem aos jogadores jogarem uns com 0S outros num mesmo espago
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entre inimeras pessoas de diferentes nacionalidades, pois permitem uma
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com base na constante interac¢do, na troca de conhecimento e na aquisi-
cdo de novos valores. Devido a essa troca de conhecimento e a constante
HLISYRITIESY 1j6:S 24 2231-R20Sa 12Y Syfil-Y SyiiliS all Ydzliza R24 Aldzt2a Y Ha
gSyRIR24 SELERNIFY RigSIE24 Y2R24 Ydzfar23I-R21 6Y dzfalitl-2Sl) baseados es-
sencialmente na cooperacao. Nesses modos, o trabalho de equipa é um fac-
tor determinante para a vitoria e 0 uso de headsets da consola um canal que
facilita a comunicacdo entre jogadores, proporcionando uma melhor coorde-
nacdo na distribuicdo de tarefas da equipa no interior da arena de jogo. Este
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interior do jogo. O dialogo torna-se informacao e assume, na maior parte
das vezes, um caracter indicial na forma como altera as experiéncias de jogo.
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portante no contexto dos videojogos. Permite uma comunicagdo e uma troca
constante de informacdes entre os jogadores e contribui exponencialmente
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para o aumento da longevidade de qualquer videojogo através de experi-
éncias mais duradouras que advém das mais diversas formas de interacgéo.
thlayR2 RI-4 L1014 RS WSALISN Wizdzfl 23 Y 2R24 Y iztaLfl-2Sl acabam assim por
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que lidar e ultrapassar. Seja salvar princesas, planetas ou a humanidade da
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dades, explorar timulos, navegar por labirintos ou desmantelar complexos
sistemas criminais, os jogadores, numa fase inicial, encontram-se sempre em
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Em ¢2Y'06 wiHRSIY [S3ISyR, por exemplo, a exploracdo de cenarios permite
GY' I HNSYRITIEASY 1illgsa RS Li2054a2a RS (Sylil-agliSiz2 02Y2 F20Y'I- RS
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{{S@S YHi0KSy1 OuMI-R21 RS {LII-0S {Kd:gtSY 1 li2dzlyS& hyli2 {LI1-0S, demonstrou no
programa The Computer Chronicles que a sua criagdo apresentava uma forte
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facil de concluir quando passamos por diferentes videojogos do mesmo gé-
nero. Para quem aprende a jogar vazI-{S LLL 1Sy1- ou /2dy8Sin{iNiiS, torna-se
Y IHa 1053335t 223140 RIFSISYESa Aldzt2a RSyli2 R2 Y'SaY'2 3SySii2 02Y 2 Halo:
/2Y 0l 902(0SR, Prey, 091ows, entre muitos outros, independentemente
das variagdes que possam apresentar. Esta ideia € igualmente fomentada por
W-Y'S& tl-dt DSS S L2l WSALISH lidzdzfe tlHlayR2 R2 SESYLIt2 RS wSidaly (2 /1-4-
itS =261SyaiStyr DSS NSTSNS 1jezS dzY 2231-R20 SELISISYES SY Ct{ NHIRIFY SyiiS
02ya536:S l-yarSim 2 4Sd 02yKSOY Syii2 I-2 aiSo2imSH +& SELSIsyOl-4 Iya3l4
gue teve com outros videojogos do mesmo género de forma a adapta-las as
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£2 1jizS Wozdzf RSy2YIy1- RS aSLISHis2 R2 2231-R21€ dHnnpY dprri S 1jizS 02Y 2
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Y2024 S RITSISYiSa RSal-U2a 1jdzS LI2RSIN2 adziam Fezldzil-Y SyiSe Como poténcia
lGdica que séo, os videojogos fomentam aprendizagens de forma directa e in-
RSO0 SMSOil-Y SylS RSIR2 12 ypgSt RI-4 hyiSIl-OepSar LIi2RdzepSa S OllepSa
IWASULNSEI-a@1-4 1jdzS NSY'SISY LIMI- Y gtalifl-a S Li2a3I0SIa &2fdiepSa Razil-yas I-
progressdo. Indirectamente devido ao facto dessas solucBes basearem-se
muitas vezes em abordagens que evidenciam importantes valores como o
trabalho de equipa e entreajuda. A ideia de aprendizagem indirecta foi evi-
denciada na obra ! ““taY'I- Lifl4 al4a R2 1jizS Y (S&iSY doyK2 LISaaz 1 wl-yRé
Pausch deixou-nos importantes ideias sobre os valores da aprendizagem que
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em desportos organizados — futebol, natacdo, seja o que for — para boa parte
de nos isso ndo se deve a necessidade de que aprendam os pormenores des-
se desporto. Aquilo que queremos que aprendam é muito mais importante:
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Se considerarmos /24yiSin{{ii{S podemos enaltecer diversas aprendizagens
1jzS 2020SY 02Y I-LIHka0I- RS ¢23141 2 3SySIi2 RS #iRS2:2324 Ct{0 LyRSLISYRSy-
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constante como forma de coordenar 0s movimentos com a rapidez necessa-
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fundamental. Um bom jogador de vdI-{S Ll 1Sy1- tem, obrigatoriamente,
que saber a localizagdo de todos os itens dos mapas bem como memorizar
os seus tempos de respawn LIHII- 3H1yal dzY |- Y 121 G1yil-3SY 32008 23 8Sia
adversarios. Em /2ayiSin{iinqs, 02Y2 SY ljal-flja:Su &dift2 1jiS HNSESyIS 2
modo Team Deathmatch, isto €, um confronto directo entre duas equipas
adversarias no interior de uma arena do jogo, as reais licdes que os jogado-
NS NSall-Y RI-4 adzl-a SELISHSYO-4 01-aSH-Y &S Y Ha LI2LNI-Y SyES y2 (il-614K2
RS SljdlI- S RS lyiSHI-0en2 02Y 2a aSh:d LIMISE LIMI- eyl 2 Y'SaY'2 UY1 R2
1jzS Y SEK2UIH) 144 &dz1-a Li2yGIMI-E 0Y2&0SIE nnnpY pyoo ¢ 022 wi-yRe tl-d0KI 2
Izli20) wi-LIK Y2305 02y0fdz I &dz1- 26aSN01-en2 1-2 Sy1-€iS0SN 1jdzS 2310 1iSadztil-1
34200SiiR21 yirY I HISYRITI-ESY RS JeRpSa LI I ZIRI-E GHnnpY cmis adziiza
videojogos abordam, inclusivamente matérias leccionadas em muitas escolas
S 7I-0RI-RSA /H0wt24 YIHiSY #2024 SY Dr. Kawashima’s Brain Training! dl-
02YLISEIRI-RS RI- S02y2 Y II- yRazaiiihI-€ di2Kya2yl Hancy nno 26z 62 planeamen-
(2 d6l-y2¢ 6. 2324l HnncY mHnd SY SimCity, ou, num exemplo mais recente
como Limbot 02y0Sii2a RS U101 1Y Li2Uil-yiSa LIHII- |- 1Sa2fHen2 RS Ydii2a R24
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puzzles que apresenta, tais como as rela¢des entre massas e for¢as e algumas
y2epSa 04014 RS KIRI2aia01- S StS00I2 Y 1-3ySeaY 20

hdziii24 Aldzt2a Y SISOSY &S 13dz1-€Y SyiS RSadI-01-R24 LI2UNS Y SISUS Y LI 24ziiiiz
ali2 RS RSAI-U24 jazS MIZENY 1Y 2 2231-R20 I 81Y dzflepSa RS aiidzIepSa Sl 9y
/- 27 5028 H consegue-se ir bem mais longe do que aulas de Historia, livros,
1Y 1-3Sya 24z @JRS24 R20dzY Sy/lil-ia &201S I- LL DIll-yRS DazSWNI y1- Y'SRIRI- SY 1jdzS
proporciona ao jogador uma visdo profunda, ampla e aproximada, simulando
I-0S 1-2 Y A LISIjazSy2 RSiIHKS 24 102y8S01Y Syti2a 20211R 24 SyillS mprm S mpnps
/-t 27 5@ W yn2 RSES a5 SyliSyRIR2 02Y'2 (Y adzodalitziz RS I-izfl-al tShidzil-a
20 Gai2y1-Y Syli2 RS R200Y SyliHii2a! Y 14 atY 02Y 2 Y 02 Y LESY Syli2 Liia02
que permite aprofundar a matéria estudada sob os pontos de vista dos varios
intervenientes — Russia, Reino Unido e Estados Unidos da América. A medida
que o jogador vai interagindo em /1 2F 5uzi@ HI vai imergindo em cenarios
OMlz1-18 RS t201-0R1-RSE S 1-02y4S0NY Syi2a NSOII-R2a USEY SyiiS I- Li-iall RS ¢Hii2a
WSTSUSyIiSE RS tigi2ar Uty Sa S R20aY Syikii2d h RSASY o HiljazS RI- b20Y 1-yRil-
y2 ly2 RS mpnn 02yaS3dS HNSaSyH) aY'I- SELSIsyOll- Y Ha tyiSyal- R2 ljizS
Yazii2a Uy Sa 1jzS NSiIH-ilY 2 Y'SaY'2 102y8S0rY Syli2 602Y'2 Saving Private
wely de Steven Spielberg), através de uma sequéncia jogavel repleta de ex-
LIf2apSal ali2al Y20iSa S RSaildzienz oYly3 S YWTéglyall: nancy meni 12 lydsa
de ser espectador das ac¢des dos soldados, o jogador, como soldado, terd que
controlar as suas ac¢oes de forma a sobreviver num ambiente extremamente
adverso. /1t 27 5die 1 S Gi2tSyli2 Li2NljdzS 23 1-02yISOY Syli2a ISI1& RI- LL DdzSHi-
WI- adzyRil€ 7201 RS d2Y'I- Gi2tsyOil- SENSY 10 6{S K& 0214l 1j&zS 24 2231-R2NS4
aprendem é que a guerra deve ter sido um inferno®2¢ ¢. 8li2y Sl al.I HancY nmoo

Em The Sims, as formas de aprendizagem poderao resultar indirectamente de
RIGSIEI-E Y -ySHil-40 al-g C2E Sk Y'S 2 2232 SY Rézl-4 1RSI Lty DL 9 LI
Y'Sli2 AL S yS0Saahii2 c0iRIHIE R2a Sims, manté-los saudaveis, com uma

L2 v 00 ahyFSiy2é dzal-RI- LISE24 1205 yI- RS&0Men2 RS /1 2F 5iiie 1, serve o intuito de
reforgar a analogia presente no discurso metaférico de Winston Churchill em tempo de guerra:
GLF 820z MIS 321y (KI2dAK KSteeeSSL 32ly3e.,
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conseguem ir mais longe do
ljizS Yiriza fgn2ar Uty'Sa 24
documentarios. Na sequéncia
do desembarque da Norman-
RII-SY wmpnnt 2 ¢231-R20 1Y 5138
virtualmente num cenério de
guerra no qual impera o caos,
avioléncia e o terror.




™

vida social minimamente estavel e um emprego que lhes permita subir na
OIS 9Y 3S3dzyR2 fzAME S LNSONER 02yalNGM dzY'I- 01411 02 YU Y 26)I-
S L2LI2N012y1MintKSA dzY” Y 121 02yF20i2 onnncy oyyie [S2 1l 1SadY'S SalS
&luzt2 02Y 2 drY I alyliSNSaal-yiS 02 Y olylen2 SyiiS a2y aty aztl-R20 RI- GIRI-NSI S
@Y 2232 RS 3S40n2 Sali-iS3I01-€ ovnnpY mmclo /2yikR2! |- opinido mais interes-
alylS S I- R2 aSdz QUNI-R21 =1tf =13k d2Y'I- 35T 1jezS yh2 RSUyYS The Sims como
um videojogo mas como uma ferramenta de construcgdes virtuais e pedago-
31014 7105 |- Y gfalifl-a I-020R1-3Syas Ao jogar e absorver o funcionamento de
The Sims, o0 jogador traga inevitaveis semelhancas com o funcionamento da
GIRI-NSI VY210 SY'LNSI2T IyK I Y 1A RIyKSI2 S Y I1yESH 2 62Y yidSt RS
OIRI- 3d203S 1jdz1-4S RS 120Y I iyl 1-2 351 1azY 1y21 02Y2 @Y |- hyyaSol- yS0Sa-
ARIRS Ual2ts3101- 11-0S £ adzl- GaztySHI-OMIRIRS S & ARSI Hizasiil- RS 02yAd Y 1aY 2
desenfreado fomentada pela sociedade em que vive. E com a progressao no
22321 23 200500024 02 4SyR2 RSUYIR24 LISt24 LIisLi24 2231-R21S4 aSyR2 052
que a sua maioria se rege pelas mesmas intenc¢des. Embora virtual, esta ideia
de planeamento e gestao socioeconémica que surge naturalmente no decor-
WS R2 22321 RSESIM &SI gall- 02Y2 &Y 1YLi2NlI-yiS SESI00i2 RSaSyDR(dIR2 S
assimilado para a vida real dos jogadores.

Num outro contexto, /221ly3 al-Y'I¥ /221 hii para a consola Nintendo Wii
convida o jogador a confeccionar uma variedade consideravel de refeicGes
I--0sa RS azY'I- &ty dzfl-en2 NST2Uel-RI- LIS ly201epSa RS lyiSII-0agiRI-RS IS-
sultantes dos movimentos com 23 02Y I-yR24 RI- 02ya2{l-0 a9ail- ly201-en2 12
YOSt R24 02yi2t2a LSIYIIS 112 2231-R20 dal- 23 3Skza Y201 Syli2a 021LI201-14
60090 022 120Y'I- RS Sy1-iS0SH dzY Y 20 NS 1613 Y 2 y2a IRS202324€ 0¢K2Y LIazy
et al.l HanTY ppid vizl-aS aSY &SI LNSON2 LINSadi2y1Hl 62(pSal 2 ¢231-R21) STSOdzI-
Y201y Syli2d 02Y 14 Yh2a S ollle2a RS Y2R2 I LIMiall 2024 RSa01-40141 611
(140 020010 530y Sar S0l YI-4ala S Y'SESU NSFR3IR24 yazY - 02Y olylh2
de simulagBes de tarefas reais com as instrugdes apresentadas ao longo dos
varios processos de prepara¢do. Em suma, o jogador nao aprende a cozinhar
com /221ly3 al-Y'IY /221 h{ mas aprende um conjunto de nog¢des que lhe
LSIYHIS &Y I- Y 120 LN2ELY Teri2 £ 1-0a@IRI-RS ISIHI LI2RSYR2 Y SaY 2 aSIdH RS
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Iy0Sya@2 £ lyioil-en2 RI- adzl- L0l yI- GIRI- ISI€) Em Trauma Center: Second
Opinion — para a mesma consola - o jogador assume o papel do cirurgido Dr.
{ofSa S (S 1jizS STS0ldzI- a2y 02yeizyti2 aSlja:SyOnl RS 2LISNl-epSa I- FHil2E R2-
entes. Nas primeiras operagdes, 0 jogador terd a ajuda de uma assistente que
2 20SyAl- 02Y" 143dY 14 hyallidzepSa LI 1jaS 02Y I ika01- S 02Y I LIi23NSEan2
no jogo consiga domina-las e aplica-las convenientemente em futuras opera-
cbes. Tal como /722y3 al-Y I /221 hi, esse processo € assegurado através
R2a 02Y IyR24 RI- 02yazfl- 1j6:S LAWY HSY dzY I 1-621RI1-ASY Y 1A aliSI-Hail-€ y2
seu manuseamento simulando movimentos corporais como inputs. Este vi-
deojogo ndo ensina o jogador a operar mas a interiorizar e acomodar algumas
y2epSa 04014 SY 6t2024 2USIIHisli2a LI2RSyR21 ly0tdzaidl-Y Syist ly0Syagtt2
a adquirir um maior gosto e conhecimento na area da medicina hospitalar.

9Y SIY2 RS 02y0fdzan21 S LIMIIFAI-ASIYR2 23S alliayd w2l 423 GIRS22324
60000 02yaEaiizSY K2:S SY Ril- d2Y R2a 02yfiliodiza Y I4& NSESal-yhSa LIHII- 1jdzS
1-0S1iS Y24 I- MaUOH-IRI-RS R2 NSI-60 6X0 [SAIMI LIHII- Ol-al- Y ¢232 RS CalY dztl- m
20 7Y &Y dzfI-R20 RS 022 1 LI20 Y Ha 1jdzS &S21-Y HyRI- @Y LI001-epSa FN2aaSMl-4
1ji:S Saln2 t2y3S RI- ljdzl-aS iy1-053810S¢ SELISHISYON- 212 Gig2n 1 S 2 LY Siiz
LiI-432 y534S aSyaR2¢ snnnnt mmcl /2Y 24 SESY Lit24 02y0ISi2a Y Sylizy1-R24
ao longo deste ponto, procurdamos evidenciar essa aceitacdo, demonstrando
as vertentes ludicas e pedagdgicas que os videojogos oferecem, directa e/ou
indirectamente, ao jogador. Embora simuladas no contexto do jogo, as expe-
sy Onl-a Gliddzl-a an2 aS3dl-a S NSLISAdSIAs bl-a LGN RS /KN ZNI-&T2URT 24
PIRS202324 ALN2ARSYON-Y F2UY 1-4 4S3dzil-4 RS SELISUSYOMH) I-NSI-IRI-RSE ombepTy
mpldzY 1- 38T 1jdzS yn2 LN2201-Y ljdzI-tljdzSi aLi2 RS RI-y2 U102 IS I LIHII- 2 2231-R 21
Contudo, é importante referir que o0s jogadores ndo procuram aprender com
24 0IRS223240 h Y Ha lyiSISaal-yiS 02yaalsS Sy gSImuoM 1jeS Saal- LNSyRITI-
3SY NSadzfiil- RS T20Y I- y1-{dzil-£ S RiGSHaRI- 0Y2aiSIE HanpY oHnoT 9RSIE S a0
HAnyY manrTil 022 L20Sy0nl iyliyasoz y2 Li205&a2 RS @231 S 1jaS Y2a0I-
0 jogador a interagir, fantasiar, interpretar, explorar, descobrir e conquistar.
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455 Y'2R2 Y2 adrY Hi21 2 @MildzI-1 1jazS S azY 1 260I-LIRY I R1- Sl yazY SU0I-
assenta num conceito simples: o da imerséo. O virtual assenta num suporte
Yazii2 LNSOIE2! I- \Y'1-3SY RS &lyiSasS SY (isa RiY SyapSa 60501 VY IRI- SY
(S U2 ISH *Y'I- Y 1-ASY SY 1S I- Y2RiU0Ien2 S hyiSil-Oen2 an2 L2305
SY iSY L2 USH0 ; Y I- 1Y 1-3SY y1- ljazl &S LI2RS 1Y SUFNE &201S I- ljdzI- &S L2RS
(S0 dzY'1- yaSuI-Oen2 S y2 hyuSii2\ RI- ljdzI£ 45 LI2RS Y1953 M€ a2din2l Hnnmy ndio

9Y 62Ul NS&kYIRIT |- RSUYAen2 RS dMildzI-£ LIN2LI240I- L21 12aS VdAndl2 azdihnz
aSN@NH 02Y 2 L2yli2 RS LIIaRI- LIMII- 2 3S3dzyR2 yidSt RI- LINS&SYES yBSaaal-enze
{S3uyR2 I-a L1004 RS 1 Y'6Slii2 9021 60I-RI- Tiien2 S 148Y dzY'I- interpreta-
en2 e uma SESOden2, pois que em cada fruigdo a obra revive numa perspec-
afl- 20Ay1-€€ onnndY cydr 9 2& PIRS2¢23241 02Y'2 2001-4 1-0SNil-4 1jzS an2! Sall-
belecem e asseguram com os jogadores diversos processos de negociacao,
Y 200l-yR2124 |- 1-aad Y W dzY 1Y L20i1-yiS LILISE RS 1-9SyiSa Olill-od24 y2 IyhSii20
RS d1Y RI&0dzIa2 6b1ia0KST HAny! HMHG dh LTSI RS dzY - SELISUsyOI- ISAIRS y1-
adzl- OMLIIORIRS RS (1-yALI20G1H 2 LIMIsOILIYES LI dzY'I- Mdzan2 RS NSIHRIRS
AYGtRIE RS Y 1ySHI- I 1jdzS 62 2231-R20 1-OUSRIGS &S LIFIGS 1yiS3nlyas RS a2y
YdzyR2 1Y 1-3lyHi2¢ o{14Sy’S WY Y SIY Iyt nnnny npnoe [SS {KStR2Y ad:ofyKI-
gue para tal acontecer sera necessario criar uma interface que seja 0 mais
(0-yELIHISYES Li2ad)dSt RS Y'2R2 I 12011TH) 12 YAEY 2 |- 1-iSyRn2 R2 2231-R2
LI 2 1jazS &S 214 RSaSynzfl-yR2 y2 S0 ornnny mywio {iS3S {&ty £SY oll- 1jizS
624 22312154 yn2 U0IY Olilisyl024 ljizl-yR2 &S aSyfiil-Y S UEIY 24 2K24 y2
SOIARE ornndY Mot 1-yGSE LISE2 02y0iin2e 12 1-aiY WSY 2 02yii2t2 R2 aSk 191~
HINHIRIY SyAS (N-yaLpSY 24 4Sdza 4SyaR24 LIMI- RSyli2 R2 YizyR2 R2 02321
mantendo-os despertos e concentrados no ambiente virtual que os rodeia.
Glai2 RSPSHAS 12 1102 R2 1M1 S0 iz 1- SELISOIS RS 1SINI-Y Syll- y2 §iRS2:232
que providencia ndo s6 o potencial para a accdo como também um canal
LI I- LISHOSLIer2€é Hnndy Hpoo
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D320 Yiy3 S ¢lyel- YiTegtyail- USFSISY 1St RS azY'I- 120Y'1- 3SHIHE 624 1Y -
01SyiSa Y Ha RSiIKI-R2a S NSI-0ad2a 1Y Syll-Y 2 L20Sy0il€ RS 1Y SliEn2 y2
YizyR2 @liddzl-¢ ownncy mnnoe 1oy3SnaS dy SSGIR2 Jl-dz RS 1Y SHan2 ljazl-yR2
um conjunto de LIIESt4 apresentados no ecra provoca momentos de diverséo,
Sy 2en2! HSAMI I-RISYI-Hy1T LINYIO21 dSINi21 242 Y'SR20 wizl-yR2! LIHI- 14SY RI-
mera informacao bindria, cada LIESE (l-yaLi2uiI- 02y&132 -3y Syli2d 02yzil-e-
024 1jazS 02yUinoiSY LI &Y I- i201-0RIIRS JHUOI- &:20250a01- 1-24 G1-£21SE LI2U &)
despoletados. E quando através de uma projeccdo e de uma intensa absor-
eA2I 2 2231R21 S Saa Y dztl-R2 I LISUY I-yS0SH yarY I GilidzI-6IRI-RS O1-LIFT RS (i20y14l
I adz1- SELISUsyOMl- OI-RI- 95T Y I al-oafl-islil- I-2 £2y32 RI- 2231-0HIRI-RS 0122681
HAANY MTryni tHl- 1535360 Saal- LSUY 1ysyOil- S TayRI-Y Sylilf 23 ¢IRS2-
22323 LI20SYOIHISY dazY” YdzyR2 GlildzI£ 02Y dzY'I- 7200 aSHiSyus ryisiI-0agl
gue apresente personagens, cenarios e um solido argumento, de maneira a
1jizS 2 2231-R20 &S alyal- 02yiSElaI-OTIR2 S 3::001SyiSY SyES Y2001-R2 LIHI- 45
(2014 (1Y 6SY SES yarY aKI-oiil-yiSe RS&aS Y'SaY'2 YiryR2¢ o/ il HanToY
MHA0 9Y" adzY 1L (SR 1jdzS HNSESYIIN a2y RS&iy IStl-ed2 S Saa Y urtl-yiS RS
2071 I- 1jdzS 23 SISY Syli2a 1Y 13500241 a2y2i2a S lyiSil-0ag24 1jiS 02Y LpSY
-3 adz1-a (201-IRI-RSA &S 02YLESY SyIS YT 02y1SlilyR2 aSyaR2 I azY |- tyUyIRI-RS
RS TlidepSas 13a1Y'T ySalS aS3dyR2 yIGSE LN20aNINISY 24 1y1-all 25 LyOILI-E
elementos que integram o design do videojogo, bem como o potencial imer-
sivo que 0s suporta.
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PIRS202324 an2 1-0epSad 1SEIYRSI DIi2418 1-0NSa0SYAI- I- Sall- adzl- 268S001--
en2 1jizS 6aSY I LIMa0ILIlen2 1-0ad1- R24 2231-R21S4 S RI-a Y Hjdy1-l 23 BIRS2¢2-
324 SEiaal-Y 1ISy1-4 022 0sRi32 Saika02¢ ounncy vit h Idzi2W 1-Li2111aS yary
Ria0iNE2 02 Y LIHI-e@2 LIHII- tyGi2RdzTi d2Y'I- y241- LISIALIS0adI- 2015 02y051i2a
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flen2 £ C202301-014 DIf2618 NSY SIS 2 182 RS 1Y 1135 Y nl-0en2 RS 5554218 ayhiz
022 lyalNyOll- 120Y 1€ 2dz Kiglsiiol- RI- NSLNSASyl-en2! Y'I-4 022 01-4S TiyRI-
R2I- RS &Y Y SRII- lyaSII-Y SyiiS y202¢ onnncy Hioll 1-4&lY 022 2 dé2 RS ope-
rator LIHII- RS&13y1 2 2231-R21 1jzSI £ &SY SIKI-yel- R2 2(53N112 6. MIKSAL nnyY
mTydl 2USH1- 02Y 1 Y- Hjiyl1- Hill0Sa RS a1y 02yeinyi2 RS Sa02(K1-4 (SOyi0la S
KazY I-y1-a LIISaSyiSa yiry Liz0Saaz RS y53201-en2 1-0a02 S LISUY 1ySyiSY Syis
Y 2(RHGSE £ Azl- 4026eSOBIRI-RS IyASILINSTI-a@10 INISSY ¢il-G1-yi 1-0NSA0SYI- 1jdzS
G- 1-0epSar (I 02Y2 24 22 LN20SaE24 1jizS (sY AN y2 YdzyR2! YIyi-
1Sai1-Y1ES 20 |- 120Y'1- RS LIi20S3324 yRIGIRGIa S WNSLISAGSIEE ombyn ycid
b24 (IRS22232a1 al-ISAM) R4 TizyepSa aSISY 120ySOIRIE LSE2 designer, elas
ndo se organizam numa férmula. S&o dependentes do jogador e organizadas
1001054 RI- &dz1- SESOdern2 y2 YdzyR2 R2 2232¢ 6biia0KS! Hany! poit {S3zyR2
tIHON- D2d@SHH I- 1Y SiiEn2 ySaas YazyR2 4S Li2iSyON-RI- LISEl- Li2a&@olfRI-RS RS
02yaildzen2 RS a2y S@Syi2 1ill0Sa RI-a 1-0epSa R2 2231-R21 y2 Sallle2 Gzt
oHANTY HHY0 93313 1-0epSa 203y1-Y NSI-0epSa 1ja:S ISY SISY LIHII- y291-4 1-0epSa
e assim sucessivamente. A interligacdo que resulta desse ciclo estabelece um
RIy1-YIEY 2 ONISE0SyS T1-0S £a 02yalliepSa S £ @13yi001-epSa I Sl-d 1-45201-RI-41
sendo cada vez mais comum diferentes jogadores terem diferentes experién-
01l-4 02Y 24 Y'SaY 24 BiRS22324 1 GSUISYES 1Y LY SyiS iyiSul-0adl- jiS 24
Syw2(0S RSy2il- Y I- i6SIRIRS I-4302Y IRIFY SyiS Y H21 NStl-a81-Y SyiS I- 24ziili2a
artefactos. Assassin’s Creed! L2l SESY'L2! S qrY" Aldzt2 1jazS LISHYHIS 12 2231 -
dor SEL2UIH) Y gfalifl-d I-020RI-ISyA y2 RS02MSH RI- 10en2 2yRS 62 Sail-R2 R2
YizyR2 OMildzIE 1-881Y 022 I ISLNSESyllen2 R2a dSda NSALIS0ag24 26¢50i241
2RS YiRM Y SRIMYIS 143201028 RS Y dzfl-enz2 tyilyasozar 022 ISI-Oenz2
aos inputs 3SNI-R24 LISE2 45k 26aSN81-R20 oySaiS 0142 2 231R28¢ 6=S1658
HAnnY oo t1-IN0S 5SaiSiar RSO ONil-ad2 RS Assassin’s Creed, referiu num
documentario™ 1jizS I Y 120 LIS20dL1-en2 RI- &tz1- SljdLIl- 02yakiad SY Hl-y-
all &Y'l (2l fi6SIRI-RS 128 231-R2US4 RIyR2 LIMI- 1842 1430yd SESYLi24 y2
contexto do jogo. Para entrar numa cidade o jogador poderé tentar enfrentar
Mo 1 512D oHnnTll 41 dal-adtylE ZISSR 580St2LY Syl SHMRY CISSR2Y & RIALIZYIBSE SY'Y FKGLIVKKI-A-
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24 MR 1jizS LN20S3ISY 2 L2uin2i Sy02yii- ¢y I- Syall-RI- 1iSiy1-ag1- 24
juntar-se a um grupo de monges de forma a passar despercebido no meio
RStSa0 vazl-yR2 o4 RSyli2 RI- OIRI-RS S LISIASTMIR2 L2N G424 FdzMIRI-EL 2 2231-R2
podera tentar despista-los, esconder-se ou enfrenta-los com as armas que
RIaLIpSt /72Y2 y2(l- 02y0faidlT 5SaKSia NSTSIS 1jizS 62 :231-R20 y2 LIHISE RS
I L2RS 22310 RIF Y 1ySHI- 1jzS 1jdzaSIz Oil-yR2 I- &dzl- LsLII- SELISHsyOMl-é
Como acontece na maioria dos videojogos modernos, Assassin’s Creed for-
nece um mundo e um corpo virtual e os jogadores acrescentam-lhe os seus
012054 S SELISHsYOII-E! LIMleyR2 RS S402tK1-4 S RS0IApSa 1Y iR 1-4 yizY 02ya-
(1-y8S LN20Saa2 aiSioml-a@20 1Y oSlii2 902 Sy1-iSoS 1jiS @Y I- 260 S Z1-6Sliln
aY'SaY2 ljizl-yR2 2 Hiaail- LIi20dzil- ¢2Y 1 02'Y dzyi01-en2 dzyjd201- S yihz 1-Y 6)3dzl-¢
oHnndY MmTO S 23 BIRS2023231 Y'SAY'2 23 Y Ha flySIHISA isY dlyR2 I RSY 2ya-
trar uma ambiguidade cada vez mais presente, fomentada directamente pela
IWOYIRIRS RS 10epSa S NSI-0epSa R24 231-R21SE 02'Y 2 LIM0ILI-yiSE 1-0ad24 y1-
sua fruico.

ot LyESHIGagIRI-RS § 231-OIRI-RS

11)34HH) R24 0205124 RS lyiSII-0a@iRIRS § 2231-0MIRIRS -4 Y NS YTy 02y/hSE-
(2 R2a 1RS2023241 dzY I Y LI2UNyOHI- tyRia00za0S5t SEIAUS dzY'I- SAIRSYAS LIi266S-
Y4a0I-SY {i2lly2 R2a Y SaY 2 {S L2 dzY fI-R2! |- Gzt I-en2 y2 a2 R2 (SIY 2
IyiSI-0aBiRI-RS NSY SUS LIHI- dzY” LNS202LI1-yAS G112 yI- &dzl- RSUYAeri2! L2\ 24z-
(021 1- LIL90I- 2231-0MR 1-RS yi2 02yaAil- y24 IS0SyiSa 51012y ii2a R1- [Jy3dl- t21-
tuguesa, apesar do seu uso recorrente nos discursos em torno dos videojogos.

tHl- 52YIyNjiS b20lT I- iyiSU-0adiRIRS S 2 dali2 RS NStlen2 1jiS TI-T 02Y
ljizS 2 02Y U201y Syli2 RS dY a1aiSY'I- Y 2RI0NjzS 2 02 Y L2Uil-Y Syli2 R2 24:-
(20 €20 SEiSyAR2I Y SljdallFY Syli2 24z dzY LIi2N-Y'I- S lyESil-0ad2 ljdzl-yR2
2 4Suz dzofilI-R21 KS LI2RS Y2RIU0M 2 02 LI2UlI-Y Syti2 242 2 RSaSyd2dty Sy~
to. (...) Enquanto o &2DgHIS ly20Y ¥a02 S 24 GIRS2:232a an21 L2l 02y/Aild-
en2l lyaSil-0ag2al 23 LI2NIFY 1A IzRI2Man1E S 24 Uty Sa Otkaa102a 1Y LH0I-Y
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G2y 02YLI2UlI-Y Syli2 Ll-adid2 R2 dafil-R21¢ ompc! oool h 1-zi2l tISINS [Soé
g Y& 2y3S 12 SylzyOnHi 1jazS 62 a2 yiSil-0en2 adoftyKI- ISUEY Syas I-
LHia0iLIen2 1-0agl- R2 0SySUOMHIZ RizY |- (ill-yal-Oern2 RS tyF20Y len24 NST2-
el-yR2 I IRSH- RS 1jizS aY'SaY2 aSyiilR2 SY TSyLS I Yl iStSaan2 aSy (S-
802Y IyR2! 2 RSasyl-i#ii2 RSa02RIV0I AyGSILISHI LIHIa0ILIT Y 2016T1- 2 &S
AaiSY I ySig2a2 RS 0SY Y I-yShil-a S aSYLINS RIFSISyiSa R2 aSdz GiTlyK2¢ 6rnnny
yout [Sge S3201- I- gSuiSylS Sy 20i2y14 R2 a5l 1Y Iy2 02Y 2 Li2y(i2 RS LHiaRI-
LI |- SEx&lsyOnl- RS a2y JWldz RS yiSHI-0a@IRI-RS GIHIESE 02ya21-yiS 14 adl-4
SELSIsyOll-80 bazYI- LISIELISOadI- &SYisa0l ljdzl1jd:Si 1Y 1-38Y 1016l L2l &5
Y 2RIUOM Y2 Y2Y Syli2 SY 1jdzS tKS 1-01Sa0Syl-Y 24 tyiSiLnSil-epSa S &13yi0ol--
R2a0 1LNSaSYAIl- Y I- RIY Syan2 02yzil-odl- 1jizS Y208l ¢2Y I iStlen2 RS 2011
I-33SyiS yarY'I- yS320i-en2 SyilS 2 5120 S I 1Y 1-9SY0 vazl-ljizSi 1Y 13SY dés
SEAUS LIESY1-Y SyiS &S 21 FldzRI- L2 dzY €S20 1jdzS tKS Rs dY |- yGSILNSil-en2
S y8aiiS &SyaR21 2SS 1-0a81-Y SyES drY I SALISOIS RS NSSAONIIIT RS NSONMI-en28
(Bauret, 2010: 11). 12 26481014 d2Y'I- F202301-011 21 SESY'LIt21 2 £S1i20 1-y1-6ial1
IyASNLISII- S RS&02RIUON- I- &dzl- yF20Y 1-en20 wSalll- dY” &SyaR2 S 02yjalilsh dzY'I-
leitura baseada nos seus acréscimos emocionais, intelectuais e culturais, o
1jizS YOI T2Uie2al-Y SyiS dzY I Y 2RIU0 w20

wStl-a@1-Y SyiS 12 LN20Saa2 RS RSa02yallidzen2 RS dzY I- 1202301-011 &S 1iSyRSI-
mos aos conceitos de studium e punctum introduzidos por Roland Barthes,
S LI2aa\pSt Sy1-4iS0Su 2 Li2iSyOnl- tyiSi-0ad2 Syljizl-yi2 f2ikel- dHinl-yiSt h stu-
diumi 02Y'2 |- HISI- B1aSt S Odztiidzil-y SyhS 1-0S1iST S LW ¢STS4 ljezSoNl-R2 LIStI-
presenca do punctum que desvia o olhar do leitor para um determinado por-
Y Syl RI- 12{i2301-01- ovnnyY onmpio 1 SEA&isyOll- R2 punctum yizY I 12(i2301-01-
RSLISyRS! &20S(dzR21 RI- Ghadzl-T1-en2 &z:0:S0a01- 1-aSIRI- y1-4 GidsyOild S y-
(SILINSIepSa tyRIGIREIA R2 (Sii2ib bI- 1yAaS £ 12023001 1jizS =2Kl-Y YiSly
ali2dI SY mppni I-dzY” o2 Kil-fil-y2 RI- OIRIRS RS b24l- [201jdzST - MiikSa 1-0SKI-
culturalmente o studium S 1RSyaU0I- 2 punctum! 45 02Y 20SyiSI RIgSIiaR21
Y& Hjdzi2 1jizS 9Se21 2080y1-RI-Y SyiSI ar2 2a RSy1Sa Saill-a1-R2a R2 -LI-TI-
(i2¢ 6rnnyY pniv 1 208S101eA2 RS w2tlyR - HiiKSa SY IStlen2 £ 20230101 RS
2jtil-Y YESly iSY 022 LiityOiLII hyfidzii2 RSY 2yaiii I- Sy2iY'S bSEI6MIRIRS
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R2a fiY'10Sa lyiSul-0ag24 I1Sadztil-yiSa RI-4 OILI-OIRIRSE R2 &SI iz 1y2 02Y 2 ly-
terpretante. Esta interac¢do encontra-se presente no que Barthes denomina
RS 02y2ilen20 1 RSy2il-en2! 022 LY SHI- 20RSY RS ai3yU01-en21 ISFSISias
a leitura imediata dos signos, isto &, ao que é 6bvio (senso comum), a conota-
en21 022 4S3ayRI- 2IRSY RS a13yU01-en21 GRSA0NISAS I hyiSHI-0en2 1jdzS 202INS
ljizl-yR2 2 &3y &S Sy02yill- 02Y 24 aSyaY Syli2a S SY2epSa R24 diSyiSa S
02Y 24 01205 RI- &dz1- Odzfiidz0l-€ 0CRATST HnnmY mmy(o b 3l-dz RS lyaSiI-0adiRIRS S
Y H20 S Y114 1002 yI- RiY Syanz 02y2il-afl- RSAIR2 £ &kzl- LI26EaS Y1 1ad2 STt
I-0SNldzil- yaSHLINS1-adl- 6/KIyRESIE HanTY Moy 1jdzS 0ISa0S FI-0S ¢ 1Y 613dzARIRS
RS &3y1001epSa 1jizS L2RSIAZ I-RAN RI- LINSASYEIl- R2a &13y24 S RI- adzl-a NSfl-
epSa0 thil- 1Y oSz 9021 al-4 L2Sa0l-a 02yiSY Li2INySI-4I 1-2 LN2LRISY Salidz-
(a4 10330014 1j&zS SEASY Y SaLiSOi SYLSYKIY Sy IuisyzY2 R2 Tildz-
dor, muitas vezes uma reconstrucdo, sempre variavel, do material proposto,
1jizSI y2 fz3140 RS dzY'I- &SljazsyOll- dzyfd201- S yS0Saakil- RS 1-02yGS0NY Syftizal &S
Saill-05t50S 02Y'2 1jdzS @Y 01'Y'Li2 RS LN26I-0MIRIFRSE i2Y'I- ZI-Y 613dziRIRSH RS
aliidz1-enz1 OFLIIFT RS Sao Yzt Sa02(K1-4 2LS-of14 24 hyiSILNSil-a01-4 4SYLINS
RIFSISY(iSa¢ oHnnat mHmbd tlHayR2 RI- 1RSI iyi0i£ RS tISINS [SP&l Y'SaY'2 yi2
KI9SyR2 lyiSil-0enz UaI0I I iyGSil-0adiRIRS 02yayil- |- SEidel &iz0SyiSyRIRI-
yizY I RIY Syan2 iyiSILnSil-od1- 9aal- yiSil-0a@iRI-RS hyiSyailol- I- yS320il-enz
I-0agl- SyliS 2 tSii2NktyISILINSIyES S 2 12 {S21- 1iN9Sa RS a2y UfY'St RS
Y- 1202301-011 RS @Y I LyGdi-L RS a2y 1-ygy0i2 LidzofiOni#in2t RS Y 42Y1 RS
um objecto, de um texto ou de uma imagem, o leitor/interpretante procura
aSY' LIS RS&02yaildzn 1-4 Sa026K -4 3SI0dEI-RI-4 LISE2 142021 dh Y 2R2 RS 351 R2 T2-
alirnaS 1i-4Sa RI-4 Y M0 1jizS RSIEI- y1- (St1- 2dz y2 LILISH ¢2RIGI- SY 621-
todas as imagens corporizem um modo de ver, a nossa percep¢do e a nossa
apreciacdo de uma imagem dependem também do nosso préprio modo de
@SNE 0. SUASIE HANpY MH(Y
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h 225002 RS hY I YKGRHI yaldztl-R2 Chips and Veronica™ é um interessan-
(S SESYLIt2 1jzS RSY 2yAilll- dzY'I- OfIHil- Sfleri2 SyAis lyaSil-0a@iRIRS § 2231-61-
lidade. Chips and Veronica apresenta duas personagens (uma mulher e um
homem) sentados no mesmo banco do jardim. A mulher encontra-se a ler um
livro e 0 homem a olhar para ela com um pacote de batatas fritas na méo.
bri2 SE&IS 1jozl-1jizSN aLi2 RS Iyalidzen2 &201S 02Y2 G231 S 2 26050002 G-
aSyR2 RS40205li2 LIS2 ¢231-R20 I LiHiall RS dzY I- SELIERNIern2 BladzI- S 2L1S01-a01-
da imagem, com movimentos e cliques que executa com o rato. O jogador
y50Saalil- RS 1ShS0all &201S I-a SELINSaapSa FI-0ME RI-4 LISIE2Y1-3SyA 02yAR1-yiS
I 1-0epSa 1jdzS (2Y'11 (1SyR2 L2l 61-4S LNi20SaE2a RS iSyll-edl-nSiNi2e 1LISaI RI-
adzl- GSNiSyaS KazY 21011 Chips and Veronica reforga a forma como a jogabili-
RIRS 01-0epSai S I yliSHI-0a@iRI-RS lSI-0epSai &S lybdzSyOil-Y S &S 02 LitSY Sy-
tam ao longo da sua curta experiéncia.

tlilayR2 R24 SESYLit2a NStI-iI-R241 Y Sylizylil 2 TI-0i2 RS 24 BiRS2:2324 aSISY
IYiSUI-0ad2d yh2 S adzU0SYES 6{IHSy S Y Y SIY 1YL HannY pgoe /2Y LIHI-ed1-
Y SyUS I- 2zili2a HiSTI-0G2ar 2 -z RS IyiSU-0adiRI-RS R2a BIRS2:2324 S Y izli2
Y 1121 8SyR2 SY SIASyiS RSUyMmt24 I-iil-0Sa RI-2231-01RI-RS 6a0DI-yy1 HanoY yio
LUINUGYSYE {10z 1561 S Clil-yE aNgIN Y SyOi2y1-Y 1jdzS GRazI-yES I- :231-0HR1--
RSI 2 2231-R20 S OILJI-T RS RSaSyw2(0SN IJoRpSa S Saill-iS3i-a RS 120YI- I- 101y~
el 24 200500024 R2 1232¢ 02y0filyR2 IjizS dljizl-yR2 2 Li2Rdi2 SY 1491il-en2
yh2 S &Y BIRS20232 600001 Y54 Ria0izaY 24 IyiSil-0en2 SY ST RS ¢231-0HIRI-RSE
HAAHY MT00 W23I-OMIRI-RS RSy2il- 2 1-0i2 STS0af2 RS 2314 2 2232 LIN2LIN-Y SylS
dito, ou seja, ocorre nos momentos em que o jogador assume o controlo da
personagem principal e ndo nos momentos em que navega nos menus (Os-
(SWeSIAL HAnoY molo YLISAIM RI- iyUSII-0a@iRI-RS &S dzY I- Y Li2il-yiS gSuiSyas RI-
SELISIsYONl- 6a0DI-yYI HAnoY mAT w2ttly3d S a2l nannY ynil |- 2231-61ERIRS
'Y oSY 2 St vilyR2 1123S 1dAddl2 azdin2 ISTSNS 1jiS al- Y2RiU01en2 S I-
IYiSUI-OeA2 a2 L2aaI0Sia SY (SY L2 ISIE srnnmy nepit LI Y 24 R2 LINSAdLI24l2
1jzSI £ aSY StKIyel- R2 1jzS 1:02y4S0S SylliS :231-0HIRIRS S hyiSil-0a@iRI-RSE 2
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02yadfil-R2 I o RS {SiSY 62 RS Handt
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Hmrct Chips and Veronica (Cecropia, 2007). Sequéncia que demonstra as diversas
expressoes faciais das duas personagens ao longo da experiéncia.



(m

220 &z3SNS a2y 1- &SLIMIen2 SyiiS Y 2RI001eA2 S IyiSil-0en2t IISAH RI- &dI-
USEl-en2 IyGllyaSo14 5S FI-0621 022 LUzRSY 24 02yall-il) y1-a RigSiial-a 2UyipSa
OYY'I- Y SyOi2y1-RIFI |- Y 2RI001-en2 y2 BIRS20232 TI-11aS LIyOILIEY SyaS 1-il--
(S RI- 2231-0HIRIFRSY YLISAIHI RI- hyUSHI-0a@IRI-RS Sl aSYLNS LNSaSyiS: S 02Y
a jogabilidade que se acrescenta acgdes e se altera o seu estado em tempo
WS ; Li2ka dzY I NSEl-en2 dzyIRNSO02YII dzY - ST 1jdzS 2231-61RI-RS Y LIOI- Iy~
(SHI-0a@IRIRS Y 14 lylSII-0a@IRIRS ySY aSY LIS 1Y LIEIOI- ¢231-01IRI-RS 9 Dead
Space, mesmo que o jogador decida, por breves instantes, pousar o comando
S IyiSM2Y'LISH I3 lyallizepSa 1jaS aiL20i1Y 1- 2231-01RIRSE I tyiSHI-0agiRIRS
02yayil- |- SElgell 12 ypdSt 023yled2 6{ISy S WY Y'SIY Iyl HnnnY phil Giaiz
1jizS 24 StSY Syfi2a 1Y 1- 950024 a2yRlii2a § (SEdzIa 1jizS tyiSFlY 2 I'Y 6iSyis
de terror do jogo mantém-no imerso devido a mobilizagdo do seu sistema
ySlig2a20 9Y 62UI- 1yRISG wattly3a S 5105 a2iia NSONFY 1jiS I :231-6MRIRS
S alzY I &z03S0er2 RI- yiSH-0a@iRI-RSE S 1jdzS dl- lyiSu-0a@IRI-RSI Y 144 R2 1jdzS
a jogabilidade, é o coracéo e a alma do &2DgHIS RS SyilSiSyrY Sytizé onnnny
ymil |- 0SIRIRS S 1j&zS &SY 2231-01HRI-RS yh2 SEIalS LI23USaan2 y2 iRS20232¢
£5 1 IySII-0aGIRIRS LISIYIES IyESILNSHI & SA02KSU Y G2yenyi2 RS 2LlepSa §
caminhos, a jogabilidade permite complementar as escolhas efectuadas com
as accBes, moldando o percurso nesses caminhos. Em Gears of War a ac¢éo
€ muitas vezes interrompida para serem apresentados ao jogador dois cami-
yK2a LJ233)0S1a RS a3 h ¢231-R20 lyaSil-3S 02 114 2UepSal lyiSILNSil-yR2
e escolhendo uma delas, seguindo-se a jogabilidade ja contextualizada pela
2Uen2 NSadzlil-yaS RS&aS LI20Sa20 dvdzl-ljazSh O1FY lyK2 SALISONU02 1jdzS 2 e231-
R21 dzofiTS M- y1-9S3ME S d2Y - y§3200-en2 02 I- Sadldziazil- S 1-a1S3Nl-a R2 aSd:
I'Y 01SyiS¢ 0bligOKST Hany! puio 1 iyiSII-0a@IRI-RS yh2 RSIEI RS SElgall Y14 |-
jogabilidade surge como complemento vital no acto de jogar.

5SS Y 2R21 RSUyM 24 GIRS2¢2324 02Y 2 1-0eNn2 6453dzyR2 DI-t241-80 SNSI-0en2!
WYLIOI- 1-OISE0SYAIHI £ hyiSH-0a@iRI-RS 023yadl- S I-2 LIi20SEa2 RS SE02(KI-4l 1Y
RiyI-'Y1aY 2 02yailldzad2 RS 201SN-epSar 1jd:S SY Shl- M- &Y' I- Y 2RI001-eA2 R2
aSiz Sall-R2 S aSyaR2¢ bl-a LA RS wiOKHIR w2dza$ LI I- 2231-61ERIRS 021-
NSALI2YRS al-2 -z S £ yIGaziSTI- RI- tyGSu-0a@iRIRS 1jdzS 2 2232 IyOfizll ii2 S &
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forma como o jogador é capaz de interagir com 0 mundo do jogo e como o
YizyR2 R2 2232 1151-3S L4 Sa026K -4 1jzS 2 2231-R21) S180(dz1-¢ 6rnnmy EGMe 1 LISAI)
da jogabilidade ser limitada a instrucdes e regras, sdo essas instrugdes e essas
regras que acentuam a sua existéncia e ndo apenas a existéncia de interac-
afIRIRS 6Yly3 S YNTeSlya T HancY mnio 9yljdzl-yi2 I iyiSul-0adiRIRS Y200l 2
2231R2\ I- STSOidz ) dzY” 02yedzyli2 @13yiU01-ed2 RS Sa02(K1-4 RSyli2 R24 LIMINY'S-
tros estabelecidos pelos criadores do videojogo, a jogabilidade implica agir e
IyAS3UHD GMiliz1-€Y SyaS dY I BHISRIRS RS yiSILNSHl-epSa Y Sylila S RiyNY 1014
1001054 RS 1-0mpSa 2LSN1-isil-a 02yailyiSa adySyls =11 102IRI- 2 SESY -
plo de The SimsI ISTSIYR2 1jizS 624 2231-R21SA ooo) Sain2 lyaSISadl-R24 y2 aSi
Saaf2! y24 RSIHKSAL yI- Y20)fll1 SY 02yl Kiaislil-a 2dz O YdzyR24 GSI-
RIRSIIY SyUS 1yiSISaal-yiSaé onnnty nnio 1 66SIRIRS 1jizS The Sims oferece,
RSUYIRI- Li2il 2UepSa RS Sa02(KI- olyiSul-0a@iRI-RS( I1431- SY FI-yRS Sa0II- I
combinacdo de operaces (jogabilidades) que cada jogador pode exercer no
interior do seu sistema virtual. Todas as constru¢des assumem, assim, uma
PSNESYES gymol 1Higsa RS dzY'1- 02Y LESY SyUIHIRIRS SyiliS lyaSil-OadiRI-RSA S
2231-0iIRI-RSa Rizoylil-d Li2U LIMIES R24 2231-R2SH

poHo 1 IRS2{23N- BoSHHHI- y2a RialdzE2a

i2r2 alill- aSyRSa 112118 y24 Aldzt24 RI- SIS DIll-yR ¢KSD 1dii2 (GTA) para
NSTFSUM 1jdzST aI-LISEIMI RI- IRS2E23M- BoSUHHI- 1jizS 23 L2Y 205 SY y2Y'S RI- ly-
(SHI-0a@IRI-RS 6S RI- 02nl-dzi2Wl- R2 :231-R20it SaiSa :2324 02yUyHI-Y 2 :231R21
b Lialen2 RS wl-Y 62 KILSII-Oa@2! Ligi2ySii2 RS dY 1 0531- § 02Y LiSaadl- Lii2-
JuSzan2 RS 20850024l SY yS3len2 (2l R2 1jdS I- Y dztaflySHIRIRS ZU24s0-
0lnI y2 &Sz 1-dzi271-300y1-R2 IRS2S002I LI2Y Sol-€ oHnndY mumie ¥ IRSH- 3SNIE RS
Y SUEn2 R2 :231R21 yazY fl-ollyh2 Giddzl-¢ onnndy muni 02Y 1jizS aSyRSa ly-
troduz o pequeno resumo de GTA, vai claramente ao encontro de alguns dos
0tk231024 RI- IR {2D& 1S 02'Y'2 Wolfenstein 3D ou Doom, o que, face & abrupta
diferenga que os distancia tanto no tempo como no género, Nao parece ser
de todo a mais indicada.
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Neste contexto, torna-se interessante alargar a discussdo em torno da liber-
dade que GTA 21511505 I-2 2231-R21E 02 Y LIHI-e@1-Y SyiiS I-2 02y0Sii2 RS tioSIRI--
RS 1j6zS 2a a1aiSY 14 Saildziazil-a R2 KILISUY SRAl- 2FSUSOSY 112 dzafiTI-R21D bS3H)
(201€Y SyiS I YitaftySIMIRIRS ySaiS ali2 RS &ldzt2a TI-0S 124 2005000241 NS-
301-41 Y SONyI0I-a S 20131-i20SRIRS y2 0 LINY Syti2 RI-a YiagpSar aSiil- 02Y 2
SRz I- Ria0hz&an2 R2 &1aiSY I YdztaflySHI R2 KILISUY SRII- £ 1Y Li2dlen2 Giaidst
de uma rede de ligag6es (fty7a0 tylllyaSol- SyilS 24 4Sdza ysa 01y2l4), ignorar o
ygYSii2 lyUyRKSE RS LISI0GIa24 Uai02a S 02y0SLiidIHa L238\dSia 1-2 defiTI-R2
RS Ol S SELIERUME 6SY 02Y2 ([i2R1-4 14 13y1U01-epSa 02 Y LIS Y SytiliSa 1jdzS 1S-
adrflil-Y RS&al-4 6i31-epSa S 1jazS 14aS3ail-Y 2 aSyaR2 y2a RIFSISYiSa LISI0dzE240
O hipermédia, juntamente com o hipertexto, foi um conceito introduzido por
¢KS2R2U 12fY bSta2y HyRI- y1- RSOIRI- RS imdsen oa2dzin2! Hnmy no S 1IHAS-
(KT HnnpY on S dad 1jdzS NSadztlizdz yazrY I- aySiFil- SyiiS KILISIISE!R S Y dztaY SRilL
com o intuito de alargar a leitura aos formatos digitais e a inclusdo de ou-
2 ali2 RS StSY Syfi2d LIMI- IHSY R2 (SEl2¢ ;1 853dyR2 94LISy” 1 HiaSiK ornnpit
uma literatura ergodica que procura quebrar a linearidade da leitura perante
I- 02yaildzen2 RyNYI0I- RS dY RI&0GIE2 Y HIOIR2 LISE- LIMisOiLl-en2 1-0adl- R2
tSii2ikazafiTI-R2 €20 SESYLIt2! -2 1-0SRSI £ LydSuySit S 1105 124 OfiljazSa 1jd:S
S$150idz1- y2 SONAE 2 dzofiTI-R21 RSIEI- RS &SI LI-4&1d2 S (2uy1mas yiry StSY Syfiz
RiyNY'102 6202t Hnamy nmie 12 clicar num fly, ndo s6 estabelece uma liga-
en2 0al01kiSOyI0l- 02Y2 dl-Y6SY drY'I- fidl-enz 02y0SLldl-I aSel- SyiiS iStizar
sonoridades ou imagens. As ligagdes alargam-se consoante a diversidade dos
SISY Syfizd 6SY 02Y2 14 IStlepSa 1jizS Sail-oStS0SY SyllS &l o MIASIKT nanpY
M b 1-dzi2h {32 . 12y Sy1-iS0S 1jzS y1- thy3azl-3SY KiLSIY SRika0I- al-d
Y20IRIRSA £ LIi2Rdzen2 R2 02yKSOY Syl LISaSyaU01-YmasS y2 Jll-yRS Sy02y-
(2 Syiis I- yn2nftySIIRI-RS! |- RIGSIEIRI-RS RS ypgSia RS y19S3len2 S I- 1Y Siian2
SY 'Y oISyiiSa 300238 ovnnTY nnoe 5SEI- T20Y'1L 2 KILSIY SRAl- RSASIH a8
SyiSyRIR2 02Y 2 d2Y #laiSY |- SELNSEaI02 02Y Y gfalitza F20Y 1124 RS NSLINSAS Y-
(en2 RI-tyF20Y 1-en2 S 1jazS &S 02yasiidl 022 Y (2R2 RS yiSimiStl-epSa

Embora num suporte néo digital, os livros de lan Livingstone, por exemplo,
ILI201-Y1aS yarY |- Y SONyI0I- aSY StKI-yES £ R2 KILISUY SRAML dzY'I- @ST 1jd:S Séo-
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Yl |- 02yailden2 1-0agl- RS Y gtalit2d LISIOdIE24 Li20 LIS R2 SIi2IE L1~
gonista, autor e herdi da sua propria aventura. Apesar do grande sucesso evi-
RSYBIR2 §Y UyHa RI-RSOIRI-RS yn & yi0i2a RS ot 100dzl-£y SyKST § Goya2lyis
2 WY 2 1jiS 2& GIRS202323 RSARS Saal- SLI201- d2Y MIFYT S Li2aaidst aSuooIy
a exceléncia temporal desses livros, perante as suas inimeras semelhancas
02Y 23 0ARS202324 Y A NS0SyiSa0 1yiSa RS IyIOHHIY 24 I- y1Hll-a01- RI- HISyidzil-
LI2LII-Y SyiS RIGIT LI2RS Y 24 £S5 24 (SEd24 y2 Iyp0i2 R2 B2 1jdzSt LIFII- 14SY RS
a03Sa0pSar SELIOIYT L2l SESYL21 I Y SONyA0I- R24 02 Y 61154 02 1-4 Olil-ldz-
ras. Devido a sua complexidade, também os videojogos actuais apresentam,
na sua generalidade, um tutorial que possibilita ao jogador a apreensao das
adzl-a Y SONyA01-4 o4a101-4 1-y(iS4 RS 02'Y Selii |- 2231Hb /2Y 2 iz RS 02y(SEid It
lizar a aventura, o livro apresenta igualmente um texto introdutério sobre o
ambiente, e termina remetendo o leitor para o primeiro bloco de texto" (n.°
Mo 1jdzS Y HIOI- 2 1yj0i2 RI- 19Sy/dzil- LN2LNA-Y SyAS Ridl+ 12 02yhiin2 R2 1jiS
1-02yiS0N- SY' Ydzii2a R24 0tkaal02a RS T 24z ynl y24 #iIRS202324 1-0ldz11a S 1Y -
LI201-yS 1jizS 2 2231R20 {2Y'S 'Y 6SY 02yalisyOil- R2 Li2yii2 RS LiIiaRI- LIFII-
a sua experiéncia. Como tal, quer através de uma sequéncia inicial ou de um
texto no manual de instrugdes, o ambiente do jogo € explicado através de
uma contextualizacdo espacio-temporal. Os livros de lan Livingstone resul-
tam num interessante exemplo capaz de demonstrar a liberdade de escolha
LISASYES y2 02y0SHi2 RS YdfaflySHIRI-RS R2 KILISUISEl20 *Y'I- ST RSyl RI-
19Syfozll-L (2iy1-1aS RIO0KE 1030 ljdzl € 1- 120YI- Y4 T0iE RS I jogar. Indepen-
RSYUSY SyUS RI- iy Li2aaloltIRI-RS RS HSHH) 2 tyfoi2 S 2 Uyl tShidzil- S 2231-61-
lidade cruzam-se constantemente num labirinto de emoc¢des que acelera o
Wiy 2 R2 Ria0dzia2 yazY I- 1Y Siian2 30l-Razl£ LN20SYASYES RI- Y gtalifl-a Sa026K -
e accBes tomadas pelo leitor, protagonista, jogador e autor. Da mesma forma,
a obrigatoriedade em cumprir as miss6es de GTA ndo implica um percurso ou
Ria0da2 UE2! 1SOKI-R2 S &SY'LINS 13dzI-0 13 YIaapSar NSLINSaSyI-RI-E L2 LiS1jd:S-

ter também imagens que apoiam a descricdo de cenarios ou personagens. O leitor inicia a
19Syfidzl- y2 1SEd2 yio m S SV Iy1- y2 (SEl2 o6 nanl KI9SyR2 Y - YiztaLIBOIRI-RS RS RIFSHSYHSA
escolhas reunidas nos restantes textos compreendidos nesse mesmo intervalo.
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HTTy? Give me Liberty.
DIl-yR ¢KSD 1dzi2 LLL (Rockstar North, 2001).
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nos pontos no mapa da cidade virtual, vao surgindo simultaneamente, o que
possibilita ao jogador processos de escolha e seleccdo. Paralelamente as mis-
sBes principais, GTA apresenta muitas missdes secundarias que, embora ndo
IybdSyOiSY I LN2NSEan2 RI- KiElsiil- R2 2321 LISUYHISY 0Nl RigSHal-a Y02
yHIlagl lyRSLISYRSYESH 1LISAIN R24 t 1S4 SEIAISY(SA 12 yIgst R2 RSaAyL 2
funcionamento de GTA 02yGlllHil- I- 1SbSEAZ RS W22 alill- aSyRSa y1- Y SRI-
RI-SY 1j&zS 1-4aSyfil- yazY |- Ut2a201- RS YztatlySIMIRI-RS SELIEIONI 02yaildRI- £
semelhanca do conceito geral de hipertexto e hipermédia. Irrompe a irrever-
AOMIRI-RS RI- (UI-2SOUsI- fySHI LINSASYIS y2 LNi2053E2 RS tShidzil- &Y SRil-yAS dz2Y
procedimento tecnoldgico em forma de nés hipertextuais que possibilitam
(1-2S0lsil-a YdztaflySHISA RS &13yiU01-R2¢ LISIY leyR2 al-aadY i 2 02yili2{2 R2
LIN20Sa32 RI- tShiazil- S RI- SA0NKI1-€ oa2din2l nnnmY nprco Z1-Y 2 thyl2 1-00Sa-
0Sy/il- 1jdzS SELIERUIM I LyGShySit 4S3dyR2 flya de um site para outro, nave-
gando de forma intencional, mesmo que sem um propdsito concretamente
RSEYHIIR2L S dzY” LMIFTSH RS OSNil- 120y I- ASY KIS 12 RS&mziS aSyaR2 12
SELIE2UI 24 SEizo3NI-yESE Salile2a RS Y BIRS22232¢ oHnnt! MpT0p h 2231-R2E
como operator que € em GTA, usufrui de uma clara liberdade para actuar no
interior do seu sistema e reagir em tempo real ao resultado dos comandos
introduzidos, o que o levara consequentemente a novas ac¢des num ciclo
constante que se pretende imersivo. O interesse de videojogos como GTA,
nédo esta tanto na sua progressao e conclusdo, mas sim na amplitude explo-
Wl-agl- 1jzS Saa Y dzfl- RialiNa2a BioSNiHI2a RS 1-0epSa S 11SI1-0epSa Li2ad\dSKa RS &S
operar no interior dos limites da sua virtualidade.

poo¢ Paidia e ludus

Embora possa ser compreendida como uma relacdo paradoxal, a liberdade
y24 0IRS202324 &5 S LI2ad0St RSPIR2 £ SEAaisyON- RS STNI-40 9 ISHIE ljdzI-£ljdzSh
videojogo necessita de regras para ser entendido como tal. A aparente ideia
de restricdo que, normalmente, surge com as regras, devera, neste ponto,
ser entendida como a informacéo essencial - geralmente presente nos ma-
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nuais de instrugdes - que o jogador precisa de saber para poder jogar. Espen
VIS NSTSIS 1jezS &S y24 BIRS202324 yii2 SElgeaaSY NSFNl-a LIMII- Salidzldzil-y
I-4 1-0epSa y24 aSud YazyR2a GMllz1-1ar SIN-Y 24 2dz01-a 720Y 144 RS IyESUI-Oen2!
Y4 yi2 231-0HIRI-RS ovnnoY vit ;I Li2I&l FizyRI-Y Syl [jazS SENlI- adzY ol-1-ye2
SylliS 2 Sail-0StSorY Syli2 RS 1S3l S I Ol-er2 RS 66SIRIRS LIMHII- 2 :231-R21§
0Yly3 S YiiTeglyaq I Hancy mago

tHIl- Y- Y'SIK20 02YLISSyan2 LiMiaY 24 R24 iSIY'24 paidia e ludus intro-
duzidos por Roger Caillois na sua obra Os Jogos e os Homens. Para o autor
o termo paidia al-olly3S -4 Y lySailepSa Sali2yiNySI-a R2 lyasyli2 R2 ¢232¢
(0-ReTIR2 L20 adzY 1 NSONSI-en2 SaLI2yiNySI- § WSLI2dalyIST KI-oMidzI-€Y SyiS SE-
cessiva, cujo caracter improvisado e desregrado permanece como a sua es-
aSyOlHI LI yR2 RITSU gyrolL WI-Tn2 RS aSé ompdny nydt h (SIY 2 ludus dRE 112
a um treino e conduz a conquista de uma determinada habilidade, a aquisi-
en2 RS dzY" al-oSl Lika02 IIStl-ad2 12 Y I1ySel-Y Syfli2 RSaiS 2dz RIHjdzSES I-LIHISEK2
202 £ 1LJaRA2 LIMII- I RSE026SNI- RS dzY I SaLI2adI- dl-e&Fl-isil- I- LN20ESY -4 RS
2IRSY Saii1-Y SyliS 02yBSyDi2y14¢ ombhnt pnod 1 adzl- Ridgan2 RSGSIH Li2Ni-y-
to, ser compreendida pela presenca de regras no jogo sendo o paidia adzY
LIYOILA2 hyRIGEIGSE 02Y Y £ RiGSHan21 diziodztsyOilT 1Y Li2dialen2 BidusSe S 2
ludus dzY" LyOILI2 1jdzS LISIYHIS 2 02yiiz2 S I- I-042len2 R2 paidia pela dis-
OILIBYIT 100-9Sa RI- iy L2aken2 RS ST S 02yBSyepSa 0D2d@SH-L HAATY HMI
D2yTIH2 CUl&01- 1-ONSE0SYAI- dzY'1- 24z01- RIFSISYEI- £a RSTSYRIRI- Li2I /14214
concentrando a sua andlise no resultado. Para Frasca o termo ludus serve
N201-R2€¢ onnnmY o 2022 3S3dzyR2 14 INUGYSyL {10z 1SE1 S Clil-ya aNBINT Oz2
Sail-R2 &S21- RS G31-yK2 20z LISIRI-E oHnnnY mnio SITSNSyOMI-) SaiSa R21a (SIY 24 S
como diferenciar jogar (ludus) e brincar (paidia). Para se jogar é necessario
obedecer as regras do jogo de modo a assegurar a sua progressao, engquanto
1jizS olyOH RSy2(l- dzY'I- HoSIRIRS NSONSI-o@1- SaL2yiNySIT L0 ¢S1Sa Y HiF)-
nal, face a imposicao de regras ou convencdes. Uma crianga com 0 Seu carro
de brincar pode fazer jogos de corrida com outras criangas, disciplinando o
TiryOl2y1-Y Syli2 R2 @232 |- IS4 Saaliiztl-R1-4 S 1-02URIRI-E SyilS Stl-4 oludus),
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ou simplesmente pegar no seu carro e andar livremente com ele pelos muros
ou paredes (paidia), ignorando por completo qualquer regra, convencao ou
20050002 SY L2t RS d2Y'I- OIUIOIRIRS NSONSI-o@1- RS Tl-yal-ail- S 1Y LN2@Mal-en20

b24 PIRS223241 I-iN1-9Sa RI- lyiSUI-0a@iRI-RS S 231-0KIRI-RST S LI2a&0SE 2231 y2
4SyaR2 RS LI2FNSRIN S l-oyal 24 202500023 6SY 022 olily0lH y2 aSysR2 RS
improvisar e fantasiar, comprometendo a progressdo a exploragdo. Muitos
PIRS202324 I-00dz14a al-LNSASYUI-Y dzY'I- 3SljdzsyOll- tlySIHI 1jdzS 2 231-R20 1SIH 1jdzS
02YLIShHIE 148y 02Y'2 Y 1adpSa 2L1002y14& 60l 1jizS LI2RSIN2 aSu ¢231RI-4 S
ISIYIy1-RI-4 SY RIFSISYISA 20RSyEE diidzdztl HanpY yH 4+IRS222324 02Y LIESER4
como /idifiTl-a2y; 5304 9E ou GTA 11 Li2RSIA2 451 02y0fiziR24 SY Ril-4 20 4S-
Y Iyl aYI- 8ST 1jdzS 62 Li2dSyOil£ LIMI- y201-4 RSa020SNi1-4 S lyUynizé o1 14i&S-
(K1 Hnno! obd SSIR widly3 S (1Y 6SY dY SESY Lif2 iytiSiSaal-yiSe {SyR2 Y Aldz-
f2 Of1I-Y SyfiS tyaLmI-R2 y2 UtY'S Dawn of The Dead ISIHITI-R2 L2l DS213S 19
w2Y'Sli2 SY maiTy! |- 10en2 RS&SyR2t0SmasS y2 lyiSui2il RS Y 0Syfili2 02Y Sioil
invadido por zombiest tHil- 200SZ@SH Razil-yES ilisd Ril-4 026¢50a020 2 2231-R21)
(SIH 1jdzS O2y0tdz yarY” LINIFT2 6Y1iS SasLiiztl-R2 iS40 dzY 02yRdzyti2 RS Yia-
sbes obrigatorias que asseguram a progressao do jogo (ludus). Ainda assim
existe uma margem de tempo consideravel que permite abordagens voltadas
para a improvisacdo, recreacdo e fantasia (paidia). O jogador pode optar por
distanciar-se da obrigatoriedade das missGes e explorar 0s exteriores e inte-
riores do centro comercial a pé, de bicicleta, 411-iS, mota ou carro ao seu livre
Hioii21 Y I-il-yR2 24 zombies que se cruzam no seu caminho de intimeras for-
mas. Pode entrar nas varias lojas e experimentar diferentes roupas, adquirir
diversas armas, bem como aceder as pracas de alimentacdo para recompor
a energia. O amplo cenario, a contextualizacdo e a funcionalidade de Dead
widly3 1-881Y" 2 LSUYHSYY a2y Saa Y dzfl-yiS 02ywiiS I-2 paidia. Ao optar por es-
tes momentos de improvisacgéo, o jogador encontra-se a brincar, a descobrir
Y2024 RIgSia Y Syli2a S I- SELI2UIM) y201-4 Fl-yiil-4i1-4 6{ 6SSIASIE wnnyY crmvio 1Y
outro exemplo é /Y I-ISRR2y HY /HILI201-RLIES b2t 9Y 621l 4521 dzY” Alidzt2
de corridas I- adzl- TizyOi2y14IRI-RS LISUYHIS dzY |- bSEIGHIRIRS 02y&IRSIHASE RS
I-62UR1-3SyAs h LIyOILII 40205532 RSA(S Aldzt2 RSASznaS a200SidzR2 112 Il-dz RS
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gi2tsy0ll- LIS 1oR2 y2 RS02SH RI-a GHill-a 0200R1-4 6SY 02Y2 I &Y |- Y121
bSEIGHIRI-RS R2 a5k &1&iSY'I- RS 2320 viiSY 2232 /1Y I-ISRR2Y H ndo o fez
LISt2 71-002 RS &SN dzY” &ldzt2 RS O2MNR1-4 oLIHII- 1332 2231H0- 202 Addt2a Y14
LISERY 24 RI- 02Y LISern2 l-izi2Y 20130010 Y14 81Y RSHIR2 £ fl6SIRI-RS ISOUSIT
afl- 1jizS 14 Y'SONyI0IE S 24 0SyHi2d LISUYlal-Y'o 1 STl Sall- (SyRsyOil-
I- lyiStiasyOil- MisUO0ME 1Y LESY SylI-RI- y2a IRASIaHI2E LN20d01-41- 02yiiod
02yail-yiSY SyiS LIHI- &Y I- 162IR1-3SY Ol-sa01- S 02 Y Li2Niil-Y Syli2a I-31Saa10241
Iiii2L1St-yR2 28 KI-61{I-yiSa RI- OIRI-RS S iSyfil-yR2 TI-TSI SELIE2RM 02 24 §S)0dz-
f24 R24 I-RASIEHIRA 1jzS LIHIa0ILI-Y yI- 02MRI- 02 R2 :231-R21 lyOfiziR20 h ludus
LI2RSIAI- &S LNI-a01-Y SyliS 13y20I-R2 TI-0S £a LI2ad0IIRI-RSa RS 1Y LIN2dal-eA2
(paidian ljizS 2 Stz A&ISY I- ISIY tal- ST RS 0Slii2 Y 2R21 ly0Syadldlt /2Y 2 02-

20112138 aliaya waal- al- IS0 S I- (SOYI0NT aSY RSIEHISY RS SEidall i2iy1-Yn
148 I LsLI- O2yRien2 LIMIE- 2 G00S NYLN231a2€ HannY ol

HAmoH? /1Y 1-3SRR2Y HY /IHILI2018LIAS b2
0{iiI-ytSaa DI-Y Sa mpdpy b0
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A relacdo entre paidia e ludus, assim como brincar e jogar é demasiado proé-
EXY'I- S bSENSHH ; Li2addSt oltyOl-i :231yR2 § 22314 dllly0l-yR20 1 Y izil-en2 SyiiS
as duas abordagens devera ser vista como uma oportunidade para alargar a
SELISIisyOll- R2 2231R20 |- Y gtaLitl4 hyliSil-0epSa S 2231-61tR1-RS4 D2YT142 Cll-4-
ca apoia-se no caso de SimCityt dh ¢231-R20 LI2RS ONIIHI 24 4Sdza LIisLIN2E 26-
2S0a@2aY O I- OIRIRS Y Ha LISIjizSy1- ASY &S iyl RigFdzyOi2y1£ oSY 02Y2
criar a maior cidade, a mais rica ou a que possui uma organiza¢do urbana
SaiSa0l-Y SylS Y 144 1-001-SyiSé onnnmf mHnol /2y0dR2I 2 12\ £SY ol 1jezSt S
se atendermos a nog¢édo de ganho ou perda anteriormente referido, apesar
RI- fiGSIRIRS Olll-agl- opaidial 1jizS 2 1232 12Y Sylil1 2 :231R21 LI2RSIH aSyall
1Y aSyaY Syli2 RS 02yNjdilil 24 31yK21 0142 1-eyRl- dY 26¢S0a02 Li2N SS RS-
lineado, tornando-se facil a troca constante entre paidia e ludus 6HAMY MOG?
12 Ol 23 &Siza LiisLi2d 200500241 O+ 1-dzi2'Y 1-a01-Y SyaS 144 adzl-a LisLiI-E
vitorias, mesmo que estas ndo tenham sido programadas no sistema do jogo.
G; 2 ¢231R21 S yn2 2 RS&FYSN 1jizS RSOIRS 6006 022 22314 2 PIRS2¢2320 h
designer podera sugerir um conjunto de regras, mas é o jogador que toma
aSY'LIS I RS0KEN2 Uy1-€ oCHIFE01T HanmY mnod ZNNIHI dzY @IRS22232 6&idyauol- 1Y -
LIS Y Syt dzY - Saiidzdiazil- 1jdzS Ak 0S1-300 RS 72U 1-4 02 Y LIESEL-A S lySaLISII-RI-&&
S oY Salile2 LIHII- 24 :231-R21S8 SELEUIMISY L2805 1-0epSa 02yr210Y'S &S
g2 (20y1-yR2 LIHIGS tyiSN-yhS R2 12328 0{14Sy"S LY Y SUY Iyl nnnnY cT(o

Para o jogador jogar, explorar e alterar o estado de qualquer videojogo neces-
allil- RS 02Y'LNSSyRSI 2 FizyDi2yl-Y Syli2 R24 RiaLi2aled2a V1024 1jizS O2yti2tl-
(teclado, rato, 2832013, gamepads) e o ecrd de jogo que visualiza e que o
02yBIRI- I- y201-a SELISIsyOl-8 GildzI-a Li2ia 1-yi2 1Y 02Y 2 24ziili2 602yliodSyY
para o efeito do medium &20lS ys&¢ D20@SHT HAnTY colt /2Y'2 Y SRII-R2I)
gue estabelece e assegura a comunicacdo e a negociacao entre o videojogo e
0 jogador, a interface comporta muitos desses aspectos. Como tal, € necessa-
2 RHmKS I- R LI2NiNyOl- RSZIRI
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cd 5HIYLI2UNyON- £ iyESIF-0S

{iSaSyni2KyaE2y 1-021RI- I- lyaSiFI-0S 02Y'2 &Y 6a2D&1-IS que modela a interac-
en2 SyllS 2 dofiT-R2 S 2 02 Y Lidzil-R204 1jdS aSHAS RS dilil-Razizi S Y SRII-R2
SyliS 14 Razl-a LIS 2y1-yR2 d2Y'1- aSyaidSt £ 24ziil-¢ ompdyy mnoo 1 yiSHFI-0S:
02Y'2 6aialSY'I- Y'SRIF-R21 Syl 2 LIe0ILII-yES R24 #laiSY -4 RiFiiHa S 2 02y~
(iSgR2 RiyNY102 RI- ly120Y len2 LISASYUS y2 &2D&IHIS e disponibilizada pelo
KHIRGIMISI pressupde simultaneamente uma forma e uma funcéo sendo que
SENAIS dY' I dzyfRIRS Syl 1'Y 61-4¢ 6D268SHT uanTy chie t21) GSTSE LISINI241--
Y SyiS NSY SaRI- LIHII- a53dzyR2 Lifly2 y2 RSaSyw2fdty Syli2 RS dY” #iRS2:2321
I- yUSIFI-0S (SY 022 LiyOilII 26:50a02 dl4dR 1Ml 2 2231-R21 I 2231H¢ owzftly3a
S a2ii& uanny no (2iy1yR2 I (201 RS lyr20Y Ien2 SyilS 2a R21& 0SY Y'Ha
ILIStl-a01- S TlzyOi2y1- {1468 . SHIRALSE &I-iSyal- 1jdzS 14 LISaa21-4 RSASIA2 NSASEI-
Y I y2isiil- 1JaRA2 ljdzl-yR2 lyiSil-aSY 02Y 24 LIi2Rd:i2ar NSF2lel-yR2 dY Li2-
RSI ONS&0SYES S yS0Saahi2 y2 02yii2i2 S R2Y )2 RI-4 ISaLIS0adI-a lyaSiFl-0Sa
omeprY onoe {S 2 2231-R20 oS 1jdzS 1SO2IMSH 12 Y 1-yazl£ RS hyallidepSa R2 GIRS2-
2232 OHINI-E 0STSa LIMI- LIi20dziH) 1302y aLli2 RS yr20Y leri2 1St-ad1-Y SyiS £
sua jogabilidade, €, pois, um sinal claro de que a interface foi mal concebida.
VY| 621 2d2 Y yISIFI-0S 02yaS36S Sy1-4iS0S1 24 Mgy &13ya001-ad1-Y Syiis
Li2ySyaS gl RS a2y #iRS20232¢ 6C2ET HanpY it tIHII- {iSESyY W2KyA2YL Y dzli2
do trabalho essencial na criagdo da interface de um jogo esta centrado na
forma de manter os jogadores sempre informados das potenciais recompen-
al-a 1j&S L2RSY 200SN S RI- yS0SaaiRIRS 1jzS StSa dsY RSaal-a 1S02YLISyal-aé
oHnncY nod /2Y2 (I yn2 ol-ll- 124 game designers decidirem o aspecto
R2 GIRS2232 y2 SONAL dsY RS al-oSi 02y0iiH) I- &kzl- 1jdzI-0RI-RS IHU0I- 02Y I
Y SEK21 120Y'1- RS l-yaY1aan2 RI- yr20Y 1en2 12 2231-R20 6. 14Sal vanny Heo !
IyiSIFI-0S R2 @IRS2e232 RSESIH &SI SyiSyRIRI- 02Y'2 2 Lizyli2 RS LMIaRI- LIHII-
uma experiéncia que se pretende imersiva, mediando interac¢des funcionais
e visuais entre jogador e videojogo, entre o real e o virtual e entre o dar e
2 1505081 5540S Y 2R2! LNSISYRSTES 1-02IRIHI R21d aLi2d RS IyESIFI-OSEY |- R2a
menus iniciais e a dos ecras de jogo propriamente dito.
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comr aSyl IoIHAY RiyIYIaY 2 § 1Y olsyOil-

A primeira coisa que o jogador vé quando joga um videojogo sdo 0s seus
menus iniciais. Bob Bates alerta para o cuidado necessario na criacdo destes
menus, sendo preciso acomoda-los a todos os jogadores independentemen-
(S R2 &Stz Fl-4: RS SELISIS YOI onnny ry(o €Il 1HSY R1-4 2LiepSa LINY Hill-4 1jizS
I-LNSASYHIl- 02Y2 O Y y202 2321 02yaylHi Y 2232 1yaSi20Y Syis Jul-
gI-R21 12zl I- RIOOGERIRS 242 RSUYM 24 02 I'yR24 R2 02ylli2fI-R2IKISOI-R2L I-
interface destes menus devera também criar um primeiro ambiente daquilo
gue o jogador ira encontrar ao longo da jogabilidade. A melhor forma de
l-oyal S&iS 26:S0a02 02yaialS Sy Ol iyiSIFI-0Sa IyRY IRIFEL 02Y 2 102y850S
em IS 1, 5SIR widgly3 ou Dzl 192 LY [S3SyRa 2F w20]. Se é verdade
gue os jogadores querem jogar, isso ndo implica que o tempo que passam
y24 Y Syllza R2 2232 (SyKI- 1jdzS &SI LISy2a20 ah Y 200y Syii2 01HNS3I- dzY Sy2iY'S
poder visual. (...) Ao criar animagdes numa interface, deve-se pensar no que
aS LISISYRS Y24l 1-2 dzofiTI-R20 aSY 1j6zS 02'Y 13&2 RIUOMALS I- &dzI- dz&l-01ER1--

RS0 o009 5SUSUY IyIRIA 1Y 1epSa 02yaS3aSY RIIGIRI- £ yGSUFI-05€ 6C2ET nnpy
MHPUL ISY SiSyR2 24 2231-R20Sa LIHII- dzY” 1) 61SyES Y2 SaLIS0)U020 9 Half-
n[ﬁS H, o fundo das interfaces dos menus iniciais vai-se alterando consoante
a progressao do jogador. Como um marcador de paginas num livro, este di-
VIYIEY'2 Y14 yGSIFI-0Sa R2a Y Syfza 1-8aS3dzl- d2Y'I- IRSHI- RS LIi23US&an2 12 y)-
vel dos ambientes apresentados no préprio jogo, recordando o jogador onde
U024 y1I- gtaY'I- 85T 1jdzS 223240 9Y 5SI-R whdly3 a interface apresenta o centro
comercial onde toda a ac¢ao do jogo se ird desenrolar, com varios zombies
y2 &Stz SEGSI20 1- RIS Y 1aS Li- S8 1 £SysRA2 R24 zombies prolonga o
suspense e mantém o jogador expectante enquanto antecipa a jogabilida-
RSt 1 Y'gal0l- RS TizyR2 (UI-R&zImAS yazY |- 02YLESY SYUIMIRIRS 1Y 13S0l Li2ld
a2 2 1-Y0ISyES alyRaii2 RI- 1yRY len2 LISASYES y1- iyhSIFI0Se Zil- dzY'I-
10y 287501 1jdzS LISUYHGS dl-yaLi2uie 2 2231-R20 LIHI- RSyl R2 YizyR2 R2 ¢232¢
GtSRSIE2YT HAnoY Hmel Y'SEY'2 1yiSa RS 02Y Skl I- ¢231Hp 1 1yaSiFI-0S RS Dead
widly3 serve pois como uma introducdo do ambiente que se ir4 prolongar na
jogabilidade. Em Ddziill 1SKi2 LLLY [SASyRa 27 w201 a interface do menu inicial
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é apresentada como se fosse um album em vinil. A navegacdo nos seus me-
nus remete, invariavelmente, para uma leitura imersiva acompanhada pela
playlist RS Y'gai0l-a LNSaSyiSa y2 2321 @lil-yR2 I-2 UY RS I43dzya aS3iryR24
[232 y2 yJ0i2 &3S izY'l- IyRY len2 RS Rizla Y1i2a |- 16l 2 HowYo h aSd
interior é apresentado como um Hii 6221 que acompanha o vinil, repleto
de ilustragcbes que representam fragmentos da cultura musical referentes
£ SALISOIUOIRIRS RS RSISUY Iy1-R24 3SYSli2a 02Y 2 2 w201 ou o Heavy Metal.
Apesar do seu discurso metaférico, os padrbes inerentes aos processos de
tShidz0l- an2 NSLNSESYI-R24 I-2 yAdSt RI- yI9S3l-en2 LISE24 Y Syliza RI- hyGSIFI-0Se 1
navegacio nos menus iniciais de Dzl 1Sii2 LLLY [SISyRE 2F w207 sugere uma
linearidade de leitura, podendo o jogador folhear as diferentes L3ly1-4 do

album até ouvir e jogar as diferentes masicas que o integram.

94iSa liisa SESYLit2a aSWASY LIMII- RSY 2yadii 13dY 1-4 LIikaOl-4 O1RI- ST Y &
GofiTI-RI-4 y1-4 lyiSITI-0Sa R2a Y Syflza 1jizS I ISySUMIRIRS R2a ¢iIRS2:2324 10-
tuais apresentam. Kane & Lynch: Dog Days e !fl-y 2I-1S sdo exemplos mais
NS0SySa 1jizS RSY 2yAill-Y 2 dza2 RS I43dY 14 RSaal-a L0l h 26¢50a02 RS
implementar um maior dinamismo consiste em torna-los ndo s6 mais apela-
8024 Y14 (1'YoSY SY I-0IS&0Syal azy” 0Sui2 Fldz RS 1Y 6lsyOil- RS OH0iSH
indicial como introducéo as sequéncias de jogabilidade propriamente ditas
que comegardo logo apos a navegacdo nestes menus.

coHo 90NN RS 2232Y RI- ISY 2en2 FUI-RazI- £ (201 (il-yaLIisyOll-

Depois dos menus iniciais, surge o ecra de jogo. Esta interface € a que acom-
LIyKI- 2 2231-R20 Razll-yES I- :231-0MIRIFRST HINSASYll-yR2 602yPSyepSa JHU01-A
1jazS tKS LN2GIRSYO-Y IyF20Y 1en2 S 2 12azRIY |- iyUSHI-aN 02 2 2232¢ 05MES S
t-gSY HnnTY Hmnd al-A2WGHN-Y Syas dadIHa S (SEd1-ar $aaSa StSY Syliza RS-
verdo evitar confundir ou perturbar a experiéncia do jogador. A experiéncia
GaSI ySal-adl- &S 2 ¢231-R21 &S 02yFdzyRil 000 S yh2 02yaS3dzil LISIOSoSH 2yRS
SyO2y/ill yF200Y Ien2 Syljzl-yli2 22316 L2k dljizlyi2 Y144 2 e231R20 o0SH 1jdzS
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procurar essa informacéo e pensar sobre como devera jogar, menos agradavel
aS (20y1- 2 LIsLIZ ¢232€ 6C2ET nnnpY HOt 9&al- lyF2IY 1-ern2 y2 SO R2 2232 S RS-
nominada de Heads-Up Display (HUD) e, como parte integrante da interface
6C2ET Hanp! Mnpll ILISASYEIl- 1-2 2231-R2) SESY Syfiza IStl-af24 ¢ adl- LN23NSEan2
tais como a percentagem ou a barra de energia da personagem que controla,
2 VY SIi2 RS GIRI-EL 14 YdzylepSa RI-a HIY'1- 1jdzS L2aad I Li2yldzl-en2 26aRI-
I0S 12 Y2 Syli2i 2 yigSt SY 1jazS &S Sy02yl1 tyRi0-epSa NStl-agl-a £ LN23USE-
sdo, entre outras. Classicos como Pac-Man ou Space Invaders apresentam
HUD’s com inmeros elementos visuais visto que, e devido ao seu forte grau
de abstracc¢do, seria necessario informar o jogador sobre o estado actual do
22320 al-a 02Y 2 LI-aal) R24 1y241 S RSAIR2 t &dzl- SP2firer2 IHUO0I- ST 426N Sidz-
do, & assimilacéo cultural dessas convengdes visuais por parte dos jogadores,
muitos videojogos apresentam HUD’s com escassos elementos sempre pre-
sentes no ecrd de jogo. A remocao gradual de elementos visuais ou textuais
R2a 1 1504 4SNAS ALIHI- IFayam 2 02yl-062 RISO21 LIMI- 1-ay3i RISOI1-Y SyiS 2
LSyal-Y Syt {1 02Y 2 1-02y1S0S y1- GiR1- ISI€£ 6YSU1K20ST Mty yoio {13yi00I-
fazer com que as interfaces sirvam de mediadores de experiéncias imersivas
ao ponto dos jogadores ndo se aperceberem da sua existéncia.

O género de accdo na primeira pessoa (FPS), por exemplo, sofreu uma noté-
WI- S2fien2 ySaaS &SyaR20 12 26aSNd1H) 2 S0 RS Wolfenstein 3DI S L2335t
ASN00IN 1jdzS 2 &Sz 115 02 Y'LI2liI- ZHii2a R24 SISY Syli2d 101 |- Y Syli2y1-R24!
02Y2 2 YISt |- Li2yldzl-enz2i 2 ygY Sii2 RS GIRI-EL Y - ISLNSESyil-en2 10syi01- RI-
face da personagem, a sua energia, 0 numero de muni¢gdes e uma represen-
tacdo da arma usada no momento. Se alguns destes elementos apresentam
WI20Y len2 Gl 12 2231-R2IE 2dziii2a ySY (l-yi20 1LSEM RI- &dzl- Y'2afl-en2 S
RS &Y Y112l Riyl-Y'1aY'2 gadzI-€ RI- SySianl- owdzaS L vaamy mnonnit I- FI-0S RI-
personagem acaba por se tornar em informagéo redundante, uma vez que o
jogador tem acesso a mesma informagcédo através da percentagem de energia
presentacdo da arma, visto que nédo fornece qualquer informacdo extra face
ao que o jogador visualiza no ecra.
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I 0 3 100 8

009 Wolfenstein 3D 61IR {2D&HISI mphro

1YRISG waftly3d S 5105 a2iiia NSTSISY 1S al- iyiSIFI-0S 1RSI S dll-yaLIISyiSe
2 1jdzS ayh2 @3yr00l- aSI yBiaiaSte onnnny mayo 1 ill-yaLHisyOll- RS@StES &200S-
tudo a auséncia de elementos visuais que durante muitos anos compunham
2511531500024 1 } 560 ha 1-0iiz4a &dit2a RS 1-0en2 HINSASYEIFY 1 56 02Y &Y
numero menor de elementos, mantendo apenas a informacao vital no ecra.
1 oHNI- K2UT2y01 yI- LIMIES tyFSii20 R2 S0l dzofiTI-RI- SY GHii2a Aldzt2a RI- IR
{2Dg IS 02Y 2 Wolfenstein 3D, Doom, ou vizl-{S desapareceu bem como al-
guns dos elementos que a integravam (face da personagem, representacao
RI- HIY 11 L2y l-erz2i wSalil SESY Syliza SE0Saaig2a S 02t2014 24 SaaSy0l-a y2a
0l-yi2a R2 SONAT LISY Kadz RY Iyazil FNI-RazI-€Y SyUS I- 02ytdan2 Giadzl-f h 2231-R20
sempre que desejar determinadas informac¢des como a energia ou 0 ndme-
W2 RS YirylepSa RIELIZYMSE LI2RSIH RINSO0I2y1H) 2 &Stz 2(KIHI LIMI- S3aSa StS-
mentos. Caso contrario, esses elementos permanecerdo em segundo plano.
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Muitos videojogos procuram, sobretudo, apresentar o que muitos autores
RSY2YIWIY RS ahyGSIFI-0S StSalyise vi- ljazl al- yr20Y len2 S HISaSyI-RI-
aSY'LIS 1jdzS yS0Saahi2l Y I-4 RiaalY dztl-RI- Ijizl-yR2 RSayS0Saahill-£ 0¢K2Y a2y
et al.l HAnTY mumot L2 &13yR0011 LW SESY LIt2! 1jdzS I- olHil- RS SySiil- RI- LISI-
sonagem s surge quando ocorre alguma alteragdo devido a perda ou ganho
oHnnpY Mngoe hazdii2a @n2 Y I1E £2y3ST (SyR2 aizodaiiiR2 I- oHII- RS SySi3il- RI-
LISIE2y1-ASY L2 &Y 81aiSY'1- RS 1S3SySil-en2 1-dzi2Y 4a0l1 SEOfiyR2! RSAI-
forma, determinados itens nos mundos virtuais, como por exemplo 0s me-
RIOIY Syli2a Ydziil-a 05154 SaLIKI-R2a LISt24 aSia 0Syhil24 6. &y Sl al.f nncy
rmo 9ail- SalN-iSN- RY'LIOI- 45N 1jazS &S 1-:00Sa0Syl Y Y 121 Riy1-YiaY 2 -
U002 1-2 S0NA RS 22321 RS Y'2R2 I lyT200Y 1M 2 2231-R21 4200S 2 Sall-R2 RI- LISIER-
YI-SY 1jizS 02yilitl4 vazl-yR2 2 Sall-R2 S Ollia021 2 S0un IMINSaSyal- LIHiiSa 24z
IiS Y'SaY 2 I adzl- (2016RI-RS I- 0SHY StK2 -3ty 022 2dzilli2 aLi2 RS SISY Syli2a
visuais ou sonoros que possam complementar a informacéo. Em Call of Duty
H ocorre um desfoque gradual do ecra representando a visao da persona-
gem e em 57 {S0021 20:0513S d2Y'I- 6l-aRI- OISA0SYIS S 1-0SESHI-RI- R2 020l-er2!
como aviso emergente ao jogador para que procure proteger-se durante al-
guns segundos para recuperar a energia. Esta opcao permite nao sé eliminar
alguns elementos visuais do ecrd, como concentrar o jogador na jogabilidade
propriamente dita, proporcionando uma experiéncia mais imersiva nos sis-
ISY'1-4 1jizS 24 0IRS222324 GafiTl-Y 6SY 02Y 2 y1- SaasyOil- 1jaS 2& OHI-0dSInTI-
verdadeiramente: a ac¢éo.

Na sua obra, Bob Bates deixa um alerta importante para os game designers:
a62Y'SY l-iSyEn2 £a 02yPSyepSa RS OIRI- 3SySI2 S daSYny1-4 02Y 2 d1-yil-3S Yo
Nao tentem reinventar a roda. Se existe uma forma agradavel e funcional de
2231 RSISIY ty1-R2 22321 yih2 HISISYHE 6HannY 1Tl TiyRI- 14&8LYT S &SY RSa-
prezar a sugestao de Bates, € fundamental inovar. Muitas vezes, a inovacao
nao passa tanto pela obrigatoriedade de reinventar um HUD, mas sim de o in-
(S04 y2 Liis L2 232 0blia0K ST Hany! chio NSya C2E NSFNS 1j6zS drY I- lyBSIFI-0S
atraente pode acrescentar muito a experiéncia sendo, por isso, fundamental
aSyOMEMI 2 115 y2 114135002 S y1- SaasyOil- R2 232¢ 6rnnp! mpmi?
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Em DIll-yR ¢KSD 1dzi2 [+ I- lyaSlien2 R2 (1SISY @St ghal- 2 LN2LIsali2 RS adzoaaidzi
24 Y'Syla R2 2232 6SY 02Y 2 2 RS LISIY ol £ LISIa2y1-3S Y Ly OiLI- biq2 . Stfi0
ILIi2Fdzy R I- aazl- GIRI- 320014 02'Y 6ly1-yR2 dlRI-4 02Y 24 I'Y'132a S yI-Y 2l
das a restaurantes ou bares. A presenca visual do telemével no ecrd ndo é
02y/al1-yaST aiFyR2 11ISy1-a y2 0142 RS 2 2231-R20 NSO2MSH 1- S 24z 1-zi2'Y I-e-
01'Y'SylS SY Y 2Y Sylizd SaLiS0jU0241 02Y 2 12UY I RS FLNSESYI tyF20Y lepSa
importantes através da recep¢do de chamadas ou mensagens escritas. Esta
IyiS3l-en2 SaiSa0l- S TazyOi2yl RS Ghill-a 2LiepSa yirY s SISY Syli2 fadzI- Lii2-
cura integrar na interface do jogo determinadas convengdes do real, criadas
por habitos culturais desenvolvidos pelo ser humano no contacto com outras
interfaces. N&o existe nenhum tutorial que expliqgue 0 manuseamento do te-
lemdvel em GTA IV visto que isso ja é assumido como um pré-requisito cultu-
WY SyaS 1Y iI-R2 S y1-idzil-£Y SyiS Liil-a01-R20 h 4SESY 5@SE S LIS hyiS3nl-y-
te da experiéncia imersiva de GTA IV ndo havendo por isso nenhuma pausa
20z lyiSIidzLIen2 y2 2232 Razil-ylS 2 aSdz dza0 1 &dzl- dzofillen2 S tyliSNl-en2 G1-mas
acentuando a medida que a lista de contactos vai aumentando, o que reforca
uma inevitavel dependéncia gradual e natural semelhante a vida real. Por ve-
zes, em plena fuga de carro as forcas policiais, Niko recebe chamadas da sua
namorada as quais pode atender ou recusar, tornando a jogabilidade num
RSa1-U2 6SY Y Ha hyiSiSaal-yis SIS 1-Y LY SyiS RigSIaR2! RSY 2yjailll-yR2
1jdzS LIMIMSEI-Y SyaS 1-23 202500024 S £& YiaapSa LityOiLI-a 1jdzS gn2 adiFtyR2! I-
@IRI- S i2ayl- RS [1oSliie /iie 02yayal- I TizyOi2yH RS 120Y I lyRSLISYRSyiSt

Em Dead Space, o HUD encontra-se visualmente integrado no préprio jogo,
Rialinod)R2 LIStI- LISIE2Y1-ISYT LIS Y14 S LISt2a 0SyHii2a oddz11a 602Y 2
€ 0 caso das varias estacdes espalhadas permitem ao jogador gravar a sua
LN23NSaan200 {SyR2 dY" &tdzt2 Tazddzinain- Of1-I-Y SyaS lyalil-R2 Sy Uty Sa 02Y 2
Alien ompTd RS wiRES2 {02g S The Thing tmpyHi RS 2Ky ZIHILISYISIE d21y2dzm
1aS 02YLNSSyaIgSt 0262010 NI-yRS LIMIGS RI- yi20Y Ten2 SaaSyoilt y2 Tl-i2 RI-
personagem (como a barra de energia nas costas), nas armas que transporta
consigo (como o numero de muni¢des ou a mira que resulta do feixe de luz
gue sai directamente da arma), no mundo virtual (como as op¢des de gravar
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0 jogo nas diversas estacdes espalhadas pelos cenérios) e nos hologramas
Ydi2 £ 1Y'1-3SY R2a UfY'Sa RI- &1-31- Star Wars que surgem no jogo (como
os diversos menus ou importantes informacgdes textuais e audiovisuais que
02YLISY Syl |- Kialislil-o 69110732yt Hnnydt h IS0dE2 1-24 Y Syiza 6SY 02Y 2
a outras opcoes terd que ser devidamente ponderado pelo jogador uma vez
gue mesmo ao navegar nesses menus podera ser subitamente atacado por
I-1Sy1aSy1-40 9Y 0201 L2\ @STSA! Li2d:02 FzyOi2y1HI 24 LIN2Rzi20Sa1 02y Salil- 2L-
en2! 14aSTaIMIFY &Y Y H20 8SyaR2 b 1-0en2! Sgiil-yR2 02yall-yiSa S RSayS0Sa-
ahill-a lyiSiizLiepSa y2 &SyaR2 RS Y 1yESH 2 2231-R21 02yayal-Y SyliS 1Y Siiaz

no ambiente de terror de Dead Space.

ont Dead Space (91 wSR@22R {K2USaI Hnny(o
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/2Y'2 Y SRIFR2U WyUSILIS{I-ad21 I tyiSIFIF0S SY dlyR2 I- &SI &dzeShil- 1- 02ya-
tantes remocdes e adaptacdes dos seus HUD’s ao longo dos anos, o que de-
Y 2yaill- I- 13y iflen2 Odbiail y2a Wi2055a24 1-0ad2a S 01RI- ST Y 144 yi-id-
rais desenvolvidos até agora por parte dos jogadores. Criar uma interface €
criar uma ponte de ligagdo comunicacional entre o jogador e o videojogo que
LSIYHl- 2y BiuS 1:0S3&2 RS (201-a S RS y532011-epSa vazS 1<4RS 2 :231-R21 I-
compreender e a jogar de modo a usufruir de uma experiéncia enriquecedo-
ra que o conduza a uma maior imersdo, ou seja, a uma transposicdo mental
1jizS ONSRIGIEITS I- S&liSa0l- S FazyOi2y1-HRI-RS R2 Glildzl-f0 9&al- 1Y Siar2 &s 1-ey3as
2 &Suz 1435 ljizl-yR2 62 2231-R21 &S Sy02y/ill- 02 Y LIESiI-Y SyiS RSyili2 R2 2232 S
2 &Stz Y dzyR2 ISI£ RSAI-LINISOSE 20z 8521 1jazl-yR2 602yRIRI- 2 2231-R20 I Syl S
LISUY 1-yS0SH y2 &Sdz Y dzyR2€ 0. I-iSaL HannY HMTHO?

T0 adyR24 GMilaz1-4a 1j6S SELIE2II-Y 24

A generalidade dos videojogos apresenta mundos e ambientes virtuais cria-
R24 |- LIHiall RS NSTSISYESA RI- y2aal- USIHIRIRS 24z RI- Y 1Ha Lidzll- S bSENGSE 1Y I--
ginacdo dos produtores responsaveis. Seja qual for a situagédo, o jogador é
convidado a imergir numa experiéncia virtual que, por vezes, consegue pro-
L20002y1H) lyiSyaza Y 2Y Syli2a NSt2liel-R24 LIS &dzl- (241-0RI-RS &3yaU0I-yiSe
aOWNjdzl-yi2 :231R2USAL LNSYRSY 24 I 381 2 YazyR2 RS OIRI- 2232 1jazS 2231-Y 23
RS azY'I- F20Y'I- dzY (lyi2 SALSONU010 b2 20&lyiST SY ORI 01421 §SY 24 2
YizyR2 SY Taryen2 RI- 120YI- 02Y 2 L2a@oiii-H 2 ali2 RS 1-0epSa LISIa2y1-T1--
RI-4 1S y53 6S |- y2aal- LISIE2y1-3S YT 2 y24i2 02112 RS dkodsiiiien? y2 2320
RSFSY 24 LIS SY LIHa0I- LUMII- 02y0NSallil 23 y2Ea23 200500024 624 4S211 31-
yKHI |- Odzlii2 S t2y32 LIN-T20¢ 6DSST HamnY pnid

Num discurso essencialmente metaforico, Dave Morris e Leo Hartas fazem re-
feréncia a enorme dimensdo presente no processo de concepg¢do, modelagéo
S IyiY len2 RS YizyR24 Azl db2a Y'SRIl- Y2324 ljizl-yR2 24 Miaail-a LINS-
cisam de criar mundos, eles apenas criam o topo do icebergue. Actualmente,
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24 Maaiil-a S Olll-a02a R24 PIRS2¢2324 sY @Y I- (ST 6SY Y 1A H22l-R1- 9fSa
LINSOIEI-Y” RS Ol (2R2 2 105651305 onnnnY yio DNIYR ¢KSD 1zi2 LLL conseguiu
21SUS0SH adzY' I- 02 Y'LISiI- S 62yAil- OIRIRS 05 02Y 01023 Ri#I2a S y20idly2a
RIZSIE2a Rialiniza S dzy” StSy02 RS LISIE2y1-3Sya 02yaIRSIHISEE 2yRS dLISEI- LN-
Y Sl @811 2 &2yK2 RS 223H) yizY YizyR2 GiliazI-£ Sail-d1- LISui2 RS &S 02y0iSe-
TIH0€ 6. 812y St al.l unncY ypio bSalS Aldzt2 02Y 2 y2a 4S3dyiSa 1jdS Y HIOMI-Y
a sua série, os jogadores exploram e interagem numa representacao virtual
RS dzY'I- OIRI-RS NSLIESHI- RS NSTSNSYISA R2 ljdz2aRily20 a1 66SIRIRS 1jizS tKSa
S TI-0dlIRIT LISHY IS dzY'1- SELI2UIen2 Y IHa 3208001RI- S SyB2(dSyiS R2 4Su
I'Y 0SS lyiSil-0ad2¢ 6¢K2Y LiE2y S al.l Hnnty cnil lyR2 I-2 Sy02yli2 RS dzY'I-
RI-8 1jdzl-IRI-RSE SELISAaI-4 L2 YSZy [eyOK LIMI- I- 02yailden2 RS dY'I- 621 1Y -
3SY RI- OIRIRSY aiSY RS &Sh adzU0ISyUST ASIRIRSHI- yazY aSyaR2 LY 42021
LSy leyR2 I-2 lyRigIRiz2 2LSHIMI RSyli2 R2 &Sz 1Y 6ISyiS RS 1021R2 02Y &Y
fiY'1iS RS&aSHHISEE onnnyY mcid 9Y Shadow of the Colossus, o jogador imerge
num desconhecido mundo de fantasia que adquire um evidente protagonis-
mo perante o convite a livre contemplagéo visual. Devido ao facto do princi-
LI RSaI-U2 R2 2231-R21 02yaiasll SY SyRiSytil § RSM2d14 RSTI-aaSHa ONI-idzil-a

3131-yiSa y2 lyiSii2i RSaaS Y dzyR21 al- SLIOI- Saiidzidzil- R2 232 S NSLISIOdzaRI- y1-
adzl- G1-01- S RS&LI2021-RI- HISI- RS Y 2yl-yKI-al RSaSNi2a S Ndzwy1-41 1jdzS 11NSaSy-
(1Y - 21yRI-0LISIE2Y1-ES Y 1jdzS 2 2231-R21 02yi2tl6 S 1-2 3Sh: 01912 1302 Y I-
tiSuI€ S Y Silsiol LHAIESY M- SELE20IH0E 6. SUSya S 126 MIRL hanyY mTcit
Em Assassin’s Creed! 2 2231-R2) S LII22S001-R2 LIMII- 2 Iy2 RS mmdim Re/0 S LI2ZRSIH
SELIERUMI 144 OIRI-RSE RS WSNtzal-S YT 51 1:802 § 10uSe ¥ WSONl-en2 RI- Li2Lidztl-en2
gue na altura habitava essas cidades é também uma mais-valia na medida em
gue permite uma melhor compreensdo e envolvéncia do jogador nas suas
dimens®es sociais, econdmicas e culturais. O contraste existente entre a lu-
minosidade e o comércio de Damasco e a escuriddo e miséria de uma Acre
alol-RI1 02YLpS &Y I- gHil-en2 S i1y Riy1-Y18Y 2 y2(#S18I ISIY leyR2 £ SELI2-
Ul-en2 R2 2231-R2N FSIN RS dzY - Y 121 OUSRIGIERIRS {iI-yli2 12 yigSt R2a 0Sy3-
rios virtuais como dos factos e eventos da historia. a12 Ol iy 0SyHi2 gig2
e consistente, consegue-se transportar o jogador para dentro de uma espécie
RS &2yK2 I02IRI-R2 1jizS ISEIRS y2 0201-en2 RS (2RI- I- U0en2€ 0. 11SAT nnanY ddio
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CrY {K&Y dza NSTSHS 1jzS 24 22328 LSUYHISY 1-24 2231-R21S3 aSISY (l-yELI2-
tados para mundos que apenas poderiam ser imaginados (...) enquanto que
y2 0142 R24 UtY'Sa SEES aSY'LNS drYI- SELISOI-o@I- RS NSIHIaY 2 1jdzS RIUOdAI-
I- OWll-en2 RS YdzyR24 RIgSIE2a S ISIEY SIS gyi02a¢ oin a2 S 1 HIG1-E nanny
dnoo ha GIRS22323 LISUYIISY 12 2231-R200 W Y I-& IHSY RSGIR2 £ adzl- T20iS GSI-
(SyiS hyliSu-0agl- S t &kl- yih2 yS0Sa@IRIRS RS 11STSISyYHS OEIEISY &ldzt24 1jdzS
HINSASYIIY YiyR2a 02Y 0SyHil2a Flzldiiadl-ar @S)0dzt2a S Y1324 OllI-R24 I-
LUl RI- Y 14 Lidzll- S bSENGSE 1Y 1-3iy1-ehr20 OY 112Y /2Y 610 9920SR o jogador
S (U-yaL2uiI-R2 UM 2 1y2 RS HppH 2yRS LI2RSIH iySUI-EN yazY" Litl-ySil- U0A-
cio e vivenciar uma experiéncia simulada de algo que néo existe. Prey apre-
senta cenarios amplos e futuristas do interior de uma enorme nave espacial
I-61Syp3Sy11 LISY leyR2 112 2231-R20 651 S SELISIY Syl 1432 1j6zS IS £ 1-ldzl-
desconhecia. Desde armas resultantes de metamorfoses de tecido vivo, me-
tal e lasers, passando por tapetes que invertem o cendrio e a propria lei da
gravidade, Prey resulta numa viagem pelo desconhecido através de um pro-
0Sa&2 02yll-yiS RS (Sytl-o@I-mSIN2T LN2LIR2N0I2y1YR2 |- yiSU2iNTIeh2 RS y2024
conhecimentos e regras que quebram ao méaximo os limites racionais das
funcionalidades do nosso mundo real.

Os videojogos convidam-nos a imergir em ambientes virtuais cada vez mais
variados. Com eles, viajamos constantemente no tempo e aceitamos essas
viagens como algo natural. Servem-se dos computadores e consolas como
Y SRIIFR21ISE RSaal-a 011-3Sya S (n2 RSLIISEal- y24 026201 y2 I-y2 mmdm 02 2 y2
I-y2 HppH? ¢12 RSLINSAAI- SELISISYONI-Y 22 1-02y8S0tY Syi2a 1jdzS Y HIOHI-Y |- Kid-
téria da Humanidade como somos convidados a explorar um futuro distante
1jizS yn2 02yKS0SY 24 S 1jzS S Y'LI2aa)@St RS &S LNSESI ViyRI- 1-4a1Y'T 10SHil-Y 24
0 que vemos no ecrd, aprendemos as regras basicas e com elas exploramos
i2R2 2 I'Y 0ISyaS @liigzl-fo 1LISAI RSalI-E LI2iSyOM-ORIRSA I- ahY ililen2 RI-NSI1-
RIRSE 6YSEY 1YL HanpY HyHo 02yayazl- I- &SI ¢ Y'I- Y'Siil- Ydzii2 RSaSeI-RI- {Sg1-yR2
0s criadores a sujeitarem as suas criacdes a presenca obrigatoria de referen-
(831 yirY'I- (Syftil-adl- RS ILI2ENY M) I- U022 R2 NS0 €HIiS R2 81205842 RS Call
of Duty 4: Modern Warfare RS@St&S 12 {ill-014K2 RS ly#Saadl-en2 RI- LIi2Rdzi2-
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Wl- LyUyAie ZHR UM 1- NSOul-en2 @iiidz1-£ RS RidSIE2a 0SyHii2a0 YSEY 1y NSTSNS
1jizS 6fdzASE NSIHE an2 F202301F1-R24€ RS Y IySill- 1 60U SELISIsYOI-4 Y IHd
\SI-6iiil-4€ oHnnpY onnbe Call of Duty 4: Modern Warfare apresenta sequéncias
223H0S1a lyiSyal-a RSEIR2 1-2 Li2(Sy0il€ RS 2y Liai02623101-Y SyiS OISRIGSE I-
ideia do jogador se encontrar imerso nas representacdes virtuais de varios
0SyHii2a RS 3dSINI- USI& bl-a YiaapSa aX i DKIEHSR 1L S ahyS {K2(I hyS Vit
I- KIalsInl- NSOdzI- 1jazyAS I-y24 S 026201 2 2231-R20 St y1- 3 OUNyAIL OIRI-RS
RS&SHI- S 02yll-YiyI-RI- RS Y 1Sl NI-Ri21-0a02 ILJs4 |- SELE2aA2 yI- 0Syll€
yiOtSIHI RS /KSly208t SY 161t RS mpyct ¢2R2a 24 0SyHii2a RI- 0IRIRS RS -
LB T201'Y 1202301F1-R24 S NSOUI-R2a RS 120Y'I- USE RSA(I-0I-yR21ES 2 K205t S I
roda gigante da feira popular que iria abrir ao publico poucos dias depois do
RS&I-E0IST 02Y 2 Mdzaiil- 2 R20dzY Syl lyRSLISYRSYIS a/KSlly208f 5 tillgl-
HANTE RI- Fdzi2Wl- RS Wl-a2y {001y S W-Y S& Z1EHIR onnio 9Y 621l 2 GlSI-EY 2
yn2 a8l 2 260S0a02 y1I- 3SYSIHIRIRS R2a GIRS202324 60006 I- 1Y 2&FSNI- S¢ 2
1828 1Y L0 Li20 6STSa! I- 6SEIIsyOll- RS USI&Y 2 LIMI- 38U I- 1Y 28751 021
WSOiI-€ 0¢K2Y &2y in a2iiia § 1HIGI-E nanny mundd 1 SELERNIen2 RI- NSLINSESYI-
en2 Giliiczl€ RS LRI 11401 1- IRSH- RS @Y LIBU01-epSa IN2aaSMI-4 ow2alL Hnnny
mmcUt Li21a I-001-9Sa R2 dlidzI-€ 23 2231-R21S4 dn2 NSY SaR2a LIMII- &Y I- RIY SyEn2
02y2il-af1-USI£ 71-0S £ RSallien2! 1-2 A1-112 S I-2 aitsy0i2 1jizS 1Y LISHI- y1- OIRI-RS
dGON-yAI-y1- RS tiiLR 10 tHIl- 61y {K&Y (dza 6k Y'SRIRI- 1jdzS 24 30024 dn2 Sg2-
fiyR2I 24 LN2RA021SA 2 aSyR2 Y2001-R24 I- O dz2Y Y H20 NSI-HEY 2 &Y -
LIESAY SyaS Li2jaS S Li2aaidSt (20yAnt2 OISRIGSE a2 S 1ML Hanny il

oMo 1Y 615154 02Y 2 Riyl-Y 1TI-R2)SE

/-1 0SyHI231 OIRI-RSE 24z Y dzyR24 BllidzI-& &13yAU0I- Ol (1-Y 6S Y 24 &Stz NSE-
LIS0a@24 I'Y 61SyiSa tHIl- 14SY R24 LIi20S4a24 O1-RI- 0ST Y 144 13212424 RS Y'2-
delacdo e aplicacdo de texturas, € necessario ter em atencao determinados
elementos que compdem o ambiente do jogo, que animem e acentuem um
Y21 RIFYIAY 2 1124 8Sdza Y dzyR2a Gzl Y 2801-yR212d by I- SyuiSarail-
arevista APS Arte Digital, Rashad Redic, um dos criadores de FallOut 3, refere
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1jizSI 02Y2 dllaail- RS 1Y 0ISyUSAd |- adzl- NSALI2yAI-OMIRIRS dyOfiz yi2 &s |-
IHljzAiSOldzNI-T 1-RSNSE2a S 2dz6il-a Sailidzldzil-a Uai0l-4 R2 YiryR2! Y14 {I-'Y 6SY 14
V1Y lepSaé 1jazS tKSa Sain2 ISE-0i2y1-RI-8 oHnndy chio 1 617 24 ST51i24 10y 287S-
ricos, (Thompson et al.I HanTY dyil 2 &2Y S I- Y §ai0l- RSAS Y LISYKI-Y dzY LISt
313y1001-a02 oYlya S YiTeghyallL nancY muno y1- Olil-en2 S Riy1-YiTlen2 R24 1Y -
01SyiSa R24 NIS&LIS0a02a YizyR2a GMllidzI&r dzY'I- @ST 1ja:S a2y @IRS20232 S dY'I-
imersdo num outro ambiente diferente daguele no qual o jogador se encon-
(01- Ua101-Y"SyaS 6 1133tyI HanpY Hhol 9Y Doom 3, 0s espacos navegaveis sao
caracterizados por cenérios claustrofobicos, com corredores longos, escuros
S SLIS(i2a RS 11SypaSy1-@ 5S%IR2 £ Sa0dliRA2 SY RSISIYIyI-RI-A LIMIISE R2
jogo, torna-se necessario iluminar os cendrios através de uma lanterna que
a personagem possui juntamente com as suas armas de fogo. Esta lanterna
ISY dzY'I- LINa0dAIRI-RS IyuSISaal-yiSY yhz2 LI2RS &S ¢dl-RI- dzyll-Y SyiiS 02Y
uma arma de fogo, o que acaba por aumentar a tensao e reforcar o protago-
nismo do ambiente de terror criado para o jogo.

Nestes exemplos, os ambientes de terror que contextualizam as acgdes no
interior dos mundos virtuais, sdo bem mais aliciantes do que os dos videojo-
gos com um grau de violéncia e de gore Y I SELIR0N2L Y I- 35T 1jdzS 1-01-61-Y']
geralmente, por remeter o terror para segundo plano. Chris Bateman refere
1jizS 62 gore yn2 I-aadzail- oot yi2 SF201- Y SR2¢ SyFl-aTl-yR2 1jdzS S (2iy1- Y Id
I-G00-yES S@2010 1Y 2aFS01-a RS (SI20¢ 6in a2ia S -G naanY mnc wSal-
RSyl 9git of bSY Séld ou ISyl 1t 1 MINSASYUIY 1Y 01SyiSa 02Y &Y I- SaiSa0l-
1jazS dN-yaLI20d1- 02yai32 d1-20S4 1jzS ISadtil-Y SY aSyaY Syli2a RS (SIi2\ S LIN-
nico. Em wSaIRSyli 90if of bSY S1a, a accdo desenrola-se & noite em ruas, por
@S1Sar RSaSNil-a RS dzY'I- OIRI-RS GI-TI- S &iSyOiale /22 y2a Uty Sa RS (Siiir

o oLy 14 1y BSII21SE
FallOut 3 6. SiKS&RI- DI-Y'S {{itzR124] Hnny(o
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2 dfsy0i2 S dzalR2 02Y'2 &Y SESY Syii2 IRI0I2y1€ S yhz 02Y 2 TIil- RS StSY Sy-
(i2&¢ 6 113yYI HANpY Hood ¥ Adzl- SaiNdzldil-en2 LN20201- &Y IzY Syli2 RS iSyan2
no jogador que habituado ao som dos passos da protagonista que controla,
facilmente se assusta com um som inesperado de um vidro a quebrar ou de
um gemido de um zombie ao virar de uma esquina. Em {itSyli 1t H, o denso
nevoeiro apresentado provoca no jogador uma sensacao de desorientacéo,
confusdo e medo, principalmente por ndo saber o que podera encontrar por
RS RSESY h OKIMI R2 HRI2 (i2ly24mES dY &2Y OMI-0iSINEs02 y1- &l-3I- Silent
Hill pelo seu caracter indicial, pois informa o jogador da proximidade de uma
criatura, acrescentando a atmosfera de terror um suspense ainda maior (Be-
ISya S 12&IHIR HanyY mymid

AElectronic Arts publicou no site 20011 RS Dead Space alguns documentarios
5208 I a2l LN2RdeA20 1Y RSESA 1201 SaaSyOiEY SyiS I Iy LI2UiNyON- R2 4z
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dio®e LIHII- I- SELISWisyOll- R24 2231-R21S4 h LIi2Rizi20 SESOizad2 DESy {0K2USR
S olll- 1jazS 24 UtY'Sa RS SN yh2 1-4adzadl-Y 02Y 2 &2Y RSaf3IR2 S 1jdzS L2\
essa razdo o audio em Dead Space ¢é fundamental. Para o director de audio
52y +801- 6aS 1Y GIRS2¢232 S I-aadall-R21L 2 HiRi2 02yaS3wS 2iydt2 HyRI-
Y Ha 1adll-R21 aSyR2 OLLIFT RS Syfl-all) 2 Y'SR2 S ILi2Mi2é8 wSTSIS HyRI-
1jzS al- F20Y'I- 02Y2 &S (20y1- 021414 Y LS I-aadallR201-4 iRz &S RSES ilyii2
I-2 32Y SY & YI4 £ alldzlenz y1- 1jizl€ Saas a2y 2020058 12 2000 RSISIY Iy1-R2
som em Dead Space, o0 jogador procura perceber o que o originou, sendo
essa situacdo de impasse 0 que o torna verdadeiramente assustador. O de-
a3yl R2 a2Y SR CSIES adzoftyKI- 1jizS 2 LIyOILIE 26¢S0e02 02yaiaed SY
a0l-all 2 #RI2 S - 1Y 1ASY€ 02Y'2 120Y |- RS Foyall dzY - dzyin2 Odz2 SyliSyRI-
Y Syfii2 Y giidz2 02 Y LIS Y Sylil-4aS I SELISUisyOIl- yliSul-0adl- R2 231-R21 -2 f2y32
de todo o jogo.

tHIl- HSY R2a &ldzt2a RS GSW2IE I 1RSH- RS 5I9IR €51aS SY Stlen2 I Dead
Space encontra-se bem explorada em Dll-yR ¢KSD 1dii2 L+. A interaccdo en-
tre o0 audio e a imagem integra um processo natural de complementaridade
yI- 1201 02Y2 1-38S3dil- 4SyaR2 I dzY (2R2 Gliidzl€ o1-4SI-R2 y2 NSIHo 1 &dzl-
Sy2UY'S OIRI-RS (UIRIY Syai2y1- 6[ioSHiie /1o INSaSyll- Gl-il-epSa 08y +a0l-a S
010t2a RiHI2a 1jizS Sail-0StSOSY dY I 02yayiiRIRS (SYLI2UI S d2Y - a2y2IiRI-
RS OMII-0dSINEa011 O2yaaliR]- Li2I RiGSIARE O1-Y'LI24 d2y2123 0KiY I-y2a 24 Y'I-
teriais) que se misturam entre si. Brian C. Higgin denomina de sons externos
G1-jdStSa 1jazS 202MSY HMSIH2W-Y SyiS y2 1Y 6ISyiS SY 1jiS Sall-y 24 1Y Sii-
423¢ 1-0USa0Syll-yR2 1jizS &S y2a Sy02yulilY 24 yarY I JUl-yRS OIRI-RS 2001y 24
odzlly1-a S &liSySa 02Y ol-4ll-yaS FiSljizsyOil- HnnpY Hpolt bSEasS &SyaR2! 2 &2Y
RS&SYLISYKI- 1Y Li2NlI-yiS4 TiryeepSa 12 LISUY tell d2Y I aiSLNSaSyGl-enz 1-RSljdl--
RI- 6X0 02YLI2401- L2 82ya RIS3Sa024 RS 1:02y4S01Y Syti2a y2 YiryR2 U0a0i2é
0¢1-Aly2IL Hand)Y Tci SSAN1- 20V 1 LM 14SY RS Riy1-YITHI 2 1-Y 61SyiS Gzl
I &2y20RI-RS RS [1oSliie /iie 1ST2el- I- &dz1- LNsLIA- 1Y 1-3SY Syljdzl-yi2 OIRI-RSI
2yRS 2 oMtk LRI 15T84 fytSya2 § RIGSIAIUOMR2 Reil-yts 2 Ril- O2yAl-adl- 62Y
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um maior siléncio durante a noite. O realismo explorado através do conceito
de cidade é também reforcado pela necessidade de contextualizar a musica
através da presenca dos seus centros emissores. A musica apenas surge inte-
grada nos radios dos automoveis em sequéncias de condugdo ou nos varios
bares e locais de diversdo que o jogador visita. A modela¢cdo de um mundo
Piliaz1€ oSY 02Y'2 I IyRY w2 R2 &Sdz I'Y 01SylS FHU02 S a2y2li2 RSESIH Li2-
tanto, resultar numa perfeita simbiose, para que os LIESt apresentados no
SOuA (N-yaLI2UISY yI- &gzl- tyF20Y 1-en2 olyBill- &Y RIGSIEIU0IR2 02yeiyi2 RS
conotacdes que contribuam, juntamente com a musica e 0 som, para uma
SELISIsyOMl- 02yBSEldI-ATI-RI-T OUSRIGSE S 1Y Stz

TOHO ¥ O2yHSEddIfiTlen2

/2Y I-U1381-3SY R2 H5 LIMII- 2 05 SY Y'SI-R24 RI-RSOIRI- RS dnl 24 GIRS262324
comecaram a apresentar-nos cendrios visualmente mais detalhados, comple-
x0s e com uma profundidade espacial verdadeiramente notével. Ainda assim,
S IJSAMI RI- a6z1- SE(Syan2T hii2a Aldzt2a B 10101 I- oSIRIRS RS SELIERUI-eA2!
02t201-yR2 o HINSII-A lyBia\dSia 1jaS K Li2aaloliil-g1-Y I- Li230Saan2 R2 :231-R21p
{S ySaal- I-ldzil- Sil- 02 Y LNSSyaIgSt RSPIR2 a fiY hil-epSa (SOy2ts3101-41 K¢S SY
Ril-yfi2 S RS (i2R2 I-0SHHASH bl-a Razlil-4 ONaOl-4 I- £1-Y'LINS wi-ly; um dos aspec-
(23 Y SyOi2y1-R24 21 LISOMI-Y SyiS I SEralisyOll- RS LIMISRSE ty@iaigSia 1ja:S fi-
mitavam em demasia a amplitude visual, transformando-a numa clara iluséo.
Ainda assim, e caso seja necessario limitar o espaco navegavel, é obrigatorio
SErgall dzY I-1-TA2 1jdzS 02ySEidzI-61TS 835 1Y LISRLY Syfi2 6¢1-aty 21 HnndgY eyt 9Y
DIll-yR ¢KSD 1dzi2 LLL, a liberdade é limitada aos cenarios de uma cidade virtu-
al que, embora vasta, é fragmentada por diferentes zonas. S6 a conclusao das
Y1aapSaLISIYiis I LN23nSaan2 y1- y1il-agl- S 2 105532 I- Sadl-a 12y14 RI- OIRI-RSo
oyiSIyiz2r S Sytjozlyi2 14 YiadapSa yn2 an2 02y0tdiRI-4 Saal-a ISaiepSa Sy-
02y0ll-Y i3S &z0SyiSyRIRI4 SY SELIIOIepSa Lfl-a10SHa I-2 :231-R21p 13 oHNSHI-A
lyRI30S1Ia dn2 adoasiidiR1-a L2 0200SE y1- Saill-RI- 2dz LI2yESa SY 2001-4 1Y LISRIy-
do o jogador de atravessar para o outro lado da cidade. Em Freedom Fighters
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24 0SyHii2a an2 BY 101-R2a LI20 102 Y 50513 RSaidR24! Y dzi2al Mil-Y S THILI-R23
S LISRI2a SY Ndzy1-d 1Y LISRyR2 |- LIi23NSaan2 ySaal- RISOen20 h 2231-R21L 1JS-
sar de na maioria das vezes ndo gostar destas limita¢des, consegue, ainda as-
sim, aceitar uma orienta¢do forgada no mapa desde que exista razdo para tal.

/KN - HNSI RI- L2Rdzi201- . dzy31S S RIS 11&&a02 RS 1142 of refere num
documentario?” RSRIOIR2 £ Y & 02yKSOIRI- S fhz00l-o1- (ii2311- RS &SYLIS RI-
IYRGAGINIT 1jizS 23 GARS202324 SaiN2 I- eyl dY L2y2 SY 1jdzSI y1I- TI-4S Iyl
RS LN2Rdzen2! I- 30yRS 1jizSain2 1jizS &S RSAS 02£201H) yh2 NSAIRS dy2 1jdzS aS
02yaS3uS TSI Y13 &Y y2 1jizS &S 1jdzSu 71-TS08 ¢SyR2 SY 02yil- I- SISEIRI-
capacidade de armazenamento de informagdo, actualmente os limites aca-
olY L20 &SI iy Li2&i2a LS OFLIORIRS 1Y 1-3iy1-a01- R2 KizY Iy2 12 lyPSa RI-
OI-LJI-OAI-’{I-I-XQS ﬁSOyQESEIAOI- Ifil-é Ydez)\Yl-é daf)/ I-NJ[]Ké S[] al.l Hnan MnnUGJ 'y 2dzﬂNJ2
vezes, do grau de exigéncia dos jogadores. ¢ Y'SRIRI| szS I- iS0y2t23M1- S@2tdzn
0s jogadores tém vindo a exigir cenarios e ambientes que Ihes permita maior
tloSIRI-RS RS SELIRUI-en28 /2Y 2 I 624 1Miaall-4 S ONI-R21SE isY 1j6zS (SN &Sy -
pre em consideracdo o seu todo — como é que cada um dos elementos ird en-
OMEM y1- (201IRI-RS R2 YdzyR2 Bzl £ R2 iRS20232¢ 6a2Wina S 1 HIG1-4 nanny
21), o que implica uma necessidade constante de contextualizacdo de forma
I- 164140 1- 2231-0MIRIRS I- LNI20SE82a RS &13yi001-en2 OUSRIGSIE LIHII- 24 :231-R2NSE0

O processo de criagdo de mundos virtuais encontra-se dividido em duas fases
Rigoylil-aY al- LINY SHIl- SY IStl-en2 £ Saisa0l- S + aSyalwenz 1jiS 2 1Y 6ISyiS RS
2232 LIN2L20012y1- S I- 853dzyRI- SY NStlen2 1.2 RS&3y'S 1-24 RSal-U2a R2 Sall-
2 22340588 0¢K2Y LiaRy Sl al.l uanTY dylo 1LISEI RSAlI- Ridaykn2! aSiHl- SES-
mamente complicado ndo trabalhar estas duas fases ao mesmo tempo ha
criacdo dos cenarios virtuais dos videojogos da série ¢2Y'6 wlHRSI, uma vez
1jizS I- SalSa0I- S 14 aSyalepSi ljizS 24 0SyHii2a (il-yaY 1iSYI oSY 02Y 2 24 RS-
al-U24 S 14 RIDORI-RSA SEIaiSYESa y2 aSiz RSa13yI 1-01-01-Y L2 NSAdAi yazY I

1'SeiFi ounnTif al 12 of {0 ¢ CA& RIALI2YIISE SYY FKGLIKkG & @931-Y Sill-ESNas02 Y kizaSiny 2013k
KI-t2nond0ndanUkmmmonnbl 02yadtil-R2 I v RS Wiztk2 RS Hand
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clara complementaridade. Para puxar uma alavanca, carregar num botéo ou
S¥S00dzHI 62" 02y2dzyi2 RS 1-0epSa 02 [MII- Z02DI S y50Saahin2! 1yiSa RS Y Hal
R W0I2 I iz 02yUSY Lflen2 Giadl€ R2a 0SyHii2d 02Y'2 F2IY'I- RS 1y1-6ial)

S SELIERUMI Li2aaIgSIa 1-620R1-3Sya0 {1-0SyR2 1jd:S [MII- 212D S d2Y'I- HiljizSst23I-

determinada a encontrar um conjunto de artefactos, a exploracgao visual &,
ySaiS 02ySEl21 1Y R24 LiyOiLIHA I-0i1-0a024 RI- ASIAS 6C2E HancY npdo ti20d:-
rar artefactos tornou-se também numa tendéncia muito usual em diversos
0IRS2023241 Nyfli2RaThyR2 d2Y RSal-U2 Sl Ydzill-4 518 LIMISER £ LN23NS3-
sdo propriamente dita, que consiste em descobrir determinados objectos
Sa02yRIR24 y24 deyfezé Piliiaz1-1a0 9 &lizt2a 02Y 2 Assassin’s Creed, Gears of
War, Just Cause, w20Slii [azRfizY @ ¢KS . 2dlyS /2yaLI-08 ou [24l tfl-ySiy 9E-
iISY'S /2yRia2y, a presenca de objectos escondidos proporciona ao jogador
f2y32a Y2 Syli2a RS SELf20l-en2 1jizS RS 24zill- 120 1- RIDOEY SyiS Li2RSII-Y
ocorrer. Em [24l tfl-ySiy 9EiISY S /2yRia2y, as varias moedas espalhadas pe-
t24 Y'Iy(i2a olll-y024 1jazS LNSSyOKSY 24 0SyHii2al ISadtil-y yizY 1Hil-0ad2 1jizS
t801- 2 2231-R20 Y & LISIaNISyS I- SELIERUIMI (2R24 24 I-Y L4 Salile2d R24a ydSia
02Y Y20l 1iSyen2e /2Y 2 26:S0a02 RS RSa6t21jazSHI Y Y 120 ygY Si2 RS
conquistas® 6yl1- LE-iIF20YI- - 62E ocnil -4 LI2Rdzi211-4 1i2051i1-Y $34S 710020
LIHI- RSEySINISY RS&IU24 1jdzS Y'200SY 2 2231-R20 I- 2231 Y 1A R2 1jdzS Razl-a
ou trés vezes e a prolongar a sua experiéncia por mais um nimero conside-
\HASE RS K201-4 2dz RS Ril-a0 /2y0zR21 S -2 02yl RS&(SE Aldzt2ar ¢2Y 6 wl-
der consegue proporcionar uma experiéncia mais concisa e contextualizada
a sua ideia, uma vez que quando exploramos 0s mundos virtuais com Lara
/N2D1 02Y 2 2005002 RS Sy02ylilil iSHiljizil-d Sa02yRIRI-EL Sail-Y2a I- Y SIFi
verdadeiramente no conceito do jogo. Ao contrario dos passaportes escon-
RIR2a y2a yI#SIa RS w20SHii [azRizY % ¢KS . 2dllyS /2yALNI-08 ou das moedas
espalhadas pelos amplos cenarios de [2ai tfl-ySif 9E(ISY'S /2yRia2y, as re-
flljdzl-a O2yiSElGI-ATIRIA SY ¢2Y0 wHRSN i20y1-Y 2 RSAI-U2 Y144 Y 2001-yiS §

" ¢2R24 24 PIRS222324 RI- -02E ocn (NIFTSY drY O2yeiryli2 RS 02y1jiail-a 02Y &Y 0Si2 ygY's-
li2 RS Li2yli2a 01RI0 wazl-yii2 Y1421 121 2 yg§Y Si2 RS 02yljidaiil-a RSaot2ljizSI-RI-4 LISt24 231-R210
maior serd o numero de pontos adquiridos. Esse sistema de pontos acaba por conferir um cer-
2 Saiil-ini2 1-2a 2231-R2USa0 b2 TizyR2! S d2Y |- F2UY |- RS SdoYazthl iz I 02 Y LiSewn2 SyilS (2R24



122

nod ¢2Y'6 wi-RSIY [S3ISyR
0/1Bl1t 5ey1-Y'10ar nncio

a¢2Y'd wiHRSI consegue proporcio-
nar uma experiéncia mais concisa e
contextualizada a sua ideia, uma vez
que quando exploramos 0s mundos
Mioz14a 02Y [1HI- 21201 02Y 2 26-
8002 RS Sydyiil uStlljiil-4 Sé-
condidas, estamos a imergir verda-
RSMI-Y SyiS y2 02y051i2 R2 22328
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OUSRIGSE LIIHII- 2 2231-R2\. Esta exploragdo gera, portanto, uma maior sensagio
de presenca, resultado da imersdo num mundo virtual que apresenta tarefas
S&LIS0IU014 12 f2y32 RI- 2231-61ERI-RS S 02yESEldI-ITI-RI-4 02Y 2 02y051i2 1jiS
RSUYS 2 sz 2232 oYty S YiTeghyal Hanc Tcir

Independentemente dos mundos virtuais serem proximos da realidade ou
yh2! 2 231R20 RIDOIEY SyiS S 02ymi2yiiI-R2 Li21 dzY adl-Ti2 (2014€ RS NSTSISY-
1S aSaY'2 SY &lif2a 02Y'2 Prey ou Halo, os mundos terdo que fornecer
130 14 aSY StKIyel-a 02Y I USIIRIRST aS2l- 12 ypgSt SaliSa02 2 FizyOi2y1-
/2Y2 YIS {ISy’S 90 WY Y SIY Iy NSTSIS YT S yS0Saahiz2 (S SY 02yll- 62
120 RI- NSIHIRIRSE onnnnY nnyndo ai:0SyISyRIR2 y2 ai2602ya0iSyiS R2 231~
dor. Assim, enquanto navega e explora amplos e complexos mundos virtuais
(RNY"Syai2y1-1a1 Tazldzinail-a 24z yha! 2 e231-R20 Sy02yilllas iz Y 1-e01-Y SylS I
interagir com um conjunto de regras reais simuladas no interior de mundos
U0&0K2a oldzdztr HnnpY Mmoo 9Y 1127 /2Y 610 992t0SR, o jogador sabe que o pro-
(1- 32yl al-40Sh ZKIST Y 200S &S 010 RS dzY” LNSOIL)0N2 24z &S Saa@Sl LISNi2 RS
dY |- SELI24r20 bSAIS 02yhSEl21 I IRSH- RS 1STN1-4 RSFSYRIRI- L2\ WSALISH WdzdztT S
(1Y oSY HHAIRI- L4 233051 1-0epSa 1jazS 2 :231-R24 LI2RS LI-a0l y2 YizyR2
do jogo, visto que poderao variar consideravelmente consoante a sua contex-
(dz1-6T1-en20 /72 Y2 SESYLI21 Wdzazt FI-T a2y SESU00K2 02 Y LlMI-ed2 SyiliS wzl-qS LLL
Arena e /2dyiSin{ii1S rnnpY yyndmio 9yljizl-yi2 2 LIRY Stz 02t201- 2 2231-R21
no interior de uma arena contextualizada num futuro desconhecido, o segun-
do coloca o jogador no interior de uma arena contextualizada no presente.
A contextualizacdo em cada um dos casos proporciona um conjunto consi-
deravel de descobertas e de estratégias dependentes dos limites impostos
pelas suas virtualidades. Se o maior realismo de /2dzytiSIn{{i11S limita a ener-
3iI- R2 2231-R2 I- Sa01-4324 ali2al SY vizl-1S LLL 1Syl- o mesmo podera ndo ter
ljazl-€1jzSN aLi2 RS STSHi21 Ghai2 1jazS 14 1Y 1-Razil-a Tozddziadl-a R1-4 LISIERY1-3Sya
diminuem a vulnerabilidade do jogador. Este factor alarga as descobertas do
2231R21 I y201-4 Y SONyI01-1 02 Y2 2 1120750 ez Y LI LISIY teyR21 ly0fdzaldl-Y SyiS:
a exploracgéo de diversas regras ndo realistas. Ao saltar e, ao mesmo tempo,
disparar um 20150 LIHI- 2 0KA2! 2 2231-R20 02yaS3aS eyl IHidil-d 6SY Y14
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elevadas, assim como uma maior rapidez no interior da arena. Para Rusel De-
allill- 62 02yISEl2 S dadltY SyiS tatill-R2 y2a BiRS2:2324 LIMI- F2UyS030 d2Y'I-
Y 2a0l-ei2 1-OISA0IRI- 0SY 0221 SY iy 014241 IH302Y" oLi2 RS e U0l-eh2é
oHAATY heit 9Y vizl-1S LLL YISy, devido & sua contextualizagéo futurista e tam-
bém ao armamento existente, o l1201S(i %zY'L) torna-se facilmente aceite pela
generalidade dos jogadores. Em /2ayiSin{ii1S tal facto seria impensavel e
WIRY 138105t /1-0S I ORI iz R24 2231-R2S4 &1-0S1 SELIE2UIM 28 BY11SE RI- -
oSIRIRS 1jizS 24 RITSISyISa BIRS202324 213NS0S YT y2 4SyaR2 RS IHIEIMI I- adzl-
SELISIsyOIl0 9Y dSIY2 RS 02y0fizan2! WSALISH izt NSFSNS 1jdzS al- 2231-61ERI-RS
nao é um espelho das regras do jogo mas sim a consequéncia dessas mesmas
NS0l 2zyil-Y SylS 02Y I8 1-621RI-ISya R24 2231-R21S48 SHanp! yyio

1 Sg2fien2 R24 U024 R24 GIRS2023241 S 02yaSIjdSyiS Riail-yOil-Y Syi2 RI-4
representacfes abstractas, tornou necessaria a contextualizacdo dos limites
da liberdade bem como de todas as ac¢des que o jogador podera executar
I-2 £2y32 RI- 2231-01RI-RSI RS Y 1ySHI- I- IHIyaN dzY |- Y STK21 02 Y LISSyan2 St
02yaSljiSyiSY SylS &Y' I- Y 20 1Y Shian2 y1- SaliSa0lfizy0i2y1-4IRI-RS R2a 4Sdza
mundo virtuais.

T000 tzOHOMRIRSY ySOSAARIRS S 2L120idzyIRIRS

a1 Olill-en2 RS 1Y 01SyiSa 3002 Y 144 NSI-6all-a O2yayal- I- &SH a2y |- 1j6:Saln2
RS hylSuSaaS OSyil y1- L2Rdzen2 RS GIRS202324¢ oYlya S YNTeslyall! nancy
mHTTY( SI Y24 gfaY'2a 1y24l I LIzofiOIRIRS (SY 02ylliodiR2 02Y Y Li2Ully-
(Sa 1-01Sa0NY 24 LIHII- 2 1401-y0S RS3aS 262500020 bi0 YSEY Iy ILi211aS Liy0i-
LY SyES y2a Ghil2a aldzt2a RS RS&LI2II2 1jizS aSalin2 02yailyiSY Syis I (Sy-
M0 Y SEK20140 1- LI2EYYIRIRS 02Y I NSIHIRI-RS 101954 R2 &Sd: 114115002 diadzI-t
HnnpY HONUE &SyR2 23 OMIGIFTSA LizofioiiH2a 1ja:S 02Y LpSY 24 SalidRi2&r LIg)-
tKpSa 24 OMOdzii2a GMliz11a Y I- Y Handl-6i14 bSaasS aSyaR2! 23 @IRS22324 S I
publicidade tém vindo a reforcar uma entreajuda inevitavel e cada vez mais
Y LI21-yESe tHIl- 51-91R 9RSIB 9iKI-y a 2610 oY dzili2a Y dzyR24 Gllildz1-1a an2 I-RS-
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ljizl-R2& LIMI- 2 L28002y1-Y Syfi2 RS LNI2Rizi2a¢ oHnnyY nid b2 Y'2R2 [131- R24
Campedes de tli2 9¢2fiza2y {20051l Hnndgl {2y&l +2RIF2ySI C2IRI al-4iSi/ MR
sdo apenas algumas das marcas que se encontram nos cartazes em torno do
USEAI-R21 LIMII- 14SY" R24 LIliN2001-R24S4 2001144 y1-4 OIFY1a2fl-a R2a :231-R21S4
ao longo do torneio. Em CLC! w1, existe uma clara diferenciag@o nos cartazes
publicitarios consoante o campeonato disputado. No campeonato inglés é
L233\@St GSMO0II OMIGITSE IHiaid2a 12 {18 {U21ia 15 do canal {18 bS&4, en-
guanto que no campeonato portugués existem cartazes alusivos ao jornal
RSaLI2lad2 A Bola. Se por um lado esta diferenciacéo na publicidade presente
nos estadios virtuais de CLC! mn permite alcancar um maior grau de realismo,
por outro é uma clara oportunidade de veicular uma mensagem a um publi-
02 Y2 SaS0NU020 ha giRS2¢2324 RS 02MR1-4 &n2 {I-Y'6SY 2LI2idzyIRI-RSA
LIMI- 3S10dzE1- 02'Y dzyA01-en2 LidzotoNHH- NStl-adl-4 1-23 1zi2 Y 50513 S £ Y HI01-4
LI-i20ty1-R201-4 1j6zS yESTN-Y - ISIHIRIRS R2 RS&LI2NG2 102 Y 201)Ee02 02Y 2
a Bristol ou a Michelin.

Para além dos videojogos de desporto, muitos outros recorrem cada vez mais
a publicidade para se aproximarem do real e as empresas poderao atender
as oportunidades que dispdem para veicularem marcas, produtos ou servi¢os
I- &Y LI§otioz2 OIRI- 8ST Y H2IE Y & RiGSIANU0IR2 S I4iSyi2¢ bl- 200l- RS 514IR
oRSIE S 9lKI-y a2ffi0]l /218 +Iy WARIS RI- ai0i232D R¥ 022 SESYLIt2 dY
&lirt2 U0&02 Oz2l- 1-0en2 LIYOILII 90SaaS fiza yazY |- NSLNSaSyal-en2 GhiidzI- RI-
¢rYSa {1jdzINS LI €S@1yAHD dzY'I- 1jazSaln2 LiSaySyasy a2 1jdS aSuil- RS ¢1Y'Sa
{1jiziS aSY 1ygy0i2a Lizotioni#n2aKke tlil- 1aRILSI 02Y I- 02t201en2 RS 1ygy-
0124 3SySI024 S RiyNY' 1024 y1- NSLNSESyl-en2 GildzI-€ RS ¢hY S& {1jazHiST 2 e231-
dor poderia ver, por exemplo, o trailer RS &Y UtY'S ljizS Saa@SaasS y2 OlySY 1
02y0fizyR2 1jdzS 1a&2 aSIiI- O1LIGMI 2 ASIRIRSIZ yGotS2 RS ¢y S& {1jozHiS 6rnnyy
nerrio £1RS202324 02Y 2 GTA IV, que apresenta uma ampla e profunda cidade
virtual inspirada em Nova lorque, necessitam de anuncios publicitarios para
4S 2B MISY RIFISIHIRIRSE 9Y 6201- U0A0H |- Liz6f0IRI-RS RiaiiodRI- SY [I-
oSliie /1@ ¢ ORI-RS Giidzl-f RS GTA IV - é inspirada em andincios reais (como é o
caso da marca de refrigerantes {Llliizy] como clara aluséo a Sprite) e opera da
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Y SaY |- F20Y 10 abl-a OIRIRSA SY 1jzS Gi0SY 24! (12R24 2 Ril-4 #SY 24 0SyiSy1-4
RS 1Y 1-3Sya Likzofioliil-a0 bSyKaY 22 ali2 RS AY'1ASY y2a ILIMIS0S 02Y
tanta frequéncia. (...) Aimagem publicitaria pertence ao momento que passa.
Vemo-la quando passamos uma pagina, quando viramos uma esquina, quan-

refrigerantes no videojogo Dill-yR ¢KSD
Auto IV w2014l b2UiKT rany

nco ALNSERY 18 LAFlY140 1 LdoBoIRIRS y1-
GIRIRS U0A0K- RS [16SNi@ /i@ SY Grand
¢KSD Vdzi2 [+ ow201&01 b2UIKT Hanyio
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R2 &Y 02 LI1-aal- Li20 y53€ 0. SU3SIE HanpY modrnnie bSaas aSyaRr21 [1oSHie /1@
€ apresentada e complementada por recriagdes virtuais de um conjunto de
USFSUSYiSE 1Y 1-3Sa024 R2 LisLI2 YizyR2 SY 1jizS Gi0SY 24 1jd:SI SY 620l- Y 2RI-
UOI-RI-1 02yaS3dSY OI-LIiIMI 2 GSIRIRSMZ 4SyaR2 Lika02 R2 aSt: TizyOi2y1-fiaY 20

51- YSAY'I- 120V I- 1jzS al- LizofoRIRS S SUOIT LNSOEI-Y SyaS Li2uljdzS &S NI-RiOI-
YI-USIHIRIRSE 0. SUASIE HAnpY MAHIT Y24 BIRS22324 |- LIz6f0IRIRS S SUOIT Li2i-
gue se radica nos mundos virtuais. Se um anuncio publicitario na televiséo
RSY 2l If3zya 853dyR2al yarY @iRS20232 LI2RSIH Iyl dzY'I- Y 121 Razll-0l-
fiRIRS 2z 1S &Y' I Y H20 NSLISaen2 02ya21-yiS I- :231-61RI-RS! S 2 :231R21I 12
contrario do espectador, ndo poder mudar de canal. Como tal, a publicidade
nos videojogos acaba, em alguns casos, por chegar aos jogadores de uma
201 Y& SUOIT R2 1ja:S (StS@anzr 022 NStI-il- w2oly” =1-4ziSia iy Hie-
32 lyalifl-R2 6{idzReY LyiDI'Y'S +IRS2 1R@Sliadlyd ¢liizY'LJa ¢+ 1RGSladlyd Ly
9tS0a@SySade onnngy 1201-R2 yirY NSOSyES SaiizR2 02yRdzTiR2 LISH- bS29R3S
Networks. Para além dos anuncios publicitarios que comp8em os mundos
giiddzI-az 9RSIE S a0 SyfzyOll-Y dzY hyiSuSaalyiS SESY L2 RS Lizofi0IRI-RS
IYISTNRI- y1- LNSLINAI- 2231-01RIRS 02Y2 2 1StSY 505t ¢coT RI- {2yR 9i0&azy
em Tom Clancy’s Splinter Cell: Pandora Tomorrow: dl-2 ddll 2& iStSY s@S1a
para progredir no jogo, os jogadores tornam-se muito mais familiarizados com
StSaé onnnyY nnlo OENAISY 24zl SESY LIt24 022 I YOI 1t 1j6zS hyGS3ul- 24
computadores portateis que o jogador usa em /{lY IR 99IRSy0S e os televi-
sores que compdem alguns dos cenarios de crime ou, e mais recente, a mar-
ca Energizer na lanterna e pilhas que o jogador encontra e usa em !fl-y'=I-{S.

Tendo em consideragdo os exemplos mencionados, é de prever que em futu-
\24 Aldzf2a Ydziil-a SYLNSal-d gSeI-Y y2a GIRS22323 dzY'I- 120Y |- RS Rigizt3 14
adzl-a Y HIOIE S LI2Rdzi2a0 a1 2 02y0HHI2 RI- (SES@Nan2 24 R2a Uty Sal 24 BIRS2¢2-
324 02Y2 Y'SI2 lyiSul-0ad2 1jizS an2 1-0ISY 2L120dzyIRIFRSE LIFII- y2¢24 S TI-30)-
Y153 Y'Si2R24 RS Y MI1Say3é 09RSI@ S a2ffi01 nnny! oTi. Como jogadores,
ao explorarmos os varios mundos virtuais, deparamo-nos com uma enorme
GIHISRIRS RS 1Y 1-3Sya LidzotiOniiiI-a St 02Y 2 1:02y1S0S y1- GiRI- NSIHI GL2RSY 24
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UEH) 20z S&1jazS0SH Saél-d Y Syal-3Syar Y I-a OILII-Y 2nfl-4 N-LIRI-Y Syas S Stl-a Sa-
aY dflYT yRI- 1jdzS Li20 lyall-yiSar I- y2aal- 1Y 1-3iy1enz2é 6. SU3SIE HanpY moduoo

Tono 1 LISWELISOadI- yI- LAY SHil- LISaa2I-

A forma como o jogador observa e interpreta 0 mundo virtual €, muitas ve-
1841 lybd:SyOll-RI- LISt LISIALISOadI- MISESYTI-R I+ a1 f3dzyA BIRS2e2324 2FSNSOSY
ao jogador uma ilusao de presenca, por colocarem-no dentro do mundo vir-
(dz1-€ RISOGI-Y SylS y2 0Syili2 RI- 10en2¢ 6Ytyd S YiTeglyalll wanc ¢rio 9aiS
L2yii2 RS @all- 6026201- I- ONY I y1- 01-6Sel- RI- LISUE2y1-3SY LM 1jdzS 2 231~
R2 @S2I Hjdzit2 1jazS I LISUE2y1-3SY dsé 0. IiSEL nnnnY ot h 1-izi2l Alexander
DIt2&12 ISO2IRI- 1jizS 2 UNainlISIARy teve as suas origens noutras areas como
2 OlySY'I- ounnT! odnchil SyizyOll-yR2 lygY Sil-a 2001-4 OlySY 11230014 1jdS
SELIERUIMI-Y SaiS aLi2 RS LISIALISOaEI- y1- FIyRS (SHl- Y2 I-yiSa R2a BIRS2-
jogos, como Spellbound RS TfRISR 11i0K0201 tmpnpl 24 [1-RE ty (KS [IS de
w20Sli a2yli32Y SIg ompnTid /2yGiR21 121 RSFIR2 12 ILIMISOY Syti2 R2 Ul
person shooter (FPS) Wolfenstein 3D e ao grande boom &SyaR2 y1- lyRgalil-
dos videojogos com Doom e vizl-1S nos anos seguintes, 1jizS Sail- LISIALISOadI-
aS SELIIFyRIdz GSIRI-RSIIFY SyiSe ha Ct{ TITSY 2 2231-R21 6aSyainaS RSylii2 R2
YizyR2 dzY |- @ST 1jizS @ S 200S azylil-Y SyiS 02 |- &dzl- LISIE2y1-3S Y€ 6. 1iSa
HAnnY ol alargando em grande escala o campo visual e conferindo-lhe uma
LISHALISOa@I- 02Y Y 21 LIi2FdzyRIRIRSS 12 gSN I 10en2 1iil-9Sa R2a 2tK24 RI-
LSIa2Y1-3SY 1jizS O2y2fl 2 :231R20 S Idzi2Y 1-a01-Y SyliS dll-yaL2uiI-R2 LIFiI-
um outro enquadramento que, embora virtual, vai sendo assimilado e aceite
com naturalidade ao longo da progressao no jogo.

1LISEHI RI- LISIELISOaEI- VI LY Sl LiS&21- &8 SyORytily 1Y LIEY Syis SELite-
WIRI- y2a Ct{I 02yBSY (1Y 6SY NSIell Aldf2a RS RIFSISYESE 3SySi24 1jazS 31~
WyISY dzY Jl-dz RS A Sian2 aSY SIS 1illfsa RSaal- Y SaY'I- LISHaLISOadI
Lev Manovich, na sua obra ¢KS [1-y3izI-3S 27 bS& aSRil-, reforca esta mesma
ideia através da comparag&o entre Doom e Myst! R21a Alidzt2a 02 Y LSy Sy-
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(S RIFSUSYSA 1jdzS LIMIatKIY 11 Y'SAY |- LISUELISOa@d16 {SAizyR2 al-y2010K! 6SY
Doom 2 2231-R21 y19S3I- I-ilI1-9Sa RS 02NSR21S4 (Sytil-yR2 02 Y LIESHIH) O1-RI- ypast
2 Y I IR LI2a8)0St 6o0aiT SY” Myst, o jogador move-se no mundo de forma
Y Ha LIzAIRIT RSAFSYRIYR2 |- yHll-adl- I-2 f2y32 R2 LISIOdza2 1jizS STS0idzI-¢
HAAMY Hnod TLISEIMI R4 &dz1-4 GHN-epSaL (1-yE2 2 Y dzyR2 GllidzI-£ RS Doom como
o de Myst dn2 IJISaSyil-R2a I-0i1-9Sa RI- LISIELISOa@1- y1- LIRY SHil- LISa&21 02Y 2
se 0 campo visual do jogador fosse 0 mesmo da personagem gue contro-
la. Lev Manovich levanta um conjunto de diferengas e semelhancas entre
24 R21a PIRS202324 GHnnmY Hnnmpolt adzil-a RI-4 &kl 20aS001epSa an2 §200S
I-a Y SONyI0I-a LIISaSyiSa y1-a 2231-0MIRI-RSal 6SY 02Y'2 I SaiSa0l- RS OIRI- 7Y
R2a YdzyR2a dilidzI-a0 /2yiiR21 2 LIyOILI 20:50a02 02yaialS SY SARSyOMH)
I- 120Y'I- 02'Y'2 SaiS ali2 RS LISIELISOa@I- 02yaS3iS 1-0SytdzIHl 2 Fl-dz RS 1Y Sidn2
do jogador nos diferentes videojogos. Através da observacdo dos ecras de
OIRI- 2y R23 &llazt2ar S L2aa)@St 02yall-il) a2y 1- RIFSUSyRl- y2istl I- LNSaSyEI-
de uma arma em Doom. Para além deste elemento, a liberdade do olhar em
Doom S Y2 Y 1121 04SyR2 LI2aa|gSt Y 2@snt2 SY ljdzl-ljazSi RISOeA20 S I RS3-
locacdo pelo interior do espago virtual apresenta um maior dinamismo refor-
cado pelos movimentos oscilantes da arma no ecra, como forma de simular o
movimento real que o jogador faria caso corresse de arma na mao. Em Myst,
Sadl- RSat201en2 S TSHiI- 1-001-9Sa RS dzY |- 402053872 RS 1Y 1-3Sya Saikal1-4l RI-yR2
I izan2 RS a2y Y 200 Syli2 RS FLNRENY w20 1 LNSaSyEI- RS 1Y 1-3Sya Salitall-4
e a jogabilidade lenta de Myst, permite momentos de pausa maiores, con-
vidando o olhar do jogador a processos de verdadeira contemplacdo visual.
Em Doom, (I yh2 S LI2a8i@St RSAIR2 12 iy 2 FiISySa02 RI- I-0en2 LIISASYS y2
ecra, que obriga o jogador a uma jogabilidade mais rapida para ultrapassar
com sucesso 0s constantes confrontos com que se depara.

O UNaimLISia2yt 1S RS 2Lt MITI-R2 y24 Ct{l S 13dzl-€Y SyiiS drY - LiSIELISOe-
gl- 1j&zS L2RS a5 SE02(KIRI- SY* Alidzt2a RS RITSISYISa 3SySi2a LIMI- &Y' I Y 121
imersao visual. Em /2fly” alwl-SY 5iw¢, o jogador tem a possibilidade de es-
026K SN GHI-a ONY 1HI1-4 S RS SELISINY Syl RiFSISyESa LISIELISOadI-a Razlil-yES 14
0200RI-30 /142 Sa026KI- I- ONY HIl- y2 hyhSii2i R2 @S\0dzt2 Li2&0i2y1-RI- -2 ypgst
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dos olhos do piloto, aquilo que vé é exactamente o que o piloto vé. Se em
Doom o jogador vé a arma da personagem, em /2fly” adwl-SY 5iw¢ vé o vo-
fl-yiS S I-4 Y23 R2 L2020 1 LISIALISOa0I- 1jd:S Saidl- ONY MiI- HLISaSyl 02201- 2
2231RR2N GaSyil-R2¢ 1-2 §261-yiS R2 Izi2Y 58St iil-yaL2uil-yR2n2 GRISOII-Y SyiiS
LIHI- 2 0Syii2 RS 2RI- I- 10en2¢ 6¢K2Y a2y Sl al.l nnnTY poit alli2iE 9R3S é
um outro exemplo que explora ao maximo determinados elementos da pers-
LISOa@I- UliainLISKa2ys {SAdyR2 I tyF20Y len2 RIELI2YIOSE y2 &Sz site 200016 ay1-
LIRY "S- LISaa21- 60000 1-8 I-Eazil-& ONAI-Y” dzY'1- GSURI-RSMI- aSyal-en2 RS 3SiaaSY:
0s movimentos sdo naturais e as colisbes e os impactos das balas criam medo
S IRUSYI-iy1-8 9yiS@ialI-R2 LISE- IS@iall- games TM, Tom Farrer, da Digital Ilu-
al2ya /91 NSTSNS 1jdzS al- LISKALISOadI- yI- LIRY SHil- LISaa21- 1-aaS3ail- dzY'I- Y 20
aSyalerz2 RS LNSaSyeI- L2 &S 1- LUSIALISOadI- yI- ljazl€ 02yaS3dty 24 SELISISyY-
ONHU 2 YdzyR2 liSIH (2R24 24 Ril-4€l S 20 &SI (1-Y oS Y I- LISHALIS0adI- 1S Y StK2
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jogador consegue ver partes da personagem que controla (como os bracos e
I-4 LISIy1-40 SY Y200 Syii2a RS 02WR1- al-i21 fizil-T SyliS 2dzi2a 6o{ &ty nnny
Hery(o 1 aSyalen2 RS aSaill y2 YdzyR28 ISTSUIRI- L2l . 1654 onnnny oo S SELR-
rada ao maximo em allli2l 9R3S, na medida em que vemos a ac¢éo através
R2a 2fK2a RS CIHIK RI- 120YI- Y Ha USI-fiadl- L2aaidSt 1 02yail-yiS ldiodtsyOil-
visual resultante dos rapidos movimentos corporais da protagonista, obriga o
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da propria personagem, reforca a ideia anteriormente referida de colocar o
2231R2) RISOI-Y SyS y2 0Syil2 RI- 1-0en2 LIyOiLII tHIl- al-y2d10K SaiS oLi2
yHlil-adl- y1-4 ljdzIHa (2R2 2 SyISR2 SliI- 02yRazTIR2 LISt24 Y 201y Syli2a SaLI-OlHa
R2 KSlish LIyOILIIE oHnnmY Hnclt aSyR21 y2 0142 R2a BIRS2:23231 02yRilIR2
LISt2 2231-R21 9Y 6 21I- I- LISIELISOadI- Y1- LY SHil- LISa&21- yn2 (SyKI- IR2 lyBSy-
(1RI- LISt23 GIRS2023241 T201-Y SES4 1jdzS 1- LI2LzEHITIN-YT Y 8@ 00MI-Y S 1jdzS
Y StK21 &20:0S01FY (0-0HKIM 144 adz1-3 @1-yal-3Syar tHil- DI2&1 ay2a GIRS2-
223240 |- LISIALISOa@I- y1- LAY Sl LISaa21- yh2 S Y HIByI-HTIRIL Y14 02YdrY -
YSyiS dzofilIRI- LIMI- oyl &SyalepSa tyldiedl-d RS Y201y Syli2 1950a024
21 2dz001-4 LI-E1-001-41 624 GIRS202324 an2 24 LINY SIi24 mass media a empregar
RS 12UY'I- S180a8I- |- 40262S00@IRI-RS RI- LISIALISOadI- y1- LINY SMI- LIS&a211 2yRS
23 Uty'Sa IJSy1a I dzaldl-y M- 201-4pSa Ydii2 SaISOMHEE onnncy chit b2a
0IRS202324 2 2231-R21 6ds 2 YiyR2 02Y2 I LISIa2y1-3SY fs 2 YdryR21 SELIS-
riencia 0 mesmo gque a personagem e sente todas as surpresas € sucessos de
12071 6SY Y 1A lyiSyal- R2 1jizS &S Saa@SaasS I 1-atasl I- ¢y UfY'S RS 10en2
0YSEY IyI HanpY Homp

yo tSIE2y1-38y4 ljiS G2yKS0SY 24

Para entrar e permanecer em mundos virtuais, ndo chega o facto de estes
aSISY 1-Y'Lit2d S 02yPiR1-o024 £ SELUIen2 hyiSul-0agl+ 9tSa yS0Salil-y OIRI-
vez mais de elementos autonomos que os preencham e 0s animem. Se anali-
sarmos as primeiras décadas da histéria dos videojogos podemos realcar dois
&lozt2a 1jdzS LNSAGHI-Y 1Y LI2N1-yiSa 02yiiodiza ySaas 1-aLS0i2Y Space Invaders
mpTys S Pac-Man omipynie {S Space Invaders resultou numa representacao
I-0adI-001- RS dzY'I- lyBl-an2 GlyRI- R2 Sallle2! aSyR2 24 1SyfaSyl-4 dLiSIia2y1--
3Sya0 2 LIyOIII iyRY'132 I 1-61iSH LSt2 8S)0dzt2 02yli2fl-R2 LISE2 :231-R21E Pac-
Man apresentou o primeiro protagonista, tendo criado um verdadeiro impac-
to na forma de pensar os videojogos. Pela primeira vez, o jogador controlava
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por Toru lwatani?’, Pac-Man foi um dos maiores sucessos arcade na historia
dos videojogos. Ainda hoje, mais de duas décadas depois do seu lancamen-
(21 02yayil- I- 45N ¢231-R2 online L2l Y1KpSa RS 231-R21S4 dh &Stz 4205332
deveu-se, principalmente, a duas grandes virtudes: um novo e simplesmente
brilhante género de videojogo e uma personagem instantaneamente reco-
YKSOIRI-E o 1ML HanpY muoe 1 AYLBAOIRIRS y1- NSLIISASYGl-ern2 1-0aill-0dl- RI-
LISIA2Y1-3S YT 1-01-024dz L2 NS&dzAli I yarY LIi20Saa2 RS IRSyaU01-en2 LII-a01-Y Sy-
te imediato para um publico muito mais abrangente. Tanto um jogador de
(iydl- 1y2a 022 d2Y'I- 2231-R21- RS 1jdzyAS aSyliSyas LISrSHil-y SyiiS IRSyaU-
cados com Pac-Man.

Com a evolucdo conjunta das tecnologias e com a quase inesgotavel ne-
cessidade de proporcionar aos jogadores experiéncias mais imersivas, 0s
videojogos modernos apresentam personagens cada vez mais complexas,
detalhadas e desenvolvidas, como forma de os integrar na contextualizacédo
3501 R2 GIRS2e232 S RS NSTRUel) I- &kz1- 1Y L2UiNYON- yazY LI20Saa2 02yayh2
RS IRSyaU0IeA2 02Y 24 :231-R2USA d2Y'I- ST 1jazS 2 Sdz Fl-dz RS 1-6a001-Oeri2 S
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20Y 1yiSa RI- y2aal- LIsLI- 1Y 1- 38 YT 24 LISIA2yI001epSa RS SELISIisyON-4 Kiz-
manas que rend2yKS0SY 2a¢ sHnndg! modie atl-il- 1jizS Li2aal- 1IR2LIIMI d2Y" papel
y2 YdzyR2 U0&0I2 R2 GIRS202321 Y dzii2a Aldzt2a NSLNSASYIIFY 2 2231-R21 02Y 2
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20 1 JyaLN-en2 RS ¢21d Lel-ilyh ddidid: I-isa dSI NSalll-R2 Y I- Tl-al- RS pizza. A forma resultante
levou Iwatani a criar Pac-Man (BYRON et al.I HancY mpcit
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gens assumem claramente um enorme protagonismo por serem elementos-
T0K14S y1I- yGSI-0a@IRI-RSE y1-2231-01EIRI-RS S yI- LI230S3872 RI- y1HNl-o01- 0{KSE-
R2y1 Hann nHi 12 Y'SaY'2 (SY L2 1ji:S Sail-05tS0SY Li2yiSa RS fi3len2 02Y
0 jogador. Ainda assim, para assegurar a sua projec¢cdo no mundo virtual do
videojogo, é importante criar uma maior proximidade com as personagens
1jiS O2yli2flT aS21- LISEI- 1Syl I-JaRpSa Uai0l-ar lyiStiasyOil- 24 LISIARY1-
lidade. 65S@IR2 £ yIHidISTI- R2 &Suz F2UY 1021 6X0 23 BIRS202324 (SPI-Y 24 &Suzd
LMIsOLIYISA Y2 Y& 1SY R2 1jdzS 24 SaLISOiI-R2USal 20:4yiSa 24z £SKi2NSH0
(...) Mais do que desejar serem o heroi, permite-lhes ser o herdi e controlar
23 3503 Y200 Syi2al 14 dz1-4 1-0epSa S I-a adzl-a RS0KpSEe 6YSEY I-yI HnnpY ocid
thil- HSY RS diSISY Y2002l SY2epSal Y'SR2a S RSaS:24 ¢ LISIARY1-4IRIRSA
1jizS TI-ISY 24 2231-R20Sa LINS200LIMIS Y 1aS 02 St54 o 1 HIG1-AI nnnpY il 24 Llli2-
tagonistas an2 623 ¢S)0dt2a 1-iNl0Sa R2a ljizlHa 2 2231-R2N adLISNI- 204([#0d:t24!
@Sy0S Y'SR24 S IHOI-yel- SESylinla 20:S0a02a8 aSyR2 yS50Saahiz2 aL2iSyOonH
2 fle2 1jdS LI2RS &SI OUNI-R2 SylS 24 R21a€ 0516tS S tfl-gSyl Hanty ccit bS&as
aSysR2I 24 L2dl-32yRail-a HNSASYll-YT ASUHY SyUSt aY |- KiadslilL dzy 6101
ground ou um passado marcante (Thompson et al.I HanTy o 1jizSt LI 1SY
de informar e contextualizar o jogador, procuram reforcar esse laco, criando
GY I Y H21 W2ENYIRIRSY €l {505y t22S 6RSERS 2 Y2YSyi2 SY ljiS I-
LSIa2y1-3SY Salt 420 2 y2aaz 02yli2f2! &S ysa 324il-Y 24 RSfIT aSyaY 21y2a
@Y L2002 022 24 4563 LIN20S0021SEE oHnnnY mcols h 420532 RS ¢2Y'6 wlHRSH
deve-se, entre muitas outras razbes, ao facto de apresentar uma protagonis-
(1- OKIFY I-RI- [HIl- Z02D0 12 HNa0H) yazY I ty201-eni2 1jdzS GHIR A1 1S £ RI-GI- nRIH)
W20 F32y18Y 2 |- i2Y y202 Y2007 Syi2 1SYiyly2 (55i0Sinaly126418 HanpY
Homno 1 62068 DR Olli2dz dzY I LISa2y1-ASY 1jazSI LIMI- IHSY RI- Uai2y2Y M- S RI-
variedade de accGes (correr, saltar, nadar, disparar, entre outras), possui uma
forte personalidade marcada pela educacdo dos pais, pelos estudos em ar-
gueologia e pela cultura inglesa como factores determinantes para o interes-
&S R2a 2231iR20S& {1-60SyR2 £ LIMaRI- 1jizS [HII- 212D yn2 S ySyKaY I- KSli2jyl-
IyBSY0IdSt 24 2231-R20S4 aLNS200zLI1-Y 1aSé 02Y Stl- RSAIR2 t &dzI- I-LIMISyS il--
gilidade pois, apesar das suas capacidades, existe sempre um grau de tenséo
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presente na hipotese de Lara morrer durante as suas ac¢des e assim quebrar
I- LN230Sadn2 y2 BRS2:232 6 1yl HnnoY nnlo b2 R200Y SyiHii2 ¢2Y 6 wi-RSIY
1S 24 DIFY'SK atHl-Y 2dzyli t10lazISE Hnnmil &S adDHIESE RI- 91R24 LyliSHI-0-
oS NSTSUSTAS I- [IH1- 202D 1-ONY IyR2 1jdzS él1-4 Y aztK SNSa 1jazSUS Y aSu 022 Stl- S
ljizS 24 K2Y Sya 1jazSNSY Sl 02Y Stl-€ aSyR2 Sall- adzY 1-USOSHiI- 1jdzS TazyOi2y1-
LI 1-Y'024 23 3SySIi2a8 9ail- 1211 aSY RGAIRIT I IRSH- Y'IH& 72008 S 2 Liiy0)-
LI 20250002 R24 a5z LIi2Rizi20Sa1 iSyR2 aiR2 aSYLINS SELI2IIR2 y24 (Hii2a
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uma referéncia incontornavel na histéria dos videojogos. Mais do que uma
IYI-ESYT IaairY'S iy 8ty 0208Y2 Y HOlyES SiaYdzfl-R2 LISt yiSiaSoen2 Sy~
(S iS0y2t23I- S Sli2eaY 21 N2TizyRIRI- yI- 200I- /786SIL2L) ¢ SiFnI-E [1TSaietSa
and Commodity Culture éal-iliEL RnncY mHMTOpO!

alt tleyS S aY aldif2 1ji:St RSFIR2 12 RSalHjiS R2 LIi2lI-32ymadl LISIY 1S
I-0a200S0 ljizl-yal-a NSIjazydlRI-A RS dY |- Kiadslil- 02 lyiSyal-4 aSljizsyOild RS
acgdo que culminam num ensaio sobre a vinganga de um homem. O pro-
(1-32ymail- alEr LU260M- RS b24I- 1201jdSI Gighl- 2 GSIRIRSMZ a2yK2 1Y S0y
IiS 12 Ril- SY 1jizS t&KS YIiIFY I TIYJfil- ; SalS 2 lyj0i2 RI- Kiadsiil- R2 2232
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Y Syli2d (sY ('Y 6SY 02Y 2 2050002 Y 24l 2 1j6:S 102yiS0Su: I al £ tieys!
conduzindo o jogador a um maior entendimento do protagonista antes de
l-a&dzY M) 2 3Saz O2yMli2t2e 1Y SESYL2 &Y StKI-yiS LIMIGS R2 UtY'S Batman de
CrY _dzlii2y” omyail y2 ljdzlf 1-001-9Sa RS Y- Y2 SylNySI- IS02URI-en2 RS ly-
INYOHI- I 1zRIgyOMl- (SAISY dzyKI- 144 Y 2801epSa R2 LI2iI-32yRil- . 1ik0S =1-8ySy
02 |-3dl-aaly2 R24 aShza LA £S¢2im2 I+ i2Uy1HinaS yarY LISIASIdIR20 1Y LitI-04St
RS QiNY ly2&2a¢ 6¢K2Y LiE2y St al.l unnt! dni h OtySY'I- hollywoodesco como
tly3dz1-38Y il-ya0adilRI1- SY alt tleyS S 02yail-yiSy SyiS il-RaTiR2 L2 -
roteios e momentos em af2g Y282y que aumentam a tensdo e a adrenalina
do jogador. Sendo um policial noir? I- &zl- yll-a@1- GiST2lel- Y I- 203060IRI-RS
13102653101 f1-GSyaS y2 Sall-R2 RS SALMIZ RI-LISIa2Y1-3SY € 05 1H01ET HANHY HATMOo
h 1Y 01SyiS SyB2{aSyusS iNl-yaY 1S 12 e231R20 dzY - aSyal-eri2 RS Sl I- agigSié
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os diversos acontecimentos, tornando-o nédo s protector de Max como seu
SiSlyz 0gYLIt0S ah K121 1Y LIf0Ni2 y2 ai:002ya01SyiS RS alE S RI-4 021414
mais assustadoras que alguma vez vimos. As sequéncias dos seus pesadelos
conseguem provocar verdadeiros arrepios a par do melhor que o cinema e a
BiSHI-id- y2& 21S0S0SY ¢ oa2iig S 1ML vanny mnyos h LI2G1-32yadl- R¥as
a conhecer ao jogador através de uma abertura emocional que comporta 0s
4Sia LISyal-Y Syli2al aSyaY Syli2a S RSaSe240 5SGIR2 t 11Stl-en 1jdzS 14 Sail-05£S-
0SyR2 02Y 2 LN2{I-32yRadl- 651S S tfl-gSy! nanTY nerril 2 2231-R20 102 Y LIyKI-
23 T1yAl-AY 14 R2 &Siz L1-4a1-R21 Y SIFuztK - y2 hyiSin2i R2 aSdz SaLiniz2 S RSI-Y odz-
la nas entranhas da sua alma, tentando compreender as suas principais mo-
aflepSa alt tleysS S dY T20iS Liil-32ymll- Li21a 1-08200S I Y 120 LIS RI-
atencao do jogador, tendo sido um risco que a produtora responsavel decidiu
02MSlb . 20 . 1153 NSTSNS 1jdzS 1-1LISEIH RS dY dzii2 game designers n&o criarem
fortes protagonistas por acreditarem que € o jogador que o deve completar
02Y - &dzl- LisLII- LISUE2yI-IRI-RSE (SY olll- 1jizS aY dzliRa GIRS222324 RS 40205452
ILSaSYAIY TUSIjaSyliSY SyiS KSisia 02V LISIE2YIIRI-RSE Yii2 6SY RSUyA-
RI402Y2 [HIl- 212D 20z 5i1S bdz1SY € ovnnny mmnnio ¢il-el-yR2 (1Y 6SY YT
IFy12301- 02Y I {SaY |- WiST . 14Sa 1F-ONY'I- 1jezS &S @14 IzRisyOll-d R24 Uty S3 &S
IRSyaUOIY 02Y 24 KSlisia RI- I-yRS dSEI 24 :231-R20Sa ISASE-Y @2yiIRS RS
I-a302Y W 1- LSIE2y1-6RIRS R2 KSlish R2 #1RS2¢232 Razill-yiS K201-4¢ ovnnny manid
1331Y1 S ySais 01-42 02y0uSi21 2 :231-R21 02yiitl- alE tl-8ys Y4 il-'YoSY as
assume como sua parte integrante, na medida em que se encontra imerso no
(SI2\ Liai02t53102 1jazS 2 LISNASFdSe 12 LISUY hall 1jizS 2 2231-R20 (SaiSYazyKS 24
1-02y1S01Y Syfi2a 1jazS 2 02yRazTNII-Y I-&zY |- GlyAl-yel- 2085831011 al £ tl-2ys I-01-
ba por revelar uma maior humanizacao na medida em que convida o jogador
I- FLW2ERY 1inaS S IRSyaU0Mmas 02 144 adzl-a -TpSa LISa&2 1

Se compararmos por breves instantes Pac-Man com al-t tl-yS, apesar de
aSISY R21a Alirt2a 02 YLISHl-Y SyiS Ridayli2a y2 ISySi2 S Ridll-yiSa y2 (SY -
po, torna-se facil constatar que uma personagem muito mais desenvolvida
S 02YLISEI- 02Y2 alt tl-&ys il &Y ygYSii2 05Y Y Sy2l RS 2231-R2154 R2
1jizS tl-Onal-yd {iSoSy 225 111 {I-'YoSY S4iS Y'Say2 SESu0i0i2 02 Y Lilil-yR2
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ti-onaly 02Y [MI- Z12D: iSTSityR2 1jdzS 6SENEISY 0214 LiSIE2y1-3SyA RSAIR2
agzl- YU 31°Y'1- RS KIGIERI-RSE Ual0la S 1-2 71002 RS&al-4 KI-0MiRIRSA &S I-LINS-
ASYUHISY aSY IWAY IRI-4€ 6rnnnY menit /2ydzR2T £22€S 1-OISE0SyI- 1jizS 11ISaI)
RI-4 Rizl-a LISIE2y1-3Sya O2yiodiiS Y LIMI- dzY 1 SELSIisyOll- RS SyiSiSyry Sy-
(2 al-o&Fl-isilT K225 SY Ril- 24 2231-R20S4 LN20dI-Y @Y L2d:02 RS 1'Y'624) 24
02yflli2t24 &Y LS4 RS tl-0naly'S 14 IyiY lepSa 02 Y LIESEIE RS [IHIl- Z1i2Do ti2-
curam, sobretudo, uma maior credibilidade e um maior realismo na forma
como interiorizam as ac¢des das personagens que controlam num determi-
yIRR2 YizyR2 @lliazl aSyR2 SaaS a2 10020 0K IS y1- 1Y Slian2 R2 2231-R21 y2 fi-
RS20232¢ 0¢K2Y Lazy Sl al.l nanTy et ¢-AST L2 Saal- Y SaY I-i-TAzI S 1Sl
da sua complexidade, a experiéncia e a sensa¢do de projeccdo para 0 mundo
de alt tl-&yS consiga ser bem mais profunda, intensa e completa do que
para o mundo de Pac-Man, onde o jogador nunca se sente verdadeiramente

perdido no interior do seu labirinto.

yomomd thail-a RI- &dzl- LISKE2YT-HRIRS

Y ¢K2YLa2yt . Hiyl-o8 . Siol-yTiDiiSSy'S bi0 Ziaa2iiK F-ONY 1Y 1jiS G621
personagens de videojogos fornecem pistas da sua personalidade, bem como
R2 YiyR2 y2 ljizlf KI-0liI-Y$ 6HanTy dyplo 9ail-a Lill-a 10161y L2 &SI FazyRI-
Y Syl yI- 120Y 1 02 Y 2 1-3S3d1-Y 2 yhS1SaasS R2 2231R20 S 2 Y 2a01-Y |- Lli2-
USRI y2 BIRS20232¢0 9Y Alitzt24 02'Y'2 {MSyll 11f H, os game designers evitam
T20yS0SU yizY'I- T1-4S yi0k£ G2R1- I lyF20Y 1en2 L2aa)dSt 4200S I- LISIa2y1-3S Y
de maneira a criar algum interesse na procura dessa mesma informagéo e na
resolucdo dos mistérios que vdo sendo apresentados ao longo do jogo (Be-
Sy S 126 HRI HanyY mynid 9Y alRylaKi b26KSIS, o jogador controla uma
personagem que acorda huma morgue, dentro de um saco de cadaveres e
aSY ljazl1jd:S0 0534312 RS Y'SY'slillo h 4Sdz 26050002 LI-aal- Li2N RSAGSYRIHI 23
mistérios por detras desse estranho acontecimento, ao mesmo tempo que
procura ajuda-la a recuperar a memoria para obter respostas as diversas
perguntas levantadas. alRy13Ki b26KSIS S dzY" &ldzt2 lyiSiSaal-yis y1- 120Y'I-
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L2aadz0 1jaz1€1jdzSN ali2 RS tyF20Y len2 S o 20 &1 Y 12008 lyRJ0i2 RS Y2001~
¢do, uma vez que conforme vai progredindo, o jogador vai alimentando a
curiosidade em saber quem € o protagonista S ljézI- I- 2z@aU01-en2 LIHII- i2RI- I
alldzlei2 y1- Lozl SES &S SyD2yiil ¢SyR2 022 SESY L2 S4lS aldzt2 S Li2aaidst
(e azY' 1 1y1€2300- 1 UfY'Sa 02’2 Cube ou Saw, nos quais 0s protagonistas
também acordam num espaco desconhecido e no qual terdo que desvendar
0 porqué de se encontrarem nessa situacdo. Mas se no cinema as pessoas
sdo meras espectadoras, em alRyl3Ki b26KSIS tém a possibilidade de se
IRSyBUOHISY S RS &S LIZENY HISY RI- LISIa2y1-35Y 1jdzS 02yiii2tl-Y RS 120Y'I-
Y 14 19500010 1 IRSyaU0l-en2 S Ydi2 Y I1a Li2TdzyRI- LISE2 FI-0i2 R24 :231-R21153
ASEIMISY 1-0a01-Y SyiiS Sy2{diR24 y1-4 10epSa S Sa02tK1-a StSOidzI-RI-4 LISEI- LISH-
32y1-35Y'¢ SRS al-2 Y'SaY'2 (Sy L1 FI-TSISY Sadl-a Sa02fKl-a 022 :231-R2154
y2 YdzyR2 lISI£ S 02Y2 LSIa2y1-35ya yirY YiyR2 U0a0i2é 65Salil nnnty
™o 9Y SIY'2 RS 02y0fdzan2! S LiNlayR2 RI-a LII-9NI-4 RS /thiRI2 wl-6S62! 624
22324 ASI0SY o) 02Y'2 &dzoaaliza RI- SELISHsYOM- U&i01- oo S NSLNSESYHI-Y
2 SE01-LS LJal02t53102¢ aSyR2 SaaSa 141150024 TayRI-Y Syll-ia LHII- 1jizS 2 game
designer LISyaS y1I- Olll-en2 RS LISIE2y1-3Sya 602 OIMII-0dSHaa01-4 Liai02ts3101-4
bem delimitadas, de forma a construir um ambiente experimental em que
2 :231-R21 IFOISRIIS Y 2Y SylilySI-Y SyiiS Saiili SY Rid232 24z 1Y Sii2 St50a01-
Y SyiS y1- LISHa2y1-AS Y€ onnnpY oTid

yomoHo /2Y LIESGMI I- persona

{S3kyR2 alliiSneKSIsas W2diy2it 2 (SIY2 LSIE2y1-ISY 6R2 fl-eY persona),
GRS&IYIGI- SY FNS32 |- YHA0HII- dzalRI- LISE2 1:0020 RS dSI1-iNi20 20z 45211 2 aSdz
LIISEE oHnnpY mmps b2a BiRS2023241 SAIS 02y051i2 RS Y H0IMI- S Yzil-a #5154
explorado por uma relacdo complementar entre 0s protagonistas e os joga-
R21ISa0 adziiz2a R24 Aldzt24 1-00dz14a ILINSASYI-Y Lii2l1- 32yl 02Y I- 0MII- Sa02y-
dida por detras de mascaras ou capacetes, como biy2l- DIRSy; Halo ou Dead
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Space, gue impossibilitam o acesso visual a totalidade dos seus rostos. Esta
estratégia usada na concep¢do de uma personagem resulta numa clara inten-
cao de convidar o jogador a completar a informacao visual que Ihe falta. Este
dherdi sem rostogl aS3izyR2 bi0 YSEY 1yl LUSIYHES I-2 2231-R20 1Y -3y HinaS L2
RS RI- Y #20HI- 262 R2 OILIIFOSEST dzY 1- 3T 1jdzS 602Y I- OHil- R2 Li2diI-32y/AiI-
escondida (...) é livre de mapear a sua persona y2 LlisLIi2 ¢232¢ onnnpY ncit
IyOizayR2 dzY" 6014H0GSN 1-0SydzI-RI-Y SyiS (SI-iI-t€ o 1dAThy3lL HanoY Tnit Como
vimos anteriormente, e independentemente do protagonista que o jogador
02yi2fl (1-Y'6SY I ISIALISOad1- yI- LIRY Sl LIS&a21- ISIY 1S dY” Stz aSY'S-
Ihante de fantasiar a sua propria persona 6Yiy3 S YiTeglyall1 uanc mypio Q-
ideia é também defendida por Leo Hartas quando se refere as personagens
criadas nos FPS. Hartas levanta questdes interessantes sobre a necessidade
RS LIi2i1-32yRal1-4 ySaisS ali2 RS GIRS2023231 Ahai2 1jdzS ayl- (S21Ml- yh2 aSUil- yS-
0Saaki2 Y I- LISIE2Y1-3SY LISE2 71002 R2 231-R21 1-aadY I Sa&S LI-LISEE 6rnnpy
mon(d /2yiiR2I y2a Ct{l ar2lyS0SH 12 2231R2 ¢Y'I- LSIE2y1-ASY S RIMHntKS
Y LI2Usai2 6X0 dY KI&2WI-E dz2Y I IFTR2€ rnnpY moch LIMI- 144 &dz1-4 1-0epSa0

Seja qual for o videojogo e o género no qual se insere, o papel do jogador
torna-se fundamental quando a sua necessidade de controlar determinada
LISNE2y1-3SY SEI3S Y iz RS yS320M-en2 oSY Y I 1-0ad2 R2 1jd:S y2dili2a
Y'SRIl4 bSaiS aLi2 RS LISIa2y1-3Sya SY 02y0NSi21 02Y 2 Lal-1-0 /115 SY Dead
Space, o jogador completa a informacao escondida por detras do capacete,
aSyR2 StS 2 1SaLi2yakdSt L2l al-Y SyflilHié 2 02y0SHi2 RS IRSyaRIRS GliidzI- Ri-
USOUI-Y SyiS y1- LiSIa2y1-aSY S (SyR2 SY 02yaiRSllen2 424 4Saa LiisLin24 d1-t2-
\S&1 20250a024 S tyiSyipSae 65Salill HanT! Tcio 9all-a LISIE2Y1-3Sya NSASH-YT
no entender de Rusel DeMaria, excelentes oportunidades as quais 0s game
designers devem apostar, para que o jogador possa aprofundar a sua experi-
éncia e assumir, conjuntamente com a personagem que controla, parte inte-
grante do protagonismo.

tHil- HSY R2 ¢32 RS YHOMIEL bi0 YSEY 1y IS Hel- (1Y 0SY LSIE2y1-35ya 35-
ySWI0I-a HanpY neo 02Y 2 ¢KS Dizé RS Dll-yR ¢KSD 12 L. O facto de n&o ter
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pnt ¢KS Ddzé SY
DllyR ¢KSD 14z UL
(Rockstar North, 2001).

y2Y'S 0.8li2y Sl al.l nnncY yyo S RS &S Y IyiISH YiR2
IiS 1-2 Uyl R2 22321 LISIY'ES 1jdzS 2 2231-R21 02 Y LS-
Y SyiiS SaaSa agl-Ti2aé 02Y TI-Y Syt RI- &kl Liis-
LIAI- LISHARY1-EIRIRSY ¢KS Dz T21yS0S 2 021LI2 dhdz1-€
e 0s jogadores fornecem as instrucdes, orientagdes,
0120012 S LISIA2YIIRIFRSE NS&dAll-yR2 yarY KSlish
comum, Unico e variavel de jogador para jogador.
Como leitores e autores que sdo, 0s jogadores tém
a possibilidade de interpretar e completar os prota-
I2yNall-a R2a GIRS22324 1-iNI0SA R24 &Sizd 1-0ad2a S
02yail-yiSa 1-0ISE01Y 24 1Y 1-3y1-a0241 LINSASYISE yirY
fioS L2032 RS y53201-en2 6CIE1ST HANHY cil 2 1jdS
implica uma constante troca de informacdo e de
complementaridade durante a jogabilidade.

yoHo tSNE2Y1-3Sya aS0dzryRHINI-&

Para além da personagem principal que o jogador
controla, existe um vasto conjunto de outras perso-
yI-3Sya RS Sy20Y'S K Li2iNyOMl- 1jdzS RSESY LISyKI-Y
diversas funcbes e complementam a estrutura e a
experiéncia do jogo. Essas personagens sdo secun-
darias porque ndo sdo directamente controlados
LISE2 2231-R21L Y 14 L2 dzY - LytStiasyOnl- 1ia U0k oL ¥ oo
Devido a sua autonomia, sdo geralmente denomina-
dos de NPCs (acrénimo de b2yitfl-2Si /KII-0dS1)
1jizS &13yAU0I- LISWE2y1-3Sya yn2 223KS1a 20z yn2 02y~
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(2f1-R24 LISE2 e231-R2 6{KStR2y1 HnnnyY mci 1 L1 GiSY Li21) 20250002 2 SaldzR2 S
02yailldzen2 RS SysRI-RSa HiaU0-a 02Y OILIIFOIRI-RSE 023yledl-d 4SY SKI-yiSa
£ R24 aS0Sa KizY 1y2a€ 0/24l1- S {1Y pSal HnnyY ol aSyR2 RSESyD2{0IRI- ySail-a
personagens com o intuito de implementar um conjunto de simulac¢6es do
02YLI2UiI-Y Syli2 KizY Iy2 LiyOILIEY SyaS I-2 yigst R2a aSaa 1-0d241 ISI-0epSa 24z
Ri#2324 6¢23ySli S [2USy12yM HanpY Hnclt /2Y 2 SyaRIRSE s U0HHE 1jdzS a2l
0s NPCs procuram reagir as ac¢des do jogador e demonstrar uma autonomia
a0z001SyES Y SyiS I-RILIHASE I- RIFSHSYISA Y SONyAOI-4! FzyOl2y1-6IRIRSE S 02y/HSE-
(i2a y24 YizyR2a GlidzHa 1jazS KI-ohil-Y'o ti2000l-Y {I-Y'6SY Saa Y dztH I- GiRI- M-
aU0NI£ S 23 RIZSIE2A LIN20S5324 RS IyiSUI-Oen2 1-iN1-9Sa RS RSAI-U231 02 Y LISarpSa
S 02f1-62llepSal dzofiTl-yR2 al-f321NiY 24 S KSdziga01-4 0000 1jazS 1Y NSY 1 Y I-ySil-
de pensar dos seres humanos e assumam comportamentos tais como tomar
RS0NapSar Sa2(dSH LN26tSY -4 S HLISYRSNE 6¢23ySit S [2USyT2yA Hnp! HRc(

h LIyOILII 26eS0ad2 RSalS Li2yli2 S 2 RS SAIRSYOIHI dzY” 02yedryli2 RS LISIa2Y1-
ISy aS0ayRHII-A iSyR2 SY 02yaiRSNIen2 |- adzl- SP2fden2 1-2 yidSt R2a RIFSISY-
(1Sa 02 Y LI2WiI-Y Syli24 zisy2 Y 24 1jizS HNSESYII-Y 0LaotaiSI Hancy Hryoe 9yENS
24 ljiz11a RS&lI-01-Y'asS 24 ySazili2a! 1jizS 02yaaiiSY I- RSyERIRS Li2Liiztl-012y1
dos mundos virtuais, os inimigos e bosses! IjizS isY 02Y2 20:S0a02 RIUOGL-
tar a progressao do jogador, os aliados e mentores que procuram ajudar o
jogador e os jogadores-virtuais, desenvolvidos com o intuito de simular um
jogador humano.

yoHoMS 5SYAIRIRS Li2Ldztl-0i2y1-

Na sua obra, Lee Sheldon enuncia o original Myst 02Y2 @zY" aldz2 1jizS IHIS-
aSyUll- &Y YdzyR2 gMllidzI€ 2yRS 2 2231-R20 SHI- 2 gy102 dlSIa2y1-aSY'd ¢l
RS@IaS 12 71002 R2 aY dzyR2 U0A0i2 RS Myst (...) ser mais importante do que
I-a LISIERY1-3Sy4 1jdzS y5ES LI2RSIN-Y KI-GMiHIE oi2KyE2YE MpgTY Hmi /2ydzR2]
esse notdrio vazio foi colmatado nas suas sequelas através da presenca de
varios NPCs. Sheldon refere que os designers se aperceberam que com es-
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tes acréscimos davam uma maior e necessaria vida aos mundos virtuais dos
aSizd 22324 ounnny cobt 9adl- ySO0SAARIRS S HyRI- Y& SAIRSYLS ljzl-yR2 &S
2231- Aldzt24 1j0zS HINSASYAlY 1-Y'L-a OIRI-RSa Allitz1-4a 02Y dzy” RSUOS OflHi2 RS
NPCs, uma vez que dI- 0IRI-RS yn2 Siid 02yalliR1- 1ISy1-4 UM &Y lyRIGIRdz2!
riados, com temperamentos diversos, de diferentes classes, com diferentes
200L)1epSag o[RYOKI HanyY mMnid Wheelman pecou sobretudo nesses aspec-
(21 1-2 LINSASYUIM dzY I NSOWI-en2 @MidzI-€ RI- OIRIRS RS . MIOSE2y1- LNI-a01-Y Sy-
(S RSaSNiI-0 94iSa LISIjizSy24 RSIIKSE Y HIOMHI-Y yS3l-a1-Y SyiS 2 Alidzf21 Li21a
2 11SOdzia2 Li20 LIHIGS RI- SljazLl- RS L2Rdzen2 I ygY Sil-a 1202301-01-4 S GiRS24
1jizS SWHIIFY S JLGHI-Y SY . HI0SE2y1- yn2 121 ai000SyuS LIl &S LISI0SoSH I+
Odztiazil- S 2 1-Y0ISyUS RI- OIRIRSY /72Y2 FONY' I . Sl Z1yil2L1a0 al- LIl RS
mpyn? . HIOSE2y1- 02yBSIiSimas yazy Y 2RSt2 RS Olil-eri2 RS Salile2a LiGofi02as
ST a020400S@SYR2 |- 2UyM2 R2 MljiiS0i2 23S 1yisyl2 10Soit21 Salile2 Lig-

ppt I OIRI-RS RS&SII- RS . HI0St2y1+
Wheelman 6¢132y {(dzRI2& Handio
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ofi02 RSASIH &SI SyiSyRIR2 02Y'2 ¢rY' I ALIEM-I2UY'I- RS bizE2al 2yRS &S Sy-
02yi-Y'1 RS 2yRS LIMIESY S 2yRS 0KS3IFY {2R2 2 ali2 RS Y201y Syfil-epSad
Nli2 ST adrY” faz310 yGSNOdztdazil-€ 1jdzS 1RYHI- 1jdzl-€1jdzSN res civicaé oHnnTY oo ah
aSysR2 R2 (2R2¢ 6[8YOKI HanyY mmHtpl RI- OIRIRS RS . HIOSE2y1- 121 ySaiS 0l-a2
em concreto, posto em causa perante um vazio na sua caracterizagéo, no que
respeita a proliferacdo dos espagos publicos da cidade e & heterogeneidade e

RiyNY10I- YdzAi2 LsLNAI-E RI- LIM&I-ASY dziol-y1- RS&aSa Y SaY 24 Salll-e2:

Contrariamente a Wheelman, n2a Y 4 I50SyiSa &idt2a RI- 4SS DIyR ¢KSD
Auto, existe um conjunto enorme e variado de NPCs que asseguram um im-
portante dinamismo a cidade virtual. O jogador ndo os controla mas interage
02 StSaI KIgSyR2 L2\ 132 1Y Y 1421 3SyaR2 RS LNS&SyEI- S RS LIMIa0ILI1-er2
tHI- ColyT 5AES S 2Ky Yadzdzl) tEl-gSyE SaiSa bt/a I-aadY SY dYI- Li2dlen2 ySail-
TI-0S 1-2 2231-R21 /2Y 2 1-02y1S0S 02Y 24 Uinll-yiSa y2 (SN2 24 y2 OlySY I I-

pct [6Sliie /168 1- OIRI-RS 1jdzS yizyOl- R20Y SH
DIl-yR ¢KSD 1z L+ w2071 b20KE Hany(o
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adzl- N LI2INYON- ISAIRS 4SY R GIRI- 12 Y dzyR2 60060 S Saiil-0StSOSH I- NSI-HRIRS
yl- ljizl 2 2232 (2Y'1- tiz31E onnnTY ceit /2yiiR2! I Li2dlen2 ySdill- R2d bt/a
LI2RSI &SI I-ISUIRI- 02ya21-yiS 14 10epSa R2 231R21Y al-2 10424 LI2RSIA2
(20y1HnaS 1-61-R2a¢ Syljazl-yi2 1jiS al-2 1il-0dnt2a LI2RSIAZ (20y1HimaS tyrY132aé
oHnnTY cTit Para 52yHR adaiMRL Yaiil-d LISIa2y1-3Sya obt/a lydfiziR2a0 dn2
ol-aSI-R2a yirY I yI-idiSTI- tyiSul-0agl h 71-002 RS NSI-FNSY L4 1-0epSa R2 2231 -
dor é algo que os torna Gnicos em relacdo a outros média (in 1 Hiil-aI HanpY
MyHO? TyRI- 1-831YT S 12 yIdSE RI- iyiSul-Oen2l LIy . 23240 Y SyOi2yl- 1jizS SY
GTA existe pouca diversidade nas reac¢6es dos NPCs perante as diferentes
I-0epSa R24 231-R2USAL dzY I GST ljazS I- 6FIfill- RS KazY 1yATlen2 1jdzS SEIBSY Li2-
deria ser entendida como um testamento para a esmagadora e complexa
(SOyI01- RS 0N LISIARY1-3SyA OUISRIGSIEE SHAncY meyl bl- &l NShSER2 00l

. 2324 Sy1iS0S 1jizS 6SY @ST RS &S Ola0li S 02yR5yI- I &liizf25 02Y 2 GTA pela
adzl- oldziI-ORI-RS 00000 RSAN-TAS Sy LISIOSESH S NSUYIHI 2 FlzyOi2y1-Y Syfi2 RS
ORI dzyiRI-RS RI-4 y2aal-a LI2aai0S1a 1-0epSal RS Y'2R2 |- Y SIK2UMI 2 81aiSY'I- RS
SELSIsYOM- KazY Iy1- 1jdzS HINSaSyil-€ snnncy megoe tHIl- . 2324 I- fiYiilenz
R2a LNi20S382a RS hylSHI-0en2 I- Rizl-a 1-0epSa LI2AAI0SIAL 1Y Li2aioniil- 2zili2 oli2
RS KiLIs(Sa53 RIISO0I2y1-RI-EL LI2N W SESY Lit2T LIMII- 1- (Sylil-adl- RS NI 11SEl-epSa
17500014 iSyR2 L2l 61-aS 2 RiH2320 9Y 620l- IyiSISaal-yist I 20a5181eh2 RS
. 23240 S 02 Y LIHOIRI- RS 45 02620141 SY LIda011 RSIR2 yA2 &5 t 02 Y LIESEIRIRS
e imprevisibilidade do ser humano na forma como reage a diferentes situa-
¢Oes (¢23yS S [2USyT2yK HanpY HpHTol! Y 14 (1Y 6SY £ @SNiSyIS SY 2ad1- 1jizS
RSUYS I 4020:S0a@IRI-RS RI-4 adzI-4 LISIE2Y1-HRI-RSA 0{iSUyL HnnTio

Se tracarmos um paralelismo com a realidade, torna-se evidente que tam-
bém as pessoas ndo iniciam conversas com qualquer pessoa desconhecida
com que se cruzam na rua. Existe um certo desconforto e mesmo reserva
da sua vida privada como entrave a criacdo e desenvolvimento de ligacGes
02 dzyi01-012y14& S RS NSEI-0I2y1-Y Syli2a 19500024 SyilS I-a LISaa21-4r Y'Say2
quando habitam na mesma rua ou no mesmo prédio. Talvez por isso, e em-
bora apresente inUmeros progressos nos processos de interacgao entre joga-
R21S4 S bt/a 02 Y LIHI-a@l-Y SylS I- Alidz2a 1-yiSui21Sa R1- aSWISE GTA IV procure
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Y 1yiSinaS UE2 y1- IRSH- RS QUM dzY'I- LUIH&I-AS Y dziol-yl- ONSRIBSE S SY (dzR2 aS-
Y SEKI-yES £a RI-4 FNI-yRSE 0IRI-RSA Y dzyRiME 2yRS RSAIR2 £ Sy2UY'S IbdzsyOhl-
a criacdo e desenvolvimento de relacGes interpessoais perde-se no meio da
diversidade sociocultural.

yOHOHO LyRY'1324 S bosses

ha 11Syf3Sy1-4 RS Space Invaders foram os primeiros inimigos a surgir nos
videojogos. Contextualizado por uma invasao em plano de fundo inspirada
na obra literaria The War of the Worlds RS 18D =S5tf3 6. 82y Sii al.I nancY uanT
. SISy S 124 HRE HanyY pT 1EKOUID S {y2&1 HnnyY Toll 2 2231-R2 ayKI- 02Y'2
20050002 SHY Iy 23 GHi2a 1-SyiaSyl-a R2 SOUAL RS Y'2R2 I NY'LISRI I- adzl-
Li230SaaR2 RSA0SYRSYES ity 2 £ &dzLISN00IS RI- ¢SINI- 6. 8li2y Sl al.f HancY Hapdd
tHII- HSY R adz1-4 NS3N-a 1Y LIESAT ySalS &dazt2 SUI-Y dzal-R24 dscripts com se-
guéncias de ac¢des combinadas com tomadas de decisdo aleatérias de forma
I- 20y 24 3Sda 02 Y'LI20i1-Y Syliza Y Sy2a LISHaiasiag 6¢23ySit S [20Sy12yn
HAAPY HATH VyRI- 1-331YT 2 02YLI2N1-Y Syli2 R2a 11Syj3aSyl1-a yhz aS I-iSul-a1-
7108 ta lyPSaaRI-a R2 2231R2\L &Y |- BST 1jazS yhz &S RS&AI-GI-Y R2a ali2d ySY
procuravam disparar com maior precisdo. O mesmo acontecia em Pac-Man,
onde os quatro fantasmas que percorriam aleatoriamente o labirinto nem
sempre reagiam aos percursos efectuados pelo jogador. Em Wolfenstein 3D,
0s inimigos Nazis que circulavam nos labirintos tridimensionais dos varios
andares ja reagiam a presenca do jogador, embora permanecessem parados
a disparar na sua direcgdo. Actualmente, os inimigos demonstram uma maior
OILIFOIRIRS 023ynadl- 1jzS SY 020l &Y dzfl-RI NSadtll- vy 02yedzyli2 Y IE IFY -
plo de reaccBes e decisdes consoante as ac¢oes do jogador. Em Gears of War
e DSHiE 27 24 H, os inimigos, para além de procurarem proteccdo, desen-
volvem diferentes abordagens estratégicas para atacar o jogador (Millington,
HANCY ynHtol 94lS RiYI-YIaY2 y2 aSkz 02 Y LI2Ni1-Y Sy2 1-01-61- L2 1jdzSoul- I-
monotonia dos combates face a uma maior imprevisibilidade que tenta dis-
(1-yOMHInES RI-IRSHE- RS @Y I- HisUOM-ARIRS SYHGI-RI- L2 13208 Y 240
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Para além dos inimigos genéricos que vao surgindo no ecra dos jogos, exis-
iSY 2dii24 1j6:S a3SY 1ISy1d SY Y2Y Syliza SaliS0jU02a0 9aaSa IyrY132a
RSy2Y'lyI-R24 RS dbossesé an2 aly3dfHiSa {d3SYT ISuEY Sylst y2 Uylf RS
Q1Y YISt 24 y2 Uyl R2 2232 0YSEY IyI HnnpY Hano S LI2L2N0IR2Y1-Y ¢y RSEI-U2
Y H2U 12 2231R2 /2Y2 1yil-32yMEi1-ar L2RSIN2 1-aadY M dzY NSESE2 IRsya02
ao do protagonista, como acontece com Darth Vader na primeira trilogia de
Star Wars ompTTryod t21 6STSA S yS50Saahiiz Oil-l dzY 1- Kiglsinl- L2\ RS{iE R2a
lyil-32yalla S O2ymizytntl- 02Y |- R24 Lii2{1-32yAail-a o1 MG vanpY mTcot 13
adzla 1-0wpSa an2 Ridayil-a RI-4 R24 NSal-yISA Y1323 oy2NY €Y SyiS Y IHa 01
WI-RI-E S an2 Y Ha RI00SHE RS RSNZ{IHI RSFIR2 t NSataisyOll- § 1-24 LI2RSNSE 1jdzS
1128308 0la0NAGSIE HancY HnnT SIS S ti-gSyI HanTY cTid /2yHiR21 Gol-LISAIHB RS
Uai01-Y SytiS LI2RSIR423] 24 bosses yn2 an2 Y dzili2 lyiSHaSyiSae oLaoraisSi nncy
Hnno S I- RIUOGERIRS &SyaRI- LISE2 2231-R21 ljizl-yR2 02ymi2ylI-R2 02Y @Y pela
LIRY"SHI- @STT S TI-0IEY SyaS drtil-Lil-aal-R1- 1sa 130y 14 (Syll-af1-40 ¢1€ RSFStaS
ao seu padréo de ac¢des que, embora mais variado que o dos restantes ini-
Y1324 1-01-61- Li21 &S (20y140 iSLSead2 £ Y'SRIRI- 1jdzS 814 aSyR2 l-RazI-£Y SyiS
assimilado pelo jogador.

yoHood 1EI-R23 S Y Syi21S8a

allizi aluf2a HNSASYIlY (1-'YoSY Iil-R2a S Y Syi20Sar LiSiazy1-3Sya 1jdS
isY 02Y2 LyOiLIIf 26¢50002 1R 2 2231-R20 yI- adzI- LNI23Sa3n20 9Y 621l-
l-3adY 1Y a2y LIFISE aS0dzyRHN2! S&liSa RIFSISyON-YTaS LiSta aSud 20050024
e pela forma como lidam com o jogador. Os aliados mantém uma maior pro-
ximidade com a personagem principal, acompanhando-a em determinadas
71454 R2 2232 LI2RSYR2I SY Y2 Syli2a SaLISOIU02aL I-RIjaziM dz2Y Y 120 L1
I2yIaY 20 b2 0142 R2 OlySY I ¢liyiiel SY ¢KS al-iliE, para além de criar uma
12008 631en2 1950a01- 02Y 2 L2il- 32yl bS21 102Y LIyKIN2 S 1HdRIm2 SY
varias missdes. Da mesma forma, os aliados nos videojogos terdo que pro-
curar desenvolver uma ligacdo semelhante com o protagonista controlado
LISt2 2231-R2IL Li2ia &5 1-481Y" S Li2a3)oSt SEraall RI- adzl- LIMIGS dzY Y 121 1yhSiSaas
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S S&aY 14 Em Another World: 2 LI2{l-32yRl1- [SaiSh YyiaKi /KI-1ly: RSLI2ia RS
ser capturado num mundo completamente desconhecido, cria uma amizade
S Y I- 1208 631en2 02Y Y HISyaSyI 1jaS LSRG 1iS I-2 Uy1€ R2 22320 9Y -
bora a comunicacédo seja limitada a gestos e sons, a entreajuda e a conexao
Sy 20i2y1£ SylliS 14 Razl-a LISIE2Y1-3Sya yI-a RiGSIial-E FI-453 R2 02321 S adU0ISyiS
LI 1dzS (1Y 6SY 2 2231-R24 OIS dzY I LN2ENY IRI-RST 02yUlyeel- S 1450adiRI-RSy

Com uma vasta experiéncia na escrita/producéo, Lee Sheldon entende que
24 I-I-R2a an2 d2Y" Sy20Y S SOdzia2 LIHII- 2 Sa0Nii21p DSNI-EY SyiS Y HIOI-R24 L2
@Y I- USHARY1-IRI-RS Rigayil- 1jzS 02 Y LESY Sylil- I R2 LIi2{1-32yRal1-¢ LI2RSYT Iy~
Otdzaid1-Y SyaST auSASEI- I-2 :231-R20 LIMIGSA R1- KiaGsI- Ly OILIIE 2z Y Li2Ni1-yiSa
WI20Y 1epSa a200S I LISIa2Y1-3S Y 1jdzS 02yUi2tl-Y $ sunnny yroe tHl- {KSR2y1 I-
presenca de aliados nos videojogos é vantajosa em diversos aspectos pois po-
RSY aLN2LI20012y 1M 12123 OsY'10240 126RI-a 201-812y1Ha 24 giSIa lyF21Y lepSaé
oHnnny ymoo NizOS YioodziT SY Dill-yR ¢KSD 1dzi2 L+I 5iTTé =21ty SY Gears of
2iH 24z . Mg =KSSESN SY 11y =1-ST 14853001y $3aSa 12123 05 Y1024 dY'I-
@ST 1jazSI (1€ 02Y°2 NSTSNS YIHIKSIYS (30&ISIE 6én2 dzadzI-€Y SyiS Y I4d 02yBSIal-
1jizS 1-0mr2é (sics 20z &S0 al- &dzl- LISIERYI-HRIRS S SELI24lI- 1-iNI0Sa RI-4 021414
ljizS RITSY S RIF Y'IySHil- 022 RIMSY ¢ 6HnncY HopiT 23 a2(RI-R24 SY Area 51
ou vizI-1S n LNSAI-Y 12dzR1-4 201-812y1-44 SY RIGSIEI-A 4S1jizsyOhl-a dLaoNISIE Hancy
HocrTiT Z20i1y1- SY 11421 /2Y 610 992(3SR fornece informagdes Uteis sobre o
mundo virtual que o jogador explora ou sobre a construgédo de Halo.

thil- IHSY RS4(Sa SESY L2 S Li2aalgSt Y SyOi2y M) Yazizg 2624 1jezS 131y
02yaIRSUIMISEY SyiS 24 LN20SEa24 lyiSil-0ad2a R2a HilR2% ha &2(RI-R24 SY
Freedom Fighters reagem as ordens do jogador e lutam a seu lado, Alex em
.ISI-{R26y salva o protagonista Derrick (controlado pelo jogador) de uma
morte certa e acompanha-o em diversas fases do jogo, Erika em Prince of
Persia acompanha o jogador durante todo o jogo, salva-o de quedas mortais,
ajuda-o nos combates com os inimigos e fornecer-lhe orientagdes no mundo
OldzI-€ 1EBE +1-y0S SY N IHF[IES 1 al01- 2 Lii2{I-32yRail- D2IRIY CISSY 1y RS
uma emboscada, auxilia-o em diversas situagdes de perigo iminente e forne-
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ce-lhe novas armas e ensinamentos (como € o caso da Gravity Gun). Perante
Saiil-a alldzl-epSar I- fi31-en2 1950a@1- SyUiiS 14 Razl-4 LISIE2Y1-3Sya AlnaS 1-0Syidz-
lyR20 ** &SY StKI-yel- RS ¢llyiie SY ¢KS al-iiiEr 12E RSY 2yaill- dY Jl-yRS
175002 Li2ll D2IR2Y CUSSY 1-y"S 1005308yl £ SELISIsyONl- dzY I N Li2Ndl-yhS aSi-
tente emocional, e o jogador, ao controlar Freeman, acaba, consciente ou
inconscientemente, por fazer também parte dessa mesma relagéo.

[SS {KStR2yNSTSHS iI-Y S Y 1jdzS 62 IiI-R2 S 2 bt/ LISIFSIi2 LIHII- 3SUH) SY 262
0142 &S Sy02yilS SY alldzl-en2 RS LISIF2€é onnnny ymil RIyR2 02Y2 SESY L2
Icod YI-iKSyS [ao1aiSN 1-ONS&0SyI- 1jdzS SY Icol al-Y ol 14 LISIA2y1-3Sya Oil-Y
uma sensacao de vulnerabilidade e de dependéncia através dos seus movi-
Y Syi2d! IzY Sylil-yR2 I iSyan2 R2 :231-R211 S I Y 2a01-ei2 RS SN 1jdzS (il-01-KIH)
SY Sljdzll- LIHI- 3200S@1dSNé rnncy mTnio €21 aSH 8Y 1iI-RI- y1-4 10epSal  20R11 I-
rapariga fantasma de Ico ljizS 1-02Y LIFyKI- 2 Li2il-32yal1 1-01-01- Li21 aLNSEai2-
yHI &:00fY SyiS |- Saiil-iS3il- S 14 SY 2epSa R2 LIsLNi2 ¢231-R21€ onnncY mTnid
ha I-R2a 02yaS3uSY (I'YaSY 38U Sy2en2 S lybiSyOiHi I SELISIsyOHI-
do jogador perante um conjunto de decisdes e/ou acgdes por ele tomadas.
DII-yR ¢KSD !dzi2 L+ explora a componente social da vida da personagem Niko
Bellic que, controlado pelo jogador, vai conhecendo e estabelecendo ligagdes
com varias personagens. Umas tornam-se inimigas enquanto outros amigas
e é essa alianca que o jogador terd que saber preservar ao longo do jogo,
RS Y'2R2 I FMilyall Y H21 02y0lyel- St SY I3dya Olazal 126RI-4 SEdI- LIMI-
determinadas missdes. Contudo, GTA IV vai mais longe, chegando a apre-
sentar sequéncias em que o jogador tera que escolher qual dos seus aliados
RSSIH SHYIyH) 6tfl-2628 - 24 51-2ySI L2l SESY Lt 1 gSNiSyiS Sy 20i2y14
adquire uma maior dimenséo quando o jogador é confrontado com essa es-
02611 4SyR2 L2ai2 £ LIi201- I- 63len2 1150adI- 1jd:S Olli2dz 02Y OI-RI- d2Y" RSESE0
Esta experiéncia foi igualmente relatada por um leitor da revista games TM,
LizofiOIRI- I ygY Si2 yp oHnndY memil iSyR2 aiR2 LIMIstKIRI- LISt2a LisLii2a
StSY Syli2a RI-ISRI0en20 {S Li2W a2 fI-R2 SyRISyiIM tl-eo028 -1aY Y 10242 02Y
LI2RSIE RiyKSHi2! 1-Y'1324 S tybizsyOilL S d2Y RS&I-U2 Y 14 RIO0K RS AdzLISHIME LI2Y
20002 fI-R21 5&1-8ySI I-01-61-R2 RS Al RI- LINEN2L aSY RiyKSHi2 ySY Y1324
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pTo Ico (Team Ico, 2001).
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S @Y 102 GutySIHOSE ST 1.2 yi2 21SISOSH ljdzI1jazSi aLi2 RS NS&kalisyOMlT Oll-
y2 231R2I G2 aSyaY Syli2 RS Od:fLI- S MINSLISYRIY Syii2e a1LISall R2a 01-424
RS 1Y 20I-IRI-RS UO&AON- SY DHI-yR ¢KSD 2 yh2 HNSESYIHISY dlaY 14 NSIHa
StSa s RS 7I0(2 RIFSISYHSa aLi2d RS 02yaSIjizsyOll-d 3Syazly1-a€ o¢1-alyRIL HandgY
mpou Li21 I- RIOOGERI-RS hylllyaSOl- yI- RSOkn2 1-yiSii20Y Syus IStl-il-R1 Syw2(0S
um conjunto de factores e valores humanos transcendentes a virtualidade e
Ulen2 R2 2320 ¢1f RSEStmas I-2 dNl-o1-4K2 Li20 LIS RI- SljazLil- RS LN2Rdzen2 y2
RSaSyw2A1Y Syli2 RSail-a LISIE2y1-3SyAl (SyR2 02yaS3dR2 Y200l 2 2231R20 I-
SaaY Hrtl-ae 5Sadl- 120V 1 14 6i31epSa 1jizS 2 :231-R20 0Wll- 02Y I-a LISKa2y1-3Sya
de GTA IVI FIISY 02Y ljizS LiSyaS SY (2RI 14 Sa02(K1-4 Li2aa)¢Sha 1yiSa RS
tomar uma decisdo com a qual possa vir a arrepender-se mais tarde. Este é o
maior realismo alcangado em GTA IV: momentos da vida de Niko Bellic mar-
cados pelas escolhas e decisdes do préprio jogador.

Para além dos aliados, os mentores assumem também um importante de-
sempenho. Embora a sua presenca ndo seja obrigatéria, quando eles existem
terdo que proporcionar um conjunto de ajudas ao jogador, sobretudo no que
NSELISHI- 1- Ay LI2i1-yiSa Syaiyl-Y Syliza S 20SylilepSa 6{KStR2yI Hanny Ty 12
contrario dos aliados, os mentores ndo acompanham o jogador ao longo do
jogo, mas revelam, geralmente, um enorme conhecimento. Numa fase inicial,
poderdo fornecer ao jogador importantes informagdes/ensinamentos sobre
I3 Y'SONyI0I-4 RI- ¢231-0MIR RS I- KIalGsNAI- 24z 2 LNsL2 YdzyR2 GiiddzI-E Sytjazl-y-
to que numa fase mais avancada poderao fornecer respostas ou novas armas
ljzS 2 1zRIN2 I- 1Oyl 25 202500024 02Y Y 121 TI-0MRI-RS dlaoKdSIE Hancy
Hoytnnoo QllelyR2 y201-Y SYES arY'l- 1yI14231- 02Y 2 OlySYH S LiHisyR2 R2
exemplo de Star Wars! [SS {KStR2y1SadzY'S I- Y LI2UiNyON- R24 Y Syli21iSa 02Y
d2Y 1 LISNdzylY 62 1jdzS aSiiI- RS [21S {18614151 a8SY hom=1y YIy26Ké 6rnnny
77). Também em ¢KS al-iliE, Morpheus como mentor de Neo, para além de
tKS {l-yaYiall Syaiy1-Y Syliza 4200 2 1jazS S I al-iiE 1dRIm2 |- lyiS3uHnas S I-
agir no seu interior. Como simulagdo de um tutorial, Morpheus combate com
bS2 yarY'l- alfl- RS (USly2I iy0Syadln2 02yailyiSY SyiS I ¢y Y12\ Sar2liz2
RI-4 &kzl-4 OILIFOIRIRSA S SELIOIKS dY 02yRdzyi2 RS Y SONyI0I-4 Li2a&|dSia RS
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desempenhar. Al Mualim em Assassin’s Creed! 4SyR2 2 fiRSI RI- WY IyRIRS
de assassinos e mentor do protagonista Altair, transmite-lhe diversas ordens
S 20:S0a@2ar 2FSNSOSTKS NS02Y LISyala oy2gl-a MY 14 ljdzlyR2 yS0Saahi2
e orientacdes no extenso mundo virtual. Também Merc em alili2iE 9R3S
transmite a protagonista Faith, através do auricular, importantes informacées
Razll-yS 14 YaapSa 0SY 022 20iSylilepSa L2l 01-Y lyK24 IiSly1-a¢2a RS Y'I-
neira a evitar as forcas policiais.

Como vimos, embora nem todos os videojogos apresentem aliados e/ou
mentores, a sua existéncia traduz-se em importantes ajudas para o jogador,
LIHI- 1SY RS tyOizalSY y1-4 adzl-4 SELISHisyOl-E Y I Y 120 KizY lyATl-enz 1105
a acréscimos emocionais.

yoRone 23I-R2USaANi 1Y 1- ian2 RI- lyiStiasyOil-

Estas personagens diferem das anteriores mencionadas por procurarem si-
mular uma experiéncia Y zfalJfl-2SI 2dz 45211 022 &S 2 :231-R21 S3e0SaES I-
jogar online juntamente com outros jogadores. Sdo caracterizados por uma
IyiSt3syOil- HiaU0- oL 10 Y & RSaSyB2(0IRI- 1jd:S 1HHEI- 02y@RSI-GSEY SyiS I-
adzl- 1azli2y2 Y- |- 1Y 02y2dzyi2 RS 1-0epSal lI-01201yi24 S Salil-iS3t-4 Y 14 LiisEl-
mo das de um jogador, contribuindo no apoio a simula¢do de comportamen-
tos e habilidades humanas, de forma a criar a ilusdo de inteligéncia (Togneri
S [2USY12yN HnnpY HpHOt bl- FzasyOll RS drY 2dzili2 231R21 Kz y21 Sail-a
LISIia2y1-3Sya ar20yS0SY &Y aSyaY Syli2 RS 02YdzyKri2 S LIMa0ill-en2€l (SyR2
OlyR2 I- RSY 2yailM dzY I 6Sy20Y'S Sg2fien2 12 yigSt RI-a ISLNSASylilepSa S
KI-OMIRI-RSEE 0. 8E1 nannyY pot 1jazSN 022 1-RESIEHIZA SY wizl-{S LLL 1Sy1- quer
como aliados em Army of Two ou [SD n 5SI-R, por exemplo.

Os adversérios em vizI-{S LLL 1Syl- (denominados bots), criados e progra-
mados com o intuito de simular combates com jogadores reais, apresen-
(Y @Y1 LY S@2tiRI i20y1-Y 23 02ymi2yi2a 02Y 2 2231R21 Y 1Ha RSal-UlyiSa
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S L20dNI-Y SaaYdtll dzY Y 120 NSIHIaY2 yI- 120Y'1- RS 2311 S RS hyiSHI-am
02YLISeadl-Y'SylS 02Y 2 231-R21b 94iS4 bots RA2 12 231-R2I dl- LI23&I6MIRI--
de de usufruir de uma experiéncia YdzfalJfl-2Sl 2D1lyS caso ndo consiga jogar
com nenhum outro jogador online 2dz 0142 IjdzSMI- 11)Sy1-4 LIll-a014l¢ 6{0K&1-01
HAANY mvToe tHI- HSY R24 bots RIELIZ2YIFSIEL 2 231-R21 LI2RSIH IyRI- I-RIjdzim
gratuitamente na Internet outros bots (como os do mod {LiSl. 2( nopH por
exemplo), criados por outros jogadores de vazI-{S LLL 1ISyl-. Tal deve-se ao
71002 RSAIS ali2 RS IRS222324 62FNSOSN SEiSyApSA 1jizS LISUYIISY 124 ¢231-
R211Sa StS0lkzI Y 2RiU01epSa 12 02YLI2Ui1-Y Syli2 01-4S Rl adzl-d SyaRI-RSEE
0[SOT8n¢K2Y LIE2yl nanyY yhio a3ty {LINSN. 24 ntpH acrescenta ao jogo um
conjunto de quatro bots com uma mecanizagdo bem mais avangada, uma
vez que se deslocam com maior velocidade (através de strafe jumps e 12015
jumps), temporizam os itens mais importantes dos varios mapas e causam no
2231-R20 &Y |- LISIOSYI-3SY RS RIy24 Y IHa SESAIRI0 /2Y Sill-d Y 2RI001-epSar
FLN2ERY 1Y'1ES L& 120V T Olll-ad1-4 RS 23ME LiSyal S RSeySI4 Saiul-is3nl-a Li2i
LGS R2a2231-R21S3 Y 1& SELISISyESa 6{0K&1-01 nnnnY muTh 2 1jazS FI-T 02Y 1jizS
vaizl-S UL TSy ILISEMHI RS SN &IR2 fl-y&I-R2 K+ Y I4& RS dzY'I- RSOIRIL 02yayaS
HyRI- I 850 62y Aldzt2 Y2 e231-R20 614 ygY Sil-a SEiSyapSa 1010 MY L2l
LN2t2y3I |- &tz1- ZIRI- ot 0SY 02Y2 (2UyHn2 Y Ha IHill-0ag2 0Xi 12 f2y32 R2
1SYL12¢ 20z 45211 6aS I- GSNan2 yion yh2 12\ aiz00iSyiSY Syis 621 24 Tha Y IHa
I-0012y1-R24 (isY aSY'LUS I LI2&AIGIIRIRS RS I Y'StK2UIHIE 0[SO181¢K2Y LAyl
HAYY YHOO

Em Army of Two toda a campanha foi pensada e criada para ser jogada por
R214 2231-R2154 SY atY dfliNyS21 aSyR2 L2l 1aa2 yS50Saahiiz (il-olKI SY 02y~
junto para se superar as mais variadas adversidades nos diferentes cenarios.
b2 0142 RS 4S112231-R2 1-1LISy1-a L2l dzY 2231-R21L I- LY 1-3adY'S a2 Y 1-:01-Y SyliS
2 02y/lii2t2 RI- 2azil- LISWE2Y1-3SY 12 f2y32 R2a GHI2a YWOSIAL alY dfl-yR2 |- ¢2-
A16MIRIRS St RS dzY 0SNii2 Y'2R2! I- dLSaSyel-¢ RS dY 242 2231-R21 KdzY'I--
no através de uma inteligéncia I6gica programada para o efeito. A versdo de
Army of Two LIHII- I 02yazfl- -62E ocn FISASYEIT lyOfdzaldl-Y SylSt aY |- 02y~
ljiziadl- RSy2YI-RI- dad +ilidzI-£ CilSyRe oah aSiz 1Y132 +MildzI-€0 1jiS S RS&-
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py? A cooperacdo é fundamental em Army of Two (91 a2yiiSIH Hanyo

bloqueada ap6s o jogador concluir todas as missdes juntamente com a per-
sonagem controlada pela IA. Um outro exemplo é [SD n 5SI-R que apresenta
7Y Y2R2 022ISlI-a02 online LISyaIRR2 1S ljzlii2 :231-R2S4 SY alY dfiNyS2
no qual terdo que se ajudar mutuamente ao longo das diversas campanhas. A
semelhanca de Army of Two, [SD n 5SIR pode igualmente ser jogado 2Dy,
dando ao jogador a possibilidade de escolher uma das personagens, enquan-
(2 I- LV 13a0Y'S a2 Y 101 Y SyiS 2 02yli22 RI-4 NSail-yiSa llisa

Denominar estas personagens de jogadores-virtuais deve-se, como acabamos
RS @SN y2a RigSIE2a aldt2a Y SyOi2y1-R24l I-2 atY LS 7002 RS RSY 2yAilHISY
Y I y2isiil- LU0t HIRIRSY I ifizdn2 RI- tyiStiasyOil- 1ill-4Sa RI- a1 dzfl-en2 RS
comportamentos e habilidades humanas. Com elas, 0 jogador, mesmo estan-
R2 I- 2231 a2ThyK21 yi2 &S aSyiS dasél Li2la dzadRizl RS dzY'I- SELSUisyOl- Ydzii2
proxima aquela que teria online 02V 2dii24 :231-R2US% viSI 02Y LISaadl-
Y SyasT 1jdzSI 022LSK1-ag1-Y SyisST 24 :231-R20SandMidzI4a -3y SYT i€ 02Y2 2
LisLIN2 2231-R2IE 2y 1Y LI2UiI-yGS RSASYLISyK2 RS 1-9SyiSa I-0af24 y2 RS02WNSH
da ac¢do e, consequentemente, um maior protagonismo. Certo é que sem
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StSar 14 SELISUIsyOl4 168 24 231-R21S4 (SINI-Y 02Y 24 &lif2a Y Sylizy1-R24
RIUOKY SyaS aSiil-Y (n2 al-oafl-isiil-a /72Y 2 (I I- iSyRsyOll- S I RS Y StK21H)
HyRI- Y Ha |- L1 1jdS 23 02yUi2fl-Y 0[S0181¢K2Y a2yl HanyY yail RS 120YI- |-
1jizS I aSY SKKIyEl- 02Y 24 231R21SA KazY 1y24 {21y I &kzl- Ridayen2 Ll-a0l-
Y SyiS 1Y 128305t ow2dzaS LLE Hanmy mpdT {OKS1-61 HAnnY Moo

00 AU 1jdzS Oy 23

Com a complexidade cada vez maior dos videojogos, 0s protagonistas e res-
tantes personagens tém vindo a assumir diversas fungdes e importantes au-
tonomias, alargando consideravelmente as experiéncias dos jogadores. Esta
SailI-iS3I- 1.2 ygst RI- 02y0SLien2 1-01-61- Li2W 45N a2y - tySANiHaSE tybdzsyOil- y1-4
Kialsinl-a ljizS an2 ILNSaSyll-RI-4 S RSaSyp2(diR1-a0 thHil- W22 aliil- aSyRSa dl-
maioria das histérias existe porque as personagens agem de determinado
modo: as histdrias sdo conjuntos de acc¢bes de personagens num determi-
yI-R2 02yiSE(2¢ ounndy moyil 2 1jizSI y2 0142 R2a GIRS2223241 1Y LIEOI- 1-00Y 1
que as historias sdo conjuntos de ac¢des de personagens controladas pelo jo-
31-R21) yizY RSISHY ly1-R2 02yiSEi20 12 02y0565InaS adY |- Kialsiil- 02Y Ghil-4
personagens, umas principais outras secundarias, ganhamos ao vé-las como
um sistema de portas: cada uma delas abre, ou néo, para underplots ou plots
aS0uyRHI23¢ (20y1-yR2raS 133l ayizY @aiSY'I- 1-oShi2l SY 1jaS O1-RI- LISHa2-
nagem gera outras, e outras tantas historias, abrindo deste modo caminho a
201- iyiSIY lyHSté 6aSyRSEl HnngY mnnie ha GIRS2:2324 (1-Y 6SY HINSaSyil-Y
SaaS a1a0SY'I- 1-08Mi21 120 1-iI-R2 L2 d2Y'I- Saiidzdazil- 1yaSi-0agl- OMI-OISINTI-RI-
e potenciada tanto pelas personagens como pelos jogadores, que trabalham
Sy 02yeizyi2 LIFI- RSUyM 2 RSaSyR2tatY Syli2 S I 02y0fizan2 RI-4 &dz1-a Kialshil-20
alla R2 1jaS 12tKSIHI -4 LAFy1-a RS dY BdIi2 24z 1-a&iaal y1- (Sfl- 12 RSaSyn2tli
R24 102y1S0Y Syli2a RS a2 UtY ST I LIMIa0iLil-en2 1-0ad1- R2 :231-R20 S I-4ad Y IRI-
I-001-9Sa RI- &zl 1jdz201-LHIGS RS Idzi2ihl- yrY 1- Kiadsil- tyiSil-0agl- 1Y LY Syis
Y 2001-RI- LIStl-4 dz1-4 Sa02(K1-41 RSOapSal 231-01IRI-RSE S 02yaildzepSa0
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Como vimos anteriormente, um videojogo sem jogabilidade, isto é, sem ac-
epSa L2 LIMIGS R2 ¢231-R2IE LISIRS I- &kzl- IRSYBRIRS Sytjizl-yii2 1jzS dY” GiRS202-
32 aSY Kialsiil- yi2 RSIEI- RS a3l 7Y GIRS202320 ¢)idzt24 02Y 2 Tetris ou muitos
outros de desporto, dispensam por completo a necessidade de uma historia
e de personagens pela simples razéo de se focarem, essencialmente, nas ap-
oRpSa R2a 223I-R2Sa 65Saliill nanTY manT 1SUTL MbdT! Mol TiyRI- 1-3&1YT
gHI24 Aldt2a RS RSALI2NEZ 02Y Sel-Y I SIRSYOMH &Y I- Y 1421 ySOS&aiRI-RS RS
inserir o elemento histéria como tendéncia de implementar e aprofundar
Y 2R24 RS OMINSMI- 1jdzS LN20dNS Y hy0SyadIHl 2 2231-R21 I- Ol dzY” 1HitSil- S drY'I-
carreira de sucesso (Thompson et al.I HanT pyoo 9aiS FI-02 1-01-01- L2\ aNSHSEIH)
132 TazyRI-Y Syl &200S I- HIiS 1jdzS RS 24zil- F20Y I- LI2RSIN-Y 25 Y2 adzaLISHil-Y
2 12005 RSaS22 RS 49N yHINI-agl-a S Kialsil-a Y SaY 2 1jazS Sall-d yn2 aSel-y Sali-
(1-Y SyaS yS0Saahitl-ag 0YSEY 1yl HnnpY MaHo

bizY i2Y Msyl02! {iSaSy I2Kya2y IFONY |- 1ji:S 24 IRS202324 Gén2 (n2 62y4 I-
02yl d2Y'I- Kiadsiil- 02Y 2 alOKI-StW2IRIY I- 2231 61-4562t8 {dzoftyKI-yR2 1jizS
23 (IRS202324 yh2 an2 N2V Iy0Sar 2 Idli20 1-0ISE0Syal- 1jizS Y'SaY'2 dljizl-yR2
tém aspiragBes a conter elementos romanceados, essa € normalmente a sua
OHI-06SINEO0I- Y Sy2a tyiSIiSaal-yiSé sHnncY onit Ainda assim, os jogadores exi-
gem historias na generalidade dos videojogos. A comprovar essa exigéncia,
sites como GameTrailers ou LDb s&o bastante rigorosos nos critérios de pon-
tuacdo em torno da historia que os videojogos apresentam. Esta ideia, per-
mite constatar que o elemento histdria nos videojogos, embora néo seja tao
ILN2TayRI-R2 02Y 2 yarY 012 24z yazY Uty ST yhz RSIEI- RS (1 dzY I- 1Y Li2ui1-yiS
Uy1IRIRSY bri2 @Y I- UyIHIRIRS IRsya0l- 1-2a fidhi2a 20 UEY S Y 14 IRI-LIGIRI- I-2
&Suz &EISY'I- lyiSI-0ag2 02yall-yiSY SyiS 1-aSNi2 + LHialillenz2 S 1jiSt 02Y 2
reforco da jogabilidade, @RIl- I- U0en2 yI- ljdzl€ I- SELISIsyOl- SENA1SE 05iES S
t-gSYI HanTY 00 98LISY” 1 IMIESTK NSTSISTAS 1-24 2324 RS 19Sylill- 02Y 2 ddzY
3SySIi2 Miaae02 LisLI2I iy O1-Y'Li2 SaiSa02 RS Li2aaloltiRI-RSA gyr02! 1jiS iSY
de ser avaliado nos seus proprios termos. E, embora certamente os apologis-
tas laborem em erro, na medida em que 0s jogos nunca serdo considerados
02ya lI2Y Iy0Sal isY WI-n2 SY lyakall SY 1jd:S 2 3SySi2 LI2RS Y StK21IHI S Gl



MCh

I- i20y1naS HyRI- 1432 1102 S Y HIMK232¢ tHnnpY Mot bSaiSE GIRS2023241 S
como salienta Nelson Zagalo, a existéncia de uma historia é fundamental para
Y 2004 I- 1jizSai R2 ¢231-R21 G LN2FNSEan2 y2 1-Y 61SyiS RIFNIHI dI€ 02Y 2 yirY
fl-oly21 (SY RS (SN d2Y" Y2002 S S3aS Y 20021 LIMII- 1jdzS &S 20yS 1Y Li2Nil-yiS
ou emocional, necessita de ser envolvido numa histéria, tal como Platdo dizia
K¥ Y114 RS R21a YIf Iy24 I-ii4&€ onnnTY mTclo ! historia fornece a chave para
Gy I-0Stl-en2 SUOIT SyiiS 23 &13y24 R2 2232 S 2 Sk aiaiSY |- RS 9142084 S &3yr-
UOIR2& 6=II HnnTY Mnni /2Y 2 (1 62 game designer G5 1jdzS OWiIHI RS&I-U24
e obstéculos apropriados a historia e ao cenario, assim como fornecer ao
2231RR2) 24 Y Si2a yS0Saahi2a LIMI- 2a a2tiz0i2yMié 0. 1SAT nnnny grod

9Y ST RS 02yl d2Y'I- KialsilL 23 #RS22324 ly0Syadl-Y 2 :231-R21 I- TS|
parte de uma histdria que vai sendo contada consoante a sua progressao.
Gha GRS2023231 02Y'2 2dilii2a LI2R®i2a Odzflidzilal 02ylsY aSYLNS L2iSyOnl-€
LI I- Oitl-en2 RS &13y1001-R2a SEdiyaS02a S iytilyasSo2a¢ dviya S Yileslyall
HAncY oyit DSR2 £ Tl RS yF20Y len2 1jiS T2UyS0SYT YiiRa Aldzt2a 02y-
a530SY Y200l 24 2231-R21S4 I OMHISY Y gfalifl-a Kidlsinl-a 1-iSiy1-a01-4 1jizS
L2RSY R aSyaR2 t 231-0MIRI-RS 05S S til-gSyl HanTY oo 1LISAM) RS RS-
y2ilH @Y |- yB1-4n2 1H1Syp3Sy11 Space Invaders yihz T21yS08S ljdzIljizSl aLi2 RS
IWI20Y e 02y0NSil- LIHI- 14SY R2 26¢S0a02 RS 320052105 iSY'Li2 &dzU01SyiS
LM oyl 2 Y H2U ygY Sii2 RS Li2y(i2a Li2aa)dSt oyljal-yiz2 22311 2 :231R20
LI2RSIH 1jizSao2y1HinaS &200S 1jizS ali2 RS tyBl-an2 &S (NI-GI- 1jdzS Ni-el- 19Syp3asyl-
Sai 1- 02Y0l-ISIE ljdzI£ I- dz)- hyiSy®n2 S ljdzl£ I- Ol-dzal- 1jzS RSz yjoi2 1-2 02ybl-
(2 dldzdzeT mppeY o700 Y BST RS 02yl dzY'I- KiaiisI-L Space Invaders LISIY ol
ja na altura, que fosse o jogador a contar diversas histdrias, a sua historia,
(20y1yR211- 81-31- S 1-Y0)3zl- FI-0S £ yaSuY ty3aSia lyiSLnSil-epSas a1 y1-iaiSTI-
RS&0S RI&0dIE2T I- adzl- LI2&aioMIRIRS RS a3l SyiSyRIR2 RS Y gfalifl-a Y I-ySiil-a S
RS Saa Yzl a2fizepSa RIFSISYESa S 02 Y LIESY SyliliSa S 2 1jizS LI2RSY 24 RSUYMI
02Y 2 ZI-0SNidin RS d&zY'I- 2001- y1HN-e@1Y y1-S0dzal- R2 SyISR2 NSIiTIAS 2 1S-
conhecimento do facto de que o mundo é um n6 de possibilidades e de que
I- 20l1- RS MIiS RSAS NSLN2RazTA Saal- OMII-0iSiNaa0I-€ 69021 HandY HMn(o
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[SD n 5SIR é um exemplo mais recente que se assemelha a Space Invaders
y2 1jdzS 1SALISHAI- £ 1'Y 613dIRI-RS SELNSAEI- yI- &dzl- Kiadsiil- RS TizyR20 a5dz1-4 &S-
Y1yl HIsa |- LIRY SHl- tyFS0en2é2:, os jogadores terdo que escapar de uma
cidade lotada de zombies sem que haja uma explica¢do prévia e detalhada
42005 2 1j&zS 4:0SRSdz 1-4S £1jdzStS Y2Y Syli2e {SyR2 dzY &fidzt2 1jdzS SELIERUI- 14
I-JaRpSa R24 2231-R21S4 S 2 ll-01-4K2 SY SljarLil I Kiglsinl- RS TazyR2 yh2 LIS
aSylll- &Y RSaSyw2tdiy Syli2 ySY dry Uyl 1S0KI-R20 /2Y'2 02y0fizan2 RS OIRI-
G2Y'I- RI-a RIFSUSY1Sa O1-Y LYK -4 &3S y2 SO I- 1l-aS aha &201Sa19SyiSa S&01--
LY HE 3SY 1jdzS ySyKazY I 2zill- yF20Y len2 32005 I- Kiadsiil- 20 I ly1SOen2
aSeI-NSESEIRI * &SY SKIyEIl- R2 Uyl LIi2LI2aI-RI-Y SyiS 1'Y'6j3d2 RS Another
World: 02YLSY Sylil-R2 02Y I- 7l-4S db2g D2 . 107 ¢2 1y2iKSI 9MiiKE 1-1)53
24 OUSRIi2a Uy1al (1-'Y'oSY SY [SD n 5SIR existe uma clara abertura para
2 2231RR2N RSaSyw20SN I- Kiaisiil- Lisan231-0iRIRS LHiayR2 RS Gl 1jd:Sa-
(ipSa L123a)@SKay til- 2yRS 1201 23 3200SA10SyiSaK h 1ji:S tKSa 1:02y8S0SdK
5550200M1-Y" I- 0dziIK h 1jazS 1-02y15054z 1-28 YHKINSE RS zombiesK tHil- I- adzl-
sequela, Chet Faliszek, numa entrevista a revista games TM, refere que um
R2a SESY Sylizd y2 ljizl€ a@Sul-Y SaLISONE 1-iSyen2 TI-0S 1-2 aSd: 1yiS0Saa2\ 121
precisamente a historia, tendo sido dado um maior énfase as diferentes per-
42y1-3Sya onnndy yorn /2Y 1420 CI-0&1S] dSyl2dz NSRaTN I- 1Y 0I3diRI-RS jdzS
24 UyMa RI-a 01-YLIyKI-4 RS [SD n 5SIR criaram face as inimeras perguntas
levantadas pelos jogadores. Ainda assim, e por muito que se tente reduzir
I 1'Y0l3dzIRI-RS RI- Kiglslil- R2 22321 SEidolt aSY'LINS Salile2 ai001SyES LI
G2Y I- 1FoSliidil- 1Y 1-3ly1-a8l- Lisa 24z 1S Y SaY 2 LiSr23I-0HIRIRS 02Y'2 (I-Y 6SY
1-02y1S0Sdz y2 LIRY Shi2 &ddzt2Y 2 1jdS 3024z I hyFSOwn2K

Um outro exemplo parte da trilogia Halo (2001-2007). Em 11-2Y /2Y 6l-i 992f-
ved, o jogador controla Master Chief no ano de HppHI 4SyR2 |- &izl- Kiaislil-
RS&SyB2A0IRI- I-2 t2y32 RI- 2231-01IRI-RS) bS4(S aldztz SY 02y0uSiz! SEA&lS dY'I-
grande margem por parte do jogador para desenvolver histdrias pré-jogabi-
fiRIFRSt 9Y'62l- UOA0I! yarY Tdzddzi2 02 Y I1& RS Oly02 aS0zt24 RS RialiNyOl-

2L el-3S 1jazS ad203S y2 S0un S 1jzS Y HIOI- 2 iyf0i2 R2 12320
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RI- y2aal- NSI-IRIFRRST S Li2a3I0St 1Y 13yl 2 RSASyw2diY Syli2 RI- LU dz-
manidade até ao preciso momento em que se assume o controlo de Master
Chief. 1142 H e Halo 31 IJS&1HI RS RS&Syw2(0SIS Y I Kialsiil- R2 LY Shi2 Aldzt2
yi2 0KS3IY I 02y0tintl- RSUyTedl-Y Syt baz SEiaiS ¢y Uyl FS0KI-R20 Halo
3 tS@1yiIT hyOtdzaid1-Y Syist y24l-a 1jizSalpSa S &Y I YartalHOIRIRS RS hyUSILIS-
(lepSa SY IStl-en2 1-2 Sail-R2 S RSasy2 R2 LN2iI-32yRail- al-aiSi /KiSh 5S7IR2
I- Saal- 1-oSNildzil d1-0ST yiha aSel- RS Salil-yK Ml 1jd:S 2424 Aldzt2al 02'Y'2 Halo
3: ODSTI 202M1-Y" LISOMaI-Y SyaS Li2d02 1yiSa R2a 1:02y8S01Y Syti2a R2 gfeY 2
&lozt2 RI- (0E23111 02Y 2 yldi2 RS T2llyS0SH y201-a S RIFSISYiSa LISIELISOad1-4
da historia e, possivelmente, preencher algumas das suas lacunas. O facto do
universo de Halo &SIl in2 I-Y'LE21 ISUYHIS 1 Olllen2 RS Yai2a 202 &idzf2a%2
gue explorem acontecimentos antes, durante ou apés aqueles que marcaram
a histéria principal da sua trilogia.

h lyiSiSaas RSaiS Lizyti2 02yalalS Sy @SumuoMl ¢Y'I- (SyRsyOil- O1RI- 3ST Y'1d
acentuada no que diz respeito a abertura que as histérias dos videojogos
apresentam. Muitos apresentam historias que, em vez de fornecerem res-
L2al1-ar SO1yAlFY y201- LISIAdyil-a S y0Syagl-y 2 :231-R2 I- 1Y Syt I- adl-
f2yASARIRS MyISILNSHl-a@1- 1yiSa SI LIyOIII-EY SyiST RSLI2IE RI-4 aSIjdzsyOil-a
jogaveist. Isto permite uma abertura inegavel a criacdo e exploracao de his-
(sl 1-Siy1-a01-a tyiSY ty3gSIar 1ja:S ISadztil- RI-a OI-II-ORIRSE hyiSILIS(I-ag1-4
S 1Y 13iy1-afl-4 RS OIRI- 2231-R21L Ydzll-a 05154 a3ASURI- L2 SESY Syfid LIS-
4SySa y2 2232 (blia0KS: nnnyY nniv aSaY 2 RSy2ilyR2 OILII-ORIRSA SY (iizR2
aSY StK1-y1Sa £a NSadztil-yiSa R2a fidi2a S Uty Sal dzY'I- 4ST 1jézS 1Y 6SY S Li2&a)-
vel ao leitor e espectador criarem hist6rias antes e apds 0s acontecimentos
WStI-iI-R24 y2 (SE(2 24 yI- 15611 2 RazllyES S 2 Y2 Syli2 0lie02 ljizS Rideydd:S

22 Como Halo Wars 69yaSY ofS {itzRi2& nndi 2¢ 1127 wSI-0K (Bungie, 2010) cujos aconteci-
mentos decorrem antes de 1142V /2Y 0l 992{0SR.

Ho ¢)iozt24 02Y 2 Assassin’s Creed, 51411 {50021, 5S1-R widly3, Dead Space, Gears of War ou Lost
tilySiv 9EMNSY'S /72yRie2yl HNSASYEIY Uyl4a I-6Sii24 S RSIELY IyiSESH I- Li2aa1oHRI-RS RS &S-
quelas. Se é verdade que a maioria acaba, eventualmente, por ter direito a sequelas, noutros
casos, como Freedom Fighters, tal ndo sucede.
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ASIRI-RSII-Y SIS 24 PIRS2023241 RSAIR2 4 1-0epSa S ybdzsyOil-a 1jdS 2020SY
na jogabilidade e que contribuem para diferentes producdes. 1831YT S ¢aS
I-0SIGHIY 24 1jazS 3224 02ymiRylIR24 02Y Y I- 120V I- RS yHll-ad1- SY 1jdS I-
L2Rdzen2 RI- Kiadsiil- S 2 1Sadtlil-R2 Uyl R2 ¢232 o) Syin2 I- 1-yAiaS RSaaSa
LI2058824 RS yHll-en2 {i20y1-1aS ySOSaaHII-& 6 1 hyal HnnoY Too 9ELI2IH) 2 02y~
0Sii2 RS yHill-agl- y24 0IRS202324 S 1-0SHil dzY'1- LI2SyOM-HIRIRS lySHEISE 12
YIOSERS Izli2NI-3 hyRIGIRazI-1&0

aniiza fRS22324 IST2\el-Y Saal- izl 1-i0Sa RS Y gtaliiza O1FYlyK23 |-
(iSy1-e02a Y odR24 y1- adzI- Sadazidzin- y1H-ml-o01- 1jezST 11Sa RS (SN &IR2 LISy~
sada e criada pelos produtores, permitem ao jogador, consoante as suas es-
026KI-31 Y 2RI 2 lizY 2 R24 1:02y1S0hY Syli2a ¢ 1432 1jzS HMyRI- yhn2 721 L2305t
OWMHI 02Y I Y'SaY'I- SUOHON- y2a figli2a S y2a Uty Sa /22 w2351 90 tSRSIiazy
FOUY 11 aI- y1Hll-a@1- 24z 2 02yli2E2 R2 SyISR2 Salid yI-a Y124 S y1-4 KI-0HRIFRSA
R2 2231-R21¢ &4SyR2 2 aiill-01K2 R2 game designer fornecer diversos caminhos
S 2LJepSa LIMI- 2 2231-R21 LI2RSN 2LISHMIE rnnoY Hncit bSEaS 4SyaR21 2 RSEI-U2
dos produtores é tanto maior quanto maior for o namero de caminhos e
2UepSa 12UyS0IRI-4 1-2 :231-R210 6{S 2 RSa1TySI Sald ISIHY SyiS lyiSiSaal-R2 SY
O dzY 1 yHI-o@1- GSIRIFRSII-Y SyAS lyiSul-0aglL S RI- izl ISALI2YAI-OMIRIRS
LISHY Hall 1jzS I Kiadsiil- R2 2232 352l bSEASE 2 &zU0SyS LHII- &S 20y yI- Kia-
(slI- R2 231-R2N€ ow2dzaS LLLT HanmY Hmyoo

homd b HN-a@l-a 1jdzS ¢231-Y 24

Rogério Tavares refere que al- yHll-efl1 2a RS &Y Y2R2 IS I Y I-ySHl-
como uma histéria, ou uma ideia é contada, € um aspecto central na co-
Yazyi0len2¢ S ysa 402Y 2 &S24 SylryOll-o024 1jdS &2 231 ISI-31Y 24 |- Sadl-4
Kiadsil-a jazSN Stl-a aSel-Y GSIRIRSI-A 24z Y26 onncy mmnio b2a GIRS2:2324] 2
IyiSuSaal-yiS S SOOI 1jizS ysar 02Y 2 adzSii2a LIa0iLIl-ad24 1ji:S a2 Y 241 NSI-
gimos ndo ao que nos é contado mas ao que podemaos contar enquanto joga-
Y 280 612310 Y $1RS20232 &13yAU0I- lyiSul-am 02Y S y2 iyiSii2i RS a2y drydSia2
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NSLINSASYtl-a@2! dY Salil-e2 RS Li2aaI0MIRI-RSE 02 RIY SyapSa ylHlil-agl-a€ o{1--
Sy'S WYY SUY IyI Hanny oTy(e 20 Saal- NI-TA2! Chris Bateman sublinha que
aljozl-tljozSN dSyfil-agl- RS FI-TSN dzY IRS20232 LIISOSINGS 02Y 2 dY Uty St aSiil-
RSELISTIH I &dz1- LIYOILIIE T2el-€ din a2iid S 1L nanny munoe 6fS y2a Ut-
mes 0 espectador assiste passivamente ao desenrolar dos acontecimentos
na grande tela, nos videojogos o jogador é projectado para um mundo virtual
y2 ljdzl-f LIMIs0ILIL aSyR2 02yall-yiSY SytS ly0Syagl-R2 I- iyuSul-am S I (2Y' 1
RSOMapSa¢ 6/ MIi1T nnnToY mHol bSEasS aSyaR2! 42 SISY Syli2 FizyRI-Y Syl £ 1jdS
RigoyaizS 2 2231-R21 R2 SaISOIIR2N LNSYRSmAS 02Y 2 LyOLIi2 RI- lybdzsyOil-¢
0b23dSWIL vy HTgo Gl 1jdzS al-R2LIII- WSHjaSyiS Y SyaS dzy” LI-LISE yI- y1-il--
o€ 6¢HByRIL HAndY Mmoo

aSyli2ylR2 1yiSi20Y SyiS 02Y2 2 Y2Y Syli2 0ife02 1ji:S Ridey3dS dSIRI-
RSMIFY SylS 23 #IRS2023241 2 GRazl-yiSé SyO2yillmas 02YLNSSyRIR2 SylilS 2
Y'2YSyli2 SY 1jizS 2 2231-R21 02Y Sel- S150a01-Y SylS I- 22314 IS -2 Y2 Syfli2
SY 1j&zS (SNYIy11 aSyR2 14 adzl-d Sa026KI-a LISaa214d 2 1j&zS lybaSyon-Y I yHi-
ll-ofl- R2 #IRS222320 9Y" Iadzya Ol-42a Saal-a RSOIapSa 202SY RSARS Y dzii2
cedo. FallOut 3 02Y'Sel- 02Y 2 ayl-401Y Syli2 R2 231R21€ adiFyR2 dY 02y~
2yl RS Sa02(K1-4 022 2 4521 2 y2Y'S S I Uai2y2 Y Il 1jdzS LISISyRS (S 24 y1-
fase adulta. Logo neste ponto, as escolhas efectuadas pelos jogadores pode-
N2 NSEdAI yazY - 12008 RIFSISYOIen2 12 yIgSt RI- yHIll-od11 6SY 02Y'2 RI4
suas experiéncias globais. FallOut 3 permite que os jogadores, para além de
£S1i2054 S IyaSULNSil-yiSar aSel- (1-Y oY 02nl-4zi21Sa RS dzY I y1NI-adl- 1+ ljdzl
UMIsOIIIFY 10ag1-Y SylSe {S3dkyR2 wizaSt 5Sal-iill IH3iyd game designers
H36Y Syl-Y 1jzS 624 BIRS202324 1jtzS HNSESYIIFY 14 Y SIK21S3 Kialslil-4 an2
I1jdzSSa 1j6zS Li2aaionil-y Kialsiil-a SY SI3SyiSant RSaSyd2{diRI-a 02Y 2 02y~
&SljozsyOll- RHjdzi2 1jazS 2 e231R20 71T y2 YdzyR2 R2 2232¢ onnnT! mnpit bazY'I-
02Y LMIen2 SyiiS 2a F20Y 124 1j6:S OHIF0ISITI-Y 23 RS2023241 fidli2a S Ut-
Y Sar w23SH 90 tSRSIE2Y FUNY I 1jzS aylY 120Y 1Hi2 fySHI 02Y2 &Y dii2 24
Y UtY'SI 2 Iz 20z NSIHITIR2W 1-3daY'S 2 02yiiiE21 02yRdzTlyR2 2 fSii21) 20z
SaLISOII-R2N yazY'I- 22Uy1-RI- RSERS 2 yj0i2 IS dY'I- &s 02y0fizan2¢ Syljal-yi2
ljizS aytY T2AY 02 yhzntlySHI 02Y 2 y24 IRS2023241 2 2231-R20 S 1jd:S &S Fizil-
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através dessa jornada, tomando decis@es, efectuando escolhas e assumindo
Y 120 1-dzi201-€ HnnoY Hant SN (1Y 0SY a2diin2! HanMf yTipri b2 SyiSyRSI
RS YIS {I4Sy’S 90 HY Y SUY Iyi 2 SESY Syti2 RI- yIHll-ad1- RSFSIH TizyOi2y1H)
602Y'2 dzY'I- Salidzdoil- 1jdzSt OWAI-RI- LISE24 game designers, sirva de moldura a
IyUSHI-0en28 ha 1-dzi2053 1-0Sa0SYAIY 1jdS S al- T20Y'1- 02Y 2 24 2231-R20S4 hyS-
ragem no sistema de jogo que acaba por produzir uma experiéncia Unica ao
YIZSE RI- yIHl-o@1-€ onnnny oyno.

dadiiza BIRS22232a 1LNSESYEIFY Uyl+a IiSly1-a@24 RSLISYRSYR2 RI44 1-0epSa
Sa02(KIRI-4 LISE1-4 LISIE2y1-3Sya y2 RSO21ISH RI- U0en2€ o¢HAyR\E HandY mHco 12
NSTSIN LISKA2Y1-3SyAL DIl-yG ¢1-ly20 ISTSISTES 12 2231R20 1jdzS 24 02yli2{l-6 9Y
¢KS {khSitya S LI2aSH 1Hii-gSa RS Sa026K1-4 S 1-0epSa (2Y I-RI-E Razll-yaS I- 22-
31-GHIRIFRST 02yl dzY 1 yHI-a@1- 1jdzS (SEIHM I- &Y RS (s L2aa\@Sia Uyl
h HEdY Syi2 02t201- 2 2231-R20 y1I- GLISISE RS ¢211jdzSI azY” NSO0fdzé2 02yRSy1-R2 £
morte por um crime horrendo que supostamente ndo cometeu. Torque recla-
ma inocéncia baseando-se num subito estado condicionado por uma grave
crise de IFY'ySal- y2 ljizlf I- tdzdioel- UIHISOS yh2 1jdzSNSH 1-ONSRIGHD tHil- al-080 I-
@SIRIRSI 2 2231-R21 (SIH 1jzS 602yRazTiE ¢20jzS 12 f2y32 RS BlyiiS yigsiar Sy-
frentar varios inimigos e lidar com determinados dilemas (matar ou ndo um
guarda indefeso, libertar ou ndo outros prisioneiros). Todas as suas accoes
Mn2 tybdzSy Ol I- yHll-af1- 6SY 02Y 2 2 &Siz Uyl 9Y 6dza0l- RS dzY I NSALIR4(IT
(2R2a 24 10(24 R2 2231-R21 N2 NSbSOaliasS y1- LISyl HIA0IRI- £ LISIE2y1-ASY
LyOILIL yazY' I stk SY20i2y1€ ISLESHl- RS OdzY LHOIRIRSY h @SIRI-RSHI2
lado animal de Torque encontra-se dependente do jogador e a inocéncia por
si reclamada podera, ou ndo, ser consumada. O mesmo sucede numa das
gtaY'I-4 Y1dapSa RS Dll-yR ¢KSD 1zi2 L+ na qual Niko Bellic, controlado pelo
jogador, terd que fazer uma escolha entre a mulher que ama ou uma ele-
AIRI- ljzl-yal- RS RiyKSI2 1jizS 12azRIMN- 2 &Sdz LY 2 w2Y 1y |- defillI-LI1-a140 14
RIO0GARIRSE Uy1-yOSHil-a S I ¢1gSI I RI- RS fizE2 02Y 1jdzS &SYLINS &2yK2d 1
RSO0MaN2 R2 ¢231-R21 N 26011-Y SyUST tybdzSyOilHl 2 Uyl RS GTA IV fazendo-o
ISbSOall &201SidzR21 42005 IHjit2 I- 1jaS StS RE Y 1A 1421y &S 1-2 RiyKSIi2 S
TIYE- 20z &S LA 1SE-epSa 420014 S 11500014 1jizS Ok S RSaSyw20Sue 5Sall-
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12011 2 Uy1€ RS GTA IV RS&IFUI- |- LISIE2Y1-6IRIRST 23 G142054 S 24 LillyOLii2a
R2 LNIsL2 2231-R2IE LI2RSyR2 NSadztiH yazY I- Y LI2WhI-yS 1S02Y LISyal- Ollia0l-
20z &S yarY |- flen2 Y 201 1jzS KS LSHY 1l UShS0al &200S I RS0KEAZ (2Y I1RI
oY o2ll- Y il-R24 I 1Y ygY Sii2 ISRuTIR2 RS RIFSISYISA Uyl-iar Saisa a1aiSy 1-4
YztaflySIHISa 101-61-Y L2l Liiz2y3140 |- SELISIisyOl- (2dl€ R2 231-R2IL 4SyR2 |-
adzl- 1-dzi20tl- 1- -yRS LS Y Haal- S 1- LyOILI A1yI-aSY Sy IiStlen2 124 Uty Sa
2yRS 2 SaLIS00I-R21 LISIY 1-yS0S LI-a&@d2 I iy I- y1iil-edl- ySIHE RSHySI-RI- &S-
JizyR2 |- LISELISOa@I- R2 NSIEATI-R21D

/2Y L2{Sy0l-4iRI-RSA gylol-4 SY IStlen2 I 2dziii2a YSRI I- yHIl-of1- y2a fi-
deojogos permite apresentar ao jogador a sequéncia das suas escolhas inse-
ridas yizY 02ylSEi2 1jizS FI-0uztil- £ 2231-01IRI-RS dY aSyaR2 LISIY 1ySyfiiS dYiy3
S YiTeglyalll nnncy po ¢l 1-02yG50S SY Fahrenheit ou 15108 wlHy; onde a
yIHll-ofl- S a201SLIpST L2 GSTSAL £ 2231-0HIRIRS 1 LI2Rdi2NI- wizl-ya0 SISIFY
BRSUIRI- L2 51IR Z1-3S (SY LN20dzil-R2 1MO1-yEl-) y2a aSh:d Aldzt24 al- LTy~
RIRIRS SY20i2y14 RS tidii2ar UfY'Sa S Y'galol€ aSyR2 24 aSia 02y05ii2a airY
L1482 &3y1001-ad2 yI- Olill-en2 RS SY 2en2 y1-4 yHill-odl-a lyiSil-0adl-4€ 6. SiSya
S 126MRI HanyY ynit 9Y Fahrenheit, o jogador controla varias personagens
RI- Kialsiil- S 02Y St USHITI- &Y 02y2izyfi2 813yi001-e02 RS Sa02(KI-4I i2iy1-yR2
LI283)0St GSIMU0IMI yh2 &s 114 aSljhsyOll-d RI-4 Y'SAY 14 02Y 2 2 liizY 2 R23 1-02y1S-
OhY Syfi2a LISHIYGS 2 HHEI1-Y Syi2 RI- yIHlil-ad1- I- LISIaLISOagl-a 02 Y LSHl-Y SyiiS
RIFSNSyiSE 6/ 1-iI-hy1-T HamnY mnoo
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OSH Ghinl-a (N1-2SOisil-a yarY ¢232¢ 6DSSI amnY mnodd 94&S StSii2 S SELIERNI-R2
Li200 ¢2Y ¢&1oS y2 &Sdz UtY'S [2fl- iSyy/iil no qual demonstra a vantagem dos
videojogos numa clara alusdo a margem de manobra que as situa¢des do dia-
-a-dia proporcionam. Lola rennt € uma obra que convida o espectador a assis-
all I 2231-016RIFRSE SY {i20ly2 RI-4 RIFSISYISa yIHl-a@1-4 ASNI-RI-a y1- I-yRS (StI-
LIStI- LISIa2y1-3S Y [2614 h @SIRIRSIZ Li2d1-32yail- ySaiS UtY'S S 2 LiisLin2 NSI--
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fundo é sempre a mesma, mas a forma como ela vai sendo (re)contada, deixa
I-yGiSa91 £232 £ LiaRI- d2Y'I- OSHG1- HIN2ENY Ien2 £ Y)ia0l1 SY 621l &z0SyiSyRi-
da, frase “Game Over” que o0s jogadores em nada apreciam, pois obriga-os a
NS002'Y Seel 2dzil- GST R2 typ0i0 ** aSY StKIyel- RS ¢KS {a:0iSNly3, as accdes ao
f2y32 RI- yHll-agl- RS Lola rennt IHiSHI-Y 2 Uyl RI- Kiaislil¢ ¢lyi2 yizY 0l-a2
como no outro, o verdadeiro protagonismo néo se encontra nas personagens
(Lola e Torque), mas nas pessoas que as controlam (realizador e jogador).
/2yidR21 1SAHIRI- Y Galtl-a yHNI-od1-4 144k Y MSY Y |- Y 2\ HINZEY l-en2
ao conceito de jogabilidade nos videojogos, Lola rennt nunca perde a sua
IWRIGIREIIRIRS 02Y2 UfY'St ha SaLSOGI-R20SA 1-4@aiSY LI-aadl-Y SyiS S aSy
LjdzI-61jdzSN hybdzsyOll- £ 1-0epSa S L4 &dz1-4 02yaS|jizsyOll-a y2 RSO2MSH RI- y1-ill-o-
210 93al- Y SOI-yiTIeh2 hyaSiiRI- y2 UfY'S LISIY 1GS RSamdzil-) R2a NSadil-R24 LINS-
aSySa y2a 02yall-yiSa Li20Saa24 RS (Syll-aglmSilil 23 Y SaY 24 1jaS 2 2231-R21)
€ obrigado a executar quando, por exemplo, ndo sabe o que fazer no mundo
ONildz£ R2 GIRS2¢2320 ¢2Y ¢&16SH RSY 2yaill- I T20Y'I- 02Y2 RSISIY ly1-R24
StSY Syliza I-aiY'SY OMHI-0iSNiaa0I-4 S 26¢S0ad2a 02 Y LIESHI-Y SylS RiTSISyiSa
ljdzl-yR2 RISO0I2y1-R24 LIMI- Y I 1Y Li2Wiil-yGS UyI-IRI-RST SEL2UI-YR2T 1-iI0SE
RS [2fl- S 02Y 24 SaLIS0iI-R20SA! I i2dI-RIRS R2 UtY'SI y2 aSyaR2 RS L2~
Ol2y14l flisa RITSISYISA SELISIsYOIl-a TY LI0NII-E Y14 (lisd RIFSISYES 120V 14 RS
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L2 1482 (20y1S Y 1aS 02nl-dzi20Sa RI- adzI- y1-l-o@11 RS Y 1ySHil- I- LIHaOLIMIS YT
imergirem e integrarem a sua historia com maior profundidade, consoante
Yl Y1120 bSEIGIIRIRS RS 1-0epSal RSOMpSa S RSASY LISyK 24 9aill- (SyRsyOil-
gSY RSY 2yailll 1j6SI 1.2 02yii2 RI- 260a8S101-en2 RS {1S0Sy I2Kyazy IyiS-
riormente referida, os videojogos comegam, a passos largos, a aprofundar as
adz1-4 K&Gs-E S 1- FRILIGMD 1- 1-6Sldzil- RI-E y1-l-o@1-4 £ &dz1- Saddzddzin- hyiSui-Os-
11 02Y 2 tylidzii2 RS L20SyOI-ITHISY Y gfaLitl-a 1-021RI-3Sya 1ji:S Saa Y diSY 24
jogadores para interminaveis cria¢des.
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A variacao imposta pelos diferentes géneros estabelece claras diferencas nos
4Sia 21a0S Y144 S1 02yaSIjdzSyiS Y SyasSI y1- 120 1- 02 2 I yIHlil-adl- 45 RSaSynztl-o
Neste ponto, ao invés de se aprofundar o debate entre narratologia (ciéncia
1jdzS SaldzR1- 14 yHNIl-af1-40 S izR2E23M1- d0isyOil- 1jd:S SaidRI- 24 :23240r a5 SE-
LIE2UIRI- I F20Y°1- 02Y 2 28 BiRS202324 TI1SY 682 RI- yHIl-a81- LIHII- SyMlja:SOS
I-3 &z1-4 OIII-OIRI-RSE fGRIOI-E bl- &dz1- 1SaST bSta2y %I-312 onnnTY meendit &aSNS
ljozl-ii2 Saidziazil-a y1-Il-adl-a 1jizS &S RideyaiSY S &S IRILIIIFY I- RIFSISyiSa
géneros: tradicional (linear); em arvore (ndo linear); de caminhos paralelos
oY dzfoflySHISE) S RS 02 Y LI2IiI-Y Syli24 I tiisy2 Y 24 6SY SIaSyiSai 1 dil-Ri0i2y1
6ttySIHIo 202008 ljdzIl-yR2 424 SSyli2a R2 2232 NSHSEI-YaS yarY'I- 20RSY Salindl-
Y SyaS tySHig 0t1-31-421 nanTY meTid ; I- Saildzidil- Y'I4& o801 S I- Y 144 dalRI-
Y24 PIRS2023241 IMNSaSyllyR2 dY W02l drY RSaSyd2{dhy Syt2 S dy Uyl
CSOKIR2 2dz 1-0SNi21 2 Uyl Y IyiSYaS iy1-iSIHaSt iyRSLISYRSyISY SyiS RI-4
1-0epSa STS0dzI-RI-A LISE2 2231-R21 12 £2y32 RI- 1231-01RIRSS ¢)idt2a 02Y2 al£
Payne, II-[IFS u, [24l tfl-ySir 9E(ISYS /2yRiazy ou 5HI {30021 s&o alguns
SESYLit24 1jdzS dradrfizSY RS&lS ali2 RS ylHll-af19 1 Sadidzidzil- SY HId24S syhiz
tySHIG SI LIHI- bSta2y wI-aIH21 Y2 L2d02 dafiTI-RI- L2 WI-TpSa sodil-d drY'I-
gST 1jtzS 62 ygY Sii2 RS Li2aaioMIRI-RSAE LI2RSINZ T200Y 1M1 602'Y oty1-epSa K Li2a-
30S1a RS 02y2EIE onnnT! mcTi0 1Y Iyj0i2 RSaSyp2t0Sias SY ghil24 Li2ylian
OK 1S 1jdzSI L2\ &dz1- 3ST1 2031-Y dzY I-NI-Y 1001eri2 LN-a01-Y SyfiS lyUyR#ISE RS
RITSISYiSa OI-Y lyK 231 02yRizllyR2 2 231-R21 |- dzY &s Uyl ! L2l ratill-enz
RSaiS aLi2 RS Saiilidzidzil- y1Nl-a011 RSESHES dI-Y'6SY I-2 TI-0(2 RS 02Y L2 SiSN
0s designers a criar mais contetdo para os videojogos, aumentando expo-
nencialmente o tempo e os custos de producdo. Como acréscimo, é muito
provavel que grande parte desse contelido ndo seja sequer experienciado
LISt2 2231-R21 1 Salidzlczil- RS O1FY lyK2a LIHISE24 oY dztaflySIHib 1-01-61- Li21 aSI
@Y I Saddzidzil- O1RI- 3ST Y 14 dzafiTI-RIL SY 620l ySY &SYLIS yI- &dzl- d201-6IRI--
de. Videojogos como ¢KS {aztiSily3: Li2aakSY Y Ha R2 1jazS a2y Uy 1jazS GIHil-
consoante as escolhas e/ou acc¢Bes do jogador durante a jogabilidade. A es-
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trutura de comportamentos autbnomos (emergentes) consiste no expoente
Y4ELY 2 RS 1-oSliidzi- Li238i3St y1-4 yIHil-of1-a hyliSII-0adl-4 R24 GIRS202324 0 { ISy
SHYYSIY IyI nannY oyorpi tHIl- bStE2y %I-3142 dl- SY SidsyOll- y2a BiRS2¢2-
323 RSO2INS RI- Li2&aioMIRIRS RS &S RSaSyp2tdSISY yHill-af1-4 02Y 614S SY
Saildziazil-a Izisy2 Y 1-4¢ 6HAnTY My ¢idzt2a 02Y 2 Dil-yR ¢KSD 1di2 [+ ou The
Sims IFLNISESyII-Y SaiS ali2 RS Salldzidzil- SY 620l 02Y 143y 14 yazl-y0Sa: faiz
gue em GTA IV a estrutura encontra-se agregada a uma linearidade marcada
LISt Y1aapSa 1jdzS 1485301y 2 aSyaR2 RS L23NSadn2 y1- Kialsilo TyRI- 13-
AY1llyi2 iy 022 2diili2 LISIYIISY 128 0231-R2054 SELE2UMISY a2y hyUyRHSE
VY Sli2 RS yHilll-od1-4 SY SIESyISE 1j6:S dadiaSyY 02Y 144 lyaSil-OepSar Sall-yR2
I'Y6l4 102UtRI1-4 § RSLSYRSyESa R2 02yiSEi2¢ 6{I-4Sy S WY YSIY Iy Hnnny
oyonnit bSaiSa PIRS2¢23241 62 RS&IFYSI LNSSYOKS 2 YdzyR2 02Y 1-9SyiiSa S
20050024 O1-LI-TSa RS RigSIaRE 02 Y LI2Ui1-Y Syti2d 6X0 S 2 dafiTI-R21 0Nl Kialis-
W& 1-0a@1yR2 SaaSa 02 Y LI2Uil-Y Syli24! 1jizS 1950d1-Y 24224 1-3SyiSar 1-iSul-y-
do o estado total do sistema, (...) abrindo novas possibilidades de ac¢des e
S1-0epSag owdlyl Hnnpi a5SLISYRSYR2 RI- 12UYI- 02Y2 2 dafiT-R21 Sa026KI-
interagir com o mundo, assim ele se ird comportar, podendo dar origem a
mini-histérias ndo previstas pelo criador do jogo. Estas mini-histdrias revelam
I-431Y 2 L20Sy0N-€ RS SY SiFsyOil- R2 31aiSY 1€ 6%l-31-21 HnnTY medoo

1LJSAH) R1-4 RIFSHISYEI-a Saliidziczil-a RI-a yIHNI-o01-4l bStazy %I-9142 RSIEI LIi2L2-
AliI-RIY SylS Salile2 LIMI- 1-oSiidil-4 SELSIY Syftilia aSay2 SY alitza 02Y
ylHlil-o@l-4 thySIISar SEIEIS ASYLNS Y HESY LIMI- 2 e231-R20 SELIRUME OuHI Y)-
0N yIHNI-adl-a 24 Y'SAY'2 Kialsiil-a 1-2 aSiz NS 1Hio)inze 9adl- IRSH- LISHY 1S
Iyi2Rdz TN 2 02y0SHi2 RS IziSya0IRI-RS 1jdzST lyRSLISYRSYISY SyiS RI- &dl- S&-
(zidzin- y1-mI-a@I1 20208 ljdzl-yR2 &S 231 gIRS2223240 ah 02y0S1i2 RS 1-iSys-
cidade (...) tem vindo a ser o centro de inUmeras fundamentacdes tedricas,
aldz1-yR2naS 1-00dz1-€Y SyiS yazrY I- LISIALISOadl- Y 1 SYI01 1jdzS 02yaRSNI- 1- 1-dz-
(Sya0IRI-RS 02Y 432 RS SY SI3SyST RS LI2RATIR2 S RS yS32011-R2¢ (tl-dzity2!
AANT tHI- -01jdzSa 1arY 2y al- SELERUIeA2 RS dY |- Jdziil- 26z I- RSIFY odztl-en2
por um espago arquitecténico necessitam tempo, mas o acontecimento re-

30rfG1yES S RS yI-GdaUSTI- SALIMON-EE Hnnd mymit bl ISySIMIRIRS R24 fIRS2e23241



172

2 02yUSgR2 RI- ylHll-a1- Sy02ylllmasS SY Siiaz y1- y19S3len2 y2 Sallle2 oYiy3
S YiTeglya(l nnncY pnit al0KI-St biigokS 1-01Sa0Syll- 1ja:S Gi2R24 24 GIRS202-
324 (IRY Syai2y1-a 1jzS 21SIS0SY YdzyR24 dilliaz1-4a yhiSil-0ad2a S y1-95343Sial
02ylisY wY StSYSyli2 yHll-ed2¢ ovnnyY mnpo 02Y 2 STSii2 aSYLNS LNSESyiSs
bS&aS aSysR2! I- 1ziSys0IRIRS R2 :231-R21 NSadAll- RI- y1lil-afl- 1jizS SYSIAS
como consequéncia da espacialidade oferecida. DiI'yR ¢KSD 1dzi2 L+ dLISIY -
(S 1-24 231-R20Sa 02yRaINSY &SY RSaoy? L2l dl-ail-a T2y1-4 diol-y1-4l Oll-yR2
I3 adz1-4 LUSLIIE yHIl-agla Syljdlyli2 0r2 SELI2UIYR2 2 Sallle2é (I2KyE2yl
HAncY nnio 9y 11427 /2Y 61 992{9SR, no momento em que o jogador assume
o controlo de Master Chief, pode direcciona-lo como muito bem entender. O
71002 RS yn2 SElgall Y 3dzil- 1jezS tyRjzS 2 O1FY hyK2 020502 I- 453di y2 1Y -
plo espaco virtual, permite que haja uma elevada probabilidade do jogador,
SY RIgSIa24 Y 2Y Sylizal &S aSyall LISIRIR20 9&lS 14115002 NSF2Nel- I- \RSH- hyI0nl-€
do jogo. Tanto Master Chief como o jogador que o controla, possuem exac-
tamente a mesma informagao sobre o mundo virtual no qual aterraram, um
mundo desconhecido que necessita de ser explorado por ambos ao longo da
2231-0KIRI-RS 1LISAIMI RS 1-3aSyUIMI yizY'I- Salidziazil- y1-I-a@1- SiySHE I- 1-6SNidzil-
b SEL2NIen2 R2 45k YizyR2 02yBIRI- £ 1-42iSya0IRI-RST dY I- ST ljdzS a0IRI- 22-
31-R21 ONI- 1- &dz1- BlyKI- yHilil-a@1- 1-001-9Sa RI- lybdzsyOil-t 02ya0iSyas! 1jaS LI2RS
(SI y2 02yeiryli2 R2 0232¢ thyli2l nnnT! mprio 12 O SELISIisYOl-a RS yI4S-
Jlenz2 S RS SELRIIeA21 2 2231-R21) RSASYD2(0S drY I y1ll-edI ¢l 1jdzS ali2RI-
I 1Y 1:3SY WSLINSaSylil-adl- S Y HIOIRI- LISt24 G0sRiF2a¢ RI- yINI-e@IRIRSE 1-yiSa
Y SaY 2 1jdzS Saal- yHill-a@iRI-RS &S Y 1-yRSaiS SaSyldzl-tY Syas L2l Y I- aSljaSy-
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LyRSLISYRSYUSY SytiS RI- &dzl- @lHitl-en2 SaiNdzidil-l I- yIHil-o0l- y2a GIRS22324 S
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de elementos da histdria, uma sinfonia visual, motora, sonora e determina-
da pelas suas tomadas de decisdes e de uma histéria virtual-real Gnica, da
origem a uma nova forma de arte de representacédo co-criada pelos joga-
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dores e pelos criadores dos jogos. Ainda ndo dispomos, neste momento, de
TSI-Y Syil-a gisSta LIFII- I 1y36aS R24 StSY Syfliza 1ja:S 02yasidSY Sall- 120YI-
de arte. Porém, podemos dizer que se trata de uma forma que tem poten-
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se deve apenas as novas tecnologias (...) mas também ao amadurecimen-
(2 RI- &dzI- hyRgalinl-e 10azI-€Y SyiSI 24 BIRS222324 an2 LIi2RuTIR24 LN Hioail-a
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Pong, Space Invaders ou Pac-Man, actualmente, muitos jovens que procu-
ram especializar-se para um dia trabalhar nessa mesma industria cresceram
I- 2231) Alidzt2a 6SY Y & 02 LIESE24! RSUIMKI-R24 S 1Y Siig2ae SI00iY SyiiS 45
NSLISal 2 1jdzS 1:02y8S0Sa 1-24 R21a MY 2 wiOK IR S 51-01R SIitty3s 1jazS TazyRI--
ram a Codemasters depois de aprenderem sozinhos a programar e a criar 0s
seus préprios videojogos em casa, ou a Eric Chahi que sozinho criou Another
World omppmil 1Y 01012y1yR2 26¢S0a024 SljidIHSyiSa -2 Yiiza Aldt2a Iy~
cados todos 0s anos. Mais do que saber programar, para se criar um video-
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cante para os jogadores.
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dos videojogos e um grande nimero de pessoas envolvidas na sua concep-
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defender os videojogos como arte, é primeiro necessario demonstrar o con-
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ISO2INSyiSa y1- &dzl- 02y0SUen2! 1j6:S yh2 &5 LISIYIISY 02Y LIESY Syli#nt2a Mioa-
a0l SyliS 02Y'2 JMIYISY 1-0NSE0NY 24 hyiSILNSil-e024 S LN2RdxepSa RS aSya-
R2 Y14 ba:SyiSa S Y IMOIyiSa y1-4 SELISisyOll-4 dzadfliRI-a LISER4 231-R2NSH

9aiS (SNOSH2 yIdSE N 1-y1-6aIH) 14 Y gtellfl-a 31epSa R24 GIRS22324 02 24-
012 10653 6 10jazdSOidit ZiySY 11 agaiol ¢SI-ii2t C2i230-01- S tyldilo 6SY
02Y'2 I (-ya03ml-epSa RS&al-E Y'SaY 1 IS y2 lyiSii2i R2a GIRS202324!
1001453 RS dzY 02yRdzyi2 RS &lidzt2a RS RIFSISYUSA Iy2al 3SySi2a S 2lel-Y Syl
RS Y'2R2 I RSY 2yl 14 RigSIal-E 0200Stl-epSal tybdzsyOil-d S 02Y LESY Syiil-
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urgente a ponderacao sobre 0s entraves que tendem a atrasar a aceitagdo do
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video game art manifestol 6k S (1SYLI2 R24 GIRS22324 (2Uy1HISY &S Y114 R2
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car concretamente determinadas propriedades que, em séculos transactos,
serviam perfeitamente para diferenciar uma obra de arte de outros objectos,



MTO

02Y'2 SliI- 2 0142 RI- 120Y'I- S R2 02yISgR2¢0 a1 1Y LI2a3I6MIRIRS RS Sy02yll-
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obra de arte quando esta no caminho, mas pode sé-lo quando é exibida num
museu de arte. No caminho, ndo desempenha habitualmente qualquer fun-
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uma forte vertente humana, pessoal e emocional: um propdsito que procure
evitar a indiferenga que levaria a efémera existéncia da obra e ao seu rapi-
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de uma cidade poderédo, eventualmente ser consideradas obras de arte, um
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videojogo que recrie virtualmente essa mesma cidade, a anime e projecte o
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gularidade de qualquer pintura fazia parte da singularidade do local onde se
inseria. Por vezes a pintura era transportavel; mas nunca podia ser vista em
R21a 201 12 Y'§aY'2 (SYLi20 vizl-yR2 I Y Hjdzy1- 12023HU01- NSLI2RAT &Y
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0 estatuto de arte a pintura nem diminuiu a dimenséo hierarquica das artes,
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esse estatuto por conseguir, a par da pintura, representar um olhar sobre a
realidade, superando-a inclusivamente no que respeita ao seu elevado grau
RS Y'2001e120 ¢1-Y'0SY 2 OlySY'I- I-ey3idz 13az1- Sadl-dzi21 11ISaIH RS hyO20LI20H)
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videojogos, um pouco a semelhanga do cinema, também surgiram como uma
inovacdo tecnoldgica, apresentando, ao longo dos anos, diversas criagdes.
Actualmente, os videojogos expandiram a sua totalidade a um conjunto de
correlacdes com diversas artes.
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como .12{K207, Call of Duty 4: Modern Warfare ou Halo 3*. Mesmo duas
RSOI-RI-4 RSLIZIE aglY2i2 02yaSadid SELE2UIM |- &kzl- Olll-edIRI-RS y24 2324
RS LEHI20Y 141 I-RI-Li-YR2 114 Y SONyIOI L3 y201-4 T20Y 14 RS IyGSHI-0en2 1jdzS I-
02yaztl- blyiSyR2 =1 Li2aaloliilo tiieyR2 RI- 02y0fidn2 RS 1SE IiaKNS! y2
Hia32 a{lI-iS 27 (KS Hiig (2R2 2 (i-614K2 RS avél-Y 2{21 ill-RazimasS y1- 01101

"M Play Value: Your Guide to Gaming History! 6{Ki3Sliiz aél-Y 22 ¢ ¢KS CI-iKS 2T a2RSly +IRS-
231-Y'Sa¢ rnnydr 5200y Syikii2 RIALI2YIFSE SYY FKILIKkS 612010205002 Y kizaSIKLIE-2G1-dzS 1Lk
dzkMOKLIR2QUzEM I KIILBI 02y/adztiI-R2 I mH RS Wl-ySii2 RS Hamno

HP GDI-Y S{L120 £1RS2Y . Sal 2F mnnTy DIFY'S 27 (KS , SIIE RILI2YIESE SYY FKGUIKks g &t31-Y SaLi(o
02Y kZIRS2KSE(I-4k0SAI2FHANTIKEY EKERM cmynmHnpl O2yAdfil-R2 |- un RS W-ySHi2 RS Hammo



MyH
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e a de Shadow of the Colossus na relagéo entre ac¢édo e descricdo bem como
entre jogar e contemplar. Independentemente da opinido de Ueda sobre a
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connt eLISERY 14 LI3ly1-40) Shadow of the Colossus
do designer Fumito Ueda 6¢SI-Y L1021 Hnnpoe












myc

9Y 02l 23 IRS22324 RS {KIISNiz avgl-Y2(2 S RS CizYii2 ¥ SRI- INS&SyiSY
OMII-00SINaa01-a gyi0l-d S LsLainl-a 1-2 Sa 120Y 12 lyiSil-0ad2! SEiaiS aSy'Lus
2y 02yeiyli2 #3yi00I-ed2 RS Y gtalitl-d tyaililepSa 1jdS tybdSyOil-Y 14 adzl-a
OWil-epSa S HHEFY I- adzl- (2014RIRS I dzY'1- izyTOIRIRS LIESy10 ah fidnS ¢232 RS
I-432001-epSa 0X0 LII-&al- I- LIHIs0ILIMI R24 02yISgR24 1jdzS I- 2001- I1INSaSyal- FazyRi-
R24 y1I- adzl- izyIRI-RSI T2y0S RS (i2R24 24 Riy1-Y1aY 24 1Y I-3lyl-a024 02yaSIjdSy-
(Sa0 D2T1maS Sylinz 0Xo I- 1jdZ-IRI-RS RS dzY'I- 120 1L RS d2Y'I- 26011 1j6zS S aberta
precisamente porque € obrag 69021 HangY My

mHO TGS y2a GIRS2e232aY 02NStl-epSa Olll-ofl-4

b2 Ma32 lyaliflR2 6{K2dfR +IRS231'Y'Sa 6S +1S6SR 14 MiKké Lizofi0I-R2 y1-
obra Videogames and Art RS 1yR& /{415 S DISIKS aliOKStt oSRIG2NSA 2 1-6z-
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arte poder ser devido a tendéncia, cada vez mais notoria, dos produtores
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Ao analisar-se, por breves momentos, 0 ponto a que a inddstria dos video-
jogos chegou, pode-se concluir que tal se deve, em grande parte, as correla-
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que a sua industria apresenta para crescer e amadurecer ainda mais. Men-
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locadas uma ao lado da outra, na divisdo do trabalho social. (...) A arte é
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videojogos, a sua historia deixou também importantes registos sobre a ne-
cessidade dessa dependéncia, sendo a queda da Atari um dos mais marcan-
tes. Depois do seu fundador Nolan Bushnell ter vendido a Atari a Warner
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Como resultado, os seus melhores game designers, como David Crane, de-
cidiram abandonar a empresa, devido a falta de crédito que Ihes era dado
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das maiores produtoras. Se por um lado a Atari perdeu grande parte dos seus
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Guide to Gaming History (hb bSig2014 Hnnyil 20200Skz y1- RSOIRI- RS (n 02Y
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mais importantes da histdria dos videojogos como Wolfenstein 3D, Doom e
vizl-1S. Contudo, pouco tempo depois do langamento de vizl-{S, e devido a
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iI-y1-1 lancado em 2000, foi um enorme fracasso e levou ao encerramento da
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de muito maior. Ao longo dos anos, os videojogos ja demonstraram capacida-
RS ad00ISyiSa LIHII- tyO2iLI2014 y2 &Sdz §2R2 dzY" 02yRiryli2 RS 02Y LIS Y Syfli2a
i&3a024 02Y 2 lyfidii2 RS OMIHISY SELISUIsYOII-4 OI-RI- 65T Y IHa Saa Y drtl-yiSa
O sucesso de Metal Gear Solid deveu-se, em grande parte, ao uso recorrente
TSNSyESa Litl-y2a LIMI- aF20yS0SH 12 2231-R210 Y 121 lyF20Y 1-en2 42605 2 sl
YdzyR2 Gllildzl-€ 6t226ST nnnny et /72 SaiSa 1-0NSE0NY 2ar Symilja:S0Sdz I adzl-
G20MRIRS S YIyiSES tyl-0il- I &dzl- IRSyBRIRS 02Y2 #iRS2:2320 h Y'SaY'2
1-02y1S0S6z 02Y IygY Slii2a &ldzt2a LNSY 1I-R24 LISt24 4Sdza 1-00Sa0Y 24 1Hi&aa024
Braid inspirou-se na pintura, conseguindo um efeito surpresa imediato pela
SELIONI- 6SESTI- JWU0I- R2 4Sdz YdzyR2 RS Tl-yal-al1 Ico y1-4 Liyfdzil-d RS Di2i-
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gio de Chirico, no romance Gormenghast RS aSigey tSI-S S y2a Sfl-6211-R2a
rascunhos das tildpSa LY I-3lyRill-4 RS Di2dl-yya . I-kail- til-ySat 6. &2y Si al.,
HAncY maHTpos {iESyll 1t 1 nas gravuras das deformagdes de Francis Bacon (Be-
ISya S 12&HIRT HanyY mymil yI- tyal-yiRI-RS oITHNI- R2a UfY'S& RS SR [@yOK!
como The Lost Highwayi S y1-4 20ll-4 fliSIHiil-a RS {dSUKSy Yiy3: 02Y'2 The Shi-
ning 6I-RI-LIIIR2 I- UEY'S Li20 {il-yiSe Yaom0i alt tl-eys na linguagem cine-
Y 12304001 02 Y LIS Y Syll-RI- L2 aSljdzsyOil-4 RI- yHlill-ad1-4 y2 Siaf2 RS ol-y-
da desenhada. fly =I-1S y1-a 20ll-4 RS {iSLKSy Yiy3: yI- OlySY 1-i2301-U1- RS

cp? ZWHidzil- RS {iESyA 1t 1 0Y2Y1-YIT Hasmio
cct Mulher sentada (O retrato de Muriel Belcher),
ljdzI-RU2 R2 LiyG21 Cil-yOa . 102y} mpemd
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{iilytSa Yazoli0 S y1- aSinS (StSanaidl- caly tS1-a. 72YIE %2yS e Xl y1- S&liSa0l-
S y2a RigSIa24 LIN20SaE2a RS tShidzil- RI- 1yRI- RSASYKIRI4 ¢2R24 SaliSa Alaf2a
demonstram claramente a forma como o0s videojogos conseguem abranger
Y1 YiztoRIEOWIBYHIRIRS Hi&&a0l- 02yaiRSIHISE yI- LI20dNI- RS 6RSASYD20SN
I-4 a0z1-4 LI23310MIRI-RSE LNSLIM-E SY LIESYI- Iaziy2YiIl-€ dallayl HanpY Hmi S
RS LRY 2051 I- &dzl- IRSyBRIRS I 1Y 02y2dzyi2 RS SELISHisyOHl-d RIGSIEIUO0IRI-A
e marcantes. Esta permeabilidade dos videojogos as artes cada vez ensina
mais. N&o apenas a joga-los mas a pensa-los, a aprofundar o conhecimento
52005 RigSHal-a RIa0ILIy1-4 S I WA dzY - LISWELISOagl- Oliya0l- 02yaildzadl4 9yaly1-
I- NSESH S 1- Iy1-6ali Y 02yedzyi2 RS 1-62URIFSya 02 Y LIHil-adl-al I LISI0SoS S
a interpretar um extenso nimero de imagens, sons e interaccées, a fomen-
M Y gfalifl-d LI2RdzepSa RS aSyaR2 S I 1131 14 SELISWIsyOll-E Lia0l-4 I Y
02yeizyi2 RS Syalyl-Y Syftiza (Sslii02a 1ja:S RS dzY I- 2dzil- 120y I- 4SHl- Y14 Ri00K
I-RIjdzmp ; Saal- I- GSIRIRSNI- HIiS R23 AIRS2023241 jdzl-yR2 y24 TI-ISY LISyal
No que jogamaos.

thlayR2 RI-4 IShSEPSA (S50l RS a5t 5aAISyySt 5Syid 1daY Iy 1-62IRI- |-
y2en2 RI-a ¢SaiSa0l-a fioSIiHi-an 1-43SyliSa y1- 120Y'1- 02Y'2 2 K2Y SY Sylll-iil-
Sy 02yiil-0i2 02Y I- LisLI- 2601 LRY 20SyR2 dizY |- Saisall- I-0NY I-adl- R2
5545221 R2 1Y I-9lyHii2 SY H0SIRIRSS 1d&Y Iy 1-ONSE0SyAIY a1 IS Y2RSly1-
RMmy2anl- Sal- fen2y 21 15401 S 6SY &Y R2a List24 1jizS YI-3ySaTlY |- HiiS
02yUISY LI2INYSI-X 2 Lgofi02 1jdSi Syl y2 e2321 1jdzSN LISHiSy0oSn + 7Sadlne
20017 LNSFSINmaST 2 1-02yES0NY Syli2 1jizS SaaYdtl- I GIRI- 1jiz2aRM-y1L LI 1Y
introduzir a felicidade, a fantasia, um gréo de loucura. A arte tem cada vez
Y14 (SyRsyOll- I- 02yUSailmaS ljzlyR2 S lyasldRI-€ sHnnpY cTio €20 202
lado, os videojogos ndo esperaram para dar um passo importante rumo ao
Y 2RSlyRaY 21 StSa aSyUiI-Y RS 01-6Sel- y2 Y 2RSIyIEY 2 S yh2 isY yiSyenz
RS 26K LIMI- (&€ 6eSNI-y2T nandY pooe | 2eSTNST2Iel-Y I &dzl- 1-ONY w2 022
SELI2SYUS YHENY'2 RI- 2601 105Nl 12 RSY 2yaill-i 1- SELGOI- LISIY SI-0MIRI--
RS RI- adzl- (2016IRIRS I- Y 02yRdryli2 RS 020NStl-epSa Olill-afl-a 02Y 2dzil-a -
(541 i21y1-yR21aS SY SIASyiS 1SbS0al &26NS 2 StSEI-R2 Yot Hiaaa02 SEIFIR2 I-
guem pretenda trabalhar na sua industria.



mHoMO  1NljzAdSOdzNI- y2a GARS2¢2324

A arquitectura espacial desenvolvida para a virtualidade do videojogo tem
como func¢do primordial apoiar a jogabilidade (Adams, 2002). Esse apoio €
NST2liel-R2 dl-yi2 LISH-E 1dzRI-4 02Y 2 LIStl-a RIUOdARI-RSE 1jizS HNSaSyal- 12 22-
JIR2 Y IySallyR21aS ayl- iNlyaU3dilen2 Likas0l- R2 UY gaf (i2YIR2 RS
1Y Y'2R2 2LS0l-af2 S ISIHITI-R2 02 11321¢ ow2RINTdzSE HanwY nyoe Y Aldzt2a
como Gears of War, é fundamental que a arquitectura contribua para o fun-
13S RI-4 lyPSaaRI-4 R2a lylY'1324 S RStySHI RigSHal-a Saiil-is3n-a RSFSyadla S
21Syadl-a0 9Y &ldzt2a 022 ¢2Y 6 wiHRSl, a arquitectura deve ser pensada de
Y2R2 |- HISaSyil 02yall-yiSa RSaI-U24 I-2 2231R21 Y 2a0l-yR2n2 |- SELERIIM
visualmente o cenario e a analisar cuidadosamente abordagens que permi-
Q1Y dzln-LI-aal 02'Y 30205452 23 GHIi2a 2030025 6a0DISF2IE HANY MpynCH(Y
Ernest Adams elabora também um conjunto de variaveis que suportam aqui-
lo que considera como a fun¢do secundéria da arquitectura nos videojogos.
20 2y fI-R2 NSTSHS 2 71-0i2 RS RigSIa2a aldzt2a LISUY1alSY I 0lll-en2 RS y201-4
HljadS0ddNI-a 1-Y LY SyUS tyBSyadl-a S iy od)RI- yarY |- y24l- fy3dl-3SY 6ians
de qualquer referéncia. 1142/ /2Y'6l-i 992t0SR é apenas um desses exemplos
SY 1jizS I 2003ty 1-RI-RS RI- HiljziSOdzil- RS 13dzya R24 aShza yioSia il-yaY 1is
I-2 2231-R21 |- IRSHI- RS SaLlle2a {21y SylS y202a1 2yRS I ayh2fl-Y iHIRIRSE
ST RS 71021 2 LIyOILIIE Y 2002 RS lyiSIS&aS RI- ddzl- SEL2NIeA20 €21 2621 RSE-
(1-01- I al-izan24 2dz &S jdzl-yR2 ddzafill- 022 NSTSISYESa SRIU0IE ISIHE 24z
Saaf2d HiljiiSOisyi024 LIHI- FLN20SHi- 1-4 1RSHE 24z 114 SY 2wpSa 1jiS StSa ad-
3SUSY'$ 1LISAH RS &S0dzyRHINI- yizY I GSHISYES TazyOi2y11 Saal- 1ian2 LISHY 1S
t HljadSOGdzil- R23 GIRS262323 02 Y L2 21420Sa RS NSLNSESYII-adiRIRS jdzS
visam aumentar a nocao de realismo perante o conjunto de referéncias que
RSUyS 2 &Siz aSyaR2 SaliSa02

Nesse contexto, o interesse assume contornos mais evidentes quando se pro-
cura estabelecer relagbes teoricas ao conceito de arquitectura. Na introdu-
®n2 RI- adzl- 2001 I 120 aHil- 1262 al-RSII- w2RIN30Sa 02 Sel- L2 1-0SKiI
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ljizS SaaS 02y0Shi2 al-oll-y3S iisd a13yI0l-epSa IHzisy2Y 14 Y 14 ISE-012y1-R -4
arquitectura como resultado de uma acc¢do criadora; arquitectura como ob-
25002 gaf S ljizlRi2 RI- BIRI- KizY 1y Odzel- Kiali2MOIRI-RS &S 02yaslil 022 Kia-
(sl RI- RS&020SNiI- RI- SRIUOKeA2 S RI-a 115314 1jdS 1SASY 2 1-0d2 RS SRIUOIMIT
arquitectura como obra de arte, isto é, a caracteriza¢do do objecto criado, a
analise do modo de produgéo desse objecto, de maneira a remeter tal objec-
(2 I- Y’ I- 20RSY F1-0ldzlf 24z I- dzY'I- 1-£20T1eA2 1&&a01-€ GHankY o ; LNSONEI--
Y SyiiS Sall- gtaY'I- @3yiU01-en2 1j6:S Y SIS0S SaLISON- 1-iSyen2 ySais Li2yiize 1
SEalsyOl- RS 20014 1jdzS LI HSY RI- G1yI-ASY Y 1S S RI- 02yBSyisyOil-
L0 0dzY LS Y I- dHISTI- RS O2yAlodzi LIFI- dzY 1- IRSyaU01-en2 dzy dSial-tiTl-y-
(S R2 &SIk LN2@201Y dY'I- SY 2en2 1jizS StSO1- 23 &ieShiza I- yidSia Y 1Ha 124 RS
11500 @IRI-RSI 02Y dyi01Y I-2 SELIAY M dzY |- ian2 R2 YdzyR2 I-ill0Sa RI- 02ya-
OlsyOil- SaiSall- S Y2a0IY (Y 4SyaY Syli2 RS KIY 2yl 1jdzS 1S02yKS0SY 24
02Y 2 1211 ow2RIFdzSal HnnnY ondd 9ail- SY 2eh2 S 02ya0SyON-iTl-en2 Saisall-
ISO2yKSOIRI- 022 @121 H1&&a02 iSY GlyR2 iI-'Y'0SY I IRIjiii Y aSyaR2
0lio02 Y I SAIRSYES SY IStl-en2 £ MiljaziiSOldzil- IMNSaSyaIRI- y2a GIRS2:23241
na medida em que procura contribuir para que o jogador possa fruir de expe-
WsyOll-a RS y19S3leiz S RS SEL2UIen2 OIRI- 35T Y & 02yESY Litl-afl-4r (il-ya-
YloyR2 AISIHIRI-RSA 1jizS an2 NSSyaIdSIa LISt lytidzien2 aSyaidsSt 2031-yTI-RI-4
LISt 1jazl-6001-en2 RI- 20RSY SaL0i2niSY L2014 S SyliSyRiR2a &Y 626i01-Y SyiiS
LISEI- hyfidzien2 yGSESOdzl-t ow2RWIFdSAL HANKHY pmos

mHoMOMO ¥ LIF20dE IR I-RS RI- &dzl- Y 1-yAFSAll-en2

Ernest Adams é peremptério ao mencionar que a preferéncia dos jogadores
NSOI4 SY &ldzt2a 02Y dY Y 1420 Itz RS USIaY 21 Kt ST LI20 1-jdzStSa 1jazS 1-LNS-
aSyilY YizyR2a Olliidzl4a 02Y lyR|0i2a RS NSLISaSYl-a@IRI-RS Y Ha LISELY 24
do real, por oposi¢do aos que apostam em mundos virtuais puramente abs-
tractos. A principal razo apontada por Ernest Adams deve-se ao facto desses
YizyR24 1-04l1-062a yh2 Sy3t20MISY adY 02yeiyi2 RS &Y 0224 S NStlepSa
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Y IIMIS8E 2 1jd:S yh2 &5 T2lel-Y 2 RS&ITYSI al- SELIOI I- aildzIeriz 0X0 RS 120YI-
biRI- S yI-idI-€ 6in a2& S TG nnnnY Hed 02Y 2 AYLIOIY 1S KI2I- Y
Y H21 Sar2ie2 L2W LIS R2 :231-R20 yI- 02 Y LINSSyan2 RI- adzl- Y Sil-0ai010 €21
outro lado, os videojogos que, independentemente do seu contexto espa-
0n2niSY L2014 1J230SY yazY I- ISLNSASYll-e@IRIRS Y2 Y 2a01-RI1 (SIA2 1jizS
apresentar mundos virtuais compostos por arquitecturas delineadas segun-
R2 24 aSdza IHINY Siii2a 120y 144 S SaiSa0zal iyiSNI-RI-A yarY |- 010532 TI-en2 14-
&&o01- PdztySIHASE I- TldzkepSa 1jezS (N1-yELINISOSY R2 BI-620 RI-a adzl-a SRIUOI-ep S0
- G-I &SI yS0Saaki2 02yaRSIMI &Y LISUY 1ySyiS RSaI-U2 1jdS NSEIRS yarY'I-
LHa0dzEHIRIRS RI- HiljdzAiSOldzil- SyfzyOl-RI-Li2i Cil-y02 tdzilyo {S3dzyR2 2 Izl
al-2 02ylii2 RS 2dii23 LN2Rizi2a 1830231 24 26¢S50i2a MiljiiiSOisyi02a yhz
sdo normalmente procurados, excepto 0os monumentos. (...) A arquitectura,
fazendo parte da cidade, procura ela mesma os seus observadores. A sua lei-
tura quase nunca é, portanto, fruto de uma escolha, acontecendo para mais
numa condicdo distraidas CISIji:SyliSY SyiS @Sy 2nil- RS 120Y'I- y1-RGSIoRI
2dzi-3 G518 (1-'Y' 6SY a6ty tyHE S aSY LIS SY NStlen2 I 223 1HiSTI-0i2a8
HAngY cnot ¢SyR2 SY 02yaiRSil-en2 I adzl- LIMe0utHIRIRS S LiayR2 R2 Sy-
a2 (Ssi02 RS bStazy D22RY Iy lyaidflR2 avdzl-yR2 14 IISKE ompTyY mmdn
oou! {i2iy1aS LISlaySyiS 120Y dztHl I- aS3dzhyaS 1jdzSain2Y avazl-yR2 14 1ljdiSo-
(d201-K& /72Y Sail- yiS23len21 yh2 &S LISISyRS 26051 dY I- ISaLI2all- aY LESE S
l-0a2fhll- Y'I-4 7Y I- 1SbSEAZ 1j6:S Liz&al- O2yiodiE (1Y 6SY y2 02y(SEi dhidzI-
R2 gIRS222321 LIMII- I- 02yaildzen2 RS dzY I- LISIALISOadI- 1j6:S Rs Y 121 syFl-aS td
SRiUOIepSa Sytjdzl-yi2 HiljaziSOldzil-a0 bizY 1- 02yBSkial- 02Y al0KI-St 1dliy3r 2
arquitecto japonés Tadao Ando complementa essa mesma ideia ao referir
1jdzS I LIyOILIIE RIFSUSYRI- SyiiS a2y SRiU0K2 S I HiljaziSOldzi- S 1- U0erizo €lHil-
1yR2! Y24 R2a SRIU0I2a RS dzY |- OIRIRS yn2 (isY dzY |- Uden21 an2 Lidzil-Y Sy~
te funcionais. N&o inspiram as pessoas uma vez que ndo as fazem pensar ou
sonhar. Ainda assim, o arquitecto sublinha a abertura no processo de leitura
RS dzY" SRI00K2 LI2W LIMIGS R24 &Su:d 20aSIA1-R2USaL SyFl-all-yR2 |- LI28316MIRI-RS
RS StSa LisLi2& LI2RSUSY AY LY MintKS dz2Y'I- Uden2t 20z 43211 LISIY Toll 1jdzS SEX-
Q1 HjaAdSOdazNI- 0 ¥ dzLity3I HnnoY THIOL
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Nos videojogos, essa abertura é de igual modo fundamental para a compre-
Syan2 R2 SRIU0I2 Syljdzl-yi2 1HiljziiS0ddule t1Hil- 1SY RI1-4 OMII-0iSIaa01-4 S&liSe-
cas, aimponéncia da estrutura da Citadel em II4f[i¥S H confere uma enorme
0131 S&2dSM01- S 1HljdziY101- LISUl-yES 2 02yESEl2 1jaS 2 LisLii2 2232 HNSaSyfl-
S LI 2 ljdzI £ I- adzl- SEraisyOll- 721 L2eSOlIRI0 /2yAiNR]- LISE24 combine (os
principais antagonistas), a Citadel é refor¢ada pela abrupta diferenca visual
SY 02YLUMIlen2 £ NSallyES LIHaI-ASY RS SRiU024 Y I2iHMI-Y SyiS O1iI-0-
terizada por uma arquitectura neoclassica do leste europeu. Essa diferenca
possibilita de imediato uma abertura a leituras e interpretacdes marcada-
Y SyiiS U00i2y14& [201-TI-RI- y2 0Syili2 RI- /1@ MTI como ponto de referéncia
e de orientacdo sempre presente, a Citadel, caracterizada pela sua excessiva
I-idz01-1 @SHa0IIRIRS S &Y LIBOIRI-RSE LN20dzI- NST2UeHE Y1+ &dz1- 1Y 1-3Sa01- Fzdidz-
WAGIT a2y 1- Y SiHF201- 1jzS -RazTI- yh2 as dzY |- OfHIl- Rigeyen2 SyiiS K'Y I-y2a
e combines como também a superioridade destes engquanto civiliza¢do. Esta
interpretacdo serve de exemplo para demonstrar que nos videojogos a arqui-
tectura também s0 existe quando se manifesta como tal, quando procura 0s
2231RR20Sa 21SNS0SYR2 @Y1 U0en2 2z 3020 SISYR21&S I dzY'I- 24zl F1-0001-RI-
pelos mesmos. Tanto num como noutro caso, devera resultar numa abertura
gue possibilite um conjunto sempre variado de leituras e interpretacdes, pois
45 13alY S L2aaidSt 02 Y LSSyRSI a2y SRI00K2 Sytjdzl-yi2 HljadSOldzil- ljdzl-yR2
§3201- &Y &SyaR2 RS NSOM-®A2 I-zisya020

MHOMOHO 13 (SEddzNl-a 02Y 2 Y I-iSIn-ia

b2 Hia32 lyaldtl-R2 ¢=KSy” NOKIiS0i& ZialjizS +IRS2 DI-Y'S [SOStaE oHnnd
publicado no &S Y2il-{dz [11S tiizy15g Y SyOi2yl- 2 TI-0i2 R2 The Architect’s
Journal ter publicado uma selec¢édo dos videojogos que apresentam as me-
tK2084 10jdziSOldzi-4 605N t1-0SE Hnndio tHII- tiizy15GI 62 Ly S FI-TSN 2 22-
31-R21 LISyal 42015 HiljaiSOldI-€ 24z 45211 GRSIEHI RS LISyal y2 I'Y 61SyliS R2
2232 02Y'2 irY ypaSt S ILNSOME2 022 dzY'I- SRIUOKen2 SY (S 24 RS RSa13yS
Y (S dzafiTI-R234 tyR2 1-2 Sy02yi2 RI- IRSH- RS 1jdzS ay1- MiljozniS0idzil- yhz
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SEIAISY Y HISII-EL Y I8 1LISy1-d Y 1-iSIAI-aé otaziyXt mandy Tnoe tHiayR2 RSAdI-
203300121 (20y11aS L2aadSt el ¢y LIHISHEY2 Syals I- Oil-enz Hilji-
tectonica tanto na realidade como na virtualidade, uma vez que os materiais
GofilI-R24 y2a HiSTI1-0i24 Oill-R2a LIMI- 23 1RS202324 42 1-4 (SEldzIl-a0 9al- 1y1-
t2311- S SyfzyOll-RI- yI- RSUyen2 RS (SEddNI- Li2LI24l1- L2 [¢1S 1KSHy sHnndy
monyil I-0NSE0Syl1-yR2 |- LI2aa161IRI-RS RS &S dzall I-'Y 024 24 (Y 24 y2 02y/iSE(2
R2 LN20Sa32 RS OMlerzo [¢1S TKSHy 1SakY'S |- RSUyier2 RS SE(dil- 02Y 2
4izY' - 1Y 1-38Y W5 LBOIRI- yazY |- adzLISNO0IS RS dzY” L2632y 2dz 8211 yaY'I-
TI0S RS &Y 26¢50i2 05¢ GHandY mcid Cll-yD2 tdiyh HNSESYAI- ¢2Y'I- RSUylen2
Y Ha RSGHKI-RIY aha Y 1-iSulHa 2FSNS0S Y as & diail- 1-0i1-0Sa RI- dz1- 3000018
gue pode ser tratada de muitas maneiras, de forma a exaltar ou atenuar o
1415002 203y1£ RI-4 Y -S4 RI4 ljizl1a 7201 200R28 6X0 9fl- Li2aad d2Y'I-
profundidade visual que permite ao olho que a ultrapasse idealmente para
LISySiI y2 lyaSin2i RI-4 UolI-d R2 Y IS R2 ljazI-€ I- Y SEY'I- S 2 Lifl-y2 R2 02y~
OYo PY'I- UHISRS 02YL2ail- 20 Y'Ha Y HiSUIHa HISASyHH L2ui1-yi21 aY'I-
série de profundidades visuais mais ou menos acentuadas, que sdo orques-
(0-RI-4 02Y 0RI-R2 Y1I- 02Y Li28ken2€ tHangY Tnnci)

tSUlyUS I+ HNSaSyll-en2 RSail-a Rizl-d RSUylepSal TI-0Y SylS &S LI2RSIH 02ya-
G0 15628 G1-yfi2 y1- LiSiaLISOadI- (SOYI0I- RS [421S 1KSHIyI 022 yI- LISIaLISOadI-
(S50 RS Cll-y02 taziyhl SEA&ES SaLile2 LI I- LHiatKI- RS dY'I- 1-624RIASY
Hi&&a0l- RSISIY ty1-yiS y1- dzl- LIESy1- O2y0uSallenze b2 01-42 02y0ISi2 RS &Y
SRI00K2! tdzlity? RSUySn2 02Y2 ddzY'I- sociedade de materiais sobre os quais
12115102 dzY (i-o1-HK21 RS T20Y'I- |- LIISRIaLISERA I dY'I- B3 1-en2 SaikdSte 20z 4521
02Y2 &rY'I- ddzyin2 1jezS LISPs 6131-epSa SUOITSa S Razl-R2d201-4€ 02Y |- aUy1-RI-
de de construir um interior RSUyIR2 IIStl-afl-Y SyiS I 1Y SEdSHI2N lyRidoyli2é
GdzityAl HAngY man b23 GIRS2023241 I Oll-en2 RS (SEldi-4 HS LIMI- &Y SRIU0KZ
05 ISljizS dzY” il-olK2 1M&Ee02 6SY Y Ha 02YLISEZ y2 aSyaR2 RS JHilyal
Saal- Y'SAY'I- tryl0IRI-RST dzY'I- BST 1jdzS I- dzafiTl-en2 RS StSHi2a RS ozl S &2 olll-
nas proprias texturas é essencial para acrescentar uma profundidade visual
6 YKSHIyT HandY mch 1jdzS AL |- Mdzan2 RS NSES02 RI- &dzLISNO0S Y I-GSuAl od1--
SYON-aE ll-yKdzil-a 2dz Uaadzil-a Li20 SESYLit200 tl-I- HSY RS Gy/iodzi M- dzY -
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impressdo mais realista dos diversos objectos tridimensionais que compdem
os mundos virtuais dos videojogos (Thompson et al.I HAnTY moyT ¢Idly2\L
HANGY cnit SEIS iN-o14K2 LI2RSIHL yOfizaIdl-Y SyUSt 12aRIH) 1- RSUYM 2 LilisLiii2
Saaf2 RI- &dzl- MiljadSOdzil- 6a2iiia § 1ML Hanny ono 02Y'2 62 IShSER Ris-
ciplinado de uma sensibilidade individual, mas também a intelectualizacio
SaiSa0l- R2a (1S Y L124 Kialsiio2a S I- yaSILNSil-enz2 RSLIZN-RI- R2 &Sdz 1Y 1-3lyHil2é
OW2RIFdzSEL HANKHY pTOo
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b MiljoziSOGdzN- 12dzRI- I- RSAONSASH I 120Y'I- 02Y'2 2 YdzyR2 @Mzl I-RIjazS
a13yI00NyON- S Ijdzl-RI-RSE 0biia0KST HamyY mpdid tHIl- 14SY RS Y |- LISASyel-
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IYRIGOWMY IYI-RI- LI &S 2SyGIHISY RISOG1-Y SyUS LI I Sda Y dzfl-en2 RS dzY |-
02ya0isyOil- SaiSall- 1-2 02yFSNN G124 Hiaae024 21 Y'Si2 RI- 200l SESOd-
(1RI-€ ow2RIFdSA HAAHY nndt hé 2231-R20S3L 02Y2 LIYOILIHE TiR2USAL dsY
lyR2 I- RSY 2yl a2y aSyaR2 Ollia02 OIRI- 3ST Y I4& SERSyS LISHI-YIS anyis-
1S4aSa SaiSe02a RS 1M3Y |- 120Y 1 02 Y LIHMISIE 128 R24 ILNSOI-R21S RS 1MIiS
(I-RIOK2Y1-E 6¢1-aly2IE HandY mynoo 1 1jazl-BRIRS SaiSa0I- 1jdzS I 1HiljziiSOldzil- R2a
mundos virtuais apresenta, em muito contribui para despertar esses interes-
354 y24 :231-R20Sa IyOfizyR2 HjdzStSa 02 dy 02yKSONY Syl YyrY'2 82605
HljazdS0ddNl- 02Y 2 RIGOILIBYI- RI- IS S R2a g1-21Sa 1Y Lifi0Ni2a S ly02yi2iyHSia
LA RIGSEI-E SRIUOIepSE 51 Y SRISAIE SY Assassin’s Creed t yS2Lil-da0kll- SY
allli2lita 9R3S, a variedade de arquitecturas que os videojogos actuais apre-
aSyIFYTLISUYIGS d2Y I 00SA0SyES bSEIGHIRI-RS MiAa0I- S tyiSILNSil-adl- LISHI-yES
I- fly3dz1-3SY S&iSa0I- 1jdzS RSUYS I adzl-a NSLNSESyilepSas LyRSLISYRSyISY Sy~
(S R2 OMHOISH U0A0I2 R24 YizyR2a GiliidzI4ar I- MiljoziSOd- S@201- dY'I- OSHI-
y2ei2 RS ISIEY 2 § ziSys0IRIRST RIT 1-24 ¢231-R21S4 2yRS &S SyO2yill-Y
e da as informacdes necessarias do préprio espaco que exploram (Adams,
HAHD bSAAS 4SyaR2!1 S LiMayR2 R24 Alidf2a Assassin’s Creed, Assassin’s Cre-
SR H, alli2it 9R3S, Portal e .12{K201! a5In2 Y Sylizyl-R2a RiFSISyiSa Saaf2a
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e movimentos arquitectonicos que, de acordo com o contexto temporal dos
gI-20Sa 1jezS NSASY I Ut28201- RI- &dzl- 20Syilenzl aSin2 1-30iLI-R2a SY (iisa
diferentes registos: a) historicidade; b) modernismo e c) futurismo.

16 1ai2M0RIRS

1 G120 1eR2 RIF MjaziiS00azil- S Ty RIFY Syal€Y SylS lybdSyOi-RI- LS2 Sy Lizt
LISE2 LISyal-Y Syli2 Mi&&a02 1jizS LISIY 1-yS0S y1-4 adzl-a 120Y 144 S 1jdzS IRSyaU01-Y
I- 36z1- Kiadsil+ a/72Y 2 02140 R2 (SY' L2 1&l2 SI 2 RSON IYLIY'S I adzl- Y Hi-
01 y2 2008002 (N-yar20Y 1yR212 aiz6ofY SyiS! a5 l-aylyR2 02 Y LISII-Y SyLS I-
adzl- SaasyOnl- ljazl-yR2 (Wl-yaY dzil-R2 SY Nzy1-€ ow2RITdSE HannY nmie ha @i
deojogos, ao contrario da realidade, permitem a exploragdo imersiva na re-
LISaSyl-en2 @iiddzl-€ R1- HljddSOldzil- y2 &Sdz (SY'LI2 RS 1-0a@IRIFRSS 12 lyBSa RS
WY Iy 2 L8R RI- MljdzAiSOddz- LISEI-a ldziy1-40 24 2231-R2154 LIZRSIAR 02y~
templar virtualmente a imponéncia da sua representacao pelas experiéncias
1jizS (sY Syljazlyii2 2231-Y'0 41 Kiadslil- LN2GIRSyOM- a2y - 12y/S Ii0I- SY WSTSisy-
ONl-a HiAaa01-3¢ da2iina S 1 HIi-aE nannY neo 01-0SyR2 I-23 game designers saber
como exploré-la nas diversas construcdes tridimensionais que irdo compor
24 153L1S0a02 Y dyR2a Biliidz1-140 510 aiing S [S2 114 1-0iSa0Syal-Y 1jd:S I-
vantagem de criar mundos virtuais inspirados ou baseados num determinado
LISIN2R2 Kidlsii02 RSASTAS I- iy FHOIE NSO2YKSONY Syti2 LN LIS R2a :231-R21154
HAANY ncid 9&lS NSO2YKSONY Syli2 yn2 Y L0l iz 1-0a2fii2 R2Y)yi2 §201S 24
Saaf2a MjiiS0isy1024 S 2a 12053 Y LI0Ki2a y1-a O1HI-00SIaa01-4 RI- Adzl- 02ya-
trucdo, mas sim uma imediata associagdo a um contexto espacio-temporal.

A arquitectura medieval de Assassin’s Creed apresenta uma interessante
gHm-en2 Y HIOIRI- dl-yl2 LSH- K20T2yA1-6RIRS RI- HiljaziS0ddzl- N2Y Nyl 0l--
racterizada pelos arcos e abdbadas, paredes-mestras e contrafortes, num
Sallle2 62031yITI-R2 SY 1Y 23 1S3dA1ISA Y 2RStI-R24 L2l 02Y oly1-epSa d21d-
YSUio1-a 2yRS I- Y 1-4al- 0dY LIS TizyepSa SELNSAIO1-4¢ 02'Y 2 LISt gSHa01-tRI--
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guebrado, ogiva, ab6bada de nervuras e arcobotantes, trespassados pelo
(sl U3dil-yR2 02Y 2 Saildzidzil- SaljaStSa0l- RS Y'SYoliza StS31-yiSa Y14
NS&IaiSyiSae ow2RINIdSEL HannY Tynynoe . 1-aSIR2 y2a NSTSISYISE HiAda024 RI-
SLI201- LIHII- dz2Y' - NSOl-en2 Y 11 LSOl oa2iiia S 1IHIGI-aE nnnnY peil Assassin’s
Creed consiste numa viagem temporal através de uma virtualidade baseada
yazY I ISHIRIRS 2dzii201- SENEISYISH h Y'SaY2 &S ¢SuU0I- (I-'Y'8SY y1- adzl- &S-
quela 1aal-a3ly% ZNSSR HE 1jdzS (Nl-yALI2NG- 2 2231-R20 LI 14 gfaY 14 RSOIRI-A
do século XV marcadas pelo Renascimento. Iniciada em Florenca por Filip-
L2 . NdzySEESE0KA omoTTamMnncl I HiljaziSOldzil- 1Sy1-40Syaail- caracterizada pelo
ideal humanista e pela exigéncia de racionalismo traduzida na simetria abso-
luta, € em Yaal-a3ly% ZNSSR H aprofundada ao detalhe, tanto nas formas como
y24 Sty Syfiza RS02l-a024 RS RIgSIE24 SRIU0I2E h t1-H#012 aSRIOMWIOOMIRI 1-4
L 16013 RS {1yl 20zt {1-yil- alil- b20St1- 24 {1yl alill- RSt Ci2US SY Cf2-
NSyEl- 6/2yaI mpdeY cnmedl Y HIOIRI-E LISE-a Y SAI-ar FI-0KI-RI-a S OgLGEI-4al &n2
I-ISy14 130y 2001-a HljiziS0isyrol-a ISy1-40Syaail-a LINSaSyiSa y2 22320 {I-yil-
allill- RSt Ci2U8 6 dzY sllaY2 SESYLi2 RS Y StSY Syli2 Y IH0I-yhS Rill-yhSy
OIADSE RS LISHE2 S RS t2y3SI RS RIl- 24z RS y21ST ly02yFizyRIGSE R2Y y1-yiS LISE2
aStz i 1'yK2 S 02yl2iy23: 631RI- lyaY 1Y SyiS ta ll-RiepSa RI- 0IRIRSE 0Sy/il2
Sti31242 S RS INyAI2! 631RI I &Y O1Y LIyRi2 RS G 1207 I 1jd:S 1+ RIiSOwn2
LI2RS a3 &1-6IRI- |- 1jdzI-£1jazS0 RiaiNyOMl-€L &SyR2 GRIO0M LISyl y1- OIRIRS aSY
ljizS SaiS SRI00N2 y2a BSYKI- 1Y I-3ly1er2é 6[8YOKI HanyY ypi Assassin’s Creed
H LISIY'IGS LISyaHI yI- OIRIRS 12 223HE 2yRS |- 1Y 1-3ty1-en2 &S Sy02yill- iyaY'I-
mente ligada a um processo de contemplacéo.

h wSy1-a01Y Syfti2 602yasiin a2y Y HI02 UM 1- HljodSOldzi 4 1jazS Gul-yaLpS
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a13y100I-yR2 02yedzy(i2 RS LIi20Sa324 1Maae02a UFdil-yR2 |- 02YLi2aken2 02Y 2
I-0a@IRIRS Y H21 6XiE I-RIjdziyR2 S LIi20dzil-yR2 &3yiU01-epSa &Y 056014 1jdzS
20031Y |- LIi2alS0en2 aSYNya0l- 022 KSIY Systza0l€ ow2RINFiSE HannY
ymot 9Y 02l- 40:0250a81- S HMBIRI- I- 1jdzl-1jizSN LIS&a21 I adzl- 02y Y Lfl-en2
y2 0IRS202321 32011 13dz1£Y SyiS! dY 02yedzyli2 RS ahy LNS&apSa SalISOIU0I-a8
02yBSyDi2y1RI- L2 dzY'I- 6SaljizSiil- RS aSyaY Syliza SaiSa02a4 iSiiza b dl--
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WSRI-RS S £ I-oSNidzl- RS FldzepSa I Y I- YiztaLIIOIRIRS RS 32424 01 ddY Iyl
HAnpY ynoe TLISEMI RI- HiljaziSObdzi- NSy1-a0Syaail- Y MO dzY'1- F2UiS LINSaSy-
ca em 1aal-aalyl ZNSSR H, é também importante mencionar a existéncia de
RIZSIaI-4 SRIUOIepSa 02 OfHil-a NSTSHisyOM-d |- 2423 Sast2a HiljiiSOisyi024l
02Y2 S 2 01-42 RI- HiljiSOldzil- oTI-yay1- SELINSAEIT 21 SESY L1 y1- . 1-4fi01- RS
S&o Marcos em Veneza. No menu do jogo existe, inclusivamente, uma opgéo
(RI-i1-01-3S 1 £201-02y4) que permite a qualquer jogador aprender um pouco
Y Ha 82015 I HljdzAiS0ddz- S 1430ya 71-0024 RI- Kiglslil- R2a GHii2a SRIV0I2A RI-
diferentes cidades italianas. Como acréscimo a contemplagéo visual, essa in-
formagéo, composta por texto e imagem num formato semelhante ao de um
JuzAl- (daa021 G141 &SyR2 JMRIRI- yI- database & medida que o jogador explo-
ra as diversas cidades, podendo consulta-la a qualquer momento do jogo.

Videojogos como Assassin’s Creed e 1aal-adlyti ZISSR H facultam diversos re-
Jiai2ar LISNY leyR2 1-24 :231-R2S3 |- 02yAllen2 RS dY” 2K 0a02 S IHNSOH-o-
(2 LISIIYES 1-332011-epS3 Y 1A 202 Y Sy24 1Y SRIHI4 £ KIai2WGIRIRS 1Y LGN y1-4
NS&LISOad1-4 HljadSOdl-a0 9aal-a al-aa20MepSa KiaisNOl-E 24 2424 &13yi00l-
R23 42 NST20E24 LI2RSI2E23¢ L2 Al Liiall R2 Y2 Syli2 SY 1S Y I- Kialsiil1
@Y &yl 20 &Y 33yI001R2 &S 631 I &Y 26050621 2 486 O120 02Y'2 SISY Sz
Y HIOIYES Iz Syflil-¢ o[8yOKT Hany! ynip

ol aZRSlyiay2

adiiza #iRS2:2324 ILNSESYEIY 1-24 2231-R21S3 HiljaziiS0ddil-a RSUYIRIE L2 dY
caracter moderno e, por vezes, vanguardista, reforcado tanto pela simplicida-
RS RI- &dzI- SRIUOIen2 022 LIStI- SELNSAAIARI-RS Litkaa0l- R24 454 SaLIl-e24 lyhiS-
riores. Um exemplo € a cidade virtual de allli2ii 9R3S com uma arquitectura
ol-4SIRI- y1- Ut2a201-a S IRSIHITIepSa RS MiljiziS0i2a 022 [2dd {dtfdl-y oal-
T20Y'1- 8530 |- Tozyen2€00 aiSa a1y RSN w2KS 64y Sy24 S Y IH&d [S /206da1SN
6aLI21 €SI (2R24 2a SRI00I2a RSAN-Y" &SN 6lil-y024£0 242 1R2MF [224 0620y1-Y Syli2
S 0unY'Séoe b2 38 S R20IRI- RS dzY'I- 382 Slil- RS F20Y 14 dli2Y I1RI4 02Y 2
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I-0a2fdzii2¢l 02Y fyKI-d NSOdI-a dzY I- T2US LISR2Y yNyOll- R2 olil-y021 I aNiSOdzal-
R2 2ly1-Y Syti2é L2 S32014 dzY'I- 0SHiIl- HisUOM-BRIRS S I- dadLNSaan2 RS NSTS-
NsyOl- Kiadsiol- SELH0NI-E ow2RINFdSE HAnHY yoib ¢1-Y'6SY 2a Salile2d yls-
riores de a2t 9R3S Y'SUSOSY dY'I- S&LISONI IShSEAZ VI- Y'SRIRI- SY ljdzS
HLISASYIIY Y 02y0Sii2 yS2Lil-aa0iail- RSO2WISYIS R2 Y 201Y Syli2 K2flyRsa
5S {a¢f ompmTmmomi 1jazSt TazyRIR2 LN ¢KS2 +l-y 52546003 S Y HIOIR2 LIStl-4
S RSUYIR2 022 t1Y" R2a Y201y Sylid HAda024 Y 114 IRSI-0ail-a R2 45002 - -1
tendo resultado na descoberta da prépria no¢do do design. O aspecto mo-
derno dos espagos interiores de alli2iE 9R3S 1S3ASnAS aLIStR4 LiyO\Li2a R2
TinyOi2y1-iaY 21 SELNSAAIARIRS Saildzidzil€ S 11&&a01-€ ow2RIF:SEL HAnkY yprch
e por uma espécie de lISLI2LJ24en2 da decoragdo enquanto forma abstracta
GtdiyR HanyY mand 1HNESE RS dY I Y'Sa0fI- RS 352 Sil-a S LIFRIpSa Ol2Y +-
2024 02" RSalI1jdzS LIMI- 144 02 Y Li2&lepSa 02Y 02153 LIRY Hll-8 tiHIl- HSY RI-
RIGSIAIRIRS SaliSa0l- RI-4 02Y Li2alepSal 24 SaLlle2a HNSASyI-Y1ES dladzl-£Y Sy-
(S fiy'Li2d S 02Y @Y Y202 YIWRY I&dl- RS Y IySHl- I- AHyal iI-Y oSY
GY'I- Y H20 Y 2610RI1-RSE SaaSy0il-t LISUIYUS 14 Y SONyI0I-E RI- &dzl- 2231-01RI-RS
No seu todo, a cidade virtual de alili2\la 9R3S apresenta um conjunto de se-
melhancas com algumas cidades japonesas, nomeadamente Toquio e Yoko-
hama, o que permite estabelecer liga¢des directas aos seus mais diversos re-
ferentes (liga¢des também reforgadas pelos tragos orientais da protagonista).
tllayR2 RI-4 L1014 RS w2RIFdSar GLIMISOS 1yS3HISE 1jzS 14 20RSya 19500014
S I UyIHIRIRRSE 022 02ya0isyOll- SaiSa0l1 Sain2 LNSaSyiSa y2 2005002 1Milji-
(SOlsyn02¢ 4SyR2 alyRIALISYaHISE 111 RI- SY 2en2 SaiSall- S R2 g1-£21 ISTSISy-
O 1dzS I- RSESUY ty1-¢ dHnnHY pmio 58 TI-0021 SaaS G120 NSTSISyOll (SY dlyR2 I-
ser comentado por varios jogadores na Internet face as ligagdes por eles ex-
LE20IRI-80 1Y SESY L2 1jdzS RSY 2yill- I- Y 200l-en2 R24 :231-R21S4 y1- LI20dl-
RS NST2Uiel S3a1-4 Y SaY 14 6131epSa S 2 6t230:S yaldztl-R2 ¢KS a2l wSI-figse
1jizSI &S3dzyR2 I adzl- RS&0Nen2t (SY 022 26¢50a02 a'Y 24l RS{IHKSA S 20144

He ¢KS a2t wSI-6ii oHnnall RIALI2YIISE SYY FKGLIKKIKS Y INRUEISI-li&ot23aL)2002 Y B 02yadt-
tado a 27 de Abril de 2010.



70-1. Da cidade dotada de uma geometria de formas e com uma forte
LISR2Y iyNyOil- R2 olll-y021 12 yS2Lil-aa0laY 2 y1- RS02lleh2 R24 lyiSii2iS40
a2\t 9R3S 6513NiI Litdzai2ya /91 Hnnyod
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R2 YdzyR2 NISI aSY StKI-yiSa 1-24 R2 gIRS20232¢1 2dz 45211 NSdzyM dzY” corpus
02Y 2 lytdAi2 RS FI-OWO0ME 1-iI9Sa RS 1yHiaSa 02Y LHI-edI-al aY'I- YISy
real da cidade virtual. PSUIyES |- SExglisyOnl- RS lyi0il-a01-4 02Y 2 Saiil1 12Y Syfil-
das pelos proprios jogadores em varios sites S Tsliizya RI- LylSlySit S Li2aadSt
I-ONY M 1jdzS 14 &dzl-a SELISHISYON-a 02Y alili2iiE 9R3S UOHIFY SY Jil-yRS LIH-
(S (1'YoSY Y HOIRI-A LISt 0SHiSyES Saisall- RI- &dl- HiljaiSOldzil- Y 2RSy1-0

O videojogo Portal é também um outro exemplo que, embora num regis-
to diferente ao de allli2litd 9R3S e enquadrado num cenério mais futurista,
apresenta igualmente uma arquitectura moderna. Os espacos interiores do
1LSHziS {01Sy0S /2Y LiziSin1IRSR 9ymIOKY Syl /SyiSl onde a acgdo do jogo
RS RSaSyN2111 NSLIZRAZISY dzY'I- 1-0aN-Oeri2 1Y LIH0KII- y2 TizyR2 Bhadzl€ Y HIOI-

RI-Y'SyiS yS2Lil-aa0il4 aha 1-Y 01SyiSa an2 RSALI2U-R24Y vz K d2Y I- (Syfl-e-
g1 RS -LSASYEMI 1-Y 61SyiSa SEMSY 1Y SyiS RSiI-KI-R24 S RiyNY1024 6X0 Y14
1Y Séof2 IHU02 1jizS SyOHES yarY I yIHilil-afl- SALI-0N- G26iI-RI- TizyRI-Y Syfil-
mente para uma jogabilidade orientada para os puzzlese 6¢I-gty2\L HangY mypi
muitas vezes integrados na propria estrutura arquitecténica. No seguimen-
to desta exposicdo torna-se interessante introduzir uma comparagédo entre
Portal e o trabalho produzido pelo arquitecto japonés Tadao Ando. Ambos
UIMetKIY d2Y 02yedzyi2 RS aSY StKI-yEl-4 02Y 2 2 SEL0NI2 41-Ti2 diadzI FazyRI--
mentalmente caracterizado pela neutralidade da cor, as formas disciplinadas
LSt2 Sljditionz S MiAHRIRS S I dzofill-en2 RS Y HiSIIIHE 02Y2 2 T32I 2 g
dro e, principalmente, o betdo armado. Para Tadao Ando, 0 betdo armado,
aSyR2 I &dzl- 1-aaty1-dazil- Y -ASWMHE LISHY HGSTEKS anyBSyal-i 120y 1-4 ST 1-431Y'T -
SaLlle2a y2025¢ 01 dLly3l HanoY ocl 9Y Portal, apesar da ideia inicial ter sido
a de apresentar espacos limpos e puramente funcionais, os seus criadores
acabaram também por inventar formas e criar novos espacgos. Para Tadao
1yR2 2 2005002 TiyRI-Y Syl RI- IjadSOidzil- S 2 RS O dzY” Salile2 y2
ljizl I- LISaa21- (1-Y'0SY Li2aal- LISyal S Ol 01 dzLly3I HanoY nmi /2Y'2 LIMIGS
RS Y I (201RI-RSE 1yR2 RSIEI- 13dY 14 IShSEPSE 42615 14 RIGSIal-a yiSuLIS-
(1-epSa 1jzS dzY'I- LIMISRS LI2RSIH 12 Syl y2a 4Sdza 20aSN01-R21SE0 ¢ Y'I- Ll
USRS S 02Y2 &Y 2625002 1jdzS 1jdzSaa2y14 X0 1 LIMISRS LipS R21a SaLllx2a SY
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72. 0 betdo armado nas construg¢des de Tadao Ando.
TO0 Portal (Valve, 2007).
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USEl-eri20 OfI- LI2RS ljizSae2y1Hl Sadl- NSten2 24 FI-TSN 02Y 1jiS &S LISyaS 2005
a mesma. Sempre h4, por exemplo, uma curiosidade pelo que existe por de-
(18 RS dzY I LIMISRS B Y'I- LIMISRS S OI-LIIFT RS SaaYdzfll 144 LISaa21-4 |- LISyalig
01 dLiy31 oY ymid 9Y” Portal OIRI-02Y LIHia Y Syli2 R2 fl-021l-isli2 S iy (SalS
b L23NS8aR2 LISII-YES 144 Shddzil-ar 1-0epSa S NSHSEPSA 1jdzS 1- adzl- 1HiljdzA(SOidznl-
moderna constantemente evoca, o que possibilita ao jogador uma maior li-
berdade de experimentacdo no seu espaco. O betdo armado surge como a
gyi01- adzLISHO0S OIIIT RS adzLi2Niin 24 L2l TayOizylyR2 022 Olyl€ RS
ligacdo e comunica¢do em todo o processo de navegacao no espaco. Nesse
4SyaR2! uma parede de betfo armado deixa de ser apenas uma parede que
BY il 2 Salile20 Qa1 LISUY'IIS (1-Y'6SY drY I- IFY'LIEI- 1-oSuidil- 71-0S L3 Y gtalifl-a
experimentacdes que o jogador poderé criar livremente dentro do espaco
RSUyIR2 LISEI- &dzI- 1-1jazkiSOtdzin-

Ao contrério de Assassin’s Creed e 1aal-a3ly% ZISSR H I- ILIISO-ern2 R2 4SyaR2
SaiSa02 RI-a MiljaAiSOldzil-a RS alli2i®E 9R3S e Portal ndo é imediata, surge
gradualmente no decorrer da experiéncia. A arquitectura moderna, sinté-
a0l B LI TlzyOi2y1£ S NI-0I2y1€ RSaiSE R21d &ldzt2a S (1-'Y'0SY Y HIOIRI- LW
aSI aUtlIE Y dztaTI-OSUIRI- S LI26G1SYUST 02yiSyR2 (i2R24 24 SISY Syfli2a 1jzS
Y 200 Hl-Y" NSESKidzil-4¢ ow2RIFdSA HannY dnoe {STdzyR2 14 LIII-NI-a RS ¢I-RI-2
TYR21 G- MiljaziS0di- RSES 2FSUSOSH £a LISa&214 dY i34 RS LI2a@0MIRI-RSEE
01 a2y HanoY emi S I- HiljaziSOlazul- GI-yi2 RS a2l 9R3S como de Portal
oferece aos jogadores esse lugar, face a liberdade de interacgGes e interpre-
tacOes presentes na fruicdo dos seus espacos virtuais.

00 Cdzlidziay 2

Embora cliil-R24 I- LIiall RI- Y 1H& Lidzil- § bSE@SE 1Y I-9ly1en2! 1H3dyd R28 Yy~
dos virtuais futuristas dos videojogos sdo sustentados por arquitecturas que

I2GRIY 1- RSUYM I &zl 1-dzi2y2 Y M- Syljdzl-yii2 SRIU01eA20 . 12{K207 é um inte-
ressante exemplo por apresentar ao jogador Rapture, uma cidade no fun-
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R2 R2 20SIy2 LitNya02 1jazST I-I21-RI- Li21) SPIRSYESa NSY lyla0syOil-d R2 Saaf2
1 55021 21 02y&lliRI- 4S36zyR2 dzY I HiljeASOld- Tozldanadl- 1-yA231- 1-24 Sa-
ljiiaa24 RI- /gt ba201- R2 HiljaiSoi2 Kii-fil-y2 1yizyr2 {I-yinofil- omyyymgmch
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do século XX e Sant’Elia focalizou a sua atenc¢do na arquitectura, criando as
bases ideoldgicas e projectuais da caracterizacao utdpica da cidade do futuro
ljizS ayKI- SY Y'SyiSt Rapture, mais do que uma mera projec¢do no papel,
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um ruptura com o passado, Rapture demonstra o enlevo pelo futuro carac-
(SINTI-R2 LISEI- hyRazadin1-6iT1-enz2! @SE20IRIRST RyNYI01- S LISEI- OflHil- IRSya U0 en2
do homem com a méaquina, ciéncia e tecnologia. Isso traduz-se igualmente
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tual, a arquitectura de Rapture vai ao encontro das ideias-chave que Antonio
Sant’Elia expressa no seu manifesto. Por um lado, Sant’Elia combate e des-
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agressivas e gue se excluam em absoluto da nova sensibilidade que defende;
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Por outro, proclama a arquitectura futurista como sendo a arquitectura do
calculo, da audacia temeraria, da simplicidade, do reforco do betdo armado,
R2 TSIN21 R2 BIRI2 S RS (2R24 24 Y I-SINIE adz0asidiza RI- Y I-RSWIL LISRII- S
9022 1jzS LSIYHiI-Y 26030 I YAEY |- Stl-800IRIRS S tSESTIT a1 I- MiljdziiSOldzil-
livre de regras e critérios pré-estabelecidos, integral, com um forte dinamis-
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Mais que uma mera aluséo, Rapture apresenta uma forte ligacao conceptual
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contemplacdo por parte dos jogadores que nela imergem e interagem. Por
gtaY 2L 1Y Li2UlI- (1Y 8SY NSFRUel |- 120Y'1- 02 Y2 I 02y(SEidI-tiT1-er2 U0A0N- RS
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arquitectura dos seus mundos virtuais, seja através de editores ou da prépria
jogabilidade. Os editores servem o intuito de disponibilizar aos jogadores as
TSI Syl yS0Saahinl-a LI 1jdzS L2aal-Y Ol 23 aSdza LisLin2a Y -1 6YSt-
Y IyI HanpY HoAT ¢K2Y'LIa2yE Si al.l HanTY munnoT DSSI HaMAY HARTPL HHOW 9Y
ciI-01alyil- S Li2aaidst O y202a OModiiza S SY Portal y202a yigSia S RS-
al-U2a [1gfS.13tfl-ySi é um outro exemplo que vai bem mais além uma vez
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aspectos. 102(RI- |- Uf2a201- L2l RS(Ha R2 02y0Sii2 RS =56 Hin e aplica-o no
contexto do préprio jogo. Deste modo, parte da experiéncia de [\gtS. 13t~
net SyB2(0S dadMazi R1- 10a@iRIRS 1jizS RSUyS 24 game designers, colocando
24 :231-R21S4 I- SELIERUMI I &dzl- OI-oBIRI-RS Syljazl-yiz 2231-Yo 1 SELISHISYOl- RS
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para poderem criar e LIHafKI as suas visbes com outros jogadores. Estes
exemplos demonstram a capacidade de abertura a experimentacao e a cria-

longevidade das suas experiéncias.

Noutros videojogos, como {iY Z1i& onnnl I- Olll-en2 24 Y 2RI001eA2 RI- Hiljdzi-
(SOldz0- SyO2yilmaS RUWSOIFY SyLS t3IRI- £ 2231-01RIRS 6a0DISARIL HandgY
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mynit h Y'SaY'2 1:02yiS0S 02Y 24 aidf2a RI- 4SS The Sims que, devido ao
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EigSiaY 102Y 2RI-Y RIFSISYISA aliza RS ¢231-R21S4 S 2231-0HIRIRSAI LISIY leyR2
Sa026K SN 1- 720Y'1- 02Y 2 &S LNSUSYRS 223141 6rnmnY moy e /2Y" Saal- 1-0SHldzil- 23
aildzt24 R1- ASWAS The Sims acabam por se tornar também em ferramentas cria-
afl-a LISUIYES Y gtaLifl-a SELISINY Syll-epSa tgRIOI-E R24 2231-R2154 61 ©ioSIRIRS
RS 22311 &SY &S30z 262500024 LINSTSAll-05tS0IR2a LISIY 1iSty2a dzalil 24 2324
para fomentar a nossa expressividade pessoal. Muitos jogadores tém enorme
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a ter que arranjar empregos aos seus sims de forma a conseguirem melhores
vencimentos e condi¢Bes de vida, existem cddigos (cheats) que permitem
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all1- RS lyBSaal (SYL12 I- Ol S RSASyB20SN FI-Y)ifil-a LIMI- Gil-y&r200Y 1) 2 Lis-
prio jogo num editor para as suas construcdes. Desta forma, podera dedicar
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tendemos debrucar, ou seja, a abertura de The Sims a experimentacao da
HljozAGSOGdz0T a2y I- @ST 1jezS dSY dlyR2 (1-Y'6SY I- &SN dzafiTI-R2 LIMII- Uy 1-01-RS-
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blogue PressB, a aluna relata a sua experiéncia pessoal no videojogo The Sims
SI-120Y1-02Y2 2 drafill- y2a 4Sdza SaldzR24 S LNi2eS002a dryldSuaiiHi2ay
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nizacdo dos espacos interiores e das proprias volumetrias dos
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arquitectura dos varios lugares, quer seja espaco publico ou pri-
g1-R20 Y ofil2 2 2232 ljizl-aS 022 dzY I FSMI-Y Sydl- RS {l-614K2 S
experimentacdo que depois, consciente ou inconscientemente,
acabo por incorporar nos meus proprios trabalhos académicos.
Obviamente que The Sims S fiY lil-af2! y2 4SyaR2 RS 1jd:S I 02ya-
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uma primeira abordagem. Como estudante de Arquitectura, a
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a jogabilidade em si, passando mais tempo a construir do que
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comecei a jogar aguando o aparecimento da primeira versdo em
Hann S OSWil-Y Syist Syljul-yi2 Y'S 21 LI2aadSt g24 02yayil- I-
2234nt2 yI- 1RSI RS &SN dzY - 1SII-Y Syfil- SELISIRY Syl
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gem (screenshot) com a criag&o que fez em The SimsI dY'I- KI-61il-en2 02{S0adI-
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de se tratar de um videojogo, The Sims S (I-Y'6SY dzofiTI-R2 02Y 2 TSII-Y Sy/il-
RS (01-61K2 S RS 11212 y2a SaiizR2a RS HljaiSOldzi4 bl-a LI RS W-Y'S&
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facto, a constante evolucdo que tem ocorrido na série The Sims ao longo dos
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antever que videojogos como The Sims! 02Y dY'l- SHIRSYIS S bSENGSE 1-6SI-
tura, poderao servir como um importante acréscimo e apoio numa vertente
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experimentacdes e criacdes. Em termo de concluséo, e como salienta Franco
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tem sido também uma constante fonte de inspiragdo na criacdo de videojo-
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seja necessario o espectador manter uma certa distanciacdo perante o que
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em que também convidam o jogador, um pouco a semelhanca do especta-
dor, a contemplar os diversos atributos da imagem num profundo estado de
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(10 LI233)0S1a £1-0dy1-4 R2 &Sdz T201Y' 102 1-iN1-0Sa RI- (Wl-ya03dl-en2 R1- G1-yi1-3Sya
que o cinema dispde, tal como a profundidade de campo, o plano-sequéncia,
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personalidade as personagens de Call of Duty: World at War acabaram, de
uma certa forma, por desempenhar notaveis prestacdes no campo da repre-
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para diversas correlagdes expressivas. Ao inserirem elementos como perso-
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uma maior proximidade com o cinema na forma como os conjugam. Por essa
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ser explorados e aprofundados ao longo dos anos.
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yl- Hidzll- al- §S0y2t2301- dzal-RI- i2ly2dz Li2aajoSt StSii2a OlySY 1230024 Y 14
NSI-iadi-aé 1-ONSa0SyilyR2 1jizS ¢SY IRIen2 b 1Y 281SHI- S £ 1€Y'I- R2 2321 KI-
AN RS FI0021 dzY - 02y/allidzern2 OlySY 1-i231001-€ TI-ISyR212 (SY oL HyRI- 1jizS
yiY 2ili2 R2Yyi2I 2 BIRS2:232 YHII-ISI- RS W2IRIy aS0KySI fl-yel-R2 SY
miyno 1 208SI81en2 RS 11HI62yy G4 I-2 Syd2yii2 RI- (SOyI0I RS Lii2TizyRIRIRS
RS O1'Y'Li2 y1- LISIALISOaI- H5 6bMiEOKST HanyY ynmm 1jazS /KI-KA 02yaS3dzidz dzafi-
zar e explorar em Another World.

1LJSAIHI RS (SN a1R2 dzafiTI-RI- SY 324 UEY Sa IyiSI21SE 121 1- LIMiall RS Z1a1Sy
Kane ohiia2y =StSar mprmi 1jdzS I- iSOyA0I- RS LIi2TizyRIRI-RS RS O1-Y L2 I-RIjdziid:z
Y G120 SELNSEaI02 LiHisOdtlH) 6aliayl uanp! nayd a5t b Y205y adoflyKI-
que a forca da obra de Welles reside precisamente na técnica de profundi-

RIRS RS 01'Y'Li2 RSaSyB2MIRI- LISEI- T202301-01- RS DS ¢26l-yRI L2 (30 LISI-
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YioR2 k. ONY HII- § 1-2 SaLIS00I-R20 1201 12 Y'SaY 2 dSY L2 2 LNy Shiz Lifly2
S 2 TizyR2 RI-AY'1-3SYT 143ty 02Y 2 (i2R2a 23 24023 Lfl-y24 yiSIY SRI2&é Y2-
gSy” 1-00Sa0Syal- 1jtzS 6Sall- (SOy0I- 721 1692 RS tygY Sil-a OiNa0l-4 L2\ OKI-Y I
a atencdo sobre si mesma e quebrar, desse modo, uma das regras de ouro
R2 OlySY'I- RS 12f2&22R1 ISTNI- Saal- 1jizS RSTSyRII- dzY'I- 120230101 tyBiaiasts
GHANPY MTHO 1Y R2a LIELY24 Y & 02yKS0IR24 S 1y1d1-R24 SY /1e1Sy YIS é
2 RI- Ria0uizaan2 R2a L4 &20lS 2 Tdzddzi2 R2 aSiz UtK2 YI-yS RSyl RS 014l SY
primeiro plano, um plano intermédio da janela que foca o lado de fora da
014l 02Y 2 LiisL2 YIS I- oyl y1- y33S SY Lifl-y2 RS FizyR2¢ a1 Sa026KI-
RI- Li2fdzyRIRIRS RS 01-Y'Li2 S NSASHI-R2I- RI- 02yalliien2 R1- yHN-od1- Li2WjiS
RS&I3YI- Hjdzit2 1jdzS RSES aSh @l ¢ S Ol -3k yHilen2 LSt Y dztalifiolen2

Tyd 1 LIRTdyRIRIRS RS OIFY'LI2 SY Z1a1Sy YI-yS shila2y =SHSaT mbrmio
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das ac¢des no primeiro plano, no plano de fundo, etc. — sem, porém parecer
IY'LIsnt2 0X00 1 &dzl- dzafiTl-en2 0X0 LIMISOS &dza0NiI-R1- Li2W d2Y” RSaSe2 RS ISI-EY 21
L20ljdzS I- @én2 RS dzY” Sallle2 f1132 S yiaR2 SY LI2TlzyRIRI-RS LISIY 1S Li2Raz-
T dzY'I- LISWOSLien2 Giadzl-€ LNSERY I RI- NSIERIRSE li2dzlyRiE RnnpY mHprcio

Gh NSOdzia2 £ LI2FdzyRIRI-RS RS O1-Y L2 LISIY S dzY I NSI-6T1-en2 ZalyiSalln SY
1jizS 14 RSat201-epSa y2 Syljdzl-RUI-Y Syfi2 iSyRSY |- &dz0aaidzinaS £ Y dzRIyel- RS
Lfly2 S 1.2 Y 201Y Syli2 RI-ONY ML 1F48Y 022 adz Y I- Sy0Syl-en2 (2y3ildzRiy1-4f
-3 LISUE2y1-3Sya RSIEIY RS Syl LISE2 Le2 24z LISER HIRLY T Lil-4al-yR2 |- dzafi-
zar a parte da frente ou o fundo, evoluindo ao longo do eixo, aproximando-se
S I1-4l1yR21aS 3S3azyR2 I 1Y LI2NNYON- RI-4 adz1-3 L1014 24z R2 aSdz 02 Y Li2Nl1-
Y Syfii2 SY OIRI- lyall-yiSe oalliayl HnpY amait 9EIAES Li2ia dzY'I- 02'Y dzyl0l-en2
directa entre diferentes planos (o primeiro plano e o plano de fundo). Em
Another World &n2 ¢Hii2a 2a SOIRa 1jizS NSESEHFY Y gtalifl-a 1-0epSa y2a GHii2a
Lly24 1jdzS HNSESYEI- 6C2ET nnncY mnio [232 yarY I T1-4S IyION-E [jdzl-yR2 - LIS
sonagem Lester sai de um fundo lago infestado por tentaculos de criaturas
I-6Syp3Sy1-d yarY' YizyR2 02 Y LIESiI-Y SylS RSa02yKS0IR2 6SY Litl-y2 RS TizyR20t
0 jogador, num primeiro olhar, apercebe-se da presenca de um quadripede
gue surge num plano intermédio do ecra e que acompanha a sua progressao
até ao confronto directo que ocorre pouco tempo depois no primeiro plano
daimagem. Noutra parte do jogo, quando Lester procura soltar-se da jaulaem
1jizS &S Sy02y/ll- SyOtl-dzadil-R2! 2 e231-R20 GSIMUOI- 1jizS yarY” Litl-y2 lyiSiY SRi2
adiAS a2y HISyaSyI- 1jazS 1-aaals 1-2 RSaSynztli RI- 1-0en21 Syljdzl-yi2 1jzS yary
Lfl-y2 RS TizyR2 Sy02yillmasS dzy FdzLi2 RS liisa 1-SyiasSyl-a I- ill-olK I 02Y
LIOMISTI-80 wdzl-yR2 I 2l-dzfl- 014 SY O I- R2 JazHIRI- L&y S [Saish 02yasS3dS
SA0ILIME 2 11SyfaSy1- y2 Litl-y2 lyiSIY SRi21 1jdzS I-aaiaal- £ 1-0en2l 1235 S 24 I1S-
YISyl SY Litly2 RS TizyR2 LIMIFY 2 &Sz (01-014K2 S LISUY 1yS0SY 1Y'50514 I-
20aS001HD h Ltly2 02yayizl- I- 451 2 Y'SaY'21 Y 14 |- adzl- L2FdzyRIRIRS S 02y4S-
guida através de uma ligacdo entre as diferentes ac¢des que ocorrem de for-
YI- aY dziNyS 1+ b2dii2a 01423 I LIi2FdzyRIRIRS RS 01'Y'L2 SY Another World é
(1-'Y0SY dafiTI-RI- LIMI- Y 24000 RIFSUSyiSa 1-0epSa LIMIHSE-E S aSY fil-en2 Sy-
tre si. Se na fase inicial Lester e o quadripede acabam por se encontrar fren-
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te-a-frente, noutras fases, o jogador controla Lester num plano intermédio,
Syljdzl-yii2 1jizS SY LY Shi2 LiEl-y2 ai213S 2 &Sdz 02'Y LI-yKSHi2 RS 0SI- 1-61Syp3asy1-
I- T3 R24 AdzMIRI-A LIE2y1Hd {20 2 Li2yl2 RS dill- Ril-Y 42021 I dofilleh2
RI- LN2TdzyRIRIRS RS 01-Y'LI2 LISIY Todz y54aS Y2Y Syli2 diY StSii2 lyliSuSaal-y-
(S y2 231R2Y &l SyllRI- y2 01-Y L2 SY lyRS Lily2 RS d2Y'I- LISIE2y1-ISY
X0 LIi2d201yR2 d2Y |- G131 adzILNSEI-E oallayl HanpY Hvmit /2Y | dofiTl-enz
e exploracdo da profundidade de campo, Eric Chahi conseguiu acrescentar
I-2 &Suz 2232 OIRY Syai2yl irY'I- Mizan2 RS LISIALISOadIl Salile2 S RiaiNyOil4

{S y1- I-iidzil- omeppmo I+ LI2FazyRIRIRS RS 01FY' L2 (S3S Sy2UY'S iy LI-0ii2 SY 21
deojogos bidimensionais, actualmente, e com a generalidade dos mundos
ONiddz1-& GORYY Syal2y1-4a 1jdzS FLNSASYAI-Y'T i2ly1-asS iS02iSyiS IRSyaU0IM Sall-
(SOYI01-0 W1-01jazSa YazY 2yl NSTSUS 1jdzS 6721 I- dS201- R2 OlySYI- 1jdzS Y I OKI--
Y24z |- iSy&n2I RS Y'2R2 Ik Yazki2 Lia0dzIHE 1-2 145201 LRTdzyRIRIRS RS
01-Y L2 S USIiaY2¢ Y I- 3ST 1jizSt S LlayR2 RI- (S21M1- RS TyRIS . ITy1 dl- Ut-
magem com uma grande profundidade de campo (...) produz um acréscimo
de realismo, (...) porque o espectador € assim livre de olhar qualquer parte
RI-IYI3SY 002Y2 S 6i00S RS 26K 1jdzI€1jazS0 LIMIGS R2 SaLil-e2 y1- USIIRI-RSoé
oHANGY mcolt /2ylizR2I 23 GIRS22323 02yAS3uSY N 6SY Y 144 f2y3S R2 IjiS 2
cinema, uma vez que o jogador é livre de olhar para qualquer parte do espa-
e2 (IRNY Syal2ylf R2a aStd YdzyR2a dilidz4a0 alinSneKSIsaS li2diy2i NStSY -
bra, no entanto, que profundidade de campo néo deve ser confundido com
profundidade de espaco representado, uma vez que um espago profundo
pode apresentar pouca profundidade de campo caso se torne desfocado a
il R2 aS3dzyR2 Lifl-y2 yhz aSyR2 LI2aa|0St Riday3dzl y1- 241-RIRS 24 Li2I-
Y Sy211Sa 1jazS 02 Y LpSY I-1Y1-3SY oHnnpY mHpit 9Y . £1-01 a técnica de profun-
RIRIRS RS 01'Y'LI2 dzofiTI-RIL L2060 OI-yEIH dzY Y 120 ISI-HEY 2 108 RS
@Y I LIMIa0dzt HIRIRS lyiSISaaI1-yaSH vizl-yR2 2 2231-R20 OHNSAI- &Y I- MY H (2R2
2 0SyHii2 RS TizyR2 UOI- RSaF201-R21 &Y dzfl-yR2 RSail- T20Y'I- dazY 1 LISWOSLIer2
Ohadzl€ LISERY |- RIFUSIHIRI-RSE di2dzily 201 Hanp! mrch IST21zl-R1- LISE- OfIHII- Ridoy~
en2 Syl 1iSyen2 0Syfill€ ¢ 602y0SoIRI- 022 dY I SAISOIS RS T20141T1-en2 y24
I-LJ50i24 1Y Li2Ni1-yiSa R2 01-Y L2 Ghadzl-€€ 1 S 1-iSyen2 LISUTSIION ¢ aY & @1-31
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que respeita sobretudo a atencao dos fenémenos novos na periferia do cam-
LI2¢ 01dzY 2y0I HnndY notd /2y0iR2! y2diili2a GiRS202323 02 2 Assassin’s Creed
ou DlIYR ¢KSD 14zi2 L+, a profundidade de campo enaltece ndo s6 0 campo
Ghadzl€ 02Y'2 |- Li2FizyRIRIRS RS SaLIl-e2I LIi2L210i2y1yR2 Y 1421 yieRST £ dal-
Yirfil-ySIRI-RS RS @il 1-0epSag oaliayl HanpY Hmmoo DIy ¢1-gly2U (SY ol I
sequéncia de Call of Duty 4: Modern Warfare que leva & execugdo de Al-Fu-
fl-yA onngY mmHOE 2yRS 2 2231R21E RS2 RS dzY” 012! i20y1-1ES yazY I ONY Hil-
em movimento (travelling! @Sl i2dzly2(1 HnnpY vty LI2RSyR2 RIISO0I2YTH 2
olhar para vérias ac¢des em diversos planos que ocorrem simultaneamente
yl izl RI- OIRIRSS bSaiS SESY L2 § Y Say2 02Y |- SELIHOKII- Y hilen2 1jizS
ILINSASYLIFY 12 yIgSt RI4E 1-0epSar 2 02yili2t2 RI- ONY Mil-a 02yayl- I- &SI Li24-
A0SE L21a yI- ISySIIIRIRS R24 GIRS22323 Y 2RSlly24 (24 2231R2NSE yh2 i
afectam os eventos dentro do espaco virtual, mas também a apresentacdo
RS4aS4 Y'SaY 24 S@Syli2ag oblia0KSI HnnyY MHH(0

MHOHOHO § &2 RI-a ON'Y MII-&Y Litl-y21aSIjdzsyOnl- S &SljizsyOhl-a RS Litl-y24

h l-dzi20 £10SyGS D2a0e1- Y I- 1jdzS 24 GIRS2¢2324 an2 ddzY |- SALISOIS RS Lifl--
y21aSljizsyOll- SY IyiY w2 05¢ 2yRS 14 LISIa2y1-3Sya S 20050024 aS Sy02y-
G-y 6131-R24 SyllS &l SY” RigSHEI-4 0Sy1-4 S 1Y 61SyiSa yuSil-0a@24 oHnnoY MpTop
De facto, FPS como Doom, vizI-{S, 1142V 72 6l-1 9920SR, 11-F[1FS H, . {1-07 ou
.12{K207, oferecem ao jogador o controlo absoluto dos movimentos de uma
as ONY M- 1jazS Sali# 12 yIgSt R24 2tK24 RI- LISIE2y1-3SY S 1jdzS OILil- RS 120Y'I-
02yayal- |- I0en2! yn2 KI9SyR2 Li2I 13&21 12 £2y32 RI-2231-0HIRI-RSI yS0SaaIRI--
de de cortes entre planos. Noutros videojogos, como os da série ¢2Y 0 wlHRSl,
I- ON'Y 1H0I- SyO2y/iil-iaS UEI- 10 RS [IHII- Z12D0 h 141502 02Y a1y ySaiSa &ldz-
los passa pelo olhar exterior, no qual o jogador consegue ver a personagem
1jizS O2yi2tl- S 102 Y LI-yKHI i2R24 2 4Sdza L1-45230 /22 Y I {iS0Sy 1225
62 Lizyli2 RS @iail- R2 2231-R20 S SELIEONII-Y SyiS RSUyIR2 022 &S StS LilisLiliz
12345 dY NSHITIR2) RS OlySY I THyEIAY I bizidzlyR2 yirY AiyRI-E(S tydiaidst
02Y dzY'I- ONY Ml 1jdzS NSl (2R24 25 Y 201Y Syli2d RI- LISIA2y1-AS Y 1jdzS 02y~
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(21-€ ounnny mnerTio 9Y” Gears of War, por exemplo, existe um movimento
RS ONY HiI- RSy2Y'ly1-R2 roadie-run 1jizS Y LEOI- dzY'I- Y dzRI-y&l- RS LISIELISOadI-
RSUYIRI- L2l 7Y I Y 20 2B 1-en2 657512 R2 zoom) & personagem. A se-
Y SEKIyEI- R2 1S 102y850S yiI-a &SljizsyOil-a RS Y 121 1-0en2 RS 1H3dzya UfY'Sa
de guerra como Ciztt aSil£ 10150 ou ¢KS ¢Kly wSR [lyS, nos videojogos, o
roadie-run (UI-RizImaS yary Y200y Syl olldza02 RI- ONY HI- 1jdzS &53a:S 1- LISHaR-
nagem num ritmo mais acelerado, sendo, em muitos casos, acompanhado
por um forte som de respiracdo. Em certa medida, este movimento procura
aproximar-se ao trabalho de um repoérter de imagem que, num cendrio de
guerra, segue e regista todos o0s passos dos soldados de modo a captar as
accOes mais de perto. Ndo existe qualquer corte ou interrupgao mas sim uma
aproximagao que, apesar de reduzir o campo visual, confere maior turbulén-
cia e dinamismo no acompanhamento da ac¢do. No entanto, o uso deste mo-
Ay Syli2 RS ONY Hil- SY LIMIaOdzE1l RSOSIH aSH Li2yRSNI-R2 RSAIR2 1-24 STSHia
que lhes estdo associados. YIS o [8y0K HY 523 51-84 acabou por se tornar
numa experiéncia visual extremamente desgastante por usar excessivamen-
te 0 movimento roadie-run LIMI- &Y dztH) &Y 0SNi2 Saaf2 1Y IR0 y1- Ollil-en2
RS 3I-yRS LIMIGS RI- 1-0en2 LINyOILII WY {iSutty3 onamnl-ir ISTSIS 1jdzS 2 Saaf2
I'Y'I-R2\ R2a 3Stza 30024 1-43SY StKIaS 12 RI- Y 20 R24 gIRS24 2yflyS Rid-
L2yMdSia y2 , 2didz0St UtY 1-R24 02Y dY' I ONY HIl- RIFHiI yarY |- Y2 1jzS iSY'S
RS ySlig2aiaY 28 {iSifly3 1-00Sa0Syal- 1jazST LIS RS &SN alyOun@Sty Syais yisti-
3SyS Syljazl-yii2 02y0S1i2€ yI- &dzl- LHa0I- 602Y 2 L&l R1-a GHIt-E K214 J14
acabar por magoar 2a 2{K2ag

A generalidade dos videojogos actuais necessita obrigatoriamente de maior
I-iSy®n2 S (Nl-014K2 L2 LIMIGS R24 LI2Rdzi2USE y1- 1Y LIES Y Syfil-enz RI-a ONY 14l
y24 4S5 YizyR2a Glliaz1-1&0 aoaik yI- yI-idiSTI- RI- ONY HI- aStS00i2y14E Syijdzl--
RIS hyBSULNS G- ¥i0-0Sa RSaI- aStS0rn21 14 1Y 1-3Sya RiyN Y 101-4 hy0dziS Y dzY'I-
LISIaLIS0adI- y2 YdzyR2 @illzl-f0 bIMNIFY 2 Salile2 12 :231-R211 6bliE0KST HanyY
77). Deverdo contribuir para uma melhor experiéncia de jogo e ajudar o joga-
dor a navegar no mundo virtual ao invés de o confundir. Sobre este aspecto,
0 processo de transicdo de Worms para um novo videojogo tridimensional in-
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alidzfl-R2 Worms 3D, tornou-se num exemplo de enorme fracasso, na medida
SY 1jdzS yh2 K2dz0S dzY' I 1Sy SEISOM- £ Uy1-IRI-RS RI-4 ONY Hil-a hY LIS Y Sy-
tadas no videojogo. As limita¢cdes no controlo das mesmas fez com que muli-
(24 :231-R21S &S 3Sy2a3SY LISIRIR24 S 02yiza2a y2 IyliSli2l R2 Y dzyR2 @iz
Li20 yh2 (SISY y2en2 R2 Salile2 2dz RI- RIAINYOM 2 1jdzS (ul-yar20Y 2a |- Like-
0 Rl Y'SONyI0I-4 R2 LisLI2 2232 yirY Lii20Saa2 SEMSY 1Y SyiiS 02 Y Liti0I-R2
(Thompson et al.l HanTY pamot 20K I-St bIia0KS 1-020R1- I RIFSISYEI- SyiiS 2 H5
§ 2 05 LilNlayR2 R24 SESYLit2a RI-4 20ll-4 RS I2IRI-y aS0KySI Prince of Persia
e Prince of Persia: The Sands of Timet 6{S 2 2113yl Prince of Persia 2D apre-
Syl ¢2Y'I- gyi0l- ONY Hil- yazY'I- LISKELISOa@1- £1-6SuI-€ ALIOI- RS Y dzii24 Aldzt2a RS
plataformas (...) a sua sequela tem de mostrar 0s — por vezes extremamente
02Y'LII0I-R24 1 LISNOdzia24 1-2 f2y32 R24 aSdza yigSIa SY 054 2 1jdzS Y LIEOI- 1jdzS
al- Sa026K1- R1- LISHALISOadI- RI- ONY HII- S RS dzY'I- Y LI2NyOAI- OlidzOMI- y1- T20Y'I-
02Y2 2 2231-R21 LIfl-ySil- 2 &Sdz LISI0dE2 1-i01-0Sa R2 Y dzyR2 @lliddzI-t€ onnnyY y o
1 IRSII- RS biiE0KS 02yaiaisS SY aroflyKIHl 2 FI-0(2 R2 RSASYLISyK2 RI- ONY'I--
Wl- 1-3&dzY W O1-RI- 3ST Y 1Ha Y L2UiNyOM- Razil-yES 1- 2231-61RIRSE 132 1jdzS yn2
acontecia no original Prince of Persia. Em Prince of Persia: The Sands of Time
62 :231-R21 (S 1jdzS R2Y Ml VA2 &5 |- yI9S3len2 y2 YazyR2 GiildzI-I Y 14 dI-Y -
oSY I-RSOMIIen2 RI-a LISOdAIMIRIRSE S RI-4 l-RiepSa OtySY (231 U014 tySiSy-
(Sa £ adzl- LNSESYilen2¢ obliE0KST HanyY yTi 1HSY _NSSR 9d2flza2y; o ISY IS
R2 0442102 RS mppmI 1-43dzY"SmaS 13azl-€Y SyliS 02Y'2 dY Lifl-y2naSljasyOild h 22-
31-R20 02yliifl- I- LISIa2Y1-3SY S 14 LISHALISOadI4 1jd:S I- ONY - RIELI2yRGITI-
62102 y2 (20100 1-00-9Sa RS dzY LNi20S3E2 RS N201-e@IRIFRSS 1 ONY MiI- yi2 YdzRIT
2 1jd:S YdRI- S 2 8Sdz Ny3dzt2 S I- adzl- LISWALISOadI 2 1jdzS 1-01-61-1 LN @STSar L2
se tornar numa importante ajuda durante a navegacao pelos diferentes pisos
da nave espacial.

Driver HNSASYAl- dzY'I- LIMe0dfIRIRS lytSuSaal-yiS L2ar 1Sal RS &SH a2y
plano-sequéncia ao longo da jogabilidade, disp6e de um menu especial (Film
Director) 2yRS SLISIY1oR2 I-2 :231-R2II 1J53 |- 02y0fidn2 RI-4 RIGSIEI-A Y iaapSal
I-3313all £ ISLISarn2 RS (i2R24 23 Y'2Y Syli2a 202IIR24 I-2 2y32 RI-2231-0RI-RS
I-001-0Sa RS RigSIaI-E ONY HiI-40 9aiS @iRS2¢232 LISIYIS 201+ 2 2231-R20 yirY
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AUSIATI-R21 RS OlySY 14 yI- Y'SRIRI- SY 1jizS LI2RSIH Sa026K SN RIFSISyiSa Ny3dz-
t23 OI(1-R2a L2W RIFSNSyiSa ONY Hil-4 S OWNHI dzY'I- &SljdzsyOnl- RS Litl-y2a RI- 22-
31-6MIRI-RS Razl-yaS 2 RSO2MSH RI- 1SALISOa0I- Y dan2e /2Y 2 Sadtil-R2! 1-aaElS
£ aSljdzsyOl- RI- LISIaS3dzien2 RS Izi2 Y 5@SIE 02Y 2 &S RS @Y UtY'S RS I-0en2 &S
(01-G1-8a8 6t22tS1 nnnny dro {S al- Y H20 LIFIGS RI-4 1SOy01-a RS 61-8S RI- NSIATI-
cao é também aplicavel a todas as formas de expressao audiovisual, qualquer
ljizS &S2l- 2 aShz &&iSY'I- RS OFLIilen2! (ll-yaYiaan2 24 Ridiiodien2¢ oal-lySit
HAnNY MHEE SY Driver esta possibilidade permite ao jogador, como realizador,
Li2Rdzi20 S SALISOGI-R2IE O1-LIGIH) S I-ai&all I RigSHial-a 202y 0nl-a 1jdzST Razil-yisS I-
jogabilidade, possam ter passado despercebidas, como por exemplo, a forma
02Y'2 24 O1N2a RI- LI2G0M- &S RSALIAG-Y" LISUI-YGS 1- LISWOI- RI- &dz1- 02yRdzen20
5501R2 . YdztalIOIRIRS OIRI- ST Y 1420 RS ONY Ml 1jdzS IHINSASYI-YT Y dziia
videojogos permitem ao jogador tornar-se num realizador também enquanto
22310 tHI- 1HSY RS 02yal26lH) I- LISIE2y1-3SY {1-Y'6SY 02yli2(l- 1-a LISiaLIS0adl-a
da accdo, acrescentando a funcionalidade da jogabilidade a possibilidade de
SELIERUMI I &dz1- -NSaSyll-en2 1-i0SE RS dY - GMII-yGS SaiSall- 02yaiRSHESH
los apresentam claramente diversas sequéncias de planos. O movimento da
ONY HII- S Ydzii1-4 95154 ad:08iidziR2 LISE2 a0210S¢ S 14 YaRIyel-a RS Lfl-y24 1jdzS
ocorrem reforcam um processo de montagem, proporcionando um maior
Iz RS Riy1'Y1aY'2 £ yHIll-odl- GladzIl-6 9Y Metal Gear Solid, wSaiRSyl 941t of
bSY Saia, {itSyl 1}t H ou Onimusha 3: Demon Siege I ONY il yfi2 &S Sy02y/ill-
UEI- L2l RS RI- LUSIA2Y1-3SY'T KIGSYR2 Li2)l 1482 |- ySOSAaIRI-RS RS dzofilIH)
RIOSHAl-a ONY 1HI14 02Y 2 26¢50a02 RS OI-LIAM I 1-0en2 RS RIFSISYISA Ny3dt24
medida que o jogador vai navegando no espaco virtual. Isto acaba por alar-
gar consideravelmente o nimero de planos de uma sequéncia. Steven Poole
l-y1-ial- Sail- gHinl-en2 RS ONY Hil-4 S R2a Ny3dzt2a 1ii-0Sa RS Razl-d LISIELISOad1-4Y
@Yl SaiSa0l- S 2dzil- TazyOi2y14I LI2KE LIFI- 14SY RS @Y I- SaiSa0l- OlySY I-i2-
00N 1j6:S 2 GIRS2:232 I-RIjazST aLi2 RS (l-014K2 RS ONY IMII- LISUY IS 1jdzS 2
2231R2N 1-a&ia1- 112 RSaSyN2tIHl RI- 1-0en2 yarY Ny3df2 Y IHa TI-0214St Syljdzl-yi2
2231- (£22(ST HnnnY hHow
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Fahrenheit é também um exemplo interessante na medida em que apresenta
Y I 3SljdzsyOll- RS Litl-y2a SEMSY 1-Y SyiiS RiyNY 1014 5531R2 £ Sy2UY'S ljdzl-yo-
dade de didlogos entre as suas personagens, houve uma preocupacado acres-
OIRI- y2 iI-o1K2 RS ONY ML yI- gHileh2 RS Lly24 S yI- Y2yI-3SY diadzl
02Y2 12IiS 1212 I 7Y Ria0dzia2 OySY 123002 RI- &zl y1Hll-a14 ' m pouco
a semelhanca da série televisiva Hn 24z R2 UtY'S Timecode, Fahrenheit dzofil-
o split screen 02Y 2 20050902 RS 42060SH &Y I- 1Y 1-3SY 02Y Lisalil-¢ di2dly2{
HAnpY Mkl LISIY leyR2 I Gladzl-T1-en2 RS dY I &Y dzfiil-ySIRIRS RS 1-0wpSas !
sua sequéncia inicial coloca o jogador no local de um crime ocorrido na casa
de banho de um restaurante em Nova lorque. Com a arma ha mao e sem se
lembrar do que aconteceu, surge um split screen ljizS Y 24lll- dzY Li26i0K- 3Sy-
(1-R2 12 610n2 R2 NSalI-dil-yiS 02Y 2 26050a@2 RS IzY Syl 2 yigsSt RS (Sy-
sdo. O jogador tera entdo a possibilidade de executar diversas ac¢des. Podera
abandonar rapidamente o local, ou tentar esconder o corpo e a arma do cri-
Y S 18 Y124 S &l O1EY 1Y Sy 6C2ET Hanct mnnT . SiSya § 126 HIRE Hanyy
ynip bSais a2 I-4 Sa026K1-4 an2 Ydzill-a 95154 lybd:SyOn-RI-a LISE2 (ll-014K2 RI-4
ONY HII-4I 24z 85211 LISt arYdztiil-ySIRIRS RS 1-0epSa Li2W Stl-4 ORI bri2 35
LNRLI2002Y1-Y @1 Sdaf2 Gladzlf Y2 YI4a OlySY 112314002 6a0DI-yyi HanoY
HCT By 2L HandY mmro 02Y 2 SyliljizS0SY I LisLII- SELISIsyOl- RS 22320

MHOHO00 1 Y 2I-3SY y1- IiStl-en2 SyiiS 01-Y'Li2 S 72l RS 01-Y'Li2

/2Y I-gHen2 RS ONY M4 S RS LISKELISOa01-4 y2a BIRS2:23241 S LI2aaIdSt Y Sy-
Ol2y1Hl S SELI2UIH) R21g 02y0SHi2a 1Y L2ui1-yiSa 1S 1:00Sa0SyiI-Y LiliaOdzt -
dades interessantes a totalidade dos videojogos: a montagem e o fora de
01YLi20 1 Y2y01-3SY L2RS a3 RSUYIRI- 022 al- 2031-yiTlenz R2a Lfl-y24 RS
G2y UtY'S 4S3izyR2 RSISIY y1-RI-a 02yRiepSa RS 2URSY S RS Rezlll-eri2é tal-loyl
HAnpY McT(l 2yRS GO0IRIF 1Y 1-3SY S dzY'I- IRSHT OIRI- 0Sy1- S dzY'I- &0z0S&an2 RS
IRSHE 1j&zST Y I BST Y 2y0IRI-AL RA2 £ yHNl-en2 OlySY 1Hi23U01- dzY'I- bdziRST
f53101- S KIY 2y1241-¢ oallySiE unnny yroo bSalsS Li2yi21 02ylR21 NSY 24 0Sy-
trar a fungdo da montagem na relagdo entre o campo e o fora de campo,



yHrpe 1 Sy20Y'S glHil-enz RS Litl-y24a1 dryil-Y SyiS 02 2 682 R2 split screen
OLFIY1-4 853y Sa0 NSFRNE!- I LN2ENYIRI-RS £ fly3dz1-3SY OySY 1-i231001-0
Fahrenheit dvizl-ya05ISI-Y'T Hanpit
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como um elemento essencial em determinados videojogos face a producéo
RS aSysR2 S 12 StS@I-R2 FNl-dz RS IyASILNS-en2 1jdS 202MS Razil-yiS RIGSUEI-E
sequéncias jogaveis. Como vimos anteriormente, devido a presenca de varias
ONY M- y24 GIRS20232a S Li2aadidSt I-2 2231-R21 2031yATHI - 1-SaSyll-enz R4
suas ac¢Bes no mundo virtual através de diferentes planos ordenados con-
soante o ritmo da sua progressao ao longo da jogabilidade. Michael Nitsche
NSTSISTES I Sadl- LIMa0dAMIRIRS 02Y 2 aY2yUl-ASY tylSil-0adl-¢ 2yRS Gi2R24
0s cortes sdo inicializados pelo jogador tornando-se num elemento essencial
RI- 2231-0HMIRI-RSE GHnmyY muHid 9Y wSAIRSYT 99it oY bSY Saia existe uma clara
gHen2 RS ONY HII-E 2 1jizS LISHY 1S SARSyOIHI 2 6021iSE S I- aSLHil-en2 Sy-
(S RiGSIA24 Lil-y24 bSaiS aldt21 ORI £201€ R2 SaLil-e2 Giiddzl€ S IHNSESyI-R2
I-001-4S3 RS dzY'1- ONY Hil- SALISONUOI- KIGSyR2 dzY - OfIHil- GIHiil-en2 02ya21-yis |-
LIN23NSEEA2 R2 2231-R21 SylliS RigSIia2a 20144 0biia0KSE HanyY mHnnpi b2 TizyR21
surge o conceito de raccord que, inserido no processo de montagem narra-
afl- y1I- RSa0llen2 RS dzY'I- 10en2 24z y2 RSaSyN2fll RS 102y4S01Y Syti2a 6ali-
ayl HnnpY mpell USIY NST yazY I 1yHiIaS adLISHO0MHE 1-43S3d0H) dzY'I- Sy SHIRIRS
S Yl 602yayWIRIRS iddI€ S RISISa0I- SyiS R21a Litl-y24€é didly2i HanpY
MHY00 1Y 2y0I-SY 1aadY ST L2i1yE21 Y I Tayen2 Olll-agl- y1- 120V T 02Y'2
02yaS3uS GLNRRGIN y1- Y'SyIS R2 SLISOUI-R2IL 1-i0SE RI- 1-43200en2 Giaidst
RS Razl-4 1Y 1-3Syal dzY - (SHOSHI- 1Y 1-3S Y hy@algStr 24z aSel dzY I \RSH- 1-0aill-0-
(1€ 6a2a01MNStE21 mpypY myo tS62 1062 RS L3I RSALISIOSOIR2 12 2231-R2
esse processo de montagem, talvez esse seja 0 aspecto mais interessante na
montagem de wSAIRSyl 90if. Apesar de ser o responsavel em ditar a duragio
RS OIRI- Lfly2 6SY 02Y2 2 191y&2 20 15002 y1- yHill-edl- Gladl-I 2 LN20S3E2
de montagem passa despercebido ao jogador, pois resulta da sua navegacao
pelo mundo virtual.

/2YUR2T y24zili2a GIRS202323 2 02005 1jezS aSLIMI- RIGSHARE LEl-y24 S &dz0aen
(tzIR2 Li21 2dziii2 a2 RS SISY Syfi2d 1 ONY Mil- yn2 RSIEI- RS OILIGHE 1-LISy14 Y 2-
RIUOI- 2 &Sdz 1202 LIMI- 2dzili2 1-02yGS01Y Syfi2 7I:0S L4 tyailiepSa lyaSiiRI-a LISt2
2231R2) Y1- &dzl- 2231-6MIRIRS 6biia0KST HanyY MHHO 93a1-4 tyaildepSa 2020SY
Yizil-a 65154 RSAIR2 112 120I- RS 01-Y'LJ2 1jzS 1-01-61- L2 dSi J0l-yRS lybdzsyOil-
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(lyi2 y2 205432 RS Y2y(1-3SY 02Y 2 VI- LIi2Rienz2 RS 4SyaR2! Lzl 02Y2
FOY'I- aMi0St aliayl 62 Y201y Syli2 y2 IyiSii2i R2 Ltly2 (SY 13d1-€Y Syis
dY LIFLISE I- RSASY LISYKIHI y1- SELNSEAGRIRS Y01 RI- Y2yHl-ASY € tHanpy
Ml 1LISAHI R2a ocn Fl-id R24 YdzyR2a MIRY Syai2ylHa 1jiS 23 GIRS2:2324
apresentam, o ecrd da televisdo ou do computador apenas mostram parte
RS84S YiryR2 fiYiI-R2 LSt2 Syljul-Rul-Y Syli2 diddzifo ha ocn A yh2 an2
Y& R2 1jzS dzY'I- Mdzan2 ¢hali2 aSu 1Y L2aaiost 1aaly 022 1:02y6S0S y1- giRl-
USIE (SN 1-05482 & izl (201-RIRS y2a fi1iSa R2 01-Y'L2 RS @lanzo ah T21I- RS
campo € 0 espaco imaginario a trés dimensdes sugerido e escondido pelo
ljdzI-RU20 9IS 2 Sall-e2 AhaNgSE S SaiS Salil-e2 yh2 Ghaigst I- y2aal- Y'SylS LSi-
0S50S tzY'I- 02yayaiRI-RS Fl-el-a I- 0Sli2a RI-R23 GiadzI-d 0X0T &2y2024 0X0 S yHI-
Wl-af2aY 2 20 RS O1F'YLi2 S S4iS Salile2 2yRS RS&IMIMSOSY 14 LISIaZy1-3SyA
S 2yRSI y1- y2adl- 1Y I-iy1en2l 02yayil-Y |- SEiaslb bl- 1Y 1-35Y UELL 2 12l- RS
01-Y' L2 Sty2a RSUytadl-Y SyiiS iy1-0Sa310St Sytjazl-yi2 y2 OlySY 11 ol-ail- Y2yl
20 Y 2RI00H 2 Ny3dz2 RS UEY 1-9S Y LIHII- 1jizS (SyKI-Y 24 105832 Lljdzit2 1jazS y2a
SHl- y@iaigSty 2 1201 RS O1FY'LI2 S &Y 01'Y'Li2 RIFSIIR2E oli2dzly2iE HnnpY THIOM
-0ljdzSa 1azY 2y 1-ONSa0SYAI- 1j&zS ayl- 1Y 1:3SY UEI- 2 124l RS O1FY L2 LISIY I-yS-
ce para sempre ndo visto, somente imaginavel; na imagem em movimento,
LISt2 02y 2 1201 RS 01'YLi2 S aSY'LINS a0:4051Ja05t RS S RSaOSYRI-R2¢
oHnndY mccie 21 02 Y LIMIeA2! 1-4 1Y 1-3Sya R2a GIRS202324 IHINSaSyAl-Y I- OflHl-
vantagem de ser o proprio jogador a poder desvendar o fora de campo caso
assim o entenda. Para tal suceder, € necessario, por vezes, a existéncia de
RSISIY Iy1-R24 SISY Syfiza 1jazS Lizadl-Y lybaSyOill 2 02yiz2 RI- ONY Ml b2a
gHI2a CE{1 1-2 aS0 layaIR2 L2 dY iyrY132 1jdzS yi2 &S SyDzyfill- y2 Syljdzl-Rul-
Y Syi2 Giad: 1 &3S y2 SONA a2y tyRIOIR21 1jdzS 20iSyfil- 2 2231-R21 y2 4SyaR2 RS
Sytjazl-RIMI y2 3Sdz 01-Y'LI2 RS @lan2 2 yAY'i32 I UY RS 2 SBYlylb 9Y Gears of
Warl a203S a1y J02yS R2 62(n2 _ RI- 02ya2fl- -62E ocn ljizS iSY 02Y2 Frykri2
OGN 12 Y 1-.001-Y SyST 1Hill0Sa RS &Y IHLIR2 Y 201Y Syi2 RS HIZELY l-eriz
(zoom), determinada zona do espaco virtual (geralmente fora de campo), a
UY RS {20y G13)@St 1432 1jdzS Li2adl- &S0 1Y Li2NhI-yES salySIE Hann Ay 9Y
{}Syl 1t H 0 aumento do chiar do radio que indica a presenca das criaturas,
£S01- 2 2231R20 I- Y 2RI00M) I- LISELISOadI- RI- ONY HII- RS T20Y'I- I O-Lii4nfl-4 y2
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Syljazl-RII-Y Syti2 dhadzl-fo {USESy” t224S NSTSNS 1jizS ySalS sli2 RS 2324 RS SH-
ror, principalmente em determinadas sequéncias que envolvem confrontos
02Y OWI-idz01-ar 1- ONY HIl- ySY aSY'LNS 126zRI- 2 231R20 oHnnny dnio /2ydzR2!
S4lS aL)2 RS amidzalil-en2é SHRSYOI-R2 L2 £226S SILI2W ¢STSAI yS0Saahiz LIMI-
introduzir um certo grau de tensao, e o fora de campo assume uma impor-
(NyON- Y 120 RSZIR2 12 TI-0i2 R2 231-R21 al-0SH 1jzS Sl y1- SYlysyOil- RS a8
atacado por criaturas.

Ao mencionar estes exemplos, torna-se 6bvia a compara¢do ao trabalho de
USITI-en2 yS0Saakiiz2 y24 Uty'Sae 1 Sa02(KI- RI- ONY I 2 0FY'Li21 2 121l- RS
OIY'LI2 23 Lily24 S I LNi2TizyRIRIRS RS 01-Y'L2! an2 02y0Sii2a 1Y odiR2a y1-
fly3iz1-3SY OlySY 1-i23U0I- 1jazS lybd:SyOll-Y yh2 s |- yHilil-agl- R2 Ufy'S 02Y 2
I &zl LfI-aa0IRIRST TI-0S £ LI2Rdzeri2 RS aSyaR21 ¢ (Syan2 S & RUI-Y I-aTl-wei2o 1
Y2yil-3SY LISIYHSE SY 0SNii2 L2y 1ST2lel) Saal- tybdsyOilt LISIY layR2 I-
aOl-er2 RS dzY I IRSH-E 1jdzST aS3dzyR2 al-i0St alisy! ¢S 2 LILISE Y 1A 1Y L2l
(YIS RI- Y 2y01-38 Y1 LISE2 Y Sy ljdzl-yR2 LISSYOKS drY I UyI-IRIRS SELNSa&IAI-
S yn2 dzyl0l-Y SyiS RS&0ad1-¢ 6rnnpY myoit 9aal-a UyIHIRI-RSE isY GtyR2 I- &SN
cada vez mais exploradas nos videojogos, principalmente através das cutsce-
nes. A sua aplicacao acrescenta & experiéncia diversas sequéncias que, para
IHSY RS HISaSYIHISY StSY Syliza yl-il-eg2al 02YLI2U01Y Y I- GHill-en2 RI-
escala de planos que permite uma maior expressividade. Algo que unicamen-
0S 1-i1-gSa RI- 2231-016RI-RS aSUI- RIOOK RS &S 1HO1-y&1p

MHOHONO Cutscenes

1 Y'$i2 RS d2Y'I- SELISHSYON- yazY |- y210S RS (i2021-R11 dzY NSINY L2 1-ay3S 2
fl-o201-isii2 RS [SaiSH YyaKi /K12 yL dll-yaLi2iilyR2n2 LI dY YdzyR2 RS3-
conhecido. Depois de conseguir fugir as ameacas naturais do proprio mundo,
[SalSu s O2ymi2yiiI-R2 02Y aSISa RSa02yKS0IR24 1jizS 2 1-ey3SY 02Y @Y laser.
h S0iA U0I- LNSE21 S@201-yR2 dzY Y 2Y SyliNyS2 RSaY 121 S dzY y202 S0 aii3S
mostrando um plano com Lester atras de umas grades. O jogador rapidamen-
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te percebe que foi capturado e que se encontra preso huma cela juntamente
com alguém. Surge um grande plano com os olhos de Lester a abrirem lenta-
Y'SyUS S drY I YdRIFyel- RS Ltl-y2 Y 240l I &dz1- 1an2 I- 72014 iz 1-SypasSyl- 1jazS
2yl SyiS 02 SES LIHisfKI- I Y'SaY'I- 0514 1Y L0 RS 2fK24 S dzY aYIR2
320042 Sail-oStSOSY Y LIRY Stz 02yal-0d2 St I- L-iall RHE I- Olitl-en2 RS dY'I-
estreita cumplicidade. Esta cutscene presente em Another World é de pe-
1jzSy1 Razil-er2 Y144 adzU0WSyS LI 11yl 1 yHI-o@1- S LISUY hall I- (il-yaien2
entre diferentes espacos e contextos.

yenyd {SljazsyOll- RI- cutscene em Another World 69110 ZKI-KII mddmio
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As cutscenes &n2 aSljizsyOil-d IFYRY IRIFA 1jazS tyiSN2Y LISY ka02Ul1-Y ¢ I ¢231-
OItIRIRS oRI4 2 (SIY2 dcutél S 2 231R20 RSIEI Y2 SyllySI-Y SyiSt RS i8I
qualquer controlo sobre a personagem, assumindo o papel de espectador
LISHIYGS I- y320Y 1-en2 @iadz I I-ISaSyUI-RI- 0adDIyyI HanoY naio YII-iSI-, Prin-
ce of Persia e Another World poderdo néo ter sido os primeiros videojogos a
GafiTHl cutscenes! Y 14 02y6dNI-Y RSOEIAI-Y SyS LIHI- 02Y LINSSYRSN I- &dI-
GofiTlen20 h 82 RS cutscenes nos videojogos tem vindo a tornar-se cada vez
Y & NS02MSyES RSAIR2 a Y gtalifl-d UyIIRI-RSA IjdzS sY SAIRSYOM-R20 5Sl-
forma, o importante neste ponto, para além de demonstrar a aproximacao
R23 (IRS2¢2324 12 OlySY I 02yalalS S SERSyOMH) I 1Y Li2iNyO- R1-4 cutsce-
nes nos acréscimos que implementam a experiéncia total do jogador. Apesar
RI-hyiSiazLien2 1jazS ASNI-Y'T al-4 cutscenes adzLi2Ni1-Y RINSOUI-Y SIS I- yIHill-ag1-€
LI2RSyR21 SyliS ghill-a Uy1-iRI-RSAL 6aSian RS LNSygy0i2 I Thzidi2a SESyliRal
funcionar como blI-4K61-01a 2dz Ol (il-yalepSaé o{14Sy S WY Y SUY 1yE nnnny
nny .26 . 1iSa IFONSE0SyAI- 1jd:S 14 cutscenes GRSGSIAZ (1SN 26¢500024 6SY Si-
11500024 02Y 2 MINSaSYIH RSESNY ty1-R2 0SyHii2 20z LISIE2Y1-3S YT 11-yRH) yI-
ylHll-odl- 2dz SIGM RS 02yESEldzI-iTI-en2 LIMI- dzY'I- Y\aan2é srnnny mno?

DIll-yR ¢KSD !zi2 L+ apresenta diversas cutscenes que antecedem as missdes.
QYIS 2dxii24 1-8LI1500241 aF20ySOSY 12 2231R20 |- hyF200Y T-en2 ySOSaahiil- 42005
0s eventos futuros de cada missdo bem como sobre o contributo que essa
Y1aan2 (S LM I- Li230Saan2 RI- yH-ag1-6 99IRSYOI-Y (1Y 6SY dl- LI231Sa-
an2 y1- yHlil-afl- 1ill0Sa R2a ¢hil2a Ri#t232a SyiiS 2 LiRdl-32ymail- bi2 . S0 S
-4 G- LISWERY1-3SYA 1jdzS G111 02yKSOSyR2 12 f2y32 R2 2232¢ (¢1-9ly 21 Hnndy
MMHU? ha Ri#2323 GofiTI-R24 y1-4 cutscenes sdo geralmente complementados
por uma legendagem (Thompson et al.l HanT! cmi 1jizSt £ aSY StKI-yEl- R2 1jdzS
1-02yiS0S 02Y 23 Uty Sal Li2RSIH &SI Y 2RIU0IRI- T1-0S £ S&02(KI- R2 IRI2Y 10 13
cutscenes an2 (I'Y'0SY dzafiTI-RI-A LI LISESYEH a2y RSISIY Ty1-R2 boss Uyl
02Y'2 ISl R24 LISII2a S RI-A RIUOKERIRSA 1jzS 2 231-R20 Mk aSyall Razil-y-
te o inevitavel confronto. Noutros videojogos, as cutscenes também servem
para ilustrar as consequéncias das ac¢des do jogador tanto no mundo virtual
02Y2 y1- yHll-agl- 6{14Sy’S %Y Y SUY IyI HannY nmmio 9 ¢KS {dzdiSily3 a cuts-
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cene que surge antes do boss Uyl @I-ll- 02ya21-yS 14 1-0epSa S I-4 Sa026K1-4 R2
jogador durante a jogabilidade.

Ainda assim, existem varias opinides que defendem a abolicao das cutscenes.
52y wSlaly3SIE y2 Hia32 4=Ke #IRS2 3I'Y'S 0lia0SySa aK2dtR 6S Sty ty1-iSRé
oranydl a-SyEl- I adl- SELSIsyOl- 02Y .12{K201 e o facto de as cutscenes
guase |Ihe terem arruinado a experiéncia imersiva devido as sucessivas in-
terrupc@es durante a jogabilidade. O mesmo é também sublinhado por Neal
al0DIyy I-2 ST 1jdzS 1S RS iy020LI20MISY 1jazl-6RIRS UEYI01- y2 BiRS2-
jogo, as cutscenes acabam, muitas vezes, por aumentar o tempo de passivi-
RIRS oHnnoY nnie 58 110021 23 GIRS2:2324 ySY aSYLNS LNSOIEIFY RS dzY'I- T21-
te presenca de cutscenes. .12{K201 e 11€m[iS H demonstram que apenas
I- 2231-6IEIRI-RS S adzU0ISyLS LI 31Mlyall 2 RSASyB2(0hY Syi2 hyiSiSaal-yiS RI-
adzl- yHI-egl- S Kialsiil-o h LIi2oSY I €S21-yiI-R2 LU 52y wSialy3Si RSgSnas:
sobretudo, ao facto de alguns videojogos interromperem constantemente o
jogador com cutscenes, podendo, por vezes, tornar a experiéncia imersiva
frustrante. As missdes de ¢SiYty1-i2il {I€01-a2y sd0 ja por si curtas e o facto
RS SEI3alISY G4l cutscenes SY (2RI Stl-4I (2y1-Y 28 LISI2R24 RS 2231-01fl-
dade extremamente reduzidos, afectando claramente a imersdo do jogador.
DNy ¢1-ghy20 NSEI-GI- 18 adz1-4 SELISWsyOnI-4 Tidzalin-yiSa 02y 24 RigSIE24 Aldzt2a
da série Metal Gear Solid, principalmente no que respeita as inimeras e ex-
cessivamente longas cutscenes oHangY mmolt tHiayR2 RI-4 dizl-a 263S101wpSal I-
exagerada duragéo das cutscenes LI2RSIH lyBSIiSH 2 aSysR2 RI- lja:Sain2y 1S
que ponto a jogabilidade ndo acaba por interromper a cutsceneK bi0] 5yl
02fl1 y2 Hia32 a/di {0SySa /1y =220 iy DIFY Séé onnnpil €S21-yil- Saal- 1jdzSain2
com !yOKHIGSR HY 1Y'2y3 ¢KISESE, onde por vezes uma determinada cutsce-
ne é interrompida devido a um subito ataque do inimigo, e que s6 depois do
jogador o eliminar € que a cutscene 02yay/izl-0

Talvez por essa razdo, muitos videojogos apresentam cutscenes que reque-
USY dzY" YRy 2 RS ¢231-01RI-RS RS 120YI- I- RYY Iyl 1-4 hy SNz iepSa S 2 (SY -
L2 RS LIIFGAIIRI-RST 12y Syfil-yR21 RS OSUil- T20Y 1 24 yigSia RS 02y0Sylllen2
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S iSyan2 y2 :231-R21p 9aal- :231-6MIRIRS S RSUYIRI- L2l 1jdi01 aY'S S@Syid que
a13yR00I- 1j&zS y2 RSO2MSN RS d2Y'I- cutscene o jogador tera que carregar numa
sequéncia de botdes no tempo exacto. Fahrenheit, ¢2Y6 wlRSIY [S3SyR,
w20SNi [aRtizY % ¢KS . 2dlyS /72yaLNI-08, =9¢ e Dante’s Inferno s&o alguns
SESYLit24 1jizS dzofiTl-Y 1jizi07 aY'S $0Syfia em diversas cutscenes. O mais inte-
USa&I-yIS y2 dza2 RSail- Y SONyIOI- SY cutscenes 02yaiaiS y1- biRST IjdzS LN20dzNI-
implementar durante as mais diversas transicdes, de forma a que o jogador
yn2 ayil- 1j6zS I- adzl- 2231-6MIRIRS 21 iyiSI2Y LIRI0 b2 OlL)id2 1 RS =9¢ in-
aliizfl-R2 axSKIOwEH /My1- S I :2310KRIRS S BYHHIRI- I- L20023 02Y IyR24
(zoom e disparo) uma vez que a personagem se encontra no tejadilho de um
automovel em plena perseguicdo na auto-estrada. As cutscenes com ljdzi0]
aY'S S@Sylia &3Sy y2 SO aSY'LIS 1jazS 2 2231-R20 &llI- RS dY @S)0dzt2 LII-iI-
outro. As transicbes entre a jogabilidade e cutscene sdo imediatas e depen-
dentes uma da outra. Se o jogador se enganar num botédo durante uma se-
quéncia com ljii01 aY'S 58Sylia perde e tera que recomecar novamente. A
WY UESY Syflilen2 RSail- Y SONyIOI LISIY 1S Y I-yiSH 2 RSAI-U21 RIY yfzll 2 (SY'Li2
de passividade e aumentar a experiéncia do jogador, perante momentos de
maior tensdo durante o desenrolar da ac¢o. Os ljii0] 'S S0Syta tém ainda
a vantagem de apresentar uma diversidade enorme de planos?” e de ritmos
num processo de montagem que, neste caso em concreto, evidencia uma
Ot MN2ELY 1-en2 124 Li20Saa2a RS UtY 1-3SY RI- LISH0GE-E RS 1-0en20 ; LINS-

ser enaltecida nas mais diversas cutscenes dos videojogos, pois s6 assim é

L1283)05t 02 Y LNSSYRSI 2 LIyOILIIE ST Y dzili2 LN2@1-0SEY SyasST @SIRI-RSHIZ aSys-
do do seu contributo face a compreenséo geral da totalidade da obra.

Como vimos nos exemplos mencionados anteriormente, as cutscenes pode-
WA2I RS RigSIal-a 120y 14 S LIHII- RIGSHAL- Uy1-HRI-RSEL SyiljizS0SN I- SELISUsyOil-
total do jogador, mesmo que impliguem um aumento do seu tempo de pas-
2" Tecnicamente, e excluindo os processos de zoom que o jogador pode efectuar ao longo da

231-0I6IRI-RS! 2 O1-Llidzt2 1 RS =9¢ lyaiidfl-R2 4£SKiOdEMI /1My1-3S¢ (SY np Lfl-y2a RIFSISYiSa S
GY |- Rezllen2 (201 RS HUENY IRIFY SyIS p Yyl
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sividade em frente ao ecra. 1fl-y=2I-1S e 15108 wi-ly, recentemente langados,
reforcam essa tendéncia através da presenca de inmeras cutscenes que pro-
curam, sobretudo, acrescentar a experiéncia uma maior qualidade expres-
A01- 0YESASIE nnnHY mpoe h Fl-dz RS ISIGAY 2 SPIRSYOII-R2 LSt 30024 R24
videojogos é criado de forma a ostentar uma qualidade que permita admirar
I- LyOILIIE 72lkel- RI-4 adz1-3 1Y 1-3Sya 0Yhya S YiTeglyaT 1 nancy mpoll S 14 cutsce-
nes LISUYHISY SEIRSyOMI Sadl- F2lel- 1-iNI0Sa RS dzY'I- OlySY 1-i2301-01- Y LIGiOKiI-
y1- 02yailien2 @édl€ RI1- yIHN-e@1 LYY SyS ljizlyR2 1-OISE0SYEI-Y dzY'I-
gSNiSyES Sy 2012y14 1jd:S RS 2dzill- 120y I- &SINI- RAOOKE 101yl vdzl-yR2 Ul-Y Sa
RSa0201S I GSIRIRS I-1LJs3 2 glai2y1-Y Syi2 RI- 01-43SiS y2 ljdzHii2 omH R2 K205t
em {ISyll 1t 1, quando a agente do FBI Victoria McPherson persegue o serial
XSl nas ruas de Chicago em {aff [IFS e quando Dom reencontra Maria em
DSIHia 2 214 H, marcam momentos em que o uso de cutscenes sustenta essa
UyIIRIRSY /610 . £S&Thyall w20 CSIFdzaRy S W2aKdI- hiiiSal- y2 R20dY Sy
Iyalidzfl-R2 DSHIE 2F 21 1Y . SySIHIK (KS {dziF1-0S 69LI10 DI-Y SaI Hnnail presente
na edi¢do limitada do jogo, defendem a ideia de que no meio de uma intensa
guerra planetéria, seria importante captar também a vertente emocional dos
RIOSIE2A &2R1-R231 yarY |- LISIELISOaMI- 1jdzS RSaAS I- 02yKSOSH 1-24 2231-R21S4 d2Y
lado mais humano. E para Rob Ferguson o0 mais interessante em Gears of War
H S LSIYlall 12 2231-R2I Syljizl-yi2 alilda CSYIE y2 diRS202321 (1SaiSY dryKIH)
23 Y2Y Syli2a Y& RUl-Y #a024 I-ill0Sa RS Y 26KIH) SEGSu20 S RS d2Y I LISHE-
LISOa@I- Y 144 Rial-yiSe 13aYT -2 1-adiasll 022 SALISOII-R2N 12 327 Syli2 St
R21 R2 aSt Y'StK2) I'Y'132 52Y {Iyal-32! ljizl-yR2 02ymi2yil-R2 02Y |- &kl- ok
incapacitada esposa Maria, o jogador acaba por criar uma maior ligagéo afec-
afl- £ LisLIN-a LISKa2y1-3Syar LISUIYS I- tySaii4dSt aSyalen2 RS LISIRI {SyR2
Y R2a Y2 Syli2a Y 114 Ril-Y ¥2024 R2 ¢2321 121 HLIISaSylI-R2 1-iNl0Sa RS dzY'I-
cutscene RSFIR2I LIyOILII-EY SyiST £ LI2&aI6MIRI-RS RS hyOdzall Y 121 flHil-ei2 RS
planos e maior forga a cada uma das diferentes imagens. Um pouco a seme-
nao provém apenas do enquadramento, mas também do contexto em que
ele se integra, ou seja, ha que considerar a dimenséo dos planos anteriores e
L2aiSI21Sa¢ 6allySIE HannY Tcl /72Y 24 Lfly2a HN2EY 1-R24 S Li2aa)gSt Liiz-
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L2002y 14 1-24 2231-R2154 al- LIRENY IRIRS SY IStl-en2 I- iy 2008002 20z LISa&21-
12 YSaY2 (SY'Li2 1jizS SBYIy1- 2 1Y 0ISyES 1jizS 2 SywzidSe S 02Y 24 Jil-yRSa
Ltl-y24 dl-oyall I YAEIY |- lyBSy&IRIRS Ril-Y 4a0l-¢ 6alySiT wnant Tpio 9&iSa
SESY Lit24 Mazalil-Y I 1Y Li2UiNyOll- RI- Gofillen2 RS cutscenes L2l LISIY 1aliSY
acrescentar complementos essenciais, como a variagao e escala de planos,
Y 201 Syli2a RS ONY 1Ml § Y 2y/iI-3SyA yIHilil-od1-4! 1jdzS 1ST2liel-Y 02y2ilepSa I-2
VIBSE RI- (Syanz S RI- RUIFY FaTlenz o{I4Sy'S Y Y SIY Iy HannY nmnos

! ljazl-ORIRS 1jdzS 23 IRS222324 (s Y SHIRSYON-R2 I-2 yIdSt RI- cutscenes ndo se
R3OS 1LISy14 £ &l 02 Lizdlern2 S SELNSEAGIRIRS 1Y 1950011 Y14 (1Y 0SY L&
notaveis prestacoes que diversos actores desempenham no campo da repre-
sentacdo. Ao darem voz as personagens dos videojogos, 0s actores acrescen-
tam-lhes personalidade, credibilidade e, sobretudo, uma importante autono-
Y- 1jizS Y2001 24 2231-R20S4 I 1jdSNSN 02ytli2tdntl-a S 02yKSOsrfl-a Y StK21p

MHOHOPY GlI-OIK2 RS 10021153

Embora muitas personagens despertem maior interesse nos jogadores, so-
oliS{dzR2 1jdzl-yR2 NSASEI-Y 120iS OHIAYI- S LISIa2YIHIRIRS 6. 14SAL HannY manil
2020013 ySY (1yi20 9Y Ydzili2a O1-42a1 Saal- RIFSUSyEel- RSESHES £ L-ia0illen2 24z
ndo de actores com elevada experiéncia na area da representacdo. Vampire
wiy'S &Y SESY'L2 RS 02Y'2 dzY Tl-02 dll-61-K2 RS SLINS&Sydl-en2 I-2 yidst RI-
021 Li2RS 02yRI0i2yH y53l-ad1-Y SyiiS I SELISIsyOll- 3t2014 9Y 62l- yi2 452
RSOIEA2! 2 (01-61HK2 RS 321 y24 #iRS202324 (SY ISFSH-R2 FNI-yRS 1Y LI2NiNyOI-
devido aos acréscimos que em muito poderdo contribuir para tornar a ex-
LISlisyOll- 3t26 1 YIyRY 1Y SylS @i3yn0ol-al+ ** aSY StKI-yel- R2 1jizS 1:02y4S0S
no cinema de animacdo, cada vez mais actores tém vindo a trabalhar nos
videojogos dando voz e personalidade a diversas personagens virtuais. Os
02ylodiza RS wi€ [12g1- SY DillyR ¢KSD dzi2y +£10S /iie, Liam Neeson em
FallOut 3 e Eliza Dushku em =29¢ sdo apenas alguns dos muitos exemplos.
Tendo dado voz a personagem Baird de Gears of War, o actor Fred Tatasciore,
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no documentario DSIHIA 27 21 1Y . SySIHIK (KS {dziF1-0S 690 DI-Y S& Handul
NSFSHS 130z 1-4 LIMIa0dztIRIRSA hyiSuSaal-yiSa R2 dNl-ol-4K2 RS NSLNS&Syil-en2
Y24 fIRS$202324 SY 02 Y LIHIlen2 1-2a Uty Sas awSLNSESYIH) yirY” #iRS22232 IS-
1jazSN 14 02 Y LiSisyOnl-a o4ai01-a yS0Saahil-a LIMI- NSLINSASYEH) dI-Y 6SY yarY Ut-
me ou num palco. O que difere nos videojogos sdo os seus resultados, pois
ao contrario de um guido normal é necessario estudar um guido com dez ou
Y Ha Oy14aé 9Y NStlenz +a LISIa2y1-3Syar ¢l-i1-a0120S 1-01S&0Syal- 2 1002 RS aSu
y80SaaH2 02yKSOSI Yzl 6SY 24 aSka RiFSISyISa Sall-R2a RS SaLiiz y1-4
Y Ha RIGSVEI-E addzlepSa0 bl-a LI R2 LisLIN2 10021 2 Y'I1d GRIgSIaR2¢ S
ASIUOM 1jdzS 24 2231-R2154 2008 Y 02141-4 RIFSISYISE 02ya2 IS 14 ddzl-4 SELISI-
syOllaY GidzR2 RSLISYRS RI- 120V I- 02Y 2 2231 S IyiSUI-aSY 021324

Em muitos videojogos, o trabalho dos actores acaba por revelar uma enorme
qualidade. Parte da imersiva experiéncia de DIll'yR ¢KSD !zi2 L+ deve-se tam-
bém ao desempenho dos varios actores que tornaram as personagens bem
Y Ha lyiSiSaalyiSa# ah 2005532 RS dzy 10621 12 R GIRI- £ &dzl- LISIE2y1-ASY
depende, em grande parte, da forma como ele encara o problema da carac-
(SITIen2 RI- Y S&Y 1€ 6owSIa nnnpY it S SY GTA IV, os actores ndo s6 deram
021 £a LISIa2y1-3Syar 02'Y 2 02yaliiNl-Y dzY 1 LISia2y1-IR1-RS OUSRIGSE LIHII- OI-RI-
um deles, conferindo aos inimeros dialogos uma naturalidade convincente
LI 2 2231-R21 art -l &S (S 62ya Rik2324 S yS50Saahi2 (SH o21-4 LISIE2y1-3Sya
I- 7140 32008 021413 TI-a00y1-yiSar 3SU-Y SyS SY 02ybiiz Y -4 02 I3 2dziill-4¢
051tS S ti-gSyr HanT! o0 9 LIMI- (1€ S {1-Y'6SY yS0Saahii2 KI-9SH iy (l-o14K2
RS JUI-yRS ljizl-HIRIRS 1-2 yAgSt RI- NSLINSaSYalenz Li20 LIHIGS R2a 10062154 9Y
Manhunt, Brian Cox interpretou o papel de Starkweather, um realizador de
UfY'Sa aylzdi com dzY'l- Y'SyiS LiSuidziol-RIL gy3l-a0l- S aRI0I {iMI1&SIHIKSH
LI20dz01- yOSyadIH 02yail-yiSY SyiS 2 Lii2dl-32ymadl- WI-Y S& 91t /14K (e o pro-
prio jogador) a matar sem piedade os inimigos que vao surgindo ao longo dos
RITSISY1Sa ynaSiar I-0NSa0Syal-yR21 L2 ¢S1Sa 02Y 13dzY |- N2yl yh2 &s RSa-
cricdes as mortes que vao ocorrendo como também enormes gargalhadas e
AdzaLIN2A RS LTSI 1-2 RSLIMIMmAS 02Y I gh2tsyOil- SELIHONI- SY O1-RI- SESOderz0
11JSAIH RI-E RiGSHAla TI61-4 FIFTSISY LIMIGS R2 Jun2l I- Syli2len2 SY2e0l- 1jdS



