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bƻǘŀ ŜȄǇƻǎƛǝǾŀΥ A presente tese é acompanhada de um DVD-ROM 
que reúne um conjunto de material audiovisual dos muitos videojo-
gos mencionados na fundamentação teórica, como extensão ao con-
teúdo que apresentam. Para cada videojogo foi criado um directório 
ŎƻƳ ǳƳ ƻǳ Ƴŀƛǎ ŬŎƘŜƛǊƻǎΣ ŜƴǘǊŜ ƻǎ ǉǳŀƛǎΣ trailers promocionais e 
sequências de jogo (gameplay). Esperamos com esta solução, conse-
guir proporcionar uma visão mais abrangente sobre os mesmos.
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уΦнΦмΦ 5ŜƴǎƛŘŀŘŜ ǇƻǇǳƭŀŎƛƻƴŀƭ ΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦ мпр
уΦнΦнΦ LƴƛƳƛƎƻǎ Ŝ bosses ΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦ мпф
уΦнΦоΦ !ƭƛŀŘƻǎ Ŝ ƳŜƴǘƻǊŜǎ ΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦ мрл
уΦнΦпΦ WƻƎŀŘƻǊŜǎπǾƛǊǘǳŀƛǎΥ ŀ ƛƭǳǎńƻ Řŀ ƛƴǘŜƭƛƎşƴŎƛŀ ΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦ мрр
фΦ IƛǎǘƽǊƛŀǎ ǉǳŜ ŎǊƛŀƳƻǎ ΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦ мру
фΦмΦ bŀǊǊŀǝǾŀǎ ǉǳŜ ƧƻƎŀƳƻǎ ΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦ мсп
фΦмΦмΦ 9ǎǘǊǳǘǳǊŀǎ ƴŀǊǊŀǝǾŀǎ Ŝ ŀ ŜƳŜǊƎŜƴǘŜ ŀǳǘŜƴǝŎƛŘŀŘŜ ΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦ мтл

bN±9[ оΥ /hww9[!4l9{ /wL!¢L±!{ ΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦ мтт
млΦ .ǊŜǾŜ ǊŜƅŜȄńƻ ǎƻōǊŜ ŀǊǘŜ ΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦ мту
11. ±ƛŘŜƻƧƻƎƻǎ ƴŀ ŀǊǘŜΥ ƛƴƻǾŀœƿŜǎ ŎǊƛŀǝǾŀǎ ΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦ мум
мнΦ !ǊǘŜ ƴƻǎ ǾƛŘŜƻƧƻƎƻǎΥ ŎƻǊǊŜƭŀœƿŜǎ ŎǊƛŀǝǾŀǎ ΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦ мус
мнΦмΦ !ǊǉǳƛǘŜŎǘǳǊŀ ƴƻǎ ǾƛŘŜƻƧƻƎƻǎ ΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦ мфм
мнΦмΦмΦ ! ǇŀǊǝŎǳƭŀǊƛŘŀŘŜ Řŀ ǎǳŀ ƳŀƴƛŦŜǎǘŀœńƻ ΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦ мфн
мнΦмΦнΦ !ǎ ǘŜȄǘǳǊŀǎ ŎƻƳƻ ƳŀǘŜǊƛŀƛǎ ΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦ мфп
мнΦмΦоΦ 9ǎǝƭƻǎΣ ƳƻǾƛƳŜƴǘƻǎ Ŝ ǾŀƭƻǊŜǎ ƛƳǇƭƝŎƛǘƻǎ ƴŀ ŀǊǉǳƛǘŜŎǘǳǊŀ ΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦ мфт
мнΦмΦпΦ ! ŀōŜǊǘǳǊŀ Ł ŜȄǇŜǊƛƳŜƴǘŀœńƻ Řŀ ŀǊǉǳƛǘŜŎǘǳǊŀ ΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦ нмл
мнΦнΦ /ƛƴŜƳŀ ƴƻǎ ǾƛŘŜƻƧƻƎƻǎ ΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦ нмп
мнΦнΦмΦ ! ǇǊƻŦǳƴŘƛŘŀŘŜ ŘŜ ŎŀƳǇƻ ΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦ нмс
мнΦнΦнΦ ¦ǎƻ Řŀǎ ŎŃƳŀǊŀǎΥ ǇƭŀƴƻπǎŜǉǳşƴŎƛŀ Ŝ ǎŜǉǳşƴŎƛŀǎ ŘŜ Ǉƭŀƴƻǎ ΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦ ннм
мнΦнΦоΦ ! ƳƻƴǘŀƎŜƳ ƴŀ ǊŜƭŀœńƻ ŜƴǘǊŜ ŎŀƳǇƻ Ŝ ŦƻǊŀ ŘŜ ŎŀƳǇƻ ΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦ ннр
мнΦнΦпΦ Cutscenes ΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦ нол 
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мнΦнΦрΦ ¢ǊŀōŀƭƘƻ ŘŜ ŀŎǘƻǊŜǎ ΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦ нот
мнΦнΦсΦ wŜƳƛƴƛǎŎşƴŎƛŀǎ ŎƛƴŜƳŀǘƻƎǊłŬŎŀǎ ΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦ нпл
12.2.7. Trailers ΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦ нпо
мнΦоΦ aǵǎƛŎŀ ƴƻǎ ǾƛŘŜƻƧƻƎƻǎ ΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦ нпр
мнΦоΦмΦ /ƻƳǇƻǎƛœƿŜǎ ƻǊƛƎƛƴŀƛǎ ΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦ нпс
мнΦоΦнΦ !ǉǳƛǎƛœńƻ ŘŜ ƭƛŎŜƴœŀǎ ΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦ нрл
мнΦоΦоΦ ±ƛŘŜƻƧƻƎƻǎ ƳǳǎƛŎŀƛǎΥ ƻ Ǉƻƴǘƻ ŘŜ ŜƴŎƻƴǘǊƻ ŘŜ Řǳŀǎ ƛƴŘǵǎǘǊƛŀǎ ΦΦΦΦ нрн
мнΦпΦ ¢ŜŀǘǊƻ ƴƻǎ ǾƛŘŜƻƧƻƎƻǎ ΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦ нрр
мнΦпΦмΦ aǳƭǝǇƭŀȅŜǊ: o espectáculo efémero das experiências 
ƛǊǊŜǇŜǟǾŜƛǎ ΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦ нсл
мнΦпΦнΦ aahwtDǎ Ŝ Second LifeΥ ƻ ŀǇƻƎŜǳ Řŀ ǇŜǊŦƻǊƳŀƴŎŜ ǘŜŀǘǊŀƭ ΦΦΦΦΦΦΦΦ нсо
мнΦпΦоΦ bƻǾŀǎ ŦƻǊƳŀǎ ŘŜ ƛƴǘŜǊŀŎœńƻΥ ƻ ŎƻǊǇƻ Ŝ ŀ mimesis ....................... 270
мнΦрΦ CƻǘƻƎǊŀŬŀ ƴƻǎ ǾƛŘŜƻƧƻƎƻǎ ΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦ нто
мнΦрΦмΦ [ŀōƛǊƛƴǘƻǎ ƛƳŀƎŞǝŎƻǎΥ Řŀ ŎƻƴǘŜƳǇƭŀœńƻ Ł ƛƳŜǊǎńƻ ΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦ нтф
мнΦрΦнΦ h ƎŜǎǘƻ ŘŜ ŦƻǘƻƎǊŀŦŀǊ ŎƻƳƻ ǊŜǎǇƛƎŀ ΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦ нуо
мнΦрΦоΦ h άƛƴǎǘŀƴǘŜ ŘŜŎƛǎƛǾƻέ Řƻ screenshot ΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦ нфн
мнΦрΦпΦ ! ŎƻƳǇƻǎƛœńƻ Ǿƛǎǳŀƭ Řƻǎ screenshots ΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦ нфо
мнΦрΦрΦ h ŀŎǘƻ ŦƻǘƻƎǊłŬŎƻ Ŝƴǉǳŀƴǘƻ ƳŜŎŃƴƛŎŀ Řŀ ƧƻƎŀōƛƭƛŘŀŘŜ ΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦ олн
мнΦсΦ tƛƴǘǳǊŀ ƴƻǎ ǾƛŘŜƻƧƻƎƻǎ ΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦ омл
мнΦсΦмΦ wŜŀƭƛǎƳƻ Ŝ ŀōǎǘǊŀŎŎƛƻƴƛǎƳƻΥ Řŀ ƭƛƳƛǘŀœńƻ Ł ƭƛōŜǊŘŀŘŜ ŎǊƛŀǝǾŀ ΦΦΦΦΦ омо
мнΦсΦнΦ ¦Ƴŀ ǊŜƭŀœńƻ ǎǳōƧŜŎǝǾŀ ΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦ омр
мнΦсΦоΦ {ƻƴƘƻ Ŝ ǇŜǎŀŘŜƭƻΥ ƭƛƎŀœńƻ Ł ǇƛƴǘǳǊŀ ǎǳǊǊŜŀƭƛǎǘŀ ΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦ онн
мнΦсΦпΦ [ƛƎŀœńƻ ǊŜŦƻǊœŀŘŀ ǇŜƭŀ ƧƻƎŀōƛƭƛŘŀŘŜ ΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦ оом

bN±9[ пΥ 9·t9wLa9b¢!4l9{ /ha¦bL/!¢L±!{ ΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦ опм
моΦ hǎ ǾƛŘŜƻƧƻƎƻǎ Ŝƴǉǳŀƴǘƻ ŎǳƭǘǳǊŀ ΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦ опн
мпΦ !ōŜǊǘǳǊŀ ŀ ǳƳŀ ƭƛǘŜǊŀŎƛŀ ŜȄǇŀƴǎƛǾŀ ΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦ опс
мрΦ ! ŘƛƳŜƴǎńƻ ǎŜƳƛƽǝŎŀ ΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦ орм
мсΦ 9ȄǇŜǊƛƳŜƴǘŀœƿŜǎ ŎƻƳǳƴƛŎŀǝǾŀǎ ΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦ оср
мсΦмΦ Social gamesΥ άŎƻƴŜŎǘŀǊ ƻ ƳǳƴŘƻ ŀǘǊŀǾŞǎ Řƻǎ ƧƻƎƻǎέ ΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦ осс
мсΦнΦ Art gamesΥ ƻŘŜ Ł ŜȄǇǊŜǎǎƛǾƛŘŀŘŜ ŀǊǟǎǝŎŀ ΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦ отн
мсΦоΦ Serious gamesΥ ǳƳ ŜƴǘǊŜǘŜƴƛƳŜƴǘƻ ǎŞǊƛƻ ΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦ оул

IX



мсΦпΦ Persuasive games: a persuasão como abertura ao 
ǇŜƴǎŀƳŜƴǘƻ ŎǊƝǝŎƻ ΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦ офн
мсΦрΦ AdvergamesΥ Řƻǎ ŎƻƳǇƭŜƳŜƴǘƻǎ Łǎ ŎǊƛŀœƿŜǎ ƻǊƛƎƛƴŀƛǎ ΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦ офу
мсΦсΦ Impact gamesΥ ƧƻƎŀǊ ŀǎ ƴƻǟŎƛŀǎ ΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦ пло
17. DŀƳƛŬŎŀǝƻƴΥ ƻǇƻǊǘǳƴƛŘŀŘŜǎ ŘŜ ŜȄǇŀƴǎńƻ ΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦ пмл

/hb/[¦{%h ΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦ пнр
.L.[LhDw!CL! ΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦ псм
w9{¦ah ΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦ пфт 
!b9·h{ ΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦ рлр

X







INTRODUÇÃO / INTRODUCCIÓN





о

INTRODUÇÃO

! ǇǊŜǎŜƴǘŜ ǘŜǎŜ ŘŜ ŘƻǳǘƻǊŀƳŜƴǘƻ ƴŀǎŎŜ ŘŜ ƛƴǵƳŜǊƻǎ ŜǎǟƳǳƭƻǎΦ 5ŜǎŘŜ Ƴǳƛǘƻ 
ŎŜŘƻ ŜȄƛǎǝǳ ǳƳ ǇŀǊǝŎǳƭŀǊ Ǝƻǎǘƻ ǇŜǎǎƻŀƭ ŜƳ ǇǊƻŎǳǊŀǊ ǘŜƻǊƛȊŀǊ ƻ Ƙłōƛǘƻ ŘŜ 
ƧƻƎŀǊ ǾƛŘŜƻƧƻƎƻǎ ŎǊƛŀŘƻ ŘǳǊŀƴǘŜ ƻǎ ŀƴƻǎ ŀǘǊŀǾŞǎ ŘŜ ǳƳŀ ǇǊłǝŎŀ ǊŜŎƻǊǊŜƴǘŜ 
ao longo da vida. 

h ǉǳŜ ǎńƻ ƻǎ ǾƛŘŜƻƧƻƎƻǎΚ !ǇŜǎŀǊ Řŀ ǎƛƳǇƭƛŎƛŘŀŘŜ Ŝ ƻōƧŜŎǝǾƛŘŀŘŜ ŘŜǎǘŀ ǇŜǊ-
gunta, a sua resposta não é imediata. Existe um conjunto de factores pre-
ǇƻƴŘŜǊŀƴǘŜǎ ǉǳŜ ƛƴƅǳŜƴŎƛŀƳ ǇŜǊǎǇŜŎǝǾŀǎ Ŝ ǇŜƴǎŀƳŜƴǘƻǎ ŜƳ ǘƻǊƴƻ ŘŜǎǘŀ 
ŦƻǊƳŀ ŘŜ ŜƴǘǊŜǘŜƴƛƳŜƴǘƻΦ /ƻƳ ƛǎǘƻ ǎǳǊƎŜ ǳƳŀ ƛƴŬƴƛŘŀŘŜ ŘŜ ǇƻǎǎƝǾŜƛǎ ǇŜǊ-
ƎǳƴǘŀǎΥ {ŜǊńƻ ŀǇŜƴŀǎ Ƴŀƛǎ ǳƳ ŜƴǘǊŜǘŜƴƛƳŜƴǘƻΚ vǳŜ ǝǇƻ ŘŜ ŜƴǘǊŜǘŜƴƛƳŜƴ-
ǘƻΚ tƻŘŜǊńƻ ǎŜǊ ŎƻƴǎƛŘŜǊŀŘƻǎ ŀǊǘŜΚ vǳŜ ǝǇƻ ŘŜ ŀǊǘŜΚ h ǉǳŜ ƻǎ ŀǇǊƻȄƛƳŀ Ŝ 
ƻǎ ŘƛǎǝƴƎǳŜ ŘŜ ƻǳǘǊƻ ǝǇƻ ŘŜ ŜƴǘǊŜǘŜƴƛƳŜƴǘƻΚ h ǉǳŜ ƻǎ ŀǇǊƻȄƛƳŀ Ŝ ƻ ǉǳŜ 
ƻǎ ŘƛǎǝƴƎǳŜ ŘŜ ƻǳǘǊƻ ǝǇƻ ŘŜ ŀǊǘŜǎΚ h ǉǳŜ ƴƻǎ ŎƻƳǳƴƛŎŀƳΚ vǳŀƛǎ ŀǎ ǎǳŀǎ 
ǇƻǘŜƴŎƛŀƭƛŘŀŘŜǎΚ vǳŀƛǎ ŀǎ ǎǳŀǎ ƛƴƅǳşƴŎƛŀǎΚ vǳŀƭ ŀ ǎǳŀ ƛƳǇƻǊǘŃƴŎƛŀΚ vǳŀƭ ƻ 
ǎŜǳ ƭǳƎŀǊΚ h ǉǳŜ ƴƻǎ ŜƴǎƛƴŀƳΚ tƻǊǉǳŜ ƳƻǝǾŀƳΚ tƻǊǉǳŜ ŘŜǎŀŬŀƳΚ /ƻƳƻ 
ƛƴǘŜǊŀƎŜ ƻ ƧƻƎŀŘƻǊ ŎƻƳ ŜƭŜǎΚ vǳŀƭ ƻ ǎŜǳ ǇŀǇŜƭΚ h ǉǳŜ ǇƻŘŜ ŀǇǊŜƴŘŜǊΚ h 
ǉǳŜ ǇƻŘŜ ŀŎǊŜǎŎŜƴǘŀǊΚ vǳŜ ŦǳǘǳǊƻΚ !ǎ ǇŜǊƎǳƴǘŀǎ ǎńƻ ƛƴŬƴƛǘŀǎΦ ¦Ƴŀ ǇŜǊƎǳƴ-
ǘŀ ƻǊƛƎƛƴŀ Ƴǳƛǘŀǎ ƻǳǘǊŀǎ ǉǳŜ ǎŜ ƳǳƭǝǇƭƛŎŀƳ Ŝ ǎŜ ŜǎǘŜƴŘŜƳ ŀ ǳƳŀ ŘƛƳŜƴǎńƻ 
ƛƴŎŀƭŎǳƭłǾŜƭΦ ! ǵƴƛŎŀ ŎŜǊǘŜȊŀ ŘŜǾŜπǎŜ ŀƻ ŦŀŎǘƻ Řƻǎ ǾƛŘŜƻƧƻƎƻǎ ŜȄƛǎǝǊŜƳ Ŝ ŘŜ 
ǇǊŜŎƛǎŀǊŜƳ ŘŜ ǎŜǊ ƛƴǾŜǎǝƎŀŘƻǎ Ŝ ŀƴŀƭƛǎŀŘƻǎ ŘŜ ƳƻŘƻ ŀ ǉǳŜ ǎŜƧŀ ǇƻǎǎƝǾŜƭ ŎǊƛŀǊ 
pontes de ligação entre várias áreas. 

Por essa razão, não existe melhor enquadramento teórico do que uma tese 
de doutoramento que, pelas suas exigências na excelência dos resultados 
ǉǳŜ ŀǇǊŜǎŜƴǘŀΣ ǇŜǊƳƛǘŜ ŀƴŀƭƛǎŀǊΣ ŘŜŬƴƛǊ Ŝ ŜǎǘŀōŜƭŜŎŜǊ ƛƴǾŜǎǝƎŀœƿŜǎ Ƴŀƛǎ 
aprofundadas sobre um tema tão amplo como o dos videojogos. Primeira-
mente, porque os videojogos estão em constante evolução e precisam do 
reconhecimento das suas potencialidades enquanto produto de desen-
ǾƻƭǾƛƳŜƴǘƻ ǎƻŎƛŀƭΣ ŀǊǟǎǝŎƻ Ŝ ŎǳƭǘǳǊŀƭ Ŝ ƻ ŜƴǉǳŀŘǊŀƳŜƴǘƻ ǳƴƛǾŜǊǎƛǘłǊƛƻ Ş ƻ 
ƛŘŜŀƭ ǇŀǊŀ ŀǝƴƎƛǊ ǘŀƭ ŬƳΦ 9Ƴ ǎŜƎǳƴŘƻ ƭǳƎŀǊΣ ǇƻǊǉǳŜ ǇŜǎǉǳƛǎŀǊ ǎƻōǊŜ ƻǎ Ǿƛ-



п

deojogos implica, através de novos conhecimentos, um contributo cultural 
ǉǳŜ ŎƻƴǎƛŘŜǊŀƳƻǎ ƛƳǇƻǊǘŀƴǘŜ ŦƻƳŜƴǘŀǊΦ bŜǎǘŜ ǎŜƴǝŘƻΣ ŀ ǇǊŜǎŜƴǘŜ ǘŜǎŜ ŘŜ 
ŘƻǳǘƻǊŀƳŜƴǘƻ ǇǊŜǘŜƴŘŜ ŜȄǇƭƻǊŀǊ ƴƻǾƻǎ ŜǎǘǳŘƻ ƴƻ ŃƳōƛǘƻ Řŀ ¦ƴƛǾŜǊǎƛŘŀŘŜ 
tƻƭƛǘŞŎƴƛŎŀ ŘŜ ±ŀƭşƴŎƛŀΣ ŘŜ ŦƻǊƳŀ ŀ ŎǊƛŀǊ ǳƳŀ ƻǇƻǊǘǳƴƛŘŀŘŜ ǵƴƛŎŀ ǇŀǊŀ ŘŜŬ-
ƴƛǊΣ ŀǎǎŜƎǳǊŀǊ Ŝ ǾŀƭƻǊƛȊŀǊ ǳƳ ǊŜǎǇƻƴǎłǾŜƭ ǘǊŀƧŜŎǘƻ ƴǳƳŀ łǊŜŀ ŘŜ ƛƴǾŜǎǝƎŀœńƻ 
ƴƻǾŀ Ŝ ŎŀŘŀ ǾŜȊ Ƴŀƛǎ ƛƳǇƻǊǘŀƴǘŜΣ ǉǳŜ ǇŜǊƳƛǘŀ ŀ ǇƻǎǘŜǊƛƻǊŜǎ ƛƴǾŜǎǝƎŀŘƻǊŜǎ 
ǇǊƻǎǎŜƎǳƛǊΣ ƴƻ ŎƻƴǘŜȄǘƻ ŘŜǎǘŀ ƛƴǾŜǎǝƎŀœńƻΣ ŎƻƳ ƴƻǾŀǎ Ŝ ǇǊƻŦǳƴŘŀǎ ŀƴłƭƛǎŜǎ 
sobre este tema. Um tema de grande aceitação social, cujas análises são cada 
vez mais necessárias. 

tƻǊǉǳş ǳƳŀ ƛƴǾŜǎǝƎŀœńƻ ǎƻōǊŜ ǾƛŘŜƻƧƻƎƻǎΚ

Na introdução da sua obra Video Game Art όнллсύΣ bƛŎ YŜƭƳŀƴ ǇǊƻŎǳǊŀ Ŝƭǳ-
ŎƛŘŀǊ ƻǎ ƭŜƛǘƻǊŜǎ ǇŀǊŀ ǳƳŀ ǇǊƻōƭŜƳłǝŎŀ ŜƳ ǊŜƭŀœńƻ Ł ŜǾƛŘŜƴǘŜ ŜǎŎŀǎǎŜȊ ŘŜ 
análises teóricas em torno dos videojogos. O autor convida os leitores a uma 
ǊŜƅŜȄńƻ ǇǊƻŦǳƴŘŀ ǎƻōǊŜ ƻ ŜǎǘŀŘƻ ŀŎǘǳŀƭ Řƻǎ ǾƛŘŜƻƧƻƎƻǎΣ como forma de os 
alertar para uma necessidade que precisa de ser colmatada, cimentada e 
ŀƭŀǊƎŀŘŀ ŀ ƳǵƭǝǇƭŀǎ łǊŜŀǎ Řƻ ŎƻƴƘŜŎƛƳŜƴǘƻΦ !ŎǘǳŀƭƳŜƴǘŜΣ Řebater sobre os 
videojogos tem vindo a tornar-se cada vez mais importante, pois já permi-
ǘŜ ǳƳ ŎƻƴƧǳƴǘƻ ŘƛǾŜǊǎƛŬŎŀŘƻ ŘŜ ŀōƻǊŘŀƎŜƴǎ ǘŜƽǊƛŎŀǎ ŎƻƳƻ ǘŀƳōŞƳ ŀǊǟǎǝ-
ŎŀǎΦ WŀƳŜǎ tŀǳƭ DŜŜΣ ŘŜŬƴŜΣ ŘŜ ƳŀƴŜƛǊŀ ŎƻƴŎƭǳǎƛǾŀΣ ǉǳŜ ǉǳŀƴŘƻ ŀǎ ǇŜǎǎƻŀǎ 
aprendem a jogar videojogos elas estão a aprender uma nova literacia. Esta 
ƛƳǇƻǊǘŀƴǘŜ ƻōǎŜǊǾŀœńƻ ǇŜǊƳƛǘŜ ŜǎǘŀōŜƭŜŎŜǊ ǳƳŀ ŦƻǊǘŜ ƭƛƎŀœńƻ ŀƻ ŘŜōŀǘŜ ŎǊƝ-
ǝŎƻ ŘŜ ƛŘŜƛŀǎ ŘŜ ƳƻŘƻ ŀ ŦƻƳŜƴǘŀǊ ǳƳŀ ŀƳǇƭƛǘǳŘŜ ǉǳŜ ǎŜ ǇǊŜǘŜƴŘŜ ŘƛƴŃƳƛŎŀ 
ŜΣ ŦǳƴŘŀƳŜƴǘŀƭƳŜƴǘŜΣ ŀōŜǊǘŀ ŀ ŘŜǎŎƻƴǎǘǊǳœƿŜǎ ƛƴǘŜǊǇǊŜǘŀǝǾŀǎ ŜǎǝƳǳƭŀƴǘŜǎΦ 
/ƻƳƻ ǘŀƭΣ ŀ ǇǊŜǎŜƴǘŜ ƛƴǾŜǎǝƎŀœńƻΣ ƛǊł ǘŜǊ ŎƻƳƻ Ǉƻƴǘƻ ŘŜ ǇŀǊǝŘŀ ƻ ŎƻƴŎŜƛǘƻ 
de Obra Aberta de Umberto Eco e procurará alargá-lo aos videojogos. 

Pretende-se, com isso, explorar o videojogo como um todo gerador de de-
ǎŀŬƻǎ ŎƻƎƴƛǝǾƻǎ ǉǳŜ ŘƛǾŜǊǘŜΣ Ŝƴǎƛƴŀ Ŝ ŀǇŜƭŀ ŎƻƴǎǘŀƴǘŜƳŜƴǘŜ ŀ ǳƳŀ ƴƻǘłǾŜƭ 
ŎŀǇŀŎƛŘŀŘŜ ŘŜ ŘŜǎŎƻŘƛŬŎŀœńƻΣ ƛƴǘŜǊǇǊŜǘŀœńƻ Ŝ όǊŜύŎǊƛŀœńƻ ǇƻǊ ǇŀǊǘŜ Řƻ Ƨƻ-
gador, ŎƻƴŦŜǊƛƴŘƻπƭƘŜǎ ǳƳ ŎƻƴǘŜȄǘƻΣ ǳƳ ǎŜƴǝŘƻ Ŝ ǳƳ ǎƛƎƴƛŬŎŀŘƻ ǇǊƽǇǊƛƻΦ ; 
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ƛƳǇƻǊǘŀƴǘŜ ǉǳŜ ƻ ǊŜŦƻǊœƻ ŘŜǎǘŀ ŀƳǇƭƛǘǳŘŜ ŎǊƝǝŎŀ ǎŜƧŀ ǎǳŬŎƛŜƴǘŜ ǇŀǊŀ ǉǳŜ ƻǎ 
videojogos possam adquirir as condições necessárias para passar a um outro 
ƴƝǾŜƭ ŘŜ ŀōƻǊŘŀƎŜƳ ŎǊƝǝŎŀ ŀǇƻƛŀŘŀ ƴǳƳŀ ƳŜǘƻŘƻƭƻƎƛŀ ŘŜ ŜǎǘǳŘƻ Ƴŀƛǎ ǎŞǊƛŀΦ 
bŜǎǎŜ ǎŜƴǝŘƻΣ ƴńƻ ǎƽ Ş ƛƳǇƻǊǘŀƴǘŜ ŀƴŀƭƛǎŀǊ ŘŜ ŦƻǊƳŀ ŜȄŀǳǎǝǾŀ ƻǎ ǊŜǉǳƛǎƛǘƻǎ 
Řƻǎ ƧƻƎŀŘƻǊŜǎ ŎƻƳƻ ǘŀƳōŞƳ ŀ ŎƻƴŬƎǳǊŀœńƻ ŀǎǎǳƳƛŘŀ ǇŜƭŀ ǇǊƽǇǊƛŀ ƛƴŘǵǎǘǊƛŀ 
ŘŜ ǾƛŘŜƻƧƻƎƻǎΣ ƴƻ ǉǳŜ ǊŜǎǇŜƛǘŀΣ ǇǊƛƴŎƛǇŀƭƳŜƴǘŜΣ ŀƻ ǎŜǳ ǇŀƴƻǊŃƳŀ Ŝ ŀƻǎ ǎŜǳǎ 
ƻōƧŜŎǝǾƻǎΦ !Ƴōŀǎ ŀǎ ǉǳŜǎǘƿŜǎ ǎŜǊńƻ ŀƴŀƭƛǎŀŘŀǎ ŘŜ ŦƻǊƳŀ ǊƛƎƻǊƻǎŀΣ Ǉƻƛǎ ǘŀƴǘƻ 
uma como outra estabelecem relações em prol de um modelo de consumo 
ƛƴǘŜǊŀŎǝǾƻ ŎǳƭǘǳǊŀƭƳŜƴǘŜ ŘŜǘŜǊƳƛƴŀŘƻ Ŝ ǎƻŎƛŀƭƳŜƴǘŜ ƛƴǘŜƎǊŀŘƻΦ

DǊŀƴŘŜ ǇŀǊǘŜ Řŀ ƛƴŘǵǎǘǊƛŀ ŘŜ ǾƛŘŜƻƧƻƎƻǎ Ş ƘƻƧŜ ŎƻƴǎǝǘǳƝŘŀ ǇƻǊ Ǿŀǎǘŀǎ Ŝǉǳƛ-
pas que reúnem designers, escritores, programadores, técnicos de som e de 
ƛƳŀƎŜƳΣ ŜƴǘǊŜ Ƴǳƛǘƻǎ ƻǳǘǊƻǎΦ h ǎǳŎŜǎǎƻ ŘŜ ǟǘǳƭƻǎ ŎǊƛŀŘƻǎ ǇƻǊ ǇǊƻŘǳǘƻǊŀǎ 
ŎƻƳƻ ŀ 9ƭŜŎǘǊƻƴƛŎ !Ǌǘǎ ƻǳ ŀ wƻŎƪǎǘŀǊ DŀƳŜǎ ς ǇŀǊŀ ƴƻƳŜŀǊ ŀƭƎǳƳŀǎ ς ŘŜǾŜπ
ǎŜΣ ŦǳƴŘŀƳŜƴǘŀƭƳŜƴǘŜΣ ŀ ǘƻŘƻ ǳƳ ǘǊŀōŀƭƘƻ ŎƻƴƧǳƴǘƻ ŘŜ ŜǉǳƛǇŀΦ ; ǇƻƛǎΣ ƴŜ-
ŎŜǎǎłǊƛƻΣ ŜǾƛŘŜƴŎƛŀǊ Ŝǎǎŀ ƳǳƭǝǇƭƛŎƛŘŀŘŜ ŀǊǟǎǝŎŀ ƴńƻ ǎƽ ƴŀ ǇǊƻŘǳœńƻ ŘŜ ǳƳ 
ǾƛŘŜƻƧƻƎƻ Ƴŀǎ ǘŀƳōŞƳ ŀǘǊŀǾŞǎ Řƻ ǊŜǎǳƭǘŀŘƻ ǉǳŜ ŜƳŜǊƎŜ Řƻ ǇǊƻŎŜǎǎƻ ǇǊłǝŎƻ 
que o jogador explora enquanto joga. Um processo claro de negociação ac-
ǝǾŀ ŀǇƻƛŀŘƻ ƴǳƳŀ ƛƴǘŜǊŀŎœńƻ ōƛŘƛǊŜŎŎƛƻƴŀƭ ŎŀǇŀȊ ŘŜ ŎǊƛŀǊ ǇƻƴǘŜǎ ŘŜ ƭƛƎŀœńƻ 
entre pensamento, conhecimento, cultura, vivências e experiências, apoiado, 
ǎƻōǊŜǘǳŘƻΣ ƴƻ ƛƳǇƻǊǘŀƴǘŜ ŘƛǎŎǳǊǎƻ ŎǊƝǝŎƻ ŘŜ WŀƳŜǎ tŀǳƭ DŜŜΣ ǳƳŀ ǾŜȊ ǉǳŜ 
se não conseguirmos ler ǘƻŘƻǎ ƻǎ ǎŜǳǎ ǎƛƎƴƛŬŎŀƴǘŜǎ ƴńƻ ǎŜǊŜƳƻǎ ŎŀǇŀȊŜǎ ŘŜ 
ƛƴǘŜǊǇǊŜǘŀǊ ƻǎ ǎŜǳǎ ǎƛƎƴƛŬŎŀŘƻǎΦ 

/ƻƴǘŜȄǘǳŀƭƛȊŀœńƻ Řŀ ǇǊƻōƭŜƳłǝŎŀ

Num panorama internacional pode-se mencionar a obra The Art of Compu-
ter Game Design ŘŜ /ƘǊƛǎ /ǊŀǿŦƻǊŘ όмфунύ ŎƻƳƻ ŀ ǇƛƻƴŜƛǊŀ ŜƳ ǊŜƭŀœńƻ ŀƻǎ 
videojogos seguida de outras mais sonantes como WƻȅǎǝŎƪ bŀǝƻƴ ŘŜ WΦ /Φ 
IŜǊȊ όмффтύΣ From Barbie to Mortal Kombat ŘŜ WǳǎǝƴŜ /ŀǎǎŜƭ Ŝ IŜƴǊȅ WŜƴƪƛƴǎ 
όмффуύ Ŝ Trigger Happy de Steven Poole (2000), publicadas muitos anos de-
pois. Ainda assim, é também de ressalvar que algumas das obras até então 
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ǇǳōƭƛŎŀŘŀǎΣ ŎƻƳƻ ŀ ŘŜ IŜǊȊ ƻǳ tƻƻƭŜΣ ŘŜƴƻǘŀƳ ǳƳ ŎƭŀǊƻ Ŝǎǝƭƻ ƧƻǊƴŀƭƝǎǝŎƻ 
ŀƻ ƴƝǾŜƭ Řƻ ŘƛǎŎǳǊǎƻΣ ƧǳƴǘŀƳŜƴǘŜ ŎƻƳ ǾłǊƛŀǎ ǇŀǎǎŀƎŜƴǎ ŜƳƻǝǾŀǎ ŎƻƳǇƭŜ-
mentadas por opiniões pessoais baseadas nas suas experiências individuais. 
!ǇŜǎŀǊ Řŀ ƛƴŘƛǎŎǳǟǾŜƭ ƛƳǇƻǊǘŃƴŎƛŀ Řŀǎ ǊŜǎǇŜŎǝǾŀǎ ƻōǊŀǎ ŀŎƛƳŀ ƳŜƴŎƛƻƴŀ-
das, tornou-se emergente abordar os videojogos através de um discurso mais 
ŎƛŜƴǟŬŎƻ Ŝ ƛƳǇŀǊŎƛŀƭΣ ŀōŜǊǘƻ ŀ ǊŜƅŜȄƿŜǎ ǘŜƽǊƛŎŀǎ ŎƻƳ ƳŀǊƎŜƳ ǎǳŬŎƛŜƴǘŜ ǇŀǊŀ 
novos enriquecimentos académicos que pudessem contribuir decisivamente 
para o desenvolvimento, amadurecimento e aceitação dos videojogos como 
parte integrante da dimensão cultural. Assim, e após a viragem de século, 
ǎǳǊƎƛǊŀƳ ƻōǊŀǎ ŘŜ ŜƴƻǊƳŜ ƛƳǇƻǊǘŃƴŎƛŀ ǎƻōǊŜ ŀ ƘƛǎǘƽǊƛŀΣ ŎǳƭǘǳǊŀ Ŝ ŘŜǎƛƎƴ Řƻǎ 
ǾƛŘŜƻƧƻƎƻǎ ŎƻƳ ŘƛǎŎǳǊǎƻǎ ǊŜǇǊŜǎŜƴǘŀǝǾƻǎ ŘŜ ƳŜǘƻŘƻƭƻƎƛŀǎ ŘŜ ƛƴǾŜǎǝƎŀœńƻ 
Ƴŀƛǎ ǊƛƎƻǊƻǎŀǎΦ !ǳǘƻǊŜǎ ŎƻƳƻ !ƴŘǊŜǿ wƻƭƭƛƴƎǎΣ !ƭŜȄŀƴŘŜǊ DŀƭƭƻǿŀȅΣ 5ŀǾŜ 
aƻǊǊƛǎΣ 9ǊƛŎ ½ƛƳƳŜǊƳŀƴΣ DŜƻũ YƛƴƎΣ Lŀƴ .ƻƎƻǎǘΣ WŜǎǇŜǊ WǳǳƭΣ YŀǝŜ {ŀƭŜƴΣ Wŀ-
ƳŜǎ tŀǳƭ DŜŜΣ {ǘŜǾŜƴ WƻƘƴǎƻƴΣ wƛŎƘŀǊŘ wƻǳǎŜ LLL Ŝ ¢ŀƴȅŀ YǊȊȅǿƛƴǎƪŀ ς ǎƽ 
para nomear alguns – publicaram importantes ensaios não só para ajudar a 
perceber a complexidade dos videojogos mas também para os elevar a um 
patamar de relevo considerável.

Wł ŜƳ tƻǊǘǳƎŀƭΣ ǎŜ ŜȄŎƭǳƛǊƳƻǎ ƻǎ Řƻƛǎ Ŝƴǎŀƛƻǎ Ƴŀƛǎ ƛƳǇƻǊǘŀƴǘŜǎ ǎƻōǊŜ ŀ ǘŜƻǊƛŀ 
do jogo, Homo Ludens ŘŜ WƻƘŀƴ IǳƛȊƛƴƎŀ όƻǊƛƎƛƴŀƭƳŜƴǘŜ ǇǳōƭƛŎŀŘƻ ŜƳ мфоуύ 
e Os Jogos e os Homens ŘŜ wƻƎŜǊ /ŀƛƭƭƻƛǎ όƻǊƛƎƛƴŀƭƳŜƴǘŜ ǇǳōƭƛŎŀŘƻ ŜƳ мфруύΣ 
existe ainda um número muito escasso de obras publicadas em português 
ǉǳŜ ŀōƻǊŘŜƳ ŜǎǇŜŎƛŬŎŀƳŜƴǘŜ ƻǎ ǾƛŘŜƻƧƻƎƻǎΦ tƻŘŜƳƻǎ ŀŬǊƳŀǊ ŎƻƳ ǎŜƎǳǊŀƴ-
œŀ ǉǳŜ ŀ ōƛōƭƛƻƎǊŀŬŀ ǎƻōǊŜ ƻ ǘŜƳŀ Ş ƛƴŎƻƳǇǊŜŜƴǎƛǾŜƭƳŜƴǘŜ ŜǎŎŀǎǎŀ ǇŜǊŀƴǘŜ 
a dimensão que a indústria dos videojogos alcançou. Devido a essa escassez, 
obras como bƻ wŜƛƴƻ Řŀ Lƭǳǎńƻ ς ! 9ȄǇŜǊƛşƴŎƛŀ [ǵŘƛŎŀ 5ŀǎ bƻǾŀǎ ¢ŜŎƴƻƭƻƎƛŀǎ 
ŘŜ WƻǊƎŜ aŀǊǝƴǎ wƻǎŀ όнлллύ Ŝ ŀǎ Ƴŀƛǎ ǊŜŎŜƴǘŜǎ ŎƻƳƻ h ±ƛŘŜƻƧƻƎƻ Ŝ ƻ 9ƴǘǊŜ-
tenimento Global: First Person Shooter ŘŜ IŜǊƭŀƴŘŜǊ 9ƭƛŀǎ όнллуύΣ bŀǊǊŀǝǾŀǎ 
Fílmicas e Videojogos ŘŜ [ǳƝǎ bƻƎǳŜƛǊŀ όнллуύΣ 9ƳƻœƿŜǎ LƴǘŜǊŀŎǝǾŀǎ ς 5ƻ /ƛ-
nema aos Videojogos ŘŜ bŜƭǎƻƴ ½ŀƎŀƭƻ όнллфύΣ Jogos de Computador e Cine-
Ƴŀ ς bŀǊǊŀǝǾŀǎΣ !ǾŀǘŀǊŜǎ Ŝ 9ŦŜƛǘƻǎ ŘŜ CƛƭƛǇŜ /ƻǎǘŀ [ǳȊ όнллфύ e Artes e Jogos 
5ƛƎƛǘŀƛǎ ς 9ǎǘŞǝŎŀ Ŝ 5ŜǎƛƎƴ Řŀ 9ȄǇŜǊƛşƴŎƛŀ [ǵŘƛŎŀ ŘŜ tŀǘǊƝŎƛŀ DƻǳǾŜƛŀ όнлмлύΣ 
ŎƻƴǎǝǘǳŜƳ ƛƳǇƻǊǘŀƴǘŜǎ ǊŜŦŜǊşƴŎƛŀǎ ƴƻ ŀǇƻƛƻ ŀƻ ŜǎǘǳŘƻ Řƻǎ ǾƛŘŜƻƧƻƎƻǎΦ ! 
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ŘƛǎǘŃƴŎƛŀ ŜƴǘǊŜ ŀǎ ǇǳōƭƛŎŀœƿŜǎ Řŀ ǇǊƛƳŜƛǊŀ Ŝ Řŀǎ ǵƭǝƳŀǎ ƻōǊŀǎ όǉǳŀǎŜ ǳƳŀ 
ŘŞŎŀŘŀύΣ ŘŜƳƻƴǎǘǊŀ ǳƳŀ ŜǾƛŘŜƴǘŜ ƭŀŎǳƴŀ ŀƻ ƴƝǾŜƭ Řŀ ŘƛƴŀƳƛȊŀœńƻ Řŀ ǘŜƳł-
ǝŎŀ ŜƳ tƻǊǘǳƎŀƭΦ ; Ǉƻƛǎ ƴŜŎŜǎǎłǊƛƻ ƛƴǾŜǊǘŜǊ ŀ ǎƛǘǳŀœńƻ Ŝ ǇǊƻŎǳǊŀǊ ŎƻƴǘǊƛōǳƛǊ 
ŎƻƳ ŎŀŘŀ ǾŜȊ Ƴŀƛǎ ƛƴǾŜǎǝƎŀœƿŜǎ ǉǳŜ ǇƻǎǎƛōƛƭƛǘŜƳ ǊŜƅŜȄƿŜǎ ǇǊƻŦǳƴŘŀǎ ǎƻōǊŜ 
a história, a indústria, o design ou a cultura dos videojogos, uma vez que de-
vemos ter em consideração a ƛƳǇƻǊǘŃƴŎƛŀ Ŝ ŀǎ ƛƴƅǳşƴŎƛŀǎ ǉǳŜ ƻǎ ǾƛŘŜƻƧƻƎƻǎ 
ǝǾŜǊŀƳΣ ǘşƳ Ŝ ǘŜǊńƻ ŎŀŘŀ ǾŜȊ Ƴŀƛǎ ƴƻ ŦǳǘǳǊƻ ŀ ƭƻƴƎƻ ǇǊŀȊƻΦ 

! ŀōƻǊŘŀƎŜƳ ŀƻ ǘŜƳŀ

LƴǾŜǎǝƎŀǊΣ ŜǎŎǊŜǾŜǊ Ŝ ŘŜōŀǘŜǊ ǎƻōǊŜ ǾƛŘŜƻƧƻƎƻǎ ǇƻŘŜ ǎŜǊ ǘńƻ ŘƛŮŎƛƭ ŎƻƳƻ ƧƻƎłπ
πƭƻǎΦ 9ƴǾƻƭǾŜ ǳƳ ŎƻƴƧǳƴǘƻ ŀƳǇƭƻ ŘŜ ŎƻƴƘŜŎƛƳŜƴǘƻǎ Ŝ ǇǊłǝŎŀǎ ǉǳŜ ǊŜǉǳŜǊŜƳ 
tempo de assimilação e acomodação. Contudo, o estado actual da sua indústria 
bem como a sua constante evolução, mutação e diversas correlações obrigam 
a um elevado ritmo de trabalho e de adaptação como forma de a acompanhar 
com maior proximidade. Estar a par de tudo o que acontece no mundo dos 
ǾƛŘŜƻƧƻƎƻǎ Ş ǳƳ ŘŜǎŀŬƻ ŎŀŘŀ ǾŜȊ ƳŀƛƻǊ Ŝ ƻ ǘŜƳǇƻ ƴŜŎŜǎǎłǊƛƻ Ł ǎǳŀ ŎƻƳǇǊŜ-
Ŝƴǎńƻ ŎŀŘŀ ǾŜȊ ƳŜƴƻǊΦ ¢ƻŘŀǎ ŀǎ ǎŜƳŀƴŀǎ ƴƻǾƻǎ ǟǘǳƭƻǎ ǎńƻ ƭŀƴœŀŘƻǎ Ŝ ŀ ŎŀŘŀ 
ǎŜƳŀƴŀ ǉǳŜ Ǉŀǎǎŀ ǉǳŀƭǉǳŜǊ ƛƴǾŜǎǝƎŀœńƻ ŜƳ ǘƻǊƴƻ ŘŜǎǘŀ ǘŜƳłǝŎŀ Ǿŀƛ ŬŎŀƴ-
do cada vez mais desactualizada. Contudo, e embora comporte esse enorme 
ǊƛǎŎƻΣ ƛƴǾŜǎǝƎŀǊ ǎƻōǊŜ ǾƛŘŜƻƧƻƎƻǎ ŘŜǾŜǊł ǎŜǊ ŜƴǘŜƴŘƛŘƻ ŎƻƳƻ ǳƳŀ ƻǇƻǊǘǳ-
nidade constante para novas actualizações numa área ainda em crescimen-
to e ilimitada face à inesgotável capacidade de imaginação do ser Humano. 

Os videojogos já não são o que eram há algumas décadas transactas. Clássicos 
como Spacewar! όмфснύΣ Pong όмфтнύΣ Space Invaders όмфтуύΣ Pac-Man όмфулύ 
ou Tetris όмфурύΣ ǎńƻ ǳƳ ǇƛƭŀǊ ǉǳŜ ƴŀ ǎǳŀ Ƨł ŎƻƴǎƛŘŜǊłǾŜƭ ƘƛǎǘƽǊƛŀ ƳŀǊŎŀǊŀƳ 
ǳƳ ǘŜƳǇƻ Ŝ ǳƳŀ ƎŜǊŀœńƻΦ /ǊƛŀǊŀƳ ƛƴƅǳşƴŎƛŀǎ Ŝ ǎŜǊǾƛǊŀƳ ŘŜ Ǉƻƴǘƻ ŘŜ ǇŀǊǝŘŀ 
ǇŀǊŀ ƳǵƭǝǇƭŀǎ ƛƴǎǇƛǊŀœƿŜǎ Ŝ ŎǊƛŀœƿŜǎΣ ǘŜƴŘƻ ŎƻƴǘǊƛōǳƝŘƻ ŘŜ ŦƻǊƳŀ ŘŜŎƛǎƛǾŀ 
para a amplitude cultural gerada em torno dos videojogos. Apesar da sua 
aparente simplicidade, os agora clássicos criaram, já na sua altura, condições 
e espaço para abordagens de cariz pedagógico. Se já a aparente simplicidade 
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ŜǎǘŞǝŎŀ Ŝ ŦǳƴŎƛƻƴŀƭ ŘŜ Pac-Man era alvo de elaboradas desconstruções por 
ǇŀǊǘŜ ŘŜ !ƭŜȄ aǳŎŎƘƛŜƭƭƛ όмфууύ ǎƻōǊŜ ƻ ŀǎǇŜŎǘƻ ǇƻǎƛǝǾƻ Řŀ ǇǊłǝŎŀ ŘŜ ƧƻƎŀǊ 
videojogos, actualmente, algumas das suas conclusões adquirem uma maior 
ŘƛƳŜƴǎńƻ ǘŜƴŘƻ ŜƳ ŎƻƴǎƛŘŜǊŀœńƻ ŀ ŎƻƳǇƭŜȄƛŘŀŘŜ ŀǝƴƎƛŘŀ ǇŜƭƻǎ ǟǘǳƭƻǎ ŀŎ-
tuais respeitante a uma maior diversidade e exigência das capacidade dos jo-
gadores. Deste modo, e sem descartar o importante contributo dos clássicos 
ǉǳŜ ƳƻƭŘŀǊŀƳ ŀ Ƨł ŎƻƴǎƛŘŜǊłǾŜƭ ƘƛǎǘƽǊƛŀ Řƻǎ ǾƛŘŜƻƧƻƎƻǎΣ Ŝǎǘŀ ƛƴǾŜǎǝƎŀœńƻ ƛǊł 
ŎŜƴǘǊŀǊπǎŜ ǇǊƛƴŎƛǇŀƭƳŜƴǘŜ ƴƻǎ ǟǘǳƭƻǎ Ƴŀƛǎ ǊŜŎŜƴǘŜǎ Ŝ Ƴŀƛǎ ŎƻƳǇƭŜȄƻǎΦ ¢Ɲǘǳ-
los que apresentem ao jogador cenários e ambientes virtuais com uma maior 
ǇǊƻŦǳƴŘƛŘŀŘŜ Ǿƛǎǳŀƭ Ŝ ǘŜƳłǝŎŀΣ ǇŜǊǎƻƴŀƎŜƴǎ ǎǳŬŎƛŜƴǘŜƳŜƴǘŜ ŀǳǘƽƴƻƳŀǎ Ŝ 
ƘƛǎǘƽǊƛŀǎ ŎƻƳ ƴŀǊǊŀǝǾŀǎ ŜƭŀōƻǊŀŘŀǎ ǉǳŜ ǇŜǊƳƛǘŀƳ ŀƭŀǊƎŀǊ ǎǳōǎǘŀƴŎƛŀƭƳŜƴǘŜ 
o poder de interacção. Um poder reforçado por acréscimos que contribuem 
ŘŜŎƛǎƛǾŀƳŜƴǘŜ ǇŀǊŀ ǳƳŀ ƳŀƛƻǊ ƛƳŜǊǎńƻ ǾƛǎǳŀƭΣ ƳŜŎŃƴƛŎŀ ŜΣ ǎƻōǊŜǘǳŘƻΣ ŜƳƻ-
cional dos jogadores através das mais diversas experiências. 

hōƧŜŎǝǾƻǎ

! ǇǊŜǎŜƴǘŜ ŘƛǎǎŜǊǘŀœńƻ ǘŜƳ ŎƻƳƻ ƻōƧŜŎǝǾƻ ǇǊƛƴŎƛǇŀƭ ŜȄǇƭƻǊŀǊ ƻ Ǿŀǎǘƻ ŎŀƳǇƻ 
ŘŜ ŜǎǘǳŘƻ Řƻǎ ǾƛŘŜƻƧƻƎƻǎ ƴƻ ǎŜƴǝŘƻ ŘŜ ŎƻƴǘǊƛōǳƛǊ ǇŀǊŀ ŀ ǎǳŀ ŘƛƴŀƳƛȊŀœńƻ 
em Portugal. Assim, compilou-se um conjunto variado de assuntos sobre a 
ǘŜƳłǝŎŀ ǇŜǊƳƛǝƴŘƻ ǳƳŀ ŘƛǾŜǊǎƛŘŀŘŜ ŘŜ ǊŜƅŜȄƿŜǎ ǇǊƻŦǳƴŘŀǎ ǉǳŜ ǾƛǎŀƳ Ŧŀ-
cilitar a compreensão do seu actual estado, da sua autonomia cada vez mais 
evidente enquanto artefacto, do crescente interesse por parte da generalida-
de das pessoas (jogadores e não-jogadores), da sua permeabilidade a cons-
ǘŀƴǘŜǎ ƛƴƻǾŀœƿŜǎ ǘŜŎƴƻƭƽƎƛŎŀǎΣ ŀǊǟǎǝŎŀǎΣ ǎƻŎƛŀƛǎ Ŝ ŎǳƭǘǳǊŀƛǎ Ŝ Řŀ ǎǳŀ ŀōŜǊǘǳǊŀ 
Ł ǘŜƻǊƛȊŀœńƻ ŀǇƻƛŀŘŀ ŜƳ ŘƛǎŎǳǊǎƻǎ ŎƛŜƴǟŬŎƻǎΦ 

vǳŜǊŜƳƻǎ ŘŜŦŜƴŘŜǊ ƻǎ ǾƛŘŜƻƧƻƎƻǎ ŎƻƳƻ ƻ ŜȄǇƻŜƴǘŜ ƳłȄƛƳƻ Řŀ ƻōǊŀ ŀōŜǊǘŀ 
ǇŜǊŀƴǘŜ ŀ ǎǳŀ ŀōŜǊǘǳǊŀ ŀ ŘƛǾŜǊǎƻǎ ƴƝǾŜƛǎΥ ƻǎ ǾƛŘŜƻƧƻƎƻǎ ŎƻƳƻ ƻōǊŀǎ ŀōŜǊǘŀǎ 
ŀ ŜȄǇŜǊƛşƴŎƛŀǎ ƛƳŜǊǎƛǾŀǎ όŘŜǎƛƎƴύΤ ŎƻƳƻ ƻōǊŀǎ ŀōŜǊǘŀǎ ŀ ŎƻǊǊŜƭŀœƿŜǎ ŎǊƛŀǝǾŀǎ 
όŀǊǘŜύ Ŝ ŎƻƳƻ ƻōǊŀǎ ŀōŜǊǘŀǎ ŀ ŜȄǇŜǊƛƳŜƴǘŀœƿŜǎ ŎƻƳǳƴƛŎŀǝǾŀǎ όŎƻƳǳƴƛŎŀ-
ção). Para isso, pretendemos analisar os videojogos como objecto de estudo, 
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ŎƻƳƻ ǾŜƝŎǳƭƻ ŘŜ ƛƴǘŜǊŀŎœńƻΣ ŎƻƳǳƴƛŎŀœńƻ Ŝ ŦƻƴǘŜ ŘŜ ŎƻƴǎǘŀƴǘŜ ŀǇǊŜƴŘƛȊŀ-
ƎŜƳΦ !ǇǊƻȄƛƳŀǊ ŀ ŘŜŬƴƛœńƻ ŘŜ ǾƛŘŜƻƧƻƎƻ Ł ŘŜŬƴƛœńƻ ŘŜ hōǊŀ !ōŜǊǘŀ ŘŜ ¦Ƴ-
ōŜǊǘƻ 9ŎƻΣ ǇƻǊ ŎƻƴǎƛŘŜǊŀǊƳƻǎ ƻǎ ǾƛŘŜƻƧƻƎƻǎ ƻ ǎŜǳ ŜȄǇƻŜƴǘŜ ƳłȄƛƳƻΦ vǳŜǎ-
ǝƻƴŀǊ ƻǎ ǇŀŘǊƿŜǎ ǉǳŜ ŘŜŬƴŜƳ ƻǎ ŘƛǾŜǊǎƻǎ ƎŞƴŜǊƻǎ ŘŜ ǾƛŘŜƻƧƻƎƻǎ ǇƻǊ ƴńƻ 
ŎƻƴǎŜƎǳƛǊŜƳ ŀŎƻƳǇŀƴƘŀǊ ŀ ǎǳŀ ŜǾƻƭǳœńƻΦ 5ƛǎǎƻƭǾŜǊ ƻ Ƴƛǘƻ Řƻ ǟǇƛŎƻ ƧƻƎŀŘƻǊ 
e alargar o espectro a outros públicos, de modo a perceber o porquê de jogar 
ǾƛŘŜƻƧƻƎƻǎ ǎŜǊ ǳƳŀ ŀŎǝǾƛŘŀŘŜ ŎŀŘŀ ǾŜȊ Ƴŀƛǎ ǇǊŜǎŜƴǘŜ ƴŀǎ ǎǳŀǎ ǾƛŘŀǎΦ 9ȄǇƭƻ-
rar os limites do design envolvidos na concepção de diferentes videojogos 
όƛƴǘŜǊŦŀŎŜǎΣ ƳǳƴŘƻǎ ǾƛǊǘǳŀƛǎΣ ǇŜǊǎƻƴŀƎŜƴǎΣ ƘƛǎǘƽǊƛŀǎ Ŝ ƴŀǊǊŀǝǾŀǎύ Ŝ ƻ ƳƻŘƻ 
ŎƻƳƻ ƛƴƅǳŜƴŎƛŀƳ ŀǎ ŜȄǇŜǊƛşƴŎƛŀǎ Řƻǎ ƧƻƎŀŘƻǊŜǎΦ tŜǊŎŜōŜǊ ŀ ƛƳǇƻǊǘŃƴŎƛŀ 
entre diversos conceitos presentes nas experiências de jogo (imersão) bem 
ŎƻƳƻΣ ŜƳ ŀƭƎǳƴǎ ŎŀǎƻǎΣ ŀǎ ǎǳŀǎ ŘƛŦŜǊŜƴœŀǎ όŀŎœńƻ Ŝ ǊŜŀŎœńƻΣ ƛƴǘŜǊŀŎǝǾƛŘŀŘŜ 
e jogabilidade, paidia e ludus). Enquadrar os videojogos na dimensão da arte 
e evidenciar a necessidade de renovar a sua hierarquia. Defender a aceitação 
da abertura dos videojogos não só a inovações como também a correlações 
ŎǊƛŀǝǾŀǎΣ ǊŜŦƻǊœŀƴŘƻ ŀ ǎǳŀ ŜǎǎşƴŎƛŀ ƳǳƭǝŦŀŎŜǘŀŘŀΣ ƴŀǎ ǉǳŀƛǎ ǎŜ ŘŜǎǘŀŎŀƳ ŀǎ 
ǇƻƴǘŜǎ ŘŜ ƭƛƎŀœńƻ ǉǳŜ ŎǊƛŀƳ ŎƻƳ ŘƛǾŜǊǎŀǎ ŜǎŦŜǊŀǎ ŀǊǟǎǝŎŀǎ ό!ǊǉǳƛǘŜŎǘǳǊŀΣ /ƛ-
ƴŜƳŀΣ aǵǎƛŎŀΣ ¢ŜŀǘǊƻΣ CƻǘƻƎǊŀŬŀ Ŝ tƛƴǘǳǊŀύΦ !ƴŀƭƛǎŀǊ ƻǎ ǾƛŘŜƻƧƻƎƻǎ ŎƻƳƻ ǇŀǊ-
ǘŜ ƛƴǘŜƎǊŀƴǘŜ Řŀ ŎǳƭǘǳǊŀ ŎƻƴǘŜƳǇƻǊŃƴŜŀΦ !ŎŜƛǘŀǊ ŀ ǎǳŀ ƭƛƴƎǳŀƎŜƳ ŎƻƳƻ ƭƛǘŜ-
ǊŀŎƛŀ ŜȄǇŀƴǎƛǾŀ Ŝ ǇŜǊŎŜōŜǊ ƻ ƛƳǇƻǊǘŀƴǘŜ ǇŀǇŜƭ Řŀ ǎŜƳƛƽǝŎŀ ƴŀ ŎƻƳǇǊŜŜƴǎńƻ 
Řŀ ǎǳŀ ǘƻǘŀƭƛŘŀŘŜ ǎƛƎƴƛŬŎŀƴǘŜΣ ƴƻ ǎŜƴǝŘƻ ŘŜ ŀōƻǊŘŀǊ ŘƛŦŜǊŜƴǘŜǎ ŎŀƳǇƻǎ ǉǳŜ 
ǳǎŀƳ ƻǎ ǾƛŘŜƻƧƻƎƻǎ ǇŀǊŀ ŜȄǇƭƻǊŀǊ ŀ ƭƛƴƎǳŀƎŜƳ ǉǳŜ ƻǎ ŘŜŬƴŜ Łǎ Ƴŀƛǎ ŘƛǾŜǊǎŀǎ 
ŜȄǇŜǊƛƳŜƴǘŀœƿŜǎ ŎƻƳǳƴƛŎŀǝǾŀǎΦ 

LƳǇƻǊǘŀ ƛƎǳŀƭƳŜƴǘŜ ŘŜǎǘŀŎŀǊ ǉǳŜ ƻ ŦŀŎǘƻ Řŀ ǇǊŜǎŜƴǘŜ ǘŜǎŜ ǎŜǊ ŘŜŬƴƛŘŀ ǇƻǊ 
ǳƳŀ ŀōƻǊŘŀƎŜƳ ƳǳƭǝŘƛǎŎƛǇƭƛƴŀǊ ǘŜƳ ŎƻƳƻ ǇǊƻǇƽǎƛǘƻ ǘƻǊƴłπƭŀ ǊŜƭŜǾŀƴǘŜ ƴŀǎ 
ŘƛǾŜǊǎŀǎ łǊŜŀǎ ŘŜ ŜǎǘǳŘƻǎΥ ¢ŜŎƴƻƭƻƎƛŀΣ aǳƭǝƳŞŘƛŀΣ 5ŜǎƛƎƴΣ tǊƻƎǊŀƳŀœńƻΣ 
aƻŘŜƭŀœńƻΣ !ƴƛƳŀœńƻΣ !ǊǉǳƛǘŜŎǘǳǊŀΣ /ƛƴŜƳŀΣ aǵǎƛŎŀΣ ¢ŜŀǘǊƻΣ CƻǘƻƎǊŀŬŀΣ tƛƴ-
ǘǳǊŀΣ /ƻƳǳƴƛŎŀœńƻΣ aŀǊƪŜǝƴƎΣ tǳōƭƛŎƛŘŀŘŜΣ 9ŘǳŎŀœńƻΣ tǎƛŎƻƭƻƎƛŀΣ {ƻŎƛƻƭƻƎƛŀΣ 
CƛƭƻǎƻŬŀΣ {ŜƳƛƽǝŎŀ Ŝ !ƴǘǊƻǇƻƭƻƎƛŀΦ 9ƴǘŜƴŘŜƳƻǎ ǉǳŜ ŀ ǇǊƻŦǳƴŘƛŘŀŘŜ ǘŜƽǊƛ-
Ŏŀ ŀƭŎŀƴœŀŘŀ ƴƻǎ ŘƛŦŜǊŜƴǘŜǎ Ǉƻƴǘƻǎ ŘŜǎŜƴǾƻƭǾƛŘƻǎ ŀƻ ƭƻƴƎƻ Řŀ ƛƴǾŜǎǝƎŀœńƻΣ 
apoiam de forma decisiva a relação de proximidade que os videojogos têm 
vindo a fomentar com as diferentes disciplinas ao longo dos anos no que 
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ǊŜǎǇŜƛǘŀ Ł ŜȄǇŀƴǎńƻ ŜΣ ŜƳ ŀƭƎǳƴǎ ŎŀǎƻǎΣ Ł ǊŜƴƻǾŀœńƻ Řƻ ǇŜƴǎŀƳŜƴǘƻ ŜƳǇƝ-
ǊƛŎƻ ǉǳŜ ŀǎ ǎǳǎǘŜƴǘŀΣ ŀǎǎǳƳƛƴŘƻ ŎƭŀǊŀƳŜƴǘŜ ƻ ƻōƧŜŎǝǾƻ ŘŜ ŀŘƛŎƛƻƴŀǊ ƴƻǾƻǎ 
conhecimentos que possam facultar uma visão voltada para um ensino cen-
trado no futuro.

9ǎǘǊǳǘǳǊŀ

tŀǊŀ ŀƭŞƳ Řŀ ƛƴǘǊƻŘǳœńƻ Ŝ ŎƻƴŎƭǳǎńƻΣ ŀ ǘŜǎŜ ǎŜǊł ŎƻƳǇƻǎǘŀ ǇƻǊ ǉǳŀǘǊƻ ƴƝǾŜƛǎΦ 
tŀǊǝƴŘƻ ŘŜ ǳƳ ǇǊƻǇƻǎƛǘŀŘƻ ŘƛǎŎǳǊǎƻ ƳŜǘŀŦƽǊƛŎƻΣ ƻǇǘƻǳπǎŜ ǇŜƭŀ ǎǳōǎǝǘǳƛœńƻ 
Řƻǎ ŎŀǇƝǘǳƭƻǎ ǇƻǊ ƴƝǾŜƛǎ ǇŀǊŀ ŜƴŦŀǝȊŀǊ ǳƳ ǎŜƴǝŘƻ ƭƽƎƛŎƻ ŘŜ ǊŜƎǊŀ Ŝ Ŏƻƴǝ-
nuidade presente na essência da generalidade dos videojogos. Obedecer e 
ǊŜŦƻǊœŀǊ Ŝǎǘŀ ŜǾƛŘŜƴǘŜ ǇǊŀƎƳłǝŎŀ ǇǊƻǇƻǊŎƛƻƴŀǊł ŀƻ ƭŜƛǘƻǊ ǳƳŀ ƳŀƛƻǊ ŦŀƳƛ-
ƭƛŀǊƛŘŀŘŜ Ŝ ǳƳŀ ƳŀƛƻǊ ƛƳǇƻǊǘŃƴŎƛŀ ƴǳƳŀ Ŧǳƴœńƻ ǉǳŜ ǎŜ ǇǊŜǘŜƴŘŜ ǘŀƳōŞƳ 
ŀŎǝǾŀ Ŝ ŀōŜǊǘŀ ŀ ƛƴǘŜǊǇǊŜǘŀœƿŜǎ ŎƻƴǎǘǊǳǝǾŀǎ ŀƻ ƭƻƴƎƻ Řŀ ƭŜƛǘǳǊŀΦ 

bƻ ǇǊƛƳŜƛǊƻ ƴƝǾŜƭ όhōǊŀǎ !ōŜǊǘŀǎύ ƛǊŜƳƻǎ ŀōƻǊŘŀǊ ŀ ŘŜŬƴƛœńƻ ŘŜ Obra Aberta 
ŘŜ ¦ƳōŜǊǘƻ 9Ŏƻ ŎƻƳƻ Ǉƻƴǘƻ ŘŜ ǇŀǊǝŘŀ ǇŀǊŀ ŀ ŎƻƳǇǊŜŜƴǎńƻ Řŀǎ ǇƻǘŜƴŎƛŀ-
lidades do videojogo. Procuraremos, dessa forma, defender os videojogos 
Ŝƴǉǳŀƴǘƻ ƻōǊŀǎ ŀōŜǊǘŀǎΣ ŘŜ ƳƻŘƻ ŀ ŀƭŀǊƎŀǊ ŀ ǊŜƅŜȄńƻ ŀƻǎ ǇǊƻŎŜǎǎƻǎ ŘŜ ǘǊƻŎŀ 
que asseguram com os jogadores (os seus principais fruidores). Levantare-
Ƴƻǎ ǉǳŜǎǘƿŜǎ ǇŜǊǝƴŜƴǘŜǎ ŜƳ ǘƻǊƴƻ Řŀ ƛƳǇƻǊǘŃƴŎƛŀ Řƻǎ ƧƻƎŀŘƻǊŜǎΣ Řŀ ƛƴ-
ŘǵǎǘǊƛŀ Ŝ Řŀ ŀŎǝǾƛŘŀŘŜ ŘŜ ƧƻƎŀǊΣ ǇŜǊŀƴǘŜ ŀǎ ǇƻǘŜƴŎƛŀƭƛŘŀŘŜǎ ŜǾƛŘŜƴŎƛŀŘŀǎ ƴŀ 
essência do videojogo. Demonstraremos também que jogar videojogos po-
derá resultar em diferentes fruições. Como tal, analisaremos a diversão como 
ǊŜǎǳƭǘŀŘƻΣ ƻ ŘŜǎŀŬƻ ŎƻƳƻ ƳƻǝǾŀœńƻΣ ŀ Ŧŀƴǘŀǎƛŀ ŎƻƳƻ ŜŦŜƛǘƻΣ ŀ ǎƻŎƛŀƭƛȊŀœńƻ 
ŎƻƳƻ ŀŎǊŞǎŎƛƳƻ Ŝ ŀ ŀǇǊŜƴŘƛȊŀƎŜƳ ŎƻƳƻ ǇƻǘŜƴŎƛŀƭΣ ŦŀŎŜ Ł ǎǳōƧŜŎǝǾƛŘŀŘŜ ŘŜ 
ƭŜƛǘǳǊŀǎ Ŝ ŜȄǇŜǊƛşƴŎƛŀǎ ǇƻǎǎƝǾŜƛǎΦ

bƻ ǎŜƎǳƴŘƻ ƴƝǾŜƭ ό9ȄǇŜǊƛşƴŎƛŀǎ LƳŜǊǎƛǾŀǎύ ǎŜǊńƻ ŀōƻǊŘŀŘƻǎ ŎƻƴŎŜƛǘƻǎ ƛƳǇƻǊ-
ǘŀƴǘŜǎ ŎƻƳƻ ƛƴǘŜǊŀŎǝǾƛŘŀŘŜΣ ƧƻƎŀōƛƭƛŘŀŘŜΣ ƛƳŜǊǎńƻ Ŝ ŜȄǇŜǊƛşƴŎƛŀ ōŜƳ ŎƻƳƻ 
ŀǎ ǎǳŀǎ ƛƴǘǊƝƴǎŜŎŀǎ ƭƛƎŀœƿŜǎ ŀƻǎ ŜƭŜƳŜƴǘƻǎπŎƘŀǾŜ ǇǊŜǎŜƴǘŜǎ ƴƻ ŘŜǎƛƎƴ ƎŜǊŀƭ 
do videojogo, com destaque para os mundos virtuais, as personagens e as 
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ƴŀǊǊŀǝǾŀǎΦ LǊŜƳƻǎ ǘŀƳōŞƳ ŀōƻǊŘŀǊ ƻǎ ŎƻƴŎŜƛǘƻǎ ŘŜ paidia e ludus de Roger 
Caillois no contexto do videojogo como resultado dos discursos libertários 
que procuram fomentar. Deste modo, centraremos a análise na forma como 
ŀ ŀōŜǊǘǳǊŀ Řƻ ǾƛŘŜƻƧƻƎƻ ǘŜƳ ǾƛƴŘƻ ŀ ǊŜƅŜŎǝǊπǎŜ ƴƻ ǎŜǳ ǇǊƽǇǊƛƻ ŘŜǎƛƎƴΣ ƛǎǘƻ ŞΣ 
ƴŀ ŦƻǊƳŀ ŎƻƳƻ ǘƻŘƻǎ ƻǎ ǎŜǳǎ ŜƭŜƳŜƴǘƻǎ ǎŜ ƛƴǘŜǊƭƛƎŀƳ Ŝ ŀǎǎŜƎǳǊŀƳ ƻ ǎŜƴǝŘƻ 
Řŀ ǘƻǘŀƭƛŘŀŘŜ ǎƛƎƴƛŬŎŀǝǾŀ ǉǳŜ ŀǇǊŜǎŜƴǘŀƳΦ bńƻ ǎƽ ƻǎ ǾƛŘŜƻƧƻƎƻǎ ƳƻŘŜǊƴƻǎ 
são mais complexos como também os jogadores actuais são mais exigentes. 
/ǊŜǎŎŜǊŀƳ ŎƻƳ ƻǎ ǾƛŘŜƻƧƻƎƻǎ Ŝ ǊŜǘşƳ ǳƳŀ ŎŀǇŀŎƛŘŀŘŜ ŎǊƛŀǝǾŀ ŎŀŘŀ ǾŜȊ Ƴŀƛǎ 
ƛƭƛƳƛǘŀŘŀΦ /ƻƳƻ ǘŀƭΣ Ş ƛƳǇƻǊǘŀƴǘŜ ƻǎ ǾƛŘŜƻƧƻƎƻǎΣ Ŝƴǉǳŀƴǘƻ ƻōǊŀǎΣ ǇŜǊƳƛǝǊŜƳ 
uma variedade de fruições que vá ao encontro das necessidades e gostos de 
um grupo de jogadores cada vez maior e mais heterogéneo. 

bƻ ǘŜǊŎŜƛǊƻ ƴƝǾŜƭ ό/ƻǊǊŜƭŀœƿŜǎ /ǊƛŀǝǾŀǎύ ƛǊŜƳƻǎ ŜȄǇƭƻǊŀǊ ŀ ƭƛƎŀœńƻ ŜƴǘǊŜ ƻǎ 
ǾƛŘŜƻƧƻƎƻǎ Ŝ ƻǳǘǊŀǎ ŀǊǘŜǎΦ tŀǊǝƴŘƻ Řŀ ǎǳōƧŜŎǝǾƛŘŀŘŜ Řŀ ŘŜŬƴƛœńƻ ŘŜ !ǊǘŜΣ 
analisaremos, em primeiro lugar, os videojogos na arte enquanto inovação 
ŎǊƛŀǝǾŀΦ bŜǎǎŀ ǊŜƅŜȄńƻΣ ŘŜǎǘŀŎŀǊŜƳƻǎ ŀ ƛƳǇƻǊǘŃƴŎƛŀ ŘŜ {ƘƛƎŜǊǳ aƛȅŀƳƻǘƻ Ŝ 
Fumito Ueda de modo a perceber como usufruiram das capacidades da tec-
nologia para criarem as suas visões/imaginações nos seus vários videojogos. 
Em segundo lugar, analisaremos a arte nos videojogos enquanto correlações 
ŎǊƛŀǝǾŀǎΦ {ŜǊłΣ ǇƻƛǎΣ ŜƭŀōƻǊŀŘƻ ǳƳ ŎƻƴƧǳƴǘƻ ŘŜ ƭƛƎŀœƿŜǎ Řƻǎ ǾƛŘŜƻƧƻƎƻǎ ŎƻƳ 
ŀ !ǊǉǳƛǘŜŎǘǳǊŀΣ /ƛƴŜƳŀΣ aǵǎƛŎŀΣ ¢ŜŀǘǊƻΣ CƻǘƻƎǊŀŬŀ Ŝ tƛƴǘǳǊŀΣ ŎƻƳ ƻ ƛƴǘǳƛǘƻ ŘŜ 
ŘŜƳƻƴǎǘǊŀǊ ŀǎ ƛƴƅǳşƴŎƛŀǎ Ŝ ŎƻƳǇƭŜƳŜƴǘŀǊƛŘŀŘŜǎ ǇǊŜǎŜƴǘŜǎ ƴŀǎ ǎƛƎƴƛŬŎŀœƿŜǎ 
ǇƻǎǎƝǾŜƛǎ ŘŜ ǎŜ ŀŎǊŜǎŎŜƴǘŀǊ ŀƻ ǾƛŘŜƻƧƻƎƻ Ŝ ǉǳŜ ŜƳ Ƴǳƛǘƻ ǘşƳ ŦŀǾƻǊŜŎƛŘƻ ŀ 
ŜȄǇŜǊƛşƴŎƛŀ ŘŜ ŦǊǳƛœńƻΣ ǉǳŜǊ ŀƻ ƴƝǾŜƭ ŜǎǘŞǝŎƻΣ ǉǳŜǊ ŀƻ ƴƝǾŜƭ ŦǳƴŎƛƻƴŀƭΦ

No ǉǳŀǊǘƻ Ŝ ǵƭǝƳƻ ƴƝǾŜƭ ό9ȄǇŜǊƛƳŜƴǘŀœƿŜǎ /ƻƳǳƴƛŎŀǝǾŀǎύ ƛǊŜƳƻǎ ŜȄǇƭƻǊŀǊ 
ƻ ǳǎƻ Řƻǎ ǾƛŘŜƻƧƻƎƻǎ Ŝƴǉǳŀƴǘƻ ŦŜǊǊŀƳŜƴǘŀǎ Ŝ ǾŜƝŎǳƭƻǎ ŘŜ ŎƻƳǳƴƛŎŀœńƻ ŀ Řƛ-
ǾŜǊǎƻǎ ƴƝǾŜƛǎΦ 9Ƴ ǇǊƛƳŜƛǊƻ ƭǳƎŀǊΣ ǇǊƻŎǳǊŀǊŜƳƻǎ ǊŜŦƻǊœŀǊ ƻǎ ǾƛŘŜƻƧƻƎƻǎ ŎƻƳƻ 
parte integrante da nossa cultura. Em segundo lugar, iremos alargar o concei-
ǘƻ ŘŜ ƭƛǘŜǊŀŎƛŀΣ ŀ ŘƛƳŜƴǎńƻ ǎŜƳƛƽǝŎŀ Ŝ ƻ ǇǊƻŎŜǎǎƻ ŘŜ ƴŜƎƻŎƛŀœńƻ ŎƻƴǎǘŀƴǘŜ 
entre jogador e videojogo, perante as diversas formas de comunicação nas 
ǉǳŀƛǎ ŀ ǎǳŀ ƭƛƴƎǳŀƎŜƳ ƻǇŜǊŀΦ tƻǊ ǵƭǝƳƻΣ ŀƴŀƭƛǎŀǊŜƳƻǎ ƻǎ social games, art 
games, serious games, persuasive games, advergames e impact games, que 



permitem a abertura dos videojogos a diversas experimentações comunica-
ǝǾŀǎΦ ! ǎǳŀ ŀƴłƭƛǎŜ ǎŜǊǾƛǊł ǇŀǊŀ ŘŜƳƻƴǎǘǊŀǊ ƻ ǳǎƻ ŦǊŜǉǳŜƴǘŜ Řƻǎ ǾƛŘŜƻƧƻƎƻǎ 
ƴŀǎ Ƴŀƛǎ ŘƛǾŜǊǎŀǎ ŜǎǘǊŀǘŞƎƛŀǎ ŎƻƳǳƴƛŎŀŎƛƻƴŀƛǎ ŘŜ ƳƻŘƻ ŀ ŜƭŀōƻǊŀǊ ǳƳŀ ǊŜƅŜ-
Ȅńƻ Ŭƴŀƭ ǇŜǊǝƴŜƴǘŜ ǎƻōǊŜ ƻ ŦǳǘǳǊƻΣ ƴƻ ǉǳŜ ǊŜǎǇŜƛǘŀΣ ǎƻōǊŜǘǳŘƻΣ Łǎ ǇƻǎǎƝǾŜƛǎ 
aplicações da linguagem dos videojogos no mundo em que vivemos.
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INTRODUCCIÓN

[ŀ ǇǊŜǎŜƴǘŜ ǘŜǎƛǎ ŘŜ ŘƻŎǘƻǊŀƳƛŜƴǘƻ ƴŀŎŜ ŘŜ ƳǵƭǝǇƭŜǎ ŜǎǟƳǳƭƻǎΦ 5ŜǎŘŜ Ƴǳȅ 
ǘŜƳǇǊŀƴƻ ŜȄƛǎǝƽ ǳƴ ǇŀǊǝŎǳƭŀǊ Ǝǳǎǘƻ ǇŜǊǎƻƴŀƭ ǇƻǊ ƛƴǘŜƴǘŀǊ ǘŜƻǊƛȊŀǊ ǎƻōǊŜ Ŝƭ 
hábito de jugar a los videojuegos creado a lo largo de los años a través de una 
ǇǊłŎǝŎŀ ǊŜŎǳǊǊŜƴǘŜ ŀ ƭƻ ƭŀǊƎƻ ŘŜ ƭŀ ǾƛŘŀΦ 

ΛvǳŞ ǎƻƴ ƭƻǎ ǾƛŘŜƻƧǳŜƎƻǎΚ ! ǇŜǎŀǊ ŘŜ ƭŀ ǎƛƳǇƭƛŎƛŘŀŘ ȅ ƭŀ ƻōƧŜǝǾƛŘŀŘ ŘŜ Ŝǎǘŀ 
pregunta, su respuesta no es inmediata. Existe un conjunto de factores pre-
ǇƻƴŘŜǊŀƴǘŜǎ ǉǳŜ ƛƴƅǳȅŜƴ Ŝƴ ƭŀǎ ǇŜǊǎǇŜŎǝǾŀǎ ȅ ƭƻǎ ǇŜƴǎŀƳƛŜƴǘƻǎ Ŝƴ ǊŜƭŀŎƛƽƴ 
ŀ Ŝǎǘŀ ŦƻǊƳŀ ŘŜ ŜƴǘǊŜǘŜƴƛƳƛŜƴǘƻΦ /ƻƴ Ŝǎǘƻ ǎǳǊƎŜ ǳƴŀ ƛƴŬƴƛŘŀŘ ŘŜ ǇƻǎƛōƭŜǎ 
ǇǊŜƎǳƴǘŀǎΥ Λ{ŜǊłƴ ǵƴƛŎŀƳŜƴǘŜ ǳƴ ŜƴǘǊŜǘŜƴƛƳƛŜƴǘƻ ƳłǎΚ ΛvǳŞ ǝǇƻ ŘŜ ŜƴǘǊŜ-
ǘŜƴƛƳƛŜƴǘƻΚ Λ{Ŝ ǇƻŘǊłƴ ŎƻƴǎƛŘŜǊŀǊ ŀǊǘŜΚ ΛvǳŞ ǝǇƻ ŘŜ ŀǊǘŜΚ ΛvǳŞ ƭƻǎ ŀŎŜǊŎŀ 
ŀ ƻǘǊƻ ǝǇƻ ŘŜ ŜƴǘǊŜǘŜƴƛƳƛŜƴǘƻ ȅ ǉǳŞ ƭƻǎ ŘƛǎǝƴƎǳŜ ŘŜ ŞƭΚ ΛvǳŞ ƭƻǎ ŀŎŜǊŎŀ ŀ 
ƻǘǊƻ ǝǇƻ ŘŜ ŀǊǘŜ ȅ ǉǳŞ ƭƻǎ ŘƛǎǝƴƎǳŜ ŘŜ ŞΚ ΛvǳŞ ƴƻǎ ŎƻƳǳƴƛŎŀƴΚ Λ/ǳłƭŜǎ ǎƻƴ 
ǎǳǎ ǇƻǘŜƴŎƛŀƭƛŘŀŘŜǎΚ Λ/ǳłƭŜǎ ǎƻƴ ǎǳǎ ƛƴƅǳŜƴŎƛŀǎΚ Λ/ǳłƭ Ŝǎ ǎǳ ƛƳǇƻǊǘŀƴŎƛŀΚ 
Λ/ǳłƭ Ŝǎ ǎǳ ƭǳƎŀǊΚ ΛvǳŞ ƴƻǎ ŜƴǎŜƷŀƴΚ ΛtƻǊ ǉǳŞ ƴƻǎ ƳƻǝǾŀƴΚ ΛtƻǊ ǉǳŞ ƴƻǎ 
ŘŜǎŀŮŀƴΚ Λ/ƽƳƻ ƛƴǘŜǊŀŎǘǵŀ Ŝƭ ƧǳƎŀŘƻǊ Ŏƻƴ ŜƭƭƻǎΚ Λ/ǳłƭ Ŝǎ ǎǳ ǇŀǇŜƭΚ ΛvǳŞ 
ǇǳŜŘŜ ŀǇǊŜƴŘŜǊΚ ΛvǳŞ ǇǳŜŘŜ ŀƷŀŘƛǊΚ ΛvǳŞ ŦǳǘǳǊƻΚ [ŀǎ ǇǊŜƎǳƴǘŀǎ ǎƻƴ ƛƴŬ-
ƴƛǘŀǎΦ ¦ƴŀ ǇǊŜƎǳƴǘŀ ƻǊƛƎƛƴŀ ƳǳŎƘŀǎ Ƴłǎ ǉǳŜ ǎŜ ƳǳƭǝǇƭƛŎŀƴ ȅ ǎŜ ŜȄǝŜƴŘŜƴ ŀ 
ǳƴŀ ŘƛƳŜƴǎƛƽƴ ƛƴŎŀƭŎǳƭŀōƭŜΦ [ŀ ǵƴƛŎŀ ŎŜǊǘŜȊŀ ǝŜƴŜ ǉǳŜ ǾŜǊ Ŏƻƴ Ŝƭ ƘŜŎƘƻ ŘŜ 
ǉǳŜ ƭƻǎ ǾƛŘŜƻƧǳŜƎƻǎ ŜȄƛǎǘŜƴ ȅ ǉǳŜ Ŝǎ ƴŜŎŜǎŀǊƛƻ ƛƴǾŜǎǝƎŀǊƭƻǎ ȅ ŀƴŀƭƛȊŀǊƭƻǎ ŘŜ 
ƳŀƴŜǊŀ ǉǳŜ ǎŜŀ ǇƻǎƛōƭŜ ŎǊŜŀǊ ǇǳŜƴǘŜǎ ŘŜ ŎƻƴŜȄƛƽƴ ŜƴǘǊŜ ƭŀǎ Řƛǎǝƴǘŀǎ łǊŜŀǎΦ 

Por esa razón, no existe mejor marco teórico que el de una tesis de doctora-
miento que, por sus exigencias de excelencia en los resultados que presenta, 
ǇŜǊƳƛǘŜ ŀƴŀƭƛȊŀǊΣ ŘŜŬƴƛǊ ȅ ŜǎǘŀōƭŜŎŜǊ ƛƴǾŜǎǝƎŀŎƛƻƴŜǎ Ƴłǎ ǇǊƻŦǳƴŘŀǎ ǎƻōǊŜ 
un tema tan amplio como el de los videojuegos. En primer lugar, porque los 
ǾƛŘŜƻƧǳŜƎƻǎ Ŝǎǘłƴ Ŝƴ ŎƻƴǎǘŀƴǘŜ ŜǾƻƭǳŎƛƽƴ ȅ ǇǊŜŎƛǎŀƴ ŘŜƭ ǊŜŎƻƴƻŎƛƳƛŜƴǘƻ ŘŜ 
ǎǳǎ ǇƻǘŜƴŎƛŀƭƛŘŀŘŜǎ ŎƻƳƻ ǇǊƻŘǳŎǘƻ ŘŜ ŘŜǎŀǊǊƻƭƭƻ ǎƻŎƛŀƭΣ ŀǊǟǎǝŎƻ ȅ ŎǳƭǘǳǊŀƭ 
ȅ Ŝƭ ƳŀǊŎƻ ǳƴƛǾŜǊǎƛǘŀǊƛƻ Ŝǎ ƛŘŜŀƭ ǇŀǊŀ ƭƻƎǊŀǊ ŘƛŎƘƻ ŬƴΦ 9ƴ ǎŜƎǳƴŘƻ ƭǳƎŀǊΣ ǇƻǊ-
ǉǳŜ ƛƴǾŜǎǝƎŀǊ ǎƻōǊŜ ƭƻǎ ǾƛŘŜƻƧǳŜƎƻǎ ƛƳǇƭƛŎŀ ǳƴŀ ŎƻƴǘǊƛōǳŎƛƽƴ ŎǳƭǘǳǊŀƭ ŀ ǘǊŀ-



мп

vés de nuevos conocimientos, que creemos que es importante fomentar. En 
ŜǎǘŜ ǎŜƴǝŘƻΣ ƭŀ ǇǊŜǎŜƴǘŜ ǘŜǎƛǎ ŘŜ ŘƻŎǘƻǊŀƳƛŜƴǘƻ ǇǊŜǘŜƴŘŜ ŜȄǇƭƻǊŀǊ ƴǳŜǾƻǎ 
ŜǎǘǳŘƛƻǎ Ŝƴ Ŝƭ łƳōƛǘƻ ŘŜ ƭŀ ¦ƴƛǾŜǊǎƛŘŀŘ tƻƭƛǘŞŎƴƛŎŀ ŘŜ ±ŀƭŜƴŎƛŀΣ Ŏƻƴ Ŝƭ Ŭƴ ŘŜ 
ŎǊŜŀǊ ǳƴŀ ƻǇƻǊǘǳƴƛŘŀŘ ǵƴƛŎŀ ǇŀǊŀ ŘŜŬƴƛǊΣ ŀǎŜƎǳǊŀǊ ȅ ŘŜǎŀǊǊƻƭƭŀǊ ǳƴ ŎŀƳƛƴƻ 
ǊŜǎǇƻƴǎŀōƭŜ Ŝƴ ǳƴ łǊŜŀ ŘŜ ƛƴǾŜǎǝƎŀŎƛƽƴ ƴǳŜǾŀ ȅ ŎŀŘŀ ǾŜȊ Ƴłǎ ƛƳǇƻǊǘŀƴǘŜΣ 
ǉǳŜ ǇŜǊƳƛǘŀ ŀ ƭƻǎ ƛƴǾŜǎǝƎŀŘƻǊŜǎ ŦǳǘǳǊƻǎ ŎƻƴǝƴǳŀǊΣ Ŝƴ Ŝƭ ƳŀǊŎƻ ŘŜ Ŝǎǘŀ ƛƴǾŜǎ-
ǝƎŀŎƛƽƴΣ Ŏƻƴ ƴǳŜǾƻǎ ȅ ǇǊƻŦǳƴŘƻǎ ŀƴłƭƛǎƛǎ ǎƻōǊŜ ŜǎǘŜ ǘŜƳŀΦ ¦ƴ ǘŜƳŀ ŘŜ ƎǊŀƴ 
ŀŎŜǇǘŀŎƛƽƴ ǎƻŎƛŀƭΣ Ŏǳȅƻǎ ŀƴłƭƛǎƛǎ ǎƻƴ ŎŀŘŀ ǾŜȊ Ƴłǎ ƴŜŎŜǎŀǊƛƻǎΦ 

ΛtƻǊ ǉǳŞ ǳƴŀ ƛƴǾŜǎǝƎŀŎƛƽƴ ǎƻōǊŜ ƭƻǎ ǾƛŘŜƻƧǳŜƎƻǎΚ

En la introducción de su obra Video Game Art όнллсύΣ bƛŎ YŜƭƳŀƴ ƛƴǘŜƴǘŀ ƛƴŦƻǊ-
ƳŀǊ ŀ ƭƻǎ ƭŜŎǘƻǊŜǎ ǎƻōǊŜ ƭŀ ǇǊƻōƭŜƳłǝŎŀ ǊŜƭŀŎƛƻƴŀŘŀ Ŏƻƴ ƭŀ ŜǾƛŘŜƴǘŜ ŜǎŎŀǎŜȊ 
de análisis teóricos en torno a los videojuegos. El autor invita a los lectores a 
ǳƴŀ ǊŜƅŜȄƛƽƴ ǇǊƻŦǳƴŘŀ ǎƻōǊŜ Ŝƭ ŜǎǘŀŘƻ ŀŎǘǳŀƭ ŘŜ ƭƻǎ ǾƛŘŜƻƧǳŜƎƻǎΣ Ŏƻƴ Ŝƭ Ŭƴ ŘŜ 
ŀƭŜǊǘŀǊƭƻǎ ǎƻōǊŜ ǳƴŀ ƴŜŎŜǎƛŘŀŘ ǉǳŜ Ŝǎ ǇǊŜŎƛǎƻ ŎǳōǊƛǊΣ ŎƻƴǎƻƭƛŘŀǊ ȅ ŀƳǇƭƛŀǊ ŀ 
ƳǵƭǝǇƭŜǎ łǊŜŀǎ ŘŜ ŎƻƴƻŎƛƳƛŜƴǘƻΦ !ŎǘǳŀƭƳŜƴǘŜΣ ŘŜōŀǝǊ ǎƻōǊŜ ƭƻǎ ǾƛŘŜƻƧǳŜƎƻǎ 
ǎŜ Ƙŀ ŎƻƴǾŜǊǝŘƻ Ŝƴ ŀƭƎƻ ŎŀŘŀ ǾŜȊ Ƴłǎ ƛƳǇƻǊǘŀƴǘŜΣ ǇǳŜǎ ǇŜǊƳƛǘŜ ǳƴ ŎƻƴƧǳƴ-
ǘƻ ŘƛǾŜǊǎƛŬŎŀŘƻ ǘŀƴǘƻ ŘŜ ŜƴŦƻǉǳŜǎ ǘŜƽǊƛŎƻǎ ŎƻƳƻ ŀǊǟǎǝŎƻǎΦ WŀƳŜǎ tŀǳƭ DŜŜΣ 
ƛƴŘƛŎŀΣ ŘŜ ƳŀƴŜǊŀ ŎƻƴŎƭǳȅŜƴǘŜΣ ǉǳŜ ŎǳŀƴŘƻ ƭŀǎ ǇŜǊǎƻƴŀǎ ŀǇǊŜƴŘŜƴ ŀ ƧǳƎŀǊ ŀ 
ƭƻǎ ǾƛŘŜƻƧǳŜƎƻǎ Ŝǎǘłƴ ŀǇǊŜƴŘƛŜƴŘƻ ǳƴŀ ƴǳŜǾŀ ŀƭŦŀōŜǝȊŀŎƛƽƴΦ 9ǎǘŀ ƛƳǇƻǊǘŀƴ-
ǘŜ ƻōǎŜǊǾŀŎƛƽƴ ǇŜǊƳƛǘŜ ŜǎǘŀōƭŜŎŜǊ ǳƴŀ ŦǳŜǊǘŜ ŎƻƴŜȄƛƽƴ Ŏƻƴ Ŝƭ ŘŜōŀǘŜ ŎǊƝǝŎƻ 
ŘŜ ƛŘŜŀǎΣ Ŏƻƴ Ŝƭ Ŭƴ ŘŜ ŦƻƳŜƴǘŀǊ ǳƴŀ ŀƳǇƭƛǘǳŘ ǉǳŜ ǎŜ ǇǊŜǘŜƴŘŜ ŘƛƴłƳƛŎŀ ȅΣ 
ŦǳƴŘŀƳŜƴǘŀƭƳŜƴǘŜΣ ŀōƛŜǊǘŀ ŀ ŘŜŎƻƴǎǘǊǳŎŎƛƻƴŜǎ ƛƴǘŜǊǇǊŜǘŀǝǾŀǎ ŜǎǝƳǳƭŀƴǘŜǎΦ 
tŀǊŀ ŜƭƭƻΣ ƭŀ ǇǊŜǎŜƴǘŜ ƛƴǾŜǎǝƎŀŎƛƽƴ ǘŜƴŘǊł ŎƻƳƻ Ǉǳƴǘƻ ŘŜ ǇŀǊǝŘŀ Ŝƭ ŎƻƴŎŜǇ-
to de Obra Abierta de Umberto Eco e intentará ampliarlo a los videojuegos. 

Con esto se pretende explorar los videojuegos como un todo generador de 
ŘŜǎŀŮƻǎ ŎƻƎƴƛǝǾƻǎ ǉǳŜ ŘƛǾƛŜǊǘŜƴΣ ŜƴǎŜƷŀƴ ȅ ǊŜŎǳǊǊŜƴ ŎƻƴǎǘŀƴǘŜƳŜƴǘŜ ŀ ǳƴŀ 
ƴƻǘŀōƭŜ ŎŀǇŀŎƛŘŀŘ ŘŜ ŘŜŎƻŘƛŬŎŀŎƛƽƴΣ ƛƴǘŜǊǇǊŜǘŀŎƛƽƴ ȅ όǊŜύŎǊŜŀŎƛƽƴ ǇƻǊ ǇŀǊǘŜ 
del jugador, ŎƻƴŬǊƛŞƴŘƻƭŜǎ ǳƴ ŎƻƴǘŜȄǘƻΣ ǳƴ ǎŜƴǝŘƻ ȅ ǳƴ ǎƛƎƴƛŬŎŀŘƻ ǇǊƻǇƛƻΦ 9ǎ 
ƛƳǇƻǊǘŀƴǘŜ ǉǳŜ Ŝƭ ǊŜŦǳŜǊȊƻ ŘŜ Ŝǎǘŀ ŀƳǇƭƛǘǳŘ ŎǊƝǝŎŀ ǎŜŀ ǎǳŬŎƛŜƴǘŜ ǇŀǊŀ ǉǳŜ 



мр

los videojuegos puedan adquirir las condiciones necesarias para pasar a otro 
ƴƛǾŜƭ ŘŜ ǇƭŀƴǘŜŀƳƛŜƴǘƻ ŎǊƝǝŎƻ ōŀǎŀŘƻ Ŝƴ ǳƴŀ ƳŜǘƻŘƻƭƻƎƝŀ ŘŜ ŜǎǘǳŘƛƻ Ƴłǎ 
ǎŜǊƛŀΦ 9ƴ ŜǎǘŜ ǎŜƴǝŘƻΣ ƴƻ ǎƻƭƻ Ŝǎ ƛƳǇƻǊǘŀƴǘŜ ŀƴŀƭƛȊŀǊ ŘŜ ŦƻǊƳŀ ŜȄƘŀǳǎǝǾŀ ƭƻǎ 
ǊŜǉǳƛǎƛǘƻǎ ŘŜ ƭƻǎ ƧǳƎŀŘƻǊŜǎ ǎƛƴƻ ǘŀƳōƛŞƴ ƭŀ ŎƻƴŬƎǳǊŀŎƛƽƴ ŀǎǳƳƛŘŀ ǇƻǊ ƭŀ ǇǊƻ-
pia industria de los videojuegos, en lo que respecta, principalmente, a su pa-
ƴƻǊŀƳŀ ȅ ŀ ǎǳǎ ƻōƧŜǝǾƻǎΦ !Ƴōŀǎ ŎǳŜǎǝƻƴŜǎ ǎŜ ŀƴŀƭƛȊŀǊłƴ ŘŜ ŦƻǊƳŀ ǊƛƎǳǊƻǎŀΣ 
pues tanto una como la otra establecen relaciones a favor de un modelo de 
ŎƻƴǎǳƳƻ ƛƴǘŜǊŀŎǝǾƻ ŎǳƭǘǳǊŀƭƳŜƴǘŜ ŘŜǘŜǊƳƛƴŀŘƻ ȅ ǎƻŎƛŀƭƳŜƴǘŜ ƛƴǘŜƎǊŀŘƻΦ

Iƻȅ Ŝƴ ŘƝŀΣ ƎǊŀƴ ǇŀǊǘŜ ŘŜ ƭŀ ƛƴŘǳǎǘǊƛŀ ŘŜ ƭƻǎ ǾƛŘŜƻƧǳŜƎƻǎ Ŝǎǘł ŦƻǊƳŀŘŀ ǇƻǊ 
amplios equipos que reúnen a diseñadores, escritores, programadores, técni-
Ŏƻǎ ŘŜ ǎƻƴƛŘƻ ȅ ŘŜ ƛƳŀƎŜƴΣ ŜƴǘǊŜ ƳǳŎƘƻǎ ƻǘǊƻǎΦ 9ƭ ŞȄƛǘƻ ŘŜ ƭƻǎ ǟǘǳƭƻǎ ŎǊŜŀŘƻǎ 
ǇƻǊ ǇǊƻŘǳŎǘƻǊŀǎ ŎƻƳƻ 9ƭŜŎǘǊƻƴƛŎ !Ǌǘǎ ƻ wƻŎƪǎǘŀǊ DŀƳŜǎΣ ǇƻǊ ŎƛǘŀǊ ŀƭƎǳƴŀǎΣ 
se debe fundamentalmente a todo un trabajo conjunto de equipo. De esta 
ŦƻǊƳŀ Ŝǎ ƴŜŎŜǎŀǊƛƻ ǇƻƴŜǊ ŘŜ ƳŀƴƛŬŜǎǘƻ Ŝǎŀ ƳǳƭǝǇƭƛŎƛŘŀŘ ŀǊǟǎǝŎŀ ƴƻ ǎƻƭƻ 
en la producción de un videojuego sino también a través del resultado que 
ǎǳǊƎŜ ŘŜƭ ǇǊƻŎŜǎƻ ǇǊłŎǝŎƻ ǉǳŜ Ŝƭ ƧǳƎŀŘƻǊ ŜȄǇƭƻǊŀ ƳƛŜƴǘǊŀǎ ƧǳŜƎŀΦ ¦ƴ ǇǊƻŎŜǎƻ 
ŎƭŀǊƻ ŘŜ ƴŜƎƻŎƛŀŎƛƽƴ ŀŎǝǾŀ ŀǇƻȅŀŘƻ Ŝƴ ǳƴŀ ƛƴǘŜǊŀŎŎƛƽƴ ōƛŘƛǊŜŎŎƛƻƴŀƭ ŎŀǇŀȊ 
de establecer puentes de conexión entre el pensamiento, el conocimiento, la 
ŎǳƭǘǳǊŀΣ ƭŀǎ ǾƛǾŜƴŎƛŀǎ ȅ ƭŀǎ ŜȄǇŜǊƛŜƴŎƛŀǎΣ ōŀǎŀŘƻ ǎƻōǊŜ ǘƻŘƻ Ŝƴ Ŝƭ ƛƳǇƻǊǘŀƴǘŜ 
ŘƛǎŎǳǊǎƻ ŎǊƝǝŎƻ ŘŜ WŀƳŜǎ tŀǳƭ DŜŜΣ ŘŀŘƻ ǉǳŜ ƴƻ ǎƻƳƻǎ ŎŀǇŀŎŜǎ ŘŜ leer todos 
ǎǳǎ ǎƛƎƴƛŬŎŀƴǘŜǎ ƴƻ ǎŜǊŜƳƻǎ ŎŀǇŀŎŜǎ ŘŜ ƛƴǘŜǊǇǊŜǘŀǊ ǎǳǎ ǎƛƎƴƛŬŎŀŘƻǎΦ 

/ƻƴǘŜȄǘǳŀƭƛȊŀŎƛƽƴ ŘŜ ƭŀ ǇǊƻōƭŜƳłǝŎŀ

En un panorama internacional se puede mencionar la obra The Art of Compu-
ter Game Design ŘŜ /ƘǊƛǎ /ǊŀǿŦƻǊŘ όмфунύ ŎƻƳƻ ƭŀ ǇƛƻƴŜǊŀ Ŝƴ ǊŜƭŀŎƛƽƴ ŀ ƭƻǎ 
videojuegos seguida de otras más renombradas como WƻȅǎǝŎƪ bŀǝƻƴ ŘŜ WΦ /Φ 
IŜǊȊ όмффтύΣ From Barbie to Mortal Kombat ŘŜ WǳǎǝƴŜ /ŀǎǎŜƭ ȅ IŜƴǊȅ WŜƴƪƛƴǎ 
όмффуύ ȅ Trigger Happy de Steven Poole (2000), publicadas muchos años des-
ǇǳŞǎΦ !ǵƴ ŀǎƝΣ ǘŀƳōƛŞƴ ǎŜ ŘŜōŜ ƛƴŘƛŎŀǊ ǉǳŜ ŀƭƎǳƴŀǎ ŘŜ ƭŀǎ ƻōǊŀǎ ǇǳōƭƛŎŀŘŀǎ 
Ƙŀǎǘŀ ŜƴǘƻƴŎŜǎΣ ŎƻƳƻ ƭŀ ŘŜ IŜǊȊ ƻ tƻƻƭŜΣ ŘŜƴƻǘŀƴ ǳƴ ŎƭŀǊƻ Ŝǎǝƭƻ ǇŜǊƛƻŘƝǎǝŎƻ 



мс

ŀ ƴƛǾŜƭ ŘŜƭ ŘƛǎŎǳǊǎƻΣ Ƨǳƴǘƻ Ŏƻƴ ǾŀǊƛƻǎ ǇŀǎŀƧŜǎ ŜƳƻǝǾƻǎ ŎƻƳǇƭŜƳŜƴǘŀŘƻǎ Ŏƻƴ 
opiniones personales basadas en sus experiencias individuales. A pesar de 
ƭŀ ƛƴŘƛǎŎǳǝōƭŜ ƛƳǇƻǊǘŀƴŎƛŀ ŘŜ ƭŀǎ ǊŜǎǇŜŎǝǾŀǎ ƻōǊŀǎ ŀƴǘŜǎ ƳŜƴŎƛƻƴŀŘŀǎΣ ǎŜ 
hizo importante abordar los videojuegos a través de un discurso más cien-
ǟŬŎƻ Ŝ ƛƳǇŀǊŎƛŀƭΣ ŀōƛŜǊǘƻ ŀ ǊŜƅŜȄƛƻƴŜǎ ǘŜƽǊƛŎŀǎ Ŏƻƴ ƳŀǊƎŜƴ ǎǳŬŎƛŜƴǘŜ ǇŀǊŀ 
nuevos enriquecimientos académicos que pudieran contribuir decisivamen-
ǘŜ ŀƭ ŘŜǎŀǊǊƻƭƭƻΣ ŀ ƭŀ ƳŀŘǳǊŀŎƛƽƴ ȅ ŀ ƭŀ ŀŎŜǇǘŀŎƛƽƴ ŘŜ ƭƻǎ ǾƛŘŜƻƧǳŜƎƻǎ ŎƻƳƻ 
ǇŀǊǘŜ ƛƴǘŜƎǊŀƴǘŜ ŘŜ ƭŀ ŘƛƳŜƴǎƛƽƴ ŎǳƭǘǳǊŀƭΦ !ǎƝΣ ȅ ŘŜǎǇǳŞǎ ŘŜƭ ŎŀƳōƛƻ ŘŜ ǎƛƎƭƻΣ 
ǎǳǊƎƛŜǊƻƴ ƻōǊŀǎ ŘŜ ŜƴƻǊƳŜ ƛƳǇƻǊǘŀƴŎƛŀ ǎƻōǊŜ ƭŀ ƘƛǎǘƻǊƛŀΣ ƭŀ ŎǳƭǘǳǊŀ ȅ Ŝƭ Řƛ-
ǎŜƷƻ ŘŜ ƭƻǎ ǾƛŘŜƻƧǳŜƎƻǎ Ŏƻƴ ŘƛǎŎǳǊǎƻǎ ǊŜǇǊŜǎŜƴǘŀǝǾƻǎ ŘŜ ƳŜǘƻŘƻƭƻƎƝŀǎ ŘŜ 
ƛƴǾŜǎǝƎŀŎƛƽƴ Ƴłǎ ǊƛƎǳǊƻǎŀǎΦ !ǳǘƻǊŜǎ ŎƻƳƻ !ƴŘǊŜǿ wƻƭƭƛƴƎǎΣ !ƭŜȄŀƴŘŜǊ Dŀƭƭƻ-
ǿŀȅΣ 5ŀǾŜ aƻǊǊƛǎΣ 9ǊƛŎ ½ƛƳƳŜǊƳŀƴΣ DŜƻũ YƛƴƎΣ Lŀƴ .ƻƎƻǎǘΣ WŜǎǇŜǊ WǳǳƭΣ YŀǝŜ 
{ŀƭŜƴΣ WŀƳŜǎ tŀǳƭ DŜŜΣ {ǘŜǾŜƴ WƻƘƴǎƻƴΣ wƛŎƘŀǊŘ wƻǳǎŜ LLL ȅ ¢ŀƴȅŀ YǊȊȅǿƛƴǎƪŀΣ 
ǎƻƭƻ ǇƻǊ ƴƻƳōǊŀǊ ŀƭƎǳƴƻǎΣ ǇǳōƭƛŎŀǊƻƴ ƛƳǇƻǊǘŀƴǘŜǎ Ŝƴǎŀȅƻǎ ƴƻ ǎƻƭƻ ǇŀǊŀ ŀȅǳ-
dar a percibir la complejidad de los videojuegos sino también para elevarlos 
a un nivel de importancia considerable.

¸ŀ Ŝƴ tƻǊǘǳƎŀƭΣ ǎƛ ŜȄŎƭǳƛƳƻǎ ƭƻǎ Řƻǎ Ŝƴǎŀȅƻǎ Ƴłǎ ƛƳǇƻǊǘŀƴǘŜǎ ǎƻōǊŜ ǘŜƻǊƝŀ ŘŜƭ 
juego, Homo Ludens ŘŜ WƻƘŀƴ IǳƛȊƛƴƎŀ όƻǊƛƎƛƴŀƭƳŜƴǘŜ ǇǳōƭƛŎŀŘƻ Ŝƴ мфоуύ ȅ 
Os Jogos e os Homens ŘŜ wƻƎŜǊ /ŀƛƭƭƻƛǎ όƻǊƛƎƛƴŀƭƳŜƴǘŜ ǇǳōƭƛŎŀŘƻ Ŝƴ мфруύΣ ǎƛ-
ƎǳŜ ŜȄƛǎǝŜƴŘƻ ǳƴ ƴǵƳŜǊƻ Ƴǳȅ ŜǎŎŀǎƻ ŘŜ ƻōǊŀǎ ǇǳōƭƛŎŀŘŀǎ Ŝƴ ǇƻǊǘǳƎǳŞǎ ǉǳŜ 
ŀōƻǊŘŜƴ ŜǎǇŜŎƝŬŎŀƳŜƴǘŜ Ŝƭ ǘŜƳŀ ŘŜ ƭƻǎ ǾƛŘŜƻƧǳŜƎƻǎΦ tƻŘŜƳƻǎ ŀŬǊƳŀǊ Ŏƻƴ 
ǎŜƎǳǊƛŘŀŘ ǉǳŜ ƭŀ ōƛōƭƛƻƎǊŀŮŀ ǎƻōǊŜ Ŝƭ ǘŜƳŀ Ŝǎ ƛƴŎƻƳǇǊŜƴǎƛōƭŜƳŜƴǘŜ ŜǎŎŀǎŀ 
frente a la dimensión que ha alcanzado la industria de los videojuegos. Debi-
do a esa escasez, obras como bƻ wŜƛƴƻ Řŀ Lƭǳǎńƻ ς ! 9ȄǇŜǊƛşƴŎƛŀ [ǵŘƛŎŀ 5ŀǎ 
bƻǾŀǎ ¢ŜŎƴƻƭƻƎƛŀǎ ŘŜ WƻǊƎŜ aŀǊǝƴǎ wƻǎŀ όнлллύ ȅ ƭŀǎ Ƴłǎ ǊŜŎƛŜƴǘŜǎ ŎƻƳƻ O 
±ƛŘŜƻƧƻƎƻ Ŝ ƻ 9ƴǘǊŜǘŜƴƛƳŜƴǘƻ DƭƻōŀƭΥ CƛǊǎǘ tŜǊǎƻƴ {ƘƻƻǘŜǊ de Herlander Elias 
όнллуύΣ bŀǊǊŀǝǾŀǎ CƝƭƳƛŎŀǎ Ŝ ±ƛŘŜƻƧƻƎƻǎ ŘŜ [ǳƝǎ bƻƎǳŜƛǊŀ όнллуύΣ 9ƳƻœƿŜǎ 
LƴǘŜǊŀŎǝǾŀǎ ς 5ƻ /ƛƴŜƳŀ ŀƻǎ ±ƛŘŜƻƧƻƎƻǎ ŘŜ bŜƭǎƻƴ ½ŀƎŀƭƻ όнллфύΣ Jogos de 
/ƻƳǇǳǘŀŘƻǊ Ŝ /ƛƴŜƳŀ ς bŀǊǊŀǝǾŀǎΣ !ǾŀǘŀǊŜǎ Ŝ 9ŦŜƛǘƻǎ de Filipe Costa Luz 
όнллфύ ȅ !ǊǘŜǎ Ŝ WƻƎƻǎ 5ƛƎƛǘŀƛǎ ς 9ǎǘŞǝŎŀ Ŝ 5ŜǎƛƎƴ Řŀ 9ȄǇŜǊƛşƴŎƛŀ [ǵŘƛŎŀ de 
tŀǘǊƝŎƛŀ DƻǳǾŜƛŀ όнлмлύΣ ŎƻƴǎǝǘǳȅŜƴ ƛƳǇƻǊǘŀƴǘŜǎ ǊŜŦŜǊŜƴŎƛŀǎ ŘŜ ŀǇƻȅƻ ŀƭ Ŝǎ-
ǘǳŘƛƻ ŘŜ ƭƻǎ ǾƛŘŜƻƧǳŜƎƻǎΦ 9ƭ ƳŀǊƎŜƴ ŘŜ ǝŜƳǇƻ ŜƴǘǊŜ ƭŀǎ ǇǳōƭƛŎŀŎƛƻƴŜǎ ŘŜ ƭŀ 
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ǇǊƛƳŜǊŀ ȅ ŘŜ ƭŀǎ ǵƭǝƳŀǎ ƻōǊŀǎ όŎŀǎƛ ǳƴŀ ŘŞŎŀŘŀύ ŘŜƳǳŜǎǘǊŀ ǳƴŀ ŜǾƛŘŜƴǘŜ 
ƭŀƎǳƴŀ ŀ ƴƛǾŜƭ ŘŜ ƭŀ ŘƛƴŀƳƛȊŀŎƛƽƴ ŘŜ ƭŀ ǘŜƳłǝŎŀ Ŝƴ tƻǊǘǳƎŀƭΦ Por tanto, es ne-
ŎŜǎŀǊƛƻ ƛƴǾŜǊǝǊ ƭŀ ǎƛǘǳŀŎƛƽƴ Ŝ ƛƴǘŜƴǘŀǊ ŎƻƴǘǊƛōǳƛǊ ŎŀŘŀ ǾŜȊ Ŏƻƴ Ƴłǎ ƛƴǾŜǎǝƎŀ-
ŎƛƻƴŜǎ ǉǳŜ ƘŀƎŀƴ ǇƻǎƛōƭŜ ǊŜƅŜȄƛƻƴŜǎ ǇǊƻŦǳƴŘŀǎ ǎƻōǊŜ ƭŀ ƘƛǎǘƻǊƛŀΣ ƭŀ ƛƴŘǳǎǘǊƛŀΣ 
el diseño o la cultura de los videojuegos, dado que debemos tener en cuenta 
la ƛƳǇƻǊǘŀƴŎƛŀ ȅ ƭŀǎ ƛƴƅǳŜƴŎƛŀǎ ǉǳŜ ƭƻǎ ǾƛŘŜƻƧǳŜƎƻǎ Ƙŀƴ ǘŜƴƛŘƻΣ ǝŜƴŜƴ ȅ ǘŜƴ-
drán cada vez más en el futuro a largo plazo. 

9ƭ ǇƭŀƴǘŜŀƳƛŜƴǘƻ ŘŜƭ ǘŜƳŀ

LƴǾŜǎǝƎŀǊΣ ŜǎŎǊƛōƛǊ ȅ ŘŜōŀǝǊ ǎƻōǊŜ ƭƻǎ ǾƛŘŜƻƧǳŜƎƻǎ ǇǳŜŘŜ ǎŜǊ ǘŀƴ ŘƛŮŎƛƭ ŎƻƳƻ 
ƧǳƎŀǊ ŀ ŜƭƭƻǎΦ LƳǇƭƛŎŀ ǳƴ ŎƻƴƧǳƴǘƻ ŀƳǇƭƛƻ ŘŜ ŎƻƴƻŎƛƳƛŜƴǘƻǎ ȅ ǇǊłŎǝŎŀǎ ǉǳŜ 
ǊŜǉǳƛŜǊŜƴ ǝŜƳǇƻ ŘŜ ŀǎƛƳƛƭŀŎƛƽƴ ȅ ŀŘŀǇǘŀŎƛƽƴΦ ! ǇŜǎŀǊ ŘŜ ǘƻŘƻΣ Ŝƭ ŜǎǘŀŘƻ 
ŀŎǘǳŀƭ ŘŜ ǎǳ ƛƴŘǳǎǘǊƛŀ ŀǎƝ ŎƻƳƻ ǎǳ ŎƻƴǎǘŀƴǘŜ ŜǾƻƭǳŎƛƽƴΣ ǎǳ ǘǊŀƴǎŦƻǊƳŀŎƛƽƴ ȅ 
ƭŀǎ ŘƛǾŜǊǎŀǎ ŎƻǊǊŜƭŀŎƛƻƴŜǎ ƛƳǇƻƴŜƴ ǳƴ ŀƭǘƻ ǊƛǘƳƻ ŘŜ ǘǊŀōŀƧƻ ȅ ŘŜ ŀŘŀǇǘŀŎƛƽƴ 
Ŏƻƴ Ŝƭ Ŭƴ ŘŜ ǎŜƎǳƛǊƭŜ Ŝƭ Ǉŀǎƻ ƭƻ Ƴłǎ ŎŜǊŎŀ ǇƻǎƛōƭŜΦ 9ǎǘŀǊ ŀƭ ŘƝŀ ŘŜ ǘƻŘƻ ƭƻ ǉǳŜ 
ǎǳŎŜŘŜ Ŝƴ Ŝƭ ƳǳƴŘƻ ŘŜ ƭƻǎ ǾƛŘŜƻƧǳŜƎƻǎ Ŝǎ ǳƴ ŘŜǎŀŮƻ ŎŀŘŀ ǾŜȊ ƳŀȅƻǊ ȅ Ŝƭ 
ǝŜƳǇƻ ƴŜŎŜǎŀǊƛƻ ǇŀǊŀ ǎǳ ŎƻƳǇǊŜƴǎƛƽƴ Ŝǎ ŎŀŘŀ ǾŜȊ ƳŜƴƻǊΦ ¢ƻŘŀǎ ƭŀǎ ǎŜƳŀ-
ƴŀǎ ǎŜ ƭŀƴȊŀƴ ƴǳŜǾƻǎ ǟǘǳƭƻǎ ȅ ŎŀŘŀ ǎŜƳŀƴŀ ǉǳŜ Ǉŀǎŀ ŎǳŀƭǉǳƛŜǊ ƛƴǾŜǎǝƎŀŎƛƽƴ 
Ŝƴ ǘƻǊƴƻ ŀ Ŝǎǘŀ ǘŜƳłǝŎŀ ǎŜ ǉǳŜŘŀ ŎŀŘŀ ǾŜȊ Ƴłǎ ŘŜǎŀŎǘǳŀƭƛȊŀŘŀΦ /ƻƴ ǘƻŘƻ ȅ 
ŀ ǇŜǎŀǊ ŘŜ ŜƴǘǊŀƷŀǊ ŜǎŜ ŜƴƻǊƳŜ ǊƛŜǎƎƻΣ ƛƴǾŜǎǝƎŀǊ ǎƻōǊŜ ƭƻǎ ǾƛŘŜƻƧǳŜƎƻǎ ǎŜ 
deberá entender como una oportunidad constante de nuevas actualizaciones 
en un área aún en crecimiento e ilimitada frente a la inagotable capacidad de 
imaginación del ser Humano. 

[ƻǎ ǾƛŘŜƻƧǳŜƎƻǎ ȅŀ ƴƻ ǎƻƴ ƭƻ ǉǳŜ ŜǊŀƴ ƘŀŎŜ ǳƴŀǎ ŘŞŎŀŘŀǎΦ /ƭłǎƛŎƻǎ ŎƻƳƻ 
Spacewar! όмфснύΣ Pong όмфтнύΣ Space Invaders όмфтуύΣ Pac-Man όмфулύ ƻ Te-
tris όмфурύ ǎƻƴ ǳƴ ǇƛƭŀǊ ǉǳŜ Ŝƴ ǎǳ ȅŀ ŎƻƴǎƛŘŜǊŀōƭŜ ƘƛǎǘƻǊƛŀ Ƙŀƴ ƳŀǊŎŀŘƻ ǳƴŀ 
ŞǇƻŎŀ ȅ ŀ ǳƴŀ ƎŜƴŜǊŀŎƛƽƴΦ /ǊŜŀǊƻƴ ƛƴƅǳŜƴŎƛŀǎ ȅ ǎƛǊǾƛŜǊƻƴ ŘŜ Ǉǳƴǘƻ ŘŜ ǇŀǊǝ-
Řŀ ǇŀǊŀ ƳǵƭǝǇƭŜǎ ƛƴǎǇƛǊŀŎƛƻƴŜǎ ȅ ŎǊŜŀŎƛƻƴŜǎΣ ƘŀōƛŜƴŘƻ ŎƻƴǘǊƛōǳƛŘƻ ŘŜ ŦƻǊƳŀ 
decisiva a la amplitud cultural generada en torno a los videojuegos. A pesar 
ŘŜ ǎǳ ŀǇŀǊŜƴǘŜ ǎƛƳǇƭƛŎƛŘŀŘΣ ƭƻǎ ŀƘƻǊŀ ŎƭłǎƛŎƻǎ ŎǊŜŀǊƻƴΣ ȅŀ Ŝƴ ǎǳ ƳƻƳŜƴǘƻΣ 
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ƭŀǎ ŎƻƴŘƛŎƛƻƴŜǎ ȅ Ŝƭ ŜǎǇŀŎƛƻ ǇŀǊŀ ǇƭŀƴǘŜŀƳƛŜƴǘƻǎ ŘŜ ŎŀǊƛȊ ǇŜŘŀƎƽƎƛŎƻΦ {ƛ ȅŀ 
ƭŀ ŀǇŀǊŜƴǘŜ ǎƛƳǇƭƛŎƛŘŀŘ ŜǎǘŞǝŎŀ ȅ ŦǳƴŎƛƻƴŀƭ ŘŜ Pac-Man era objeto de elabo-
ǊŀŘŀǎ ŘŜŎƻƴǎǘǊǳŎŎƛƻƴŜǎ ǇƻǊ ǇŀǊǘŜ ŘŜ !ƭŜȄ aǳŎŎƘƛŜƭƭƛ όмфууύ ǎƻōǊŜ Ŝƭ ŀǎǇŜŎǘƻ 
ǇƻǎƛǝǾƻ ŘŜ ƭŀ ǇǊłŎǝŎŀ ŘŜ ƧǳƎŀǊ ŀ ƭƻǎ ǾƛŘŜƻƧǳŜƎƻǎΣ ŀŎǘǳŀƭƳŜƴǘŜΣ ŀƭƎǳƴŀǎ ŘŜ ǎǳǎ 
ŎƻƴŎƭǳǎƛƻƴŜǎ ŀŘǉǳƛŜǊŜƴ ǳƴŀ ƳŀȅƻǊ ŘƛƳŜƴǎƛƽƴ ǘŜƴƛŜƴŘƻ Ŝƴ ŎǳŜƴǘŀ ƭŀ ŎƻƳǇƭŜ-
ƧƛŘŀŘ ŀƭŎŀƴȊŀŘŀ ǇƻǊ ƭƻǎ ǟǘǳƭƻǎ ŀŎǘǳŀƭŜǎ Ŝƴ ǊŜƭŀŎƛƽƴ ŀ ǳƴŀ ƳŀȅƻǊ ŘƛǾŜǊǎƛŘŀŘ 
ȅ ŜȄƛƎŜƴŎƛŀ ŘŜ ƭŀ ŎŀǇŀŎƛŘŀŘ ŘŜ ƭƻǎ ƧǳƎŀŘƻǊŜǎΦ 5Ŝ ŜǎǘŜ ƳƻŘƻΣ ȅ ǎƛƴ ŘŜǎŎŀǊǘŀǊ 
ƭŀ ƛƳǇƻǊǘŀƴǘŜ ŎƻƴǘǊƛōǳŎƛƽƴ ŘŜ ƭƻǎ ŎƭłǎƛŎƻǎ ǉǳŜ ƳƻƭŘŜŀǊƻƴ ƭŀ ȅŀ ŎƻƴǎƛŘŜǊŀōƭŜ 
ƘƛǎǘƻǊƛŀ ŘŜ ƭƻǎ ǾƛŘŜƻƧǳŜƎƻǎΣ Ŝǎǘŀ ƛƴǾŜǎǝƎŀŎƛƽƴ ǎŜ ŎŜƴǘǊŀ ǇǊƛƴŎƛǇŀƭƳŜƴǘŜ Ŝƴ ƭƻǎ 
ǟǘǳƭƻǎ Ƴłǎ ǊŜŎƛŜƴǘŜǎ ȅ Ƴłǎ ŎƻƳǇƭŜƧƻǎΦ ¢Ɲǘǳƭƻǎ ǉǳŜ ƭŜ ǇǊŜǎŜƴǘŀƴ ŀƭ ƧǳƎŀŘƻǊ Ŝǎ-
ŎŜƴŀǊƛƻǎ ȅ ŀƳōƛŜƴǘŜǎ ǾƛǊǘǳŀƭŜǎ Ŏƻƴ ǳƴŀ ƳŀȅƻǊ ǇǊƻŦǳƴŘƛŘŀŘ Ǿƛǎǳŀƭ ȅ ǘŜƳłǝŎŀΣ 
ǇŜǊǎƻƴŀƧŜǎ ǎǳŬŎƛŜƴǘŜƳŜƴǘŜ ŀǳǘƽƴƻƳƻǎ Ŝ ƘƛǎǘƻǊƛŀǎ Ŏƻƴ ƴŀǊǊŀǝǾŀǎ ŜƭŀōƻǊŀŘŀǎ 
que permitan ampliar sustancialmente la capacidad de interacción. Un poder 
ǊŜŦƻǊȊŀŘƻ ǇƻǊ ŀǇƻǊǘŀŎƛƻƴŜǎ ǉǳŜ ŎƻƴǘǊƛōǳȅŜƴ ŘŜŎƛǎƛǾŀƳŜƴǘŜ ŀ ǳƴŀ ƳŀȅƻǊ ƛƴ-
ƳŜǊǎƛƽƴ ǾƛǎǳŀƭΣ ƳŜŎłƴƛŎŀ ȅΣ ǎƻōǊŜ ǘƻŘƻΣ ŜƳƻŎƛƻƴŀƭ ŘŜ ƭƻǎ ƧǳƎŀŘƻǊŜǎ ŀ ǘǊŀǾŞǎ 
de las más diversas experiencias. 

hōƧŜǝǾƻǎ

[ŀ ǇǊŜǎŜƴǘŜ ŘƛǎŜǊǘŀŎƛƽƴ ǝŜƴŜ ǇƻǊ ƻōƧŜǝǾƻ ǇǊƛƴŎƛǇŀƭ ŜȄǇƭƻǊŀǊ Ŝƭ Ǿŀǎǘƻ ŎŀƳǇƻ 
ŘŜ ŜǎǘǳŘƛƻ ŘŜ ƭƻǎ ǾƛŘŜƻƧǳŜƎƻǎ Ŏƻƴ Ŝƭ Ŭƴ ŘŜ ŎƻƴǘǊƛōǳƛǊ ŀ ǎǳ ŘƛƴŀƳƛȊŀŎƛƽƴ Ŝƴ 
tƻǊǘǳƎŀƭΦ !ǎƝΣ ǎŜ ǊŜŎƻǇƛƭƽ ǳƴ ŎƻƴƧǳƴǘƻ ǾŀǊƛŀŘƻ ŘŜ ŎǳŜǎǝƻƴŜǎ ǎƻōǊŜ Ŝƭ ǘŜƳŀ 
ǇŜǊƳƛǝŜƴŘƻ ǳƴŀ ŘƛǾŜǊǎƛŘŀŘ ŘŜ ǊŜƅŜȄƛƻƴŜǎ ǇǊƻŦǳƴŘŀǎ ǉǳŜ ǇǊŜǘŜƴŘŜƴ ŦŀŎƛƭƛǘŀǊ 
ƭŀ ŎƻƳǇǊŜƴǎƛƽƴ ŘŜ ǎǳ ŜǎǘŀŘƻ ŀŎǘǳŀƭΣ ŘŜ ǎǳ ŀǳǘƻƴƻƳƝŀ ŎŀŘŀ ǾŜȊ Ƴłǎ ŜǾƛŘŜƴǘŜ 
como artefacto, del creciente interés por parte del público en general (juga-
ŘƻǊŜǎ ȅ ƴƻ ƧǳƎŀŘƻǊŜǎύΣ ŘŜ ǎǳ ǇŜǊƳŜŀōƛƭƛŘŀŘ ŀ ƭŀǎ ŎƻƴǎǘŀƴǘŜǎ ƛƴƴƻǾŀŎƛƻƴŜǎ 
ǘŜŎƴƻƭƽƎƛŎŀǎΣ ŀǊǟǎǝŎŀǎΣ ǎƻŎƛŀƭŜǎ ȅ ŎǳƭǘǳǊŀƭŜǎ ȅ ŘŜ ǎǳ ŀǇŜǊǘǳǊŀ ŀ ƭŀ ǘŜƻǊƛȊŀŎƛƽƴ 
ōŀǎŀŘŀ Ŝƴ ŘƛǎŎǳǊǎƻǎ ŎƛŜƴǟŬŎƻǎΦ 

vǳŜǊŜƳƻǎ ŘŜŦŜƴŘŜǊ ƭƻǎ ǾƛŘŜƻƧǳŜƎƻǎ ŎƻƳƻ Ŝƭ ŜȄǇƻƴŜƴǘŜ ƳłȄƛƳƻ ŘŜ ƭŀ ƻōǊŀ 
abierta ante su apertura a diversos niveles: los videojuegos como obras abier-
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tas a experiencias inmersivas (diseño); como obras abiertas a correlaciones 
ŎǊŜŀǝǾŀǎ όŀǊǘŜύ ȅ ŎƻƳƻ ƻōǊŀǎ ŀōƛŜǊǘŀǎ ŀ ŜȄǇŜǊƛƳŜƴǘŀŎƛƻƴŜǎ ŎƻƳǳƴƛŎŀǝǾŀǎ 
(comunicación). Para eso, pretendemos analizar los videojuegos como objeto 
ŘŜ ŜǎǘǳŘƛƻΣ ŎƻƳƻ ǾŜƘƝŎǳƭƻ ŘŜ ƛƴǘŜǊŀŎŎƛƽƴΣ ŎƻƳǳƴƛŎŀŎƛƽƴ ȅ ŦǳŜƴǘŜ ŘŜ Ŏƻƴǎǘŀƴ-
ǘŜ ŀǇǊŜƴŘƛȊŀƧŜΦ !ǇǊƻȄƛƳŀǊ ƭŀ ŘŜŬƴƛŎƛƽƴ ŘŜ ǾƛŘŜƻƧǳŜƎƻ ŀ ƭŀ ŘŜŬƴƛŎƛƽƴ ŘŜ hōǊŀ 
Abierta de Umberto Eco, por considerar los videojuegos como su exponente 
ƳłȄƛƳƻΦ /ǳŜǎǝƻƴŀǊ ƭƻǎ ǇŀǘǊƻƴŜǎ ǉǳŜ ŘŜŬƴŜƴ ƭƻǎ ŘƛǾŜǊǎƻǎ ƎŞƴŜǊƻǎ ŘŜ ǾƛŘŜƻ-
ƧǳŜƎƻǎ ǇƻǊ ƴƻ ŎƻƴǎŜƎǳƛǊ ǎŜƎǳƛǊ ǎǳ ŜǾƻƭǳŎƛƽƴΦ 5ŜǊǊǳƳōŀǊ Ŝƭ Ƴƛǘƻ ŘŜƭ ǟǇƛŎƻ 
ƧǳƎŀŘƻǊ ȅ ŀƳǇƭƛŀǊ Ŝƭ ŜǎǇŜŎǘǊƻ ŀ ƻǘǊƻ ǇǵōƭƛŎƻΣ Ŏƻƴ Ŝƭ Ŭƴ ŘŜ ǇŜǊŎƛōƛǊ ǇƻǊ ǉǳŞ 
ƧǳƎŀǊ ŀ ƭƻǎ ǾƛŘŜƻƧǳŜƎƻǎ Ŝǎ ǳƴŀ ŀŎǝǾƛŘŀŘ ŎŀŘŀ ǾŜȊ Ƴłǎ ǇǊŜǎŜƴǘŜ Ŝƴ ǎǳǎ ǾƛŘŀǎΦ 
9ȄǇƭƻǊŀǊ ƭƻǎ ƭƝƳƛǘŜǎ ŘŜƭ ŘƛǎŜƷƻ ƛƳǇƭƛŎŀŘƻǎ Ŝƴ ƭŀ ŎƻƴŎŜǇŎƛƽƴ ŘŜ ƭƻǎ Řƛǎǝƴǘƻǎ 
ǾƛŘŜƻƧǳŜƎƻǎ όƛƴǘŜǊŦŀŎŜǎΣ ƳǳƴŘƻǎ ǾƛǊǘǳŀƭŜǎΣ ǇŜǊǎƻƴŀƧŜǎΣ ƘƛǎǘƻǊƛŀǎ ȅ ƴŀǊǊŀǝǾŀǎύ 
ȅ Ŝƭ ƳƻŘƻ Ŝƴ Ŝƭ ǉǳŜ ƛƴƅǳȅŜƴ ƭŀǎ ŜȄǇŜǊƛŜƴŎƛŀǎ ŘŜ ƭƻǎ ƧǳƎŀŘƻǊŜǎΦ tŜǊŎƛōƛǊ ƭŀ 
importancia de los diversos conceptos presentes en las experiencias de jue-
Ǝƻ όƛƴƳŜǊǎƛƽƴύ ŀǎƝ ŎƻƳƻΣ Ŝƴ ŀƭƎǳƴƻǎ ŎŀǎƻǎΣ ǎǳǎ ŘƛŦŜǊŜƴŎƛŀǎ όŀŎŎƛƽƴ ȅ ǊŜŀŎ-
ŎƛƽƴΣ ƛƴǘŜǊŀŎǝǾƛŘŀŘ ȅ ƧǳƎŀōƛƭƛŘŀŘΣ paidia ȅ ludus). Enmarcar los videojuegos 
Ŝƴ ƭŀ ŘƛƳŜƴǎƛƽƴ ŘŜƭ ŀǊǘŜ ȅ ǇƻƴŜǊ ŘŜ ƳŀƴƛŬŜǎǘƻ ƭŀ ƴŜŎŜǎƛŘŀŘ ŘŜ ǊŜƴƻǾŀǊ ǎǳ 
ƧŜǊŀǊǉǳƝŀΦ 5ŜŦŜƴŘŜǊ ƭŀ ŀŎŜǇǘŀŎƛƽƴ ŘŜ ƭŀ ŀǇŜǊǘǳǊŀ ŘŜ ƭƻǎ ǾƛŘŜƻƧǳŜƎƻǎ ƴƻ ǎƻƭƻ 
ŀ ƭŀǎ ƛƴƴƻǾŀŎƛƻƴŜǎ ǎƛƴƻ ǘŀƳōƛŞƴ ŀ ƭŀǎ ŎƻǊǊŜƭŀŎƛƻƴŜǎ ŎǊŜŀǝǾŀǎΣ ǊŜŦƻǊȊŀƴŘƻ ǎǳ 
ŜǎŜƴŎƛŀ ƳǳƭǝŦŀŎŞǝŎŀΣ Ŝƴ ƭŀǎ ǉǳŜ ŘŜǎǘŀŎŀƴ ƭƻǎ ǇǳŜƴǘŜǎ ŘŜ ŎƻƴŜȄƛƽƴ ǉǳŜ ŎǊŜŀƴ 
Ŏƻƴ ŘƛǾŜǊǎŀǎ ŜǎŦŜǊŀǎ ŀǊǟǎǝŎŀǎ ό!ǊǉǳƛǘŜŎǘǳǊŀΣ /ƛƴŜΣ aǵǎƛŎŀΣ ¢ŜŀǘǊƻΣ CƻǘƻƎǊŀŮŀ 
ȅ tƛƴǘǳǊŀύΦ !ƴŀƭƛȊŀǊ ƭƻǎ ǾƛŘŜƻƧǳŜƎƻǎ ŎƻƳƻ ǇŀǊǘŜ ƛƴǘŜƎǊŀƴǘŜ ŘŜ ƭŀ ŎǳƭǘǳǊŀ Ŏƻƴ-
ǘŜƳǇƻǊłƴŜŀΦ !ŎŜǇǘŀǊ ǎǳ ƭŜƴƎǳŀƧŜ ŎƻƳƻ ŀƭŦŀōŜǝȊŀŎƛƽƴ ŜȄǇŀƴǎƛǾŀ ȅ ǇŜǊŎƛōƛǊ 
Ŝƭ ƛƳǇƻǊǘŀƴǘŜ ǇŀǇŜƭ ŘŜ ƭŀ ǎŜƳƛƽǝŎŀ Ŝƴ ƭŀ ŎƻƳǇǊŜƴǎƛƽƴ ŘŜ ǎǳ ǘƻǘŀƭƛŘŀŘ ǎƛƎƴƛ-
ŬŎŀƴǘŜΣ Ŏƻƴ Ŝƭ Ŭƴ ŘŜ ŀōƻǊŘŀǊ ƭƻǎ Řƛǎǝƴǘƻǎ ŎŀƳǇƻǎ ǉǳŜ ǳǎŀƴ ƭƻǎ ǾƛŘŜƻƧǳŜƎƻǎ 
ǇŀǊŀ ŜȄǇƭƻǊŀǊ Ŝƭ ƭŜƴƎǳŀƧŜ ǉǳŜ ƭƻǎ ŘŜŬƴŜ ǇŀǊŀ ƭŀǎ Ƴłǎ ŘƛǾŜǊǎŀǎ ŜȄǇŜǊƛƳŜƴǘŀ-
ŎƛƻƴŜǎ ŎƻƳǳƴƛŎŀǝǾŀǎΦ 

Del mismo modo es importante destacar que el hecho de que la presente te-
ǎƛǎ ŜǎǘŞ ŘŜŬƴƛŘŀ ǇƻǊ ǳƴ ǇƭŀƴǘŜŀƳƛŜƴǘƻ ƳǳƭǝŘƛǎŎƛǇƭƛƴŀǊ ǝŜƴŜ ŎƻƳƻ ǇǊƻǇƽǎƛǘƻ 
ƘŀŎŜǊƭŀ ǊŜƭŜǾŀƴǘŜ Ŝƴ ƭŀǎ ŘƛǾŜǊǎŀǎ łǊŜŀǎ ŘŜ ŜǎǘǳŘƛƻΥ ¢ŜŎƴƻƭƻƎƝŀΣ aǳƭǝƳŜŘƛŀΣ 
Diseño, Programación, Modelación, Animación, Arquitectura, Cine, Música, 
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¢ŜŀǘǊƻΣ CƻǘƻƎǊŀŮŀΣ tƛƴǘǳǊŀΣ /ƻƳǳƴƛŎŀŎƛƽƴΣ aŀǊƪŜǝƴƎΣ tǳōƭƛŎƛŘŀŘΣ 9ŘǳŎŀŎƛƽƴΣ 
tǎƛŎƻƭƻƎƝŀΣ {ƻŎƛƻƭƻƎƝŀΣ CƛƭƻǎƻŮŀΣ {ŜƳƛƽǝŎŀ ȅ !ƴǘǊƻǇƻƭƻƎƝŀΦ 9ƴǘŜƴŘŜƳƻǎ ǉǳŜ 
ƭŀ ǇǊƻŦǳƴŘƛŘŀŘ ǘŜƽǊƛŎŀ ŀƭŎŀƴȊŀŘŀ Ŝƴ ƭƻǎ Řƛǎǝƴǘƻǎ Ǉǳƴǘƻǎ ŘŜǎŀǊǊƻƭƭŀŘƻǎ ŀ ƭƻ 
ƭŀǊƎƻ ŘŜ ƭŀ ƛƴǾŜǎǝƎŀŎƛƽƴΣ ŀǇƻȅŀƴ ŘŜ ŦƻǊƳŀ ŘŜŎƛǎƛǾŀ ƭŀ ǊŜƭŀŎƛƽƴ ŘŜ ǇǊƻȄƛƳƛŘŀŘ 
ǉǳŜ ƭƻǎ ǾƛŘŜƻƧǳŜƎƻǎ Ƙŀƴ ƛŘƻ ŦƻƳŜƴǘŀƴŘƻ Ŏƻƴ ƭŀǎ Řƛǎǝƴǘŀǎ ŘƛǎŎƛǇƭƛƴŀǎ ŀ ƭƻ ƭŀǊ-
Ǝƻ ŘŜ ƭƻǎ ŀƷƻǎ Ŝƴ ƭƻ ǉǳŜ ǊŜǎǇŜŎǘŀ ŀ ƭŀ ŜȄǇŀƴǎƛƽƴ ȅΣ Ŝƴ ŀƭƎǳƴƻǎ ŎŀǎƻǎΣ ŀ ƭŀ ǊŜ-
ƴƻǾŀŎƛƽƴ ŘŜƭ ǇŜƴǎŀƳƛŜƴǘƻ ŜƳǇƝǊƛŎƻ ǉǳŜ ƭŀǎ ǎǳǎǘŜƴǘŀΣ ŀǎǳƳƛŜƴŘƻ ŎƭŀǊŀƳŜƴǘŜ 
Ŝƭ ƻōƧŜǝǾƻ ŘŜ ŀƷŀŘƛǊ ƴǳŜǾƻǎ ŎƻƴƻŎƛƳƛŜƴǘƻǎ ǉǳŜ ǇǳŜŘŀƴ ƻŦǊŜŎŜǊ ǳƴŀ Ǿƛǎƛƽƴ 
enfocada a una enseñanza centrada en el futuro.

9ǎǘǊǳŎǘǳǊŀ

!ŘŜƳłǎ ŘŜ ƭŀ ƛƴǘǊƻŘǳŎŎƛƽƴ ȅ ƭŀ ŎƻƴŎƭǳǎƛƽƴΣ ƭŀ ǘŜǎƛǎ ŜǎǘŀǊł ŦƻǊƳŀŘŀ ǇƻǊ ŎǳŀǘǊƻ 
ƴƛǾŜƭŜǎΦ tŀǊǝŜƴŘƻ ŘŜ ǳƴ ǇǊŜƳŜŘƛǘŀŘƻ ŘƛǎŎǳǊǎƻ ƳŜǘŀŦƽǊƛŎƻΣ ǎŜ ƻǇǘƽ ǇƻǊ ƭŀ ǎǳǎ-
ǝǘǳŎƛƽƴ ŘŜ ƭƻǎ ŎŀǇƝǘǳƭƻǎ ǇƻǊ ƴƛǾŜƭŜǎ ǇŀǊŀ ŜƴŦŀǝȊŀǊ ǳƴ ǎŜƴǝŘƻ ƭƽƎƛŎƻ ŘŜ ǊŜƎƭŀ ȅ 
ŎƻƴǝƴǳƛŘŀŘ ǇǊŜǎŜƴǘŜ Ŝƴ ƭŀ ŜǎŜƴŎƛŀ ŘŜ ƭŀ ƳŀȅƻǊƝŀ ŘŜ ƭƻǎ ǾƛŘŜƻƧǳŜƎƻǎΦ hōŜŘŜ-
ŎŜǊ ȅ ǊŜŦƻǊȊŀǊ Ŝǎǘŀ ŜǾƛŘŜƴǘŜ ǇǊŀƎƳłǝŎŀ ƭŜ ǇǊƻǇƻǊŎƛƻƴŀǊł ŀƭ ƭŜŎǘƻǊ ǳƴŀ ƳŀȅƻǊ 
ŦŀƳƛƭƛŀǊƛŘŀŘ ȅ ǳƴŀ ƳŀȅƻǊ ƛƳǇƻǊǘŀƴŎƛŀ Ŝƴ ǳƴŀ ŦǳƴŎƛƽƴ ǉǳŜ ǎŜ ǇǊŜǘŜƴŘŜ ǘŀƳπ 
ōƛŞƴ ŀŎǝǾŀ ȅ ŀōƛŜǊǘŀ ŀ ƭŀǎ ƛƴǘŜǊǇǊŜǘŀŎƛƻƴŜǎ ŎƻƴǎǘǊǳŎǝǾŀǎ ŀ ƭƻ ƭŀǊƎƻ ŘŜ ƭŀ ƭŜŎǘǳǊŀΦ 

9ƴ Ŝƭ ǇǊƛƳŜǊ ƴƛǾŜƭ όhōǊŀǎ !ōƛŜǊǘŀǎύ ŀōƻǊŘŀǊŜƳƻǎ ƭŀ ŘŜŬƴƛŎƛƽƴ ŘŜ Obra Abierta 
ŘŜ ¦ƳōŜǊǘƻ 9Ŏƻ ŎƻƳƻ Ǉǳƴǘƻ ŘŜ ǇŀǊǝŘŀ ǇŀǊŀ ƭŀ ŎƻƳǇǊŜƴǎƛƽƴ ŘŜ ƭŀǎ ǇƻǘŜƴŎƛŀ-
lidades del videojuego. Procuraremos, de esta forma, defender los videojue-
Ǝƻǎ ŎƻƳƻ ƻōǊŀǎ ŀōƛŜǊǘŀǎΣ Ŏƻƴ Ŝƭ Ŭƴ ŘŜ ŀƳǇƭƛŀǊ ƭŀ ǊŜƅŜȄƛƽƴ ŀ ƭƻǎ ǇǊƻŎŜǎƻǎ ŘŜ 
intercambio que aseguran con los jugadores (sus principales usuarios). Lanza-
ǊŜƳƻǎ ǇǊŜƎǳƴǘŀǎ ǇŜǊǝƴŜƴǘŜǎ Ŝƴ ǘƻǊƴƻ ŀ ƭŀ ƛƳǇƻǊǘŀƴŎƛŀ ŘŜ ƭƻǎ ƧǳƎŀŘƻǊŜǎΣ ŘŜ 
ƭŀ ƛƴŘǳǎǘǊƛŀ ȅ ŘŜ ƭŀ ŀŎǝǾƛŘŀŘ ŘŜ ƧǳƎŀǊΣ ŀƴǘŜ ƭŀǎ ǇƻǘŜƴŎƛŀƭƛŘŀŘŜǎ ǇǳŜǎǘŀǎ ŘŜ Ƴŀ-
ƴƛŬŜǎǘƻ Ŝƴ ƭŀ ŜǎŜƴŎƛŀ ŘŜƭ ǾƛŘŜƻƧǳŜƎƻΦ 5ŜƳƻǎǘǊŀǊŜƳƻǎ ǘŀƳōƛŞƴ ǉǳŜ ƧǳƎŀǊ ŀ ƭƻǎ 
ǾƛŘŜƻƧǳŜƎƻǎ ǇƻŘǊł ǘŜƴŜǊ ŎƻƳƻ ǊŜǎǳƭǘŀŘƻ Řƛǎǝƴǘƻǎ ǝǇƻǎ ŘŜ ŘƛǾŜǊǎƛƽƴΦ /ƻƳƻ 
ǘŀƭΣ ŀƴŀƭƛȊŀǊŜƳƻǎ ƭŀ ŘƛǾŜǊǎƛƽƴ ŎƻƳƻ ǊŜǎǳƭǘŀŘƻΣ Ŝƭ ŘŜǎŀŮƻ ŎƻƳƻ ƳƻǝǾŀŎƛƽƴΣ ƭŀ 
ŦŀƴǘŀǎƝŀ ŎƻƳƻ ŜŦŜŎǘƻΣ ƭŀ ǎƻŎƛŀƭƛȊŀŎƛƽƴ ŎƻƳƻ ŀǇƻǊǘŀŎƛƽƴ ȅ Ŝƭ ŀǇǊŜƴŘƛȊŀƧŜ ŎƻƳƻ 
ǇƻǘŜƴŎƛŀƭΣ ŦǊŜƴǘŜ ŀ ƭŀ ǎǳōƧŜǝǾƛŘŀŘ ŘŜ ƭŜŎǘǳǊŀǎ ȅ ŜȄǇŜǊƛŜƴŎƛŀǎ ǇƻǎƛōƭŜǎΦ
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En el segundo nivel (Experiencias Inmersivas) se abordarán conceptos impor-
ǘŀƴǘŜǎ ŎƻƳƻ ƭŀ ƛƴǘŜǊŀŎǝǾƛŘŀŘΣ ƭŀ ƧǳƎŀōƛƭƛŘŀŘΣ ƭŀ ƛƴƳŜǊǎƛƽƴ ȅ ƭŀ ŜȄǇŜǊƛŜƴŎƛŀΣ 
ŀǎƝ ŎƻƳƻ ǎǳǎ ŎƻƴŜȄƛƻƴŜǎ ƛƴǘǊƝƴǎŜŎŀǎ Ŏƻƴ ƭƻǎ ŜƭŜƳŜƴǘƻǎ ŎƭŀǾŜ ǇǊŜǎŜƴǘŜǎ Ŝƴ Ŝƭ 
diseño general del videojuego, destacando los mundos virtuales, los perso-
ƴŀƧŜǎ ȅ ƭŀǎ ƴŀǊǊŀǝǾŀǎΦ ¢ŀƳōƛŞƴ ŀōƻǊŘŀǊŜƳƻǎ ƭƻǎ ŎƻƴŎŜǇǘƻǎ ŘŜ paidia ȅ ludus 
de Roger Caillois en el contexto de los videojuegos como resultado de los 
discursos libertarios que pretenden fomentar. De este modo, centraremos 
Ŝƭ ŀƴłƭƛǎƛǎ Ŝƴ ƭŀ ŦƻǊƳŀ Ŝƴ ƭŀ ǉǳŜ ƭŀ ŀǇŜǊǘǳǊŀ ŘŜƭ ǾƛŘŜƻƧǳŜƎƻ ǎŜ ǊŜƅŜƧŀ Ŝƴ ǎǳ 
propio diseño, es decir, en la forma en la que todos sus elementos se interco-
ƴŜŎǘŀƴ ȅ ŀǎŜƎǳǊŀƴ Ŝƭ ǎŜƴǝŘƻ ŘŜ ƭŀ ǘƻǘŀƭƛŘŀŘ ǎƛƎƴƛŬŎŀǝǾŀ ǉǳŜ ǇǊŜǎŜƴǘŀƴΦ bƻ 
solo los videojuegos modernos son más complejos sino que también los ju-
ƎŀŘƻǊŜǎ ŀŎǘǳŀƭŜǎ ǎƻƴ Ƴłǎ ŜȄƛƎŜƴǘŜǎΦ /ǊŜŎƛŜǊƻƴ Ŏƻƴ ƭƻǎ ǾƛŘŜƻƧǳŜƎƻǎ ȅ ǇƻǎŜŜƴ 
ǳƴŀ ŎŀǇŀŎƛŘŀŘ ŎǊŜŀǝǾŀ ŎŀŘŀ ǾŜȊ Ƴłǎ ƛƭƛƳƛǘŀŘŀΦ tƻǊ ŜƭƭƻΣ ǊŜǎǳƭǘŀ ƛƳǇƻǊǘŀƴǘŜ 
que los videojuegos, como obras, permitan una variedad de diversiones que 
ǎŀƭƎŀ ŀƭ Ǉŀǎƻ ŘŜ ƭŀǎ ƴŜŎŜǎƛŘŀŘŜǎ ȅ Ǝǳǎǘƻǎ ŘŜ ǳƴ ƎǊǳǇƻ ŘŜ ƧǳƎŀŘƻǊŜǎ ŎŀŘŀ ǾŜȊ 
ƳŀȅƻǊ ȅ Ƴłǎ ƘŜǘŜǊƻƎŞƴŜƻΦ 

9ƴ Ŝƭ ǘŜǊŎŜǊ ƴƛǾŜƭ ό/ƻǊǊŜƭŀŎƛƻƴŜǎ /ǊŜŀǝǾŀǎύ ŜȄǇƭƻǊŀǊŜƳƻǎ ƭŀ ŎƻƴŜȄƛƽƴ ŜƴǘǊŜ 
ƭƻǎ ǾƛŘŜƻƧǳŜƎƻǎ ȅ Ŝƭ ǊŜǎǘƻ ŘŜ ƭŀǎ ŀǊǘŜǎΦ tŀǊǝŜƴŘƻ ŘŜ ƭŀ ǎǳōƧŜǝǾƛŘŀŘ ŘŜ ƭŀ ŘŜ-
ŬƴƛŎƛƽƴ ŘŜ !ǊǘŜΣ ŀƴŀƭƛȊŀǊŜƳƻǎΣ Ŝƴ ǇǊƛƳŜǊ ƭǳƎŀǊΣ ƭƻǎ ǾƛŘŜƻƧǳŜƎƻǎ Ŝƴ Ŝƭ ŀǊǘŜ 
ŎƻƳƻ ƛƴƴƻǾŀŎƛƽƴ ŎǊŜŀǝǾŀΦ 9ƴ Ŝǎŀ ǊŜƅŜȄƛƽƴΣ ŘŜǎǘŀŎŀǊŜƳƻǎ ƭŀ ƛƳǇƻǊǘŀƴŎƛŀ ŘŜ 
{ƘƛƎŜǊǳ aƛȅŀƳƻǘƻ ȅ CǳƳƛǘƻ ¦ŜŘŀ Ŏƻƴ Ŝƭ Ŭƴ ŘŜ ǇŜǊŎƛōƛǊ ŎƻƳƻ Ƙŀƴ ǳǝƭƛȊŀŘƻ 
las capacidades de la ǘŜŎƴƻƭƻƎƝŀ ǇŀǊŀ ŎǊŜŀǊ ǎǳǎ ǾƛǎƛƻƴŜǎκƛƳŀƎƛƴŀŎƛƻƴŜǎ Ŝƴ ǎǳǎ 
Řƛǎǝƴǘƻǎ ǾƛŘŜƻƧǳŜƎƻǎ. En segundo lugar, analizaremos el arte en los videojue-
Ǝƻǎ ŎƻƳƻ ŎƻǊǊŜƭŀŎƛƻƴŜǎ ŎǊŜŀǝǾŀǎΦ 5Ŝ Ŝǎǘŀ ŦƻǊƳŀΣ ǎŜ ŜƭŀōƻǊŀǊł ǳƴ ŎƻƴƧǳƴǘƻ 
ŘŜ ŎƻƴŜȄƛƻƴŜǎ ŜƴǘǊŜ ƭƻǎ ǾƛŘŜƻƧǳŜƎƻǎ ȅ ƭŀ !ǊǉǳƛǘŜŎǘǳǊŀΣ Ŝƭ /ƛƴŜΣ ƭŀ aǵǎƛŎŀΣ Ŝƭ 
¢ŜŀǘǊƻΣ ƭŀ CƻǘƻƎǊŀŮŀ ȅ ƭŀ tƛƴǘǳǊŀΣ Ŏƻƴ ƭŀ ƛƴǘǳƛŎƛƽƴ ŘŜ ŘŜƳƻǎǘǊŀǊ ƭŀǎ ƛƴƅǳŜƴŎƛŀǎ 
ȅ ƭŀǎ ŎƻƳǇƭŜƳŜƴǘŀǊƛŜŘŀŘŜǎ ǇǊŜǎŜƴǘŜǎ Ŝƴ ƭŀǎ ǎƛƎƴƛŬŎŀŎƛƻƴŜǎ ǉǳŜ Ŝǎ ǇƻǎƛōƭŜ 
ŀƷŀŘƛǊ ŀƭ ǾƛŘŜƻƧǳŜƎƻ ȅ ǉǳŜ Ŝƴ ƎǊŀƴ ƳŜŘƛŘŀ Ƙŀ ŦŀǾƻǊŜŎƛŘƻ ƭŀ ŜȄǇŜǊƛŜƴŎƛŀ ŘŜ 
ŘƛǾŜǊǎƛƽƴΣ ǘŀƴǘƻ ŀ ƴƛǾŜƭ ŜǎǘŞǝŎƻΣ ŎƻƳƻ ŀ ƴƛǾŜƭ ŦǳƴŎƛƻƴŀƭΦ



En el ŎǳŀǊǘƻ ȅ ǵƭǝƳƻ ƴƛǾŜƭ ό9ȄǇŜǊƛƳŜƴǘŀŎƛƻƴŜǎ /ƻƳǳƴƛŎŀǝǾŀǎύ ŜȄǇƭƻǊŀǊŜƳƻǎ 
Ŝƭ ǳǎƻ ŘŜ ƭƻǎ ǾƛŘŜƻƧǳŜƎƻǎ ŎƻƳƻ ƘŜǊǊŀƳƛŜƴǘŀǎ ȅ ǾŜƘƝŎǳƭƻǎ ŘŜ ŎƻƳǳƴƛŎŀŎƛƽƴ ŀ 
diversos niveles. En primer lugar, intentaremos reforzar los videojuegos como 
parte integrante de nuestra cultura. En segundo lugar, ampliaremos el con-
ŎŜǇǘƻ ŘŜ ŀƭŦŀōŜǝȊŀŎƛƽƴΣ ƭŀ ŘƛƳŜƴǎƛƽƴ ǎŜƳƛƽǝŎŀ ȅ Ŝƭ ǇǊƻŎŜǎƻ ŘŜ ƴŜƎƻŎƛŀŎƛƽƴ 
ŎƻƴǎǘŀƴǘŜ ŜƴǘǊŜ Ŝƭ ƧǳƎŀŘƻǊ ȅ Ŝƭ ǾƛŘŜƻƧǳŜƎƻΣ ŀƴǘŜ ƭŀǎ ŘƛǾŜǊǎŀǎ ŦƻǊƳŀǎ ŘŜ Ŏƻ-
ƳǳƴƛŎŀŎƛƽƴ Ŝƴ ƭŀǎ ǉǳŜ ƻǇŜǊŀ ǎǳ ƭŜƴƎǳŀƧŜΦ tƻǊ ǵƭǝƳƻΣ ŀƴŀƭƛȊŀǊŜƳƻǎ ƭƻǎ social 
games, art games, serious games, persuasive games, advergames e impact 
games, que permiten la apertura de los videojuegos a diversos experimen-
ǘƻǎ ŎƻƳǳƴƛŎŀǝǾƻǎΦ {ǳ ŀƴłƭƛǎƛǎ ǎŜǊǾƛǊł ǇŀǊŀ ŘŜƳƻǎǘǊŀǊ Ŝƭ ǳǎƻ ŦǊŜŎǳŜƴǘŜ ŘŜ ƭƻǎ 
ǾƛŘŜƻƧǳŜƎƻǎ Ŝƴ ƭŀǎ Ƴłǎ ŘƛǾŜǊǎŀǎ ŜǎǘǊŀǘŜƎƛŀǎ ŎƻƳǳƴƛŎŀŎƛƻƴŀƭŜǎ Ŏƻƴ Ŝƭ Ŭƴ ŘŜ 
ŜƭŀōƻǊŀǊ ǳƴŀ ǊŜƅŜȄƛƽƴ Ŭƴŀƭ ǇŜǊǝƴŜƴǘŜ ǎƻōǊŜ Ŝƭ ŦǳǘǳǊƻΣ Ŝƴ ƭƻ ǉǳŜ ǊŜǎǇŜŎǘŀΣ 
sobre todo, a las posibles aplicaciones del lenguaje de los videojuegos en el 
mundo en el que vivimos.
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bN±9[ мΥ h.w!{ !.9w¢!{





bN±9[ мΥ h.w!{ !.9w¢!{

άhōǊŀ ŀōŜǊǘŀ ŎƻƳƻ ǇǊƻǇƻǎǘŀ ŘŜ ǳƳ ζŎŀƳǇƻη ŘŜ ǇƻǎǎƛōƛƭƛŘŀŘŜǎ ƛƴǘŜǊǇǊŜǘŀǝ-
ǾŀǎΣ ŎƻƳƻ ŎƻƴŬƎǳǊŀœńƻ ŘŜ ŜǎǟƳǳƭƻǎ ŘƻǘŀŘƻǎ ŘŜ ǳƳŀ ǎǳōǎǘŀƴŎƛŀƭ ƛƴŘŜǘŜǊƳƛ-
ƴŀœńƻΣ ŘŜ ƳƻŘƻ ǉǳŜ ƻ ŦǊǳƛŘƻǊ ǎŜƧŀ ƭŜǾŀŘƻ ŀ ǳƳŀ ǎŞǊƛŜ ŘŜ ζƭŜƛǘǳǊŀǎη ǎŜƳǇǊŜ 
ǾŀǊƛłǾŜƛǎΤ ŜǎǘǊǳǘǳǊŀΣ ŜƴŬƳΣ ŎƻƳƻ ζŎƻƴǎǘŜƭŀœńƻη ŘŜ ŜƭŜƳŜƴǘƻǎ ǉǳŜ ǎŜ ǇǊŜǎ-
ǘŀƳ ŀ ŘƛŦŜǊŜƴǘŜǎ ǊŜƭŀœƿŜǎ ǊŜŎƝǇǊƻŎŀǎέ ό9ŎƻΣ нллфΥ мтоπпύΦ

hǎ ǾƛŘŜƻƧƻƎƻǎ ƴńƻ ŜȄƛǎǘŜƳ ǎŜƳ ŀ ǇŀǊǝŎƛǇŀœńƻ ŀŎǝǾŀ Řƻǎ ƧƻƎŀŘƻǊŜǎΦ {ńƻ ŜƭŜǎ 
ƻǎ ǇǊƛƴŎƛǇŀƛǎ ŀƎŜƴǘŜǎ Ŝ ƛƳǇǳƭǎƛƻƴŀŘƻǊŜǎ ǉǳŜ ƭƘŜǎ ŎƻƴŦŜǊŜƳ ǎŜƴǝŘƻ Ŝ ƛŘŜƴ-
ǝŘŀŘŜΦ LƴǘŜǊǇǊŜǘŀƳ Ŝ ŀŎǊŜǎŎŜƴǘŀƳπƭƘŜǎ ŀŎœƿŜǎ ŀǘǊŀǾŞǎ Řƻǎ ŀŎǊŞǎŎƛƳƻǎ ǎǳō-
jacentes às escolhas que efectuam. Interagem com os vários elementos que 
ƻǎ ŎƻƳǇƿŜƳ Ŝ ǳǎǳŦǊǳŜƳ ŘŜ ŜȄǇŜǊƛşƴŎƛŀǎ ǉǳŜ ƳƻŘƛŬŎŀƳ ŀǎ ǎǳŀǎ ǘƻǘŀƭƛŘŀŘŜǎ 
ǎƛƎƴƛŬŎŀƴǘŜǎΦ 9ǎǎŀǎ ŜȄǇŜǊƛşƴŎƛŀǎ ǇŜǊƳƛǘŜƳ ŀƴŀƭƛǎŀǊ ǳƳ ŎƻƴƧǳƴǘƻ ŘŜ ǾƛǊǘǳŘŜǎ 
ǉǳŜΣ ŎƻƳƻ ǊŜŦŜǊŜ {ǘŜǾŜƴ WƻƘƴǎƻƴ άǾńƻ Ƴǳƛǘƻ Ƴŀƛǎ ŀƭŞƳ Řƻ ǉǳŜ ŀ ŎƻƻǊŘŜ-
ƴŀœńƻ ƳńƻπƻƭƘƻέ όнллсΥ ооύΦ /ƻƳƻ ǇǊƻŘǳǘƻ ŀǳŘƛƻǾƛǎǳŀƭ ǉǳŜ ŞΣ ƻ ǾƛŘŜƻƧƻƎƻ 
ŎƻƴǎŜƎǳŜΣ ŀǘǊŀǾŞǎ Řŀ ǎǳŀ ǇƻŘŜǊƻǎŀ ǾŜǊǘŜƴǘŜ ƛƴǘŜǊŀŎǝǾŀΣ ŀōǎƻǊǾŜǊπƴƻǎ ƴǳƳ 
ƳǳƴŘƻ ŘŜ Ŧŀƴǘŀǎƛŀ ǉǳŜΣ ǇǊƽȄƛƳƻ ƻǳ ŘƛǎǘŀƴǘŜ Řƻǎ ŎƻƴǘƻǊƴƻǎ ǊŜǇǊŜǎŜƴǘŀǝ-
vos da nossa realidade, leva-nos a uma constante procura. Certo é que para 
quem gosta de jogar e para quem domina minimamente o conhecimento ne-
ŎŜǎǎłǊƛƻ ǇŀǊŀ ŎƻƳǇǊŜŜƴŘŜǊ ƻǎ ŎƻƴŎŜƛǘƻǎ Ŝ ŀǎ ƳŜŎŃƴƛŎŀǎ ŘŜ ǳƳ ǾƛŘŜƻƧƻƎƻΣ Řƛ-
ŬŎƛƭƳŜƴǘŜ ŎƻƴǎŜƎǳŜ ŀōǎǘǊŀƛǊπǎŜ Ŝκƻǳ ŘƛǎǘŀƴŎƛŀǊπǎŜ Řƻ ƳŜǎƳƻΦ h 5ƻǳǘƻǊ WƻǎŞ 
António Ferreira de Almeida, no prefácio que elaborou no primeiro volume 
Řŀ ƻōǊŀ ŎƻƳǇƭŜǘŀ ŘŜ WΦ tƛƧƻŀƴ ƛƴǝǘǳƭŀŘŀ História da Arte όмфтнύΣ ŜƴŀƭǘŜŎŜ ǉǳŜ 
Ş ǇǊŜŎƛǎƻ άǾŜǊ Ŝ ŎƻƳǇǊŜŜƴŘŜǊ ǇŀǊŀ ŎƻƴǘŜƳǇƭŀǊέΦ /ƻƴǘŜƳǇƭŀǊ ŀƭƎƻ Ǉŀǎǎŀ ƻōǊƛ-
gatoriamente por interiorizar a totalidade e essência de um determinado ob-
ƧŜŎǘƻ όƛƴύŎƻǊǇƽǊŜƻ ƻǳ ǳƳŀ ǉǳŀƭǉǳŜǊ ƻōǊŀ ŎƻƴǎƛŘŜǊŀŘŀ ŀǊǟǎǝŎŀΦ 9ƳōƻǊŀ ƴŀ ŀƭ-
tura, o autor não tenha enquadrado os videojogos, como Pong όмфтнύ ƴŀ ǎǳŀ 
ƻōǎŜǊǾŀœńƻΣ ǇƻǊǉǳŜ ƴńƻ ǘŜƴǘŀǊ ŀƭŀǊƎŀǊ ŀ ǎǳŀ ƛŘŜƛŀ ŀƻǎ ǟǘǳƭƻǎ Ƴŀƛǎ ŀŎǘǳŀƛǎΚ
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Nos dias que correm, os videojogos apresentam um maior e mais complexo 
conjunto de elementos em comparação aos clássicos da sua história. Essa 
complexidade acaba por ser um convite ao jogador a uma abordagem inte-
ǊŀŎǝǾŀ Ƴŀƛǎ ǇǊƻŦǳƴŘŀΣ ǇƻǎǎƛōƛƭƛǘŀƴŘƻ ǳƳ ƴǵƳŜǊƻ ƛƴŬƴŘłǾŜƭ ŘŜ ŜǎŎƻƭƘŀǎ ŀƻ 
ƴƝǾŜƭ Řŀ ƛƴǘŜǊŀŎœńƻΣ ƭŜƛǘǳǊŀ Ŝ ƛƴǘŜǊǇǊŜǘŀœńƻΦ !ǎ ƳƛǎǎƿŜǎ Řƻ ǾƛŘŜƻƧƻƎƻ Ope-
Ǌŀǝƻƴ CƭŀǎƘǇƻƛƴǘΥ 5ǊŀƎƻƴ wƛǎƛƴƎ colocam os jogadores em amplos cenários 
ŘŜ ƎǳŜǊǊŀ ƻŦŜǊŜŎŜƴŘƻπƭƘŜǎ ǳƳŀ ƭƛōŜǊŘŀŘŜ ǎƛƎƴƛŬŎŀǝǾŀ ǇŀǊŀ ŘŜƭƛƴŜŀǊŜƳ Řƛ-
ŦŜǊŜƴǘŜǎ ǘłŎǝŎŀǎ Ŝ ŜǎǘǊŀǘŞƎƛŀǎ ƴŀ ŀōƻǊŘŀƎŜƳ ŀƻǎ ƻōƧŜŎǝǾƻǎ ǇǊƻǇƻǎǘƻǎΦ {Ŝ-
ƎǳƴŘƻ YŀǝŜ {ŀƭŜƴ Ŝ 9ǊƛŎ ½ƛƳƳŜǊƳŀƴΣ ƻǎ ǾƛŘŜƻƧƻƎƻǎ ǊŜǉǳŜǊŜƳ άŎƻƴŘƛœƿŜǎ 
Ƴǳƛǘƻ ŜǎǇŜŎƝŬŎŀǎ ǉǳŜ ŜǎǘŀōŜƭŜŎŜƳ ǊŜƭŀœƿŜǎ ƛƴǘŜǊƴŀǎ Ŝ ŜȄǘŜǊƴŀǎ ŀƻ ǎŜǳ Ŝǎ-
paço, determinando não só o sistema de jogo mas também o potencial que 
ǇƻŘŜǊł ŀǇǊŜǎŜƴǘŀǊέ όнллпΥ рофύΦ 9ǎǘŀ ŀōŜǊǘǳǊŀ ǘŜƳ ǾƛƴŘƻ ŀ ǎŜǊ ŎŀŘŀ ǾŜȊ Ƴŀƛǎ 
ŜȄǇƭƻǊŀŘŀ ƴƻǎ ǊŜŎŜƴǘŜǎ ǟǘǳƭƻǎ ŘŜ ƳƻŘƻ ŀ ǊŜŦƻǊœŀǊ ŀ ƛƴŎƭǳǎńƻ ŘŜ ŎƻƴŘƛœƿŜǎ 
que permitam aos jogadores tornarem-se autores de conteúdo. Salen e Zim-
ƳŜǊƳŀƴ Řńƻ ŎƻƳƻ ŜȄŜƳǇƭƻ ŎƻƴŎǊŜǘƻ ƻ ǟǘǳƭƻ The Sims do criador Will Wi-
ƎƘǘ ǇǊƻŎŜŘŜƴŘƻ ŀ ǳƳŀ ƛƴǘŜǊŜǎǎŀƴǘŜ ŀƴłƭƛǎŜ Řƻ ǎŜǳ ǎƛǎǘŜƳŀ ŀōŜǊǘƻ ŀ ƛƴŬƴƛǘŀǎ 
ŎƻƴǎǘǊǳœƿŜǎ ς ŘŜ ǇŜǊǎƻƴŀƎŜƴǎΣ ŎŜƴłǊƛƻǎ ŜΣ ǎƻōǊŜǘǳŘƻΣ ŘŜ ƴŀǊǊŀǝǾŀǎ όнллпΥ 
рплπпύΦ tŀǊŀ ƻǎ ŀǳǘƻǊŜǎΣ Ƴǳƛǘƻǎ ƧƻƎŀŘƻǊŜǎ ŎƻƴǎŜƎǳŜƳΣ ŀǘǊŀǾŞǎ Řŀǎ ŦǳƴŎƛƻƴŀ-
lidades básicas do jogo, criar contextos completamente novos, alargando The 
Sims ŀ ŀōƻǊŘŀƎŜƴǎ ŀƭǘŜǊƴŀǝǾŀǎ Ŝ ŀ ƴƻǾŀǎ ŜȄǇŜǊƛşƴŎƛŀǎ ŦŀŎŜ Ł ǇƻǎǎƛōƛƭƛŘŀŘŜ ŘŜ 
ŎǊƛŀǊ ƘƛǎǘƽǊƛŀǎ ŎƻƳ ŎƻƴǘŜǵŘƻǎ ǾŀǊƛŀŘƻǎ όнллпΥ рплπмύΦ tƻǊ ǾŜȊŜǎΣ ŀ ŀōŜǊǘǳǊŀ 
ŘŜ ǳƳ ǾƛŘŜƻƧƻƎƻ ŀƻ ƴƝǾŜƭ Řŀ ŜȄǇŜǊƛƳŜƴǘŀœńƻ ǇƻŘŜǊł ŎƻƴŘǳȊƛǊ ŀ ǳƳŀ ǊŜƻǊƎŀ-
nização de prioridades, independentemente das ideias respeitantes ao seu 
conceito original. Will Wright, entrevistado por Richard Rouse III – entrevista 
publicada na sua obra DŀƳŜ 5ŜǎƛƎƴΥ ¢ƘŜƻǊȅ ϧ tǊŀŎǝŎŜ (2001) – menciona 
estas questões, assumindo uma certa surpresa na forma como os jogadores 
desenvolveram criações que tornaram o conceito de The Sims ainda mais 
ŎƻƳǇƭŜȄƻΦ ²ƛƭƭ ²ǊƛƎƘǘ ǊŜŦŜǊŜ ƻ ǎŜƎǳƛƴǘŜΥ άbǳƴŎŀ ƴƻǎ ǟƴƘŀƳƻǎ ŀǇŜǊŎŜōƛŘƻ Řŀ 
ƛƳǇƻǊǘŃƴŎƛŀ ǉǳŜ ŀ ǇŀǊǘŜ ǎƻŎƛŀƭ Řƻ ƧƻƎƻ ǾƛǊƛŀ ŀ ǘŜǊΦ h ŎƻƴŎŜƛǘƻ ƻǊƛƎƛƴŀƭ ǇŀǊǝǳ 
Řƻ ƻōƧŜŎǝǾƻ ŘŜ ǘŜƴǘŀǊ ƳŀƴǘŜǊ ǳƳŀ ŦŀƳƝƭƛŀ ŦŜƭƛȊ ŜƳ ǎǳŀ ŎŀǎŀΦ ! ƛŘŜƛŀ Řŀ ŦŀƳƝ-
lia ter visitantes e poder desenvolver relações pessoais a longo prazo foi um 
ŎƻƴŎŜƛǘƻ ǉǳŜ ǎǳǊƎƛǳ Ƴǳƛǘƻ Ƴŀƛǎ ǘŀǊŘŜέ όwƻǳǎŜ LLLΣ нллмΥ прсύΦ 
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1. hǇŜǊŀǝƻƴ CƭŀǎƘǇƻƛƴǘΥ 5ǊŀƎƻƴ wƛǎƛƴƎ ό/ƻŘŜƳŀǎǘŜǊǎΣ нллфύΦ
2. The Sims (Maxis, 2000).
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Apesar de The Sims ǇŜǊƳƛǝǊ ǳƳŀ ŀƳǇƭƛǘǳŘŜ ŎƻƴǎƛŘŜǊłǾŜƭ ŘŜ ƛƴǘŜǊŀŎœƿŜǎΣ 
ǇǊŜǘŜƴŘŜπǎŜΣ ƴŜǎǘŀ ŦŀǎŜΣ ƎŜƴŜǊŀƭƛȊŀǊ ƻ ŎƻƴŎŜƛǘƻ ŘŜ ŀōŜǊǘǳǊŀ ŀ ǘƻŘƻ ƻ ǝǇƻ ŘŜ 
videojogos, pois independentemente do seu género (acção, aventura, estra-
ǘŞƎƛŀΣ ŘŜǎǇƻǊǘƻύΣ ŀǇǊŜǎŜƴǘŀƳ ǳƳ ƎǊŀǳ ŘŜ ƭƛōŜǊŘŀŘŜ ǇŀǊǝŎƛǇŀǝǾŀ ƳƝƴƛƳƻ ǉǳŜ 
permitem ao jogador acrescentar algo de original. Ainda que muitos dos vi-
deojogos de acção, como Gears of War, possam ser considerados lineares e 
restritos quando comparados a The Sims, deve-se, no entanto, tentar com-
ǇǊŜŜƴŘŜǊ Ŝǎǎŀ ǊŜǎǘǊƛœńƻ ŎƻƳƻ άōŀǎŜ ŜǎǎŜƴŎƛŀƭ ǇŀǊŀ Ƴǳƛǘƻǎ ŜŦŜƛǘƻǎ Řŀ ƧƻƎŀōƛƭƛ-
ŘŀŘŜ ǉǳŜ ǊŜǎǳƭǘŀƳ Řŀ ŎŀƴŀƭƛȊŀœńƻ Řƻ ƧƻƎŀŘƻǊ ŀ ŘƛǊŜŎœƿŜǎ ǇŀǊǝŎǳƭŀǊŜǎέ όYƛƴƎ 
Ŝ YǊȊȅǿƛƴǎƪŀΣ нллсΥ тфύΦ !ƛƴŘŀ ŀǎǎƛƳΣ Ŝ ƳŜǎƳƻ ŘŜƳƻƴǎǘǊŀƴŘƻ ŎƻƴŎƻǊŘŃƴŎƛŀ 
face à linearidade de Gears of War na forma como orienta o jogador, é preci-
so considerar também a necessidade de uma exploração visual cuidada dos 
cenários com os quais o jogador interage virtualmente, para poder desen-
volver as suas próprias estratégias enquanto joga. Embora a história não se 
altere, esses factores tornam a jogabilidade de Gears of War sempre diferen-
te de cada vez que se joga, nem que seja pela experiência que o jogador vai 
ŀŎǊŜǎŎŜƴǘŀƴŘƻ ŀƻ ƭƻƴƎƻ Řŀ ƧƻƎŀōƛƭƛŘŀŘŜΦ /ƻƳƻ ǊŜŦŜǊŜ WŜǎǇŜǊ WǳǳƭΣ άǇƻŘŜǊńƻ 
ocorrer situações em que o videojogo é jogado de uma forma que o game 
designer ƧŀƳŀƛǎ ǘŜǊƛŀ ǇǊŜǾƛǎǘƻέ όнллрΥ тсύΦ 

мΦ  {ƻōǊŜ ŀ ŘŜŬƴƛœńƻ ŘŜ ǾƛŘŜƻƧƻƎƻ

; ǇƻǎǎƝǾŜƭ ŀŬǊƳŀǊƳƻǎ ǉǳŜ ŀ ŘŜŬƴƛœńƻ ŘŜ ǾƛŘŜƻƧƻƎƻ ŀƛƴŘŀ ƴńƻ ŜȄƛǎǘŜ ƴŀ ǎǳŀ 
ǇƭŜƴƛǘǳŘŜΦ ! ǇǊƛƴŎƛǇŀƭ ǊŀȊńƻ ǇŀǊŀ ŜǎǘŜ ŦŀŎǘƻ ǊŜǎƛŘŜ ƴŀ ŘƛŬŎǳƭŘŀŘŜ ŜƳ Ƴŀƴǘşπƭŀ 
ǇŜǊƳŀƴŜƴǘŜƳŜƴǘŜ ŀŎǘǳŀƭƛȊŀŘŀΣ ƻ ǉǳŜ ŀƧǳŘŀ ŀ ŜȄǇƭƛŎŀǊ ƻ ǇƻǊǉǳş Řŀ ŘŜŬƴƛœńƻ 
ƴƻ 5ƛŎƛƻƴłǊƛƻ ŘŜ [ƝƴƎǳŀ tƻǊǘǳƎǳŜǎŀ Řŀ tƻǊǘƻ 9ŘƛǘƻǊŀ όнллсύ ǎŜǊ ŘŜƳŀǎƛŀŘŀ-
mente vaga1. Para além disso, existe também um amplo conjunto de termi-

1 ǾƛŘŜƻƧƻƎƻ s.m. 1 ǇǊƻƎǊŀƳŀ ǇŀǊŀ ŎƻƳǇǳǘŀŘƻǊ ŘŜ ŎŀǊłŎǘŜǊ ǊŜŎǊŜŀǝǾƻΤ н aparelho electrónico 
ŘŜ ŎŀǊłŎǘŜǊ ƭǵŘƛŎƻ ǉǳŜ ƛƴŎƭǳƛ ǳƳ ŘƛǎǇƻǎƛǝǾƻ ŘŜ ŜƴǘǊŀŘŀ ŘŜ ŘŀŘƻǎ Ŝ ǳƳ ŘƛǎǇƻǎƛǝǾƻ ŘŜ ŜȄƛōƛœńƻ 
visual (Do ing. video gameΣ ζƛŘηύΦ 
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ƴƻƭƻƎƛŀǎ ƎŜǊŀƭƳŜƴǘŜ ǳǝƭƛȊŀŘƻ ǇƻǊ ǾłǊƛƻǎ ŀǳǘƻǊŜǎ ς ŎƻƳƻ άƧƻƎƻǎ ŘƛƎƛǘŀƛǎέΣ άƧƻ-
Ǝƻǎ ŜƭŜŎǘǊƽƴƛŎƻǎέΣ άƧƻƎƻǎ ŘŜ ŎƻƳǇǳǘŀŘƻǊ Ŝ ŘŜ ŎƻƴǎƻƭŀǎέΣ ŜƴǘǊŜ ƻǳǘǊŀǎ ς ǉǳŜ 
ǇƻŘŜǊłΣ ǇƻǊ ǾŜȊŜǎΣ ƎŜǊŀǊ ƳŀƛƻǊ ŎƻƴŦǳǎńƻΦ h ǘŜȄǘƻ άWƻƎƻǎΣ ƛƴǘŜǊƴŜǘ Ŝ ƛƴŦŃƴŎƛŀΥ 
ŀ ǉǳŜǎǘńƻ Řŀ ƛƴǘŜǊŀŎǝǾƛŘŀŘŜ ƴŀǎ ōǊƛƴŎŀŘŜƛǊŀǎ ŘƛƎƛǘŀƛǎέ Řŀ ŀǳǘƻǊƛŀ ŘŜ /ŀǎƛƳƛǊƻ 
tƛƴǘƻ όнллтΥ мурπнлсύ Ş Řƛǎǎƻ ǳƳ ŜȄŜƳǇƭƻ ŎƻƴŎǊŜǘƻΣ ƘŀǾŜƴŘƻ ǇƻǊ ǇŀǊǘŜ Řƻ 
ŀǳǘƻǊ ǳƳŀ ŎŜǊǘŀ ƛƴŎƻƴǎƛǎǘşƴŎƛŀ ǇŜǊŀƴǘŜ ŀ ǾŀǊƛŜŘŀŘŜ ŘŜ ǘŜǊƳƻǎ ǳǝƭƛȊŀŘƻǎΦ 

{Ŝ Ƙł Ƨł ŀƭƎǳƳŀǎ ŘŞŎŀŘŀǎ ŀǘǊłǎ ŜǊŀ ŎƻƳǇƭƛŎŀŘƻ ŘŜŬƴƛǊ ǳƳ ǾƛŘŜƻƧƻƎƻΣ ƘƻƧŜ ŜƳ 
dia, e tendo como acréscimo o panorama geral da sua indústria, essa tare-
Ŧŀ ǘƻǊƴƻǳπǎŜ ǇǊŀǝŎŀƳŜƴǘŜ ƛƳǇƻǎǎƝǾŜƭΦ aǳƛǘƻǎ ŀǳǘƻǊŜǎ Ŝ ƛƴǾŜǎǝƎŀŘƻǊŜǎ ǇǊƻ-
curam direccionar os leitores para determinadas observações em torno dos 
ǾƛŘŜƻƧƻƎƻǎΣ ŎƻƴǘǳŘƻΣ ǘƻŘŀǎ Ŝƭŀǎ ǇŀǊŜŎŜƳ ǎŜǊ ŀƛƴŘŀ ƛƴǎǳŬŎƛŜƴǘŜǎ ǇŀǊŀ ŘŜŬƴƛǊ 
ƻǎ Ƨł ƅŜȄƝǾŜƛǎ ƭƛƳƛǘŜǎ Řŀ ǎǳŀ ŘŜŬƴƛœńƻΦ 9ǎǎŀ ƅŜȄƛōƛƭƛŘŀŘŜ ŜƴŎƻƴǘǊŀπǎŜ ŘŜƳƻƴǎ-
ǘǊŀŘŀ ƴŀ ƻōǊŀ ŘŜ WŜǎǇŜǊ WǳǳƭΣ ǉǳŜ ŀǇǊŜǎŜƴǘŀ ŀƭƎǳƳŀǎ Řŀǎ Ƴǳƛǘŀǎ ŘŜŬƴƛœƿŜǎ 
ŀƴǘŜǊƛƻǊƳŜƴǘŜ ǇǳōƭƛŎŀŘŀǎ Ŝ ŜǎǘǳŘŀŘŀǎ ǎƻōǊŜ ƻ ƧƻƎƻκǾƛŘŜƻƧƻƎƻ όнллрΥ нфπосύΦ 
!ƻ ƭƻƴƎƻ Řƻ ŜȄŜǊŎƝŎƛƻΣ Wǳǳƭ ǇǊƻŎǳǊŀ ŀŎŜƴǘǳŀǊ ƻǎ Ǉƻƴǘƻǎ ŎƻƳǳƴǎ ŜƳ ǘƻŘŀǎ 
ŀǎ ǎŜǘŜ ŘŜŬƴƛœƿŜǎ ǎŜƭŜŎŎƛƻƴŀŘŀǎ ŎƻƳƻ Ǉƻƴǘƻ ŘŜ ǇŀǊǝŘŀ ǇŀǊŀ ŀ ŎƻƴǎǘǊǳœńƻ 
ŘŜ ǳƳŀ ƴƻǾŀ Ŝ Ƴŀƛǎ ŀŎǘǳŀƭƛȊŀŘŀ ǊŜǎǇƻǎǘŀ ŀ Ŝǎǘŀ ǇǊƻōƭŜƳłǝŎŀΦ tŀǊŀ ŀƭŞƳ ŘŜ 
ŀǳǘƻǊŜǎ ŘŜ ƻōǊŀǎ ŎƭłǎǎƛŎŀǎ ŎƻƳƻ WƻƘŀƴ IǳƛȊƛƴƎŀ όмфоуύΣ wƻƎŜǊ /ŀƛƭƭƻƛǎ όмфруύ 
ƻǳ ƳŜǎƳƻ /ƘǊƛǎ /ǊŀǿŦƻǊŘ όмфунύΣ WŜǎǇŜǊ Wǳǳƭ ǇǊƻŎǳǊƻǳ ŎƻƴŦǊƻƴǘŀǊ ŀƭƎǳƳŀǎ 
ŘŜǎǎŀǎ ƛŘŜƛŀǎ ŎƻƳ ǇŜǊǎǇŜŎǝǾŀǎ Ƴŀƛǎ ŀŎǘǳŀƛǎ ŘŜ ŀǳǘƻǊŜǎ ŎƻƳƻ 9ǊƛŎ ½ƛƳƳŜǊ-
Ƴŀƴ Ŝ YŀǝŜ {ŀƭŜƴ όнллпύΦ 5Ŝǎǘŀ ŦƻǊƳŀΣ Wǳǳƭ ŀǇǊŜǎŜƴǘƻǳ ŀƭƎǳƳŀǎ ƛŘŜƛŀǎπŎƘŀ-
ǾŜ ŘŜ ǘƻŘŀǎ ŀǎ ŘŜŬƴƛœƿŜǎ ǇǊƻǇƻǎǘŀǎ Ŝ ǘŜƴǘƻǳ ŀƴŀƭƛǎŀǊ ŀǎ ǎǳŀǎ ŘƛŦŜǊŜƴœŀǎ Ŝ 
ǎŜƳŜƭƘŀƴœŀǎ όнллрΥ онπоύΦ bƻ Ŭƴŀƭ Řŀ ǎǳŀ ŀƴłƭƛǎŜΣ Ŏƻƴǎǘŀǘƻǳ ǉǳŜ ƻ ƎǊŀƴŘŜ 
ǇǊƻōƭŜƳŀ Řŀ ŘŜŬƴƛœńƻ ŘŜ ǳƳ ǾƛŘŜƻƧƻƎƻ ƴńƻ ǎŜ ŜƴŎƻƴǘǊŀ ǇǊƻǇǊƛŀƳŜƴǘŜ ƴŀ 
sua essência mas sim no conjunto de sinónimos de palavras que procuram 
ŜȄǇƭƛŎŀǊ Ŝǎǎŀ ƳŜǎƳŀ ŜǎǎşƴŎƛŀΦ 9ȄƛǎǘŜ ǳƳ ǇǊƻōƭŜƳŀ ƴƻǘƽǊƛƻ ŀƻ ƴƝǾŜƭ Řŀ ǎƛƴǘŀȄŜ 
ǉǳŜ ŎƻƭƻŎŀ ŜƳ Ŏŀǳǎŀ ŀ ǎǳŀ ŘƛƳŜƴǎńƻ ǎŜƳŃƴǝŎŀΦ 9ǎǘŜ Ş ƻ ǇǊƛƴŎƛǇŀƭ ǇǊƻōƭŜƳŀ 
que deve ser dissipado de modo a chegar a um acordo que proporcione uma 
ƳŜƴƻǊ ŘƛǎŎǊŜǇŃƴŎƛŀ Ŝ ǳƳ ƳŀƛƻǊ ŜƴǘŜƴŘƛƳŜƴǘƻ ǘŀƴǘƻ ƴƻ ǾƻŎŀōǳƭłǊƛƻ ŎƻƳƻΣ 
ǇƻǎǘŜǊƛƻǊƳŜƴǘŜΣ ƴƻ ŘƻƳƝƴƛƻ Řƻ ǎŜǳ ŘƛǎŎǳǊǎƻΦ 9ǎǘŀ ƛŘŜƛŀ Ş ŘŜŦŜƴŘƛŘŀ ǇƻǊ Yŀ-
ǝŜ {ŀƭŜƴ Ŝ 9ǊƛŎ ½ƛƳƳŜǊƳŀƴ ƴŀ ƛƴǘǊƻŘǳœńƻ Řŀ ǎǳŀ ƻōǊŀ wǳƭŜǎ ƻŦ tƭŀȅΦ ά¦Ƴ 
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ǾƻŎŀōǳƭłǊƛƻ ŎǊƝǝŎƻ ǇŜǊƳƛǘŜπƴƻǎ ŎƻƳǳƴƛŎŀǊ ƳǳǘǳŀƳŜƴǘŜ όΦΦΦύ ǇŀǊǝƭƘŀǊ ƛŘŜƛŀǎ 
Ŝ ŎƻƴƘŜŎƛƳŜƴǘƻ όΦΦΦύ Ŝ ŜȄǇŀƴŘƛǊ ƻǎ ƭƛƳƛǘŜǎ ŘŜǎǘŜ ŎŀƳǇƻ ŜƳŜǊƎŜƴǘŜέ ŎƻƴŎƭǳƛƴ-
Řƻ ǉǳŜ άǳƳŀ ƭƛƴƎǳŀƎŜƳ ŎƻƳǳƳ ŦŀŎƛƭƛǘŀ ŀ ŜŘǳŎŀœńƻ Řƻǎ game designers, 
ǇŜǊƳƛǝƴŘƻπƭƘŜǎ ŜȄǇƭƻǊŀǊ ŀ ǎǳŀ łǊŜŀ ŎƻƳ ƳŀƛƻǊ ǾŀǊƛŜŘŀŘŜ Ŝ ǇǊƻŦǳƴŘƛŘŀŘŜέ 
όнллпΥ нπоύΦ h ŦŀŎƛƭƛǝǎƳƻ ǊŜǎǳƭǘŀƴǘŜ ŘŜǎǘŜ ŀŎƻǊŘƻ ǇƻŘŜǊł ǇŜǊƳƛǝǊ ŎƘŜƎŀǊ ŀ 
vários entendimentos bem como explorar com maior segurança uma área do 
conhecimento ainda nova, em constante crescimento e permanentemente 
ŀōŜǊǘŀ ŀ ƳǵƭǝǇƭŀǎ ŀōƻǊŘŀƎŜƴǎΦ Ainda assim, e mesmo conseguindo alcançar 
ǳƳ ŀŎƻǊŘƻ ŜƳ ǊŜƭŀœńƻ Ł ǘŜǊƳƛƴƻƭƻƎƛŀΣ ŀ ŘŜŬƴƛœńƻ ŘŜ ǾƛŘŜƻƧƻƎƻ ŎƻƴǝƴǳŀǊł ŀ 
apresentar lacunas evidentes face à sua permanente evolução e capacidade 
de abertura cada vez mais acentuada, atribuindo ao jogador uma maior im-
ǇƻǊǘŃƴŎƛŀ ƴŀ ŦƻǊƳŀ ŎƻƳƻ ŀǎǎŜƎǳǊŀ ƻ ǎŜǳ ŦǳƴŎƛƻƴŀƳŜƴǘƻ Ŝ ƻ ŎƻƳǇƭŜƳŜƴǘŀ 
ŎƻƳ ƛƴŬƴƛǘŀǎ ŜȄǇŜǊƛşƴŎƛŀǎ Ŝ ŎƻƴǎǘǊǳœƿŜǎΦ ; ǇǊŜŎƛǎŀƳŜƴǘŜ ŘŜǾƛŘƻ ŀ Ŝǎǘŀ ŎŀǇŀ-
ŎƛŘŀŘŜ ŘŜ ŀōŜǊǘǳǊŀ ǉǳŜ ŀ ŘŜŬƴƛœńƻ ŘŜ ǾƛŘŜƻƧƻƎƻ ǎŜ ŘŜǎǾŀƴŜŎŜ ǇŜǊŀƴǘŜ ǳƳŀ 
ŜǾƛŘŜƴǘŜ ǎǳōƧŜŎǝǾƛŘŀŘŜ ŜȄǇƻǎǘŀ ŀǘǊŀǾŞǎ Řŀ ƛƴǘŜǊŀŎœńƻ ǉǳŜ ŜǎǘŀōŜƭŜŎŜ ŎƻƳ 
os jogadores. 

нΦ  {ƻōǊŜ ŀ ŘŜŬƴƛœńƻ ŘŜ Obra Aberta

tǳōƭƛŎŀŘƻ ƻǊƛƎƛƴŀƭƳŜƴǘŜ ŜƳ мфсн ŎƻƳ ƻ ǟǘǳƭƻ Opera Aperta, o ensaio de 
¦ƳōŜǊǘƻ 9Ŏƻ ǊŜǵƴŜ ǳƳ ŎƻƴƧǳƴǘƻ ŘŜ ǊŜƅŜȄƿŜǎ ǎƻōǊŜ ŀ ŀƳōƛƎǳƛŘŀŘŜ Řƻǎ Ǿŀƭƻ-
ǊŜǎ Řŀ ŀǊǘŜ ŎƻƴǘŜƳǇƻǊŃƴŜŀ ǇŜǊŀƴǘŜ ŀ ƛƴŬƴƛŘŀŘŜ ǉǳŜ ŀ ƻōǊŀ ŀǎǎǳƳŜ Ŝƴǉǳŀƴǘƻ 
ŦƻƴǘŜ ŘŜ ŦǊǳƛœńƻ ƛƴŜǎƎƻǘłǾŜƭΣ ŎƻƴŘǳȊƛƴŘƻ Ł ŀōŜǊǘǳǊŀ ŘŜ ǎƛƎƴƛŬŎŀŘƻǎΣ ƛƴǘŜǊ-
ǇǊŜǘŀœƿŜǎ Ŝ όŘŜǎύŎƻƴǎǘǊǳœƿŜǎ ƴƻ ƛƴǘŜǊƛƻǊ ŘŜ ǳƳŀ ŘƛƳŜƴǎńƻ ŎǊƝǝŎŀ ƴŀ ǉǳŀƭ 
ŜƳŜǊƎŜƳ ǇŜǊǎǇŜŎǝǾŀǎ ŬƭƻǎƽŬŎŀǎΣ ǎŜƳƛƽǝŎŀǎ Ŝ ŀƴǘǊƻǇƻƭƽƎƛŎŀǎΦ h ŘƛǎŎǳǊǎƻ 
ǳǝƭƛȊŀŘƻ ǇƻǊ 9Ŏƻ ŀƻ ƭƻƴƎƻ Řŀ ǎǳŀ ƻōǊŀ ǇǊƻŎǳǊŀ ŜƭǳŎƛŘŀǊ Ŝ ǊŜŎƻǊŘŀǊ ƻ ƭŜƛǘƻǊ 
Řŀ ǎǳŀ ƳłȄƛƳŀ ƛƳǇƻǊǘŃƴŎƛŀ ŦŀŎŜ ŀ ǳƳŀ ŎƻƳǇǊŜŜƴǎńƻ ƛƴŘƛǾƛŘǳŀƭ Ŝ ŀōǎƻƭǳǘŀ 
Ǉƻƛǎ άŎƻƳ Ŝǎǘŀ ǇƻŞǝŎŀ Řŀ ǎǳƎŜǎǘńƻΣ ŀ ƻōǊŀ ŀōǊŜπǎŜ ƛƴǘŜƴŎƛƻƴŀƭƳŜƴǘŜ Ł ƭƛ-
ǾǊŜ ǊŜŀŎœńƻ Řƻ ŦǊǳƛŘƻǊέΦ !ǎǎƛƳΣ άŀ ƻōǊŀ ǉǳŜ ζǎǳƎŜǊŜη ǊŜŀƭƛȊŀπǎŜ ŘŜ ŎŀŘŀ ǾŜȊ 
ǉǳŜ Ş ŎŀǊǊŜƎŀŘŀ ŎƻƳ ƻǎ ŎƻƴǘǊƛōǳǘƻǎ ŜƳƻǝǾƻǎ Ŝ ƛƳŀƎƛƴŀǝǾƻǎ Řƻ ƛƴǘŞǊǇǊŜǘŜέ  
ǇǊƻǇƻƴŘƻπǎŜ ŜǎǝƳǳƭŀǊ ǇǊŜŎƛǎŀƳŜƴǘŜ ƻ ǎŜǳ ƳǳƴŘƻ ǇŜǎǎƻŀƭ άǇŀǊŀ ǉǳŜ ŜƭŜ ǝǊŜ 
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da sua interioridade uma resposta profunda, elaborada para misteriosas con-
ǎƻƴŃƴŎƛŀǎέ όнллфΥ тпύΦ 

tŀǊǝƴŘƻ Řŀǎ ǇŀƭŀǾǊŀǎ ŘŜ ¦ƳōŜǊǘƻ 9ŎƻΣ Ŝǎǘŀ ŀōŜǊǘǳǊŀ Řŀ ƻōǊŀ ŀ ŎƻƴǎǘŀƴǘŜǎ 
ƛƴǘŜǊǇǊŜǘŀœƿŜǎ ŘŜƛȄŀ ŀ ƻōǊŀ ǾǳƭƴŜǊłǾŜƭ ŀ ŀŎǊŞǎŎƛƳƻǎ ƛƴŬƴƛǘƻǎ Ŝ ƛƴŘƛǾƛŘǳŀƛǎΣ 
ǇƻǎƛǝǾƻǎ ƻǳ ƴŜƎŀǝǾƻǎΣ ŜǎǘǊǳǘǳǊŀŘƻǎ ƻǳ ǎŜƳ ǉǳŀƭǉǳŜǊ ƴŜȄƻΦ ά! ƻōǊŀ ǇƻǊ ƛǎǎƻ 
ǘŜƳ ƛƴŬƴƛǘƻǎ ŀǎǇŜŎǘƻǎΣ ǉǳŜ ŘŜƭŀ ƴńƻ ǎńƻ ŀǇŜƴŀǎ άǇŀǊǘŜǎέ ƻǳ ŦǊŀƎƳŜƴǘƻǎΣ 
porque cada um deles contém a obra na sua totalidade, e revela-a numa 
ŘŜǘŜǊƳƛƴŀŘŀ ǇŜǊǎǇŜŎǝǾŀέ ό9ŎƻΣ нллфΥ фнύΦ ; ǇǊŜŎƛǎŀƳŜƴǘŜ ŎƻƳƻ ǘƻǘŀƭƛŘŀŘŜ 
άƴƻ ǎŜƴǝŘƻ ƳƻŘŜǊƴƻ Řŀ ǇŀƭŀǾǊŀέ ǉǳŜΣ ŀ άŘŜǾŜƳƻǎ ǘŜƴǘŀǊ ŎƻƳǇǊŜŜƴŘŜǊ Ŝ 
ŀǾŀƭƛŀǊέ όIǳƛȊƛƴƎŀΣ нллоΥ мфύΦ !ǾŀƭƛŀǊ ǳƳŀ ǘƻǘŀƭƛŘŀŘŜ ǎƛƎƴƛŬŎŀ ǊŜŦƻǊœŀǊ ǳƳŀ 
ŘƛƳŜƴǎńƻ ŀƳǇƭŀƳŜƴǘŜ ǎŜƳƛƽǝŎŀ ƴŀ ŦƻǊƳŀ ŎƻƳƻ ƻ ǎŜƴǝŘƻ ǇƻŘŜǊł ǎŜǊ ŦŀŎƛƭ-
ƳŜƴǘŜ ƳƻƭŘłǾŜƭ Łǎ ƛƴǘŜƴœƿŜǎ ŘŜ ŎŀŘŀ ƛƴǘŞǊǇǊŜǘŜΦ !ǎ ŎǊƝǝŎŀǎ ǉǳŜ ƴŀǎŎŜƳ Řŀǎ 
ƻōǎŜǊǾŀœƿŜǎΣ ŀǳŘƛœƿŜǎ ƻǳ ŜȄǇŜǊƛƳŜƴǘŀœƿŜǎ Řƻ ƭŜƛǘƻǊ ƻǳ άŦǊǳƛŘƻǊέ ǇƻŘŜǊńƻ 
ǎŜǊ ŎƻƴǎǘǊǳǝǾŀǎ ƻǳ ŘŜǎǘǊǳǝǾŀǎ Ƴŀǎ ƴǳƴŎŀ ŦŜŎƘŀŘŀǎΦ tǊƻǇƻǊŎƛƻƴŀƳ ƴƻǾŀǎ Ŝ 
ŎƻƴǎǘŀƴǘŜǎ ƭŜƛǘǳǊŀǎ ŎƻƳ ƻ ƛƴǘǳƛǘƻ ŘŜ ŀƳǇƭƛŀǊ ŀ ƅŜȄƛōƛƭƛŘŀŘŜ Řŀ ŘƛǎŎǳǎǎńƻ ŀ 
ǳƳ ŎƻƴƧǳƴǘƻ ŘŜ ǇŜǊǎǇŜŎǝǾŀǎ ƛƭƛƳƛǘŀŘƻΦ ! ǇƻŞǝŎŀ Řŀ ƻōǊŀ ŀōŜǊǘŀ ŞΣ ǇƻǊǘŀƴǘƻΣ 
ƴƻ ŜƴǘŜƴŘƛƳŜƴǘƻ ŘŜ ¦ƳōŜǊǘƻ 9ŎƻΣ ǳƳ ŘŜǎŀŬƻ ǉǳŜ ƳƻǝǾŀ ǳƳŀ ƴŜƎƻŎƛŀœńƻ 
Ŏƻƴǟƴǳŀ ŜƴǘǊŜ ƻ ŀǳǘƻǊ Ŝ ƻ ƭŜƛǘƻǊΣ ǎŜƴŘƻ ŀ ƻōǊŀ ǳƳ ǾŜƝŎǳƭƻ ŀōǎƻǊǾŜƴǘŜ ŀ ǳƳŀ 
variante de dicotomias que exaltam e mantêm em aberto a sua verdadeira 
ŜǎǎşƴŎƛŀΦ h ǘŜǊƳƻ άƭŜƛǘƻǊέΣ ŜƴŀƭǘŜŎƛŘƻ ǇƻǊ 9ŎƻΣ ŞΣ ǘŀƳōŞƳ ǇŀǊŀ WƻƘƴ CƛǎƪŜΣ 
ǳƳ ǘŜǊƳƻ ǉǳŜ άƛƳǇƭƛŎŀ ǳƳ ƳŀƛƻǊ ƎǊŀǳ ŘŜ ŀŎǝǾƛŘŀŘŜ όΦΦΦύ ŀƧǳŘŀƴŘƻ ŀ ŎǊƛŀǊ 
ƻ ǎƛƎƴƛŬŎŀŘƻέ ŀǘǊŀǾŞǎ Řŀ ǎǳŀ άŜȄǇŜǊƛşƴŎƛŀΣ ŀǝǘǳŘŜǎ Ŝ ŜƳƻœƿŜǎ όнллнΥ соύΦ 
{ŜƎǳƴŘƻ 9Ŏƻ άƻ ƭŜƛǘƻǊ ŜȄŎƛǘŀπǎŜ ǇƻǊǘŀƴǘƻ ŘƛŀƴǘŜ Řŀ ƭƛōŜǊŘŀŘŜ Řŀ ƻōǊŀΣ Řŀ ǎǳŀ 
ǇǊƻƭƛŦŜǊŀōƛƭƛŘŀŘŜ ƛƴŬƴƛǘŀΣ ŘƛŀƴǘŜ Řŀ ǊƛǉǳŜȊŀ Řƻǎ ǎŜǳǎ ŀŎǊŜǎŎŜƴǘŀƳŜƴǘƻǎ ƛƴ-
teriores (...) empenhando-se numa transacção rica de descobertas cada vez 
Ƴŀƛǎ ƛƳǇǊŜǾƛǎƝǾŜƛǎέ όнллфΥ муоύΦ ¢ǊŀƴǎǇƻǊǘŀƴŘƻ ŀǎ ƛŘŜƛŀǎ ǇǊŜǎŜƴǘŜǎ ƴŀ ǇƻŞǝ-
ca da obra aberta de Umberto Eco para o panorama do videojogo e traçando 
ǳƳŀ ŀƴŀƭƻƎƛŀ ŜƴǘǊŜ άƭŜƛǘƻǊέ Ŝ άƧƻƎŀŘƻǊέΣ ǾŜǊƛŬŎŀƳπǎŜ ǎŜƳŜƭƘŀƴœŀǎ Ƴŀƛǎ Řƻ 
que evidentes. Neste contexto, a matéria apreendida no ensaio de Eco, servi-
rá de suporte base e apoio à compreensão da essência do videojogo.
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оΦ  h ǾƛŘŜƻƧƻƎƻ ŎƻƳƻ Obra Aberta

Tanto o videojogo como o conceito de Obra Aberta ŘŜ ¦ƳōŜǊǘƻ 9Ŏƻ ǇŀǊǝƭƘŀƳ 
ŜƭŜƳŜƴǘƻǎ ŘŜ ŘŜƴƻƳƛƴŀŘƻǊŜǎ ŎƻƳǳƴǎΦ /ƻƳƻ ǎŜ ǾŜǊƛŬŎƻǳ ŀƴǘŜǊƛƻǊƳŜƴǘŜΣ ŀǎ 
ǎǳŀǎ ƳǵƭǝǇƭŀǎ Ŝ ōƛŘƛǊŜŎŎƛƻƴŀƛǎ ƭƛƎŀœƿŜǎ ǇŜǊƳƛǘŜƳ ŜǎǘŀōŜƭŜŎŜǊ ǳƳŀ ƛǊǊŜŦǳǘłǾŜƭ 
ƴƻœńƻ ŘŜ ŀōŜǊǘǳǊŀ ƛƭƛƳƛǘŀŘŀ ŀƻ ƴƝǾŜƭ Řŀ ƛƴǘŜǊŀŎœńƻ Ŝ Řŀ ŎƻƳǇǊŜŜƴǎńƻΦ 9Ƴōƻ-
ra a Obra Aberta não tenha sido convencionada nem explicitamente alargada 
ŀƻǎ ǾƛŘŜƻƧƻƎƻǎΣ ŀ Řŀǘŀ Řŀ ǎǳŀ ǇǳōƭƛŎŀœńƻ ŀŎŀōƻǳ ǇƻǊ ŎƻƛƴŎƛŘƛǊ ǇǊŀǝŎŀƳŜƴǘŜ 
ŎƻƳ ŀ Řŀǘŀ ǉǳŜ ƳŀǊŎƻǳ ƻ ƛƴƝŎƛƻ Řƻǎ ǾƛŘŜƻƧƻƎƻǎΦ ά! ƘƛǎǘƽǊƛŀ Řƻǎ ǾƛŘŜƻƧƻƎƻǎ Ş 
ao mesmo tempo muito curta e muito longa. O primeiro videojogo foi prova-
velmente Spacewar! ŜƳ мфсмέ όWǳǳƭΣ нллрΥ оύΦ h ŘƛǎŎǳǊǎƻ ǊŜǎŜǊǾŀŘƻ ŘŜ WŜǎ-
ǇŜǊ Wǳǳƭ ŘŜǾŜπǎŜ Ł ƴƻǘƽǊƛŀ ƻǎŎƛƭŀœńƻ ǉǳŜ ƻŎƻǊǊŜ ǉǳŀƴŘƻ ǎŜ ŀōƻǊŘŀ ŀ ƘƛǎǘƽǊƛŀ 
dos videojogos. De facto, não existe um consenso sobre este assunto mas 
sim uma grande variação resultante dos critérios seguidos por vários autores. 
Algumas obras mencionam Missile Simulator ŘŜ ¢ƘƻƳŀǎ DƻƭŘǎƳƛǘƘ Ŝ 9ǎǘƭŜ 
wŀȅ aŀƴƴ ŎǊƛŀŘƻ ŜƳ мфпт ƻǳ OXO desenvolvido por Alexander S. Douglas 
ƴƻ ŃƳōƛǘƻ Řŀ ǎǳŀ ǘŜǎŜ ŀŎŀŘŞƳƛŎŀ ǎƻōǊŜ ƛƴǘŜǊŀŎœńƻ ƘƻƳŜƳπƘǳƳŀƴƻ ŀǇǊŜ-
ǎŜƴǘŀŘŀ ŜƳ /ŀƳōǊƛŘƎŜ ŜƳ мфрн ό.ŜǊŜƴǎ Ŝ IƻǿŀǊŘΣ нллуΥ оύΦ hǳǘǊŀǎ ƛƴŘƛŎŀƳ 
Tennis For Two ŎǊƛŀŘƻ ǇƻǊ ²ƛƭƭƛŀƳ !Φ IƛƎƛƴōƻǘƘŀƳ ŜƳ мфру ŎƻƳƻ ƻ ǇǊƛƳŜƛǊƻ 
ǾƛŘŜƻƧƻƎƻ όtƻƻƭŜΣ нлллΥ нфπол Ŝ YŜƭƳŀƴΣ нллрΥ мсύΣ ŀǇŜǎŀǊ Řƻ ŎƻƴǘŜȄǘƻ Řŀ 
sua criação e a sua não distribuição o associarem à ideia de um projecto me-
ramente experimental desenvolvido num laboratório. Enquanto todos estes 
ǟǘǳƭƻǎ ς Spacewar! ƛƴŎƭǳƝŘƻ π ŜǊŀƳ ǎƻōǊŜǘǳŘƻ ƻ ǊŜǎǳƭǘŀŘƻ ŘŜ ŎǊƛŀœƿŜǎ ŜȄǇŜǊƛ-
mentais sem qualquer intuito de serem comercializados, Ralph Baer e Nolan 
Bushnell foram os principais responsáveis por transformarem os videojogos 
ƴǳƳŀ ƛƴŘǵǎǘǊƛŀΦ hǎ ƛƳǇƻǊǘŀƴǘŜǎ ŎƻƴǘǊƛōǳǘƻǎ ŘŜ wŀƭǇƘ .ŀŜǊ ǎǳǊƎƛǊŀƳ ŀ ǇŀǊǝǊ 
ŘŜ мфсс ŎƻƳ ŀ ƛŘŜƛŀ ŘŜ ƛƴŎƻǊǇƻǊŀǊ ƴƻ ǘŜƭŜǾƛǎƻǊ ǳƳ ƧƻƎƻ ƛƴǘŜǊŀŎǝǾƻ Ŝ ƻǎ ǇǊƻ-
ǘƽǝǇƻǎ ŘŜǎŜƴǾƻƭǾƛŘƻǎ ŀ ǇŀǊǝǊ ŘŀƝΣ ŎǳƭƳƛƴŀǊŀƳ ƴƻ ƭŀƴœŀƳŜƴǘƻ Řŀ ǇǊƛƳŜƛǊŀ 
Ŏƻƴǎƻƭŀ aŀƎƴŀǾƻȄ hŘȅǎǎŜȅ ŜƳ мфтнΦ bƻƭŀƴ .ǳǎƘƴŜƭƭΣ ŎƻƭƻŎƻǳ ŜƳ ǇǊłǝŎŀ ŀ 
sua ideia de fazer chegar os videojogos ao grande público através de máqui-
ƴŀǎ ƻǇŜǊŀŘŀǎ ŎƻƳ ƳƻŜŘŀǎ ǉǳŜ ŜǊŀƳ ŘƛǎǘǊƛōǳƝŘŀǎ ǇƻǊ ǾłǊƛƻǎ ŜǎǇŀœƻǎ Ǉǵōƭƛ-
ŎƻǎΦ !ǇŜǎŀǊ Řƻ ŦǊŀŎŀǎǎƻ Řƻ ǇǊƛƳŜƛǊƻ ǾƛŘŜƻƧƻƎƻ ŎƻƳŜǊŎƛŀƭ ƛƴǝǘǳƭŀŘƻ Compu-
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ter Space όмфтмύ π ŘŜǾƛŘƻ Ł ǎǳŀ ŎƻƳǇƭŜȄƛŘŀŘŜ όtƻƻƭŜΣ нлллΥ ооύ π ƻ ǇǊƛƳŜƛǊƻ 
ƎǊŀƴŘŜ Ǉŀǎǎƻ ǝƴƘŀ ǎƛŘƻ ŘŀŘƻΦ .ǳǎƘƴŜƭƭ ŦǳƴŘƻǳ ŀ !ǘŀǊƛ ŜƳ мфтн Ŝ ƭŀƴœƻǳ ƻ 
ǟǘǳƭƻ Pong no mesmo ano, tornando-se no primeiro videojogo a alcançar um 
ŜƴƻǊƳŜ ǎǳŎŜǎǎƻ ǘŀƴǘƻ ŀ ǳƳ ƴƝǾŜƭ ŎƻƳŜǊŎƛŀƭ ŎƻƳƻ ŎǳƭǘǳǊŀƭΣ Ŝ ŀ ǊŜǎŜǊǾŀǊ ǳƳ 
ƛƳǇƻǊǘŀƴǘŜ ƭǳƎŀǊ ƴŀ ƘƛǎǘƽǊƛŀ Řƻǎ ǾƛŘŜƻƧƻƎƻǎ όIŜǊȊΣ мффтΥ соύΦ tǊŜŎƛǎŀƳŜƴǘŜ 
devido ao seu impacto, Pong Ş Ƴǳƛǘŀǎ ǾŜȊŜǎ άǉǳŀƭƛŬŎŀŘƻ ŎƻƳƻ ƻ Ƴŀƛǎ ƛƴ-
ƅǳŜƴǘŜ ŘŜ ǎŜƳǇǊŜέ ό.ȅǊƻƴ Ŝǘ al.Σ нллсΥ мсрύΦ

оΦ  ałǉǳƛƴŀ Řƻ ǾƛŘŜƻƧƻƎƻ Pong ǉǳŜ ŜǊŀ ŘƛǎǘǊƛōǳƝŘŀ ǇŜƭƻǎ ŘƛǾŜǊǎƻǎ ŜǎǇŀœƻǎ 
públicos. O seu enorme sucesso contribuiu decisivamente para o surgimen-
ǘƻ ŘŜ ǎŀƭƿŜǎ ǊŜŎǊŜŀǝǾƻǎ όarcade), dedicados exclusivamente aos videojogos. 
пΦ 9ŎǊń Řƻ ǾƛŘŜƻƧƻƎƻ Pong ό!ǘŀǊƛΣ мфтнύΦ
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Independentemente da vertente experimental, académica ou comercial e 
da variação de critérios assumida anteriormente por muitos autores, a sua 
ƎǊŀƴŘŜ ƳŀƛƻǊƛŀ ŀǇƻƴǘŀ ƻ ƴŀǎŎƛƳŜƴǘƻ Řƻǎ ǾƛŘŜƻƧƻƎƻǎ ǇŀǊŀ ƻ ƛƴƝŎƛƻ Řŀ ŘŞŎŀŘŀ 
ŘŜ слΦ 5ŜǎŜƴǾƻƭǾƛŘƻ ŀ ǇŀǊǝǊ ŘŜ мфсм Ŝ ŬƴŀƭƛȊŀŘƻ ŜƳ мфсн ǇƻǊ {ǘŜǾŜ wǳǎǎŜƭƭΣ 
aŀǊǝƴ DǊŀŜǘȊ Ŝ ²ŀȅƴŜ ²ƛǘŀŜƴŜƳ ƴǳƳ 59/ t5tπм Řƻ aL¢Σ Spacewar! é ge-
ralmente considerado como o primeiro videojogo por ter sido desenvolvido 
ƴǳƳ ŎƻƳǇǳǘŀŘƻǊ ŀǎǎƛƳ ŎƻƳƻ ŘƛǎǘǊƛōǳƝŘƻ Ŝ ƧƻƎŀŘƻ ŜƳ ǾłǊƛƻǎ ƭŀōƻǊŀǘƽǊƛƻǎ 
όCƻȄΣ нллсΥ плоΤ IŜǊȊΣ мффтΥ р Ŝ tƛƴǘƻΣ нллтΥ мутύΦ !ǇŜǎŀǊ Řŀǎ ŘŞŎŀŘŀǎ ŘŜ 
ŘƛǎǘŃƴŎƛŀ ŜƴǘǊŜ Spacewar! e os videojogos actuais, o seu considerável grau de 
abertura permanece irrefutável. O jogador controla uma nave espacial com o 
ƻōƧŜŎǝǾƻ ŘŜ ŘŜǎǘǊǳƛǊ ǳƳŀ ƻǳǘǊŀ ŎƻƴǘǊƻƭŀŘŀ ǇŜƭƻ ŀŘǾŜǊǎłǊƛƻΦ ! ŀǳǎşƴŎƛŀ ǉǳŀ-
se absoluta de elementos no ecrã do jogo, evidencia a potencialidade que 
ŘŜǎŘŜ ǎŜƳǇǊŜ ǘŜƳ ǾƛƴŘƻ ŀ ƳŀǊŎŀǊ ƻ ǘǊŀƧŜŎǘƻ ƘƛǎǘƻǊƛŀƭ ŀƳǇƭŀƳŜƴǘŜ ƛƴǘŜǊŀŎǝ-
Ǿƻ Řƻǎ ǾƛŘŜƻƧƻƎƻǎΥ ǳƳŀ ƛƴŬƴƛŘŀŘŜ ŘŜ ŦǊǳƛœƿŜǎΦ 

рπсΦ Spacewar! (Russell et al.Σ мфснύ ƴǳƳ 59/πt5t м Řƻ aL¢Φ
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{ŜƎǳƴŘƻ ¦ƳōŜǊǘƻ 9ŎƻΣ άŜƴŎƻƴǘǊŀƳƻǎ ƘƻƧŜ ƻōƧŜŎǝǾƻǎ ŀǊǟǎǝŎƻǎ ǉǳŜ ŜƳ ǎƛ 
mesmos têm como que uma mobilidade, uma capacidade de se manifesta-
rem caleidoscopicamente aos olhos do fruidor como permanentemente no-
Ǿƻǎέ όнллфΥ туύΦ hǎ ǾƛŘŜƻƧƻƎƻǎ ŘŜǎŘŜ ǎŜƳǇǊŜ ŘŜƳƻƴǎǘǊŀǊŀƳ Ŝǎǎŀ ŎŀǇŀŎƛŘŀŘŜ 
e actualmente, muitos jogadores ainda jogam clássicos como Pong ou Tetris, 
ǇƻǊ ǎŜǊŜƳ ǟǘǳƭƻǎ ǉǳŜ ǊŜŦƻǊœŀƳ ǳƳŀ ŀǳǊŀ ŘŜ ƛƴǘŜƳǇƻǊŀƭƛŘŀŘŜ ǉǳŜ ŜƳŜǊƎŜ ŀ 
ŎŀŘŀ ǾŜȊ ǉǳŜ ǎŜ ƧƻƎŀ Ŝ ǎŜ ƛƴǘŜǊŀƎŜ ŎƻƳ ƻ ǎŜǳ ǎƛǎǘŜƳŀΦ YŀǝŜ {ŀƭŜƴ Ŝ 9ǊƛŎ ½ƛƳ-
merman no texto introdutório da sua obra referem que em Pong άŎŀŘŀ ƧƻƎƻ 
Ş ǵƴƛŎƻέ ǳƳŀ ǾŜȊ ǉǳŜ ƻǎ ǇŜǊŎǳǊǎƻǎ ŜŦŜŎǘǳŀŘƻǎ ǇŜƭŀ ōƻƭŀ ƴƻ ŜŎǊń ŦŀȊŜƳ ŘŜǎǘŜ 
ŎƭłǎǎƛŎƻ άǳƳ ƧƻƎƻ ŀōŜǊǘƻ ŀ ǳƳ ƴǵƳŜǊƻ ƛƴŬƴƛǘƻ ŘŜ ǇƻǎǎƛōƛƭƛŘŀŘŜǎέ όнллпΥ ȄƛǾύΦ 
Em TetrisΣ ŀǇŜǎŀǊ Řƻ ƭƛƳƛǘŜ ƛƳǇƻǎǘƻ Łǎ ǎŜǘŜ ŘƛŦŜǊŜƴǘŜǎ ǇŜœŀǎ Ŝ ŀƻ ƻōƧŜŎǝǾƻ ŘŜ 
formar linhas, a sua abertura funcional permite aos jogadores uma variedade 
ƛƴŬƴƛǘŀ ŘŜ ŀōƻǊŘŀƎŜƴǎ ŜǎǘǊŀǘŞƎƛŎŀǎ ŘŜǇŜƴŘŜƴǘŜǎ Řƻ ǎŜǳ ǊłǇƛŘƻ ǊŀŎƛƻŎƝƴƛƻ ƴŀ 
ƻǊƛŜƴǘŀœńƻ Ŝ ŜƴŎŀƛȄŜ Řŀǎ ǊŜǎǇŜŎǝǾŀǎ ǇŜœŀǎΦ

bŀ ŘŞŎŀŘŀ ŘŜ фл όǎŞŎǳƭƻ ··ύΣ ŀǎǎƛǎǝǳπǎŜ Ł ƛƳǇƭŜƳŜƴǘŀœńƻ Řƻ о5 ƴƻǎ ǾƛŘŜƻ-
ƧƻƎƻǎ ŎƻƳ ŀ ǇǊƻƭƛŦŜǊŀœńƻ ŘŜ ǟǘǳƭƻǎ ǉǳŜΣ ŦŀŎŜ Ł ǇǊƻŦǳƴŘƛŘŀŘŜ ƛƳŀƎŞǝŎŀ ǉǳŜ 
ŀǇǊŜǎŜƴǘŀǾŀƳΣ ŎƻƴǾƛŘŀǾŀƳ ŀ ǳƳŀ ƳŀƛƻǊ ƛƳŜǊǎńƻΦ !ǎǎƛǎǝǳπǎŜ ŀƻ boom da 
ǇŜǊǎǇŜŎǝǾŀ Ct{ όFirst-Person Shooterύ ŜƳ ǾłǊƛƻǎ ǟǘǳƭƻǎ ŎƻƳƻ Wolfenstein 
3D, Doom, vǳŀƪŜ, entre outros, bem como à adaptação de formas de ex-
ǇƭƻǊŀœńƻ ƴŀǎ ǇƭŀǘŀŦƻǊƳŀǎ ƛƳōǳƝŘŀǎ ŜƳ ŎŜƴłǊƛƻǎ ǘǊƛŘƛƳŜƴǎƛƻƴŀƛǎ όƴŀ ŀƭǘǳǊŀ 
detalhados) como os de ¢ƻƳō wŀƛŘŜǊ. Apesar de limitados à sua arquitectura 
ǘǊƛŘƛƳŜƴǎƛƻƴŀƭΣ ŜǎǘŜǎ ǟǘǳƭƻǎ ŀƭŀǊƎŀǾŀƳ ŎƻƴǎƛŘŜǊŀǾŜƭƳŜƴǘŜ ƻǎ ŜǎǇŀœƻǎ ƴŀǾŜ-
ƎłǾŜƛǎ άƛƳǇƭƛŎŀƴŘƻ ŀ ǇƻǎǎƛōƛƭƛŘŀŘŜ ŘŜ ǳƳ ǊǳƳƻ ŘƛŦŜǊŜƴǘŜ ŀ ǉǳŀƭǉǳŜǊ ƳƻƳŜƴ-
ǘƻΣ ǳƳŀ ƴƻǾŀ ŜǎŎƻƭƘŀ ƻǳ ŀōƻǊŘŀƎŜƳέ ŀǘǊŀǾŞǎ ŘŜ ǳƳŀ άƭƛōŜǊŘŀŘŜ ŘŜ ǇǊłǝŎŀǎ 
ŜǎǇŀŎƛŀƛǎ ǉǳŜ ǎǳǇƻǊǘŀƳ ŀ ƅŜȄƛōƛƭƛŘŀŘŜ ƻǳ ŀ ǊŜŘŜŬƴƛœńƻ Řƻǎ ǎŜǳǎ ƻōƧŜŎǝǾƻǎέ 
όbƛǘǎŎƘŜΣ нллуΥ нуύΦ

Com o decorrer dos anos, os videojogos foram abandonando progressiva-
ƳŜƴǘŜ ŀ ƛŘŜƛŀ ŘŜ ŀōǎǘǊŀŎœńƻ ƴƻ ǎŜƴǝŘƻ ŘŜ ŀǇǊŜǎŜƴǘŀǊŜƳ ǳƳ ƳŀƛƻǊ ŎƻƴƧǳƴ-
ǘƻ ŘŜ ŜƭŜƳŜƴǘƻǎΣ ŎƻƳƻ ǇŜǊǎƻƴŀƎŜƴǎ Ŝ ƘƛǎǘƽǊƛŀǎΣ ŜƳ ƳǳƴŘƻǎ ŀǇŜƭŀǝǾƻǎ Ł 
ŜȄǇƭƻǊŀœńƻ Ŝ ŘŜ ǇƻǎǎƛōƛƭƛǘŀǊŜƳ ǳƳŀ ƳŀƛƻǊ ǾŀǊƛŜŘŀŘŜ ŘŜ ŘŜǎŀŬƻǎ Ŝ ƛƴǘŜǊŀŎ-
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œƿŜǎΦ YŀǘŜ .ŜǊŜƴǎ Ŝ DŜƻũ IƻǿŀǊŘ ŀƭŜǊǘŀƳ ǇŀǊŀ ƻ ŦŀŎǘƻ Řƻǎ ǾƛŘŜƻƧƻƎƻǎ ǎŜǊŜƳ 
άƳŀƛƻǊŜǎΣ Ƴŀƛǎ ǊłǇƛŘƻǎ Ŝ Ƴǳƛǘƻ Ƴŀƛǎ ŎƻƳǇƭƛŎŀŘƻǎΣ ǎŜƴŘƻ ŀǎ ŦǊƻƴǘŜƛǊŀǎ ǉǳŜ 
ƻǎ ŘƛǎǝƴƎǳŜ ŘŜ ƻǳǘǊŀǎ ŦƻǊƳŀǎ ŘŜ ŜƴǘǊŜǘŜƴƛƳŜƴǘƻ ŎŀŘŀ ǾŜȊ Ƴŀƛǎ ǘŞƴǳŜǎ ŀƴƻ 
ŀǇƽǎ ŀƴƻέ όнллуΥ оύΦ !ŎǘǳŀƭƳŜƴǘŜ ŀǝƴƎƛǊŀƳ ǳƳŀ ŎƻƴǎƛŘŜǊłǾŜƭ ƳŀǘǳǊƛŘŀŘŜ 
ǘǊŀŘǳȊƛŘŀ ǇŜƭŀ ŎŀǇŀŎƛŘŀŘŜ ŘŜ ŎƻƴŎǊŜǝȊŀœńƻ ŘŜ όǊŜύŎǊƛŀœƿŜǎ ƛƳŀƎƛƴŀǝǾŀǎΣ Řƛǎ-
ǝƴƎǳƛƴŘƻπǎŜ ŘŜ ƻǳǘǊƻ ǝǇƻ ŘŜ ŀǊǘŜŦŀŎǘƻǎ ŀǊǟǎǝŎƻǎ Ŝ ŎǳƭǘǳǊŀƛǎΦ bǳƳŀ ŎƻƳǇŀ-
Ǌŀœńƻ ŜȄŜƳǇƭƛŬŎŀǝǾŀ ŎƻƳ ƻ ŎƛƴŜƳŀΣ ƻ ŀǳǘƻǊ {ǘŜǾŜƴ tƻƻƭŜ Ş ǇŜǊŜƳǇǘƽǊƛƻ ŀƻ 
ŘƛǎǝƴƎǳƛǊ ƻ ǾƛŘŜƻƧƻƎƻ ǇŜƭŀ ǎǳŀ ŜƴƻǊƳŜ ŀōŜǊǘǳǊŀ ǇǊƻǾŜƴƛŜƴǘŜ Řŀǎ ƛƴǘǊƝƴǎŜŎŀǎ 
ǇƻǘŜƴŎƛŀƭƛŘŀŘŜǎ ǉǳŜ ŀǇǊŜǎŜƴǘŀΦ tŀǊŀ tƻƻƭŜ άƴƻ ŎƛƴŜƳŀΣ ƻ ƳǳƴŘƻ Ş ǇǊƻƧŜŎ-
tado para a pessoa enquanto que no videojogo a pessoa é projectada para 
ŘŜƴǘǊƻ Řƻ ƳǳƴŘƻέ όнлллΥ фуύΦ ! ǇƻǘŜƴŎƛŀƭƛŘŀŘŜ Řƻ ǾƛŘŜƻƧƻƎƻ ŦŀŎŜ ŀƻ ŬƭƳŜ 
ŎƻƴǎƛǎǘŜ ƴƻ ŀǇŜƭƻ Ł ǇŀǊǝŎƛǇŀœńƻ ŀŎǝǾŀ ŀǘǊŀǾŞǎ Řŀ άŘƛǎǇƻƴƛōƛƭƛȊŀœńƻ ŘŜ ƛƳŀ-
ƎŜƴǎ ƛƴǘŜǊŀŎǝǾŀǎ ώǉǳŜϐ ǇŜǊƳƛǘŜ ƛƳŜǊƎƛǊ ŎƻƳǇƭŜǘŀƳŜƴǘŜ ƻ ŜǎǇŜŎǘŀŘƻǊ ƴǳƳ 
ǳƴƛǾŜǊǎƻ ǾƛǊǘǳŀƭΣ ŎƻƳ ǳƳŀ Ǿƛǎńƻ ŜƳ ǊŜƭŜǾƻ ŘŜ осл ƎǊŀǳǎέ όWƻƭȅΣ мфффΥ нрύΦ 
{ŜƎǳƴŘƻ 5ŀǾŜ aƻǊǊƛǎ Ŝ [Ŝƻ IŀǊǘŀǎΣ άǎŜƧŀ ŎƻƳ ƻ ƻōƧŜŎǝǾƻ ŘŜ ƧƻƎŀǊΣ ǾŜǊ ƻǳ 
simplesmente navegar por locais imaginários, os videojogos modernos apre-
ǎŜƴǘŀƳ ǳƳŀ ŜȄǇŜǊƛşƴŎƛŀ ŎƻƳǇƭŜǘŀƳŜƴǘŜ ƴƻǾŀέ όнллпΥ сύ ǳƳŀ ǾŜȊ ǉǳŜ ƧƻƎŀǊ 
ƛƳǇƭƛŎŀ ǳƳŀ ƭƛōŜǊŘŀŘŜ ŎŀŘŀ ǾŜȊ ƳŀƛƻǊ ŀƻ ƴƝǾŜƭ Řŀ ǇǊƻƧŜŎœńƻΣ ƛƴƅǳşƴŎƛŀ Ŝ Ƴƻ-
ŘƛŬŎŀœńƻ Řŀ ƻōǊŀ ŀǘǊŀǾŞǎ ŘŜ ƛƴǘŜǊŀŎœƿŜǎΣ ƛƴǘŜǊǇǊŜǘŀœƿŜǎ Ŝ ǎƛƎƴƛŬŎŀœƿŜǎΦ tŀǊŀ 
WƻƘŀƴ IǳƛȊƛƴƎŀΣ άŞ ŎƻƳƻ ǳƳŀ ǇŀǎǎŀƎŜƳ ǇŀǊŀ ƻ ŜȄǘŜǊƛƻǊ Řƻ άǊŜŀƭέΣ ǇŀǊŀ ǳƳŀ 
ŜǎŦŜǊŀ ŘŜ ŀŎǝǾƛŘŀŘŜ ǘŜƳǇƻǊłǊƛŀΣ ŘƻǘŀŘŀ ŘŜ ǳƳŀ ƻǊŘŜƳ ǇǊƽǇǊƛŀέ όнллоΥ нпύΣ 
ǉǳŜ ǇǊƻŎǳǊŀ ŜȄǇƭƻǊŀǊ ǎƛǎǘŜƳŀǝŎŀƳŜƴǘŜ ŀ ŀǳǎşƴŎƛŀ ŘŜ ƭƛƳƛǘŜǎ Řƻ ƛƳŀƎƛƴłǾŜƭΦ 
Por vezes, esta ideia poderá tornar-se perigosa nos debates gerados em tor-
no da violência dos videojogos, especialmente quando estes permitem aos 
jogadores uma liberdade de acções cada vez maior. Como tal, consideramos 
fundamental levantar algumas observações que julgamos relevantes sobre 
ŜǎǘŜ ŀǎǎǳƴǘƻΦ !ƴŘǊŜǿ {ƳŀƭŜΣ ƴƻ ŀǊǝƎƻ ά¢ŜŀŎƘƛƴƎ ǘƘŜ ±ŀƭǳŜ ƻŦ IǳƳŀƴ [ƛŦŜ” 
όнллсύΣ ŜȄǇƭƻǊŀ ƻ ǟǘǳƭƻ SWAT 4 para enaltecer diferentes abordagens às suas 
ƳƛǎǎƿŜǎΦ h ǎƛǎǘŜƳŀ ŘŜ ƧƻƎƻ ŜƴŎƻƴǘǊŀπǎŜ ǇǊƻƎǊŀƳŀŘƻ ǇŀǊŀ ōŜƴŜŬŎƛŀǊ ǳƳŀ 
abordagem mais passiva do que agressiva através de um sistema de subtrac-
œńƻ ŘŜ Ǉƻƴǘƻǎ ǉǳŜ ǇŜƴŀƭƛȊŀ ƻ ǊŜǎǳƭǘŀŘƻ ŬƴŀƭΦ 5Ŝǎǘŀ ŦƻǊƳŀΣ ǇǊƻŎǳǊŀ ŎƻƴŘƛŎƛƻ-
ƴŀǊ ŀ ƭƛōŜǊŘŀŘŜ ŀƻ ƳƻǝǾŀǊ ƻ ƧƻƎŀŘƻǊ ŀ evitar ŀ ǾƛƻƭşƴŎƛŀ όDŀƭƭƻǿŀȅΣ нллсΥ сфύ 
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Ŝ ŀ ƴŜǳǘǊŀƭƛȊŀǊ ŀǎ ŀƳŜŀœŀǎ ǎŜƳ ŘƛǎǇŀǊŀǊ ǳƳ ǵƴƛŎƻ ǝǊƻΦ /ƻƴǘǳŘƻΣ ƻ ƧƻƎŀŘƻǊ Ş 
ƭƛǾǊŜ ŘŜ ŀƎƛǊ ŎƻƴǎƻŀƴǘŜ ŀǎ ŜǎŎƻƭƘŀǎ ǉǳŜ ŦŀȊ Ŝ ƻ ƛƴǘŜǊŜǎǎŀƴǘŜ Ş ǾŜǊƛŬŎŀǊ ŎƻƳƻ 
ŎƻƴǎŜƎǳŜ ŀƭǘŜǊŀǊ ƻ ŎƻƴǘŜǵŘƻ Řŀ ǇǊƽǇǊƛŀ ƻōǊŀΦ vǳŀƴŘƻ ƻǎ ǾƛŘŜƻƧƻƎƻǎ ǎńƻΣ ǇƻǊ 
ŘƛǾŜǊǎŀǎ ǾŜȊŜǎΣ ŀƭǾƻ ŘŜ ŘǳǊŀǎ ŎǊƝǝŎŀǎ ŜƳ ǊŜƭŀœńƻ ŀƻǎ ǎŜǳǎ ŎƻƴǘŜǵŘƻǎ ǾƛƻƭŜƴ-
tos, Smale refere - como nota conclusiva - que muitas das questões em torno 
da violência nos videojogos só deverão ser respondidas ao longo da jogabili-
dade, onde o funcionamento do sistema de recompensas terá que evidenciar 
Ŝǎǎŀ ƳŜǎƳŀ ǘŜƴŘşƴŎƛŀΦ 9Ƴ Ƴǳƛǘƻǎ ǟǘǳƭƻǎΣ ŀǎ ƳŜƭƘƻǊŜǎ ǊŜŎƻƳǇŜƴǎŀǎ ƴŜƳ 
sempre implicam ter que se eliminar todos os inimigos que surgem no ecrã. 
!ƛƴŘŀ ŀǎǎƛƳΣ DǊŀƴǘ ¢ŀǾƛƴƻǊ ƭŜƳōǊŀ ǉǳŜ άƳǳƛǘƻǎ ǾƛŘŜƻƧƻƎƻǎ ǇŜǊƳƛǘŜƳ ǉǳŜ ƻ 
ƧƻƎŀŘƻǊ ŎƻƳŜǘŀ ŘŜ ŦƻǊƳŀ ŬŎǟŎƛŀ ŎǊƛƳŜǎ Ŝ ŀŎǘƻǎ ƛƳƻǊŀƛǎέ όнллфΥ мрлύ Ŝ ǉǳŜ ƻ 
ǇǊŀȊŜǊ ǉǳŜ ƻǎ ƧƻƎŀŘƻǊŜǎ ǎŜƴǘŜƳ ŀƻ ǇǊŀǝŎŀǊŜƳ ŘƛǾŜǊǎŀǎ ŀŎœƿŜǎ ǾƛƻƭŜƴǘŀǎ ƴƻǎ 

7. SWAT 4 όLǊǊŀǝƻƴŀƭ DŀƳŜǎΣ нллрύΦ
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mundos virtuais dos videojogos, poderá estar relacionado com o facto de 
saberem perfeitamente que no mundo real elas são proibidas e severamen-
ǘŜ ǇǳƴƛŘŀǎ όYƛƴƎ Ŝ YǊȊȅǿƛƴǎƪŀΣ нллсΥ нлоύΦ DǊŀƴǘ ¢ŀǾƛƴƻǊ ƭŜǾŀƴǘŀ ǉǳŜǎǘƿŜǎ 
ƛƴǘŜǊŜǎǎŀƴǘŜǎ ƴŀ ǎǳŀ ǊŜƅŜȄńƻ ǘŀƛǎ ŎƻƳƻΥ άtƻŘŜǊńƻ ƻǎ ƧƻƎŀŘƻǊŜǎ ǎŜǊ ƎŜƴǳƛƴŀ-
ƳŜƴǘŜ ŎƻƴŘŜƴŀŘƻǎ ǇŜƭŀǎ ŀŎœƿŜǎ ŬŎǟŎƛŀǎ ǉǳŜ ǇǊŀǝŎŀƳ ƴƻǎ ǾƛŘŜƻƧƻƎƻǎΚ 9ǎǎŀǎ 
ŀŎœƿŜǎ ŬŎǟŎƛŀǎ ǇƻŘŜǊńƻ ǎŜǊ ǳƳŀ ŀƳŜŀœŀ ƳƻǊŀƭ ŀƻǎ ƧƻƎŀŘƻǊŜǎΚέ όнллфΥ мроύΦ 
h ŦŀŎǘƻ ŘŜ ¢ŀǾƛƴƻǊ ǊŜǇŜǝǊ ƛƴǵƳŜǊŀǎ ǾŜȊŜǎ ŀ ǇŀƭŀǾǊŀ άŬŎǟŎƛŀέ ǇŜǊƳƛǘŜπƭƘŜ ǘǊŀ-
çar uma importante diferença entre o que deverá ser entendido como real e 
fantasia bem como certo e errado. Para Tavinor, existe um evidente descuido 
ǇƻǊ ǇŀǊǘŜ Řŀ ŎǊƝǝŎŀ Ƴŀƛǎ ƴŜƎŀǝǾŀ ǉǳŜ ƳŀƴƛŦŜǎǘŀ ŀ ǎǳŀ ǇǊŜƻŎǳǇŀœńƻ ŜƳ ǘƻǊƴƻ 
Řŀ ǾƛƻƭşƴŎƛŀ ƴƻǎ ǾƛŘŜƻƧƻƎƻǎ ǇƻǊ ƴńƻ ǘŜǊ ƻ ŎǳƛŘŀŘƻ ǎǳŬŎƛŜƴǘŜ ŘŜ ŘƛǎǝƴƎǳƛǊ ŀ 
ŬŎœńƻ Řŀ ǊŜŀƭƛŘŀŘŜ όнллфΥ мрмύΦ hǎ ǾƛŘŜƻƧƻƎƻǎΣ ŀǎǎƛƳ ŎƻƳƻ ƻ ŎƛƴŜƳŀ ǇƻǊ 
ŜȄŜƳǇƭƻΣ ŀǎǎŜƴǘŀƳ ƴǳƳŀ ŎƭŀǊŀ ǊŜǇǊŜǎŜƴǘŀǝǾƛŘŀŘŜΦ !ƭƛłǎ ŀ ǇǊƽǇǊƛŀ ǊŜŀƭƛŘŀ-
de é muito mais violenta do que os videojogos e essa violência é veiculada 
através das imagens que nos chegam todos os dias gratuitamente pela tele-
Ǿƛǎńƻ ŜƳ ƘƻǊłǊƛƻ ƴƻōǊŜ ƻǳ ǇƻǊ ŦƻǘƻƎǊŀŬŀǎ ŘŜ ŎŜƴłǊƛƻǎ ŘŜ ƎǳŜǊǊŀ ŀǇǊŜŎƛŀŘŀǎ 
em muitas exposições (como no World Press PhotoύΣ ŦŀŎƛƭƳŜƴǘŜ ŀŎŜǎǎƝǾŜƛǎ ŀ 
crianças e nem por isso tão condenáveis como os videojogos. Na introdução 
Řƻ ƭƛǾǊƻ ƛƴǝǘǳƭŀŘƻ h 9ǎǇŜŎǘłŎǳƭƻ Řŀǎ bƻǟŎƛŀǎ ς ! ¢ŜƭŜǾƛǎńƻ DŜƴŜǊŀƭƛǎǘŀ Ŝ ŀ 
Abertura dos TelejornaisΣ ƻ ŀǳǘƻǊ bǳƴƻ DƻǳƭŀǊǘ .ǊŀƴŘńƻ ǊŜŦƻǊœŀ ŀ ƛŘŜƛŀ Řŀ 
ŎƻƳǳƴƛŎŀœńƻ ǘŜƭŜǾƛǎƛǾŀ ǘŜǊ ǾƛƴŘƻ ŀ ǘƻǊƴŀǊπǎŜ άƴǳƳŀ ŦƻǊƳŀ ŘŜ ŎƻƳǳƴƛŎŀœńƻπ
πŜǎǇŜŎǘłŎǳƭƻΣ Ǉƻƛǎ ǎǳǊƎŜ ƴƻ ŜŎǊń ŎƻƳƻ ǳƳŀ ƳƛǎǘǳǊŀ ŘŜ ƛƴŦƻǊƳŀœńƻ Ŝ ŬŎœńƻΣ 
ŜƴǘǊŀƴŘƻ ǎƻōǊŜǘǳŘƻ ƴƻ ŜǎǇŀœƻ ǇǊƛǾŀŘƻΣ ƳƻŘƛŬŎŀƴŘƻ ƻ ƭǳƎŀǊ Ŝ ŀ ƴŀǘǳǊŜȊŀ Řƻ 
espectáculo da nossa sociedade, ou seja, confunde a própria realidade com 
ŀ ŬŎœńƻ ŘŜ ǘǊŀƴǎŦƻǊƳŀǊ ŀ ǾƛŘŀ ŜƳ ŜǎǇŜŎǘłŎǳƭƻέ όнллнΥ тΤ ǾŜǊ ǘŀƳōŞƳ wŀƳƻ-
ƴŜǘΣ нллоΥ туπунύΦ άhǎ ǾƛŘŜƻƧƻƎƻǎΣ Ł ǎŜƳŜƭƘŀƴœŀ Řƻǎ ƳŜƛƻǎ ŘŜ ŎƻƳǳƴƛŎŀœńƻ 
Ƴŀƛǎ ǇƻǇǳƭŀǊŜǎΣ ǎńƻΣ ŜƳ ǇŀǊǘŜΣ ƻ ǊŜƅŜȄƻ Řƻǎ ǘŜƳŀǎ ōłǎƛŎƻǎ Ŝ ƛƴŎƭǳǎƛǾŜΣ Řƻǎ 
ǇǊŜŎƻƴŎŜƛǘƻǎ Řŀ ƴƻǎǎŀ ǇǊƽǇǊƛŀ ǎƻŎƛŜŘŀŘŜέ όDŜŜΣ нлмлΥ пнύΦ ; ǇǊŜŎƛǎƻ ƭŜƳōǊŀǊ 
que os videojogos não educam as crianças nesses aspectos. Essa educação 
ǇŀǊǘŜ Řƻǎ Ǉŀƛǎ Ŝ Řŀ ŜǎŎƻƭŀ Ŝ ƴŜǎǎŜ ŎƻƴǘŜȄǘƻ ŀ ŀǳǘƻǊŀ WΦ /Φ IŜǊȊ ƭŜƳōǊŀ ŀ Ǿƛƻ-
ƭşƴŎƛŀ ŜȄǇƭƝŎƛǘŀ Ŝ ǊŜŀƭ ŜƳ ƧƻƎƻǎ ǇŜŘŀƎƽƎƛŎƻǎ ŎƻƳƻ ƻ aŀǘŀ όDodgeball) pra-
ǝŎŀŘƻǎ ƴŀǎ ŜǎŎƻƭŀǎΦ h aŀǘŀ Ş ǳƳ ƧƻƎƻ ŎƻƳǇŜǝǝǾƻ ŜƴǘǊŜ Řǳŀǎ ŜǉǳƛǇŀǎ ŎǳƧƻ 
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ƻōƧŜŎǝǾƻ ŎƻƴǎƛǎǘŜ ƴǳƳŀ ŜǉǳƛǇŀ ŜƭƛƳƛƴŀǊ ŀ ŀŘǾŜǊǎłǊƛŀ ŀǝƴƎƛƴŘƻ ƻǎ ǎŜǳǎ ŜƭŜ-
ƳŜƴǘƻǎ ŎƻƳ ǳƳŀ ōƻƭŀ ŘŜ ōƻǊǊŀŎƘŀΦ !ǝƴƎƛǊΣ ƴƻ ŎƻƴǘŜȄǘƻ ŘŜǎǘŜ ƧƻƎƻΣ ǘǊŀŘǳȊπǎŜ 
ŜƳ άƳŀǘŀǊέ ƻ ŀŘǾŜǊǎłǊƛƻΣ ƻ ǉǳŜΣ ŜƳōƻǊŀ ƴǳƳ ǎŜƴǝŘƻ ŬƎǳǊŀǝǾƻΣ ƴńƻ ŘŜƛȄŀ ŘŜ 
ǘǊŀƴǎƳƛǝǊ ǾŀƭƻǊŜǎ ƴŜƎŀǝǾƻǎ ǎǳōŜƴǘŜƴŘƛŘƻǎ ƴƻ ǇǊƛƴŎƝǇƛƻ ŘŜ ŎƻƳǇŜǝœńƻ Ǉƻƛǎ 
ǾŜƴŎŜ ŀ ŜǉǳƛǇŀ ǉǳŜ άƳŀǘŀǊέ Ƴŀƛǎ ƧƻƎŀŘƻǊŜǎ ŀŘǾŜǊǎłǊƛƻǎΦ IŜǊȊ ŀŎǊŜǎŎŜƴǘŀ ŀǎ 
ǘŜƴǘŀǝǾŀǎ Řŀǎ ŎǊƛŀƴœŀǎ ŜƳ ŀǝǊŀǊ ŀ ōƻƭŀ ŘƛǊŜŎŎƛƻƴŀŘŀ Łǎ ŎŀōŜœŀǎ Řƻǎ ǎŜǳǎ ŀŘ-
ǾŜǊǎłǊƛƻǎ ŎƻƳ ƻ ƳłȄƛƳƻ ŘŜ ŦƻǊœŀ ǇƻǎǎƝǾŜƭ όмффтΥ мутύ ŎƻƴŎƭǳƛƴŘƻ ǉǳŜ ŜǎǘŜ 
ǝǇƻ ŘŜ ƧƻƎƻǎ ǇŜŘŀƎƽƎƛŎƻǎ ŜƴǎƛƴŀŘƻǎ Ŝ ǇǊŀǝŎŀŘƻǎ ƴŀǎ ŜǎŎƻƭŀǎ ǎńƻ Ƴǳƛǘƻ Ƴŀƛǎ 
ǾƛƻƭŜƴǘƻǎ Řƻ ǉǳŜ ƻǎ ǾƛŘŜƻƧƻƎƻǎ ǳƳŀ ǾŜȊ ǉǳŜ άŀ ǾƛƻƭşƴŎƛŀ ǊŜŀƭ ώŜ ƴńƻ ŬŎǟŎƛŀϐ 
ǉǳŜ ŜȄƛǎǘŜ όΦΦΦύ ǇƻŘŜǊł ǊŜǎǳƭǘŀǊ ŜƳ ŘƻǊŜǎ ŮǎƛŎŀǎέ όмффтΥ мууύΦ 

!ƴŀƭƛǎŀƴŘƻ ŀ ƎŜƴŜǊŀƭƛŘŀŘŜ Řƻǎ ǾƛŘŜƻƧƻƎƻǎ Ŝ ƻǎ ǎŜǳǎ ǊŜǎǇŜŎǝǾƻǎ ƎŞƴŜǊƻǎΣ 
ǇƻŘŜπǎŜ ŀŬǊƳŀǊ ǉǳŜΣ ƛƴŘŜǇŜƴŘŜƴǘŜƳŜƴǘŜ Řƻǎ ǎŜǳǎ ŎƻƴǘŜǵŘƻǎΣ ŀ ǎǳŀ ƎǊŀƴ-
de maioria evoca uma abertura ao pensamento estratégico. Essa abertura 
deverá, contudo, ser mensurável logo numa fase inicial de produção. Bob 
.ŀǘŜǎ ŘŜƛȄŀ ǳƳ ŀƭŜǊǘŀ ŜǎǇŜŎƛŀƭ ŀƻǎ ǇǊƻŘǳǘƻǊŜǎ ŘŜ ǾƛŘŜƻƧƻƎƻǎ ƴƻ ǎŜƴǝŘƻ ŘŜ 
ŘŜǎŜƴǾƻƭǾŜǊŜƳ ǟǘǳƭƻǎ ǉǳŜ ǇŜǊƳƛǘŀƳ ŀƻǎ ƧƻƎŀŘƻǊŜǎ ŀ ƭƛōŜǊŘŀŘŜ ƴŜŎŜǎǎłǊƛŀ 
ǇŀǊŀ ǉǳŜ ŀǎ ǎǳŀǎ ŀŎœƿŜǎ ƛƴƅǳŜƴŎƛŜƳ ƻ ǎŜǳ ŜǎǘŀŘƻ Ŝ ǊŜǎǳƭǘŀŘƻ Ŭƴŀƭ όнллоΥонΤ 
ǾŜǊ ǘŀƳōŞƳ WǳǳƭΣ нллрΥ плύΦ bŜǎǎŜ ǎŜƴǝŘƻΣ ǘƻǊƴŀπǎŜ ƛƳǇƻǊǘŀƴǘŜ ŎǊƛŀǊ Ŝ ŘŜŬ-
nir uma margem segura para os jogadores descobrirem novas abordagens e 
ŦǳƴŎƛƻƴŀƭƛŘŀŘŜǎ ǉǳŜ ǇƻǎǎƛōƛƭƛǘŜƳΣ ǎŜ ǇƻǎǎƝǾŜƭΣ ǳƳ ƳŀƛƻǊ ƎǊŀǳ ŘŜ ŀǳǘƻǊƛŀ ƴŀ 
ǊŜǎǇŜŎǝǾŀ ƻōǊŀΦ

Lançado em 2001, DǊŀƴŘ ¢ƘŜƊ !ǳǘƻ LLL ώGTA IIIϐ ƳŀǊŎƻǳ ŜƳ ŘŜŬƴƛǝǾƻ ǳƳ 
ƴƻǾƻ ŎƻƴŎŜƛǘƻ ŘŜƴƻƳƛƴŀŘƻ άǎŀƴŘōƻȄέΣ ǳƳ ŎƻƴŎŜƛǘƻ ǉǳŜ ƻŦŜǊŜŎŜ ǳƳŀ ŀōŜǊ-
ǘǳǊŀ ŘŜ Ŝǎǝƭƻǎ ŘŜ ƧƻƎƻ ŀǘǊŀǾŞǎ ŘŜ ǳƳŀ ƴńƻ ƭƛƴŜŀǊƛŘŀŘŜ ό.ȅǊƻƴ Ŝǘ al.Σ нллсΥ урΤ 
bƛǘǎŎƘŜΣ нллуΥ мтмπнύΣ ƻ ǉǳŜ άƛƴŎŜƴǝǾŀ ƻ ƧƻƎŀŘƻǊ ŀ ŜȄǇŜǊƛŜƴŎƛŀǊ ƭƛǾǊŜƳŜƴǘŜ 
ƴƻ ŀƳōƛŜƴǘŜ ǾƛǊǘǳŀƭ ǎŜƳ ǊŜǎǘǊƛœńƻ ŀ ǳƳ ŜƴǊŜŘƻ ƻǳ ŎǳǊǎƻ ŘŜ ŀŎœńƻ ŜǎǇŜŎƝŬŎƻέ 
ό9ŘŜǊȅ Ŝ aƻƭƭƛŎƪΣ нллуΥ млύΦ ! ŀŎœńƻ ŘŜ GTA III Ş ŎƻƴǘŜȄǘǳŀƭƛȊŀŘŀ ŜƳ [ƛōŜǊǘȅ 
/ƛǘȅΣ ǳƳŀ ŎƛŘŀŘŜ ǾƛǊǘǳŀƭ ǘǊƛŘƛƳŜƴǎƛƻƴŀƭ ǉǳŜ ŀǇǊŜǎŜƴǘŀ ǳƳŀ ƴƻǘłǾŜƭ ǇǊƻŦǳƴŘƛ-
dade de campo. Apesar da obrigatoriedade das missões para a progressão da 
história, os jogadores poderão optar por explorar o mundo do jogo em vez de 
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ŎǳƳǇǊƛǊ ŀǎ ǊŜǎǇŜŎǝǾŀǎ ƳƛǎǎƿŜǎ όYƛƴƎ Ŝ YǊȊȅǿƛƴǎƪŀΣ нллсΥ мрΤ WƻƘƴǎƻƴΣ нллсΥ 
ппύΦ ! ƭƛōŜǊŘŀŘŜ ŎǊƛŀǝǾŀ ŜƳ GTA III ŀǝƴƎŜ ŀ ǎǳŀ ǾŜǊŘŀŘŜƛǊŀ ǇƭŜƴƛǘǳŘŜ ǉǳŀƴ-
do a exploração por parte do jogador tende, sobretudo, a distanciar-se da 
ƻōǊƛƎŀǘƻǊƛŜŘŀŘŜ Řŀǎ ƳƛǎǎƿŜǎΦ 9ǎǘŀ ǇƻǎǎƛōƛƭƛŘŀŘŜ ƛƴƅǳŜƴŎƛŀ ŎƭŀǊŀƳŜƴǘŜ ǳƳŀ 
ŘƛƳŜƴǎńƻ ŎƻƴƻǘŀǝǾŀΣ ǘǊŀƴǎǇƻǊǘŀƴŘƻ ƻ ƭŀŘƻ ŜƳƻŎƛƻƴŀƭ Řƻ ƧƻƎŀŘƻǊ ǇŀǊŀ ƻ ƧƻƎƻ 
ŀǘǊŀǾŞǎ ŘŜ ƳƻƳŜƴǘƻǎ ŘŜ ŘŜǎŎǊƛœńƻ ǇƭŜƴŀ ŀƻ ƴƝǾŜƭ ŘŜ ŎƻƴǎǘǊǳœƿŜǎ ǇŀǊŀƭŜƭŀǎ 
que complementam a sua totalidade como obra. YŀǝŜ {ŀƭŜƴ Ŝ 9ǊƛŎ ½ƛƳƳŜǊ-
Ƴŀƴ ƭŜƳōǊŀƳ ǉǳŜ άƧƻƎŀǊ Ş ǳƳŀ ǇǊƻǇǊƛŜŘŀŘŜ ŜƳŜǊƎŜƴǘŜ ǉǳŜ ǎǳǊƎŜ Řƻ ƧƻƎƻ Ł 
ƳŜŘƛŘŀ ǉǳŜ ƻ ƧƻƎŀŘƻǊ Ǿŀƛ ƛƳŜǊƎƛƴŘƻ ƴƻ ǎŜǳ ǎƛǎǘŜƳŀέ όнллпΥ омсύΦ ! ǇŜǊǎǇŜŎ-
ǝǾŀ ŘŜ {ŀƭŜƴ Ŝ ½ƛƳƳŜǊƳŀƴ ŀǝƴƎŜ ǳƳŀ ƳŀƛƻǊ ŘŜƴǎƛŘŀŘŜ ƴƻ ǾƛŘŜƻƧƻƎƻ Pac- 
πtƛȄ Řŀ Ŏƻƴǎƻƭŀ ǇƻǊǘłǝƭ bƛƴǘŜƴŘƻ 5{Φ 9ǎǘŜ ǟǘǳƭƻ ƭŜǾŀƴǘŀ ŀƭƎǳƳŀǎ ƻōǎŜǊǾŀœƿŜǎ 
ǎƻōǊŜ ƻ ŎƻƴŎŜƛǘƻ ŘŜ ŀǳǘŜƴǝŎƛŘŀŘŜ ǳƳŀ ǾŜȊ ǉǳŜ ŀ Ŏƻƴǎƻƭŀ ǇƻǊǘłǝƭ bƛƴǘŜƴŘƻ 
DS reúne um conjunto de possibilidades interessantes, conseguindo alargar 
ŀƛƴŘŀ Ƴŀƛǎ ƻ Ƨł ŀƳǇƭƻ ǎƛǎǘŜƳŀ ŘŜ ƧƻƎŀōƛƭƛŘŀŘŜ ŀ ƳǵƭǝǇƭŀǎ Ŝ ŘƛŦŜǊŜƴǘŜǎ ŜȄǇŜ-
riências. Algumas dessas possibilidades são acompanhadas por conceitos de 
ƛƴǘŜǊŀŎœńƻ ƛƴƻǾŀŘƻǊŜǎ Ŝ ƳŜǊŜŎŜƳ ǳƳŀ ǊŜƅŜȄńƻ Ƴŀƛǎ ŀǘŜƴǘŀΦ !ǎ ǇƻǘŜƴŎƛŀƭƛ-
dades oferecidas por tŀŎπtƛȄ resultaram em várias conclusões referidas num 
ŀǊǝƎƻ ŘŜ ƻǇƛƴƛńƻ Řŀ ƳƛƴƘŀ ŀǳǘƻǊƛŀ ƛƴǝǘǳƭŀŘƻ άh game designer que há em 
ƴƽǎέΣ ǇǳōƭƛŎŀŘƻ ƴŀ Ƨł ŜȄǝƴǘŀ ǊŜǾƛǎǘŀ Mega Score2, e que importa explorá-las 
novamente neste ponto. tŀŎπtƛȄ aposta numa nova abordagem ao clássico 
Pac-Man diferenciando-se deste devido à diversidade de ferramentas dispo-
ƴƝǾŜƛǎ ǉǳŜ ǇŜǊƳƛǘŜƳ ŀƻ ƧƻƎŀŘƻǊ ŎǊƛŀǊ ŜƭŜƳŜƴǘƻǎ ŀƻ ǎŜǳ ƭƛǾǊŜ ŀǊōƝǘǊƛƻ Ŏƻƴǎƻ-
ante as limitações existentes. tŀŎπtƛȄ ŀǇǊŜǎŜƴǘŀ άǳƳ ŎƻƴƧǳƴǘƻ ŘŜ ǊŜƎǊŀǎ ŎƻƳ 
as quais os jogadores coabitam, exploram e manipulam (...) sendo através 
desta coabitação, exploração e manipulação da estrutura formal do jogo que 
ƻǎ ƧƻƎŀŘƻǊŜǎ ŜȄǇŜǊƛŜƴŎƛŀƳ ŀ ƧƻƎŀōƛƭƛŘŀŘŜέ ό{ŀƭŜƴ Ŝ ½ƛƳƳŜǊƳŀƴΣ нллпΥ омсύΦ 
Com o stylus Řŀ ŎƻƴǎƻƭŀΣ Ş ǇƻǎǎƝǾŜƭ ŜǎǘŀōŜƭŜŎŜǊ ƛƴǘŜǊŀŎœƿŜǎ ŀǘǊŀǾŞǎ Řƻ touch-
-screen, oferecendo ao jogador um espaço que, apesar de circunscrito pe-
los limites do ecrã, permite-lhe usufruir de uma considerável liberdade para 

2 /ƻƳ Ƴŀƛǎ ŘŜ ǳƳŀ ŘŞŎŀŘŀ ŘŜ ŜȄƛǎǘşƴŎƛŀ όмффрπнллтύΣ ŀ ǊŜǾƛǎǘŀ ƳŜƴǎŀƭ Mega Score foi uma 
das principais referências em Portugal sobre a indústria dos videojogos.
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ŘŜǎŜƴƘŀǊ ƻ ǎŜǳ ǇǊƽǇǊƛƻ tŀŎπaŀƴ ōŜƳ ŎƻƳƻ ƻǎ Ƴŀƛǎ ŘƛǾŜǊǎƻǎ ǎƛƎƴƛŬŎŀƴǘŜǎ 
associados do jogo. άh ŘŜǎƛƎƴ ƛƳǇƭŜƳŜƴǘŀŘƻ ƴŀ ǎǳŀ ŜǎǘŞǝŎŀ ǇŀǊǝŎƛǇŀǝǾŀ 
através do complexo sistema de algoritmos, convida constantemente o jo-
ƎŀŘƻǊ ŀ ƛƭǳǎǘǊŀǊ Ŝ ŀ ŎƻƳǇƭŜƳŜƴǘŀǊ ŀ ǎǳŀ ǘƻǘŀƭƛŘŀŘŜ ǎƛƎƴƛŬŎŀǝǾŀΣ ŀǎǎǳƳƛƴŘƻΣ 
ŎƭŀǊŀƳŜƴǘŜΣ ŀ ǎǳŀ ǉǳƻǘŀπǇŀǊǘŜ ƴŀ άǇǊƻŘǳœńƻέ Řƻ ǊŜǎǇŜŎǝǾƻ ǊŜǎǳƭǘŀŘƻ Ŭƴŀƭέ 
(Carita, 2007a: 10). 9Ƴ ǎǳƳŀΣ Ŝ ǇŀǊŀŦǊŀǎŜŀƴŘƻ WŀƳŜǎ tŀǳƭ DŜŜΣ ƻǎ ǾƛŘŜƻƧƻ-
Ǝƻǎ άǇŜǊƳƛǘŜƳ ŀƻǎ ƧƻƎŀŘƻǊŜǎ ƴńƻ ǎŜǊŜƳ ŀǇŜƴŀǎ ŎƻƴǎǳƳƛŘƻǊŜǎ ǇŀǎǎƛǾƻǎ Ƴŀǎ 
ǘŀƳōŞƳ ǇǊƻŘǳǘƻǊŜǎ ŀŎǝǾƻǎ ƴŀ ƳŜŘƛŘŀ ŜƳ ǉǳŜ ŎƻƴǎŜƎǳŜƳ ǇŜǊǎƻƴŀƭƛȊŀǊ ŀ 
ǎǳŀ ǇǊƽǇǊƛŀ ŜȄǇŜǊƛşƴŎƛŀέ όнллпΥ мфпύΦ

уΦ /ƻƴǎƻƭŀ ǇƻǊǘłǝƭ bƛƴǘŜƴŘƻ 5{Φ
фΦ tŀŎπtƛȄ όbŀƳŎƻΣ нллрύΦ
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оΦмΦ  ! ǇǊƻōƭŜƳłǝŎŀ ŎŀǘŜƎƻǊƛȊŀœńƻ Řƻǎ ǾƛŘŜƻƧƻƎƻǎ

ά!ƛƴŘŀ ǉǳŜ ƻ ŎƻƴŎŜƛǘƻ ǎŜƧŀ Ƴŀƛǎ ŎƻƴƘŜŎƛŘƻ ƴƻ ŎŀƳǇƻ Řƻǎ ŜǎǘǳŘƻǎ ƭƛǘŜǊłǊƛƻǎ 
ƻǳ ŮƭƳƛŎƻǎΣ ōŀǎǘŀ ǾŜǊƛŬŎŀǊ ƻ ǉǳŀƴǘƻ ŀ ŎƭŀǎǎƛŬŎŀœńƻ Řƻǎ ǾƛŘŜƻƧƻƎƻǎ Ş ǳƳŀ ǇǊł-
ǝŎŀ ƎŜƴŜǊŀƭƛȊŀŘŀ Ŝ ƳŜǎƳƻ ƛƳǇǊŜǎŎƛƴŘƝǾŜƭΣ ǎŜƧŀ ǇƻǊ ǇŀǊǘŜ Řŀǎ ŜŘƛǘƻǊŀǎ ǉǳŜ 
ŎƻƳŜǊŎƛŀƭƛȊŀƳ ƻǎ ǟǘǳƭƻǎΣ ǎŜƧŀ ǇƻǊ ǇŀǊǘŜ Řŀǎ ǊŜǾƛǎǘŀǎ Řŀ ŜǎǇŜŎƛŀƭƛŘŀŘŜ ǉǳŜ ƻǎ 
ŀƴŀƭƛǎŀƳ Ŝ ǊŜŎƻƳŜƴŘŀƳ ŀƻǎ ŎƻƴǎǳƳƛŘƻǊŜǎέ όwƻǎŀΣ мффуύΦ 9ƳōƻǊŀ ƛƳǇǊŜǎ-
ŎƛƴŘƝǾŜƭΣ ŀ ŎƭŀǎǎƛŬŎŀœńƻ ƻǳ ŎŀǘŜƎƻǊƛȊŀœńƻ Řƻǎ ǾƛŘŜƻƧƻƎƻǎ ǘŜƳ ƭŜǾŀƴǘŀŘƻ ŎŀŘŀ 
vez mais problemas. Ao invés de facilitar, a sua organização em diferentes 
ƎŞƴŜǊƻǎ ŀŎŀōŀ ǇƻǊ ŎǊƛŀǊ ǳƳŀ ƳŀƛƻǊ ŎƻƴŦǳǎńƻΣ ǎŜƴŘƻ ǇǊŀǝŎŀƳŜƴǘŜ ƛƳǇƻǎǎƝ-
ǾŜƭ ŀǇǊŜǎŜƴǘŀǊ ǳƳŀ ŎŀǘŜƎƻǊƛȊŀœńƻ ǳƴƛǾŜǊǎŀƭΣ ǊƛƎƻǊƻǎŀ Ŝ ƛƴŘƛǎŎǳǟǾŜƭΦ {ŜƎǳƴŘƻ 
wƻƎŜǊ /ŀƛƭƭƻƛǎ άŀ ŜȄǘŜƴǎńƻ Ŝ ǾŀǊƛŜŘŀŘŜ ƛƴŬƴŘŀǎ Řƻǎ ƧƻƎƻǎ ǇǊƻǾƻŎŀƳ ŘŜ ƛƴƝŎƛƻ 
ƻ ŘŜǎŜǎǇŜǊƻ ƴŀ ǇǊƻŎǳǊŀ ŘŜ ǳƳ ǇǊƛƴŎƝǇƛƻ ŘŜ ŎƭŀǎǎƛŬŎŀœńƻ ǉǳŜ ǇŜǊƳƛǘŀ ǊŜǇŀǊǝπ
πƭƻǎ ŀ ǘƻŘƻǎ ƴǳƳ ǇŜǉǳŜƴƻ ƴǵƳŜǊƻ ŘŜ ŎŀǘŜƎƻǊƛŀǎ ōŜƳ ŘŜŬƴƛŘŀǎέ όмффлΥ омύΦ 
9ǎǎŀ ǇǊƻŎǳǊŀ ƭŜǾŀǊł ǎŜƳǇǊŜ ŀ ŘƛǾŜǊǎŀǎ Ŝ ǇǊƻōƭŜƳłǝŎŀǎ ŀƳōƛƎǳƛŘŀŘŜǎ ŘŜǾƛ-
do à constante intenção por parte dos criadores e produtores em desenvol-
ǾŜǊ ƴƻǾƻǎ ŎƻƴǘŜǵŘƻǎΣ ƎǊłŬŎƻǎΣ ǇŜǊǎǇŜŎǝǾŀǎ Ŝ ŎƻƴŎŜƛǘƻǎ ǉǳŜ ǾƛǎŀƳ ŀƭŀǊƎŀǊ 
ŎƻƴǎƛŘŜǊŀǾŜƭƳŜƴǘŜ ŀǎ ǎǳŀǎ Ƨł ǘŞƴǳŜǎ ŦǊƻƴǘŜƛǊŀǎΦ {ǘŜǾŜƴ tƻƻƭŜ ǊŜŦŜǊŜ ǉǳŜ άƻǎ 
videojogos de hoje são de uma enorme variedade (...) e que devido a tan-
ǘŀǎ ŎŀǘŜƎƻǊƛŀǎΣ ŀ ǵƴƛŎŀ Ŏƻƛǎŀ ǉǳŜ ǘşƳ ŜƳ ŎƻƳǳƳ Ş ƻ ǎŜǳ ƳƛŎǊƻǇǊƻŎŜǎǎŀŘƻǊέ 
ŀŎǊŜǎŎŜƴǘŀƴŘƻ ŀƛƴŘŀ ǉǳŜ Ŝǎǘŀ ǘŜƳłǝŎŀ Ş άǳƳ ǘŜǊǊŜƴƻ ŎƻƴŦǳǎƻ ǉǳŜ ǇƻǊ ǾŜȊŜǎ 
ƴńƻ ƴƻǎ ǇŜǊƳƛǘŜ ŎŀǘŜƎƻǊƛȊŀǊ ŘŜǘŜǊƳƛƴŀŘƻǎ ǾƛŘŜƻƧƻƎƻǎέ όнлллΥ орπсύΦ 

5Ŝ ǳƳŀ ŦƻǊƳŀ ƎŜǊŀƭΣ ƻǎ ǾƛŘŜƻƧƻƎƻǎ ǎńƻ ŎƭŀǎǎƛŬŎŀŘƻǎ ŘŜ ŀŎœńƻΣ ŜǎǘǊŀǘŞƎƛŀΣ ŀǾŜƴ-
tura, desporto, ou simulação. Contudo, esta divisão mais abrangente pode 
ŎǊƛŀǊ ǳƳŀ ƳŀƛƻǊ ŎƻƴŦǳǎńƻ ƴƻǎ ƧƻƎŀŘƻǊŜǎ Ǉƻƛǎ άǘƻŘƻǎ ƻǎ ǾƛŘŜƻƧƻƎƻǎ ǎńƻ ǎƛƳǳ-
ƭŀœƿŜǎ ŘŜ ŀƭƎƻέ Ŝ άǊŜǉǳŜǊŜƳ ŀƭƎǳƳ ǝǇƻ ŘŜ ŜǎǘǊŀǘŞƎƛŀέ όIŜǊȊΣ мффтΥ нфπолύΦ {Ŝ 
há mais de uma década as observações de Herz poderiam ser consideradas 
ǇŜǊǝƴŜƴǘŜǎΣ ŀŎǘǳŀƭƳŜƴǘŜ ŦŀȊŜƳ ǘƻŘƻ ƻ ǎŜƴǝŘƻ ƛǎǘƻ ǇƻǊǉǳŜ ŀ ŎƻƳǇƭŜȄƛŘŀŘŜ 
Řƻǎ ǾƛŘŜƻƧƻƎƻǎ Ş ŎŀŘŀ ǾŜȊ Ƴŀƛǎ ŘƛŮŎƛƭ ŘŜ ǎŜ ŘŜŬƴƛǊ ƴǳƳŀ ǎƽ ŎƭŀǎǎƛŬŎŀœńƻΦ hǎ 
ǟǘǳƭƻǎ ŘŜ ŘŜǎǇƻǊǘƻ όŦǳǘŜōƻƭύ tǊƻ 9Ǿƻƭǳǝƻƴ {ƻŎŎŜǊ нллф ou CLC! мл são tam-
ōŞƳ ǎƛƳǳƭŀœƿŜǎ ŘŜ ǇŀǊǝŘŀǎ ŘŜ ŦǳǘŜōƻƭΦ /ƻƭƛƴ aŎwŀŜΥ 5ƛw¢ enquadra-se nas 
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categorias de desporto (wŀƭƭȅύ Ŝ ŘŜ ǎƛƳǳƭŀœńƻ ŀǳǘƻƳƻōƛƭƝǎǝŎŀΦ ¢Ɲǘǳƭƻǎ ŎƻƳƻ 
os da série The Sims poderão ser considerados de estratégia, de simulação 
ou até mesmo de aventura, pois enquanto joga, o jogador vai construindo 
ǳƳŀ ƴŀǊǊŀǝǾŀ Ŝ ǳƳŀ ƘƛǎǘƽǊƛŀ ǇŀǊŀ ŀ ŦŀƳƝƭƛŀ ǉǳŜ ŎǊƛƻǳΦ Spore e [ƛǧƭŜ.ƛƎtƭŀƴŜǘ 
ǎńƻ ǟǘǳƭƻǎ ǊŜŎŜƴǘŜǎ ǉǳŜΣ Ł ǎŜƳŜƭƘŀƴǘŜ ŘŜ The Sims, baseiam-se igualmente 
na hibridação de diferentes categorias, oferecendo aos jogadores um convite 
ŀōŜǊǘƻ ŀ ƳǵƭǝǇƭŀǎ ŀōƻǊŘŀƎŜƴǎ Ŝ ŎǊƛŀœƿŜǎΦ Guitar Hero Ŝ Ƴǳƛǘƻǎ ƻǳǘǊƻǎ ǟǘǳ-
ƭƻǎΣ ŀŎǊŜǎŎŜƴǘŀǊŀƳ Ł ŎƭŀǎǎƛŬŎŀœńƻ ƻǎ ǾƛŘŜƻƧƻƎƻǎ ƳǳǎƛŎŀƛǎΦ Dead or Alive 4 ou 
CƛƎƘǘ bƛƎƘǘ wƻǳƴŘ о ǎńƻ Řƻƛǎ ǟǘǳƭƻǎ ŘŜ ƭǳǘŀ ƎŜǊŀƭƳŜƴǘŜ ƛƳōǳƝŘƻǎ ƴŀ ƳŜǎƳŀ 
categoria de acção apesar das suas enormes diferenças. CƛƎƘǘ bƛƎƘǘ wƻǳƴŘ 
3, ao contrário de Dead or Alive 4, poderá também ser considerado um si-
mulador de combate uma vez que se aproxima muito mais da realidade do 
.ƻȄŜ Ŝƴǉǳŀƴǘƻ ŘŜǎǇƻǊǘƻ Ŝ ŀǇǊŜǎŜƴǘŀ ǳƳ ƳŀƛƻǊ ǊŜŀƭƛǎƳƻ ƴńƻ ǎƽ ƎǊłŬŎƻ ŎƻƳƻ 
ƳŜŎŃƴƛŎƻΣ ǇŜǊŀƴǘŜ ǳƳŀ ƳŀƛƻǊ ŜǎǘǊŀǘŞƎƛŀ ŎƻƴǎƻŀƴǘŜ ŀǎ ŀōƻǊŘŀƎŜƴǎ ŘŜŦŜƴǎƛ-
vas e ofensivas necessárias durante os combates. IŀƭŦπ[ƛŦŜ нΣ considerado um 
ǟǘǳƭƻ ŘŜ ǝǊƻǎ ƴŀ ǇǊƛƳŜƛǊŀ ǇŜǎǎƻŀ όCt{κŀŎœńƻύΣ ōŀǎŜƛŀπǎŜ ƴŀ ŀǾŜƴǘǳǊŀ Řƻ ŎƛŜƴ-
ǝǎǘŀ DƻǊŘƻƴ CǊŜŜƳŀƴ ǇŜƭŀ ŜȄǘŜƴǎŀ Ŝ ǾƛƎƛŀŘŀ /ƛǘȅ мтΦ tƻǊ ǾŜȊŜǎΣ Ŝǎǎŀ ŀǾŜƴǘǳǊŀ 
apresenta ao jogador determinadas situações que envolvem a resolução de 
puzzles Ŝ ƛƴŎŜƴǝǾŀƳ ǳƳŀ ŀōƻǊŘŀƎŜƳ ǇŀǳǎŀŘŀ ǾƻƭǘŀŘŀ ǇŀǊŀ ǳƳ ǇŜƴǎŀƳŜƴǘƻ 
Ƴŀƛǎ ŜǎǘǊŀǘŞƎƛŎƻΦ bƻ ǟǘǳƭƻ ŘŜ ŀŎœńƻ DŜŀǊǎ ƻŦ ²ŀǊΣ o jogador necessita de 
ŜǎǘǊŀǘŞƎƛŀǎ ŘŜ ŎƻƳōŀǘŜ ǇŀǊŀ ǎŜ ǇǊƻǘŜƎŜǊΣ ƅŀƴǉǳŜŀǊ ƻ ƛƴƛƳƛƎƻ Ŝ ŘŀǊ ƻǊŘŜƴǎ Ł 
equipa que lidera para superar os vários obstáculos que vão surgindo. 

Estes breves exemplos procuram reforçar a ilusória e perigosa categorização 
ŎǳƧƻǎ ƭƛƳƛǘŜǎ ǎńƻ ƛƳǇƻǎǎƝǾŜƛǎ ŘŜ ǎŜ ŘŜŬƴƛǊ ŎƻƳ ŎƭŀǊŜȊŀΦ ! ƘƛōǊƛŘŀœńƻ ŘŜ ŘƛŦŜ-
ǊŜƴǘŜǎ ŎŀǘŜƎƻǊƛŀǎ ƳƛǎǘǳǊŀŘŀǎ ŜƴǘǊŜ ǎƛ ƴƻǎ ǾłǊƛƻǎ ǟǘǳƭƻǎ ŜŘƛǘŀŘƻǎΣ ǊŜŎƭŀƳŀƳ 
ŜƳŜǊƎŜƴǘŜǎ ƳǳŘŀƴœŀǎΣ ŀŘŀǇǘŀœƿŜǎ Ŝ ƅŜȄƛōƛƭƛŘŀŘŜǎ ŀƻ ƴƝǾŜƭ Řŀ ŎŀǘŜƎƻǊƛȊŀœńƻΦ 
A generalidade dos videojogos procura romper essa limitada categorização 
e oferecer aos jogadores uma maior homogeneização de diferentes géneros 
ƴǳƳ ǎƽΣ ŜǎǝƳǳƭŀƴŘƻ ŎŀŘŀ ǾŜȊ Ƴŀƛǎ ŀ ŀōŜǊǘǳǊŀ ǉǳŜ ŀ ǎǳŀ ŎƻƳǇƭŜȄƛŘŀŘŜ ǇŜǊ-
mite a novas e variadas ŜȄǇŜǊƛşƴŎƛŀǎ ǾƛŘŜƻƧƻƎłǾŜƛǎ.
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оΦнΦ  ! ǇǊƻōƭŜƳłǝŎŀ ŎŀǘŜƎƻǊƛȊŀœńƻ Řƻǎ ƧƻƎŀŘƻǊŜǎ

Os videojogos não são jogados apenas em casa no computador ou nas conso-
ƭŀǎΦ !ƻ ƭƻƴƎƻ Řƻǎ ǵƭǝƳƻǎ ŀƴƻǎ ǘŜƳ ƘŀǾƛŘƻ ǳƳŀ ŜȄǘŜƴǎŀ ǇǊƻǇŀƎŀœńƻ ƴƻ ǎŜƴ-
ǝŘƻ ŘŜ ŀǳƳŜƴǘŀǊ ŀ ǎǳŀ ǇƻǊǘŀōƛƭƛŘŀŘŜ Ŝ ŦłŎƛƭ ŀŎŜǎǎƻΦ !ŎǘǳŀƭƳŜƴǘŜΣ ǇƻŘŜƳ ǎŜǊ 
ƧƻƎŀŘƻǎ ǇǊŀǝŎŀƳŜƴǘŜ ŜƳ ǉǳŀƭǉǳŜǊ ƭŀŘƻ ǎŜƧŀ ŀǘǊŀǾŞǎ ŘŜ Ŏƻƴǎƻƭŀǎ ǇƻǊǘłǘŜƛǎΣ 
telemóveis ou PDA’s. Tal deveu-se, sobretudo, às necessidades demonstradas 
pelos jogadores que desde sempre acompanharam a sua evolução mas que 
nem sempre puderam dedicar o seu tempo para estar em casa a jogar. Assim, 
ao ter criado maior mobilidade, a indústria dos videojogos conseguiu alargar 
consideravelmente o seu público-alvo. Uma pessoa que compre um telemó-
vel ou um PDA poderá facilmente ter acesso a um videojogo e, eventualmen-
ǘŜΣ ŀŘǉǳƛǊƛǊ ǳƳ Ƙłōƛǘƻ ŘŜ ƧƻƎŀǊΣ ǉǳŜ ŘŜ ǳƳŀ ƻǳǘǊŀ ŦƻǊƳŀ ŘƛŬŎƛƭƳŜƴǘŜ ŎƻƴǎŜ-
guiria. Face ao crescimento exponencial de jogadores todos os anos, não é 
de estranhar que existam cada vez mais videojogos a integrarem os sistemas 
ƻǇŜǊŀǝǾƻǎ Řƻǎ ŎƻƳǇǳǘŀŘƻǊŜǎ π ŎƻƳƻ Solitaire, Minesweeper, FreeCell, Spider 
Solitaire, Pinball, Hearts, wŜǾŜǊǎƛ, entre outros - ou um maior número de si-
tes na Internet que permitam às pessoas jogar gratuitamente uma variedade 
ŜƴƻǊƳŜ ŘŜ ǾƛŘŜƻƧƻƎƻǎΦ ;Σ ǇƻƛǎΣ ǳƳ ǎƛƴŀƭ ŎƭŀǊƻ ŘŜ ǉǳŜ Ŝǎǎŀ ǇǊƻŎǳǊŀ ŜȄƛǎǘŜ ŘŜ 
ǳƳŀ ŦƻǊƳŀ ŎŀŘŀ ǾŜȊ Ƴŀƛǎ ŀŎŜƴǘǳŀŘŀ Ŝ ǉǳŜ ŀ ǘŜƴŘşƴŎƛŀ ǉǳŜ ŜȄƛǎǝǳ όŜ ǉǳŜ ŘŜ 
certa forma ainda existe) de dividir os jogadores em dois grandes grupos (ca-
sual e hardcore gamersύ ǘŜƳ ǾƛƴŘƻ ŀ ǇŜǊŘŜǊ ǎŜƴǝŘƻ ŎƻƳ ƻ ǇŀǎǎŀǊ Řƻǎ ŀƴƻǎΦ 
{Ŝ ƻ ǇǊƛƳŜƛǊƻ ƎǊǳǇƻ ŜǊŀ ƎŜǊŀƭƳŜƴǘŜ ŘŜŬƴƛŘƻ ǇƻǊ ǇŜǎǎƻŀǎ ǉǳŜ ƧƻƎŀǾŀƳ ǾƛŘŜƻ-
ƧƻƎƻǎ ŜǎǇƻǊŀŘƛŎŀƳŜƴǘŜ ǇŀǊŀ ǎŜ ŜƴǘǊŜǘŜǊŜƳΣ ƻ ǎŜƎǳƴŘƻ ŜǊŀ ŘŜŬƴƛŘƻ ǇƻǊ ǇŜǎ-
soas que para além de jogarem todos os dias, também compravam revistas 
de videojogos, liam, escreviam e conversavam sobre os mesmos umas com as 
ƻǳǘǊŀǎ ό!ŘŀƳǎΣ нллоΥ пмύΦ bǳƳ ŀǊǝƎƻ ŘŜ ǾŜǊǘŜƴǘŜ ƘǳƳƻǊƝǎǝŎŀ ǇǳōƭƛŎŀŘƻ ƴƻ 
site ¢ƘŜ 9ǎŎŀǇƛǎǘ, ƛƴǝǘǳƭŀŘƻ άIŀǊŘŎƻǊŜ /ŀǎǳŀƭ ς ¢ƘŜ ό5Ŝύ9Ǿƻƭǳǝƻƴ ƻŦ Ƴȅ Dŀ-
ƳƛƴƎ /ŀǊŜŜǊέоΣ WƻŜ .ƭŀƴŎŀǘƻ όнллрύ ŘŜŬƴŜπǎŜ ŎƻƳƻ ǳƳ hardcore casual gamer 

о !ǊǝƎƻ ŘƛǎǇƻƴƝǾŜƭ ŜƳΥ ғƘǧǇΥκκǿǿǿΦŜǎŎŀǇƛǎǘƳŀƎŀȊƛƴŜΦŎƻƳκŀǊǝŎƭŜǎκǾƛŜǿκƛǎǎǳŜǎκƛǎǎǳŜψноκмп 
тπIŀǊŘŎƻǊŜπ/ŀǎǳŀƭҔΣ ŎƻƴǎǳƭǘŀŘƻ ŀ мт ŘŜ bƻǾŜƳōǊƻ ŘŜ нллфΦ
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ŎƻƳ ƻ ƻōƧŜŎǝǾƻ ŘŜ ŜǾƛŘŜƴŎƛŀǊ ŀ ǎǳōƧŜŎǝǾƛŘŀŘŜ Řƻǎ ŜȄǘǊŜƳƻǎ ǉǳŜ ŎŀǊŀŎǘŜ-
rizam essa divisão e a enorme lacuna face à necessidade de grupos inter-
ƳŞŘƛƻǎΦ WŜǎǇŜǊ Wǳǳƭ ƭŜƳōǊŀ ǉǳŜ ǟǘǳƭƻǎ ŎƻƳƻ Guitar Hero ǎńƻ ŀǘǊŀŎǝǾƻǎ Ŝ 
ŦłŎŜƛǎ ŘŜ ƧƻƎŀǊΣ ǳƳŀ ǾŜȊ ǉǳŜ άǎǳǇƻǊǘŀƳ όΦΦΦύ ŘƛŦŜǊŜƴǘŜǎ ƴƝǾŜƛǎ ŘŜ ŘƛŬŎǳƭŘŀŘŜ 
ŎƻƳǇǊŜŜƴŘƛŘƻǎ ŜƴǘǊŜ Ƴǳƛǘƻ ŦłŎƛƭ Ŝ ǇǊƽȄƛƳƻ Řƻ ƛƳǇƻǎǎƝǾŜƭέΣ ŎƻƴǎŜƎǳƛƴŘƻΣ 
ŘŜǎǘŀ ŦƻǊƳŀΣ ŀǘǊŀƛǊ ǘƻŘƻ ƻ ǝǇƻ ŘŜ ƧƻƎŀŘƻǊŜǎ όŎǳǊƛƻǎƻǎΣ ƛƴƛŎƛŀŘƻǎΣ ǊŜŎǊŜŀǝǾƻǎΣ 
ŜȄǇŜǊƛŜƴǘŜǎ Ŝ ŎƻƳǇŜǝǝǾƻǎύ ŀǘǊŀǾŞǎ ŘŜ ǳƳ άŘŜǎƛƎƴ ƅŜȄƝǾŜƭ ǉǳŜ ǇŜǊƳƛǘŜ ƛǊ ŀƻ 
ŜƴŎƻƴǘǊƻ Řŀǎ ŘƛŦŜǊŜƴǘŜǎ ŦƻǊƳŀǎ ŘŜ ƧƻƎŀǊέ όнлмлΥ мнфύΦ 

wǳǎŜƭ 5ŜaŀǊƛŀ ǊŜŦŜǊŜ ǉǳŜ ƘƻƧŜ ŜƳ Řƛŀ ŀ ŘŜǎŎǊƛœńƻ Řƻ ǟǇƛŎƻ ƧƻƎŀŘƻǊ ŘŜ Ǿƛ-
ŘŜƻƧƻƎƻǎ Ƨł ƴńƻ Ş ŀǎǎƛƳ ǘńƻ ǎƛƳǇƭŜǎ όнллтΥ омπоύΦ tŀǊŀ ƻ ŀǳǘƻǊΣ ŜƳōƻǊŀ ƴŜƳ 
todos os jogadores tenham os mesmos hábitos nem o mesmo tempo dispo-
ƴƝǾŜƭ ǇŀǊŀ ǎŜ ŘŜŘƛŎŀǊŜƳ ŀƻǎ ǾƛŘŜƻƧƻƎƻǎΣ ŜȄƛǎǘŜΣ ŀƛƴŘŀ ŀǎǎƛƳΣ ǳƳŀ ŜƴƻǊƳŜ 
percentagem de pessoas que já jogaram e/ou ainda jogam videojogos (2007: 
онύΦ 9ǎǘŀ ǉǳŀƴǝŘŀŘŜ Ŝ ǾŀǊƛŜŘŀŘŜ ŘŜ ƧƻƎŀŘƻǊŜǎ ŀōŀƭŀ ǇƻǊ ŎƻƳǇƭŜǘƻ ƻ ŜǎǘŜǊŜ-
ƽǝǇƻ άŘƻ ǊŀǇŀȊ ŘŜ ǘǊŜȊŜ ƻǳ ŎŀǘƻǊȊŜ ŀƴƻǎέ ό5ŜaŀǊƛŀΣ нллтΥ омύ ǉǳŜ ŎƛƳŜƴǘƻǳ 
durante muitos anos um mito que se vê cada vez mais enfraquecido. Um 
ǇƻǳŎƻ Ł ǎŜƳŜƭƘŀƴœŀ Řƻǎ ǘŀōǳǎΣ ŜǎǘŜ ǝǇƻ ŘŜ ŜǎǘŜǊŜƽǝǇƻǎ ǘŜƴŘŜ ŀ ǇŜǊƳŀƴŜ-
cer inviolável durante longos anos, contribuindo para uma inércia algo des-
ŎƻƴŎŜǊǘŀƴǘŜΦ ! ǎǳŀ ŜȄƛǎǘşƴŎƛŀ ŘŜƴƻǘŀΣ ǎƻōǊŜǘǳŘƻΣ ŎƻƴǘǊƛōǳƛœƿŜǎ Ŝ ŜǎǟƳǳƭƻǎ 
que procuram reforçar uma evidente preguiça intelectual. Assim, torna-se 
emergente alcançar a sua abolição, através de análises e compreensões per-
manentemente actualizadas face aos resultados dos estudos que vão sur-
gindo todos os anos e que demonstram a constante evolução dos hábitos 
comportamentais e culturais. 

9Ƴ нллсΣ ƴŀ ŀǇǊŜǎŜƴǘŀœńƻ ƛƴǝǘǳƭŀŘŀ ά²ƛƭƭ ǾƛŘŜƻƎŀƳŜǎ ōŜŎƻƳŜ ōŜǧŜǊ ǘƘŀƴ 
ƭƛŦŜέ ŘƛǎǇƻƴƝǾŜƭ ƴƻ site ¢95 ς LŘŜŀǎ ǿƻǊǘƘ ǎǇǊŜŀŘƛƴƎ, o game designer David 
tŜǊǊȅ ŘŜǎǘŀŎƻǳ ŜǎǘŀǟǎǝŎŀǎ ǉǳŜ ƛƴŘƛŎŀǾŀƳ ǉǳŜ ŀ ƛŘŀŘŜ ƳŞŘƛŀ Řƻǎ ƧƻƎŀŘƻǊŜǎ 
ǎŜǊƛŀ ŘŜ ол ŀƴƻǎ Ŝ ǉǳŜ ŀǎ ǇŜǎǎƻŀǎ ǉǳŜ ŎƻƳǇǊŀǾŀƳ ŀ ƳŀƛƻǊ ǇŀǊǘŜ Řƻǎ ǾƛŘŜƻ-
ƧƻƎƻǎΣ ƻǳ ǎŜƧŀΣ ƻ ǇǊƛƴŎƛǇŀƭ ǇǵōƭƛŎƻπŀƭǾƻΣ ǘŜǊƛŀ ǳƳŀ ƛŘŀŘŜ ƳŞŘƛŀ ŘŜ от ŀƴƻǎέΦ 
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9Ƴ нллуΣ ŀ 9ƴǘŜǊǘŀƛƴƳŜƴǘ {ƻƊǿŀǊŜ !ǎǎƻŎƛŀǝƻƴ (ESA) apresentou um estudoп 
sobre alguns factos em relação aos jogadores nos Estados Unidos da América 
ǊŜǾŜƭŀƴŘƻ ǉǳŜ ŀǇǊƻȄƛƳŀŘŀƳŜƴǘŜ пл҈ ǎńƻ ƳǳƭƘŜǊŜǎΣ ǉǳŜ ŀ ƛŘŀŘŜ ƳŞŘƛŀ Ş ŘŜ 
ор ŀƴƻǎ Ŝ ǉǳŜ ƻǎ ƧƻƎŀŘƻǊŜǎ ǉǳŜ ŎƻƳǇǊŀƳ ƻǳ ŀƭǳƎŀƳ ǾƛŘŜƻƧƻƎƻǎ ǘşƳ ǳƳŀ ƛŘŀ-
ŘŜ ƳŞŘƛŀ ŘŜ пл ŀƴƻǎΦ 9Ƴ нллф ŎƻƳƻ ŜƳ нлмлΣ ŀ 9{! Ǿƻƭǘŀ ŀ ŀǇǊŜǎŜƴǘŀǊ ǊŜǎǳƭ-
ǘŀŘƻǎ Ƴǳƛǘƻ ƛŘşƴǝŎƻǎр aos anteriores, o que reforça um contra mito aberto a 
ǊŜƅŜȄƿŜǎ Ƴŀƛǎ ŀǘŜƴǘŀǎ ǎƻōǊŜ ŀ ǊŜŀƭƛŘŀŘŜ Řƻǎ ƧƻƎŀŘƻǊŜǎΦ tŀǊŀ ŀ ŘŜǎŎǊŜǾŜǊ ǎŜǊł 
ƴŜŎŜǎǎłǊƛƻ άƛƴŎƭǳƛǊ ǊŀǇŀȊŜǎΣ ǊŀǇŀǊƛƎŀǎΣ ƘƻƳŜƴǎ Ŝ ƳǳƭƘŜǊŜǎ ŘŜ ǘƻŘŀǎ ŀǎ ƛŘŀŘŜǎΣ 
ƎǊǳǇƻǎ ǎƻŎƛƻŜŎƻƴƽƳƛŎƻǎΣ Ŝǘƴƛŀǎ Ŝ ŜȄǇŜǊƛşƴŎƛŀǎέ ό5ŜaŀǊƛŀΣ нллтΥ ооύΦ ! ǎǳŀ 
diversidade estabelece e fomenta constantemente um contacto aberto a dis-
ŎǳǊǎƻǎ ǇŀǊŀ ŘƛŦŜǊŜƴǘŜǎ ƛŘŀŘŜǎΣ ǇǊƛƴŎƝǇƛƻǎΣ ǾŀƭƻǊŜǎ Ŝ ŎǳƭǘǳǊŀǎΣ ŀǇǊƻȄƛƳŀƴŘƻ ǾƛǊ-
tualmente o que na vida real é, por vezes, marcado por um notório afastamen-
to. Cientes dessas tendências, muitas produtoras, para além de procurarem 
ǎŀǝǎŦŀȊŜǊ ƻ ǎŜǳ ǇǵōƭƛŎƻπŀƭǾƻΣ ǇǊƻŎǳǊŀƳ ǘŀƳōŞƳ ŀƭŀǊƎŀǊ ŀ ǎǳŀ ƻŦŜǊǘŀ ŀ ƴƻǾƻǎ 
públicos. O estado actual da indústria não só o permite como assim o exige. 
/ƻƴǘǳŘƻΣ wǳǎŜƭ 5ŜaŀǊƛŀ ŘŜƛȄŀ ǳƳ ƛƳǇƻǊǘŀƴǘŜ ŀƭŜǊǘŀ Ǉƻƛǎ άǎŜ ǇƻǊ ǳƳ ƭŀŘƻ ǇŜǊ-
mite maior diversidade de conteúdo e apresentação (...), por outro surgem 
ŘŜǎŀŬƻǎ ŀŘƛŎƛƻƴŀƛǎ ŜƳ ŘŜǘŜǊƳƛƴŀǊ ǉǳŀƭ ƻ ǎŜǳ ǇǊƛƴŎƛǇŀƭ ǇǵōƭƛŎƻ ōŜƳ ŎƻƳƻ ƻ 
ǉǳŜ ǇǊƻŎǳǊŀƳέ όнллтΥ орύΦ ! ƎǊŀƴŘŜ ǉǳŜǎǘńƻ ǉǳŜ ǎŜ ŎƻƭƻŎŀ ŀŎǘǳŀƭƳŜƴǘŜ ƴńƻ 
ŘŜǾŜǊł ŎŜƴǘǊŀǊπǎŜ ƴƻ ǉǳŜ ŘƛǎǝƴƎǳŜ ƻǎ ŘƛŦŜǊŜƴǘŜǎ ƧƻƎŀŘƻǊŜǎ Ƴŀǎ ǎƛƳ ƴƻ ǉǳŜ ƻǎ 
ŀǇǊƻȄƛƳŀ ŎŀŘŀ ǾŜȊ ƳŀƛǎΦ tŀǊŀ ŀƭŞƳ ŘŜ ǇǊƻŎǳǊŀǊ ǎŀōŜǊ ǉǳŀƛǎ ƻǎ ǟǘǳƭƻǎ ǉǳŜ Ƴŀƛǎ 
ƧƻƎŀƳΣ ǘƻǊƴŀπǎŜ ƛƳǇƻǊǘŀƴǘŜ ŀƴŀƭƛǎŀǊ ŀ ŦƻǊƳŀ ŎƻƳƻ ŜǎǎŜǎ ǟǘǳƭƻǎ ǎńƻ ƧƻƎŀŘƻǎΦ 

п ά9ǎǎŜƴǝŀƭ CŀŎǘǎ !ōƻǳǘ ǘƘŜ /ƻƳǇǳǘŜǊ ŀƴŘ ±ƛŘŜƻ DŀƳŜ LƴŘǳǎǘǊȅέ όнллуύΣ ŘƛǎǇƻƴƝǾŜƭ ŜƳΥ 
ғƘǧǇΥκκǿǿǿΦǘƘŜŜǎŀΦŎƻƳκŦŀŎǘǎκǇŘŦǎκ9{!ψ9CψнллуΦǇŘŦҔ Ŝ ά²ƻƳŜƴ /ƻƳǇǊƻƳƛǎŜ пл tŜǊŎŜƴǘ 
ƻŦ ¦Φ{Φ DŀƳŜǊǎέ όнллуύΣ ŘƛǎǇƻƴƝǾŜƭ ŜƳΥ ғƘǧǇΥκκǿǿǿΦǘƘŜŜǎŀΦŎƻƳκƴŜǿǎǊƻƻƳκǊŜƭŜŀǎŜψŘŜǘŀƛƭΦ
ŀǎǇΚǊŜƭŜŀǎŜL5ҐнсҔΣ ŎƻƴǎǳƭǘŀŘƻ ŀ нн ŘŜ !ōǊƛƭ ŘŜ нллфΦ 

р ά9ǎǎŜƴǝŀƭ CŀŎǘǎ !ōƻǳǘ ǘƘŜ /ƻƳǇǳǘŜǊ ŀƴŘ ±ƛŘŜƻ DŀƳŜ LƴŘǳǎǘǊȅέ όнллфύΣ ŘƛǎǇƻƴƝǾŜƭ ŜƳΥ 
ғƘǧǇΥκκǿǿǿΦǘƘŜŜǎŀΦŎƻƳκŦŀŎǘǎκǇŘŦǎκ9{!ψ9CψнллфΦǇŘŦҔΣ ŎƻƴǎǳƭǘŀŘƻ ŀ но ŘŜ {ŜǘŜƳōǊƻ ŘŜ 
нллф Ŝ ά9ǎǎŜƴǝŀƭ CŀŎǘǎ !ōƻǳǘ ǘƘŜ /ƻƳǇǳǘŜǊ ŀƴŘ ±ƛŘŜƻ DŀƳŜ LƴŘǳǎǘǊȅέ όнлмлύΣ ŘƛǎǇƻƴƝǾŜƭ 
ŜƳΥ ғƘǧǇΥκκǿǿǿΦǘƘŜŜǎŀΦŎƻƳκŦŀŎǘǎκǇŘŦǎκ9{!ψ9ǎǎŜƴǝŀƭψCŀŎǘǎψнлмлΦǇŘŦҔΣ ŎƻƴǎǳƭǘŀŘƻ ŀ мо ŘŜ 
Outubro de 2010.
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Muitos proporcionam um vasto conjunto de diferentes experiências mol-
dáveis à forma de jogar de cada jogador, apresentando inclusivamente vá-
Ǌƛƻǎ ƳƻŘƻǎ ŘƛǊŜŎŎƛƻƴŀŘƻǎ ǉǳŜǊ ǇŀǊŀ ŀ ŎƻƳǇŜǝœńƻ ǉǳŜǊ ǇŀǊŀ ŀ ŎƻƻǇŜǊŀœńƻ 
entre si. Com esta possibilidade, torna-se mais fácil aproximar, no mesmo 
videojogo, diferentes jogadores que procuram diferentes experiências. 

{ǘŜǾŜƴ WƻƘƴǎƻƴ ŘŜŦŜƴŘŜ ǉǳŜ ƻǎ ǾƛŘŜƻƧƻƎƻǎ Ŝǎǘńƻ ŀ ǘƻǊƴŀǊ ŀǎ ǇŜǎǎƻŀǎ Ƴŀƛǎ 
ƛƴǘŜƭƛƎŜƴǘŜǎ ǳƳŀ ǾŜȊ ǉǳŜ ŜǎǘŜǎ άǎńƻ ǘŜǊǊƛǾŜƭƳŜƴǘŜΣ Łǎ ǾŜȊŜǎ ƭƻǳŎŀƳŜƴǘŜ Řƛ-
ŮŎŜƛǎέ όнллсΥ опύ Ŝ ƻōǊƛƎŀƳ ŀ ǘŜǊ ǉǳŜ ǎŜ ŘƻƳƛƴŀǊ ǾłǊƛŀǎ łǊŜŀǎ ŮǎƛŎŀǎ Ŝ Ŏƻƴ-
ŎŜǇǘǳŀƛǎ ŀƻ ƳŜǎƳƻ ǘŜƳǇƻ Ŝ ǇŀǊŀ ƻ ƳŜǎƳƻ ŬƳΦ /ƻƴǘǳŘƻΣ ŀƻ ŎƻƳǇŀǊŀǊ ƻǎ 
ǾƛŘŜƻƧƻƎƻǎ ŀƴǝƎƻǎ ŎƻƳ ƻǎ ŀŎǘǳŀƛǎ ōŜƳ ŎƻƳƻ ƻ Ƴƛǘƻ Řƻ ƧƻƎŀŘƻǊ ŜǎǘŜǊŜƻǝ-
ǇŀŘƻ ŀƻ ŎƻƴǘǊŀ Ƴƛǘƻ Řƻ ƧƻƎŀŘƻǊ ŀŎǘǳŀƭΣ Ş ƭŜƎƝǝƳƻ ǉǳŜǎǝƻƴŀǊ ǎŜ ƴńƻ ǎŜǊńƻ 
as pessoas que estão a tornar os videojogos mais inteligentes, complexos e 
ŀōŜǊǘƻǎΦ {ƘŜǊǊȅ ¢ǳǊƪƭŜ ǎǳōƭƛƴƘŀ ǉǳŜ ƻǎ ǾƛŘŜƻƧƻƎƻǎ Ŝǎǘńƻ άƳǳƛǘƻ Ƴŀƛǎ ǎƻŬǎǝ-
ŎŀŘƻǎΣ ŎƻƳ Ƴŀƛǎ ŜƭŜƳŜƴǘƻǎ ŀƭŜŀǘƽǊƛƻǎ Ŝ Ǉƻƴǘƻǎ ŘŜ ǊŀƳƛŬŎŀœńƻέ όмффтΥ ффύΦ 
! ƳŀǘǳǊƛŘŀŘŜ ƛƳǇƭƝŎƛǘŀ ƴŀ ǎǳŀ ƎŜƴŜǊŀƭƛŘŀŘŜ ŘŜǾŜπǎŜ ǘŀƳōŞƳ Ł ƳŀǘǳǊƛŘŀŘŜ 
intelectual alcançada pelas primeiras gerações de jogadores que cresceram 
Ŝ ǉǳŜ ƳŀƴǝǾŜǊŀƳ ƻ ǇǊŀȊŜǊ ŘŜ ƧƻƎŀǊ ǾƛŘŜƻƧƻƎƻǎ ό5ŜaŀǊƛŀΣ нллтΥ омύΦ hǎ Ǿƛ-
ŘŜƻƧƻƎƻǎ ŜǾƻƭǳƝǊŀƳΣ Ƴŀǎ ƻǎ ƧƻƎŀŘƻǊŜǎ ǘŀƳōŞƳΦ h Ƙłōƛǘƻ ŘŜ ƧƻƎŀǊ Ŧƻƛ Ŏǳƭ-
turalmente assimilado e acomodado ao longo dos anos. Existe uma maior 
preparação, compreensão e experiência por parte dos jogadores que se tor-
ƴŀǊŀƳ Ƴŀƛǎ ŎǊƝǝŎƻǎ Ŝ ŜȄƛƎŜƴǘŜǎ ŜƳ ǊŜƭŀœńƻ ŀƻ ǉǳŜ ƻǎ ǾƛŘŜƻƧƻƎƻǎ ǘşƳ ǇŀǊŀ 
ƭƘŜǎ ƻŦŜǊŜŎŜǊΦ bŜǎǘŜ ǎŜƴǝŘƻΣ Ŝǎǘŀ ǊŜƅŜȄńƻ ǇǊƻŎǳǊŀ ŀƭŀǊƎŀǊ ŀ ǾƛŎƛƻǎŀ ǊŜƭŀœńƻ 
ŜƴǘǊŜ ƻǎ ǾƛŘŜƻƧƻƎƻǎ Ŝ ƻǎ ƧƻƎŀŘƻǊŜǎ ǎǳōŜƴǘŜƴŘƛŘŀ ƴŀ ǘŜǎŜ ŘŜ {ǘŜǾŜƴ WƻƘƴǎƻƴΣ 
ǳƳŀ ǾŜȊ ǉǳŜ ǎŜ ƻǎ ǾƛŘŜƻƧƻƎƻǎΣ ŎƻƳƻ ŦƻƴǘŜ ǇƛƻƴŜƛǊŀΣ ŜǎǝƳǳƭŀǊŀƳ ǳƳŀ ƴƻǾŀ 
e importante aprendizagem da sua essência enquanto obra, também é ver-
dade que se tornaram vulneráveis face à necessidade de preencher as mais 
variadas exigências dos seus fruidores. 
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оΦоΦ  ! ǎǳōƧŜŎǝǾƛŘŀŘŜ Řŀ aventura ƴŀǎ ŘƛŦŜǊŜƴǘŜǎ ŜȄǇŜǊƛşƴŎƛŀǎ

ά5ƛŦŜǊŜƴǘŜǎ ǾƛŘŜƻƧƻƎƻǎ ŀǇŜƭŀƳ ŀ ŘƛŦŜǊŜƴǘŜǎ ǇŜǊǎƻƴŀƭƛŘŀŘŜǎέ όYƻǎǘŜǊΣ нллрΥ 
монύ Ŝ ŀ ƘƛǇƽǘŜǎŜ ŘŜ ŜǎŎƻƭƘŀ Ş ŘŜǘŜǊƳƛƴŀŘŀ ǇŜƭŀ ǎǳōƧŜŎǝǾƛŘŀŘŜ Řƻǎ Ǝƻǎǘƻǎ 
pessoais de cada jogador. Se por um lado a variedade de jogadores implica 
uma maior variedade de videojogos, por outro poderá também exigir um 
ƳŀƛƻǊ ŎǳƛŘŀŘƻ ƴŀ ŜǎŎƻƭƘŀΣ ŀƴłƭƛǎŜ Ŝ ŀǇǊŜŎƛŀœńƻ Řƻǎ ƳŜǎƳƻǎΦ DƻǎǘŀǊ ŘŜ ƧƻƎŀǊ 
videojogos não implica gostar de jogar todos os videojogos. Nem todos os 
jogadores gostam de tǊƻ 9Ǿƻƭǳǝƻƴ {ƻŎŎŜǊ с, Assassin’s Creed ou .ƛƻ{ƘƻŎƪ. 
Os jogadores que gostaram do primeiro ¢ƻƳō wŀƛŘŜǊ poderão não gostar de 
¢ƻƳō wŀƛŘŜǊΥ [ŜƎŜƴŘΦ άvǳŜƳΣ ŘŜ ŜƴǘǊŜ ƴƽǎΣ ƴńƻ ǘŜƳ ŀ ǎǳŀ ǘŀōŜƭŀ ƛƴǘŜǊƛƻǊ ŘŜ 
ƎƻǎǘƻǎΣ ŘŜ ŀǾŜǊǎƿŜǎΣ ŘŜ ƛƴŘƛŦŜǊŜƴœŀǎΚέ ό.ŀǊǘƘŜǎΣ нллуΥ нрύΦ vǳŀƛǎ ŀǎ ǊŀȊƿŜǎ 
ǉǳŜ ƭŜǾŀƳ ƻǎ ƧƻƎŀŘƻǊŜǎ ŀ ƧƻƎŀǊ ǾƛŘŜƻƧƻƎƻǎΚ vǳŜ ǇǊƻŎǳǊŀƳ ƴƻǎ ǾƛŘŜƻƧƻƎƻǎΚ 
Para responder a estas questões, será importante introduzir uma analogia en-
ǘǊŜ ƻǎ ǾƛŘŜƻƧƻƎƻǎ Ŝ ŀ ǊŜƅŜȄńƻ ŘŜ wƻƭŀƴŘ .ŀǊǘƘŜǎ ǊŜǎǇŜƛǘŀƴǘŜ Ł ŘƛƳŜƴǎńƻ ǘŜƽ-
ǊƛŎŀ Řŀ ŦƻǘƻƎǊŀŬŀΦ !ǎǎǳƳƛƴŘƻ ƴŀ ǎǳŀ ƻōǊŀ ǳƳŀ ƛƳŜƴǎŀ ǇŀƛȄńƻ ǇŜƭŀ ŦƻǘƻƎǊŀŬŀΣ 
.ŀǊǘƘŜǎ ƭŜǾŀƴǘŀ ǉǳŜǎǘƿŜǎ ǇŜǊǝƴŜƴǘŜǎ ƴŀ ǇǊƻŎǳǊŀ ŘŜ ǳƳŀ ǊŜǎǇƻǎǘŀ ǇƭŀǳǎƝǾŜƭ 
para a divisão binária de gostos e escolhas. Para o autor, existem momentos 
ŜƳ ǉǳŜ ŘŜǘŜǎǘŀ ŀ ŦƻǘƻƎǊŀŬŀ όнллуΥ нпύΦ 9ǎǎŜǎ ƳƻƳŜƴǘƻǎ ŦƻǊŀƳ ƛƳǇƻǊǘŀƴǘŜǎ 
Ǉƻƛǎ ŦƻŎŀƭƛȊŀǊŀƳ ŀ ǎǳŀ ŀǘŜƴœńƻ ƴŀ ǇǊƻŎǳǊŀ ŜƳŜǊƎŜƴǘŜ ŘŜ ǎƛƎƴƛŬŎŀœƿŜǎ ǉǳŜ 
ǊŜǎǇƻƴŘŜǎǎŜƳ Ł ƛƴǉǳƛŜǘŀœńƻ ŜƳƻŎƛƻƴŀƭ ŘŜǊƛǾŀŘŀ Ł ǇŀǊǝŎǳƭŀǊƛȊŀœńƻ Řƻǎ ǎŜǳǎ 
Ǝƻǎǘƻǎ ǇŜǎǎƻŀƛǎΦ /ƻƳƻ Ǝǳƛŀ Ŝ ŀƴłƭƛǎŜΣ ŀ ǎǳŀ ƛƴǾŜǎǝƎŀœńƻ ƛƴŎƛŘƛǳ ƴŀ άŀǘǊŀŎœńƻ 
ǉǳŜ ǎŜƴǝŀ ǇƻǊ ŎŜǊǘŀǎ Ŧƻǘƻǎέ όнллуΥ нтύΦ h ŦŀŎǘƻ ŘŜ άƻƭƘŀǊέ Ƴǳƛǘŀǎ ŦƻǘƻƎǊŀŬŀǎ 
ǇŜǊƳƛǝǳπƭƘŜ ǘǊŀœŀǊΣ ŎƻƳ ƳŀƛƻǊ ǎŜƎǳǊŀƴœŀΣ ŀƴłƭƛǎŜǎ ŎƻƳ ǳƳŀ ŦƻǊǘŜ ǾŜǊǘŜƴǘŜ 
ŎƻƳǇŀǊŀǝǾŀΦ !ǘǊŀǾŞǎ ŘŜǎǘŜ ǘǊŀōŀƭƘƻΣ .ŀǊǘƘŜǎ ŎƘŜƎƻǳ Ł ǎŜƎǳƛƴǘŜ ŎƻƴŎƭǳǎńƻΥ 
άŀǎǎƛƳΣ ǇŀǊŜŎƛŀπƳŜ ǉǳŜ ŀ ǇŀƭŀǾǊŀ Ƴŀƛǎ ŀŘŜǉǳŀŘŀ ǇŀǊŀ ŘŜǎƛƎƴŀǊ όΦΦΦύ ŀ ŀǘǊŀŎ-
œńƻ ǉǳŜ ŎŜǊǘŀǎ ŦƻǘƻƎǊŀŬŀǎ ŜȄŜǊŎŜƳ ǎƻōǊŜ ƳƛƳ ŜǊŀ aventura. Uma determina-
da foto acontece-meΣ ǳƳŀ ƻǳǘǊŀ ƴńƻέ όнллуΥ нтύΦ tŀǊŀ ƻ ŀǳǘƻǊΣ ŀ ǎǳōƧŜŎǝǾƛŘŀ-
de traduz-se pelas experiências adquiridas e posteriormente acumuladas ao 
ōŀŎƪƎǊƻǳƴŘ cultural que foi construindo ao longo da vida, não só em relação 
Ł ŦƻǘƻƎǊŀŬŀ ŜƳ ǎƛ ŎƻƳƻ ŀ ǘƻŘƻ ƻ ǎŜǳ ǇŀƴƻǊŀƳŀ ŜƴǾƻƭǾŜƴǘŜΦ 
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O conceito de aventura apresentado e defendido por Roland Barthes em re-
ƭŀœńƻ Ł ŦƻǘƻƎǊŀŬŀ ǇŜǊƳƛǘŜ ŜǎǘŀōŜƭŜŎŜǊ ǳƳŀ ǎƽƭƛŘŀ ǇƻƴǘŜ ŘŜ ƭƛƎŀœńƻ ŀƻ ǾƛŘŜƻ-
jogo. Do mesmo modo, a aventura apresenta uma singularidade moldada 
consoante as experiências de cada jogador, sendo permanentemente actua-
lizada no seu subconsciente e acumulada ao seu repertório. Se para Barthes 
Ş ǇƻǎǎƝǾŜƭ ŜƴǳƳŜǊŀǊ ŘƛŦŜǊŜƴǘŜǎ ǊŀȊƿŜǎ ǇŀǊŀ ƴƻǎ άƛƴǘŜǊŜǎǎŀǊƳƻǎέ ǇƻǊ ǳƳŀ Ŧƻ-
ǘƻƎǊŀŬŀ όнллуΥ нтύΣ ƻ ƳŜǎƳƻ ǎŜ ŀǇƭƛŎŀ ŀƻǎ ƧƻƎŀŘƻǊŜǎ ǉǳŜ ǇƻŘŜǊńƻ ŜƴǳƳŜǊŀǊ 
um conjunto de diferentes razões para se interessarem por um videojogo 
όƎǊłŬŎƻǎΣ ƧƻƎŀōƛƭƛŘŀŘŜΣ ŜƴǘǊŜ ƻǳǘǊŀǎύΦ /ƻƴǘǳŘƻΣ Ş ŎƻƳ ƻ ǇǊƛƴŎƝǇƛƻ ŘŜ ŀǾŜƴǘǳǊŀ 
ǉǳŜ ǎŜ ǎƻōǊŜǇƿŜ ŀ Ŝǎǘŀǎ ƛŘŜƛŀǎ άƛƴŎƻƴǎƛǎǘŜƴǘŜǎέ Ŝ άƘŜǘŜǊƻƎŞƴŜŀǎέ ŎƻƳƻ άŦŀǎ-
ŎƝƴƛƻέ ƻǳ άƛƴǘŜǊŜǎǎŜέ Ŝ ǎŜ ŦƻǊǘŀƭŜŎŜ ŀ ŀǘǊŀŎœńƻ ŀ ŘŜǘŜǊƳƛƴŀŘƻǎ ǟǘǳƭƻǎΦ 5Ŝǎǘŀ 
forma, e respondendo às questões levantadas anteriormente, os jogadores 
procuram aventuras. Procuram na essência do videojogo uma ŀƴƛƳŀœńƻ mú-
ǘǳŀ ŀǘǊŀǾŞǎ Řŀǎ ǎǳŀǎ ŜȄǇŜǊƛşƴŎƛŀǎΣ Ǉƻƛǎ ǎƽ ŀǎǎƛƳΣ ǎŜƎǳƴŘƻ .ŀǊǘƘŜǎΣ Ş ǇƻǎǎƝǾŜƭ 
ǊŜŎƻƴƘŜŎŜǊ ŀ ǎǳŀ ŜȄƛǎǘşƴŎƛŀ όнллуΥ нуύΦ

пΦ  tƻǊǉǳş ƧƻƎŀǊ ǾƛŘŜƻƧƻƎƻǎΚ

Antes de respondermos à questão levantada neste ponto, importa aqui re-
ŦŜǊƛǊ ǳƳŀ ǇŜǉǳŜƴŀ ƴƻǘŀ ǇǊŞǾƛŀ ǎƻōǊŜ ƻ ŦŀŎǘƻ ŘŜ ƧƻƎŀǊ ǾƛŘŜƻƧƻƎƻǎ ŎƻƴǝƴǳŀǊ ŀ 
ǎŜǊ ŀƛƴŘŀ ƘƻƧŜ ǳƳŀ ŀŎǝǾƛŘŀŘŜ ŦŀŎƛƭƳŜƴǘŜ ŎǊƛǝŎłǾŜƭ ŦŀŎŜ ŀƻǎ ŜŦŜƛǘƻǎ ǉǳŜ ƭƘŜǎ 
Ŝǎǘńƻ ŀǎǎƻŎƛŀŘƻǎΣ ƳŜǎƳƻ ǉǳŀƴŘƻ ŎƻƳǇŀǊŀŘŀ ŎƻƳ ƻǳǘǊŀǎ ŀŎǝǾƛŘŀŘŜǎ ŎƻƳƻΣ 
ǇƻǊ ŜȄŜƳǇƭƻΣ ƭŜǊ ƭƛǾǊƻǎΦ WǳƭƎŀƳƻǎ ǎŜǊ ǎŜƴǎƻ ŎƻƳǳƳ ƻ ŦŀŎǘƻ ŘŜ ŀƳōŀǎ ŀǎ ŀŎ-
ǝǾƛŘŀŘŜǎ ǎŜǊŜƳ Ǿƛǎǘŀǎ ŘŜ ƳŀƴŜƛǊŀǎ ŎƻƳǇƭŜǘŀƳŜƴǘŜ ŘƛŦŜǊŜƴǘŜǎ ƴƻ ǉǳŜ ǊŜǎ-
peita aos seus efeitos, principalmente por parte de pais e professores. Ainda 
assim, é preciso lembrar que tudo o que é em excesso deverá ser evitado 
Ŝ ǉǳŜ ǉǳŀƭǉǳŜǊ ŀŎǝǾƛŘŀŘŜΣ ǎŜƧŀ Ŝƭŀ ǉǳŀƭ ŦƻǊΣ ŘŜǾŜǊł ǎŜǊ ǎŜƳǇǊŜ ƳƻŘŜǊŀŘŀΦ 
Aliás, esta ideia foi já abordada há vários séculos por Miguel Cervantes em 
h 9ƴƎŜƴƘƻǎƻ CƛŘŀƭƎƻ 5ƻƳ vǳƛȄƻǘŜ ŘŜ ƭŀ aŀƴŎƘŀ a qual transcrevemos nos 
seguintes parágrafos: 
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ά9Ƴ ǎǳƳŀΣ ǘŀƴǘƻ ƴŀǉǳŜƭŀǎ ƭŜƛǘǳǊŀǎ ǎŜ ŜƴŦǊŀǎŎƻǳΣ ǉǳŜ ŀǎ ƴƻƛǘŜǎ 
se lhe passavam a ler desde o sol-posto até à alvorada, e os dias, 
ŘŜǎŘŜ ƻ ŀƳŀƴƘŜŎŜǊ ŀǘŞ ŀƻ ŬƳ Řŀ ǘŀǊŘŜΦ 9 ŀǎǎƛƳΣ Řƻ ǇƻǳŎƻ ŘƻǊ-
mir e do muito ler se lhe secou o cérebro, de maneira que che-
Ǝƻǳ ŀ ǇŜǊŘŜǊ ƻ ƧǳƝȊƻΦ 

Encheu-se-lhe a fantasia de tudo que achava nos livros, assim 
ŘŜ ŜƴŎŀƴǘŀƳŜƴǘƻǎΣ ŎƻƳƻ ǇŜƴŘşƴŎƛŀǎΣ ōŀǘŀƭƘŀǎΣ ŘŜǎŀŬƻǎΣ ŦŜǊƛ-
ŘŀǎΣ ǊŜǉǳŜōǊƻǎΣ ŀƳƻǊŜǎΣ ǘƻǊƳŜƴǘŀǎΣ Ŝ ŘƛǎǇŀǊŀǘŜǎ ƛƳǇƻǎǎƝǾŜƛǎΤ 
e assentou-se-lhe de tal modo na imaginação ser verdade toda 
aquela máquina de sonhadas invenções que lia, que para ele 
ƴńƻ ƘŀǾƛŀ ƘƛǎǘƽǊƛŀ Ƴŀƛǎ ŎŜǊǘŀ ƴƻ ƳǳƴŘƻέ ό/ŜǊǾŀƴǘŜǎΣ нллпΥ мсύΦ

9ǎǘŀ ǇŜǉǳŜƴŀ ƴƻǘŀ ƛƴǘǊƻŘǳǘƽǊƛŀ ǎŜǊǾŜ ƻ ƛƴǘǳƛǘƻ ŘŜ ŜȄǇƻǊ ŀ ƛƳǇƻǊǘŃƴŎƛŀ Řŀ 
ƳƻŘŜǊŀœńƻ ŘŜ ǉǳŀƭǉǳŜǊ ŀŎǝǾƛŘŀŘŜΣ ƳŜǎƳƻ ǉǳŜ ƎŜǊŀŘƻǊŀ ŘŜ ŜȄǇŜǊƛşƴŎƛŀǎ 
ǇƻǎƛǝǾŀǎ Ŝ ŜƴǊƛǉǳŜŎŜŘƻǊŀǎΦ 9ƳōƻǊŀ ƴǳƳ ǘƻƳ ŎƭŀǊŀƳŜƴǘŜ ƘǳƳƻǊƝǎǝŎƻΣ aƛ-
ƎǳŜƭ /ŜǊǾŀƴǘŜǎ ǊŜƭŀǘƻǳ ŀ ǇŀƛȄńƻ ŜȄǘǊŜƳƛǎǘŀ ǉǳŜ 5ƻƳ vǳƛȄƻǘŜ ǝƴƘŀ ǇƻǊ ƭƛǾǊƻǎ 
sobre cavalaria e a forma como a sua incontrolável e inesgotável vontade de 
ƭŜǊ ƻ ŎƻƴŘǳȊƛǳ ŀ ǳƳ ŜǎǘŀŘƻ ŘŜ ŘŜƭƝǊƛƻ Ŝ ŘŜƳşƴŎƛŀ ǇǊŀǝŎŀƳŜƴǘŜ ƛǊǊŜǾŜǊǎƝǾŜƭΦ 
[ŜǊ ƭƛǾǊƻǎ ŞΣ ƴƻǎ Řƛŀǎ ŘŜ ƘƻƧŜΣ ǳƳŀ ŀŎǝǾƛŘŀŘŜ ŎƻƳ ǳƳŀ ŀŎŜƛǘŀœńƻ ŎǳƭǘǳǊŀƭ 
muito maior do que jogar videojogos. Mesmo que realizada em demasia, di-
ŬŎƛƭƳŜƴǘŜ ǘŜǊł ƻ ƳŜǎƳƻ ƛƳǇŀŎǘƻ ƴŜƎŀǝǾƻΦ /ƻƴǘǳŘƻΣ Ŝ ŎƻƳƻ Ş ǊŜŀƭœŀŘƻ ƴƻǎ 
parágrafos acima transcritos, os livros de cavalaria assemelham-se, de certa 
forma, aos videojogos, na medida em que realçam aspectos como os encan-
ǘŀƳŜƴǘƻǎΣ ƻǎ ŘŜǎŀŬƻǎΣ ŀ ƛƳŀƎƛƴŀœńƻ Ŝ ŀ ŦŀƴǘŀǎƛŀΦ bŜǎǎŜ ǎŜƴǝŘƻΣ ǇŀǊǝƭƘŀƳƻǎ 
Řŀ ƻǇƛƴƛńƻ ŘŜ wǳǎŜƭ 5ŜaŀǊƛŀ ǉǳŀƴŘƻ ǎǳƎŜǊŜ ǉǳŜ άǇŀǊǘŜ Řŀ ǊŜǎǇƻǎǘŀ ǇƻŘŜ 
ǎŜǊ ŜǾƻƭǳǝǾŀΦ {ƻƳƻǎ ǎŜǊŜǎ ŎǳǊƛƻǎƻǎ ǉǳŜ ǇǊƻŎǳǊŀƳ ŜǎǝƳǳƭŀœńƻ ŮǎƛŎŀ Ŝ ƳŜƴ-
ǘŀƭΦ vǳŜǊ ǎŜƧŀƳƻǎ ƎƻǾŜǊƴŀŘƻǎ ǇƻǊ ǎǳōǎǘŃƴŎƛŀǎ ǉǳƝƳƛŎŀǎ Řƻ ŎŞǊŜōǊƻ ƻǳ ǇƻǊ 
outras forças, estamos constantemente à procura… de algo. E muitas vezes 
transformamos essa procura em jogo, porque jogar envolve a nossa atenção, 
ǇǊƻǾƛŘŜƴŎƛŀ ŜǎǝƳǳƭŀœńƻΣ ƻŦŜǊŜŎŜπƴƻǎ ƴƻǾŀǎ ǎƛǘǳŀœƿŜǎ Ŝ ǊŜŎƻƳǇŜƴǎŀπƴƻǎ 
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ŎƻƳ ǊƛǎƻǎΣ ŀƭŜƎǊƛŀǎ Ŝ ǎŜƴǝƳŜƴǘƻǎ ŘŜ ǎǳŎŜǎǎƻέ ό5ŜaŀǊƛŀΣ нллтΥ псύΦ ! ŦƻǊƳŀ 
ŎƻƳƻ ƻǎ ǾƛŘŜƻƧƻƎƻǎ ŜǎǝƳǳƭŀƳ Ŝ ǊŜŎƻƳǇŜƴǎŀƳ ŎƻƴǎǘŀƴǘŜƳŜƴǘŜ ƻǎ ǎŜǳǎ Ƨƻ-
ƎŀŘƻǊŜǎ ǇƻŘŜǊł ǎŜǊ ǳƳŀ Řŀǎ ǊŀȊƿŜǎ Řƻ ǎŜǳ ǎǳŎŜǎǎƻΦ WƻƎŀǊ ǾƛŘŜƻƧƻƎƻǎ Ş ƘƻƧŜ 
ǳƳŀ ŀŎǝǾƛŘŀŘŜ ǉǳŜ ƴńƻ ǎŜ ŘŜǎǝƴŀ ǵƴƛŎŀ Ŝ ŜȄŎƭǳǎƛǾŀƳŜƴǘŜ ŀƻǎ ƧƻǾŜƴǎΦ /ŀŘŀ 
vez mais adultos jogam e gostam de jogar. Richard Rouse III levanta questões 
ƛƴǘŜǊŜǎǎŀƴǘŜǎ ǉǳŜ ǎŜǊǾƛǊńƻΣ ƴŜǎǘŜ ŎƻƴǘŜȄǘƻΣ ŘŜ Ǉƻƴǘƻ ŘŜ ǇŀǊǝŘŀ ǇŀǊŀ ǳƳŀ 
ōǊŜǾŜ ǊŜƅŜȄńƻΦ ά! ǇǊƛƳŜƛǊŀ ǉǳŜǎǘńƻ ǉǳŜ ŘŜǾŜƳƻǎ ŎƻƴǎƛŘŜǊŀǊ Ş ŀ ǎŜƎǳƛƴǘŜΥ 
ǇƻǊǉǳŜ Ş ǉǳŜ ƻǎ ƧƻƎŀŘƻǊŜǎ ƧƻƎŀƳ ǾƛŘŜƻƧƻƎƻǎΚ tƻǊǉǳŜ Ş ǉǳŜ ŜǎŎƻƭƘŜƳ ƭƛƎŀǊ ƻǎ 
seus computadores para jogar Doom em vez de visitar um museu ou ver um 
ŬƭƳŜΚέ όнллмΥ нύΦ {ǘŜǾŜƴ tƻƻƭŜ ŎƻƴǎƛŘŜǊŀ ƻǎ ǾƛŘŜƻƧƻƎƻǎ άƳŀƛǎ ǳƳŀ ŜǎŎƻƭƘŀ 
de entretenimento - mas que em comparação com muitas outras se revela a 
Ƴŀƛǎ ƛƴǘŜǊŜǎǎŀƴǘŜέ όнлллΥ мтύΦ tŀǊǝƴŘƻ ŘŜǎǘŜǎ ǇǊŜǎǎǳǇƻǎǘƻǎΣ ǉǳŜ ŎƻƴǎŜƎǳŜƳ 

10. Doom όƛŘ {ƻƊǿŀǊŜΣ мффоύΦ



ƻǎ ǾƛŘŜƻƧƻƎƻǎ ƻŦŜǊŜŎŜǊ ŀ Ƴŀƛǎ Ŝ ŘŜ ŘƛŦŜǊŜƴǘŜ ŜƳ ǊŜƭŀœńƻ ŀ ƻǳǘǊƻ ǝǇƻ ŘŜ Ŝƴ-
ǘǊŜǘŜƴƛƳŜƴǘƻΚ tƻǊ ŎƻƳǇŀǊŀœńƻ ƛƳŜŘƛŀǘŀ ǇƻŘŜǊπǎŜπƛŀ ŀŬǊƳŀǊ άƧƻƎŀōƛƭƛŘŀŘŜέΣ 
ǳƳŀ ǾŜȊ ǉǳŜ ƻǎ ƧƻƎŀŘƻǊŜǎΣ ǘŀƭ ŎƻƳƻ 5ƻƳ vǳƛȄƻǘŜΣ άǇǊŜǘŜƴŘŜƳ ŦŀȊŜǊ Ŝ ƴńƻ 
ƻōǎŜǊǾŀǊέ όwƻǳǎŜ LLLΣ нллмΥ мтύΦ /ƻƴǘǳŘƻ Ŝǎǘŀ ǊŜǎǇƻǎǘŀ ǇƻǊ ǎƛ ǎƽ ƴńƻ ŎƘŜƎŀΣ 
podendo, eventualmente, tornar-se perigosa. Numa outra observação, Poole 
ǊŜŦŜǊŜ ǉǳŜ άŀǇŜǎŀǊ ŘŜ ǇƻŘŜǊƻǎƻǎΣ ƻǎ ǾƛŘŜƻƧƻƎƻǎ ƴńƻ ǎńƻ ƴŀŘŀ ǎŜƳ ƻǎ ǎŜǊŜǎ 
humanos para os operar. A essência dos videojogos – o modo como funcio-
ƴŀƳ ς Ŝǎǘł Ǉƻƛǎ ƛƴǘǊƛƴǎŜŎŀƳŜƴǘŜ ƭƛƎŀŘŀ Ł ŜǎǎşƴŎƛŀ Řƻ ƧƻƎŀŘƻǊέ όнлллΥ нпπрύΦ 
!ǎǎƛƳΣ ǘƻǊƴŀπǎŜ ǇŜǊǝƴŜƴǘŜ ŀǘŜƴŘŜǊ Ł ƻǇƛƴƛńƻ ŘŜ wǳǎŜƭ 5ŜaŀǊƛŀ ǳƳŀ ǾŜȊ ǉǳŜΣ 
Ŝ ǎŜƎǳƴŘƻ ŀ ǎǳŀ ŜȄǇŜǊƛşƴŎƛŀ ǇŜǎǎƻŀƭΣ άƻ ŀǎǇŜŎǘƻ Ƴŀƛǎ ŀǘǊŀŜƴǘŜ Řƻǎ ǾƛŘŜƻƧƻƎƻǎ 
reside na sua capacidade de transportar o jogador para mundos onde é pos-
ǎƝǾŜƭ ǳƳŀ ŜȄǇƭƻǊŀœńƻ Ŝ ŀǇǊŜƴŘƛȊŀƎŜƳ ŎƻƴǎǘŀƴǘŜέΦ 5ŜaŀǊƛŀ ǊŜŦŜǊŜ ŀƛƴŘŀ ǉǳŜ 
ƻǎ ǾƛŘŜƻƧƻƎƻǎ άƻ ŜƴǘǊŜǘşƳ ŘŜ ǳƳŀ ŦƻǊƳŀ ǉǳŜΣ ŀǘŞ ŀƎƻǊŀΣ ƴŜƴƘǳƳ ƻǳǘǊƻ ƳŜƛƻ 
ŎƻƴǎŜƎǳƛǳ ƻŦŜǊŜŎŜǊέΣ ǇŜǊƳƛǝƴŘƻπƭƘŜ ŎƻƴŜŎǘŀǊπǎŜ ŎƻƳ ƻǳǘǊŀǎ ǇŜǎǎƻŀǎ ŜƳ ŀƳ-
ōƛŜƴǘŜǎ ŎƻƳǇŀǊǝƭƘŀŘƻǎΣ ŎƻƳ ƻōƧŜŎǝǾƻǎ Ŝ ŜȄǇŜǊƛşƴŎƛŀǎ ŎƻƳǳƴǎΣ άǇŜǎǎƻŀǎ Ŝǎ-
ǎŀǎ ǉǳŜΣ ƴƻǳǘǊƻǎ ŎƻƴǘŜȄǘƻǎΣ ƧŀƳŀƛǎ ǘŜǊƛŀ ŎƻƴƘŜŎƛŘƻέ όнллтΥ нлсύΦ 9ƳōƻǊŀ ƴńƻ 
ŀŘƳƛǝŘƻ ŎƻƳƻ ǇǊƛƴŎƛǇŀƭ ǇǊƻǇƽǎƛǘƻΣ ƻǎ ƧƻƎŀŘƻǊŜǎ ŀƭŀǊƎŀǊŀƳ ƻǎ ǾƛŘŜƻƧƻƎƻǎ ŀ 
ǇƭŀǘŀŦƻǊƳŀǎ ŎƻƳǳƴƛŎŀǝǾŀǎ Ŝ ŎƻƭŀōƻǊŀǝǾŀǎΣ ƻǊƛƎƛƴŀƴŘƻ ǳƳŀ ƳŀƛƻǊ ǇŀǊǝƭƘŀ ŘŜ 
conhecimento e de informação entre si enquanto jogam, indo ao encontro da 
ƛŘŜƛŀ ŘŜ άŎƻƳǳƴƛŎŀœńƻ ŀǘǊŀǾŞǎ ŘŜ ƳǳƴŘƻ ǾƛǊǘǳŀƭ ǇŀǊǝƭƘŀŘƻέ ŘŜŦŜƴŘƛŘŀ ǇƻǊ 
tƛŞǊǊŜ [ŞǾȅ όнлллΥ млсπтύΦ /ƻƳ Ŝǎǘŀ ǇƻǎǎƛōƛƭƛŘŀŘŜ ƻǎ ƧƻƎŀŘƻǊŜǎ ŀǇǊŜƴŘŜƳ ǳƴǎ 
ŎƻƳ ƻǎ ƻǳǘǊƻǎΣ ǇŀǊǝƭƘŀƳ ŜȄǇŜǊƛşƴŎƛŀǎ Ŝ ǘƻǊƴŀƳ ŀǎ ŘƛǾŜǊǎŀǎ ŀǇǊŜƴŘƛȊŀƎŜƴǎ 
ŀƛƴŘŀ Ƴŀƛǎ ŜǎǝƳǳƭŀƴǘŜǎΦ tŀǊŀ 5ŀǾƛŘ 9ŘŜǊȅ Ŝ 9ǘƘŀƴ aƻƭƭƛŎƪΣ άƻǎ ǾƛŘŜƻƧƻƎƻǎ 
ǎńƻ ŀǘǊŀŎǝǾƻǎ ǇƻǊǉǳŜ ǊŜǇǊŜǎŜƴǘŀƳΣ ƴƻ ǎŜǳ ƳŜƭƘƻǊΣ ŀ ǾŜǊŘŀŘŜƛǊŀ ŜǎǎşƴŎƛŀ Řƻ 
ǉǳŜ ƭŜǾŀ ŀǎ ǇŜǎǎƻŀǎ ŀ ǇŜƴǎŀǊΣ ŀ ŎƻƻǇŜǊŀǊ Ŝ ŀ ŎǊƛŀǊέ όнллуΥ пύΦ

{ŜƴŘƻ ƛƳǇƻǎǎƝǾŜƭ ŜƴǳƳŜǊŀǊ ǘƻŘŀǎ ŀǎ ǊŀȊƿŜǎ ǉǳŜ ƭŜǾŀƳ ƻǎ ƧƻƎŀŘƻǊŜǎ ŀ ƧƻƎŀǊ 
ǾƛŘŜƻƧƻƎƻǎΣ ƻǇǘƻǳπǎŜ ǇƻǊ ŜƴǳƴŎƛŀǊ ŀƭƎǳƴǎ ǇŀǊŃƳŜǘǊƻǎ ŜƳ ǇŀǊǝŎǳƭŀǊΦ ! ŘƛǾŜǊ-
ǎńƻ ŎƻƳƻ ǊŜǎǳƭǘŀŘƻΣ ƻ ŘŜǎŀŬƻ ŎƻƳƻ ƳƻǝǾŀœńƻΣ ŀ Ŧŀƴǘŀǎƛŀ ŎƻƳƻ ŜŦŜƛǘƻΣ ŀ ǎƻ-
cialização como acréscimo e a aprendizagem como potencial, surgem como 
ŀǎ ǇǊƛƴŎƛǇŀƛǎ ǊŜǎǳƭǘŀƴǘŜǎ Řŀ ŀŎǝǾƛŘŀŘŜ ŘŜ ƧƻƎŀǊ Ŝ ǎŜǊńƻ ŀōƻǊŘŀŘŀǎ ƴƻǎ ǇǊƽ-
ȄƛƳƻǎ Ǉƻƴǘƻǎ Řŀ ǇǊŜǎŜƴǘŜ ƛƴǾŜǎǝƎŀœńƻΣ ǇǊƻŎǳǊŀƴŘƻπǎŜΣ ŘŜǎǎŀ ŦƻǊƳŀΣ ŜƭŜƎŜǊ 
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ǳƳ ŎƻƴƧǳƴǘƻ ŘŜ ƛŘŜƛŀǎ ǉǳŜ ǇŜǊƳƛǘŀƳ ǳƳŀ ƳŀƛƻǊ ŀōǊŀƴƎşƴŎƛŀ Ŝ ƅŜȄƛōƛƭƛŘŀŘŜ 
ƴŀ ŀƴłƭƛǎŜ Řƻǎ ǾƛŘŜƻƧƻƎƻǎΦ {ŜƧŀ ŎƻƳ ƻ ƛƴǘǳƛǘƻ ŘŜ ŘƛǾŜǊǝǊΣ ŘŜǎŀŬŀǊΣ ŦŀƴǘŀǎƛŀǊΣ 
socializar ou aprender, as respostas à pergunta inicialmente levantada neste 
ponto deverão ser entendidas não como as principais razões que levam o 
jogador a jogar videojogos mas sim como as aventuras que advêm das expe-
ǊƛşƴŎƛŀǎ ŘŜ ŎŀŘŀ ƧƻƎŀŘƻǊ ŜƳ ǇŀǊǝŎǳƭŀǊΣ Ŝ ǉǳŜ ŘŜǇŜƴŘŜƳ ŜȄŎƭǳǎƛǾŀƳŜƴǘŜ Řŀǎ 
ŀōƻǊŘŀƎŜƴǎ ǎǳōƧŜŎǝǾŀǎ ǉǳŜ ƛƳǇƭŜƳŜƴǘŀƳ ŀǘǊŀǾŞǎ Řŀ ǎǳŀ ǇŀǊǝŎƛǇŀœńƻ ŘƛǊŜŎǘŀΦ

пΦмΦ  5ƛǾŜǊǎńƻ ŎƻƳƻ ǊŜǎǳƭǘŀŘƻ

vǳŜƳ ƧƻƎŀ ǇǊƻŎǳǊŀΣ ŜǎǎŜƴŎƛŀƭƳŜƴǘŜΣ ŘƛǾŜǊǎńƻΦ ¦Ƴ ǾƛŘŜƻƧƻƎƻ ǘŜƳ ǉǳŜ ŘƛǾŜǊ-
ǝǊ Ŝ ŜƴǘǊŜǘŜǊΦ .ƻō .ŀǘŜǎ ǎǳōƭƛƴƘŀ Ŝǎǘŀ ƛŘŜƛŀ ǎǳƎŜǊƛƴŘƻ ŀ ŎǊƛŀœńƻ ŘŜ ǾƛŘŜƻƧƻƎƻǎ 
ŎƻƳ ǳƳ ƴƝǾŜƭ ŘŜ ƛƴǘŜǊŜǎǎŜ ŎƻƴǎƛŘŜǊłǾŜƭΣ ǉǳŜ ŜƴǘǊŜǘŜƴƘŀ Ŝ ŘƛǾƛǊǘŀ ƻ ƧƻƎŀŘƻǊ 
ŀƻ ƭƻƴƎƻ Řŀ ǎǳŀ ŜȄǇŜǊƛşƴŎƛŀ όнллпΥ нмύΦ bŜǎǎŜ ǎŜƴǝŘƻΣ Ş ƴŜŎŜǎǎłǊƛƻ ŜƴǘŜƴ-
der o conceito de diversão como a base primordial que assegura a ligação 
ŜƴǘǊŜ ƻ ƧƻƎŀŘƻǊ Ŝ ƻ ǾƛŘŜƻƧƻƎƻΣ ǳƳŀ ǾŜȊ ǉǳŜ ƧƻƎŀǊ Ş ǳƳŀ ŀŎǝǾƛŘŀŘŜ ƭƛǾǊŜ Ŝ 
ǾƻƭǳƴǘłǊƛŀ όIǳƛȊƛƴƎŀΣ нллоΥ но Ŝ /ŀƛƭƭƻƛǎΣ мффлΥ нфύΦ 9ȄƛǎǘŜƳ ǾƛŘŜƻƧƻƎƻǎ ǉǳŜ 
ǇǊƻǇƿŜƳ ŀƻ ƧƻƎŀŘƻǊ ǾłǊƛƻǎ ǝǇƻǎ ŘŜ ŘƛǾŜǊǎńƻ ŎƻƳƻ ŜȄǇƭƻǊŀǊ ŀƳǇƭƻǎ ƳǳƴŘƻǎ 
ǘǊƛŘƛƳŜƴǎƛƻƴŀƛǎΣ ǊŜǇƭŜǘƻǎ ŘŜ ŘŜǎŀŬƻǎ Ŝ ŘŜǎŎƻōŜǊǘŀǎΥ Ş ŘƛǾŜǊǝŘƻ ŜȄǇƭƻǊŀǊ ŀǎ 
Ǌǳŀǎ ŘŜ [ƛōŜǊǘȅ /ƛǘȅ όDǊŀƴŘ ¢ƘŜƊ !ǳǘƻ L±ύΣ ǾƛŀƧŀǊ Řƻ tŜǊǳ ŀƻ WŀǇńƻ ǇŀǎǎŀƴŘƻ 
ǇŜƭƻ ŎƻƴǝƴŜƴǘŜ !ŦǊƛŎŀƴƻ ό¢ƻƳō wŀƛŘŜǊΥ [ŜƎŜƴŘ), visitar Rapture, uma cidade 
ŎƻƴǎǘǊǳƝŘŀ ƴƻ ŦǳƴŘƻ Řƻ ƻŎŜŀƴƻ !ǘƭŃƴǝŎƻ ǇǊƻƧŜŎǘŀŘŀ ǇƻǊ ǳƳ ǾƛǎƛƻƴłǊƛƻ ŘŜ ǎŜǳ 
ƴƻƳŜ !ƴŘǊŜǿ wȅŀƴ ό.ƛƻ{ƘƻŎƪ), retroceder até ao passado, mais precisamen-
ǘŜ ŀƻ ŀƴƻ ŘŜ ммфм ŘΦ/ΦΣ Ŝ ǘŜǊ ǳƳŀ ƴƻœńƻ Ƴŀƛǎ ŀǇǊƻȄƛƳŀŘŀ Řŀ ¢ŜǊŎŜƛǊŀ /ǊǳȊŀŘŀ 
(Assassin’s Creed) ou conhecer um futuro distante e explorar novos planetas 
ƴƻ ŀƴƻ ŘŜ нррн όIŀƭƻΥ /ƻƳōŀǘ 9ǾƻƭǾŜŘ). 

tŀǊŀ 5ŀǾƛŘ aƛŎƘŀŜƭ Ŝ {ŀƴŘŜ /ƘŜƴ άǉǳŀƭǉǳŜǊ ǾƛŘŜƻƧƻƎƻ ǇƻŘŜ ǎŜǊ ŘƛǾŜǊǝŘƻ ǎŜ 
ƻ ƧƻƎŀŘƻǊ ƎƻǎǘŀǊ ŘŜ ƻ ƧƻƎŀǊέΣ ƻǳ ǎŜƧŀΣ άƻ ŘƛǾŜǊǝƳŜƴǘƻ ƴńƻ Ş ǳƳ ƛƴƎǊŜŘƛŜƴǘŜ 
ƻǳ ŀƭƎƻ ǉǳŜ ǎŜ Ǉƻǎǎŀ ŀŎǊŜǎŎŜƴǘŀǊέ Ƴŀǎ ǎƛƳ άƻ ǊŜǎǳƭǘŀŘƻέ όнллсΥ нлύΦ {Ŝ ǇƻǊ 
ŀƭƎǳƳŀ ǊŀȊńƻ όƧƻƎŀōƛƭƛŘŀŘŜΣ ŘƛŬŎǳƭŘŀŘŜ ŀŎǊŜǎŎƛŘŀΣ ŜƴǘǊŜ ƻǳǘǊŀǎύ ƻ ǾƛŘŜƻƧƻƎƻ 
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ŎƻƴŘƛŎƛƻƴŀǊ ƻ ŘƛǾŜǊǝƳŜƴǘƻ Řƻ ƧƻƎŀŘƻǊΣ ŘƛŬŎƛƭƳŜƴǘŜ ƻ ƳƻǝǾŀǊł ŀ ŎƻƴǝƴǳŀǊ ŀ 
ƧƻƎŀǊΦ YŀǝŜ {ŀƭŜƴ Ŝ 9ǊƛŎ ½ƛƳƳŜǊƳŀƴ ǊŜŦŜǊŜƳ ǉǳŜ άƳǳƛǘŀǎ ǾŜȊŜǎ ŀǎǎǳƳƛƳƻǎ 
ŎƻƳƻ ŘŀŘƻ ŀŘǉǳƛǊƛŘƻ ǉǳŜ ƻǎ ƧƻƎƻǎ ǎńƻ ŘƛǾŜǊǝŘƻǎ ŘŜ ƧƻƎŀǊΣ ǉǳŜ ǇǊƻǇƻǊŎƛƻƴŀƳ 
ǇǊŀȊŜǊ Ŝ ŀƎǊŀŘłǾŜƛǎ ŜȄǇŜǊƛşƴŎƛŀǎέ όнллпΥ оолύΦ /ƻƴǘǳŘƻΣ ǇŜǊŘŜǊ ǾłǊƛŀǎ ǾŜȊŜǎ 
Ŝ ǎŜǊ ƻōǊƛƎŀŘƻ ŀ ǊŜǇŜǝǊ ŎƻƴǎǘŀƴǘŜƳŜƴǘŜ ŀǎ ƳŜǎƳŀǎ ǎŜǉǳşƴŎƛŀǎ ǇƻŘŜǊł ƭŜǾŀǊ 
ƻ ƧƻƎŀŘƻǊ ŀ ǳƳ ǎŜƴǝƳŜƴǘƻ ŘŜ ŦǊǳǎǘǊŀœńƻ ό.ŀǘŜǎΣ нллпΥ ооύΦ {ŜǊƛŀ ŎƻƳƻ ƭŜǊ ŀǎ 
ƳŜǎƳŀǎ ǇłƎƛƴŀǎ ŘŜ ǳƳ ƭƛǾǊƻ ƻǳ ǾƛǎƛƻƴŀǊ ŀǎ ƳŜǎƳŀǎ ǎŜǉǳşƴŎƛŀǎ ŘŜ ǳƳ ŬƭƳŜ 
ǊŜǇŜǝŘŀƳŜƴǘŜΦ bŜǎǎŜ ǎŜƴǝŘƻΣ ŀǎǎŜƎǳǊŀǊ ŀ ŘƛǾŜǊǎńƻ Ş ǇǊƻǇƻǊ ŘŜǎŀŬƻǎ ǉǳŜ ƴƻ 
ŘŜŎƻǊǊŜǊ Řƻ ƧƻƎƻ ƳƻǝǾŜƳ ƻǎ ƧƻƎŀŘƻǊŜǎ ǇŀǊŀ ŜǎǎŜ ŬƳΦ 

пΦнΦ  5ŜǎŀŬƻ ŎƻƳƻ ƳƻǝǾŀœńƻ

LƳǇƭƝŎƛǘŀ ƻǳ ŜȄǇƭƛŎƛǘŀƳŜƴǘŜ ǘƻŘƻǎ ƻǎ ǾƛŘŜƻƧƻƎƻǎ ŀǇǊŜǎŜƴǘŀƳ ŘƛǾŜǊǎƻǎ ŘŜǎŀ-
Ŭƻǎ ǉǳŜ ǎŜ ǊŜǾŜƭŀƳ ŎƻƳƻ ŦŀŎǘƻǊŜǎ ŘŜ ƳƻǝǾŀœńƻ ǇŀǊŀ ƻǎ ƧƻƎŀŘƻǊŜǎ ƴŀ ǇǊƻŎǳ-
Ǌŀ Řŀǎ ǊŜŎƻƳǇŜƴǎŀǎ ǉǳŜ ŘŜƭŜǎ ŀŘǾşƳΦ {ŜƎǳƴŘƻ {ǘŜǾŜƴ WƻƘƴǎƻƴΣ άƴƻ ƳǳƴŘƻ 
dos jogos, as recompensas estão em toda a parte (...) mais vidas, acesso a ou-
ǘǊƻǎ ƴƝǾŜƛǎΣ ƴƻǾƻǎ ŜǉǳƛǇŀƳŜƴǘƻǎΣ ƴƻǾƻǎ ŦŜƛǝœƻǎέΣ ŀŎǊŜǎŎŜƴǘŀƴŘƻ ǉǳŜ άŀǎ ǊŜ-
compensas dos jogos são fractais; cada escala contém a sua própria rede de 
recompensas, caso se esteja apenas a aprender a usar o comando, a tentar 
ǊŜǎƻƭǾŜǊ ǳƳ ŜƴƛƎƳŀ ǇŀǊŀ ŀǊǊŀƴƧŀǊ Ƴŀƛǎ ŘƛƴƘŜƛǊƻ ƻǳ ŀ ǘŜƴǘŀǊ ŎƻƴŎƭǳƝǊ ŀ Ƴƛǎǎńƻ 
Ƴŀƛǎ ŘƛŮŎƛƭ Řƻ ƧƻƎƻέ όнллсΥ поύΦ /ǊƛŀǊ ǳƳ ŘŜǎŀŬƻ ǎƛƎƴƛŬŎŀ ƛƳǇƭŜƳŜƴǘŀǊ ǳƳ 
ŜǉǳƛƭƝōǊƛƻ ŜƴǘǊŜ ƻ ǇǊƻōƭŜƳŀ ǉǳŜ ƻ ǾƛŘŜƻƧƻƎƻ ŀǇǊŜǎŜƴǘŀ Ŝ ŀǎ ŎŀǇŀŎƛŘŀŘŜǎ Řƻǎ 
jogadores na procura de soluções. Esta ténue fronteira entre o que deve ser 
ǳƳŀ ƳƻǝǾŀœńƻ Ŝ ƴńƻ ǳƳŀ ŦǊǳǎǘǊŀœńƻ ŞΣ ƴŀ ƳŀƛƻǊƛŀ Řŀǎ ǾŜȊŜǎΣ ŎƻƴŘƛŎƛƻƴŀŘŀ 
ǇŜƭŀǎ ǊŜƎǊŀǎ Ŝκƻǳ ǇŜƭƻǎ ǇŀŘǊƿŜǎ ŘŜ ŘƛŬŎǳƭŘŀŘŜ ƧǳǎǘƻǎΦ {ŜƎǳƴŘƻ ŀƭƎǳƴǎ ŀǳǘƻ-
res e game designersΣ άǉǳŀƴŘƻ ǎŜ ŎƻƴǎƛŘŜǊŀ ƛƳǇƭŜƳŜƴǘŀǊ ǳƳ ƴƝǾŜƭ ŘŜ ŘƛŬŎǳƭ-
ŘŀŘŜ ƴǳƳ ǾƛŘŜƻƧƻƎƻΣ ŀ ǊŜƎǊŀ ƎŜǊŀƭ Ş ŎƻƳŜœŀǊ ŦłŎƛƭ Ŝ ŀŎŀōŀǊ ŘƛŮŎƛƭέ ό¢ƘƻƳǇǎƻƴ 
et al.Σ нллтΥ ссύΦ bǳƳŀ ŦŀǎŜ ƛƴƛŎƛŀƭΣ Ş ƛƳǇƻǊǘŀƴǘŜ ƻ ƧƻƎŀŘƻǊ ǎŀōŜǊ ƻ ǉǳŜ ŦŀȊŜǊ 
Ŝ ŎƻƳƻ ŦŀȊŜǊΣ ŘŜ ƳŀƴŜƛǊŀ ŀ ŀŘǉǳƛǊƛǊ ǳƳŀ ƳŀƛƻǊ ǇǊłǝŎŀΣ ǊŀǇƛŘŜȊ Ŝ ŎƻƴǘǊƻƭƻ ƴŀǎ 
ŀŎœƿŜǎ ǉǳŜ ǎńƻ ƴŜŎŜǎǎłǊƛŀǎ ŜȄŜŎǳǘŀǊ ǇŀǊŀ ǳƭǘǊŀǇŀǎǎŀǊ ƻǎ ŎƻƴǎǘŀƴǘŜǎ ŘŜǎŀŬƻǎ 
que vão surgindo. Como tal, recompensar os jogadores à medida que vão 
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ǎǳǇŜǊŀƴŘƻ ƻǎ ŘŜǎŀŬƻǎ ǇǊƻǇƻǎǘƻǎ ǊŜǾŜƭŀπǎŜ ŦǳƴŘŀƳŜƴǘŀƭΣ ǳƳŀ ǾŜȊ ǉǳŜ άŞ ŜǎǎŜ 
sistema de recompensas que atrai esses jogadores e prende a sua atenção 
ŀƻ ŜŎǊńέ όWƻƘƴǎƻƴΣ нллсΥ прύΦ bƻ ŜƴǘŀƴǘƻΣ Ŝǎǘŀ ƭƽƎƛŎŀ ƎŜǊŀƭƳŜƴǘŜ ƛƳǇƭŜƳŜƴ-
tada pela maioria dos game designers ƴŜƳ ǎŜƳǇǊŜ ƻŎƻǊǊŜΦ h ǟǘǳƭƻ Vampire 
wŀƛƴ Ş ǳƳ Řƻǎ Ƴŀƛǎ ǊŜŎŜƴǘŜǎ ŜȄŜƳǇƭƻǎ ǉǳŜ ǎŜƎǳƛǳ ǳƳŀ ŬƭƻǎƻŬŀ ŎƭŀǊŀƳŜƴǘŜ 
ŀƴǘŀƎƽƴƛŎŀΣ ǳƳŀ ǾŜȊ ǉǳŜ ƻǎ ǎŜǳǎ ǇǊƛƳŜƛǊƻǎ ƴƝǾŜƛǎ ŀǇǊŜǎŜƴǘŀƳ ŘŜǎŀŬƻǎ ŜȄ-
ǘǊŜƳŀƳŜƴǘŜ ŘƛŮŎŜƛǎ Ŝ ǊŜǇƭŜǘƻǎ ŘŜ ŎƻƴŦǊƻƴǘƻǎ ƻǎ ǉǳŀƛǎ ƻ ƧƻƎŀŘƻǊ ǘŜǊł ŀ ǘƻŘƻ 
ƻ Ŏǳǎǘƻ ǉǳŜ ŜǾƛǘŀǊΦ hǎ ŜǊǊƻǎ ƎǊŀǾŜǎ ŀƻ ƴƝǾŜƭ Řƻ ŘŜǎƛƎƴ ŎƻƳŜœŀƳ ƴŀ ƛƴǳǝƭƛŘŀ-
de das armas da personagem que o jogador controla quando confrontado 
com os Vampiros. Denominados bƛƎƘǘǿŀƭƪŜǊǎ, para além de serem rápidos, 
łƎŜƛǎ Ŝ ŦƻǊǘŜǎ ŀǇǊŜǎŜƴǘŀƳ ǘŀƳōŞƳ ǳƳŀ ŎŜǊǘŀ ƛƳǳƴƛŘŀŘŜ ŀƻǎ ǝǊƻǎΦ !ǎǎƛƳΣ Ŝ 
numa fase inicial que se pretende de exploração e de assimilação das diver-
ǎŀǎ ƳŜŎŃƴƛŎŀǎΣ ±ŀƳǇƛǊŜ wŀƛƴ ŘŜǎŜƴŎŀŘŜƛŀ ǳƳŀ ǉǳŀƴǝŘŀŘŜ ƛƴŎŀƭŎǳƭłǾŜƭ ŘŜ 
ǇǊƻŎŜǎǎƻǎ ŘŜ ǘŜƴǘŀǝǾŀπŜǊǊƻΣ ǇƻŘŜƴŘƻ ŎƻƴŘǳȊƛǊ ǊŀǇƛŘŀƳŜƴǘŜ ŀ ǳƳ ƛƴŜǾƛǘłǾŜƭ 
estado de frustração. Só com a sua progressão é que vão sendo oferecidas 
ŀǊƳŀǎ Ƴŀƛǎ ŜŬŎŀȊŜǎ ŎƻƴǘǊŀ ŀǎ ƛƴǾŜǎǝŘŀǎ Řƻǎ bƛƎƘǘǿŀƭƪŜǊǎ. Com a introdução 
destas novas armas, ±ŀƳǇƛǊŜ wŀƛƴ ǘƻǊƴŀπǎŜ Ƴŀƛǎ ŀŎŜǎǎƝǾŜƭΣ ǇŜǊƳƛǝƴŘƻ ŘƛŦŜ-
rentes abordagens e, principalmente, uma margem de erro maior. Segundo a 
ƛŘŜƛŀ ŘŜ ŘŜǎƛƎƴ ŀƴǘŜǊƛƻǊƳŜƴǘŜ ǊŜŦŜǊƛŘŀΣ Ş ǇƻǎǎƝǾŜƭ ŀŬǊƳŀǊ ǉǳŜ ±ŀƳǇƛǊŜ wŀƛƴ 
ŎƻƳŜœŀ ŘƛŮŎƛƭ Ŝ ŀŎŀōŀ ŦłŎƛƭΦ !ƭƛłǎΣ esta foi, provavelmente, uma das muitas 
razões para o insucesso de ±ŀƳǇƛǊŜ wŀƛƴ ŀƻ ƴƝǾŜƭ ŘŜ ǾŜƴŘŀǎ. Os erros graves 
ŘŜ ŘŜǎƛƎƴ ǊŜƳŜǘŜƳ ǇŀǊŀ ŜȄǇŜǊƛşƴŎƛŀǎ ǇƻǳŎƻ ƳƻǝǾŀŘƻǊŀǎ Ŝ ŘƛǾŜǊǝŘŀǎ Ǿƛǎǘƻ 
ǉǳŜ ƻǎ ŘŜǎŀŬƻǎ ŀǇǊŜǎŜƴǘŀƳ ǳƳŀ ƛƴŜȄǇƭƛŎłǾŜƭ ŘƛŬŎǳƭŘŀŘŜ ǎƽ ǳƭǘǊŀǇŀǎǎŀŘŀ ǇŜ-
ƭƻǎ ƧƻƎŀŘƻǊŜǎ Ƴŀƛǎ ǇŀŎƛŜƴǘŜǎ Ŝ ŘŜŘƛŎŀŘƻǎΦ .ƻō .ŀǘŜǎ ǎǳōƭƛƴƘŀ ǳƳ ǇǊƛƴŎƝǇƛƻ 
ŦǳƴŘŀƳŜƴǘŀƭ ƴŀ ǎǳŀ ƻōǊŀΥ άȊŜƭŀǊ ǇŜƭƻ ƧƻƎŀŘƻǊέΦ 9ƴǘǊŜ ŀƭƎǳƴǎ ŀǎǇŜŎǘƻǎΣ ƻ ŀǳǘƻǊ 
ŘŜǎǘŀŎŀ ŀ ƛƳǇƻǊǘŃƴŎƛŀ ǉǳŜ ƻ ƧƻƎŀŘƻǊ ǘŜƳ ǇŀǊŀ ƻ ǎǳŎŜǎǎƻ ŘŜ ǳƳ ǾƛŘŜƻƧƻƎƻ Ŝ 
que todos eles, independentemente do género em que se enquadram, têm 
ǉǳŜ ƻŦŜǊŜŎŜǊ ƴǳƳŀ ŦŀǎŜ ƛƴƛŎƛŀƭ ǳƳ ŘŜǎŀŬƻ ǊŜƭŀǝǾŀƳŜƴǘŜ ŦłŎƛƭΣ ŘŜ ƳƻŘƻ ŀ ǉǳŜ 
ƻ ƧƻƎŀŘƻǊ ǎŜ ǎƛƴǘŀ ǎŜƎǳǊƻ Ŝ ŎƻƴŬŀƴǘŜ ǇŀǊŀ ŘŜǎŀŬƻǎ Ƴŀƛǎ ŘƛŮŎŜƛǎ ǉǳŜ ǇƻŘŜǊńƻ 
ǎǳǊƎƛǊ ƎǊŀŘǳŀƭƳŜƴǘŜ ƴŀ ǎǳŀ ǇǊƻƎǊŜǎǎńƻ όнллпΥ онπрύΦ 
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ммπпΦ ¢ƘŜ ¦ƴŦŀƛǊ tƭŀǜƻǊƳŜǊ ό9ƎƎȅΣ нллуύΦ {ŜǉǳşƴŎƛŀ ǉǳŜ ƛƭǳǎǘǊŀ ŀǎ 
ƛƴǵƳŜǊŀǎ ŘƛŬŎǳƭŘŀŘŜǎ Řƻ ǾƛŘŜƻƧƻƎƻΣ ŦŀŎŜ Łǎ ƛƴŦƻǊƳŀœƿŜǎ ǇǊƻǇƻǎƛǘŀ-
damente deturpadas que apresenta no ecrã.
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ά²Ƙƻ ǎŀƛŘ ǇƭŀǜƻǊƳ ƎŀƳŜǎ ƘŀŘ ǘƻ ōŜ ƴƛŎŜ ŀƴŘ ŦŀƛǊΚ ¢ƛƳŜ ŦƻǊ ŀ ƭƛǧƭŜ ŎƘŀƴ-
ge”. Esta premissa encontra-se latente em ¢ƘŜ ¦ƴŦŀƛǊ tƭŀǜƻǊƳŜǊсΣ ǳƳ ǟǘǳƭƻ 
ǉǳŜ ǊŜǎǳƭǘŀ ƴǳƳ ŜȄŜǊŎƝŎƛƻ ǉǳŜ ǇǊƻŎǳǊŀ ǘŜǎǘŀǊ ƻǎ ǇŀŘǊƿŜǎ ŎƻƳǇƻǊǘŀƳŜƴǘŀƛǎ 
Řƻ ƧƻƎŀŘƻǊΣ ŘŜǎŀŬŀƴŘƻ ƻǎ ƭƛƳƛǘŜǎ Řŀ ǎǳŀ ǇŀŎƛşƴŎƛŀ Ŝƴǉǳŀƴǘƻ ǇǊƻŎǳǊŀ ǳƳŀ 
ǇǊƻȄƛƳƛŘŀŘŜΣ ŜƳōƻǊŀ ǇŀǊŀŘƻȄŀƭΣ ŜƴǘǊŜ ŘƛǾŜǊǝƳŜƴǘƻ Ŝ ŦǊǳǎǘǊŀœńƻΦ /ǊƛŀŘƻ 
ǇŜƭŀ 9ƎƎȅ Ŝ ǇǳōƭƛŎŀŘƻ ƴŀ LƴǘŜǊƴŜǘ ŜƳ WŀƴŜƛǊƻ ŘŜ нллуΣ ǘŜƳ ŎƻƳƻ ǇǊƛƴŎƛǇŀƭ 
ƻōƧŜŎǝǾƻ ŎƻƴǘǊŀǊƛŀǊ ŀ ƛŘŜƛŀ ƭŜǾŀƴǘŀŘŀ ǇƻǊ .ƻō .ŀǘŜǎ ǇŀǊŀ ƳƻǎǘǊŀǊ ƻ ǉǳŀƴǘƻ 
ŦǊǳǎǘǊŀƴǘŜ ǇƻŘŜ ǎŜǊ ǳƳ ǎƛƳǇƭŜǎ ǾƛŘŜƻƧƻƎƻ ŘŜ ǇƭŀǘŀŦƻǊƳŀǎΦ 9ǎǘŜ ǟǘǳƭƻ Ŧƻƛ ŎǊƛŀ-
do com o propósito claro de obrigar o jogador a perder inúmeras vezes de 
ŦƻǊƳŀ ƛƴƧǳǎǘŀΣ ǇǊƻŎǳǊŀƴŘƻ ŘŜǎƳƻǝǾłπƭƻ ŀƻ ƭƻƴƎƻ Řŀ ƧƻƎŀōƛƭƛŘŀŘŜ Ŝ ƛǊǊƛǘłπƭƻ 
ǇŜǊŀƴǘŜ Ŧŀƭǎŀǎ ƛƴŦƻǊƳŀœƿŜǎ ŘŜ ŎŀǊƛȊ ƘǳƳƻǊƝǎǝŎƻΦ h ƧƻƎŀŘƻǊ ǘŜǊł ǉǳŜ ŎƻƴǘǊƻƭŀǊ 
ŀ ǇŜǊǎƻƴŀƎŜƳ ŀƻ ƭƻƴƎƻ ŘŜ ǾłǊƛƻǎ ƴƝǾŜƛǎ ǊŜǇƭŜǘƻǎ ŘŜ ŀǊƳŀŘƛƭƘŀǎ ƴńƻ ǾƛǎƝǾŜƛǎ 
ou deturpadas por indicações presentes nos diversos cenários, sendo a sua 
experiência um enfoque à mudança de regras, mensagens e processos de 
ŘŜǎŎƻŘƛŬŎŀœńƻ ŘŜ ƛƴŦƻǊƳŀœƿŜǎΦ ¢ƘŜ ¦ƴŦŀƛǊ tƭŀǜƻǊƳŜǊ é brilhante na forma 
ŎƻƳƻ ŎƻƴǎŜƎǳŜ ǉǳŜōǊŀǊ ǘƻŘƻǎ ƻǎ ǇǊƛƴŎƝǇƛƻǎ Ŝ ǊŜƎǊŀǎ ōłǎƛŎŀǎ Řƻ ǎŜǳ ŘŜǎƛƎƴ 
e como goza literalmente com os aspectos psicológicos do jogador, transfor-
ƳŀƴŘƻ ƻǎ ǎŜǳǎ ƛƴǉǳƛŜǘŀƴǘŜǎ ǇǊƻŎŜǎǎƻǎ ŘŜ ǘŜƴǘŀǝǾŀπŜǊǊƻ ŜƳ ŀŎǘƻǎ ŘŜ ŘŜǎŜǎ-
pero permanente.

YŀǝŜ {ŀƭŜƴ Ŝ 9ǊƛŎ ½ƛƳƳŜǊƳŀƴ ƭŜƳōǊŀƳ ŀƭƎǳƴǎ ŀǎǇŜŎǘƻǎ ǇǎƛŎƻƭƽƎƛŎƻǎ ƛƴŜǊŜƴ-
tes à experiência de jogo baseando as suas observações em resultados le-
ǾŀƴǘŀŘƻǎ ǇŜƭƻǎ ŜǎǘǳŘƻǎ ŘŜ aƛƘŀƭȅ /ǎƛƪǎȊŜƴǘƳƛƘŀƭȅƛ ƴŀ ǎǳŀ ƻōǊŀ Flow: The 
tǎȅŎƘƻƭƻƎȅ ƻŦ hǇǝƳŀƭ 9ȄǇŜǊƛŜƴŎŜΣ ǊŜǎǳƳƛƴŘƻ ŀ ƛŘŜƛŀ ŎŜƴǘǊŀƭ Řƻ ǎƛƎƴƛŬŎŀŘƻ ŘŜ 
ƅƻǿ όƅǳȄƻύΦ tŀǊŀ {ŀƭŜƴ Ŝ ½ƛƳƳŜǊƳŀƴΣ ƻ ƅǳȄƻ Řƻ ǾƛŘŜƻƧƻƎƻ άǇƻŘŜ ǎŜǊ ŜƴǘŜƴ-
dido como um estado emocional ou psicológico que proporciona felicidade, 
ǉǳŀƴŘƻ ŀ ǇŜǎǎƻŀ ǎŜƴǘŜ ǳƳŀ ǎŜƴǎŀœńƻ ŘŜ Ŏƻƴǉǳƛǎǘŀ Ŝ ŘŜ Ƴƛǎǎńƻ ŎǳƳǇǊƛŘŀέ 
όнллпΥ оосύΦ 9ǾƛǘŀǊ ǳƳ ǎŜƴǝƳŜƴǘƻ ŘŜ ŦǊǳǎǘǊŀœńƻΣ ƴńƻ Ǉŀǎǎŀ ŀǇŜƴŀǎ ǇŜƭƻ ǊŜŀƭ 
desempenho por parte do jogador, mas também pelos criadores do videojo-
go que têm a obrigação de proporcionar um conjunto de escolhas para que o 

с ¢ƘŜ ¦ƴŦŀƛǊ tƭŀǜƻǊƳŜǊ ǇƻŘŜ ǎŜǊ ƧƻƎŀŘƻ ƎǊŀǘǳƛǘŀƳŜƴǘŜ ŜƳΥ ғƘǧǇΥκκǿǿǿΦƪƻƴƎǊŜƎŀǘŜΦŎƻƳκƎŀ-
ƳŜǎκ9ƎƎȅκǘƘŜπǳƴŦŀƛǊπǇƭŀǜƻǊƳŜǊҔΦ
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ƧƻƎŀŘƻǊ Ǉƻǎǎŀ ŎƻƴŬƎǳǊŀǊ ŀ ŘƛŬŎǳƭŘŀŘŜ ŘŜ ƧƻƎƻ Ŝ ŀŘŀǇǘŀǊ ƻǎ ŘŜǎŀŬƻǎ Łǎ ǎǳŀǎ 
ǊŜŀƛǎ ŎŀǇŀŎƛŘŀŘŜǎΣ ǳƳŀ ǾŜȊ ǉǳŜ άŀ ǾŀǊƛŀœńƻ ŜƴǘǊŜ ƻ ŘŜǎŀŬƻ Ŝ ŀ Ŧŀƭǘŀ ŘŜƭŜ Ş 
ǳƳŀ Řŀǎ ŦƻǊƳŀǎ ƴŀ ǉǳŀƭ ƻ ǾƛŘŜƻƧƻƎƻ ŎƻƴǎŜƎǳŜ ƳƻŘŜƭŀǊ ŀ ǎǳŀ ƛƴǘŜƴǎƛŘŀŘŜέ 
όWǳǳƭΣ нллрΥ ммоύΦ 

vǳŀƪŜ LLL !ǊŜƴŀ ŀǇǊŜǎŜƴǘŀ ŎƛƴŎƻ ƴƝǾŜƛǎ ŘŜ ŘƛŬŎǳƭŘŀŘŜΥ άL /ŀƴ ²ƛƴέΣ ά.ǊƛƴƎ Lǘ 
hƴέΣ άIǳǊǘ aŜ tƭŜƴǘȅέΣ άIŀǊŘŎƻǊŜέ Ŝ άbƛƎƘǘƳŀǊŜΗέΦ {Ŝ ƴŜǎǘŜ ǟǘǳƭƻ ŀ ŘƛŬŎǳƭ-
dade “bƛƎƘǘƳŀǊŜΗ” ŦƻǎǎŜ ŀ ǵƴƛŎŀ ŘƛǎǇƻƴƝǾŜƭΣ ŎŜǊǘŀƳŜƴǘŜ ƴńƻ ŘŀǊƛŀ ǘŜƳǇƻ ŀƻǎ 
ƧƻƎŀŘƻǊŜǎ ŘŜ ŀǎǎƛƳƛƭŀǊ ŎƻƴǾŜƴƛŜƴǘŜƳŜƴǘŜ ŀǎ ƳŜŎŃƴƛŎŀǎ Řŀ ƧƻƎŀōƛƭƛŘŀŘŜΣ ƻǎ 
ŜǎǇŀœƻǎ Řŀǎ ŘƛǾŜǊǎŀǎ ŀǊŜƴŀǎ Ŝ ŀǎ ǊŜǎǇŜŎǝǾŀǎ ƭƻŎŀƭƛȊŀœƿŜǎ Řŀǎ ŀǊƳŀǎ Ŝ ŀǊƳŀ-
ŘǳǊŀǎΦ ; ǇǊŜŎƛǎƻ ǘŜǊπǎŜ ŀ ƴƻœńƻ ǉǳŜΣ ƛƴŘŜǇŜƴŘŜƴǘŜƳŜƴǘŜ Řƻ ǎŜǳ ǊŜǇŜǊǘƽǊƛƻΣ 
qualquer jogador é inexperiente quando começa a jogar um videojogo pela 
ǇǊƛƳŜƛǊŀ ǾŜȊΦ bŜŎŜǎǎƛǘŀ άǉǳŜ ŀǎ ǎǳŀǎ ŎŀǇŀŎƛŘŀŘŜǎ ǎŜƧŀƳ ƳŜƭƘƻǊŀŘŀǎ ŀƻ ƭƻƴƎƻ 
Řŀ ƧƻƎŀōƛƭƛŘŀŘŜ Ŝ ǉǳŜ ƻ ƧƻƎƻ ǇǊƻǇƻǊŎƛƻƴŜ ŘŜǎŀŬƻǎ ŎŀŘŀ ǾŜȊ Ƴŀƛǎ ŘƛŮŎŜƛǎ ŘŜ 
ƳƻŘƻ ŀ ƎŀǊŀƴǝǊ ƻ ƛƴǘŜǊŜǎǎŜ ǇƻǊ ǇŀǊǘŜ Řƻ ƧƻƎŀŘƻǊέ όWǳǳƭΣ нллрΥ ммнύΦ ¦Ƴ ƧƻƎŀ-
ŘƻǊ ŘƛŬŎƛƭƳŜƴǘŜ ŎƻƳŜœŀ ŀ ƧƻƎŀǊ vǳŀƪŜ LLL !ǊŜƴŀ ŜƳ άbƛƎƘǘƳŀǊŜΗέ ǎŜƳ ŀƴǘŜǎ 
ŜȄǇŜǊƛƳŜƴǘŀǊ ŀǎ ŘƛŬŎǳƭŘŀŘŜǎ ŀƴǘŜǊƛƻǊŜǎ Ŝ ǇŜǊŎŜōŜǊ ǉǳŀƭ ŀ ƛŘŜŀƭ ǇŀǊŀ ƛƴǘŜǊƛƻ-
ǊƛȊŀǊ ŀǎ ŘƛǾŜǊǎŀǎ ƳŜŎŃƴƛŎŀǎ Ŝ ƳŜƭƘƻǊŀǊ ƻ ǎŜǳ ǊŜƴŘƛƳŜƴǘƻ ŘŜ ŦƻǊƳŀ ƎǊŀŘǳŀƭΦ 
Um ǎƛǎǘŜƳŀ ŀōŜǊǘƻ Ł ŎƻƴŬƎǳǊŀœńƻ Ǿŀƛ ŀƻ ŜƴŎƻƴǘǊƻ Řŀ ŎƻƴŎƭǳǎńƻ Ŭƴŀƭ ŘŜ .ƻō 
.ŀǘŜǎ ǉǳŀƴŘƻ ǊŜŦŜǊŜ ǉǳŜ άŀ ŜǎŎƻƭƘŀ ŘŜ ǳƳ ƴƝǾŜƭ ŘŜ ŘƛŬŎǳƭŘŀŘŜ ǇƻǊ ǇŀǊǘŜ Řƻ 
ƧƻƎŀŘƻǊ ǾŀƛΣ ǎŜƎǳǊŀƳŜƴǘŜΣ ƎŀǊŀƴǝǊπƭƘŜ ǳƳ ƳŀƛƻǊ ŘƛǾŜǊǝƳŜƴǘƻέ όнллпΥ орύ 
ǳƳŀ ǾŜȊ ǉǳŜ ŜǎǘŀōŜƭŜŎŜ ǳƳŀ ƭƛƎŀœńƻ Ƴŀƛǎ ŜǉǳƛƭƛōǊŀŘŀ ŜƴǘǊŜ ƻ ŘŜǎŀŬƻ ǇǊƻ-
Ǉƻǎǘƻ Ŝ ŀǎ ǊŜŎƻƳǇŜƴǎŀǎ ŀŘǉǳƛǊƛŘŀǎ ό{ǿƛƴƪΣ нллфΥ млπмύΦ bǳƳŀ ŜƴǘǊŜǾƛǎǘŀ ŀƻ 
site LDb ƻ ŘƛǊŜŎǘƻǊ ŎǊƛŀǝǾƻ Řŀ 9ǇƛŎ DŀƳŜǎΣ /ƭƛũ .ƭŜǎȊƛƴǎƪƛ όнлмлύΣ ǊŜǎǇƻƴǎłǾŜƭ 
pela saga Gears of War pretende ir ainda mais longe, expondo já algumas 
Řŀǎ ǎƻƭǳœƿŜǎ ǉǳŜ ŀ ǎǳŀ ŜǉǳƛǇŀ ǎŜ ŜƴŎƻƴǘǊŀ ŀ ŘŜǎŜƴǾƻƭǾŜǊ ƴƻ ǎŜƴǝŘƻ ŘŜ ǎŜǊ 
o jogo a adaptar-se às capacidades e à habilidade do jogador e não o contrá-
ǊƛƻΦ ¦Ƴ Řƻǎ ŀǾŀƴœƻǎ ǉǳŜ ǎŜ ǾŜǊƛŬŎƻǳ ƴƻ ǎŜƎǳƴŘƻ ŎŀǇƝǘǳƭƻ Řŀ ǎŀƎŀ Ŧƻƛ ƻ ŦŀŎǘƻ 
ŘŜ ǇŜǊƳƛǝǊ ǉǳŜ Řƻƛǎ ƧƻƎŀŘƻǊŜǎ ǇǳŘŜǎǎŜƳ ƧƻƎŀǊ ŎƻƻǇŜǊŀǝǾŀƳŜƴǘŜ a mesma 
ŎŀƳǇŀƴƘŀ ŜƳ ŘƛŦŜǊŜƴǘŜǎ ƴƝǾŜƛǎ ŘŜ ŘƛŬŎǳƭŘŀŘŜΦ ! ŎŀƳǇŀƴƘŀ Ş ŀ ƳŜǎƳŀ Ƴŀǎ 
ŀŘŀǇǘŀπǎŜ ŀ ŎŀŘŀ ǳƳ Řƻǎ ŘƛŦŜǊŜƴǘŜǎ ƧƻƎŀŘƻǊŜǎ ƴƻ ǎŜƴǝŘƻ ŘŜ ǇǊƻǇƻǊŎƛƻƴŀǊ ŜȄ-
ǇŜǊƛşƴŎƛŀǎ ŜǎǝƳǳƭŀƴǘŜǎ ǇŀǊŀ ŀƳōƻǎΦ 9Ƴ Gears of War 3, segundo Bleszinski, 
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Ŝǎǘł ŀ ǎŜǊ ƛƳǇƭŜƳŜƴǘŀŘƻ ǳƳ ŀƭƎƻǊƛǘƳƻ ŘŜ ǾŜǊƛŬŎŀœńƻ ǉǳŜ ǇŜǊƳƛǝǊł ŀƴŀƭƛǎŀǊ 
ƻ ǎƛǎǘŜƳŀ Řŀ Ŏƻƴǎƻƭŀ ŘŜ ƳƻŘƻ ŀ ǾŜǊƛŬŎŀǊ ǎŜ ƻ ƧƻƎŀŘƻǊ ǘŜƳ ƻǳ ƴńƻ ŜȄǇŜǊƛşƴ-
Ŏƛŀ ŎƻƳ ƻǎ ǟǘǳƭƻǎ ŀƴǘŜǊƛƻǊŜǎ Řŀ ǎŞǊƛŜΦ /ƻƳ Ŝǎǘŀ ŜǎǘǊŀǘŞƎƛŀΣ ǳƳ ƧƻƎŀŘƻǊ ǉǳŜ 
nunca tenha jogado DŜŀǊǎ ƻŦ ²ŀǊ ƻǳ DŜŀǊǎ ƻŦ ²ŀǊ н terá, numa fase inicial, 
ŀƭƎǳƳŀǎ ŀƧǳŘŀǎ όƳŀƛǎ ŜƴŜǊƎƛŀ ǇƻǊ ŜȄŜƳǇƭƻύ ǉǳŀƴŘƻ ƧƻƎŀǊ ŎƻƳǇŜǝǝǾŀƳŜƴǘŜ 
ŎƻƳ ƻǳǘǊƻǎ ƧƻƎŀŘƻǊŜǎ Ƴŀƛǎ ŜȄǇŜǊƛŜƴǘŜǎΦ 9ǎǘŀ ŜǎǘǊŀǘŞƎƛŀ ǇƻǊ ǇŀǊǘŜ Řŀ 9ǇƛŎ Dŀ-
ƳŜǎ ǘŜƳ ŎƻƳƻ ƻōƧŜŎǝǾƻ ŜǉǳƛƭƛōǊŀǊ ŀ ŘƛŎƻǘƻƳƛŀ ŘƛǾŜǊǎńƻκŦǊǳǎǘǊŀœńƻΣ ŀŎŜƭŜǊŀǊ 
ƻ ǇǊƻŎŜǎǎƻ ŘŜ ŀŘŀǇǘŀœńƻ Řƻǎ ƧƻƎŀŘƻǊŜǎ ƳŜƴƻǎ ŜȄǇŜǊƛŜƴǘŜǎ Łǎ ƳŜŎŃƴƛŎŀǎ Řƻ 
ǇǊƽǇǊƛƻ ƧƻƎƻ ŜΣ ŀƻ ƳŜǎƳƻ ǘŜƳǇƻΣ ŘŜǎŀŬŀǊ ƻǎ ƧƻƎŀŘƻǊŜǎ Ƴŀƛǎ ŜȄǇŜǊƛŜƴǘŜǎΦ 

! ŎƻƳǇŜǝœńƻ Ş ǳƳŀ ƳƻǝǾŀœńƻ Řƻ ŘŜǎŀŬƻ Ŝ ǇŀǊŀ YŀǝŜ {ŀƭŜƴ Ŝ 9ǊƛŎ ½ƛƳƳŜǊ-
Ƴŀƴ άǘƻŘƻǎ ƻǎ ƧƻƎƻǎ ǎńƻ ŎƻƳǇŜǝǝǾƻǎΦ όΧύ 9ǎǘŜǎ ŜƴǾƻƭǾŜƳ ǳƳ Ŏƻƴƅƛǘƻ ǉǳŜ 
poderá ocorrer directamente entre os jogadores ou entre os jogadores e o 
ǇǊƽǇǊƛƻ ǎƛǎǘŜƳŀ Řƻ ƧƻƎƻέ όнллпΥ нррύΦ 9ǎǘŀ ŎƻƴŎƭǳǎńƻ ǇƻŘŜ ǎŜǊ ŜȄǇƭƛŎŀŘŀ ŀǘǊŀ-
vés da diversidade de videojogos existentes, independentemente dos modos 
ŎƻƳǇŜǝǝǾƻǎ ƻǳ ŎƻƻǇŜǊŀǝǾƻǎ ǉǳŜ ǇƻǎǎŀƳ ŀǇǊŜǎŜƴǘŀǊΦ 5ŜǎŘŜ vǳŀƪŜ LLL !ǊŜƴŀ 
ou /ƻǳƴǘŜǊπ{ǘǊƛƪŜΣ ǇŀǎǎŀƴŘƻ ǇƻǊ ǟǘǳƭƻǎ Ƴŀƛǎ ǊŜŎŜƴǘŜǎ ŎƻƳƻ Gears of War ou 
Kane & Lynch: Dead Men, as suas opções permitem aos jogadores jogar em 
ƳƻŘƻ ŎƻƳǇŜǝǝǾƻ Ŝκƻǳ ŎƻƻǇŜǊŀǝǾƻΦ Kane & Lynch: Dead Men resulta num 
ƛƴǘŜǊŜǎǎŀƴǘŜ ŜȄŜƳǇƭƻΥ ƻ ƧƻƎŀŘƻǊ ŎƻƴǘǊƻƭŀ YŀƴŜ Ŝ ǇƻŘŜΣ ƧǳƴǘŀƳŜƴǘŜ ŎƻƳ ǳƳ 
ŀƳƛƎƻ ǉǳŜ ŎƻƴǘǊƻƭŜ [ȅƴŎƘΣ ƧƻƎŀǊ ŀ ŎŀƳǇŀƴƘŀ ŜƳ ƳƻŘƻ ŎƻƻǇŜǊŀǝǾƻΦ /ƻƴ-
tudo, e seguindo a ideia de Salen e Zimmerman, essa cooperação apenas 
ǊŜǎƛŘŜ ŜƴǘǊŜ ŜƭŜǎ ǳƳŀ ǾŜȊ ǉǳŜ ƻǎ Řƻƛǎ ǘŜǊńƻ ǉǳŜ ŎƻƳǇŜǝǊ ŎƻƴǘǊŀ ŀŘǾŜǊǎłǊƛƻǎ 
ŎƻƴǘǊƻƭŀŘƻǎ ǇŜƭŀ ƛƴǘŜƭƛƎşƴŎƛŀ ŀǊǝŬŎƛŀƭΦ ά/ƻƳƻ ǘƻŘŀǎ ŀǎ ƻǳǘǊŀǎ ŦƻǊƳŀǎ ŘŜ ƧƻƎƻΣ 
ŀ ŎƻƳǇŜǝœńƻ ŞΣ ŜƳ ƎŜǊŀƭΣ ŘŜǎǇǊƻǾƛŘŀ ŘŜ ŬƴŀƭƛŘŀŘŜΦ hǳ ǎŜƧŀΣ ŀ ŀŎœńƻ ŎƻƳŜœŀ 
e acaba em si mesma e o seu resultado não contribui para os processos de 
ǾƛŘŀ ƴŜŎŜǎǎłǊƛƻǎ ŜƳ ƎǊǳǇƻΦ όΦΦΦύ WƻƎŀƳƻǎ Ŝ ŎƻƳǇŜǝƳƻǎ ǇƻǊ ŀƭƎǳƳŀ ŎƻƛǎŀΦ ! 
ǇǊƛƳŜƛǊŀ Ŏƻƛǎŀ ǉǳŜ ƴƻǎ ƭŜǾŀ ŀ ƧƻƎŀǊ Ŝ ŀ ŎƻƳǇŜǝǊ Ş ŀ ǾƛǘƽǊƛŀέ όIǳƛȊƛƴƎŀΣ нллоΥ 
суπфύΦ bƛƴƎǳŞƳ ƧƻƎŀ ǇŀǊŀ ǇŜǊŘŜǊΣ ƛƴŘŜǇŜƴŘŜƴǘŜƳŜƴǘŜ Řƻ ǉǳŜ Ǉƻǎǎŀ ŜǎǘŀǊ 
ŜƳ Ŏŀǳǎŀ όŘƛƴƘŜƛǊƻΣ ƻǊƎǳƭƘƻΣ ǇǊŜǎǟƎƛƻΣ ƘƻƴǊŀΣ ŜƴǘǊŜ ƻǳǘǊƻǎύΦ άDŀƴƘŀǊ ǎƛƎƴƛŬ-
ca mostrar-se superior na sequência de um jogo. No entanto, esta prova de 
superioridade tende a conferir ao vencedor uma aura de superioridade em 
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ƎŜǊŀƭέ όIǳƛȊƛƴƎŀΣ нллоΥ сфύΦ bƻ ŎƻƴǘŜȄǘƻ Řƻ ǾƛŘŜƻƧƻƎƻΣ ƧƻƎŀǊ ŎƻƴǘǊŀ ƻ ŎƻƳǇǳ-
ǘŀŘƻǊΣ ŀǇŜǎŀǊ ŘŜ ǇƻŘŜǊ ǊŜǎǳƭǘŀǊ ƴǳƳ ŘŜǎŀŬƻ ƛƴǘŜǊŜǎǎŀƴǘŜ Ŝ ŎƻƳǇƭŜȄƻΣ ǇƻŘŜǊł 
ƴńƻ ǎŜǊ ǎǳŬŎƛŜƴǘŜ ǉǳŀƴŘƻ Ş ǇǊƻǇƻǊŎƛƻƴŀŘŀ ŀ ƘƛǇƽǘŜǎŜ ŘŜ ŎƻƳǇŜǝǊ ŎƻƳ ǳƳ 
ƻǳǘǊƻ ƧƻƎŀŘƻǊ ŀǘǊŀǾŞǎ Řŀ LƴǘŜǊƴŜǘ ƻǳ ƴǳƳ ƳŜǎƳƻ ƭƻŎŀƭ ŮǎƛŎƻΦ ! ŜȄƛǎǘşƴŎƛŀ ŘŜ 
ŎŀŘŀ ǾŜȊ Ƴŀƛǎ ǘƻǊƴŜƛƻǎ ƻǊƎŀƴƛȊŀŘƻǎ ŜƳ ǾłǊƛƻǎ ǇŀƝǎŜǎ Ş ŀǇŜƴŀǎ ǳƳ ŜȄŜƳǇƭƻ 
ǉǳŜ ŘŜƳƻƴǎǘǊŀ ŎƭŀǊŀƳŜƴǘŜ ƻ ŜƭŜǾŀŘƻ ƎǊŀǳ ŘŜ ŎƻƳǇŜǝǝǾƛŘŀŘŜ ǉǳŜ Ƨł ǎŜ ŀǝƴ-
Ǝƛǳ ŦŀŎŜ ŀƻ ŀǳƳŜƴǘƻ ŎƻƴǎƛŘŜǊłǾŜƭ ŘŜ ǇŀǊǝŎƛǇŀƴǘŜǎ ǘƻŘƻǎ ƻǎ ŀƴƻǎΦ ! ŎƻƳǇŜǝ-
ção e a noção de vitória tornam-se superiores quanto mais real for a situação 
e nesses torneios, para além do prémio em disputa, os jogadores procuram 
também um maior reconhecimento. 

{ŜƧŀ ǉǳŀƭ ŦƻǊ ƻ ŘŜǎŀŬƻ ǇǊƻǇƻǎǘƻ ǇŜƭƻ ǾƛŘŜƻƧƻƎƻΣ ƻǎ ƧƻƎŀŘƻǊŜǎ ǎŀōŜƳ ǉǳŜΣ 
ŎƻƳ ƳŜƴƻǊ ƻǳ ƳŀƛƻǊ ŘƛŬŎǳƭŘŀŘŜΣ ŎƻƴǎŜƎǳƛǊńƻ ǎǳǇŜǊłπƭƻΦ ! ƎǊŀƴŘŜ ƳƻǝǾŀ-
œńƻ ǉǳŜ ƻǎ ŘŜǎŀŬƻǎ ŎƻƴǎŜƎǳŜƳ ǇǊƻǇƻǊŎƛƻƴŀǊ ŀƻǎ ƧƻƎŀŘƻǊŜǎ Ş ƻ ŘŜ ǇŜǊƳƛǝǊ ŀ 
ŀǇǊŜƴŘƛȊŀƎŜƳΣ ǘǊŜƛƴƻ Ŝ ŘƻƳƝƴƛƻ ŘŜ ŘŜǘŜǊƳƛƴŀŘŀǎ ŘŜŎƛǎƿŜǎ Ŝ ŀŎœƿŜǎ ŀƻ ƭƻƴƎƻ 
Řŀ ƧƻƎŀōƛƭƛŘŀŘŜΣ ŜȄƛǎǝƴŘƻ ǎŜƳǇǊŜ ŀ ǇƻǎǎƛōƛƭƛŘŀŘŜ ŘŜΣ ƴƻ Ŏŀǎƻ ŘŜ ƛƴǎǳŎŜǎǎƻΣ 
ƻǇǘŀǊŜƳ ǇƻǊ ŘƛŦŜǊŜƴǘŜǎ ŘƛŬŎǳƭŘŀŘŜǎ ƴŀ ǘŜƴǘŀǝǾŀ ŘŜ ƻǎ ŎƻƴǎŜƎǳƛǊ ǎǳǇŜǊŀǊΦ άhǎ 
ǾƛŘŜƻƧƻƎƻǎΣ ŀǘǊŀǾŞǎ Řŀǎ ǎǳŀǎ ŜǎǘǊǳǘǳǊŀœƿŜǎ ǇƻǊ ƻōƧŜŎǝǾƻǎΣ ǊŜŎƻƳǇŜƴǎŀǎ Ŝ 
ǳƳŀ ŘƛŬŎǳƭŘŀŘŜ ŀƧǳǎǘłǾŜƭΣ ŀǳƳŜƴǘŀƳ ŀ ŎǊŜƴœŀ Řƻǎ ƧƻƎŀŘƻǊŜǎ ŘŜ ǉǳŜ ƻ ǎǳŎŜǎ-
ǎƻ Ş ǇƻǎǎƝǾŜƭΦ 9Ƴ ǎǳƳŀΣ ŜƭŜǎ ǇƻŘŜƳ ǘƻǊƴŀǊπǎŜ ǎǳǇŜǊπƘŜǊƽƛǎ ŘŜ ǳƳŀ ƳŀƴŜƛǊŀ 
ǉǳŜ ƴƻ ƳǳƴŘƻ ǊŜŀƭ ƧŀƳŀƛǎ ǎŜǊƛŀ ǇƻǎǎƝǾŜƭΦ όΦΦΦύ 9Ƴ ŀƭƎǳƴǎ ŎŀǎƻǎΣ ƻ ǇƻŘŜǊ ǉǳŜ 
experienciam nos videojogos poderá ajudá-los a adquirir um maior à von-
ǘŀŘŜ ŜƳ ƻǳǘǊŀǎ łǊŜŀǎ Řŀ ǾƛŘŀΣ ŀǳƳŜƴǘŀƴŘƻ ŀ ǎǳŀ ŀǳǘƻπŜǎǝƳŀ Ŝ ŎƻƴŬŀƴœŀΣ 
ƭŜǾŀƴŘƻπƻǎ ŀ ŎǊŜǊ ǉǳŜΣ ŘŜ ŦŀŎǘƻΣ ǇƻŘŜǊńƻ ǘŜǊ ǎǳŎŜǎǎƻΦ bƻ ŬƳ ŘŜ ǘǳŘƻΣ ƻ ǉǳŜ 
talvez mais importa realçar é que o sucesso em algo é sempre melhor do que 
ƴńƻ ŎƻƴǎŜƎǳƛǊ ǎǳŎŜǎǎƻ ŀƭƎǳƳέ ό5ŜaŀǊƛŀΣ нллтΥ ррύΦ

пΦоΦ  Cŀƴǘŀǎƛŀ ŎƻƳƻ ŜŦŜƛǘƻ

WƻƎŀǊ ǾƛŘŜƻƧƻƎƻǎ Ş ǳƳŀ ŀŎǝǾƛŘŀŘŜ ǉǳŜ ƎŜǊŀ Ŧŀƴǘŀǎƛŀ Ŝ ŎƻƳǇǊŜŜƴŘŜǊ ƻ Ŏƻƴ-
texto e funcionamento de qualquer videojogo implica passar por uma impor-
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tante fase de projecção e de aceitação por parte do jogador. Essa fase vai ao 
ŜƴŎƻƴǘǊƻ Řŀ ƛŘŜƛŀ ŘŜ άmimicryέ ƻǳ άǎƛƳǳƭŀŎǊƻέ ŎƻƳƻ ŀƭƎǳƳŀǎ Řŀǎ ŎŀǘŜƎƻǊƛŀǎ 
ŦǳƴŘŀƳŜƴǘŀƛǎ Řƻ ƧƻƎƻ ŘŜŦŜƴŘƛŘŀǎ ǇƻǊ wƻƎŜǊ /ŀƛƭƭƻƛǎ όмффлΥ офπпоύΦ tŀǊŀ ƻ ŀǳ-
ǘƻǊ ǎƛƳǳƭŀŎǊƻ ǎƛƎƴƛŬŎŀ ǉǳŜ άǉǳŀƭǉǳŜǊ ƧƻƎƻ ǎǳǇƿŜ ŀ ŀŎŜƛǘŀœńƻ ǘŜƳǇƻǊłǊƛŀ ƻǳ 
de uma ilusão (...) ou, pelo menos, de um universo fechado, convencional e, 
ǎƻō ŀƭƎǳƴǎ ŀǎǇŜŎǘƻǎΣ ƛƳŀƎƛƴłǊƛƻέ όмффлΥ офύΦ 9ǎǎŀ ŀŎŜƛǘŀœńƻ ǘŜƳǇƻǊłǊƛŀ Ǉƻ-
derá condicionar um distanciamento da racionalidade, impondo exigentes 
ƴƝǾŜƛǎ ŘŜ ŎƻƴǘŜƳǇƭŀœńƻΣ ƛƳŜǊǎńƻ Ŝ ŀōǎƻǊœńƻΦ !ƻ ƧƻƎŀǊ ŎǊƛŀπǎŜ ǳƳ ŎƻƴƧǳƴǘƻ 
ŘŜ ƭƛƎŀœƿŜǎ ƳŜƴǘŀƛǎ Ŝ ŜƳƻŎƛƻƴŀƛǎ ŜǎǝƳǳƭŀŘŀǎ ǇƻǊ ǘǊƻŎŀǎ Ŝ ŀŎǊŞǎŎƛƳƻǎ ǉǳŜ 
ŎƻƴŦŜǊŜƳ ǎŜƴǝŘƻ Ŝ ǳƳŀ ƳŀƛƻǊ άǇǊŜǎŜƴœŀέ ƴǳƳ ƳǳƴŘƻ ŬŎǟŎƛƻΦ {ŜƎǳƴŘƻ aƛ-
ŎƘŀŜƭ bƛǘǎŎƘŜΣ ƻ ŎƻƴŎŜƛǘƻ ŘŜ ǇǊŜǎŜƴœŀ άŞ ŜƴǘŜƴŘƛŘƻ ŎƻƳƻ ƻ ŜǎǘŀŘƻ ƳŜƴǘŀƭ ƴƻ 
ǉǳŀƭ ƻ ƧƻƎŀŘƻǊ ǎŜ ǎŜƴǘŜ ǎǳōƧŜŎǝǾŀƳŜƴǘŜ ƛƳōǳƝŘƻ ƴƻ ŜǎǇŀœƻ Řƻ ǾƛŘŜƻƧƻƎƻΣ 
ǊŜǎǳƭǘŀŘƻ ŘŜ ǳƳŀ ƛƳŜǊǎńƻ ƴƻ ŎƻƴǘŜǵŘƻ Řƻ ƳǳƴŘƻ ŬŎǟŎƛƻέ όнллуΥ нлоύΦ ! 
existência desse mundo resulta, portanto, num forte apelo à fantasia como 
efeito que emerge da experiência do jogador. A variação desse efeito depen-
de do grau de distanciamento da realidade e, consequentemente, do grau 
ŘŜ ƛƳŜǊǎńƻ ƴǳƳŀ ŜǎŦŜǊŀ ƛƳŀƎƛƴłǊƛŀ ŘƻǘŀŘŀ ǇŜƭƻ ŦŀȊŜǊ ŎǊŜǊΦ WƻƘŀƴ IǳƛȊƛƴƎŀ 
ǊŜŦŜǊŜ ǉǳŜ ǘƻŘƻǎ ƻǎ ƧƻƎƻǎ ǊŜŀƭƛȊŀƳπǎŜ ŘŜƴǘǊƻ ŘŜ ǳƳ άǘŜǊǊƛǘƽǊƛƻ ǇǊŜǾƛŀƳŜƴ-
te marcado, material ou idealmente, de forma deliberada ou por inevitabili-
ŘŀŘŜέ ŀŎǊŜǎŎŜƴǘŀƴŘƻ ǉǳŜ ǎńƻ άƛǎƻƭŀŘƻǎΣ ǾŜŘŀŘƻǎ Ŝ ǎŀŎǊŀƭƛȊŀŘƻǎέ Ŝ ǉǳŜ άƴƻ 
ǎŜǳ ƛƴǘŜǊƛƻǊ ƛƳǇŜǊŀƳ ǊŜƎǊŀǎ ŜǎǇŜŎƛŀƛǎέΦ 9ǎǎŜ ǘŜǊǊƛǘƽǊƛƻ ƻǳ άŎƝǊŎǳƭƻ ƳłƎƛŎƻέ Ş 
ŎƻƳǇƻǎǘƻ ǇƻǊ άƳǳƴŘƻǎ ǘŜƳǇƻǊłǊƛƻǎ ŘŜƴǘǊƻ Řƻ ƳǳƴŘƻ ƴƻǊƳŀƭΣ ŘŜŘƛŎŀŘƻǎ ŀƻ 
ŘŜǎŜƳǇŜƴƘƻ ŘŜ ǳƳŀ ŀŎœńƻ Ł ǇŀǊǘŜέ όнллоΥ нсύΦ tŀǊŀ wǳǎŜƭ 5ŜaŀǊƛŀ άǘƻŘƻǎ 
os videojogos são fantasias (...) mesmo quando são simulações baseadas em 
ŜǾŜƴǘƻǎ Ŝ ǇǊƻŎŜǎǎƻǎ Řƻ ƳǳƴŘƻ ǊŜŀƭ όнллтΥ рсύΦ h ǇƻŘŜǊ ƭƛǾǊŜ ŘŜ ŦŀƴǘŀǎƛŀǊΣ 
ŜƳōƻǊŀ ŜǎǝƳǳƭŀŘƻ ǇŜƭƻ ǾƛŘŜƻƧƻƎƻΣ Ş ǳƳ ŜŦŜƛǘƻ ǉǳŜ ǇŀǊǘŜ Řŀ ƭƛōŜǊŘŀŘŜ ƛƳŀ-
ƎƛƴŀǝǾŀ Řƻ ƧƻƎŀŘƻǊΦ ; ŜƭŜ ǉǳŜ ŀǎǎŜƎǳǊŀ ƭƛǾǊŜƳŜƴǘŜ ŀ ǇŀǎǎŀƎŜƳ ǇŀǊŀ ƻ ƛƴǘŜǊƛƻǊ 
ŘŜ ǳƳ ŎƝǊŎǳƭƻ ƳłƎƛŎƻ ŎƻƳƻ ŜǎŎŀǇŜ Ł Ǌƻǝƴŀ ŘƛłǊƛŀ Řŀ ǾƛŘŀ ǉǳƻǝŘƛŀƴŀΣ Ǉƻǎǎƛ-
bilitando a projecção e imersão num mundo virtual onde prevalece, segundo 
IǳƛȊƛƴƎŀΣ άǳƳ ŀǎǇŜŎǘƻ ŜǎǎŜƴŎƛŀƭΥ ŀ ŎƻƴǎŎƛşƴŎƛŀΣ ŀƛƴŘŀ ǉǳŜ ƭŀǘŜƴǘŜΣ Řƻ faz de 
contaέ όнллоΥ оуύΦ

со



Os videojogos permitem imergir mentalmente num mundo virtual e tempo-
ǊłǊƛƻ ǉǳŜ ƴƻǎ Ş ŀǇǊŜǎŜƴǘŀŘƻ ƴƻ ŜŎǊńΣ ŎƻƳ ǇŜǊǎƻƴŀƎŜƴǎ ǉǳŜ άŜƳǇǊŜǎǘŀƳέ ŀƻǎ 
jogadores os seus corpos virtuais para que possam interagir no interior desse 
ƳǳƴŘƻΦ bƛŎ YŜƭƳŀƴ ǎǳōƭƛƴƘŀ Ŝǎǎŀ ƳŜǎƳŀ ƛŘŜƛŀ ŀƻ ǊŜŦŜǊƛǊ ǉǳŜ άŀ ŘƛŦŜǊŜƴœŀ Ŝƴ-
ǘǊŜ ŀ ŜȄǇŜǊƛşƴŎƛŀ ŘŜ ƭŜǊ ǳƳŀ ƴŀǊǊŀǝǾŀ ǎƻōǊŜ ǳƳ ǇǊƻǘŀƎƻƴƛǎǘŀ Ŝ ŘŜ ǎŜǊ ƻ ǇǊƻǘŀ-
Ǝƻƴƛǎǘŀ ƴǳƳŀ ƴŀǊǊŀǝǾŀ Ş ŜȄǘǊŜƳŀƳŜƴǘŜ ŎƻƳǇƭŜȄŀέ όнллрΥ нлύΦ !ƻ ƳŜƴŎƛƻƴŀǊ 
ŀ ǇŀƭŀǾǊŀ άǇǊƻǘŀƎƻƴƛǎǘŀέΣ YŜƭƳŀƴ ǊŜŦŜǊŜπǎŜ ŀ [ŀǊŀ /ǊƻƊΦ !ƻ ƧƻƎŀǊ ǟǘǳƭƻǎ ŎƻƳƻ 
¢ƻƳō wŀƛŘŜǊΥ [ŜƎŜƴŘΣ ƻ ƧƻƎŀŘƻǊ ŜƴŎƻƴǘǊŀπǎŜ ǎƻōǊŜǘǳŘƻ άŀ ŜƴǘǊŀǊ ƴǳƳ ŎƝǊŎǳƭƻ 
ƳłƎƛŎƻ ƻǳ ŀ ŎǊƛŀǊ ǳƳ ŀǎǎƛƳ ǉǳŜ ƻ ƧƻƎƻ ŎƻƳŜœŀέ ό{ŀƭŜƴ Ŝ ½ƛƳƳŜǊƳŀƴΣ нллпΥ 
фрύΦ Imerge num mundo virtual que lhe empresta o avatar da protagonista 
pedindo-lhe em troca a introdução de comandos. Essa troca entre o dar e o 
receber assenta num processo de negociação bidireccional, constante ao lon-
Ǝƻ Řŀ ǊŜǎǇŜŎǝǾŀ ŜȄǇŜǊƛşƴŎƛŀ ŘŜ ƧƻƎŀǊΦ ¦Ƴ ǇǊƻŎŜǎǎƻ ǉǳŜ ƻ ǊŜƳŜǘŜ ǇŀǊŀ ǳƳŀ 
ƳŀƛƻǊ ƛƴǘŜƴǎƛŘŀŘŜ Ŝ ŀōǎƻǊœńƻΣ ǇŀǊŀ ƻ ǇƻŘŜǊ ŘŜ ǎŜ άŘŜǎƭƛƎŀǊέ Řƻ ǎŜǳ ƳǳƴŘƻκ
ŎƻǊǇƻ Ŝ άŜƴǘǊŀǊέ ƴǳƳ ƻǳǘǊƻ ǾƛǊǘǳŀƭΦ ά; ƴŜǎǘŀ ƛƴǘŜƴǎƛŘŀŘŜΣ ƴŜǎǘŀ ŀōǎƻǊœńƻ όΦΦΦύ 
ǉǳŜ ǊŜǎƛŘŜ ŀ ǾŜǊŘŀŘŜƛǊŀ ŜǎǎşƴŎƛŀ Řƻ ƧƻƎƻέ όIǳƛȊƛƴƎŀΣ нллоΥ мфύΥ ǉǳŀƴŘƻ ŀ 
Ŧŀƴǘŀǎƛŀ ŀǝƴƎŜ ǳƳŀ ƴŀǘǳǊŀƭƛŘŀŘŜ ŀōǎƻƭǳǘŀ Ŝ ŎƻƳ ŀ ǉǳŀƭ ƛǊǊƻƳǇŜ ƻ ŜŦŜƛǘƻ ŘŜ 
assumirmos ser [ŀǊŀ /ǊƻƊ ŎƻƳƻ ǾŀǊƛŀƴǘŜ ŎǊŜŘƝǾŜƭ Ŝ ǎŀƎǊŀŘŀΦ

мрΦ [ŀǊŀ /ǊƻƊ ŜƳ ¢ƻƳō wŀƛŘŜǊΥ [ŜƎŜƴŘ 
ό/Ǌȅǎǘŀƭ 5ȅƴŀƳƛŎǎΣ нллсύΦ
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пΦпΦ  {ƻŎƛŀƭƛȊŀœńƻ ŎƻƳƻ ŀŎǊŞǎŎƛƳƻ 

Nem todos os videojogos permitem o mesmo grau de socialização. Ainda as-
ǎƛƳΣ ǇŜƴǎŀǊ ƴƻǎ ǾƛŘŜƻƧƻƎƻǎ ŎƻƳƻ ǳƳŀ ŀŎǝǾƛŘŀŘŜ ǉǳŜ ŎǊƛŀ ƛǎƻƭŀƳŜƴǘƻ7 seria 
ƭƛƳƛǘŀǊ ŀ ŘƛǎŎǳǎǎńƻ ŀ ǳƳŀ ǇŜǉǳŜƴŀ ǇŀǊǘŜ ƴńƻ ǊŜǇǊŜǎŜƴǘŀǝǾŀ Řƻ ǎŜǳ ǘƻŘƻΦ 
/ƻƳƻ ǊŜŦŜǊŜ wƻƎŜǊ /ŀƛƭƭƻƛǎΣ άƻ ƧƻƎƻ ƴńƻ Ş ǎƛƳǇƭŜǎƳŜƴǘŜ ǳƳŀ ŘƛǎǘǊŀŎœńƻ ƛƴ-
ŘƛǾƛŘǳŀƭέ όмффлΥ рфύ Ǉƻƛǎ ŘŜƳƻƴǎǘǊŀ άŀǎǇŜŎǘƻǎ ǎƻŎƛŀƭƛȊŀƴǘŜǎ ǉǳŜΣ ŘŀŘŀ ŀ ǎǳŀ 
ŀƳǇƭƛǘǳŘŜ Ŝ ŜǎǘŀōƛƭƛŘŀŘŜΣ ŀŘǉǳƛǊƛǊŀƳ ŘƛǊŜƛǘƻ ŘŜ ŎƛŘŀŘŀƴƛŀ ƴŀ ǾƛŘŀ ŎƻƭŜŎǝǾŀέ 
όмффлΥ снύΦ CŀŎǘƻ Ş ǉǳŜ ƻǎ ǾƛŘŜƻƧƻƎƻǎ ŀǇŜƭŀƳ ŎŀŘŀ ǾŜȊ Ƴŀƛǎ Ł ƴŀǘǳǊŜȊŀ ǎƻŎƛŀƭ 
Řƻǎ ƧƻƎŀŘƻǊŜǎΣ ŜǎǝƳǳƭŀƴŘƻ ŜȄǇŜǊƛşƴŎƛŀǎ ŘŜ ƛƴǘŜǊŀŎœńƻ ŎƻƳ ƻǎ ǎŜǳǎ ǇŀǊŜǎ ŀ 
ǾłǊƛƻǎ ƴƝǾŜƛǎΦ άvǳŜǊ ƻǎ ƧƻƎŀŘƻǊŜǎ ƧƻƎǳŜƳ ǎƻȊƛƴƘƻǎ ƻǳ ŜƳ ŎƻƴƧǳƴǘƻΣ ŀ ƛƴƛŎƛŀǝǾŀ 
Ş ǎƻŎƛŀƭΣ Ǿƛǎǘƻ ǉǳŜ ǉǳŀǎŜ ǘƻŘƻǎ ŜƭŜǎ ǇǊŜŎƛǎŀƳ ŘŜ ƻōǘŜǊ Ŝ ǇŀǊǝƭƘŀǊ ƛƴŦƻǊƳŀœƿŜǎ 
sobre os jogos para poderem jogar. Além disso, tendo em conta que muitos 
jogos envolvem construir, interagir e progressivamente modelar um mundo 
ŬŎǟŎƛƻΣ ǇƻŘŜƳƻǎ ŘƛȊŜǊ ǉǳŜ ǎŜ ŀǎǎŜƳŜƭƘŀƳ ŀ ŀƭƎǳƳŀǎ ŦƻǊƳŀǎ Řŀ ŎƛşƴŎƛŀ ŘŜ 
ǇƻƴǘŀΣ ŜƳ ǉǳŜ ƻǎ ŎƛŜƴǝǎǘŀǎ ŎƻƴǎǘǊƻŜƳ ǎƛƳǳƭŀœƿŜǎ ŘŜ ǎƛǎǘŜƳŀǎ ŎƻƳǇƭŜȄƻǎΣ 
(…) de tal modo que podem testar várias hipóteses sobre as relações e as 
ǇǊƻǇǊƛŜŘŀŘŜǎ ŜƳŜǊƎŜƴǘŜǎ ŘŜƴǘǊƻ Řƻ ǎƛǎǘŜƳŀέ όDŜŜΣ нлмлΥ мрнύΦ 

{ǘŜǾŜƴ WƻƘƴǎƻƴ ǊŜŦƻǊœŀ ǳƳŀ ŎƻƳǇŀǊŀœńƻ ƛƴǘŜǊŜǎǎŀƴǘŜ ŜƴǘǊŜ ǾƛŘŜƻƧƻƎƻǎ Ŝ 
ƭƛǾǊƻǎ ŜΣ ǇǊƛƴŎƛǇŀƭƳŜƴǘŜΣ ŜƴǘǊŜ ƧƻƎŀǊ Ŝ ƭŜǊΦ wŜŦŜǊŜ ǉǳŜ άŜƴǉǳŀƴǘƻΣ ŘǳǊŀƴǘŜ 
muitos anos, os jogos obrigaram os jovens a estabelecer complexas relações 
sociais com os seus pares, construindo e explorando mundos em conjunto, 
os livros forçam a criança a sequestrar-se num espaço isolado, sem interac-
œńƻ ŎƻƳ ŀǎ ƻǳǘǊŀǎ ŎǊƛŀƴœŀǎέΣ ŎƻƴŎƭǳƛƴŘƻ ǉǳŜ άƻǎ ƭƛǾǊƻǎ ŎǊƛŀƳ ǳƳ ƛǎƻƭŀƳŜƴǘƻ 
ǘŜǊǊƝǾŜƭέ όнллсΥ нфύΦ {Ŝ ŀǘŜƴŘŜǊƳƻǎ Ł ǇƻƭƝǝŎŀ Ŝ ǊŜƎǊŀǎ ŜƳ ǾƛƎƻǊ ƴƻ ƛƴǘŜǊƛƻǊ ŘŜ 
ǉǳŀƭǉǳŜǊ ōƛōƭƛƻǘŜŎŀΣ ƻ ǎƛƭşƴŎƛƻ Ŝ ƻ ƛǎƻƭŀƳŜƴǘƻ ǎńƻ ǊŜǉǳƛǎƛǘƻǎ ƳƝƴƛƳƻǎ ƴŜŎŜǎ-
ǎłǊƛƻǎ ǇŀǊŀ ƳŀƛƻǊŜǎ ƴƝǾŜƛǎ ŘŜ ŎƻƴŎŜƴǘǊŀœńƻ ƴƻ ǇǊƻŎŜǎǎƻ ŘŜ ƭŜƛǘǳǊŀΦ !ǇŜǎŀǊ Řƻ 
ǎŜǳ ƛƴŜƎłǾŜƭ ǾŀƭƻǊ ŎǳƭǘǳǊŀƭΣ ŀ ǇǊłǝŎŀ ŘŜ ƭŜǊ ƭƛǾǊƻǎ ŎǊƛŀ ƴŀǎ ǇŜǎǎƻŀǎ ƻ Ƙłōƛǘƻ ŘŜ 

7 ά±ƛŘŜƻƧƻƎƻǎ ǇƻŘŜƳ ŎƻƴǘǊƛōǳƛǊ ǇŀǊŀ ƻ ƛǎƻƭŀƳŜƴǘƻ Řŀǎ ŎǊƛŀƴœŀǎέ όнллуύΣ ǇǳōƭƛŎŀŘƻ ƴƻ 5ƛł-
rio CidadeΣ ŘƛǎǇƻƴƝǾŜƭ ŜƳΥ ғƘǧǇΥκκǿǿǿΦŘƛŀǊƛƻŎƛŘŀŘŜΦǇǘκŎƻƴǘŜǳŘƻǎκнллуκлоκнуκŘƛŀǊƛƻΦǇŘŦҔΣ 
ŎƻƴǎǳƭǘŀŘƻ ŀ мр ŘŜ aŀƛƻ ŘŜ нллфΦ

сс



procurar espaços sossegados que lhes permitam um maior isolamento dos 
ǊǳƝŘƻǎ Řƻ ƳŜƛƻ ŜƴǾƻƭǾŜƴǘŜΦ tƻŘŜƳƻǎΣ ƛƴŎƭǳǎƛǾŀƳŜƴǘŜΣ ŀƭŀǊƎŀǊ ŀ ŎƻƳǇŀǊŀœńƻ 
ŘŜ {ǘŜǾŜƴ WƻƘƴǎƻƴ ŀ ƻǳǘǊŀǎ ŦƻǊƳŀǎ ŘŜ ŜƴǘǊŜǘŜƴƛƳŜƴǘƻ ŎƻƳƻ ŀ ǘŜƭŜǾƛǎńƻΦ ! 
ƻŦŜǊǘŀ ŎŀŘŀ ǾŜȊ ƳŀƛƻǊ ŘŜ ǎŜǊǾƛœƻǎΣ Ŏŀƴŀƛǎ Ŝ ǇǊƻƎǊŀƳŀǎΣ ƛƴŎǳǘŜ ƴǳƳŀ ŦŀƳƝƭƛŀ 
ǳƳŀ ŎƭŀǊŀ ŘƛǾŜǊǎƛŘŀŘŜ ŘŜ Ǝƻǎǘƻǎ ŀǳƳŜƴǘŀƴŘƻΣ ǎŜƎǳƴŘƻ ǳƳ ŀǊǝƎƻ ŘŜ Lƴşǎ 
{ŜǉǳŜƛǊŀ όнллуύ ƴƻ ƧƻǊƴŀƭ tǵōƭƛŎƻу, a média do número de horas que os por-
tugueses passam por dia a ver televisão. Com isso, surge a aquisição de mais 
ǘŜƭŜǾƛǎƻǊŜǎ ǇŀǊŀ ŀ ƘŀōƛǘŀœńƻΣ ŘƛǎǘǊƛōǳƝŘƻǎ ǇŜƭƻǎ ǾłǊƛƻǎ ŎƻƳǇŀǊǝƳŜƴǘƻǎΣ ōŜƳ 
como o hábito cada vez maior de ver televisão de forma isolada. Mesmo 
durante as refeições, o hábito de deixar a televisão ligada acaba por gerar 
ǳƳ ƳŀƛƻǊ ƛǎƻƭŀƳŜƴǘƻ Ŝ ŀŦŀǎǘŀƳŜƴǘƻ ŜƴǘǊŜ ƻǎ ŜƭŜƳŜƴǘƻǎ Řŀ ŦŀƳƝƭƛŀ ǇŜǊŀƴ-
te uma comunicação cada vez mais escassa. Como hábitos culturais aceites 
ƴƻ ǉǳƻǝŘƛŀƴƻ Řŀǎ ǇŜǎǎƻŀǎΣ ƧƻƎŀǊ ǾƛŘŜƻƧƻƎƻǎ Ş Ǉƻƛǎ ŀǉǳŜƭŜ ǉǳŜΣ ƎŜǊŀƭƳŜƴǘŜΣ 
mais vezes é associado a ideias pré-fabricadas e muitas vezes limitadas de 
isolamento e afastamento. Contudo, e contrariando essas ideias, podemos 
ŀŬǊƳŀǊ ǉǳŜ ŀ ǾŜǊǘŜƴǘŜ ǎƻŎƛŀƭ Řƻǎ ǾƛŘŜƻƧƻƎƻǎ ǇǊƻŎǳǊŀ ŀǎǎŜƳŜƭƘŀǊπǎŜ Ł Řƻǎ 
jogos tradicionais de rua ou de tabuleiro, marcados por uma importante so-
ŎƛŀƭƛȊŀœńƻ ŜƴǘǊŜ ƻǎ ǎŜǳǎ ƧƻƎŀŘƻǊŜǎΦ h ŀǎǇŜŎǘƻ ǎƻŎƛŀƭ ǉǳŜ ŘŜŬƴŜ ǉǳŀƭǉǳŜǊ ǝǇƻ 
ŘŜ ƧƻƎƻ ǘŜƳΣ Ŝ ŘŜǎŘŜ ǎŜƳǇǊŜ ǘŜǾŜΣ ǳƳŀ ŜƴƻǊƳŜ ƛƳǇƻǊǘŃƴŎƛŀΣ Ǿƛǎǘƻ ǎŜǊ ǳƳŀ 
necessidade vital para qualquer ser humano devido aos diversos desenvolvi-
ƳŜƴǘƻǎ ǉǳŜ ŘŀƝ ǇƻŘŜǊńƻ ƻŎƻǊǊŜǊΦ wƛŎƘŀǊŘ wƻǳǎŜ LLL ǊŜŦŜǊŜ ƻ ŦŀŎǘƻ ŘŜ ŀǎ ǇŜǎ-
ǎƻŀǎ άƎƻǎǘŀǊŜƳ ŘŜ ǎƻŎƛŀƭƛȊŀǊ Ŝƴǉǳŀƴǘƻ ƧƻƎŀƳέ όнллмΥ оύ ŀǇǊƻǾŜƛǘŀƴŘƻ ǇŀǊŀ 
alertar os game designers que uma importante parte da atracção do jogo é 
precisamente o da sua natureza social como um acréscimo às experiências 
Řƻǎ ǇŀǊǝŎƛǇŀƴǘŜǎΦ 9ǎǘŀ ƛŘŜƛŀ Řŀ ƴŀǘǳǊŜȊŀ ǎƻŎƛŀƭ Řƻ ƧƻƎƻ ƴńƻ Ş ƴƻǾŀΣ ǘŜƴŘƻ Ƨł 
ǎƛŘƻ ŀǇǊƻŦǳƴŘŀŘŀ ǇƻǊ WƻƘŀƴ IǳƛȊƛƴƎŀ ŀƻ ƭƻƴƎƻ Řƻ ǎŜǳ Ŝƴǎŀƛƻ ǘŜƽǊƛŎƻΦ tŀǊŀ 
IǳƛȊƛƴƎŀ άŀ ŎƻƴŜȄńƻ ŜƴǘǊŜ ŎǳƭǘǳǊŀ Ŝ ƧƻƎƻ Ş ǎƻōǊŜƳŀƴŜƛǊŀ ŜǾƛŘŜƴǘŜ ƴŀǎ ŦƻǊƳŀǎ 
Ƴŀƛǎ ŜƭŜǾŀŘŀǎ Řƻ ƧƻƎƻ ǎƻŎƛŀƭέΣ ǊŜŦŜǊƛƴŘƻ ŀƛƴŘŀ ǉǳŜΣ ŀǇŜǎŀǊ Řƻ ǎŜǳ άŎŀǊłŎǘŜǊ 
ŜǎǎŜƴŎƛŀƭƳŜƴǘŜ ŀƴǝǘŞǝŎƻέΣ ŀ ŜȄǇǊŜǎǎńƻ άƧƻƎŀǊŜƳ Ƨǳƴǘƻǎέ ŘŜǾŜǊł ǎŜǊ ŀƭŀǊƎŀŘŀ 

у άtƻǊǘǳƎǳŜǎŜǎ ǾşŜƳ Ƴŀƛǎ ǘŜƭŜǾƛǎńƻ ŘŜǾƛŘƻ ŀƻǎ Ŏŀƴŀƛǎ ǇƻǊ ŎŀōƻέΣ ŘƛǎǇƻƴƝǾŜƭ ŜƳΥ ғƘǧǇΥκκǳƭ-
ǝƳŀƘƻǊŀΦǇǳōƭƛŎƻΦŎƭƛȄΦǇǘκƴƻǝŎƛŀΦŀǎǇȄΚƛŘҐморртфнϧƛŘ/ŀƴŀƭҐсмҔΣ ŎƻƴǎǳƭǘŀŘƻ ŀ мс ŘŜ aŀƛƻ ŘŜ 
нллфΦ
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Ł ƛŘŜƛŀ ŘŜ ŎƻƭŜŎǝǾƛŘŀŘŜ όнллоΥ ссύΦ {ŜƎǳƴŘƻ YŀǝŜ {ŀƭŜƴ Ŝ 9ǊƛŎ ½ƛƳƳŜǊƳŀƴΣ 
άŀƻ ƭƻƴƎƻ Řƻǎ ǎŞŎǳƭƻǎ ƻǎ ƧƻƎƻǎ ǘşƳ ǎƛŘƻ ǾŀƭƻǊƛȊŀŘƻǎ Ŝƴǉǳŀƴǘƻ ŜȄǇŜǊƛşƴŎƛŀǎ 
sociais, como forma das pessoas jogarem juntas e de se relacionarem entre 
ǎƛέΦ /ƻƳƻ ǘŀƭ άƻ ŦŀŎǘƻ ŘŜ ƻǎ ǾƛŘŜƻƧƻƎƻǎ ǾƻƭǘŀǊŜƳ ŀ ŦŀǾƻǊŜŎŜǊ Ŝ ŦƻƳŜƴǘŀǊ ŀǎ 
experiências entre os jogadores não deverá ser visto como uma nova tendên-
ŎƛŀΥ ŀǇŜƴŀǎ ǊŜǾŜƭŀ ǉǳŜ ŜǎǘŜǎ Ŝǎǘńƻ ƳŜǊŀƳŜƴǘŜ ŀ ǊŜǘƻǊƴŀǊ Łǎ ǎǳŀǎ ǊŀƝȊŜǎ ŎƻƳƻ 
ƧƻƎƻǎ ǎƻŎƛŀƛǎέ όнллпΥ пснύΦ 5Ŝ ŦŀŎǘƻΣ Ŝ ŎƻƳƻ ǊŜƭŀǘŀ Wƻńƻ tŜŘǊƻ tŜǊŜƛǊŀ όнлмлύ 
ƴǳƳ ŀǊǝƎƻ Řƻ ƧƻǊƴŀƭ tǵōƭƛŎƻфΣ άƻǎ ǾƛŘŜƻƧƻƎƻǎ ǎƻŎƛŀƛǎ ŎǊƛŀŘƻǎ ǇŀǊŀ ǎŜǊŜƳ ƧƻƎŀ-
Řƻǎ ŎƻƳ ŀ ŦŀƳƝƭƛŀ ƻǳ ŎƻƳ ƎǊǳǇƻǎ ŘŜ ŀƳƛƎƻǎΣ ǘşƳ ǎƛŘƻ ŀ ŀǇƻǎǘŀ Řŀǎ ŜƳǇǊŜǎŀǎ 
ǇŀǊŀ ŦŀȊŜǊ ŎǊŜǎŎŜǊ ƻ ƳŜǊŎŀŘƻέ ǳƳŀ ǾŜȊ ǉǳŜ άŎƻƳ ƻ ƳŜǊŎŀŘƻ Řƻǎ ƧƻƎŀŘƻǊŜǎ 
hardcore já com pouca margem para crescimento, é precisamente nos jogos 
ǎƻŎƛŀƛǎ ǉǳŜ ŀǎ ƳŀǊŎŀǎ ǘşƳ Ǿƛǎǘƻ Ƴŀƛǎ ǇƻǘŜƴŎƛŀƭ ŘŜ ŜȄǇŀƴǎńƻέΦ

{Ŝ ƭŜǊ ƭƛǾǊƻǎ ƻǳ ǾŜǊ ǘŜƭŜǾƛǎńƻ ǇƻŘŜǊńƻ ǎŜǊ ŎƻƴǎƛŘŜǊŀŘŀǎ ŀŎǝǾƛŘŀŘŜǎ ŎŀŘŀ ǾŜȊ 
Ƴŀƛǎ ǎƻƭƛǘłǊƛŀǎΣ ƧƻƎŀǊ ǾƛŘŜƻƧƻƎƻǎ Ŝǎǘł ŀ ǘƻǊƴŀǊπǎŜ ƴǳƳŀ ŀŎǝǾƛŘŀŘŜ ŎŀŘŀ ǾŜȊ 
Ƴŀƛǎ ǾƻƭǘŀŘŀ ǇŀǊŀ ŀ ŎƻƭŜŎǝǾƛŘŀŘŜΦ aǳƛǘƻǎ ǎńƻ ŎƻƴŎŜōƛŘƻǎ ŎƻƳ ƻ ŎƭŀǊƻ ƛƴǘǳƛǘƻ 
ŘŜ ǎŜǊŜƳ άƧƻƎŀŘƻǎ Ƨǳƴǘƻǎέ όƳǳƭǝǇƭŀȅŜǊύ ǘŀƴǘƻ ŎƻƳǇŜǝǝǾŀƳŜƴǘŜ ŜƳ Dead or 
Alive 4 ou tǊƻ 9Ǿƻƭǳǝƻƴ {ƻŎŎŜǊ с ŎƻƳƻ ŎƻƻǇŜǊŀǝǾŀƳŜƴǘŜ ŜƳ Army of Two, 
Kane & Lynch: Dead Men ou Gears of War. Outros enquadram-se numa classe 
denominada party games10 – como .ǳȊȊΗΥ ¢ƘŜ aǳǎƛŎ vǳƛȊȊΣ SingStar, Guitar 
Hero: World Tour ou wƻŎƪ .ŀƴŘ – que permitem uma socialização mais direc-
ǘŀ Ŝ ŮǎƛŎŀ ŜƴǘǊŜ ƧƻƎŀŘƻǊŜǎΦ !ŎǘǳŀƭƳŜƴǘŜΣ ŀǎ Ŏƻƴǎƻƭŀǎ ŦƻƳŜƴǘŀƳ ŎŀŘŀ ǾŜȊ Ƴŀƛǎ 
ŜǎǘŜ ǝǇƻ ŘŜ ƛƴǘŜǊŀŎœńƻ ǎƻŎƛŀƭ ŜƴǘǊŜ ƻǎ ƧƻƎŀŘƻǊŜǎΣ ǘŜƴŘƻ ǎƛŘƻ ŀ bƛƴǘŜƴŘƻ ²ƛƛ 
ǳƳ ŦƻǊǘŜ ƛƳǇǳƭǎƻ ŀ ŜǎǎŜ ƴƝǾŜƭΣ ǎƻōǊŜǘǳŘƻ ƴǳƳ ŀƳōƛŜƴǘŜ Ƴŀƛǎ ŦŀƳƛƭƛŀǊΦ !ƭƛłǎΣ ƻ 
agora clássico Pong όмфтнύ ǇŜǊƳƛǝŀΣ Ƨł ƴŀ ŀƭǘǳǊŀΣ ǎŜǊ ƧƻƎŀŘƻ ǇƻǊ Řǳŀǎ ǇŜǎǎƻŀǎ 
ƴŀ ƳŜǎƳŀ Ƴłǉǳƛƴŀ Ŝ άbƻƭŀƴ .ǳǎƘƴŜƭƭ ŘŜǎŘŜ ƭƻƎƻ ǊŜŎƻƴƘŜŎŜǳ ǉǳŜ ŀ ŜȄǇŜ-
ǊƛşƴŎƛŀ ǎƻŎƛŀƭ ŘŜǎǘŜ ǝǇƻ ŘŜ ƧƻƎƻǎ arcade ŎƻƴǎǝǘǳƝŀ ǳƳŀ ƻǇŜǊŀœńƻ ǳƴƛǘłǊƛŀ 

ф ά±ƛŘŜƻƧƻƎƻǎ ǎŀōŜƳ ƧƻƎŀǊ ŎƻƳ ŀ ŎǊƛǎŜ Ŝ Ŝǎǘńƻ ŀ ǾŜƴŘŜǊ Ƴŀƛǎ ŜƳ tƻǊǘǳƎŀƭέΣ tǵōƭƛŎƻΣ ŘƛǎǇƻƴƝǾŜƭ 
ŜƳΥ ғƘǧǇΥκκǿǿǿΦǇǳōƭƛŎƻΦǇǘκ¢ŜŎƴƻƭƻƎƛŀκǾƛŘŜƻƧƻƎƻǎπǎŀōŜƳπƧƻƎŀǊπŎƻƳπŀπŎǊƛǎŜπŜπŜǎǘŀƻπŀπǾŜƴ-
ŘŜǊπƳŀƛǎπŜƳπǇƻǊǘǳƎŀƭψмптлрстҔΣ ŎƻƴǎǳƭǘŀŘƻ ŀ мн ŘŜ 5ŜȊŜƳōǊƻ ŘŜ нлмлΦ

10 WƻƎƻǎ ŘŜ ŦŜǎǘŀ ς ǟǘǳƭƻǎ ŎƻƴŎŜōƛŘƻǎ ǇŀǊŀ ǎŜǊŜƳ ƧƻƎŀŘƻǎ ǇǊƻǇƻǎƛǘŀŘŀƳŜƴǘŜ ŜƳ ƎǊǳǇƻΣ ƴǳƳ 
ƳŜǎƳƻ ƭƻŎŀƭ ŮǎƛŎƻΦ 

су



que poderia muito bem ser transferida de um local público maioritariamente 
ǇŀǊŀ ŀŘǳƭǘƻǎ ώŎŀŦŞǎΣ ōŀǊŜǎΣ ŜǘŎΦϐ ǇŀǊŀ ǳƳ ŀƳōƛŜƴǘŜ Ƴŀƛǎ ŦŀƳƛƭƛŀǊ ŘŜ ǳƳŀ Ŏŀǎŀέ 
ό.ƻƎƻǎǘΣ нллсΥ руύΦ

tŀǊǝƴŘƻ Řƻǎ ǾłǊƛƻǎ ŜȄŜƳǇƭƻǎ ŀŎƛƳŀ ƳŜƴŎƛƻƴŀŘƻǎΣ Ŝ ƛƴŘŜǇŜƴŘŜƴǘŜƳŜƴǘŜ Řƻ 
ǎŜǳ ŎŀǊłŎǘŜǊ ŎƻƳǇŜǝǝǾƻ ƻǳ ŎƻƻǇŜǊŀǝǾƻΣ ŘŜǾŜƳƻǎ ŎƻƴǎƛŘŜǊŀǊ ŀ ǎƻŎƛŀƭƛȊŀœńƻ 
ŎƻƳƻ ǳƳ ŀŎǊŞǎŎƛƳƻ ǉǳŜ ƻŎƻǊǊŜ ŘŜ ŘƛŦŜǊŜƴǘŜǎ ƳŀƴŜƛǊŀǎΦ /ŀŘŀ ǾŜȊ ƳŀƛǎΣ άŘŜ-
senvolver videojogos implica modelar as interacções com e dentro de mun-
dos virtuais complexos, sem esquecer os processos de aprendizagem como 
ǇŀǊǘŜ ƛƴǘŜƎǊŀƴǘŜ ŘŜǎǎŀǎ ƛƴǘŜǊŀŎœƿŜǎέ όDŜŜΣ нлмлΥ унύΦ 9ȄƛǎǘŜƳ ǾƛŘŜƻƧƻƎƻǎ ǉǳŜ 
ŦƻƳŜƴǘŀƳ ŀ ǎƻŎƛŀƭƛȊŀœńƻ ŜƴǘǊŜ ƧƻƎŀŘƻǊŜǎ ƴǳƳ ƳŜǎƳƻ ŜǎǇŀœƻ ŮǎƛŎƻ Ŝ ƻǳǘǊƻǎ 
que permitem aos jogadores jogarem uns com os outros num mesmo espaço 
ǾƛǊǘǳŀƭΦ 9ǎǘŜǎ ǵƭǝƳƻǎ ǇƻŘŜǊńƻ ǘƻǊƴŀǊπǎŜ ƴǳƳŀ ƛƴǘŜƴǎŀ ŦƻƴǘŜ ŘŜ ŎƻƳǳƴƛŎŀœńƻ 
entre inúmeras pessoas de diferentes nacionalidades, pois permitem uma 
ŎƻƴǎǘŀƴǘŜ ŀǇǊŜƴŘƛȊŀƎŜƳ ƭƛƴƎǳƝǎǝŎŀ Ŝ ŎǳƭǘǳǊŀƭ ŜƴǘǊŜ ƻǎ ǾłǊƛƻǎ ƛƴǘŜǊǾŜƴƛŜƴǘŜǎ 
com base na constante interacção, na troca de conhecimento e na aquisi-
ção de novos valores. Devido a essa troca de conhecimento e à constante 
ŀǇǊŜƴŘƛȊŀƎŜƳ ǉǳŜ ƻǎ ƧƻƎŀŘƻǊŜǎ ŦƻƳŜƴǘŀƳ ŜƴǘǊŜ ǎƛΣ Ƴǳƛǘƻǎ Řƻǎ ǟǘǳƭƻǎ Ƴŀƛǎ 
ǾŜƴŘƛŘƻǎ ŜȄǇƭƻǊŀƳ ŘƛǾŜǊǎƻǎ ƳƻŘƻǎ ƳǳƭǝƧƻƎŀŘƻǊ όƳǳƭǝǇƭŀȅŜǊ) baseados es-
sencialmente na cooperação. Nesses modos, o trabalho de equipa é um fac-
tor determinante para a vitória e o uso de headsets da consola um canal que 
facilita a comunicação entre jogadores, proporcionando uma melhor coorde-
nação na distribuição de tarefas da equipa no interior da arena de jogo. Este 
ǝǇƻ ŘŜ ŎƻƳǳƴƛŎŀœńƻ ŀƭŀǊƎŀ ƻ ŎƻƴŎŜƛǘƻ ŘŜ ƛƴǘŜǊŀŎǝǾƛŘŀŘŜ Ŝ ŘŜ ǘŜƭŜǇǊŜǎŜƴœŀ 
ǉǳŜ tƛŜǊǊŜ [ŞǾȅ ŜǎǘŀōŜƭŜŎŜǳ ƴŀ ǎǳŀ ƻōǊŀ ƴǳƳ ŜȄŜǊŎƝŎƛƻ ŎƻƳǇŀǊŀǝǾƻ ŜƴǘǊŜ ƻ 
ǘŜƭŜŦƻƴŜ Ŝ ƻ ǾƛŘŜƻƧƻƎƻ όнлллΥ урπсύΦ ! ŎƻƳǳƴƛŎŀœńƻ ŜƴǘǊŜ ƧƻƎŀŘƻǊŜǎΣ ŀǇŜǎŀǊ 
ŘŜ ǎŜǊ ǳƳ ŦŀŎǘƻǊ ŜȄǘŜǊƴƻΣ ŀŎŀōŀ ǇƻǊ ǘŜǊ ƎǊŀƴŘŜ ƛƴƅǳşƴŎƛŀ Ŝ ƛƳǇƭƛŎŀœƿŜǎ ƴƻ 
interior do jogo. O diálogo torna-se informação e assume, na maior parte 
das vezes, um carácter indicial na forma como altera as experiências de jogo. 
bŜǎǘŜ ǎŜƴǝŘƻΣ ŀ ǎƻŎƛŀƭƛȊŀœńƻ ŘŜǾŜǊł ǎŜǊ ŎƻƴǎƛŘŜǊŀŘŀ ŎƻƳƻ ǳƳ ŀŎǊŞǎŎƛƳƻ ƛƳ-
portante no contexto dos videojogos. Permite uma comunicação e uma troca 
constante de informações entre os jogadores e contribui exponencialmente 

сф



para o aumento da longevidade de qualquer videojogo através de experi-
ências mais duradouras que advêm das mais diversas formas de interacção. 
tŀǊǝƴŘƻ Řŀǎ ǇŀƭŀǾǊŀǎ ŘŜ WŜǎǇŜǊ WǳǳƭΣ ƻǎ ƳƻŘƻǎ ƳǳƭǝǇƭŀȅŜǊ acabam assim por 
ǘƻǊƴŀǊ ƻǎ ǾƛŘŜƻƧƻƎƻǎ ǎƛƳǳƭǘŀƴŜŀƳŜƴǘŜ Ƴŀƛǎ ŀǘǊŀŎǝǾƻǎ Ŝ ŀƳōƝƎǳƻǎ ǳƳŀ ǾŜȊ 
ǉǳŜΣ ŀƻ ƧƻƎŀǊŜƳ ŜƴǘǊŜ ǎƛΣ ƻǎ ƧƻƎŀŘƻǊŜǎ ŀŎŀōŀƳ ǇƻǊ ƛƴƅǳŜƴŎƛŀǊ ŀǎ ŜȄǇŜǊƛşƴŎƛŀǎ 
ǳƴǎ Řƻǎ ƻǳǘǊƻǎ ƴƻ ǉǳŜ ǊŜǎǇŜƛǘŀΣ ǎƻōǊŜǘǳŘƻΣ Ł άǾŀǎǘŀ ƎŀƳŀ ŘŜ ŎƻƴǎŜǉǳşƴŎƛŀǎ 
ǎƻŎƛŀƛǎ Ŝ ŘŜ ǎƛƎƴƛŬŎŀŘƻǎ ƛƴŘŜǘŜǊƳƛƴŀŘƻǎέ όнлмлΥ мннύΦ

пΦрΦ  !ǇǊŜƴŘƛȊŀƎŜƳ ŎƻƳƻ ǇƻǘŜƴŎƛŀƭ

ά.ƻƴǎ ǾƛŘŜƻƧƻƎƻǎ ƛƴŎƻǊǇƻǊŀƳ ōƻƴǎ ǇǊƛƴŎƝǇƛƻǎ ŘŜ ŀǇǊŜƴŘƛȊŀƎŜƳέ όDŜŜΣ нллпΥ 
ммпύΦ ¢ƻŘƻǎ ŜƭŜǎ ŀǇǊŜǎŜƴǘŀƳ ŀŘǾŜǊǎƛŘŀŘŜǎ ŎƻƳ ŀǎ ǉǳŀƛǎ ƻǎ ƧƻƎŀŘƻǊŜǎ ǘŜǊńƻ 
que lidar e ultrapassar. Seja salvar princesas, planetas ou a humanidade da 
ŜȄǝƴœńƻΣ ŎƻƳōŀǘŜǊ ŀƭƛŜƴƝƎŜƴŀǎΣ ǾŜƴŎŜǊ ŎƻǊǊƛŘŀǎΣ ŎŀƳǇŜƻƴŀǘƻǎΣ ŎƻƴǎǘǊǳƛǊ Ŏƛ-
dades, explorar túmulos, navegar por labirintos ou desmantelar complexos 
sistemas criminais, os jogadores, numa fase inicial, encontram-se sempre em 
ŎƭŀǊŀ ŘŜǎǾŀƴǘŀƎŜƳΦ ! άŀǇǊŜƴŘƛȊŀƎŜƳ όΦΦΦύ ƴƻ ŎƻƴǘŜȄǘƻ Řƻ ǾƛŘŜƻƧƻƎƻ ŎƻƴǎƛǎǘŜ 
ŜƳ ǊŜǎƻƭǾŜǊ ǇǊƻōƭŜƳŀǎΣ ŜȄǇƭƻǊŀǊ Ŝ ŜȄǇŜǊƛƳŜƴǘŀǊ ό9ŘŜǊȅ Ŝ aƻƭƭƛŎƪΣ нллуΥ пπрύΦ 
Em ¢ƻƳō wŀƛŘŜǊΥ [ŜƎŜƴŘ, por exemplo, a exploração de cenários permite 
ǳƳŀ ŀǇǊŜƴŘƛȊŀƎŜƳ ŀǘǊŀǾŞǎ ŘŜ ǇǊƻŎŜǎǎƻǎ ŘŜ ǘŜƴǘŀǝǾŀπŜǊǊƻ ŎƻƳƻ ŦƻǊƳŀ ŘŜ 
ǳƭǘǊŀǇŀǎǎŀǊ ƻǎ ǾłǊƛƻǎ ŜƴƛƎƳŀǎ ǉǳŜ Ǿńƻ ǎǳǊƎƛƴŘƻΦ tŀǊŀ wŀǇƘ YƻǎǘŜǊ άŜȄǇƭƻǊŀǊ 
ŜǎǇŀœƻǎ ŎƻƴŎŜǇǘǳŀƛǎ Ş ŎǊƝǝŎƻ ǇŀǊŀ ƻ ǎǳŎŜǎǎƻ ƴŀ ƴƻǎǎŀ ǾƛŘŀέ Ŝ Ŝǎǎŀ ŜȄǇƭƻǊŀ-
œńƻ ƴńƻ Ǉŀǎǎŀ ŀǇŜƴŀǎ ǇƻǊ άŎƻƳǇǊŜŜƴŘŜǊ ƻ ŜǎǇŀœƻ Ŝ ŀǎ ǎǳŀǎ ǊŜƎǊŀǎέ Ƴŀǎ ǇƻǊ 
άŎƻƳǇǊŜŜƴŘŜǊ ŎƻƳƻ ƻ ŜǎǇŀœƻ ƛǊł ǊŜŀƎƛǊ ŦŀŎŜ ŀƻ ǇƻŘŜǊ ǉǳŜ ŜȄŜǊŎŜǊƳƻǎ ǎƻōǊŜ 
ŜƭŜέ όнллрΥ рсύΦ /ƻƴǘǳŘƻΣ Ŝǎǘŀ ƛŘŜƛŀ ŘŜ ŀǇǊŜƴŘƛȊŀƎŜƳ ƴńƻ Ş ƴƻǾŀΦ 9Ƴ мфуп 
{ǘŜǾŜ YƛǘŎƘŜƴΣ ŎǊƛŀŘƻǊ ŘŜ {ǇŀŎŜ {ƘǳǧƭŜΥ ! WƻǳǊƴŜȅ ƛƴǘƻ {ǇŀŎŜ, demonstrou no 
programa The Computer Chronicles que a sua criação apresentava uma forte 
ǾŜǊǘŜƴǘŜ ŜŘǳŎŀŎƛƻƴŀƭΦ άbƻ ƳƻƳŜƴǘƻ ŜƳ ǉǳŜ ǳƳ ƧƻƎŀŘƻǊ ŎƻƴǎŜƎǳƛǊ ŘƻƳƛƴŀǊ 
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ƻ ƧƻƎƻΣ Ş ǇƻǊǉǳŜ ŀǇǊŜƴŘŜǳ ŜŦŜŎǝǾŀƳŜƴǘŜ ǘǳŘƻ ǎƻōǊŜ ŀǎ ǘŀǊŜŦŀǎ ǉǳŜ ǳƳ ŀǎǘǊƻ-
ƴŀǳǘŀ ǘŜǊł ǉǳŜ ŜȄŜŎǳǘŀǊ ǉǳŀƴŘƻ ǎŜ ŜƴŎƻƴǘǊŀ ŜƳ ƽǊōƛǘŀέ11 ǊŜŦŜǊƛǳ YƛǘŎƘŜƴΦ

vǳŀƴǘƻ Ƴŀƛǎ ƧƻƎŀƳƻǎ Ƴŀƛǎ ŦŀŎƛƭƛŘŀŘŜ ǘŜƳƻǎ ŜƳ ƧƻƎŀǊ ǾƛŘŜƻƧƻƎƻǎΦ CŀŎǘƻ ŜǎǎŜ 
fácil de concluir quando passamos por diferentes videojogos do mesmo gé-
nero. Para quem aprende a jogar vǳŀƪŜ LLL !ǊŜƴŀ ou /ƻǳƴǘŜǊπ{ǘǊƛƪŜ, torna-se 
Ƴŀƛǎ ŀŎŜǎǎƝǾŜƭ ƧƻƎŀǊ ŘƛŦŜǊŜƴǘŜǎ ǟǘǳƭƻǎ ŘŜƴǘǊƻ Řƻ ƳŜǎƳƻ ƎŞƴŜǊƻ ŎƻƳƻ Halo: 
/ƻƳōŀǘ 9ǾƻƭǾŜŘ, Prey, CΦ9Φ!ΦwΦ, entre muitos outros, independentemente 
das variações que possam apresentar. Esta ideia é igualmente fomentada por 
WŀƳŜǎ tŀǳƭ DŜŜ Ŝ ǇƻǊ WŜǎǇŜǊ WǳǳƭΦ tŀǊǝƴŘƻ Řƻ ŜȄŜƳǇƭƻ ŘŜ wŜǘǳǊƴ ǘƻ /ŀǎ-
ǘƭŜ ²ƻƭŦŜƴǎǘŜƛƴΣ DŜŜ ǊŜŦŜǊŜ ǉǳŜ ǳƳ ƧƻƎŀŘƻǊ ŜȄǇŜǊƛŜƴǘŜ ŜƳ Ct{ ǊŀǇƛŘŀƳŜƴǘŜ 
ŎƻƴǎŜƎǳŜ ǘǊŀƴǎŦŜǊƛǊ ƻ ǎŜǳ ŎƻƴƘŜŎƛƳŜƴǘƻ ŀƻ άǊŜŎƻǊǊŜǊ Łǎ ŜȄǇŜǊƛşƴŎƛŀǎ ŀƴǝƎŀǎ 
que teve com outros videojogos do mesmo género de forma a adaptá-las às 
ŎƛǊŎǳƴǎǘŃƴŎƛŀǎ ŎƻǊǊŜƴǘŜǎέ όнллпΥ мнпύΦ 9ǎǘŜ ǇǊƻŎŜǎǎƻ Ǿŀƛ ŘŜǎŜƴǾƻƭǾŜƴŘƻ ŀǉǳƛ-
ƭƻ ǉǳŜ Wǳǳƭ ŘŜƴƻƳƛƴŀ ŘŜ άǊŜǇŜǊǘƽǊƛƻ Řƻ ƧƻƎŀŘƻǊέ όнллрΥ фрπтύ Ŝ ǉǳŜ ŎƻƳ ƻ 
ǘŜƳǇƻ Ŝ ŀ ǇǊłǝŎŀ ƻ Ǿŀƛ ǘƻǊƴŀƴŘƻ ŎŀŘŀ ǾŜȊ Ƴŀƛǎ ŜȄǇŜǊƛŜƴǘŜ Ŝ ǇǊŜǇŀǊŀŘƻ ǇŀǊŀ 
ƴƻǾƻǎ Ŝ ŘƛŦŜǊŜƴǘŜǎ ŘŜǎŀŬƻǎ ǉǳŜ ǇƻŘŜǊńƻ ǎǳǊƎƛǊ ŦǳǘǳǊŀƳŜƴǘŜΦ Como potência 
lúdica que são, os videojogos fomentam aprendizagens de forma directa e in-
ŘƛǊŜŎǘŀΦ 5ƛǊŜŎǘŀƳŜƴǘŜ ŘŜǾƛŘƻ ŀƻ ƴƝǾŜƭ Řŀǎ ƛƴǘŜǊŀŎœƿŜǎΣ ǇǊƻŘǳœƿŜǎ Ŝ ŎǊƛŀœƿŜǎ 
ƛƴǘŜǊǇǊŜǘŀǝǾŀǎ ǉǳŜ ǊŜƳŜǘŜƳ ǇŀǊŀ ƳǵƭǝǇƭŀǎ Ŝ ǇƻǎǎƝǾŜƛǎ ǎƻƭǳœƿŜǎ ŘǳǊŀƴǘŜ ŀ 
progressão. Indirectamente devido ao facto dessas soluções basearem-se 
muitas vezes em abordagens que evidenciam importantes valores como o 
trabalho de equipa e entreajuda. A ideia de aprendizagem indirecta foi evi-
denciada na obra ! ¨ƭǝƳŀ !ǳƭŀΦ aŀƛǎ Řƻ ǉǳŜ ǳƳ ǘŜǎǘŜƳǳƴƘƻ ǇŜǎǎƻŀƭΣ wŀƴŘȅ 
Pausch deixou-nos importantes ideias sobre os valores da aprendizagem que 
ƻŎƻǊǊŜƳ ŘŜ ŦƻǊƳŀ ƳŜƴƻǎ ŎƻƴǎŎƛŜƴǘŜΦ άvǳŀƴŘƻ ƛƴǎŎǊŜǾŜƳƻǎ ƻǎ ƴƻǎǎƻǎ ŬƭƘƻǎ 
em desportos organizados – futebol, natação, seja o que for – para boa parte 
de nós isso não se deve à necessidade de que aprendam os pormenores des-
se desporto. Aquilo que queremos que aprendam é muito mais importante: 

11 O programa The Computer Chronicles ƴΦȏ млноΣ dedicado aos jogos de computador, foi 
ǘǊŀƴǎƳƛǝŘƻ ŜƳ CŜǾŜǊŜƛǊƻ ŘŜ мфуп Ŝ ŜƴŎƻƴǘǊŀπǎŜ ŘƛǎǇƻƴƝǾŜƭ ŜƳΥ ғƘǧǇΥκκǿǿǿΦȅƻǳǘǳōŜΦŎƻƳκ
ǿŀǘŎƘΚǾҐw[ǇtнǳƘπȊƳ9ҔΣ ŎƻƴǎǳƭǘŀŘƻ ŀ ну ŘŜ aŀƛƻ ŘŜ нллфΦ
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ǘǊŀōŀƭƘƻ ŘŜ ŜǉǳƛǇŀΣ ǇŜǊǎŜǾŜǊŀƴœŀΣ ŘŜǎǇƻǊǝǾƛǎƳƻΣ ƻ ǾŀƭƻǊ Řƻ ǘǊŀōŀƭƘƻ ŘǳǊƻΣ ŀ 
ŎŀǇŀŎƛŘŀŘŜ ŘŜ ƭƛŘŀǊ ŎƻƳ ŀ ŀŘǾŜǊǎƛŘŀŘŜέ όнллуΥ рпύΦ 9ǎǎŀ ŀǇǊŜƴŘƛȊŀƎŜƳ ƴńƻ 
ocorre apenas nas crianças. tŀǊǝƴŘƻ ŘŜ ǳƳŀ ŎƻƳǇŀǊŀœńƻ ŜƴǘǊŜ ǾŜǊ ǘŜƭŜǾƛǎńƻ 
e jogar videojogos, WƻƘƴ /Φ .ŜŎƪ Ŝ aƛǘŎƘŜƭƭ ²ŀŘŜ sublinham que jogar obriga 
ŀ ǳƳ ǇǊƻŎŜǎǎƻ ŀŎǝǾƻ ŘŜ ŀŎœƿŜǎ ŦǳƴŘŀƳŜƴǘŀƭ ƴŀ ŀǇǊŜƴŘƛȊŀƎŜƳΦ άaŜǎƳƻ ŜƳ 
ŀŘǳƭǘƻǎΣ ƴƽǎ ŀǇǊŜƴŘŜƳƻǎ ŀǇŜƴŀǎ мл҈ ǎƻōǊŜ ƻ ǉǳŜ ǾŜƳƻǎ Ƴŀǎ тл҈ ǎƻōǊŜ 
ŀǉǳƛƭƻ ǉǳŜ ŦŀȊŜƳƻǎέ όнллсΥ ȄƛύΦ

Se considerarmos /ƻǳƴǘŜǊπ{ǘǊƛƪŜ podemos enaltecer diversas aprendizagens 
ǉǳŜ ƻŎƻǊǊŜƳ ŎƻƳ ŀ ǇǊłǝŎŀ ŘŜ ƧƻƎŀǊ ƻ ƎŞƴŜǊƻ ŘŜ ǾƛŘŜƻƧƻƎƻǎ Ct{Φ LƴŘŜǇŜƴŘŜƴ-
ǘŜƳŜƴǘŜ Řƻ ŎƻƴǘŜǵŘƻ ǉǳŜ ǇƻǎǎŀƳ ŀǇǊŜǎŜƴǘŀǊΣ ƻǎ Ct{ ǊŜǉǳŜǊŜƳ ǳƳŀ ǇǊłǝŎŀ 
constante como forma de coordenar os movimentos com a rapidez necessá-
ǊƛŀΦ h ŀǳǘƻǊ wŀǇƘ YƻǎǘŜǊ ŎƻƳŜœŀ ǇƻǊ ǊŜŦŜǊƛǊ ǉǳŜ ƻǎ Ct{ άŜƴǎƛƴŀƳ ƻǎ ƧƻƎŀŘƻǊŜǎ 
ŀ ŀǇƻƴǘŀǊ ŎƻƳ ǇǊŜŎƛǎńƻέ όнллрΥ рфύΦ /ƻƴǘǳŘƻΣ Ŝ ǇŀǊŀ ŀƭŞƳ Řŀ ƛƴǘŜǊƛƻǊƛȊŀœńƻ 
Řŀǎ ƳŜŎŃƴƛŎŀǎ ōłǎƛŎŀǎ Řƻ ƧƻƎƻΣ ƻ ŎƻƴƘŜŎƛƳŜƴǘƻ Řƻǎ ǾłǊƛƻǎ ŎŜƴłǊƛƻǎ ǘƻǊƴŀπǎŜ 
fundamental. Um bom jogador de vǳŀƪŜ LLL !ǊŜƴŀ tem, obrigatoriamente, 
que saber a localização de todos os itens dos mapas bem como memorizar 
os seus tempos de respawn ǇŀǊŀ ƎŀǊŀƴǝǊ ǳƳŀ ƳŀƛƻǊ ǾŀƴǘŀƎŜƳ ǎƻōǊŜ ƻǎ ǎŜǳǎ 
adversários. Em /ƻǳƴǘŜǊπ{ǘǊƛƪŜ, ŎƻƳƻ ŜƳ ǉǳŀƭǉǳŜǊ ǟǘǳƭƻ ǉǳŜ ŀǇǊŜǎŜƴǘŜ ƻ 
modo Team Deathmatch, isto é, um confronto directo entre duas equipas 
adversárias no interior de uma arena do jogo, as reais lições que os jogado-
ǊŜǎ ǊŜǝǊŀƳ Řŀǎ ǎǳŀǎ ŜȄǇŜǊƛşƴŎƛŀǎ ōŀǎŜƛŀƳπǎŜ Ƴŀƛǎ ǇǊƻǇǊƛŀƳŜƴǘŜ ƴƻ ǘǊŀōŀƭƘƻ 
ŘŜ ŜǉǳƛǇŀ Ŝ ŘŜ ƛƴǘŜǊŀŎœńƻ ŎƻƳ ƻǎ ǎŜǳǎ ǇŀǊŜǎ ǇŀǊŀ ŀǝƴƎƛǊ ƻ ƳŜǎƳƻ ŬƳΣ Řƻ 
ǉǳŜ ƳŜƭƘƻǊŀǊ ŀǎ ǎǳŀǎ ǇƻƴǘŀǊƛŀǎ όYƻǎǘŜǊΣ нллрΥ руύΦ ¢ŀƭ ŎƻƳƻ wŀƴŘȅ tŀǳŎƘΣ ƻ 
ŀǳǘƻǊ wŀǇƘ YƻǎǘŜǊ ŎƻƴŎƭǳƛ ŀ ǎǳŀ ƻōǎŜǊǾŀœńƻ ŀƻ ŜƴŀƭǘŜŎŜǊ ǉǳŜ άƧƻƎŀǊ ǊŜǎǳƭǘŀΣ 
ǎƻōǊŜǘǳŘƻΣ ƴǳƳŀ ŀǇǊŜƴŘƛȊŀƎŜƳ ŘŜ ŀǇǝŘƿŜǎ ǇŀǊŀ ŀ ǾƛŘŀέ όнллрΥ смύΦ aǳƛǘƻǎ 
videojogos abordam, inclusivamente matérias leccionadas em muitas escolas 
Ŝ ŦŀŎǳƭŘŀŘŜǎΦ /łƭŎǳƭƻǎ ƳŀǘŜƳłǝŎƻǎ ŜƳ Dr. Kawashima’s Brain TrainingΣ άŀ 
ŎƻƳǇƭŜȄƛŘŀŘŜ Řŀ ŜŎƻƴƻƳƛŀ ƛƴŘǳǎǘǊƛŀƭέ όWƻƘƴǎƻƴΣ нллсΥ плύ ƻǳ άƻ planeamen-
ǘƻ ǳǊōŀƴƻέ ό.ƻƎƻǎǘΣ нллсΥ мнлύ ŜƳ SimCity, ou, num exemplo mais recente 
como LimboΣ ŎƻƴŎŜƛǘƻǎ ŘŜ ŮǎƛŎŀ ƛƳǇƻǊǘŀƴǘŜǎ ǇŀǊŀ ŀ ǊŜǎƻƭǳœńƻ ŘŜ Ƴǳƛǘƻǎ Řƻǎ 
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puzzles que apresenta, tais como as relações entre massas e forças e algumas 
ƴƻœƿŜǎ ōłǎƛŎŀǎ ŘŜ ƘƛŘǊƻǎǘłǝŎŀ Ŝ ŜƭŜŎǘǊƻƳŀƎƴŜǝǎƳƻΦ 

hǳǘǊƻǎ ǟǘǳƭƻǎ ƳŜǊŜŎŜƳ ǎŜǊ ƛƎǳŀƭƳŜƴǘŜ ŘŜǎǘŀŎŀŘƻǎ ǇƻǊ ǊŜƳŜǘŜǊŜƳ ǇŀǊŀ ƻǳǘǊƻ 
ǝǇƻ ŘŜ ŘŜǎŀŬƻǎ ǉǳŜ ŀǇǊƻȄƛƳŀƳ ƻ ƧƻƎŀŘƻǊ ŀ ǎƛƳǳƭŀœƿŜǎ ŘŜ ǎƛǘǳŀœƿŜǎ ǊŜŀƛǎΦ 9Ƴ 
/ŀƭƭ ƻŦ 5ǳǘȅ н consegue-se ir bem mais longe do que aulas de História, livros, 
ƛƳŀƎŜƴǎ ƻǳ ǾƝŘŜƻǎ ŘƻŎǳƳŜƴǘŀƛǎ ǎƻōǊŜ ŀ LL DǊŀƴŘŜ DǳŜǊǊŀΣ ƴŀ ƳŜŘƛŘŀ ŜƳ ǉǳŜ 
proporciona ao jogador uma visão profunda, ampla e aproximada, simulando 
ŀǘŞ ŀƻ Ƴŀƛǎ ǇŜǉǳŜƴƻ ŘŜǘŀƭƘŜ ƻǎ ŀŎƻƴǘŜŎƛƳŜƴǘƻǎ ƻŎƻǊǊƛŘƻǎ ŜƴǘǊŜ мфпм Ŝ мфпрΦ 
/ŀƭƭ ƻŦ 5ǳǘȅ н ƴńƻ ŘŜǾŜ ǎŜǊ ŜƴǘŜƴŘƛŘƻ ŎƻƳƻ ǳƳ ǎǳōǎǝǘǳǘƻ ŘŜ ŀǳƭŀǎΣ ƭŜƛǘǳǊŀǎ 
ƻǳ ǾƛǎƛƻƴŀƳŜƴǘƻ ŘŜ ŘƻŎǳƳŜƴǘłǊƛƻǎΣ Ƴŀǎ ǎƛƳ ŎƻƳƻ ǳƳ ŎƻƳǇƭŜƳŜƴǘƻ ǇǊłǝŎƻ 
que permite aprofundar a matéria estudada sob os pontos de vista dos vários 
intervenientes – Rússia, Reino Unido e Estados Unidos da América. À medida 
que o jogador vai interagindo em /ŀƭƭ ƻŦ 5ǳǘȅ нΣ vai imergindo em cenários 
ǾƛǊǘǳŀƛǎ ŘŜ ƭƻŎŀƭƛŘŀŘŜǎ Ŝ ŀŎƻƴǘŜŎƛƳŜƴǘƻǎ ǊŜŎǊƛŀŘƻǎ ŬŜƭƳŜƴǘŜ ŀ ǇŀǊǝǊ ŘŜ ǾłǊƛƻǎ 
ǊŜŦŜǊŜƴǘŜǎ ŘŜ ƭƛǾǊƻǎΣ ŬƭƳŜǎ Ŝ ŘƻŎǳƳŜƴǘłǊƛƻǎΦ h ŘŜǎŜƳōŀǊǉǳŜ Řŀ bƻǊƳŀƴŘƛŀ 
ƴƻ ŀƴƻ ŘŜ мфпп ŎƻƴǎŜƎǳŜ ŀǇǊŜǎŜƴǘŀǊ ǳƳŀ ŜȄǇŜǊƛşƴŎƛŀ Ƴŀƛǎ ƛƴǘŜƴǎŀ Řƻ ǉǳŜ 
Ƴǳƛǘƻǎ ŬƭƳŜǎ ǉǳŜ ǊŜǘǊŀǘŀƳ ƻ ƳŜǎƳƻ ŀŎƻƴǘŜŎƛƳŜƴǘƻ όŎƻƳƻ Saving Private 
wȅŀƴ de Steven Spielberg), através de uma sequência jogável repleta de ex-
ǇƭƻǎƿŜǎΣ ǝǊƻǎΣ ƳƻǊǘŜǎ Ŝ ŘŜǎǘǊǳƛœńƻ όYƛƴƎ Ŝ YǊȊȅǿƛƴǎƪŀΣ нллсΥ мспύΦ !ƻ ƛƴǾŞǎ 
de ser espectador das acções dos soldados, o jogador, como soldado, terá que 
controlar as suas acções de forma a sobreviver num ambiente extremamente 
adverso. /ŀƭƭ ƻŦ 5ǳǘȅ н Ş ǾƛƻƭŜƴǘƻ ǇƻǊǉǳŜ ƻǎ ŀŎƻƴǘŜŎƛƳŜƴǘƻǎ ǊŜŀƛǎ Řŀ LL DǳŜǊ-
Ǌŀ aǳƴŘƛŀƭ ŦƻǊŀƳ ŘŜ ǳƳŀ ǾƛƻƭşƴŎƛŀ ŜȄǘǊŜƳŀΦ ά{Ŝ Ƙł Ŏƻƛǎŀ ǉǳŜ ƻǎ ƧƻƎŀŘƻǊŜǎ 
aprendem é que a guerra deve ter sido um inferno12έ ό.ȅǊƻƴ Ŝǘ al.Σ нллсΥ пмύΦ 

Em The Sims, as formas de aprendizagem poderão resultar indirectamente de 
ŘƛǾŜǊǎŀǎ ƳŀƴŜƛǊŀǎΦ aŀǧ CƻȄ ǊŜǎǳƳŜ ƻ ƧƻƎƻ ŜƳ Řǳŀǎ ƛŘŜƛŀǎ ǇǊƛƴŎƛǇŀƛǎΦ 9Ƴ ǇǊƛ-
ƳŜƛǊƻ ƭǳƎŀǊΣ Ş ƴŜŎŜǎǎłǊƛƻ άŎǳƛŘŀǊέ Řƻǎ Sims, mantê-los saudáveis, com uma 

12 ! ǇŀƭŀǾǊŀ άƛƴŦŜǊƴƻέ ǳǎŀŘŀ ǇŜƭƻǎ ŀǳǘƻǊŜǎ ƴŀ ŘŜǎŎǊƛœńƻ ŘŜ /ŀƭƭ ƻŦ 5ǳǘȅ н, serve o intuito de 
reforçar a analogia presente no discurso metafórico de Winston Churchill em tempo de guerra: 
άLŦ ȅƻǳ ŀǊŜ ƎƻƛƴƎ ǘƘǊƻǳƎƘ ƘŜƭƭΦΦΦƪŜŜǇ ƎƻƛƴƎέ.
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мсπтΦ ±ƛŘŜƻƧƻƎƻǎ ŎƻƳƻ Call of 
5ǳǘȅ н όLƴŬƴƛǘȅ ²ŀǊŘΣ нллрύΣ 
conseguem ir mais longe do 
ǉǳŜ Ƴǳƛǘƻǎ ƭƛǾǊƻǎΣ ŬƭƳŜǎ ƻǳ 
documentários. Na sequência 
do desembarque da Norman-
Řƛŀ ŜƳ мфппΣ ƻ ƧƻƎŀŘƻǊ ƛƳŜǊƎŜ 
virtualmente num cenário  de 
guerra no qual impera o caos, 
a violência e o terror.



vida social minimamente estável e um emprego que lhes permita subir na 
ŎŀǊǊŜƛǊŀΦ 9Ƴ ǎŜƎǳƴŘƻ ƭǳƎŀǊΣ Ş ǇǊŜŎƛǎƻ ŎƻƴǎǘǊǳƛǊ ǳƳŀ ŎŀǎŀΣ ŎƻƳǇǊŀǊ ƳƻōƝƭƛŀ 
Ŝ ǇǊƻǇƻǊŎƛƻƴŀǊπƭƘŜǎ ǳƳ ƳŀƛƻǊ ŎƻƴŦƻǊǘƻ όнллсΥ оууύΦ [Ŝƻ IŀǊǘŀǎ ǊŜǎǳƳŜ ŜǎǘŜ 
ǟǘǳƭƻ ŎƻƳƻ ǳƳŀ άƛƴǘŜǊŜǎǎŀƴǘŜ ŎƻƳōƛƴŀœńƻ ŜƴǘǊŜ ǳƳ ǎƛƳǳƭŀŘƻǊ Řŀ ǾƛŘŀ ǊŜŀƭ Ŝ 
ǳƳ ƧƻƎƻ ŘŜ ƎŜǎǘńƻ ŜǎǘǊŀǘŞƎƛŎŀέ όнллрΥ ммсύΦ /ƻƴǘǳŘƻΣ ŀ opinião mais interes-
ǎŀƴǘŜ Ş ŀ Řƻ ǎŜǳ ŎǊƛŀŘƻǊ ²ƛƭƭ ²ǊƛƎƘǘ ǳƳŀ ǾŜȊ ǉǳŜ ƴńƻ ŘŜŬƴŜ The Sims como 
um videojogo mas como uma ferramenta de construções virtuais e pedagó-
ƎƛŎŀǎ ŦŀŎŜ ŀ ƳǵƭǝǇƭŀǎ ŀōƻǊŘŀƎŜƴǎΦ Ao jogar e absorver o funcionamento de 
The Sims, o jogador traça inevitáveis semelhanças com o funcionamento da 
ǾƛŘŀ ǊŜŀƭΦ !ǊǊŀƴƧŀǊ ŜƳǇǊŜƎƻΣ ƎŀƴƘŀǊ Ƴŀƛǎ ŘƛƴƘŜƛǊƻ Ŝ ƳŀƴǘŜǊ ǳƳ ōƻƳ ƴƝǾŜƭ ŘŜ 
ǾƛŘŀ ǎǳǊƎŜ ǉǳŀǎŜ ŘŜ ŦƻǊƳŀ ƛƴŀǘŀ ŀƻ ǎŜǊ IǳƳŀƴƻΣ ŎƻƳƻ ǳƳŀ ƛƴǘǊƝƴǎŜŎŀ ƴŜŎŜǎ-
ǎƛŘŀŘŜ ŬǎƛƻƭƽƎƛŎŀ ŦŀŎŜ Ł ǎǳŀ ǾǳƭƴŜǊŀōƛƭƛŘŀŘŜ Ŝ Ł ƛŘŜƛŀ ƛƭǳǎƽǊƛŀ ŘŜ ŎƻƴǎǳƳƛǎƳƻ 
desenfreado fomentada pela sociedade em que vive. E com a progressão no 
ƧƻƎƻΣ ƻǎ ƻōƧŜŎǝǾƻǎ Ǿńƻ ǎŜƴŘƻ ŘŜŬƴƛŘƻǎ ǇŜƭƻǎ ǇǊƽǇǊƛƻǎ ƧƻƎŀŘƻǊŜǎ ǎŜƴŘƻ ŎŜǊǘƻ 
que a sua maioria se rege pelas mesmas intenções. Embora virtual, esta ideia 
de planeamento e gestão socioeconómica que surge naturalmente no decor-
ǊŜǊ Řƻ ƧƻƎƻΣ ŘŜǾŜǊł ǎŜǊ Ǿƛǎǘŀ ŎƻƳƻ ǳƳ ƛƳǇƻǊǘŀƴǘŜ ŜȄŜǊŎƝŎƛƻ ŘŜǎŜƴǾƻƭǾƛŘƻ Ŝ 
assimilado para a vida real dos jogadores. 

Num outro contexto, /ƻƻƪƛƴƎ aŀƳŀΥ /ƻƻƪ hũ para a consola Nintendo Wii 
convida o jogador a confeccionar uma variedade considerável de refeições 
ŀǘǊŀǾŞǎ ŘŜ ǳƳŀ ǎƛƳǳƭŀœńƻ ǊŜŦƻǊœŀŘŀ ǇŜƭŀǎ ƛƴƻǾŀœƿŜǎ ŘŜ ƛƴǘŜǊŀŎǝǾƛŘŀŘŜ ǊŜ-
sultantes dos movimentos com ƻǎ ŎƻƳŀƴŘƻǎ Řŀ ŎƻƴǎƻƭŀΦ ά9ǎǘŀ ƛƴƻǾŀœńƻ ŀƻ 
ƴƝǾŜƭ Řƻǎ ŎƻƴǘǊƻƭƻǎ ǇŜǊƳƛǘŜ ŀƻ ƧƻƎŀŘƻǊ ǳǎŀǊ ƻǎ ǎŜǳǎ ƳƻǾƛƳŜƴǘƻǎ ŎƻǊǇƻǊŀƛǎ 
όΦΦΦύ ŎƻƳƻ ŦƻǊƳŀ ŘŜ ŜƴŀƭǘŜŎŜǊ ǳƳ ƳŀƛƻǊ ǊŜŀƭƛǎƳƻ ƴƻǎ ǾƛŘŜƻƧƻƎƻǎέ ό¢ƘƻƳǇǎƻƴ 
et al.Σ нллтΥ ррύΦ vǳŀǎŜ ǎŜƳ ǎŜǊ ǇǊŜŎƛǎƻ ǇǊŜǎǎƛƻƴŀǊ ōƻǘƿŜǎΣ ƻ ƧƻƎŀŘƻǊ ŜŦŜŎǘǳŀ 
ƳƻǾƛƳŜƴǘƻǎ ŎƻƳ ŀǎ Ƴńƻǎ Ŝ ōǊŀœƻǎ ŘŜ ƳƻŘƻ ŀ ǇŀǊǝǊ ƻǾƻǎΣ ŘŜǎŎŀǎŎŀǊ ōŀǘŀ-
ǘŀǎΣ ŎƻǊǘŀǊ ƭŜƎǳƳŜǎΣ ŜǎǝŎŀǊ Ƴŀǎǎŀǎ Ŝ ƳŜȄŜǊ ǊŜŦƻƎŀŘƻǎΣ ƴǳƳŀ ŎƻƳōƛƴŀœńƻ 
de simulações de tarefas reais com as instruções apresentadas ao longo dos 
vários processos de preparação. Em suma, o jogador não aprende a cozinhar 
com /ƻƻƪƛƴƎ aŀƳŀΥ /ƻƻƪ hũ mas aprende um conjunto de noções que lhe 
ǇŜǊƳƛǘŜ ǳƳŀ ƳŀƛƻǊ ŀǇǊƻȄƛƳŀœńƻ Ł ŀŎǝǾƛŘŀŘŜ ǊŜŀƭΣ ǇƻŘŜƴŘƻ ƳŜǎƳƻ ǎŜǊǾƛǊ ŘŜ 
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ƛƴŎŜƴǝǾƻ Ł ƛƴƛŎƛŀœńƻ Řŀ ǎǳŀ ǇǊłǝŎŀ ƴŀ ǾƛŘŀ ǊŜŀƭΦ Em Trauma Center: Second 
Opinion – para a mesma consola - o jogador assume o papel do cirurgião Dr. 
{ǝƭŜǎ Ŝ ǘŜǊł ǉǳŜ ŜŦŜŎǘǳŀǊ ǳƳ ŎƻƴƧǳƴǘƻ ǎŜǉǳŜƴŎƛŀƭ ŘŜ ƻǇŜǊŀœƿŜǎ ŀ ǾłǊƛƻǎ Řƻ-
entes. Nas primeiras operações, o jogador terá a ajuda de uma assistente que 
ƻ ƻǊƛŜƴǘŀ ŎƻƳ ŀƭƎǳƳŀǎ ƛƴǎǘǊǳœƿŜǎ ǇŀǊŀ ǉǳŜ ŎƻƳ ŀ ǇǊłǝŎŀ Ŝ ŎƻƳ ŀ ǇǊƻƎǊŜǎǎńƻ 
no jogo consiga dominá-las e aplicá-las convenientemente em futuras opera-
ções. Tal como /ƻƻƪƛƴƎ aŀƳŀΥ /ƻƻƪ hũ, esse processo é assegurado através 
Řƻǎ ŎƻƳŀƴŘƻǎ Řŀ Ŏƻƴǎƻƭŀ ǉǳŜ ǇŜǊƳƛǘŜƳ ǳƳŀ ŀōƻǊŘŀƎŜƳ Ƴŀƛǎ άǊŜŀƭƛǎǘŀέ ƴƻ 
seu manuseamento simulando movimentos corporais como inputs. Este vi-
deojogo não ensina o jogador a operar mas a interiorizar e acomodar algumas 
ƴƻœƿŜǎ ōłǎƛŎŀǎ ŜƳ ōƭƻŎƻǎ ƻǇŜǊŀǘƽǊƛƻǎ ǇƻŘŜƴŘƻΣ ƛƴŎƭǳǎƛǾŀƳŜƴǘŜΣ ƛƴŎŜƴǝǾłπƭƻ 
a adquirir um maior gosto e conhecimento na área da medicina hospitalar. 

9Ƴ ǘŜǊƳƻ ŘŜ ŎƻƴŎƭǳǎńƻΣ Ŝ ǇŀǊŀŦǊŀǎŜŀƴŘƻ WƻǊƎŜ aŀǊǝƴǎ wƻǎŀΣ άƻǎ ǾƛŘŜƻƧƻƎƻǎ 
όΦΦΦύ ŎƻƴǎǝǘǳŜƳ ƘƻƧŜ ŜƳ Řƛŀ ǳƳ Řƻǎ ŎƻƴǘǊƛōǳǘƻǎ Ƴŀƛǎ ǊŜƭŜǾŀƴǘŜǎ ǇŀǊŀ ǉǳŜ 
ŀŎŜƛǘŜƳƻǎ ŀ ŀǊǝŬŎƛŀƭƛŘŀŘŜ Řƻ ǊŜŀƭΦ όΧύ [ŜǾŀǊ ǇŀǊŀ Ŏŀǎŀ ǳƳ ƧƻƎƻ ŘŜ CƽǊƳǳƭŀ м 
ƻǳ ǳƳ ǎƛƳǳƭŀŘƻǊ ŘŜ Ǿƻƻ π ǇƻǊ Ƴŀƛǎ ǉǳŜ ǎŜƧŀƳ ŀƛƴŘŀ ǎƛƳǇƭƛŬŎŀœƿŜǎ ƎǊƻǎǎŜƛǊŀǎ 
ǉǳŜ Ŝǎǘńƻ ƭƻƴƎŜ Řŀ ǉǳŀǎŜ ƛƴŀŎŜǎǎƝǾŜƭ ŜȄǇŜǊƛşƴŎƛŀ ζŀƻ ǾƛǾƻη π Ş ƻ ǇǊƛƳŜƛǊƻ 
Ǉŀǎǎƻ ƴŜǎǎŜ ǎŜƴǝŘƻέ όнлллΥ ммсύΦ /ƻƳ ƻǎ ŜȄŜƳǇƭƻǎ ŎƻƴŎǊŜǘƻǎ ƳŜƴŎƛƻƴŀŘƻǎ 
ao longo deste ponto, procurámos evidenciar essa aceitação, demonstrando 
as vertentes lúdicas e pedagógicas que os videojogos oferecem, directa e/ou 
indirectamente, ao jogador. Embora simuladas no contexto do jogo, as expe-
ǊƛşƴŎƛŀǎ ǾƛǊǘǳŀƛǎ ǎńƻ ǎŜƎǳǊŀǎ Ŝ ǊŜǇŜǟǾŜƛǎΦ bŀǎ ǇŀƭŀǾǊŀǎ ŘŜ /ƘǊƛǎ /ǊŀǿŦƻǊŘΣ ƻǎ 
ǾƛŘŜƻƧƻƎƻǎ άǇǊƻǾƛŘŜƴŎƛŀƳ ŦƻǊƳŀǎ ǎŜƎǳǊŀǎ ŘŜ ŜȄǇŜǊƛŜƴŎƛŀǊ ŀ ǊŜŀƭƛŘŀŘŜέ όмффтΥ 
мрύ ǳƳŀ ǾŜȊ ǉǳŜ ƴńƻ ǇǊƻǾƻŎŀƳ ǉǳŀƭǉǳŜǊ ǝǇƻ ŘŜ Řŀƴƻ ŮǎƛŎƻ ǊŜŀƭ ǇŀǊŀ ƻ ƧƻƎŀŘƻǊΦ 
Contudo, é importante referir que os jogadores não procuram aprender com 
ƻǎ ǾƛŘŜƻƧƻƎƻǎΦ h Ƴŀƛǎ ƛƴǘŜǊŜǎǎŀƴǘŜ ŎƻƴǎƛǎǘŜ ŜƳ ǾŜǊƛŬŎŀǊ ǉǳŜ Ŝǎǎŀ ŀǇǊŜƴŘƛȊŀ-
ƎŜƳ ǊŜǎǳƭǘŀ ŘŜ ŦƻǊƳŀ ƴŀǘǳǊŀƭ Ŝ ŘƛǾŜǊǝŘŀ όYƻǎǘŜǊΣ нллрΥ онπоΤ 9ŘŜǊȅ Ŝ aƻƭƭƛŎƪΣ 
нллуΥ млпπтύΣ ŎƻƳƻ ǇƻǘŜƴŎƛŀƭ ƛƴǘǊƝƴǎŜŎƻ ƴƻ ǇǊƻŎŜǎǎƻ ŘŜ ƧƻƎŀǊ Ŝ ǉǳŜ ƳƻǝǾŀ 
o jogador a interagir, fantasiar, interpretar, explorar, descobrir e conquistar.
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bN±9[ нΥ 9·t9wL<b/L!{ La9w{L±!{

ά5Ŝ ƳƻŘƻ Ƴǳƛǘƻ ǎǳƳłǊƛƻΣ ƻ ǾƛǊǘǳŀƭΣ ǉǳŜ Ş ǳƳŀ ƻōǊŀπǇǊƛƳŀ Řŀ ŜǊŀ ƴǳƳŞǊƛŎŀΣ 
assenta num conceito simples: o da imersão. O virtual assenta num suporte 
Ƴǳƛǘƻ ǇǊŜŎƛǎƻΣ ŀ ƛƳŀƎŜƳ ŘŜ ǎƝƴǘŜǎŜ ŜƳ ǘǊşǎ ŘƛƳŜƴǎƿŜǎ όо5ύΣ ŀƴƛƳŀŘŀ ŜƳ 
ǘŜƳǇƻ ǊŜŀƭΦ ¦Ƴŀ ƛƳŀƎŜƳ ŜƳ ǉǳŜ ŀ ƳƻŘƛŬŎŀœńƻ Ŝ ƛƴǘŜǊŀŎœńƻ ǎńƻ ǇƻǎǎƝǾŜƛǎ 
ŜƳ ǘŜƳǇƻ ǊŜŀƭΦ ; ǳƳŀ ƛƳŀƎŜƳ ƴŀ ǉǳŀƭ ǎŜ ǇƻŘŜ ƛƳŜǊƎƛǊΣ ǎƻōǊŜ ŀ ǉǳŀƭ ǎŜ ǇƻŘŜ 
ǘŜǊ ǳƳŀ ƛƴǘŜǊŀŎœńƻ Ŝ ƴƻ ƛƴǘŜǊƛƻǊ Řŀ ǉǳŀƭ ǎŜ ǇƻŘŜ ƴŀǾŜƎŀǊέ όaƻǳǊńƻΣ нллмΥ пфύΦ

9ƳōƻǊŀ ǊŜǎǳƳƛŘŀΣ ŀ ŘŜŬƴƛœńƻ ŘŜ ǾƛǊǘǳŀƭ ǇǊƻǇƻǎǘŀ ǇƻǊ WƻǎŞ !ǳƎǳǎǘƻ aƻǳǊńƻ 
ǎŜǊǾƛǊł ŎƻƳƻ Ǉƻƴǘƻ ŘŜ ǇŀǊǝŘŀ ǇŀǊŀ ƻ ǎŜƎǳƴŘƻ ƴƝǾŜƭ Řŀ ǇǊŜǎŜƴǘŜ ƛƴǾŜǎǝƎŀœńƻΦ 
{ŜƎǳƴŘƻ ŀǎ ǇŀƭŀǾǊŀǎ ŘŜ ¦ƳōŜǊǘƻ 9ŎƻΣ άŎŀŘŀ ŦǊǳƛœńƻ Ş ŀǎǎƛƳ ǳƳŀ interpreta-
œńƻ e uma ŜȄŜŎǳœńƻ, pois que em cada fruição a obra revive numa perspec-
ǝǾŀ ƻǊƛƎƛƴŀƭέ όнллфΥ суύΦ 9 ƻǎ ǾƛŘŜƻƧƻƎƻǎΣ ŎƻƳƻ ƻōǊŀǎ ŀōŜǊǘŀǎ ǉǳŜ ǎńƻΣ Ŝǎǘŀ-
belecem e asseguram com os jogadores diversos processos de negociação, 
ƳƻǝǾŀƴŘƻπƻǎ ŀ ŀǎǎǳƳƛǊ ǳƳ ƛƳǇƻǊǘŀƴǘŜ ǇŀǇŜƭ ŘŜ ŀƎŜƴǘŜǎ ŎǊƛŀǝǾƻǎ ƴƻ ƛƴǘŜǊƛƻǊ 
ŘŜ ǳƳ ŘƛǎŎǳǊǎƻ όbƛǘǎŎƘŜΣ нллуΥ нмнύΦ άh ǇǊŀȊŜǊ ŘŜ ǳƳŀ ŜȄǇŜǊƛşƴŎƛŀ ǊŜǎƛŘŜ ƴŀ 
ǎǳŀ ŎŀǇŀŎƛŘŀŘŜ ŘŜ ǘǊŀƴǎǇƻǊǘŀǊ ƻ ǇŀǊǝŎƛǇŀƴǘŜ ǇŀǊŀ ǳƳŀ ƛƭǳǎńƻ ŘŜ ǊŜŀƭƛŘŀŘŜ 
ǎƛƳǳƭŀŘŀέ ŘŜ ƳŀƴŜƛǊŀ ŀ ǉǳŜ άƻ ƧƻƎŀŘƻǊ ŀŎǊŜŘƛǘŜ ǎŜǊ ǇŀǊǘŜ ƛƴǘŜƎǊŀƴǘŜ ŘŜ ǳƳ 
ƳǳƴŘƻ ƛƳŀƎƛƴłǊƛƻέ ό{ŀƭŜƴ Ŝ ½ƛƳƳŜǊƳŀƴΣ нллпΥ прлύΦ [ŜŜ {ƘŜƭŘƻƴ ǎǳōƭƛƴƘŀ 
que para tal acontecer será necessário criar uma interface que seja o mais 
ǘǊŀƴǎǇŀǊŜƴǘŜ ǇƻǎǎƝǾŜƭΣ ŘŜ ƳƻŘƻ ŀ ŦƻŎŀƭƛȊŀǊ ŀƻ ƳłȄƛƳƻ ŀ ŀǘŜƴœńƻ Řƻ ƧƻƎŀŘƻǊ 
ǇŀǊŀ ƻ ǉǳŜ ǎŜ Ǿŀƛ ŘŜǎŜƴǊƻƭŀƴŘƻ ƴƻ ŜŎǊń όнллпΥ мунύΦ {ǘŜǾŜ {ǿƛƴƪ ƭŜƳōǊŀ ǉǳŜ 
άƻǎ ƧƻƎŀŘƻǊŜǎ ƴńƻ ŬŎŀƳ ŎŀǘŀǘƽƴƛŎƻǎ ǉǳŀƴŘƻ ǎŜ ǎŜƴǘŀƳ Ŝ ŬȄŀƳ ƻǎ ƻƭƘƻǎ ƴƻ 
ŜŎǊńέ όнллфΥ нпύΣ ŀƴǘŜǎ ǇŜƭƻ ŎƻƴǘǊłǊƛƻΦ !ƻ ŀǎǎǳƳƛǊŜƳ ƻ ŎƻƴǘǊƻƭƻ Řƻ ǎŜǳ ŀǾŀ-
ǘŀǊΣ ǊŀǇƛŘŀƳŜƴǘŜ ǘǊŀƴǎǇƿŜƳ ƻǎ ǎŜǳǎ ǎŜƴǝŘƻǎ ǇŀǊŀ ŘŜƴǘǊƻ Řƻ ƳǳƴŘƻ Řƻ ƧƻƎƻΣ 
mantendo-os despertos e concentrados no ambiente virtual que os rodeia. 
άLǎǘƻ ŘŜǾŜπǎŜ ŀƻ ŦŀŎǘƻ Řƻ ŀǾŀǘŀǊ ǎŜǊ ǳƳŀ ŜǎǇŞŎƛŜ ŘŜ ŦŜǊǊŀƳŜƴǘŀ ƴƻ ǾƛŘŜƻƧƻƎƻ 
que providencia não só o potencial para a acção como também um canal 
ǇŀǊŀ ŀ ǇŜǊŎŜǇœńƻέ όнллфΥ нрύΦ 
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DŜƻũ YƛƴƎ Ŝ ¢ŀƴȅŀ YǊȊȅǿƛƴǎƪŀ ǊŜŦŜǊŜƳ ǉǳŜΣ ŘŜ ǳƳŀ ŦƻǊƳŀ ƎŜǊŀƭΣ άƻǎ ŀƳ-
ōƛŜƴǘŜǎ Ƴŀƛǎ ŘŜǘŀƭƘŀŘƻǎ Ŝ ǊŜŀŎǝǾƻǎ ŀǳƳŜƴǘŀƳ ƻ ǇƻǘŜƴŎƛŀƭ ŘŜ ƛƳŜǊǎńƻ ƴƻ 
ƳǳƴŘƻ ǾƛǊǘǳŀƭέ όнллсΥ мппύΦ !ǝƴƎŜπǎŜ ǳƳ ŜƭŜǾŀŘƻ ƎǊŀǳ ŘŜ ƛƳŜǊǎńƻ ǉǳŀƴŘƻ 
um conjunto de ǇƛȄŜƭǎ apresentados no ecrã provoca momentos de diversão, 
ŜƳƻœńƻΣ ŀƭŜƎǊƛŀΣ ŀŘǊŜƴŀƭƛƴŀΣ ǇŃƴƛŎƻΣ ǘŜǊǊƻǊ ƻǳ ƳŜŘƻΦ vǳŀƴŘƻΣ ǇŀǊŀ ŀƭŞƳ Řŀ 
mera informação binária, cada ǇƛȄŜƭ ǘǊŀƴǎǇƻǊǘŀ ŎƻƴǎƛƎƻ ŦǊŀƎƳŜƴǘƻǎ Ŏƻƴƻǘŀǝ-
Ǿƻǎ ǉǳŜ ŎƻƴǘǊƛōǳŜƳ ǇŀǊŀ ǳƳŀ ǘƻǘŀƭƛŘŀŘŜ ƎǊłŬŎŀ ǎǳōƧŜŎǝǾŀ ŀƻǎ ǾŀƭƻǊŜǎ ǇƻǊ ǎƛ 
despoletados. E quando através de uma projecção e de uma intensa absor-
œńƻΣ ƻ ƧƻƎŀŘƻǊ Ş ŜǎǝƳǳƭŀŘƻ ŀ ǇŜǊƳŀƴŜŎŜǊ ƴǳƳŀ ǾƛǊǘǳŀƭƛŘŀŘŜ ŎŀǇŀȊ ŘŜ ǘƻǊƴŀǊ 
ŀ ǎǳŀ ŜȄǇŜǊƛşƴŎƛŀ ŎŀŘŀ ǾŜȊ Ƴŀƛǎ ǎŀǝǎŦŀǘƽǊƛŀ ŀƻ ƭƻƴƎƻ Řŀ ƧƻƎŀōƛƭƛŘŀŘŜ όtƻƻƭŜΣ 
нлллΥ мтфπулύΦ tŀǊŀ ŀǎǎŜƎǳǊŀǊ Ŝǎǎŀ ǇŜǊƳŀƴşƴŎƛŀ Ş ŦǳƴŘŀƳŜƴǘŀƭ ƻǎ ǾƛŘŜƻ-
ƧƻƎƻǎ ǇƻǘŜƴŎƛŀǊŜƳ άǳƳ ƳǳƴŘƻ ǾƛǊǘǳŀƭ ŎƻƳ ǳƳŀ ŦƻǊǘŜ ǾŜǊǘŜƴǘŜ ƛƴǘŜǊŀŎǝǾŀΣ 
que apresente personagens, cenários e um sólido argumento, de maneira a 
ǉǳŜ ƻ ƧƻƎŀŘƻǊ ǎŜ ǎƛƴǘŀ ŎƻƴǘŜȄǘǳŀƭƛȊŀŘƻ Ŝ ǎǳŬŎƛŜƴǘŜƳŜƴǘŜ ƳƻǝǾŀŘƻ ǇŀǊŀ ǎŜ 
ǘƻǊƴŀǊ ǘŀƳōŞƳ ŜƭŜ ƴǳƳ άƘŀōƛǘŀƴǘŜέ ŘŜǎǎŜ ƳŜǎƳƻ ƳǳƴŘƻέ ό/ŀǊƛǘŀΣ нллтōΥ 
мнлύΦ 9Ƴ ǎǳƳŀΣ ǘŜǊńƻ ǉǳŜ ŀǇǊŜǎŜƴǘŀǊ ǳƳ ŘŜǎƛƎƴ ŀǇŜƭŀǝǾƻ Ŝ ŜǎǝƳǳƭŀƴǘŜ ŘŜ 
ŦƻǊƳŀ ŀ ǉǳŜ ƻǎ ŜƭŜƳŜƴǘƻǎ ƛƳŀƎŞǝŎƻǎΣ ǎƻƴƻǊƻǎ Ŝ ƛƴǘŜǊŀŎǝǾƻǎ ǉǳŜ ŎƻƳǇƿŜƳ 
ŀǎ ǎǳŀǎ ǘƻǘŀƭƛŘŀŘŜǎ ǎŜ ŎƻƳǇƭŜƳŜƴǘŜƳΣ ŎƻƴŦŜǊƛƴŘƻ ǎŜƴǝŘƻ ŀ ǳƳŀ ƛƴŬƴƛŘŀŘŜ 
ŘŜ ŦǊǳƛœƿŜǎΦ !ǎǎƛƳΣ ƴŜǎǘŜ ǎŜƎǳƴŘƻ ƴƝǾŜƭΣ ǇǊƻŎǳǊŀǊŜƳƻǎ ŀƴŀƭƛǎŀǊ ƻǎ ǇǊƛƴŎƛǇŀƛǎ 
elementos que integram o design do videojogo, bem como o potencial imer-
sivo que os suporta.

рΦ  hǎ ǾƛŘŜƻƧƻƎƻǎ ŎƻƳƻ ŀŎœƿŜǎ Ŝ ǊŜŀŎœƿŜǎ

ά{Ŝ ŀǎ ŦƻǘƻƎǊŀŬŀǎ ǎńƻ ƛƳŀƎŜƴǎ Ŝ ƻǎ ŬƭƳŜǎ ƛƳŀƎŜƴǎ ŜƳ ƳƻǾƛƳŜƴǘƻΣ Ŝƴǘńƻ ƻǎ 
ǾƛŘŜƻƧƻƎƻǎ ǎńƻ ŀŎœƿŜǎέΦ !ƭŜȄŀƴŘŜǊ Dŀƭƭƻǿŀȅ ŀŎǊŜǎŎŜƴǘŀ ŀ Ŝǎǘŀ ǎǳŀ ƻōǎŜǊǾŀ-
œńƻ ǉǳŜ άǎŜƳ ŀ ǇŀǊǝŎƛǇŀœńƻ ŀŎǝǾŀ Řƻǎ ƧƻƎŀŘƻǊŜǎ Ŝ Řŀǎ ƳłǉǳƛƴŀǎΣ ƻǎ ǾƛŘŜƻƧƻ-
Ǝƻǎ ŜȄƛǎǝǊƛŀƳ ŀǇŜƴŀǎ ŎƻƳƻ ŎƽŘƛƎƻ ŜǎǘłǝŎƻέ όнллсΥ нύΦ h ŀǳǘƻǊ ŀǇƻƛŀπǎŜ ƴǳƳ 
ŘƛǎŎǳǊǎƻ ŎƻƳǇŀǊŀǝǾƻ ǇŀǊŀ ƛƴǘǊƻŘǳȊƛǊ ǳƳŀ ƴƻǾŀ ǇŜǊǎǇŜŎǝǾŀ ǎƻōǊŜ ŎƻƴŎŜƛǘƻǎ 
Ƨł ŀǇǊƻŦǳƴŘŀŘƻǎ ǇƻǊ ǾłǊƛƻǎ ŀǳǘƻǊŜǎ ƴƻǳǘǊŀǎ łǊŜŀǎΣ ŎƻƳƻ άƛƳŀƎŜƳπŀŎœńƻέ ŘŜ 
DƛƭƭŜǎ 5ŜƭŜǳȊŜ ŜƳ ǊŜƭŀœńƻ ŀƻ /ƛƴŜƳŀ Ŝ άoperatorέ ŘŜ wƻƭŀƴŘ .ŀǊǘƘŜǎ ŜƳ ǊŜ-
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ƭŀœńƻ Ł CƻǘƻƎǊŀŬŀΦ Dŀƭƭƻǿŀȅ ǊŜƳŜǘŜ ƻ ǳǎƻ ŘŜ ƛƳŀƎŜƳπŀŎœńƻ ŘŜ 5ŜƭŜǳȊŜ άƴńƻ 
ŎƻƳƻ ƛƴǎǘŃƴŎƛŀ ŦƻǊƳŀƭ ƻǳ ƘƛǎǘƽǊƛŎŀ Řŀ ǊŜǇǊŜǎŜƴǘŀœńƻΣ Ƴŀǎ ŎƻƳƻ ōŀǎŜ ŦǳƴŘŀ-
ŘƻǊŀ ŘŜ ǳƳ ƳŞŘƛŀ ƛƴǘŜƛǊŀƳŜƴǘŜ ƴƻǾƻέ όнллсΥ нπоύΣ ŀǎǎƛƳ ŎƻƳƻ ƻ ǳǎƻ ŘŜ ope-
rator ǇŀǊŀ ŘŜǎƛƎƴŀǊ ƻ ƧƻƎŀŘƻǊ ǉǳŜΣ Ł ǎŜƳŜƭƘŀƴœŀ Řƻ ŦƻǘƽƎǊŀŦƻ ό.ŀǊǘƘŜǎΣ нллуΥ 
мтπуύΣ ƻǇŜǊŀ ŎƻƳ ŀ Ƴłǉǳƛƴŀ ŀǘǊŀǾŞǎ ŘŜ ǳƳ ŎƻƴƧǳƴǘƻ ŘŜ ŜǎŎƻƭƘŀǎ ǘŞŎƴƛŎŀǎ Ŝ 
ƘǳƳŀƴŀǎ ǇǊŜǎŜƴǘŜǎ ƴǳƳ ǇǊƻŎŜǎǎƻ ŘŜ ƴŜƎƻŎƛŀœńƻ ŀŎǝǾƻ Ŝ ǇŜǊƳŀƴŜƴǘŜƳŜƴǘŜ 
ƳƻƭŘłǾŜƭ Ł ǎǳŀ ǎǳōƧŜŎǝǾƛŘŀŘŜ ƛƴǘŜǊǇǊŜǘŀǝǾŀΦ WǸǊƎŜƴ ¢Ǌŀōŀƴǘ ŀŎǊŜǎŎŜƴǘŀ ǉǳŜ 
άŀǎ ŀŎœƿŜǎΣ ǘŀƭ ŎƻƳƻ ƻǎ ƻǳǘǊƻǎ ǇǊƻŎŜǎǎƻǎ ǉǳŜ ǘşƳ ƭǳƎŀǊ ƴƻ ƳǳƴŘƻΣ Ƴŀƴƛ-
ŦŜǎǘŀƳπǎŜ ǎƻō ŀ ŦƻǊƳŀ ŘŜ ǇǊƻŎŜǎǎƻǎ ƛƴŘƛǾƛŘǳŀƛǎ Ŝ ƛǊǊŜǇŜǟǾŜƛǎέ όмфулΥ усύΦ 
bƻǎ ǾƛŘŜƻƧƻƎƻǎΣ άŀǇŜǎŀǊ Řŀǎ ŦǳƴœƿŜǎ ǎŜǊŜƳ ŦƻǊƴŜŎƛŘŀǎ ǇŜƭƻ designer, elas 
não se organizam numa fórmula. São dependentes do jogador e organizadas 
ŀǘǊŀǾŞǎ Řŀ ǎǳŀ ŜȄŜŎǳœńƻ ƴƻ ƳǳƴŘƻ Řƻ ƧƻƎƻέ όbƛǘǎŎƘŜΣ нллуΥ роύΦ {ŜƎǳƴŘƻ 
tŀǘǊƝŎƛŀ DƻǳǾŜƛŀΣ ŀ ƛƳŜǊǎńƻ ƴŜǎǎŜ ƳǳƴŘƻ άŞ ǇƻǘŜƴŎƛŀŘŀ ǇŜƭŀ ǇƻǎǎƛōƛƭƛŘŀŘŜ ŘŜ 
ŎƻƴǎǘǊǳœńƻ ŘŜ ǳƳ ŜǾŜƴǘƻ ŀǘǊŀǾŞǎ Řŀǎ ŀŎœƿŜǎ Řƻ ƧƻƎŀŘƻǊ ƴƻ ŜǎǇŀœƻ ǾƛǊǘǳŀƭέ 
όнллтΥ ннуύΦ 9ǎǎŀǎ ŀŎœƿŜǎ ƻǊƛƎƛƴŀƳ ǊŜŀŎœƿŜǎ ǉǳŜ ǊŜƳŜǘŜƳ ǇŀǊŀ ƴƻǾŀǎ ŀŎœƿŜǎ 
e assim sucessivamente. A interligação que resulta desse ciclo estabelece um 
ŘƛƴŀƳƛǎƳƻ ŎǊŜǎŎŜƴǘŜ ŦŀŎŜ Łǎ ŎƻƴǎǘǊǳœƿŜǎ Ŝ Łǎ ǎƛƎƴƛŬŎŀœƿŜǎ ŀ Ŝƭŀǎ ŀǎǎƻŎƛŀŘŀǎΣ 
sendo cada vez mais comum diferentes jogadores terem diferentes experiên-
Ŏƛŀǎ ŎƻƳ ƻǎ ƳŜǎƳƻǎ ǾƛŘŜƻƧƻƎƻǎΦ ! ǾŜǊǘŜƴǘŜ ŀƳǇƭŀƳŜƴǘŜ ƛƴǘŜǊŀŎǝǾŀ ǉǳŜ ƻǎ 
ŜƴǾƻƭǾŜ ŘŜƴƻǘŀ ǳƳŀ ƭƛōŜǊŘŀŘŜ ŀǎǎǳƳƛŘŀƳŜƴǘŜ ƳŀƛƻǊ ǊŜƭŀǝǾŀƳŜƴǘŜ ŀ ƻǳǘǊƻǎ 
artefactos. Assassin’s CreedΣ ǇƻǊ ŜȄŜƳǇƭƻΣ Ş ǳƳ ǟǘǳƭƻ ǉǳŜ ǇŜǊƳƛǘŜ ŀƻ ƧƻƎŀ-
dor ŜȄǇƭƻǊŀǊ ƳǵƭǝǇƭŀǎ ŀōƻǊŘŀƎŜƴǎ ƴƻ ŘŜŎƻǊǊŜǊ Řŀ ŀŎœńƻ ƻƴŘŜ άƻ ŜǎǘŀŘƻ Řƻ 
ƳǳƴŘƻ ǾƛǊǘǳŀƭΣ ŀǎǎƛƳ ŎƻƳƻ ŀ ǊŜǇǊŜǎŜƴǘŀœńƻ Řƻǎ ǎŜǳǎ ǊŜǎǇŜŎǝǾƻǎ ƻōƧŜŎǘƻǎΣ 
ǇƻŘŜ ƳǳŘŀǊ ƳŜŘƛŀƴǘŜ ŀƭƎƻǊƛǘƳƻǎ ŘŜ ǎƛƳǳƭŀœńƻ ƛƴǘǊƝƴǎŜŎƻǎΣ ŎƻƳƻ ǊŜŀŎœńƻ 
aos inputs ƎŜǊŀŘƻǎ ǇŜƭƻ ǎŜǳ ƻōǎŜǊǾŀŘƻǊ ώƴŜǎǘŜ Ŏŀǎƻ ƻ ƧƻƎŀŘƻǊϐέ ό²ŜƛōŜƭΣ 
нлллΥ омύΦ tŀǘǊƛŎŜ 5ŞǎƛƭŜǘǎΣ ŘƛǊŜŎǘƻǊ ŎǊƛŀǝǾƻ ŘŜ Assassin’s Creed, referiu num 
documentárioмо ǉǳŜ ŀ ƳŀƛƻǊ ǇǊŜƻŎǳǇŀœńƻ Řŀ ǎǳŀ ŜǉǳƛǇŀ Ŏƻƴǎƛǎǝǳ ŜƳ ƎŀǊŀƴ-
ǝǊ ǳƳŀ ǘƻǘŀƭ ƭƛōŜǊŘŀŘŜ ŀƻǎ ƧƻƎŀŘƻǊŜǎΣ ŘŀƴŘƻ ǇŀǊŀ ƛǎǎƻ ŀƭƎǳƴǎ ŜȄŜƳǇƭƻǎ ƴƻ 
contexto do jogo. Para entrar numa cidade o jogador poderá tentar enfrentar 

мо ¦ōƛǎƻƊ όнллтύΣ ά!ǎǎŀǎǎƛƴΩǎ /ǊŜŜŘ 5ŜǾŜƭƻǇƳŜƴǘ 5ƛŀǊȅΥ CǊŜŜŘƻƳέΣ ŘƛǎǇƻƴƝǾŜƭ ŜƳΥ ғƘǧǇΥκκŀǎ-
ǎŀǎǎƛƴǎŎǊŜŜŘΦǳƪΦǳōƛΦŎƻƳκŀǎǎŀǎǎƛƴǎπŎǊŜŜŘπмκƘƻƳŜΦǇƘǇІκŘŜǾŘƛŀǊȅκҔΣ ŎƻƴǎǳƭǘŀŘƻ ŀ нн ŘŜ !ōǊƛƭ 
ŘŜ нллфΦ

уо



муπфΦ Assassin’s Creed ό¦ōƛǎƻƊΣ нллтύΦ

уп



ƻǎ ƎǳŀǊŘŀǎ ǉǳŜ ǇǊƻǘŜƎŜƳ ƻ ǇƻǊǘńƻΣ ŜƴŎƻƴǘǊŀǊ ǳƳŀ ŜƴǘǊŀŘŀ ŀƭǘŜǊƴŀǝǾŀ ƻǳ 
juntar-se a um grupo de monges de forma a passar despercebido no meio 
ŘŜƭŜǎΦ vǳŀƴŘƻ Ƨł ŘŜƴǘǊƻ Řŀ ŎƛŘŀŘŜ Ş ǇŜǊǎŜƎǳƛŘƻ ǇƻǊ ǾłǊƛƻǎ ƎǳŀǊŘŀǎΣ ƻ ƧƻƎŀŘƻǊ 
poderá tentar despistá-los, esconder-se ou enfrentá-los com as armas que 
ŘƛǎǇƿŜΦ /ƻƳƻ ƴƻǘŀ ŎƻƴŎƭǳǎƛǾŀΣ 5ŞǎƛƭŜǘǎ ǊŜŦŜǊŜ ǉǳŜ άƻ ƧƻƎŀŘƻǊ ƴƻ ǇŀǇŜƭ ŘŜ 
!ƭǘŀƛǊ ǇƻŘŜ ƧƻƎŀǊ Řŀ ƳŀƴŜƛǊŀ ǉǳŜ ǉǳƛǎŜǊΣ ŎǊƛŀƴŘƻ ŀ ǎǳŀ ǇǊƽǇǊƛŀ ŜȄǇŜǊƛşƴŎƛŀέΦ 
Como acontece na maioria dos videojogos modernos, Assassin’s Creed for-
nece um mundo e um corpo virtual e os jogadores acrescentam-lhe os seus 
ǾŀƭƻǊŜǎ Ŝ ŜȄǇŜǊƛşƴŎƛŀǎΣ ǇŀǊǝƴŘƻ ŘŜ ŜǎŎƻƭƘŀǎ Ŝ ŘŜŎƛǎƿŜǎ ƛƳōǳƝŘŀǎ ƴǳƳ Ŏƻƴǎ-
ǘŀƴǘŜ ǇǊƻŎŜǎǎƻ όǊŜύŎǊƛŀǝǾƻΦ ¦ƳōŜǊǘƻ 9Ŏƻ ŜƴŀƭǘŜŎŜ ǉǳŜ ǳƳŀ ƻōǊŀ Ş ζŀōŜǊǘŀη 
άƳŜǎƳƻ ǉǳŀƴŘƻ ƻ ŀǊǝǎǘŀ ǇǊƻŎǳǊŀ ǳƳŀ ŎƻƳǳƴƛŎŀœńƻ ǳƴƝǾƻŎŀ Ŝ ƴńƻ ŀƳōƝƎǳŀέ 
όнллфΥ ммтύ Ŝ ƻǎ ǾƛŘŜƻƧƻƎƻǎΣ ƳŜǎƳƻ ƻǎ Ƴŀƛǎ ƭƛƴŜŀǊŜǎΣ ǘşƳ ǾƛƴŘƻ ŀ ŘŜƳƻƴǎ-
trar uma ambiguidade cada vez mais presente, fomentada directamente pela 
ƛƴŬƴƛŘŀŘŜ ŘŜ ŀŎœƿŜǎ Ŝ ǊŜŀŎœƿŜǎ Řƻǎ ƧƻƎŀŘƻǊŜǎ ŎƻƳƻ ǇŀǊǝŎƛǇŀƴǘŜǎ ŀŎǝǾƻǎ ƴŀ 
sua fruição. 

рΦмΦ  LƴǘŜǊŀŎǝǾƛŘŀŘŜ Ŝ ƧƻƎŀōƛƭƛŘŀŘŜ

!ǇŜǎŀǊ Řƻǎ ŎƻƴŎŜƛǘƻǎ ŘŜ ƛƴǘŜǊŀŎǝǾƛŘŀŘŜ Ŝ ƧƻƎŀōƛƭƛŘŀŘŜ ŀǎǎǳƳƛǊŜƳΣ ƴƻ ŎƻƴǘŜȄ-
ǘƻ Řƻǎ ǾƛŘŜƻƧƻƎƻǎΣ ǳƳŀ ƛƳǇƻǊǘŃƴŎƛŀ ƛƴŘƛǎŎǳǟǾŜƭΣ ŜȄƛǎǘŜ ǳƳŀ ŜǾƛŘŜƴǘŜ ǇǊƻōƭŜ-
ƳłǝŎŀ ŜƳ ǘƻǊƴƻ Řƻǎ ƳŜǎƳƻǎΦ {Ŝ ǇƻǊ ǳƳ ƭŀŘƻΣ ŀ ǾǳƭƎŀǊƛȊŀœńƻ ƴƻ ǳǎƻ Řƻ ǘŜǊƳƻ 
ƛƴǘŜǊŀŎǝǾƛŘŀŘŜ ǊŜƳŜǘŜ ǇŀǊŀ ǳƳ ǇǊŜƻŎǳǇŀƴǘŜ ǾŀȊƛƻ ƴŀ ǎǳŀ ŘŜŬƴƛœńƻΣ ǇƻǊ ƻǳ-
ǘǊƻΣ ŀ ǇŀƭŀǾǊŀ ƧƻƎŀōƛƭƛŘŀŘŜ ƴńƻ Ŏƻƴǎǘŀ ƴƻǎ ǊŜŎŜƴǘŜǎ 5ƛŎƛƻƴłǊƛƻǎ Řŀ [ƝƴƎǳŀ tƻǊ-
tuguesa, apesar do seu uso recorrente nos discursos em torno dos videojogos. 

tŀǊŀ 5ƻƳƛƴƛǉǳŜ bƻǊŀΣ ŀ ƛƴǘŜǊŀŎǝǾƛŘŀŘŜ Ş ƻ άǝǇƻ ŘŜ ǊŜƭŀœńƻ ǉǳŜ ŦŀȊ ŎƻƳ 
ǉǳŜ ƻ ŎƻƳǇƻǊǘŀƳŜƴǘƻ ŘŜ ǳƳ ǎƛǎǘŜƳŀ ƳƻŘƛŬǉǳŜ ƻ ŎƻƳǇƻǊǘŀƳŜƴǘƻ Řƻ ƻǳ-
ǘǊƻΦ tƻǊ ŜȄǘŜƴǎńƻΣ ǳƳ ŜǉǳƛǇŀƳŜƴǘƻ ƻǳ ǳƳ ǇǊƻƎǊŀƳŀ Ş ƛƴǘŜǊŀŎǝǾƻ ǉǳŀƴŘƻ 
ƻ ǎŜǳ ǳǝƭƛȊŀŘƻǊ ƭƘŜ ǇƻŘŜ ƳƻŘƛŬŎŀǊ ƻ ŎƻƳǇƻǊǘŀƳŜƴǘƻ ƻǳ ƻ ŘŜǎŜƴǾƻƭǾƛƳŜƴ-
to. (…) Enquanto o ǎƻƊǿŀǊŜ ƛƴŦƻǊƳłǝŎƻ Ŝ ƻǎ ǾƛŘŜƻƧƻƎƻǎ ǎńƻΣ ǇƻǊ ŎƻƴǎǘǊǳ-
œńƻΣ ƛƴǘŜǊŀŎǝǾƻǎΣ ƻǎ ǇǊƻƎǊŀƳŀǎ ŀǳŘƛƻǾƛǎǳŀƛǎ Ŝ ƻǎ ŬƭƳŜǎ ŎƭłǎǎƛŎƻǎ ƛƳǇƭƛŎŀƳ 

ур



ǳƳ ŎƻƳǇƻǊǘŀƳŜƴǘƻ ǇŀǎǎƛǾƻ Řƻ ǳǝƭƛȊŀŘƻǊέ όмффсΥ оооύΦ h ŀǳǘƻǊ tƛŜǊǊŜ [ŞǾȅ 
Ǿŀƛ Ƴŀƛǎ ƭƻƴƎŜ ŀƻ ŜƴǳƴŎƛŀǊ ǉǳŜ άƻ ǘŜǊƳƻ ƛƴǘŜǊŀŎœńƻ ǎǳōƭƛƴƘŀ ƎŜǊŀƭƳŜƴǘŜ ŀ 
ǇŀǊǝŎƛǇŀœńƻ ŀŎǝǾŀ Řƻ ōŜƴŜŬŎƛłǊƛƻ ŘǳƳŀ ǘǊŀƴǎŀŎœńƻ ŘŜ ƛƴŦƻǊƳŀœńƻέΣ ǊŜŦƻǊ-
œŀƴŘƻ ŀ ƛŘŜƛŀ ŘŜ ǉǳŜ άƳŜǎƳƻ ǎŜƴǘŀŘƻ ŜƳ ŦǊŜƴǘŜ ŀ ǳƳŀ ǘŜƭŜǾƛǎńƻ ǎŜƳ ǘŜ-
ƭŜŎƻƳŀƴŘƻΣ ƻ ŘŜǎǝƴŀǘłǊƛƻ ŘŜǎŎƻŘƛŬŎŀΣ ƛƴǘŜǊǇǊŜǘŀΣ ǇŀǊǝŎƛǇŀΣ ƳƻōƛƭƛȊŀ ƻ ǎŜǳ 
ǎƛǎǘŜƳŀ ƴŜǊǾƻǎƻ ŘŜ ŎŜƳ ƳŀƴŜƛǊŀǎ Ŝ ǎŜƳǇǊŜ ŘƛŦŜǊŜƴǘŜǎ Řƻ ǎŜǳ ǾƛȊƛƴƘƻέ όнлллΥ 
уоύΦ [ŞǾȅ ŜǾƻŎŀ ŀ ǾŜǊǘŜƴǘŜ ŜƳƻŎƛƻƴŀƭ Řƻ ǎŜǊ IǳƳŀƴƻ ŎƻƳƻ Ǉƻƴǘƻ ŘŜ ǇŀǊǝŘŀ 
ǇŀǊŀ ŀ ŜȄƛǎǘşƴŎƛŀ ŘŜ ǳƳ ƎǊŀǳ ŘŜ ƛƴǘŜǊŀŎǝǾƛŘŀŘŜ ǾŀǊƛłǾŜƭ ŎƻƴǎƻŀƴǘŜ ŀǎ ǎǳŀǎ 
ŜȄǇŜǊƛşƴŎƛŀǎΦ bǳƳŀ ǇŜǊǎǇŜŎǝǾŀ ǎŜƳƛƽǝŎŀΣ ǉǳŀƭǉǳŜǊ ƛƳŀƎŜƳ ŀŎŀōŀ ǇƻǊ ǎŜ 
ƳƻŘƛŬŎŀǊ ƴƻ ƳƻƳŜƴǘƻ ŜƳ ǉǳŜ ƭƘŜ ŀŎǊŜǎŎŜƴǘŀƳƻǎ ƛƴǘŜǊǇǊŜǘŀœƿŜǎ Ŝ ǎƛƎƴƛŬŎŀ-
ŘƻǎΦ !ǇǊŜǎŜƴǘŀ ǳƳŀ ŘƛƳŜƴǎńƻ ŎƻƴƻǘŀǝǾŀ ǉǳŜ ƳƻǝǾŀ ǳƳŀ ǊŜƭŀœńƻ ŘŜ ǘǊƻŎŀΣ 
ŀǎǎŜƴǘŜ ƴǳƳŀ ƴŜƎƻŎƛŀœńƻ ŜƴǘǊŜ ƻ ƭŜƛǘƻǊ Ŝ ŀ ƛƳŀƎŜƳΦ vǳŀƭǉǳŜǊ ƛƳŀƎŜƳ άǎƽ 
ŜȄƛǎǘŜ ǇƭŜƴŀƳŜƴǘŜ ǎŜ ŦƻǊ ŦǊǳƝŘŀ ǇƻǊ ǳƳ ƭŜƛǘƻǊ ǉǳŜ ƭƘŜ Řş ǳƳŀ ƛƴǘŜǊǇǊŜǘŀœńƻ 
ŜΣ ƴŜǎǘŜ ǎŜƴǝŘƻΣ ƻǇŜǊŜ ŀŎǝǾŀƳŜƴǘŜ ǳƳŀ ŜǎǇŞŎƛŜ ŘŜ ǊŜŜǎŎǊƛǘŀΣ ŘŜ ǊŜŎǊƛŀœńƻέ 
(Bauret, 2010: 11). !ƻ ƻōǎŜǊǾŀǊ ǳƳŀ ŦƻǘƻƎǊŀŬŀΣ ǇƻǊ ŜȄŜƳǇƭƻΣ ƻ ƭŜƛǘƻǊ ŀƴŀƭƛǎŀΣ 
ƛƴǘŜǊǇǊŜǘŀ Ŝ ŘŜǎŎƻŘƛŬŎŀ ŀ ǎǳŀ ƛƴŦƻǊƳŀœńƻΦ wŜǝǊŀ ǳƳ ǎŜƴǝŘƻ Ŝ ŎƻƴǎǘǊƽƛ ǳƳŀ 
leitura baseada nos seus acréscimos emocionais, intelectuais e culturais, o 
ǉǳŜ ƛƳǇƭƛŎŀ ŦƻǊœƻǎŀƳŜƴǘŜ ǳƳŀ ƳƻŘƛŬŎŀœńƻΦ 

wŜƭŀǝǾŀƳŜƴǘŜ ŀƻ ǇǊƻŎŜǎǎƻ ŘŜ ŘŜǎŎƻƴǎǘǊǳœńƻ ŘŜ ǳƳŀ ŦƻǘƻƎǊŀŬŀΣ ǎŜ ŀǘŜƴŘŜǊ-
mos aos conceitos de studium e punctum introduzidos por Roland Barthes, 
Ş ǇƻǎǎƝǾŜƭ ŜƴŀƭǘŜŎŜǊ ƻ ǇƻǘŜƴŎƛŀƭ ƛƴǘŜǊŀŎǝǾƻ Ŝƴǉǳŀƴǘƻ ŦƻǊœŀ ǾŀǊƛŀƴǘŜΦ h stu-
diumΣ ŎƻƳƻ ŀ łǊŜŀ ǾƛǎƝǾŜƭ Ŝ ŎǳƭǘǳǊŀƭƳŜƴǘŜ ŀŎŜƛǘŜΣ Ş ǇƻǊ ǾŜȊŜǎ ǉǳŜōǊŀŘƻ ǇŜƭŀ 
presença do punctum que desvia o olhar do leitor para um determinado por-
ƳŜƴƻǊ Řŀ ŦƻǘƻƎǊŀŬŀ όнллуΥ опπрύΦ ! ŜȄƛǎǘşƴŎƛŀ Řƻ punctum ƴǳƳŀ ŦƻǘƻƎǊŀŬŀ 
ŘŜǇŜƴŘŜΣ ǎƻōǊŜǘǳŘƻΣ Řŀ ǾƛǎǳŀƭƛȊŀœńƻ ǎǳōƧŜŎǝǾŀ ōŀǎŜŀŘŀ ƴŀǎ ǾƛǾşƴŎƛŀǎ Ŝ ƛƴ-
ǘŜǊǇǊŜǘŀœƿŜǎ ƛƴŘƛǾƛŘǳŀƛǎ Řƻ ƭŜƛǘƻǊΦ bŀ ŀƴłƭƛǎŜ Ł ŦƻǘƻƎǊŀŬŀ ǉǳŜ ²ƛƭƭƛŀƳ YƭŜƛƴ 
ǝǊƻǳΣ ŜƳ мфрпΣ ŀ ǳƳ ōŀƛǊǊƻ ƛǘŀƭƛŀƴƻ Řŀ ŎƛŘŀŘŜ ŘŜ bƻǾŀ LƻǊǉǳŜΣ .ŀǊǘƘŜǎ ŀŎŜƛǘŀ 
culturalmente o studium Ŝ ƛŘŜƴǝŬŎŀ ƻ punctumΥ άŞ ŎƻƳƻǾŜƴǘŜΣ ŘƛǾŜǊǝŘƻΣ 
Ƴŀǎ ŀǉǳƛƭƻ ǉǳŜ ǾŜƧƻΣ ƻōǎǝƴŀŘŀƳŜƴǘŜΣ ǎńƻ ƻǎ ŘŜƴǘŜǎ ŜǎǘǊŀƎŀŘƻǎ Řƻ ǊŀǇŀȊƛ-
ǘƻέ όнллуΥ рпύΦ ! ƻōǎŜǊǾŀœńƻ ŘŜ wƻƭŀƴŘ .ŀǊǘƘŜǎ ŜƳ ǊŜƭŀœńƻ Ł ŦƻǘƻƎǊŀŬŀ ŘŜ 
²ƛƭƭƛŀƳ YƭŜƛƴ ǘŜƳ ŎƻƳƻ ǇǊƛƴŎƛǇŀƭ ƛƴǘǳƛǘƻ ŘŜƳƻƴǎǘǊŀǊ ŀ ŜƴƻǊƳŜ ƅŜȄƛōƛƭƛŘŀŘŜ 

ус



20.  [ƛǧƭŜ LǘŀƭȅΣ ¦{!Φ CƻǘƻƎǊŀŬŀ ŘŜ ²ƛƭƭƛŀƳ YƭŜƛƴ ŀ 
ǳƳ ōŀƛǊǊƻ ƛǘŀƭƛŀƴƻ ƴŀ ŎƛŘŀŘŜ ŘŜ bƻǾŀ LƻǊǉǳŜ ŜƳ мфрпΦ

ут



Řƻǎ ƭƛƳƛǘŜǎ ƛƴǘŜǊŀŎǝǾƻǎ ǊŜǎǳƭǘŀƴǘŜǎ Řŀǎ ŎŀǇŀŎƛŘŀŘŜǎ Řƻ ǎŜǊ IǳƳŀƴƻ ŎƻƳƻ ƛƴ-
terpretante. Esta interacção encontra-se presente no que Barthes denomina 
ŘŜ ŎƻƴƻǘŀœńƻΦ ! ŘŜƴƻǘŀœńƻΣ ŎƻƳƻ ǇǊƛƳŜƛǊŀ ƻǊŘŜƳ ŘŜ ǎƛƎƴƛŬŎŀœńƻΣ ǊŜŦŜǊŜπǎŜ 
à leitura imediata dos signos, isto é, ao que é óbvio (senso comum), a conota-
œńƻΣ ŎƻƳƻ ǎŜƎǳƴŘŀ ƻǊŘŜƳ ŘŜ ǎƛƎƴƛŬŎŀœńƻΣ άŘŜǎŎǊŜǾŜ ŀ ƛƴǘŜǊŀŎœńƻ ǉǳŜ ƻŎƻǊǊŜ 
ǉǳŀƴŘƻ ƻ ǎƛƎƴƻ ǎŜ ŜƴŎƻƴǘǊŀ ŎƻƳ ƻǎ ǎŜƴǝƳŜƴǘƻǎ Ŝ ŜƳƻœƿŜǎ Řƻǎ ǳǘŜƴǘŜǎ Ŝ 
ŎƻƳ ƻǎ ǾŀƭƻǊŜǎ Řŀ ǎǳŀ ŎǳƭǘǳǊŀέ όCƛǎƪŜΣ нллнΥ ммуύΦ h ƎǊŀǳ ŘŜ ƛƴǘŜǊŀŎǝǾƛŘŀŘŜ Ş 
ƳŀƛƻǊ Ŝ Ƴŀƛǎ ŀŎǝǾƻ ƴŀ ŘƛƳŜƴǎńƻ ŎƻƴƻǘŀǝǾŀ ŘŜǾƛŘƻ Ł ǎǳŀ ǇƻƭƛǎǎŜƳƛŀΣ ƛǎǘƻ ŞΣ Ł 
ŀōŜǊǘǳǊŀ ƛƴǘŜǊǇǊŜǘŀǝǾŀ ό/ƘŀƴŘƭŜǊΣ нллтΥ моуύ ǉǳŜ ŎǊŜǎŎŜ ŦŀŎŜ Ł ŀƳōƛƎǳƛŘŀŘŜ 
ŘŜ ǎƛƎƴƛŬŎŀœƿŜǎ ǉǳŜ ǇƻŘŜǊńƻ ŀŘǾƛǊ Řŀ ǇǊŜǎŜƴœŀ Řƻǎ ǎƛƎƴƻǎ Ŝ Řŀǎ ǎǳŀǎ ǊŜƭŀ-
œƿŜǎΦ tŀǊŀ ¦ƳōŜǊǘƻ 9ŎƻΣ άŀǎ ǇƻŞǝŎŀǎ ŎƻƴǘŜƳǇƻǊŃƴŜŀǎΣ ŀƻ ǇǊƻǇƻǊŜƳ ŜǎǘǊǳ-
ǘǳǊŀǎ ŀǊǟǎǝŎŀǎ ǉǳŜ ŜȄƛƎŜƳ ǳƳ ŜǎǇŜŎƛŀƭ ŜƳǇŜƴƘŀƳŜƴǘƻ ŀǳǘƽƴƻƳƻ Řƻ ŦǊǳƛ-
dor, muitas vezes uma reconstrução, sempre variável, do material proposto, 
ǊŜƅŜŎǘŜƳ ǳƳŀ ǘŜƴŘşƴŎƛŀ ƎŜǊŀƭ Řŀ ƴƻǎǎŀ ŎǳƭǘǳǊŀ ǇŀǊŀ ŀǉǳŜƭŜǎ ǇǊƻŎŜǎǎƻǎ ŜƳ 
ǉǳŜΣ ƴƻ ƭǳƎŀǊ ŘŜ ǳƳŀ ǎŜǉǳşƴŎƛŀ ǳƴƝǾƻŎŀ Ŝ ƴŜŎŜǎǎłǊƛŀ ŘŜ ŀŎƻƴǘŜŎƛƳŜƴǘƻǎΣ ǎŜ 
ŜǎǘŀōŜƭŜŎŜ ŎƻƳƻ ǉǳŜ ǳƳ ŎŀƳǇƻ ŘŜ ǇǊƻōŀōƛƭƛŘŀŘŜǎΣ ǳƳŀ ζŀƳōƛƎǳƛŘŀŘŜη ŘŜ 
ǎƛǘǳŀœńƻΣ ŎŀǇŀȊ ŘŜ ŜǎǝƳǳƭŀǊ ŜǎŎƻƭƘŀǎ ƻǇŜǊŀǝǾŀǎ ƻǳ ƛƴǘŜǊǇǊŜǘŀǝǾŀǎ ǎŜƳǇǊŜ 
ŘƛŦŜǊŜƴǘŜǎέ όнллфΥ мнмύΦ tŀǊǝƴŘƻ Řŀ ƛŘŜƛŀ ƛƴƛŎƛŀƭ ŘŜ tƛŜǊǊŜ [ŞǾȅΣ ƳŜǎƳƻ ƴńƻ 
ƘŀǾŜƴŘƻ ƛƴǘŜǊŀŎœńƻ ŮǎƛŎŀΣ ŀ ƛƴǘŜǊŀŎǝǾƛŘŀŘŜ Ŏƻƴǝƴǳŀ ŀ ŜȄƛǎǝǊ ǎǳōŜƴǘŜƴŘƛŘŀ 
ƴǳƳŀ ŘƛƳŜƴǎńƻ ƛƴǘŜǊǇǊŜǘŀǝǾŀΦ 9ǎǎŀ ƛƴǘŜǊŀŎǝǾƛŘŀŘŜ ƛƴǘŜƴǎƛŬŎŀ ŀ ƴŜƎƻŎƛŀœńƻ 
ŀŎǝǾŀ ŜƴǘǊŜ ƻ ƭŜƛǘƻǊκƛƴǘŜǊǇǊŜǘŀƴǘŜ Ŝ ƻ ŀǳǘƻǊΦ {ŜƧŀ ŀǘǊŀǾŞǎ ŘŜ ǳƳ ŬƭƳŜΣ ŘŜ 
ǳƳŀ ŦƻǘƻƎǊŀŬŀΣ ŘŜ ǳƳŀ ǇƛƴǘǳǊŀΣ ŘŜ ǳƳ ŀƴǵƴŎƛƻ ǇǳōƭƛŎƛǘłǊƛƻΣ ŘŜ ǳƳ ǎƻƳΣ ŘŜ 
um objecto, de um texto ou de uma imagem, o leitor/interpretante procura 
ǎŜƳǇǊŜ ŘŜǎŎƻƴǎǘǊǳƛǊ ŀǎ ŜǎŎƻƭƘŀǎ ǾŜƛŎǳƭŀŘŀǎ ǇŜƭƻ ŀǳǘƻǊΦ άh ƳƻŘƻ ŘŜ ǾŜǊ Řƻ Ŧƻ-
ǘƽƎǊŀŦƻ ǊŜƅŜŎǘŜπǎŜ ƴŀ ǎǳŀ ŜǎŎƻƭƘŀ Řƻ ǘŜƳŀΦ h ƳƻŘƻ ŘŜ ǾŜǊ Řƻ ǇƛƴǘƻǊ ǊŜŎƻƴǎ-
ǝǘǳƛπǎŜ ŀǘǊŀǾŞǎ Řŀǎ ƳŀǊŎŀǎ ǉǳŜ ŘŜƛȄŀ ƴŀ ǘŜƭŀ ƻǳ ƴƻ ǇŀǇŜƭΦ ¢ƻŘŀǾƛŀΣ ŜƳōƻǊŀ 
todas as imagens corporizem um modo de ver, a nossa percepção e a nossa 
apreciação de uma imagem dependem também do nosso próprio modo de 
ǾŜǊέ ό.ŜǊƎŜǊΣ нллрΥ мнύΦ 
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h ǇǊƻƧŜŎǘƻ ŘŜ hƳŀǊ YƘǳŘŀǊƛ ƛƴǝǘǳƭŀŘƻ Chips and Veronicaмп é um interessan-
ǘŜ ŜȄŜƳǇƭƻ ǉǳŜ ŘŜƳƻƴǎǘǊŀ ǳƳŀ ŎƭŀǊŀ ǊŜƭŀœńƻ ŜƴǘǊŜ ƛƴǘŜǊŀŎǝǾƛŘŀŘŜ Ŝ ƧƻƎŀōƛ-
lidade. Chips and Veronica apresenta duas personagens (uma mulher e um 
homem) sentados no mesmo banco do jardim. A mulher encontra-se a ler um 
livro e o homem a olhar para ela com um pacote de batatas fritas na mão. 
bńƻ ŜȄƛǎǘŜ ǉǳŀƭǉǳŜǊ ǝǇƻ ŘŜ ƛƴǎǘǊǳœńƻ ǎƻōǊŜ ŎƻƳƻ άƧƻƎŀǊέ Ŝ ƻ ƻōƧŜŎǝǾƻ Ǿŀƛ 
ǎŜƴŘƻ ŘŜǎŎƻōŜǊǘƻ ǇŜƭƻ ƧƻƎŀŘƻǊ ŀ ǇŀǊǝǊ ŘŜ ǳƳŀ ŜȄǇƭƻǊŀœńƻ Ǿƛǎǳŀƭ Ŝ ƻǇŜǊŀǝǾŀ 
da imagem, com movimentos e cliques que executa com o rato. O jogador 
ƴŜŎŜǎǎƛǘŀ ŘŜ ǊŜƅŜŎǝǊ ǎƻōǊŜ ŀǎ ŜȄǇǊŜǎǎƿŜǎ ŦŀŎƛŀƛǎ Řŀǎ ǇŜǊǎƻƴŀƎŜƴǎ ŎƻƴǎƻŀƴǘŜ 
ŀǎ ŀŎœƿŜǎ ǉǳŜ ǘƻƳŀΣ ǘŜƴŘƻ ǇƻǊ ōŀǎŜ ǇǊƻŎŜǎǎƻǎ ŘŜ ǘŜƴǘŀǝǾŀπŜǊǊƻΦ !ǇŜǎŀǊ Řŀ 
ǎǳŀ ǾŜǊǘŜƴǘŜ ƘǳƳƻǊƝǎǝŎŀΣ Chips and Veronica reforça a forma como a jogabili-
ŘŀŘŜ όŀŎœƿŜǎύ Ŝ ŀ ƛƴǘŜǊŀŎǝǾƛŘŀŘŜ όǊŜŀŎœƿŜǎύ ǎŜ ƛƴƅǳŜƴŎƛŀƳ Ŝ ǎŜ ŎƻƳǇƭŜƳŜƴ-
tam ao longo da sua curta experiência.

tŀǊǝƴŘƻ Řƻǎ ŜȄŜƳǇƭƻǎ ǊŜƭŀǘŀŘƻǎΣ ƳŜƴŎƛƻƴŀǊ ƻ ŦŀŎǘƻ ŘŜ ƻǎ ǾƛŘŜƻƧƻƎƻǎ ǎŜǊŜƳ 
ƛƴǘŜǊŀŎǝǾƻǎ ƴńƻ Ş ǎǳŬŎƛŜƴǘŜ ό{ŀƭŜƴ Ŝ ½ƛƳƳŜǊƳŀƴΣ нллпΥ рфύΦ /ƻƳǇŀǊŀǝǾŀ-
ƳŜƴǘŜ ŀ ƻǳǘǊƻǎ ŀǊǘŜŦŀŎǘƻǎΣ ƻ ƎǊŀǳ ŘŜ ƛƴǘŜǊŀŎǝǾƛŘŀŘŜ Řƻǎ ǾƛŘŜƻƧƻƎƻǎ Ş Ƴǳƛǘƻ 
ƳŀƛƻǊΣ ǎŜƴŘƻ ŜƳŜǊƎŜƴǘŜ ŘŜŬƴƛπƭƻǎ ŀǘǊŀǾŞǎ Řŀ ƧƻƎŀōƛƭƛŘŀŘŜ όaŎDŀƴƴΣ нллоΥ уύΦ 
!ƪƛ WŅǊǾƛƴŜƴΣ {ŀǘǳ IŜƭƛǀ Ŝ CǊŀƴǎ aŅȅǊŅ ƳŜƴŎƛƻƴŀƳ ǉǳŜ άŘǳǊŀƴǘŜ ŀ ƧƻƎŀōƛƭƛŘŀ-
ŘŜΣ ƻ ƧƻƎŀŘƻǊ Ş ŎŀǇŀȊ ŘŜ ŘŜǎŜƴǾƻƭǾŜǊ ŀǇǝŘƿŜǎ Ŝ ŜǎǘǊŀǘŞƎƛŀǎ ŘŜ ŦƻǊƳŀ ŀ ŀƭŎŀƴ-
œŀǊ ƻǎ ƻōƧŜŎǝǾƻǎ Řƻ ƧƻƎƻέΣ ŎƻƴŎƭǳƛƴŘƻ ǉǳŜ άǉǳŀƴŘƻ ƻ ǇǊƻŘǳǘƻ ŜƳ ŀǾŀƭƛŀœńƻ 
ƴńƻ Ş ǳƳ ǾƛŘŜƻƧƻƎƻ όΦΦΦύΣ ƴƽǎ ŘƛǎŎǳǝƳƻǎ ƛƴǘŜǊŀŎœńƻ ŜƳ ǾŜȊ ŘŜ ƧƻƎŀōƛƭƛŘŀŘŜέ 
όнллнΥ мтύΦ WƻƎŀōƛƭƛŘŀŘŜ ŘŜƴƻǘŀ ƻ ŀŎǘƻ ŜŦŜŎǝǾƻ ŘŜ ƧƻƎŀǊ ƻ ƧƻƎƻ ǇǊƻǇǊƛŀƳŜƴǘŜ 
dito, ou seja, ocorre nos momentos em que o jogador assume o controlo da 
personagem principal e não nos momentos em que navega nos menus (Ös-
ǘŜǊōŜǊƎΣ нллоΥ моύΦ !ǇŜǎŀǊ Řŀ ƛƴǘŜǊŀŎǝǾƛŘŀŘŜ ǎŜǊ ǳƳŀ ƛƳǇƻǊǘŀƴǘŜ ǾŜǊǘŜƴǘŜ Řŀ 
ŜȄǇŜǊƛşƴŎƛŀ όaŎDŀƴƴΣ нллоΥ мнΤ wƻƭƭƛƴƎǎ Ŝ aƻǊǊƛǎΣ нллпΥ улύΣ ŀ ƧƻƎŀōƛƭƛŘŀŘŜ 
ǘŀƳōŞƳ ƻ ŞΦ vǳŀƴŘƻ WƻǎŞ !ǳƎǳǎǘƻ aƻǳǊńƻ ǊŜŦŜǊŜ ǉǳŜ άŀ ƳƻŘƛŬŎŀœńƻ Ŝ ŀ 
ƛƴǘŜǊŀŎœńƻ ǎńƻ ǇƻǎǎƝǾŜƛǎ ŜƳ ǘŜƳǇƻ ǊŜŀƭέ όнллмΥ пфύΣ ǇŀǊǝƳƻǎ Řƻ ǇǊŜǎǎǳǇƻǎǘƻ 
ǉǳŜΣ Ł ǎŜƳŜƭƘŀƴœŀ Řƻ ǉǳŜ ŀŎƻƴǘŜŎŜ ŜƴǘǊŜ ƧƻƎŀōƛƭƛŘŀŘŜ Ŝ ƛƴǘŜǊŀŎǝǾƛŘŀŘŜΣ ƻ 

мп Chips and Veronica ό/ŜŎǊƻǇƛŀΣ нллтύΣ ŘƛǎǇƻƴƝǾŜƭ ŜƳΥ ғƘǧǇΥκκǿǿǿΦŎŜŎǊƻǇƛŀΦŎƻƳκǇǊƻƧŜŎǘǎҔΣ 
ŎƻƴǎǳƭǘŀŘƻ ŀ о ŘŜ {ŜǘŜƳōǊƻ ŘŜ нллфΦ
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нмπсΦ Chips and Veronica (Cecropia, 2007). Sequência que demonstra as diversas 
expressões faciais das duas personagens ao longo da experiência.
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ŀǳǘƻǊ ǎǳƎŜǊŜ ǳƳŀ ǎŜǇŀǊŀœńƻ ŜƴǘǊŜ ƳƻŘƛŬŎŀœńƻ Ŝ ƛƴǘŜǊŀŎœńƻΣ ŀǇŜǎŀǊ Řŀ ǎǳŀ 
ǊŜƭŀœńƻ ƛƴǘǊƝƴǎŜŎŀΦ 5Ŝ ŦŀŎǘƻΣ ŎƻƳƻ ǇǳŘŜƳƻǎ ŎƻƴǎǘŀǘŀǊ ƴŀǎ ŘƛǾŜǊǎŀǎ ƻǇƛƴƛƿŜǎ 
ŀŎƛƳŀ ƳŜƴŎƛƻƴŀŘŀǎΣ ŀ ƳƻŘƛŬŎŀœńƻ ƴƻ ǾƛŘŜƻƧƻƎƻ ŦŀȊπǎŜ ǇǊƛƴŎƛǇŀƭƳŜƴǘŜ ŀǘǊŀ-
ǾŞǎ Řŀ ƧƻƎŀōƛƭƛŘŀŘŜΦ !ǇŜǎŀǊ Řŀ ƛƴǘŜǊŀŎǝǾƛŘŀŘŜ ŜǎǘŀǊ ǎŜƳǇǊŜ ǇǊŜǎŜƴǘŜΣ Ş ŎƻƳ 
a jogabilidade que se acrescenta acções e se altera o seu estado em tempo 
ǊŜŀƭΦ ; Ǉƻƛǎ ǳƳŀ ǊŜƭŀœńƻ ǳƴƛŘƛǊŜŎŎƛƻƴŀƭΣ ǳƳŀ ǾŜȊ ǉǳŜ ƧƻƎŀōƛƭƛŘŀŘŜ ƛƳǇƭƛŎŀ ƛƴ-
ǘŜǊŀŎǝǾƛŘŀŘŜ Ƴŀǎ ƛƴǘŜǊŀŎǝǾƛŘŀŘŜ ƴŜƳ ǎŜƳǇǊŜ ƛƳǇƭƛŎŀ ƧƻƎŀōƛƭƛŘŀŘŜΦ 9Ƴ Dead 
Space, mesmo que o jogador decida, por breves instantes, pousar o comando 
Ŝ ƛƴǘŜǊǊƻƳǇŜǊ ŀǎ ƛƴǎǘǊǳœƿŜǎ ǉǳŜ ǎǳǇƻǊǘŀƳ ŀ ƧƻƎŀōƛƭƛŘŀŘŜΣ ŀ ƛƴǘŜǊŀŎǝǾƛŘŀŘŜ 
Ŏƻƴǝƴǳŀ ŀ ŜȄƛǎǝǊ ŀƻ ƴƝǾŜƭ ŎƻƎƴƛǝǾƻ ό{ŀƭŜƴ Ŝ ½ƛƳƳŜǊƳŀƴΣ нллпΥ рфύΣ Ǿƛǎǘƻ 
ǉǳŜ ƻǎ ŜƭŜƳŜƴǘƻǎ ƛƳŀƎŞǝŎƻǎΣ ǎƻƴƻǊƻǎ Ŝ ǘŜȄǘǳŀƛǎ ǉǳŜ ƛƴǘŜƎǊŀƳ ƻ ŀƳōƛŜƴǘŜ 
de terror do jogo mantêm-no imerso devido à mobilização do seu sistema 
ƴŜǊǾƻǎƻΦ 9ƳōƻǊŀ !ƴŘǊŜǿ wƻƭƭƛƴƎǎ Ŝ 5ŀǾŜ aƻǊǊƛǎ ǊŜŬǊŀƳ ǉǳŜ ŀ ƧƻƎŀōƛƭƛŘŀŘŜ 
Ş άǳƳŀ ǎǳōǎŜŎœńƻ Řŀ ƛƴǘŜǊŀŎǝǾƛŘŀŘŜέ Ŝ ǉǳŜ άŀ ƛƴǘŜǊŀŎǝǾƛŘŀŘŜΣ Ƴŀƛǎ Řƻ ǉǳŜ 
a jogabilidade, é o coração e a alma do ǎƻƊǿŀǊŜ ŘŜ ŜƴǘǊŜǘŜƴƛƳŜƴǘƻέ όнллпΥ 
умύΣ ŀ ǾŜǊŘŀŘŜ Ş ǉǳŜ ǎŜƳ ƧƻƎŀōƛƭƛŘŀŘŜ ƴńƻ ŜȄƛǎǘŜ ǇǊƻƎǊŜǎǎńƻ ƴƻ ǾƛŘŜƻƧƻƎƻΦ 
{Ŝ ŀ ƛƴǘŜǊŀŎǝǾƛŘŀŘŜ ǇŜǊƳƛǘŜ ƛƴǘŜǊǇǊŜǘŀǊ Ŝ ŜǎŎƻƭƘŜǊ ǳƳ ŎƻƴƧǳƴǘƻ ŘŜ ƻǇœƿŜǎ Ŝ 
caminhos, a jogabilidade permite complementar as escolhas efectuadas com 
as acções, moldando o percurso nesses caminhos. Em Gears of War a acção 
é muitas vezes interrompida para serem apresentados ao jogador dois cami-
ƴƘƻǎ ǇƻǎǎƝǾŜƛǎ ŘŜ ǎŜƎǳƛǊΦ h ƧƻƎŀŘƻǊ ƛƴǘŜǊŀƎŜ ŎƻƳ ŀǎ ƻǇœƿŜǎΣ ƛƴǘŜǊǇǊŜǘŀƴŘƻ 
e escolhendo uma delas, seguindo-se a jogabilidade já contextualizada pela 
ƻǇœńƻ ǊŜǎǳƭǘŀƴǘŜ ŘŜǎǎŜ ǇǊƻŎŜǎǎƻΦ άvǳŀƭǉǳŜǊ ŎŀƳƛƴƘƻ ŜǎǇŜŎƝŬŎƻ ǉǳŜ ƻ ƧƻƎŀ-
ŘƻǊ ǳǝƭƛȊŜ ǇŀǊŀ ƴŀǾŜƎŀǊΣ Ş ǳƳŀ ƴŜƎƻŎƛŀœńƻ ŎƻƳ ŀ ŜǎǘǊǳǘǳǊŀ Ŝ ŀǎ ǊŜƎǊŀǎ Řƻ ǎŜǳ 
ŀƳōƛŜƴǘŜέ όbƛǘǎŎƘŜΣ нллуΥ рмύΦ ! ƛƴǘŜǊŀŎǝǾƛŘŀŘŜ ƴńƻ ŘŜƛȄŀ ŘŜ ŜȄƛǎǝǊ Ƴŀǎ ŀ 
jogabilidade surge como complemento vital no acto de jogar. 

5ŜǎǘŜ ƳƻŘƻΣ ŘŜŬƴƛǊ ƻǎ ǾƛŘŜƻƧƻƎƻǎ ŎƻƳƻ ŀŎœńƻ όǎŜƎǳƴŘƻ Dŀƭƭƻǿŀȅύ Ŝ ǊŜŀŎœńƻΣ 
ƛƳǇƭƛŎŀ ŀŎǊŜǎŎŜƴǘŀǊ Ł ƛƴǘŜǊŀŎǝǾƛŘŀŘŜ ŎƻƎƴƛǝǾŀ Ŝ ŀƻ ǇǊƻŎŜǎǎƻ ŘŜ ŜǎŎƻƭƘŀǎΣ ǳƳ 
ŘƛƴŀƳƛǎƳƻ ŎƻƴǎǘǊǳǝǾƻ ŘŜ ƻǇŜǊŀœƿŜǎΣ ǉǳŜ ǊŜƳŜǘŀ ǇŀǊŀ ǳƳŀ ƳƻŘƛŬŎŀœńƻ Řƻ 
ǎŜǳ ŜǎǘŀŘƻ Ŝ ǎŜƴǝŘƻΦ bŀǎ ǇŀƭŀǾǊŀǎ ŘŜ wƛŎƘŀǊŘ wƻǳǎŜ LLLΣ ŀ ƧƻƎŀōƛƭƛŘŀŘŜ ŎƻǊ-
ǊŜǎǇƻƴŘŜ άŀƻ ƎǊŀǳ Ŝ Ł ƴŀǘǳǊŜȊŀ Řŀ ƛƴǘŜǊŀŎǝǾƛŘŀŘŜ ǉǳŜ ƻ ƧƻƎƻ ƛƴŎƭǳƛΣ ƛǎǘƻ ŞΣ Ł 
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forma como o jogador é capaz de interagir com o mundo do jogo e como o 
ƳǳƴŘƻ Řƻ ƧƻƎƻ ǊŜŀƎŜ Łǎ ŜǎŎƻƭƘŀǎ ǉǳŜ ƻ ƧƻƎŀŘƻǊ ŜŦŜŎǘǳŀέ όнллмΥ ȄǾƛƛƛύΦ !ǇŜǎŀǊ 
da jogabilidade ser limitada a instruções e regras, são essas instruções e essas 
regras que acentuam a sua existência e não apenas a existência de interac-
ǝǾƛŘŀŘŜ όYƛƴƎ Ŝ YǊȊȅǿƛƴǎƪŀΣ нллсΥ млύΦ 9ƴǉǳŀƴǘƻ ŀ ƛƴǘŜǊŀŎǝǾƛŘŀŘŜ ƳƻǝǾŀ ƻ 
ƧƻƎŀŘƻǊ ŀ ŜŦŜŎǘǳŀǊ ǳƳ ŎƻƴƧǳƴǘƻ ǎƛƎƴƛŬŎŀǝǾƻ ŘŜ ŜǎŎƻƭƘŀǎ ŘŜƴǘǊƻ Řƻǎ ǇŀǊŃƳŜ-
tros estabelecidos pelos criadores do videojogo, a jogabilidade implica agir e 
ƛƴǘŜƎǊŀǊ ǾƛǊǘǳŀƭƳŜƴǘŜ ǳƳŀ ǾŀǊƛŜŘŀŘŜ ŘŜ ƛƴǘŜǊǇǊŜǘŀœƿŜǎ ƳŜƴǘŀƛǎ Ŝ ŘƛƴŃƳƛŎŀǎ 
ŀǘǊŀǾŞǎ ŘŜ ŀŎœƿŜǎ ƻǇŜǊŀǘƽǊƛŀǎ ŎƻƴǎǘŀƴǘŜǎΦ aŎYŜƴȊƛŜ ²ŀǊƪ ŀōƻǊŘŀ ƻ ŜȄŜƳ-
plo de The SimsΣ ǊŜŦŜǊƛƴŘƻ ǉǳŜ άƻǎ ƧƻƎŀŘƻǊŜǎ όΦΦΦύ Ŝǎǘńƻ ƛƴǘŜǊŜǎǎŀŘƻǎ ƴƻ ǎŜǳ 
ŜǎǝƭƻΣ ƴƻǎ ŘŜǘŀƭƘŜǎΣ ƴŀ ƳƻōƝƭƛŀΣ ŜƳ ŎƻƴǘŀǊ ƘƛǎǘƽǊƛŀǎ ƻǳ ŎǊƛŀǊ ƳǳƴŘƻǎ ǾŜǊ-
ŘŀŘŜƛǊŀƳŜƴǘŜ ƛƴǘŜǊŜǎǎŀƴǘŜǎέ όнллтΥ плύΦ ! ƭƛōŜǊŘŀŘŜ ǉǳŜ The Sims oferece, 
ŘŜŬƴƛŘŀ ǇƻǊ ƻǇœƿŜǎ ŘŜ ŜǎŎƻƭƘŀ όƛƴǘŜǊŀŎǝǾƛŘŀŘŜύΣ ŀƭŀǊƎŀ ŜƳ ƎǊŀƴŘŜ ŜǎŎŀƭŀ ŀ 
combinação de operações (jogabilidades) que cada jogador pode exercer no 
interior do seu sistema virtual. Todas as construções assumem, assim, uma 
ǾŜǊǘŜƴǘŜ ǵƴƛŎŀΣ ŀǘǊŀǾŞǎ ŘŜ ǳƳŀ ŎƻƳǇƭŜƳŜƴǘŀǊƛŘŀŘŜ ŜƴǘǊŜ ƛƴǘŜǊŀŎǝǾƛŘŀŘŜǎ Ŝ 
ƧƻƎŀōƛƭƛŘŀŘŜǎ Řƛǎǝƴǘŀǎ ǇƻǊ ǇŀǊǘŜ Řƻǎ ƧƻƎŀŘƻǊŜǎΦ

рΦнΦ  ! ƛŘŜƻƭƻƎƛŀ ƭƛōŜǊǘłǊƛŀ ƴƻǎ ŘƛǎŎǳǊǎƻǎ

Wƻńƻ aŀǊƛŀ aŜƴŘŜǎ ŀǇƻƛŀπǎŜ ƴƻǎ ǟǘǳƭƻǎ Řŀ ǎŞǊƛŜ DǊŀƴŘ ¢ƘŜƊ !ǳǘƻ (GTA) para 
ǊŜŦŜǊƛǊ ǉǳŜΣ άŀǇŜǎŀǊ Řŀ ƛŘŜƻƭƻƎƛŀ ƭƛōŜǊǘłǊƛŀ ǉǳŜ ƻǎ ǇǊƻƳƻǾŜ ŜƳ ƴƻƳŜ Řŀ ƛƴ-
ǘŜǊŀŎǝǾƛŘŀŘŜ όŜ Řŀ ŎƻπŀǳǘƻǊƛŀ Řƻ ƧƻƎŀŘƻǊύΣ ŜǎǘŜǎ ƧƻƎƻǎ ŎƻƴŬƴŀǊŀƳ ƻ ƧƻƎŀŘƻǊ 
Ł Ǉƻǎƛœńƻ ŘŜ wŀƳōƻ ƘƛǇŜǊŀŎǝǾƻΣ ǇǊƛǎƛƻƴŜƛǊƻ ŘŜ ǳƳŀ ŎŜƎŀ Ŝ ŎƻƳǇŜǝǝǾŀ ǇǊƻ-
ƎǊŜǎǎńƻ ŘŜ ƻōƧŜŎǝǾƻǎΣ ŜƳ ƴŜƎŀœńƻ ǘƻǘŀƭ Řƻ ǉǳŜ ŀ ƳǳƭǝƭƛƴŜŀǊƛŘŀŘŜ ζŬƭƻǎƽŬ-
ŎŀηΣ ƴƻ ǎŜǳ ŀǳǘƻŦŀǎŎƛƴŀŘƻ ƛŘŜƻƭŜŎǘƻΣ ǇǊƻƳŜǝŀέ όнллфΥ мнмύΦ ! ƛŘŜƛŀ ƎŜǊŀƭ ŘŜ 
άƛƳŜǊǎńƻ Řƻ ƧƻƎŀŘƻǊ ƴǳƳ ƭŀōƛǊƛƴǘƻ ǾƛǊǘǳŀƭέ όнллфΥ мнлύ ŎƻƳ ǉǳŜ aŜƴŘŜǎ ƛƴ-
troduz o pequeno resumo de GTA, vai claramente ao encontro de alguns dos 
ŎƭłǎǎƛŎƻǎ Řŀ ƛŘ {ƻƊǿŀǊŜ ŎƻƳƻ Wolfenstein 3D ou Doom, o que, face à abrupta 
diferença que os distancia tanto no tempo como no género, não parece ser 
de todo a mais indicada. 
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Neste contexto, torna-se interessante alargar a discussão em torno da liber-
dade que GTA ƻŦŜǊŜŎŜ ŀƻ ƧƻƎŀŘƻǊΣ ŎƻƳǇŀǊŀǝǾŀƳŜƴǘŜ ŀƻ ŎƻƴŎŜƛǘƻ ŘŜ ƭƛōŜǊŘŀ-
ŘŜ ǉǳŜ ƻǎ ǎƛǎǘŜƳŀǎ ŜǎǘǊǳǘǳǊŀƛǎ Řƻ ƘƛǇŜǊƳŞŘƛŀ ƻŦŜǊŜŎŜƳ ŀƻ ǳǝƭƛȊŀŘƻǊΦ bŜƎŀǊ 
ǘƻǘŀƭƳŜƴǘŜ ŀ ƳǳƭǝƭƛƴŜŀǊƛŘŀŘŜ ƴŜǎǘŜ ǝǇƻ ŘŜ ǟǘǳƭƻǎ ŦŀŎŜ ŀƻǎ ƻōƧŜŎǝǾƻǎΣ ǊŜ-
ƎǊŀǎΣ ƳŜŎŃƴƛŎŀǎ Ŝ ƻōǊƛƎŀǘƻǊƛŜŘŀŘŜ ƴƻ ŎǳƳǇǊƛƳŜƴǘƻ Řŀǎ ƳƛǎǎƿŜǎΣ ǎŜǊƛŀ ŎƻƳƻ 
ǊŜŘǳȊƛǊ ŀ ŘƛǎŎǳǎǎńƻ Řƻ ǎƛǎǘŜƳŀ ƳǳƭǝƭƛƴŜŀǊ Řƻ ƘƛǇŜǊƳŞŘƛŀ Ł ƛƳǇƻǎƛœńƻ ǾƛǎƝǾŜƭ 
de uma rede de ligações (ƭƛƴƪǎύ ƛƴǘǊƝƴǎŜŎŀ ŜƴǘǊŜ ƻǎ ǎŜǳǎ ƴƽǎ όƪƴƻǘǎ), ignorar o 
ƴǵƳŜǊƻ ƛƴŬƴŘłǾŜƭ ŘŜ ǇŜǊŎǳǊǎƻǎ ŮǎƛŎƻǎ Ŝ ŎƻƴŎŜǇǘǳŀƛǎ ǇƻǎǎƝǾŜƛǎ ŀƻ ǳǝƭƛȊŀŘƻǊ 
ŘŜ ŎǊƛŀǊ Ŝ ŜȄǇƭƻǊŀǊΣ ōŜƳ ŎƻƳƻ ǘƻŘŀǎ ŀǎ ǎƛƎƴƛŬŎŀœƿŜǎ ŎƻƳǇƭŜƳŜƴǘŀǊŜǎ ǉǳŜ ǊŜ-
ǎǳƭǘŀƳ ŘŜǎǎŀǎ ƭƛƎŀœƿŜǎ Ŝ ǉǳŜ ŀǎǎŜƎǳǊŀƳ ƻ ǎŜƴǝŘƻ ƴƻǎ ŘƛŦŜǊŜƴǘŜǎ ǇŜǊŎǳǊǎƻǎΦ 
O hipermédia, juntamente com o hipertexto, foi um conceito introduzido por 
¢ƘŜƻŘƻǊ IƻƭƳ bŜƭǎƻƴ ŀƛƴŘŀ ƴŀ ŘŞŎŀŘŀ ŘŜ ώмфϐсл όaƻǳǊńƻΣ нллмΥ по Ŝ !ŀǊǎŜ-
ǘƘΣ нллрΥ ол Ŝ ффύ ǉǳŜ ǊŜǎǳƭǘƻǳ ƴǳƳŀ ǎƛƴŜǊƎƛŀ ŜƴǘǊŜ ƘƛǇŜǊǘŜȄǘƻ Ŝ ƳǳƭǝƳŞŘƛŀΣ 
com o intuito de alargar a leitura aos formatos digitais e à inclusão de ou-
ǘǊƻ ǝǇƻ ŘŜ ŜƭŜƳŜƴǘƻǎ ǇŀǊŀ ŀƭŞƳ Řƻ ǘŜȄǘƻΦ ;Σ ǎŜƎǳƴŘƻ 9ǎǇŜƴ !ŀǊǎŜǘƘ όнллрύΣ 
uma literatura ergódica que procura quebrar a linearidade da leitura perante 
ŀ ŎƻƴǎǘǊǳœńƻ ŘƛƴŃƳƛŎŀ ŘŜ ǳƳ ŘƛǎŎǳǊǎƻ ƳŀǊŎŀŘƻ ǇŜƭŀ ǇŀǊǝŎƛǇŀœńƻ ŀŎǝǾŀ Řƻ 
ƭŜƛǘƻǊκǳǝƭƛȊŀŘƻǊΦ tƻǊ ŜȄŜƳǇƭƻΣ ŀƻ ŀŎŜŘŜǊ Ł LƴǘŜǊƴŜǘΣ Ŝ ŦŀŎŜ ŀƻǎ ŎƭƛǉǳŜǎ ǉǳŜ 
ŜŦŜŎǘǳŀ ƴƻ ŜŎǊńΣ ƻ ǳǝƭƛȊŀŘƻǊ ŘŜƛȄŀ ŘŜ ǎŜǊ ǇŀǎǎƛǾƻ Ŝ ǘƻǊƴŀπǎŜ ƴǳƳ ŜƭŜƳŜƴǘƻ 
ŘƛƴŃƳƛŎƻ όaƻǳǊńƻΣ нллмΥ пмύΦ !ƻ clicar num ƭƛƴƪ, não só estabelece uma liga-
œńƻ ŮǎƛŎŀκǘŞŎƴƛŎŀ ŎƻƳƻ ǘŀƳōŞƳ ǳƳŀ ƭƛƎŀœńƻ ŎƻƴŎŜǇǘǳŀƭΣ ǎŜƧŀ ŜƴǘǊŜ ǘŜȄǘƻǎΣ 
sonoridades ou imagens. As ligações alargam-se consoante a diversidade dos 
ŜƭŜƳŜƴǘƻǎ ōŜƳ ŎƻƳƻ ŀǎ ǊŜƭŀœƿŜǎ ǉǳŜ ŜǎǘŀōŜƭŜŎŜƳ ŜƴǘǊŜ ǎƛ ό!ŀǊǎŜǘƘΣ нллрΥ 
мллπмύΦ h ŀǳǘƻǊ {ŞǊƎƛƻ .ŀƛǊƻƴ ŜƴŀƭǘŜŎŜ ǉǳŜ ƴŀ ƭƛƴƎǳŀƎŜƳ ƘƛǇŜǊƳŜŘƛłǝŎŀ άŀǎ 
ƴƻǾƛŘŀŘŜǎ Ł ǇǊƻŘǳœńƻ Řƻ ŎƻƴƘŜŎƛƳŜƴǘƻΣ ǇǊŜǎŜƴǝŬŎŀƳπǎŜ ƴƻ ƎǊŀƴŘŜ ŜƴŎƻƴ-
ǘǊƻ ŜƴǘǊŜ ŀ ƴńƻπƭƛƴŜŀǊƛŘŀŘŜΣ ŀ ŘƛǾŜǊǎƛŘŀŘŜ ŘŜ ƴƝǾŜƛǎ ŘŜ ƴŀǾŜƎŀœńƻ Ŝ ŀ ƛƳŜǊǎńƻ 
ŜƳ ŀƳōƛŜƴǘŜǎ ƎǊłŬŎƻǎέ όнллтΥ ппύΦ 5Ŝǎǘŀ ŦƻǊƳŀΣ ƻ ƘƛǇŜǊƳŞŘƛŀ ŘŜǾŜǊł ǎŜǊ 
ŜƴǘŜƴŘƛŘƻ ŎƻƳƻ ǳƳ ǎƛǎǘŜƳŀ ŜȄǇǊŜǎǎƛǾƻ ŎƻƳ ƳǵƭǝǇƭƻǎ ŦƻǊƳŀǘƻǎ ŘŜ ǊŜǇǊŜǎŜƴ-
ǘŀœńƻ Řŀ ƛƴŦƻǊƳŀœńƻ Ŝ ǉǳŜ ǎŜ Ŏƻƴǎǝǘǳƛ ŎƻƳƻ ǳƳ ǘƻŘƻ ŘŜ ƛƴǘŜǊπǊŜƭŀœƿŜǎΦ

Embora num suporte não digital, os livros de Ian Livingstone, por exemplo, 
ŀǇƻƛŀƳπǎŜ ƴǳƳŀ ƳŜŎŃƴƛŎŀ ǎŜƳŜƭƘŀƴǘŜ Ł Řƻ ƘƛǇŜǊƳŞŘƛŀΣ ǳƳŀ ǾŜȊ ǉǳŜ Ŝǎǝ-
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ƳǳƭŀƳ ŀ ŎƻƴǎǘǊǳœńƻ ŀŎǝǾŀ ŘŜ ƳǵƭǝǇƭƻǎ ǇŜǊŎǳǊǎƻǎ ǇƻǊ ǇŀǊǘŜ Řƻ ƭŜƛǘƻǊΣ ǇǊƻǘŀ-
gonista, autor e herói da sua própria aventura. Apesar do grande sucesso evi-
ŘŜƴŎƛŀŘƻ ŜƳ Ŭƴŀƛǎ Řŀ ŘŞŎŀŘŀ ŘŜ ул Ŝ ƛƴƝŎƛƻǎ ŘŜ флΣ ŀŎǘǳŀƭƳŜƴǘŜΣ Ŝ ŎƻƴǎƻŀƴǘŜ 
ƻ ǊǳƳƻ ǉǳŜ ƻǎ ǾƛŘŜƻƧƻƎƻǎ ŘŜǎŘŜ Ŝǎǎŀ ŞǇƻŎŀ ǘƻƳŀǊŀƳΣ Ş ǇƻǎǎƝǾŜƭ ǾŜǊƛŬŎŀǊ 
a excelência temporal desses livros, perante as suas inúmeras semelhanças 
ŎƻƳ ƻǎ ǾƛŘŜƻƧƻƎƻǎ Ƴŀƛǎ ǊŜŎŜƴǘŜǎΦ !ƴǘŜǎ ŘŜ ƛƴƛŎƛŀǊƳƻǎ ŀ ƴŀǊǊŀǝǾŀ Řŀ ŀǾŜƴǘǳǊŀ 
ǇǊƻǇǊƛŀƳŜƴǘŜ ŘƛǘŀΣ ǇƻŘŜƳƻǎ ƭŜǊ ƻǎ ǘŜȄǘƻǎ ƴƻ ƛƴƝŎƛƻ Řƻ ƭƛǾǊƻ ǉǳŜΣ ǇŀǊŀ ŀƭŞƳ ŘŜ 
ǎǳƎŜǎǘƿŜǎΣ ŜȄǇƭƛŎŀƳΣ ǇƻǊ ŜȄŜƳǇƭƻΣ ŀ ƳŜŎŃƴƛŎŀ Řƻǎ ŎƻƳōŀǘŜǎ ŎƻƳ ŀǎ ŎǊƛŀǘǳ-
ras. Devido à sua complexidade, também os videojogos actuais apresentam, 
na sua generalidade, um tutorial que possibilita ao jogador a apreensão das 
ǎǳŀǎ ƳŜŎŃƴƛŎŀǎ ōłǎƛŎŀǎ ŀƴǘŜǎ ŘŜ ŎƻƳŜœŀǊ ŀ ƧƻƎŀǊΦ /ƻƳ ƻ ƛƴǘǳƛǘƻ ŘŜ ŎƻƴǘŜȄǘǳŀπ
lizar a aventura, o livro apresenta igualmente um texto introdutório sobre o 
ambiente, e termina remetendo o leitor para o primeiro bloco de textoмр (n.º 
мύ ǉǳŜ ƳŀǊŎŀ ƻ ƛƴƝŎƛƻ Řŀ ŀǾŜƴǘǳǊŀ ǇǊƻǇǊƛŀƳŜƴǘŜ ŘƛǘŀΦ !ƻ ŎƻƴǘǊłǊƛƻ Řƻ ǉǳŜ 
ŀŎƻƴǘŜŎƛŀ ŜƳ Ƴǳƛǘƻǎ Řƻǎ ŎƭłǎǎƛŎƻǎ ŘŜ тл ƻǳ улΣ ƴƻǎ ǾƛŘŜƻƧƻƎƻǎ ŀŎǘǳŀƛǎ Ş ƛƳ-
ǇƻǊǘŀƴǘŜ ǉǳŜ ƻ ƧƻƎŀŘƻǊ ǘƻƳŜ ǘŀƳōŞƳ ŎƻƴǎŎƛşƴŎƛŀ Řƻ Ǉƻƴǘƻ ŘŜ ǇŀǊǝŘŀ ǇŀǊŀ 
a sua experiência. Como tal, quer através de uma sequência inicial ou de um 
texto no manual de instruções, o ambiente do jogo é explicado através de 
uma contextualização espácio-temporal. Os livros de Ian Livingstone resul-
tam num interessante exemplo capaz de demonstrar a liberdade de escolha 
ǇǊŜǎŜƴǘŜ ƴƻ ŎƻƴŎŜƛǘƻ ŘŜ ƳǳƭǝƭƛƴŜŀǊƛŘŀŘŜ Řƻ ƘƛǇŜǊǘŜȄǘƻΦ ¦Ƴŀ ǾŜȊ ŘŜƴǘǊƻ Řŀ 
ŀǾŜƴǘǳǊŀΣ ǘƻǊƴŀπǎŜ ŘƛŮŎƛƭ ǎŀōŜǊ ǉǳŀƭ ŀ ŦƻǊƳŀ Ƴŀƛǎ ŦłŎƛƭ ŘŜ ŀ jogar. Indepen-
ŘŜƴǘŜƳŜƴǘŜ Řŀ ƛƳǇƻǎǎƛōƛƭƛŘŀŘŜ ŘŜ ŀƭǘŜǊŀǊ ƻ ƛƴƝŎƛƻ Ŝ ƻ ŬƴŀƭΣ ƭŜƛǘǳǊŀ Ŝ ƧƻƎŀōƛ-
lidade cruzam-se constantemente num labirinto de emoções que acelera o 
ǊƛǘƳƻ Řƻ ŘƛǎŎǳǊǎƻ ƴǳƳŀ ƛƳŜǊǎńƻ ƎǊŀŘǳŀƭ ǇǊƻǾŜƴƛŜƴǘŜ Řŀǎ ƳǵƭǝǇƭŀǎ ŜǎŎƻƭƘŀǎ 
e acções tomadas pelo leitor, protagonista, jogador e autor. Da mesma forma, 
a obrigatoriedade em cumprir as missões de GTA não implica um percurso ou 
ŘƛǎŎǳǊǎƻ ŬȄƻΣ ŦŜŎƘŀŘƻ Ŝ ǎŜƳǇǊŜ ƛƎǳŀƭΦ !ǎ ƳƛǎǎƿŜǎΣ ǊŜǇǊŜǎŜƴǘŀŘŀǎ ǇƻǊ ǇŜǉǳŜ-

мр ! ŀǾŜƴǘǳǊŀ ŜƴŎƻƴǘǊŀπǎŜ ŘƛǾƛŘƛŘŀ ŜƳ плл ōƭƻŎƻǎ ŘŜ ǘŜȄǘƻΦ !ƭƎǳƴǎ ŘŜǎǎŜǎ ōƭƻŎƻǎ ǇƻŘŜǊńƻ 
ter também imagens que apoiam a descrição de cenários ou personagens. O leitor inicia a 
ŀǾŜƴǘǳǊŀ ƴƻ ǘŜȄǘƻ ƴΦȏ м Ŝ ǘŜǊƳƛƴŀ ƴƻ ǘŜȄǘƻ ƴΦȏ пллΣ ƘŀǾŜƴŘƻ ǳƳŀ ƳǳƭǝǇƭƛŎƛŘŀŘŜ ŘŜ ŘƛŦŜǊŜƴǘŜǎ 
escolhas reunidas nos restantes textos compreendidos nesse mesmo intervalo.
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нтπуΦ Give me Liberty. 
DǊŀƴŘ ¢ƘŜƊ !ǳǘƻ LLL (Rockstar North, 2001).

фр



nos pontos no mapa da cidade virtual, vão surgindo simultaneamente, o que 
possibilita ao jogador processos de escolha e selecção. Paralelamente às mis-
sões principais, GTA apresenta muitas missões secundárias que, embora não 
ƛƴƅǳŜƴŎƛŜƳ ŀ ǇǊƻƎǊŜǎǎńƻ Řŀ ƘƛǎǘƽǊƛŀ Řƻ ƧƻƎƻΣ ǇŜǊƳƛǘŜƳ ŎǊƛŀǊ ŘƛǾŜǊǎŀǎ ƳƛŎǊƻ 
ƴŀǊǊŀǝǾŀǎ ƛƴŘŜǇŜƴŘŜƴǘŜǎΦ !ǇŜǎŀǊ Řƻǎ ƭƛƳƛǘŜǎ ŜȄƛǎǘŜƴǘŜǎ ŀƻ ƴƝǾŜƭ Řƻ ŘŜǎƛƎƴΣ ƻ 
funcionamento de GTA ŎƻƴǘǊŀǊƛŀ ŀ ǊŜƅŜȄńƻ ŘŜ Wƻńƻ aŀǊƛŀ aŜƴŘŜǎ ƴŀ ƳŜŘƛ-
Řŀ ŜƳ ǉǳŜ ŀǎǎŜƴǘŀ ƴǳƳŀ ŬƭƻǎƻŬŀ ŘŜ ƳǳƭǝƭƛƴŜŀǊƛŘŀŘŜ ŜȄǇƭƝŎƛǘŀΣ ŎƻƴǎǘǊǳƝŘŀ Ł 
semelhança do conceito geral de hipertexto e hipermédia. Irrompe a irrever-
ǎƛōƛƭƛŘŀŘŜ Řŀ ǘǊŀƧŜŎǘƽǊƛŀ ƭƛƴŜŀǊ ǇǊŜǎŜƴǘŜ ƴƻ ǇǊƻŎŜǎǎƻ ŘŜ ƭŜƛǘǳǊŀ άƳŜŘƛŀƴǘŜ ǳƳ 
procedimento tecnológico em forma de nós hipertextuais que possibilitam 
ǘǊŀƧŜŎǘƽǊƛŀǎ ƳǳƭǝƭƛƴŜŀǊŜǎ ŘŜ ǎƛƎƴƛŬŎŀŘƻέ ǇŜǊƳƛǝƴŘƻ άŀǎǎǳƳƛǊ ƻ ŎƻƴǘǊƻƭƻ Řƻ 
ǇǊƻŎŜǎǎƻ Řŀ ƭŜƛǘǳǊŀ Ŝ Řŀ ŜǎŎǊƛǘŀέ όaƻǳǊńƻΣ нллмΥ прπсύΦ /ŀǎƛƳƛǊƻ tƛƴǘƻ ŀŎǊŜǎ-
ŎŜƴǘŀ ǉǳŜ άŜȄǇƭƻǊŀǊ ŀ LƴǘŜǊƴŜǘΣ ǎŜƎǳƛƴŘƻ ƭƛƴƪǎ de um site para outro, nave-
gando de forma intencional, mesmo que sem um propósito concretamente 
ŘŜƭƛƳƛǘŀŘƻΣ Ş ǳƳ ǇǊŀȊŜǊ ŘŜ ŎŜǊǘŀ ŦƻǊƳŀ ǎŜƳŜƭƘŀƴǘŜ ŀƻ ŘŜǎŦǊǳǘŜ ǎŜƴǝŘƻ ŀƻ 
ŜȄǇƭƻǊŀǊ ƻǎ ŜȄǳōŜǊŀƴǘŜǎ ŜǎǇŀœƻǎ ŘŜ ǳƳ ǾƛŘŜƻƧƻƎƻέ όнллтΥ мфтύΦ h ƧƻƎŀŘƻǊΣ 
como operator que é em GTA, usufrui de uma clara liberdade para actuar no 
interior do seu sistema e reagir em tempo real ao resultado dos comandos 
introduzidos, o que o levará consequentemente a novas acções num ciclo 
constante que se pretende imersivo. O interesse de videojogos como GTA, 
não está tanto na sua progressão e conclusão, mas sim na amplitude explo-
ǊŀǝǾŀ ǉǳŜ ŜǎǝƳǳƭŀ ŘƛǎŎǳǊǎƻǎ ƭƛōŜǊǘłǊƛƻǎ ŘŜ ŀŎœƿŜǎ Ŝ ǊŜŀŎœƿŜǎ ǇƻǎǎƝǾŜƛǎ ŘŜ ǎŜ 
operar no interior dos limites da sua virtualidade.

рΦоΦ  Paidia e ludus

Embora possa ser compreendida como uma relação paradoxal, a liberdade 
ƴƻǎ ǾƛŘŜƻƧƻƎƻǎ ǎƽ Ş ǇƻǎǎƝǾŜƭ ŘŜǾƛŘƻ Ł ŜȄƛǎǘşƴŎƛŀ ŘŜ ǊŜƎǊŀǎΦ 9Ƴ ƎŜǊŀƭΣ ǉǳŀƭǉǳŜǊ 
videojogo necessita de regras para ser entendido como tal. A aparente ideia 
de restrição que, normalmente, surge com as regras, deverá, neste ponto, 
ser entendida como a informação essencial - geralmente presente nos ma-
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nuais de instruções - que o jogador precisa de saber para poder jogar. Espen 
!ŀǊǎŜǘƘ ǊŜŦŜǊŜ ǉǳŜ ǎŜ ƴƻǎ ǾƛŘŜƻƧƻƎƻǎ ƴńƻ ŜȄƛǎǝǎǎŜƳ ǊŜƎǊŀǎ ǇŀǊŀ ŜǎǘǊǳǘǳǊŀǊ 
ŀǎ ŀŎœƿŜǎ ƴƻǎ ǎŜǳǎ ƳǳƴŘƻǎ ǾƛǊǘǳŀƛǎΣ ǘŜǊƝŀƳƻǎ ƻǳǘǊŀǎ ŦƻǊƳŀǎ ŘŜ ƛƴǘŜǊŀŎœńƻΣ 
Ƴŀǎ ƴńƻ ƧƻƎŀōƛƭƛŘŀŘŜ όнллоΥ нύΦ ;Σ ǇƻƛǎΣ ŦǳƴŘŀƳŜƴǘŀƭ ǉǳŜ ŜȄƛǎǘŀ άǳƳ ōŀƭŀƴœƻ 
ŜƴǘǊŜ ƻ ŜǎǘŀōŜƭŜŎƛƳŜƴǘƻ ŘŜ ǊŜƎǊŀǎ Ŝ ŀ ŎǊƛŀœńƻ ŘŜ ƭƛōŜǊŘŀŘŜ ǇŀǊŀ ƻ ƧƻƎŀŘƻǊέ 
όYƛƴƎ Ŝ YǊȊȅǿƛƴǎƪŀΣ нллсΥ млύΦ 

tŀǊŀ ǳƳŀ ƳŜƭƘƻǊ ŎƻƳǇǊŜŜƴǎńƻ ǇŀǊǝƳƻǎ Řƻǎ ǘŜǊƳƻǎ paidia e ludus intro-
duzidos por Roger Caillois na sua obra Os Jogos e os Homens. Para o autor 
o termo paidia άŀōǊŀƴƎŜ ŀǎ ƳŀƴƛŦŜǎǘŀœƿŜǎ ŜǎǇƻƴǘŃƴŜŀǎ Řƻ ƛƴǎǝƴǘƻ Řƻ ƧƻƎƻέ 
ǘǊŀŘǳȊƛŘƻ ǇƻǊ άǳƳŀ ǊŜŎǊŜŀœńƻ ŜǎǇƻƴǘŃƴŜŀ Ŝ ǊŜǇƻǳǎŀƴǘŜΣ ƘŀōƛǘǳŀƭƳŜƴǘŜ ŜȄ-
cessiva, cujo carácter improvisado e desregrado permanece como a sua es-
ǎŜƴŎƛŀƭΣ ǇŀǊŀ ƴńƻ ŘƛȊŜǊ ǵƴƛŎŀΣ ǊŀȊńƻ ŘŜ ǎŜǊέ όмффлΥ пуύΦ h ǘŜǊƳƻ ludus άŘł ŀȊƻ 
a um treino e conduz à conquista de uma determinada habilidade, à aquisi-
œńƻ ŘŜ ǳƳ ǎŀōŜǊ ǇǊłǝŎƻ ǊŜƭŀǝǾƻ ŀƻ ƳŀƴŜƧŀƳŜƴǘƻ ŘŜǎǘŜ ƻǳ ŘŀǉǳŜƭŜ ŀǇŀǊŜƭƘƻ 
ƻǳ Ł ŀǇǝŘńƻ ǇŀǊŀ ŀ ŘŜǎŎƻōŜǊǘŀ ŘŜ ǳƳŀ ǊŜǎǇƻǎǘŀ ǎŀǝǎŦŀǘƽǊƛŀ ŀ ǇǊƻōƭŜƳŀǎ ŘŜ 
ƻǊŘŜƳ ŜǎǘǊƛǘŀƳŜƴǘŜ ŎƻƴǾŜƴŎƛƻƴŀƭέ όмффлΥ рлύΦ ! ǎǳŀ ŘƛǾƛǎńƻ ŘŜǾŜǊłΣ ǇƻǊǘŀƴ-
to, ser compreendida pela presença de regras no jogo sendo o paidia άǳƳ 
ǇǊƛƴŎƝǇƛƻ ƛƴŘƛǾƛǎƝǾŜƭ ŎƻƳǳƳ Ł ŘƛǾŜǊǎńƻΣ ǘǳǊōǳƭşƴŎƛŀΣ ƛƳǇǊƻǾƛǎŀœńƻ ƭƛǾǊŜέ Ŝ ƻ 
ludus ǳƳ ǇǊƛƴŎƝǇƛƻ ǉǳŜ ǇŜǊƳƛǘŜ ƻ ŎƻƴǘǊƻƭƻ Ŝ ŀ ŀōǎƻǊœńƻ Řƻ paidia pela dis-
ŎƛǇƭƛƴŀΣ ŀǘǊŀǾŞǎ Řŀ ƛƳǇƻǎƛœńƻ ŘŜ ǊŜƎǊŀǎ Ŝ ŎƻƴǾŜƴœƿŜǎ όDƻǳǾŜƛŀΣ нллтΥ нмύΦ 
DƻƴȊŀƭƻ CǊŀǎŎŀ ŀŎǊŜǎŎŜƴǘŀ ǳƳŀ ƻǳǘǊŀ ŘƛŦŜǊŜƴœŀ Łǎ ŘŜŦŜƴŘƛŘŀǎ ǇƻǊ /ŀƛƭƭƻƛǎΣ 
concentrando a sua análise no resultado. Para Frasca o termo ludus serve 
ǇŀǊŀ ǎŜ ǊŜŦŜǊƛǊ άŀ ƧƻƎƻǎ ŎǳƧƻ ǊŜǎǳƭǘŀŘƻ Ŭƴŀƭ ŘŜŬƴŀ ǳƳ ǾŜƴŎŜŘƻǊ Ŝ ǳƳ ŘŜǊ-
ǊƻǘŀŘƻέ όнллмΥ фύ ƻǳΣ ǎŜƎǳƴŘƻ !ƪƛ WŅǊǾƛƴŜƴΣ {ŀǘǳ IŜƭƛǀ Ŝ CǊŀƴǎ aŅȅǊŅΣ ŎǳƧƻ 
ŜǎǘŀŘƻ ǎŜƧŀ ŘŜ άƎŀƴƘƻ ƻǳ ǇŜǊŘŀέ όнллнΥ мпύΦ 5ƛŦŜǊŜƴŎƛŀǊ ŜǎǘŜǎ Řƻƛǎ ǘŜǊƳƻǎ Ş 
como diferenciar jogar (ludus) e brincar (paidia). Para se jogar é necessário 
obedecer às regras do jogo de modo a assegurar a sua progressão, enquanto 
ǉǳŜ ōǊƛƴŎŀǊ ŘŜƴƻǘŀ ǳƳŀ ƭƛōŜǊŘŀŘŜ ǊŜŎǊŜŀǝǾŀ ŜǎǇƻƴǘŃƴŜŀΣ ǇƻǊ ǾŜȊŜǎ ƳŀǊƎƛ-
nal, face à imposição de regras ou convenções. Uma criança com o seu carro 
de brincar pode fazer jogos de corrida com outras crianças, disciplinando o 
ŦǳƴŎƛƻƴŀƳŜƴǘƻ Řƻ ƧƻƎƻ ŀ ǊŜƎǊŀǎ ŜǎǝǇǳƭŀŘŀǎ Ŝ ŀŎƻǊŘŀŘŀǎ ŜƴǘǊŜ Ŝƭŀǎ όludus), 
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ou simplesmente pegar no seu carro e andar livremente com ele pelos muros 
ou paredes (paidia), ignorando por completo qualquer regra, convenção ou 
ƻōƧŜŎǝǾƻ ŜƳ ǇǊƻƭ ŘŜ ǳƳŀ ŎŀǇŀŎƛŘŀŘŜ ǊŜŎǊŜŀǝǾŀ ŘŜ Ŧŀƴǘŀǎƛŀ Ŝ ƛƳǇǊƻǾƛǎŀœńƻΦ 

bƻǎ ǾƛŘŜƻƧƻƎƻǎΣ ŀǘǊŀǾŞǎ Řŀ ƛƴǘŜǊŀŎǝǾƛŘŀŘŜ Ŝ ƧƻƎŀōƛƭƛŘŀŘŜΣ Ş ǇƻǎǎƝǾŜƭ ƧƻƎŀǊ ƴƻ 
ǎŜƴǝŘƻ ŘŜ ǇǊƻƎǊŜŘƛǊ Ŝ ŀǝƴƎƛǊ ƻǎ ƻōƧŜŎǝǾƻǎ ōŜƳ ŎƻƳƻ ōǊƛƴŎŀǊ ƴƻ ǎŜƴǝŘƻ ŘŜ 
improvisar e fantasiar, comprometendo a progressão à exploração. Muitos 
ǾƛŘŜƻƧƻƎƻǎ ŀŎǘǳŀƛǎ άŀǇǊŜǎŜƴǘŀƳ ǳƳŀ ǎŜǉǳşƴŎƛŀ ƭƛƴŜŀǊ ǉǳŜ ƻ ƧƻƎŀŘƻǊ ǘŜǊł ǉǳŜ 
ŎƻƳǇƭŜǘŀǊέ ŀǎǎƛƳ ŎƻƳƻ άƳƛǎǎƿŜǎ ƻǇŎƛƻƴŀƛǎ όΦΦΦύ ǉǳŜ ǇƻŘŜǊńƻ ǎŜǊ ƧƻƎŀŘŀǎ Ŝ 
ǘŜǊƳƛƴŀŘŀǎ ŜƳ ŘƛŦŜǊŜƴǘŜǎ ƻǊŘŜƴǎέ όWǳǳƭΣ нллрΥ унύΦ ά±ƛŘŜƻƧƻƎƻǎ ŎƻƳǇƭŜȄƻǎ 
como /ƛǾƛƭƛȊŀǝƻƴ, 5Ŝǳǎ 9Ȅ ou GTA III ǇƻŘŜǊńƻ ǎŜǊ ŎƻƴŎƭǳƝŘƻǎ ŜƳ Řƛŀǎ ƻǳ ǎŜ-
Ƴŀƴŀǎέ ǳƳŀ ǾŜȊ ǉǳŜ άƻ ǇƻǘŜƴŎƛŀƭ ǇŀǊŀ ƴƻǾŀǎ ŘŜǎŎƻōŜǊǘŀǎ Ş ƛƴŬƴƛǘƻέ ό!ŀǊǎŜ-
ǘƘΣ нллоΥ оύΦ 5ŜŀŘ wƛǎƛƴƎ Ş ǘŀƳōŞƳ ǳƳ ŜȄŜƳǇƭƻ ƛƴǘŜǊŜǎǎŀƴǘŜΦ {ŜƴŘƻ ǳƳ ǟǘǳ-
ƭƻ ŎƭŀǊŀƳŜƴǘŜ ƛƴǎǇƛǊŀŘƻ ƴƻ ŬƭƳŜ Dawn of The Dead ǊŜŀƭƛȊŀŘƻ ǇƻǊ DŜƻǊƎŜ !Φ 
wƻƳŜǊƻ ŜƳ мфтуΣ ŀ ŀŎœńƻ ŘŜǎŜƴǾƻƭǾŜπǎŜ ƴƻ ƛƴǘŜǊƛƻǊ ŘŜ ǳƳ ŎŜƴǘǊƻ ŎƻƳŜǊŎƛŀƭ 
invadido por zombiesΦ tŀǊŀ ǎƻōǊŜǾƛǾŜǊ ŘǳǊŀƴǘŜ ǘǊşǎ Řƛŀǎ όƻōƧŜŎǝǾƻύ ƻ ƧƻƎŀŘƻǊ 
ǘŜǊł ǉǳŜ ŎƻƴŎƭǳƛǊ ƴǳƳ ǇǊŀȊƻ ƭƛƳƛǘŜ ŜǎǝǇǳƭŀŘƻ όǊŜƎǊŀǎύ ǳƳ ŎƻƴƧǳƴǘƻ ŘŜ Ƴƛǎ-
sões obrigatórias que asseguram a progressão do jogo (ludus). Ainda assim 
existe uma margem de tempo considerável que permite abordagens voltadas 
para a improvisação, recreação e fantasia (paidia). O jogador pode optar por 
distanciar-se da obrigatoriedade das missões e explorar os exteriores e inte-
riores do centro comercial a pé, de bicicleta, ǎƪŀǘŜ, mota ou carro ao seu livre 
ŀǊōƝǘǊƛƻΣ ƳŀǘŀƴŘƻ ƻǎ zombies que se cruzam no seu caminho de inúmeras for-
mas. Pode entrar nas várias lojas e experimentar diferentes roupas, adquirir 
diversas armas, bem como aceder às praças de alimentação para recompor 
a energia. O amplo cenário, a contextualização e a funcionalidade de Dead 
wƛǎƛƴƎ ŀǎǎƛƳ ƻ ǇŜǊƳƛǘŜƳΥ ǳƳ ŜǎǝƳǳƭŀƴǘŜ ŎƻƴǾƛǘŜ ŀƻ paidia. Ao optar por es-
tes momentos de improvisação, o jogador encontra-se a brincar, a descobrir 
ƴƻǾƻǎ ŘƛǾŜǊǝƳŜƴǘƻǎ Ŝ ŀ ŜȄǇƭƻǊŀǊ ƴƻǾŀǎ Ŧŀƴǘŀǎƛŀǎ ό{ǿŜŜǘǎŜǊΣ нллуΥ слπмύΦ ¦Ƴ 
outro exemplo é /ŀǊƳŀƎŜŘŘƻƴ нΥ /ŀǊǇƻŎŀƭȅǇǎŜ bƻǿΦ 9ƳōƻǊŀ ǎŜƧŀ ǳƳ ǟǘǳƭƻ 
de corridas ŀ ǎǳŀ ŦǳƴŎƛƻƴŀƭƛŘŀŘŜ ǇŜǊƳƛǘŜ ǳƳŀ ƅŜȄƛōƛƭƛŘŀŘŜ ŎƻƴǎƛŘŜǊłǾŜƭ ŘŜ 
ŀōƻǊŘŀƎŜƴǎΦ h ǇǊƛƴŎƛǇŀƭ ǎǳŎŜǎǎƻ ŘŜǎǘŜ ǟǘǳƭƻ ŘŜǾŜǳπǎŜ ǎƻōǊŜǘǳŘƻ ŀƻ ƎǊŀǳ ŘŜ 
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ǾƛƻƭşƴŎƛŀ ǇŜǊƳƛǝŘƻ ƴƻ ŘŜŎƻǊǊŜǊ Řŀǎ ǾłǊƛŀǎ ŎƻǊǊƛŘŀǎ ōŜƳ ŎƻƳƻ ŀ ǳƳŀ ƳŀƛƻǊ 
ƅŜȄƛōƛƭƛŘŀŘŜ Řƻ ǎŜǳ ǎƛǎǘŜƳŀ ŘŜ ƧƻƎƻΦ vǳŜƳ ƧƻƎƻǳ /ŀǊƳŀƎŜŘŘƻƴ н não o fez 
ǇŜƭƻ ŦŀŎǘƻ ŘŜ ǎŜǊ ǳƳ ǟǘǳƭƻ ŘŜ ŎƻǊǊƛŘŀǎ όǇŀǊŀ ƛǎǎƻ ƧƻƎŀǊƛŀ ƻǳǘǊƻǎ ǟǘǳƭƻǎ Ƴŀƛǎ 
ǇǊƽȄƛƳƻǎ Řŀ ŎƻƳǇŜǝœńƻ ŀǳǘƻƳƻōƛƭƝǎǝŎŀύ Ƴŀǎ ǎƛƳ ŘŜǾƛŘƻ Ł ƭƛōŜǊŘŀŘŜ ǊŜŎǊŜŀπ 
ǝǾŀ ǉǳŜ ŀǎ ƳŜŎŃƴƛŎŀǎ Ŝ ƻǎ ŎŜƴłǊƛƻǎ ǇŜǊƳƛǝŀƳΦ ! ǊŜŦƻǊœŀǊ Ŝǎǘŀ ǘŜƴŘşƴŎƛŀ 
ŀ ƛƴǘŜƭƛƎşƴŎƛŀ ŀǊǝŬŎƛŀƭ ƛƳǇƭŜƳŜƴǘŀŘŀ ƴƻǎ ŀŘǾŜǊǎłǊƛƻǎ ǇǊƻŎǳǊŀǾŀ ŎƻƴǘǊƛōǳƛǊ 
ŎƻƴǎǘŀƴǘŜƳŜƴǘŜ ǇŀǊŀ ǳƳŀ ŀōƻǊŘŀƎŜƳ ŎŀƽǝŎŀ Ŝ ŎƻƳǇƻǊǘŀƳŜƴǘƻǎ ŀƎǊŜǎǎƛǾƻǎΣ 
ŀǘǊƻǇŜƭŀƴŘƻ ƻǎ ƘŀōƛǘŀƴǘŜǎ Řŀ ŎƛŘŀŘŜ Ŝ ǘŜƴǘŀƴŘƻ ŦŀȊŜǊ ŜȄǇƭƻŘƛǊ ŎƻƳ ƻǎ ǾŜƝŎǳ-
ƭƻǎ Řƻǎ ŀŘǾŜǊǎłǊƛƻǎ ǉǳŜ ǇŀǊǝŎƛǇŀƳ ƴŀ ŎƻǊǊƛŘŀ όƻ Řƻ ƧƻƎŀŘƻǊ ƛƴŎƭǳƝŘƻύΦ h ludus 
ǇƻŘŜǊƛŀ ǎŜǊ ǇǊŀǝŎŀƳŜƴǘŜ ƛƎƴƻǊŀŘƻ ŦŀŎŜ Łǎ ǇƻǎǎƛōƛƭƛŘŀŘŜǎ ŘŜ ƛƳǇǊƻǾƛǎŀœńƻ 
(paidiaύ ǉǳŜ ƻ ǎŜǳ ǎƛǎǘŜƳŀ ǇŜǊƳƛǝŀ ŜΣ ŘŜ ŎŜǊǘƻ ƳƻŘƻΣ ƛƴŎŜƴǝǾŀǾŀΦ /ƻƳƻ Ŏƻ-
ƭƻŎŀ WƻǊƎŜ aŀǊǝƴǎ wƻǎŀ άŀ ǊŜƎǊŀ Ŝ ŀ ǘŞŎƴƛŎŀΣ ǎŜƳ ŘŜƛȄŀǊŜƳ ŘŜ ŜȄƛǎǝǊΣ ǘƻǊƴŀƳπ
πǎŜ ŀ ǇǊƽǇǊƛŀ ŎƻƴŘƛœńƻ ǇŀǊŀ ƻ ƭƛǾǊŜ ƛƳǇǊƻǾƛǎƻέ όнлллΥ офύΦ

нфπонΦ /ŀǊƳŀƎŜŘŘƻƴ нΥ /ŀǊǇƻŎŀƭȅǇǎŜ bƻǿ
ό{ǘŀƛƴƭŜǎǎ DŀƳŜǎΣ мффуύΦ
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A relação entre paidia e ludus, assim como brincar e jogar é demasiado pró-
ȄƛƳŀ Ŝ ƅŜȄƝǾŜƭΦ ; ǇƻǎǎƝǾŜƭ ōǊƛƴŎŀǊ ƧƻƎŀƴŘƻ Ŝ ƧƻƎŀǊ ōǊƛƴŎŀƴŘƻΦ ! Ƴǳǘŀœńƻ ŜƴǘǊŜ 
as duas abordagens deverá ser vista como uma oportunidade para alargar a 
ŜȄǇŜǊƛşƴŎƛŀ Řƻ ƧƻƎŀŘƻǊ ŀ ƳǵƭǝǇƭŀǎ ƛƴǘŜǊŀŎœƿŜǎ Ŝ ƧƻƎŀōƛƭƛŘŀŘŜǎΦ DƻƴȊŀƭƻ CǊŀǎ-
ca apoia-se no caso de SimCityΦ άh ƧƻƎŀŘƻǊ ǇƻŘŜ ŎǊƛŀǊ ƻǎ ǎŜǳǎ ǇǊƽǇǊƛƻǎ ƻō-
ƧŜŎǝǾƻǎΥ ŎǊƛŀǊ ŀ ŎƛŘŀŘŜ Ƴŀƛǎ ǇŜǉǳŜƴŀ ǎŜƳ ǎŜ ǘƻǊƴŀǊ ŘƛǎŦǳƴŎƛƻƴŀƭ ōŜƳ ŎƻƳƻ 
criar a maior cidade, a mais rica ou a que possui uma organização urbana 
ŜǎǘŜǝŎŀƳŜƴǘŜ Ƴŀƛǎ ŀǘǊŀŜƴǘŜέ όнллмΥ мнπоύΦ /ƻƴǘǳŘƻΣ ƻ ŀǳǘƻǊ ƭŜƳōǊŀ ǉǳŜΣ Ŝ 
se atendermos à noção de ganho ou perda anteriormente referido, apesar 
Řŀ ƭƛōŜǊŘŀŘŜ ŎǊƛŀǝǾŀ όpaidiaύ ǉǳŜ ƻ ƧƻƎƻ ŦƻƳŜƴǘŀΣ ƻ ƧƻƎŀŘƻǊ ǇƻŘŜǊł ǎŜƴǝǊ 
ǳƳ ǎŜƴǝƳŜƴǘƻ ŘŜ ŎƻƴǉǳƛǎǘŀΣ ƻǳ ƎŀƴƘƻΣ Ŏŀǎƻ ŀǝƴƧŀ ǳƳ ƻōƧŜŎǝǾƻ ǇƻǊ ŜƭŜ ŘŜ-
lineado, tornando-se fácil a troca constante entre paidia e ludus όнллмΥ моύΦ 
!ƻ ŎǊƛŀǊ ƻǎ ǎŜǳǎ ǇǊƽǇǊƛƻǎ ƻōƧŜŎǝǾƻǎΣ ŎǊƛŀ ŀǳǘƻƳŀǝŎŀƳŜƴǘŜ ŀǎ ǎǳŀǎ ǇǊƽǇǊƛŀǎ 
vitórias, mesmo que estas não tenham sido programadas no sistema do jogo. 
ά; ƻ ƧƻƎŀŘƻǊ Ŝ ƴńƻ ƻ ŘŜǎƛƎƴŜǊ ǉǳŜ ŘŜŎƛŘŜ όΦΦΦύ ŎƻƳƻ ƧƻƎŀǊ ƻ ǾƛŘŜƻƧƻƎƻΦ h 
designer poderá sugerir um conjunto de regras, mas é o jogador que toma 
ǎŜƳǇǊŜ ŀ ŘŜŎƛǎńƻ Ŭƴŀƭέ όCǊŀǎŎŀΣ нллмΥ мпύΦ /ǊƛŀǊ ǳƳ ǾƛŘŜƻƧƻƎƻ άǎƛƎƴƛŬŎŀ ƛƳ-
ǇƭŜƳŜƴǘŀǊ ǳƳŀ ŜǎǘǊǳǘǳǊŀ ǉǳŜ ƛǊł ǊŜŀƎƛǊ ŘŜ ŦƻǊƳŀǎ ŎƻƳǇƭŜȄŀǎ Ŝ ƛƴŜǎǇŜǊŀŘŀǎέ 
Ŝ άǳƳ ŜǎǇŀœƻ ǇŀǊŀ ƻǎ ƧƻƎŀŘƻǊŜǎ ŜȄǇƭƻǊŀǊŜƳ ǇƻǎǎƝǾŜƛǎ ŀŎœƿŜǎ ŎƻƴŦƻǊƳŜ ǎŜ 
Ǿńƻ ǘƻǊƴŀƴŘƻ ǇŀǊǘŜ ƛƴǘŜƎǊŀƴǘŜ Řƻ ƧƻƎƻέ ό{ŀƭŜƴ Ŝ ½ƛƳƳŜǊƳŀƴΣ нллпΥ стύΦ 

Para o jogador jogar, explorar e alterar o estado de qualquer videojogo neces-
ǎƛǘŀ ŘŜ ŎƻƳǇǊŜŜƴŘŜǊ ƻ ŦǳƴŎƛƻƴŀƳŜƴǘƻ Řƻǎ ŘƛǎǇƻǎƛǝǾƻǎ ŮǎƛŎƻǎ ǉǳŜ ŎƻƴǘǊƻƭŀ 
(teclado, rato, ƧƻȅǎǝŎƪǎ, gamepads) e o ecrã de jogo que visualiza e que o 
ŎƻƴǾƛŘŀ ŀ ƴƻǾŀǎ ŜȄǇŜǊƛşƴŎƛŀǎ ǾƛǊǘǳŀƛǎΣ Ǉƻƛǎ ǘŀƴǘƻ ǳƳ ŎƻƳƻ ƻǳǘǊƻ άŎƻƴǘǊƛōǳŜƳ 
para o efeito do medium ǎƻōǊŜ ƴƽǎέ όDƻǳǾŜƛŀΣ нллтΥ соύΦ /ƻƳƻ ƳŜŘƛŀŘƻǊ 
que estabelece e assegura a comunicação e a negociação entre o videojogo e 
o jogador, a interface comporta muitos desses aspectos. Como tal, é necessá-
Ǌƛƻ ŘŀǊπƭƘŜ ŀ ƛƳǇƻǊǘŃƴŎƛŀ ŘŜǾƛŘŀΦ
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сΦ  5ŀǊ ƛƳǇƻǊǘŃƴŎƛŀ Ł ƛƴǘŜǊŦŀŎŜ

{ǘŜǾŜƴ WƻƘƴǎƻƴ ŀōƻǊŘŀ ŀ ƛƴǘŜǊŦŀŎŜ ŎƻƳƻ ǳƳ άǎƻƊǿŀǊŜ que modela a interac-
œńƻ ŜƴǘǊŜ ƻ ǳǝƭƛȊŀŘƻǊ Ŝ ƻ ŎƻƳǇǳǘŀŘƻǊέΣ ǉǳŜ ǎŜǊǾŜ ŘŜ άǘǊŀŘǳǘƻǊ Ŝ ƳŜŘƛŀŘƻǊ 
ŜƴǘǊŜ ŀǎ Řǳŀǎ ǇŀǊǘŜǎΣ ǘƻǊƴŀƴŘƻ ǳƳŀ ǎŜƴǎƝǾŜƭ Ł ƻǳǘǊŀέ όмффтΥ мпύΦ ! ƛƴǘŜǊŦŀŎŜΣ 
ŎƻƳƻ άǎƛǎǘŜƳŀ ƳŜŘƛŀŘƻǊ ŜƴǘǊŜ ƻ ǇŀǊǝŎƛǇŀƴǘŜ Řƻǎ ǎƛǎǘŜƳŀǎ ŘƛƎƛǘŀƛǎ Ŝ ƻ Ŏƻƴ-
ǘŜǵŘƻ ŘƛƴŃƳƛŎƻ Řŀ ƛƴŦƻǊƳŀœńƻ ǇǊŜǎŜƴǘŜ ƴƻ ǎƻƊǿŀǊŜ e disponibilizada pelo 
ƘŀǊŘǿŀǊŜΣ pressupõe simultaneamente uma forma e uma função sendo que 
ŜȄƛǎǘŜ ǳƳŀ ǳƴƛŘŀŘŜ ŜƴǘǊŜ ŀƳōŀǎέ όDƻǳǾŜƛŀΣ нллтΥ снύΦ tƻǊ ǾŜȊŜǎ ǇŜǊƛƎƻǎŀ-
ƳŜƴǘŜ ǊŜƳŜǝŘŀ ǇŀǊŀ ǎŜƎǳƴŘƻ Ǉƭŀƴƻ ƴƻ ŘŜǎŜƴǾƻƭǾƛƳŜƴǘƻ ŘŜ ǳƳ ǾƛŘŜƻƧƻƎƻΣ 
ŀ ƛƴǘŜǊŦŀŎŜ ǘŜƳ ŎƻƳƻ ǇǊƛƴŎƛǇŀƭ ƻōƧŜŎǝǾƻ άŀƧǳŘŀǊ ƻ ƧƻƎŀŘƻǊ ŀ ƧƻƎŀǊέ όwƻƭƭƛƴƎǎ 
Ŝ aƻǊǊƛǎΣ нллпΥ птύ ǘƻǊƴŀƴŘƻ ŀ ǘǊƻŎŀ ŘŜ ƛƴŦƻǊƳŀœńƻ ŜƴǘǊŜ ƻǎ Řƻƛǎ ōŜƳ Ƴŀƛǎ 
ŀǇŜƭŀǝǾŀ Ŝ ŦǳƴŎƛƻƴŀƭΦ {ŀƭƭȅ .ŜŀǊŘǎƭŜȅ ǎŀƭƛŜƴǘŀ ǉǳŜ ŀǎ ǇŜǎǎƻŀǎ ŘŜǾŜǊńƻ ǊŜǾŜƭŀǊ 
ǳƳŀ ƴƻǘƽǊƛŀ ŀǇǝŘńƻ ǉǳŀƴŘƻ ƛƴǘŜǊŀƎŜƳ ŎƻƳ ƻǎ ǇǊƻŘǳǘƻǎΣ ǊŜŦƻǊœŀƴŘƻ ǳƳ Ǉƻ-
ŘŜǊ ŎǊŜǎŎŜƴǘŜ Ŝ ƴŜŎŜǎǎłǊƛƻ ƴƻ ŎƻƴǘǊƻƭƻ Ŝ ŘƻƳƝƴƛƻ Řŀǎ ǊŜǎǇŜŎǝǾŀǎ ƛƴǘŜǊŦŀŎŜǎ 
όмффпΥ онύΦ {Ŝ ƻ ƧƻƎŀŘƻǊ ǝǾŜǊ ǉǳŜ ǊŜŎƻǊǊŜǊ ŀƻ Ƴŀƴǳŀƭ ŘŜ ƛƴǎǘǊǳœƿŜǎ Řƻ ǾƛŘŜƻ-
ƧƻƎƻ ǾłǊƛŀǎ ǾŜȊŜǎ ǇŀǊŀ ǇǊƻŎǳǊŀǊ ŀƭƎǳƳ ǝǇƻ ŘŜ ƛƴŦƻǊƳŀœńƻ ǊŜƭŀǝǾŀƳŜƴǘŜ Ł 
sua jogabilidade, é, pois, um sinal claro de que a interface foi mal concebida. 
¦Ƴŀ ōƻŀ ƻǳ Ƴł ƛƴǘŜǊŦŀŎŜ ŎƻƴǎŜƎǳŜ ŜƴŀƭǘŜŎŜǊ ƻǳ ŀǊǊǳƛƴŀǊ ǎƛƎƴƛŬŎŀǝǾŀƳŜƴǘŜ 
ŀ ŜȄǇŜǊƛşƴŎƛŀ Řƻ ƧƻƎŀŘƻǊΣ ŘŜǾŜƴŘƻ ǇƻǊ ƛǎǎƻ ǎŜǊ ŎƻƴǎƛŘŜǊŀŘŀ ŎƻƳƻ άǳƳŀ ŎƻƳ-
ǇƻƴŜƴǘŜ Ǿƛǘŀƭ ŘŜ ǳƳ ǾƛŘŜƻƧƻƎƻέ όCƻȄΣ нллрΥ нύΦ tŀǊŀ {ǘŜǾŜƴ WƻƘƴǎƻƴΣ άƳǳƛǘƻ 
do trabalho essencial na criação da interface de um jogo está centrado na 
forma de manter os jogadores sempre informados das potenciais recompen-
ǎŀǎ ǉǳŜ ǇƻŘŜƳ ƻōǘŜǊ Ŝ Řŀ ƴŜŎŜǎǎƛŘŀŘŜ ǉǳŜ ŜƭŜǎ ǘşƳ ŘŜǎǎŀǎ ǊŜŎƻƳǇŜƴǎŀǎέ 
όнллсΥ поύΦ /ƻƳƻ ǘŀƭΣ ƴńƻ ōŀǎǘŀ ŀƻǎ game designers decidirem o aspecto 
Řƻ ǾƛŘŜƻƧƻƎƻ ƴƻ ŜŎǊńΣ ǘşƳ ŘŜ ǎŀōŜǊ ŎƻƴŎƛƭƛŀǊ ŀ ǎǳŀ ǉǳŀƭƛŘŀŘŜ ƎǊłŬŎŀ ŎƻƳ ŀ 
ƳŜƭƘƻǊ ŦƻǊƳŀ ŘŜ ǘǊŀƴǎƳƛǎǎńƻ Řŀ ƛƴŦƻǊƳŀœńƻ ŀƻ ƧƻƎŀŘƻǊ ό.ŀǘŜǎΣ нллпΥ нсύΦ ! 
ƛƴǘŜǊŦŀŎŜ Řƻ ǾƛŘŜƻƧƻƎƻ ŘŜǾŜǊł ǎŜǊ ŜƴǘŜƴŘƛŘŀ ŎƻƳƻ ƻ Ǉƻƴǘƻ ŘŜ ǇŀǊǝŘŀ ǇŀǊŀ 
uma experiência que se pretende imersiva, mediando interacções funcionais 
e visuais entre jogador e videojogo, entre o real e o virtual e entre o dar e 
ƻ ǊŜŎŜōŜǊΦ 5ŜǎǘŜ ƳƻŘƻΣ ǇǊŜǘŜƴŘŜπǎŜ ŀōƻǊŘŀǊ Řƻƛǎ ǝǇƻǎ ŘŜ ƛƴǘŜǊŦŀŎŜǎΥ ŀ Řƻǎ 
menus iniciais e a dos ecrãs de jogo propriamente dito.
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сΦмΦ  aŜƴǳǎ ƛƴƛŎƛŀƛǎΥ ŘƛƴŀƳƛǎƳƻ Ŝ ŀƳōƛşƴŎƛŀ

A primeira coisa que o jogador vê quando joga um videojogo são os seus 
menus iniciais. Bob Bates alerta para o cuidado necessário na criação destes 
menus, sendo preciso acomodá-los a todos os jogadores independentemen-
ǘŜ Řƻ ǎŜǳ ƎǊŀǳ ŘŜ ŜȄǇŜǊƛşƴŎƛŀ όнллпΥ нуύΦ tŀǊŀ ŀƭŞƳ Řŀǎ ƻǇœƿŜǎ ǇǊƛƳłǊƛŀǎ ǉǳŜ 
ŀǇǊŜǎŜƴǘŀ ŎƻƳƻ ŎǊƛŀǊ ǳƳ ƴƻǾƻ ƧƻƎƻΣ ŎƻƴǝƴǳŀǊ ǳƳ ƧƻƎƻ ŀƴǘŜǊƛƻǊƳŜƴǘŜ ƎǊŀ-
ǾŀŘƻΣ ŀƧǳǎǘŀǊ ŀ ŘƛŬŎǳƭŘŀŘŜ ƻǳ ŘŜŬƴƛǊ ƻǎ ŎƻƳŀƴŘƻǎ Řƻ ŎƻƴǘǊƻƭŀŘƻǊκǘŜŎƭŀŘƻΣ ŀ 
interface destes menus deverá também criar um primeiro ambiente daquilo 
que o jogador irá encontrar ao longo da jogabilidade. A melhor forma de 
ŀǝƴƎƛǊ ŜǎǘŜ ƻōƧŜŎǝǾƻ ŎƻƴǎƛǎǘŜ ŜƳ ŎǊƛŀǊ ƛƴǘŜǊŦŀŎŜǎ ŀƴƛƳŀŘŀǎΣ ŎƻƳƻ ŀŎƻƴǘŜŎŜ 
em IŀƭŦπ[ƛŦŜ н, 5ŜŀŘ wƛǎƛƴƎ ou DǳƛǘŀǊ IŜǊƻ LLLΥ [ŜƎŜƴŘǎ ƻŦ wƻŎƪ. Se é verdade 
que os jogadores querem jogar, isso não implica que o tempo que passam 
ƴƻǎ ƳŜƴǳǎ Řƻ ƧƻƎƻ ǘŜƴƘŀ ǉǳŜ ǎŜǊ ǇŜƴƻǎƻΦ άh ƳƻǾƛƳŜƴǘƻ ŎŀǊǊŜƎŀ ǳƳ ŜƴƻǊƳŜ 
poder visual. (...) Ao criar animações numa interface, deve-se pensar no que 
ǎŜ ǇǊŜǘŜƴŘŜ ƳƻǎǘǊŀǊ ŀƻ ǳǝƭƛȊŀŘƻǊ ǎŜƳ ǉǳŜ ŎƻƳ ƛǎǎƻ ŘƛŬŎǳƭǘŜ ŀ ǎǳŀ ǳǎŀōƛƭƛŘŀ-
ŘŜΦ όΦΦΦύ 5ŜǘŜǊƳƛƴŀŘŀǎ ŀƴƛƳŀœƿŜǎ ŎƻƴǎŜƎǳŜƳ ŘŀǊ ǾƛŘŀ Ł ƛƴǘŜǊŦŀŎŜέ όCƻȄΣ нллрΥ 
мнрύΣ ǊŜƳŜǘŜƴŘƻ ƻǎ ƧƻƎŀŘƻǊŜǎ ǇŀǊŀ ǳƳ ŀƳōƛŜƴǘŜ Ƴǳƛǘƻ ŜǎǇŜŎƝŬŎƻΦ 9Ƴ Half-
π[ƛŦŜ н, o fundo das interfaces dos menus iniciais vai-se alterando consoante 
a progressão do jogador. Como um marcador de páginas num livro, este di-
ƴŀƳƛǎƳƻ ƴŀǎ ƛƴǘŜǊŦŀŎŜǎ Řƻǎ ƳŜƴǳǎ ŀǎǎŜƎǳǊŀ ǳƳŀ ƛŘŜƛŀ ŘŜ ǇǊƻƎǊŜǎǎńƻ ŀƻ ƴƝ-
vel dos ambientes apresentados no próprio jogo, recordando o jogador onde 
ŬŎƻǳ ƴŀ ǵƭǝƳŀ ǾŜȊ ǉǳŜ ƧƻƎƻǳΦ 9Ƴ 5ŜŀŘ wƛǎƛƴƎ a interface apresenta o centro 
comercial onde toda a acção do jogo se irá desenrolar, com vários zombies 
ƴƻ ǎŜǳ ŜȄǘŜǊƛƻǊ ŀ ŘƛǊƛƎƛǊŜƳπǎŜ ǇŀǊŀ ŜƭŜΦ ! ƭŜƴǝŘńƻ Řƻǎ zombies prolonga o 
suspense e mantêm o jogador expectante enquanto antecipa a jogabilida-
ŘŜΦ ! ƳǵǎƛŎŀ ŘŜ ŦǳƴŘƻ ǘǊŀŘǳȊπǎŜ ƴǳƳŀ ŎƻƳǇƭŜƳŜƴǘŀǊƛŘŀŘŜ ƛƳŀƎŞǝŎŀ Ǉƻƛǎ 
ǎǳǇƻǊǘŀ ƻ ŀƳōƛŜƴǘŜ ǎƛƴƛǎǘǊƻ Řŀ ŀƴƛƳŀœńƻ ǇǊŜǎŜƴǘŜ ƴŀ ƛƴǘŜǊŦŀŎŜΦ /Ǌƛŀ άǳƳŀ 
ŀǘƳƻǎŦŜǊŀ ǉǳŜ ǇŜǊƳƛǘŜ ǘǊŀƴǎǇƻǊǘŀǊ ƻ ƧƻƎŀŘƻǊ ǇŀǊŀ ŘŜƴǘǊƻ Řƻ ƳǳƴŘƻ Řƻ ƧƻƎƻέ 
όtŜŘŜǊǎƻƴΣ нллоΥ нмсύ ƳŜǎƳƻ ŀƴǘŜǎ ŘŜ ŎƻƳŜœŀǊ ŀ ƧƻƎŀǊΦ ! ƛƴǘŜǊŦŀŎŜ ŘŜ Dead 
wƛǎƛƴƎ serve pois como uma introdução do ambiente que se irá prolongar na 
jogabilidade. Em DǳƛǘŀǊ IŜǊƻ LLLΥ [ŜƎŜƴŘǎ ƻŦ wƻŎƪ a interface do menu inicial 

102



é apresentada como se fosse um álbum em vinil. A navegação nos seus me-
nus remete, invariavelmente, para uma leitura imersiva acompanhada pela 
playlist ŘŜ ƳǵǎƛŎŀǎ ǇǊŜǎŜƴǘŜǎ ƴƻ ƧƻƎƻΣ ǾŀǊƛŀƴŘƻ ŀƻ ŬƳ ŘŜ ŀƭƎǳƴǎ ǎŜƎǳƴŘƻǎΦ 
[ƻƎƻ ƴƻ ƛƴƝŎƛƻ ǎǳǊƎŜ ǳƳŀ ŀƴƛƳŀœńƻ ŘŜ Řǳŀǎ Ƴńƻǎ ŀ ŀōǊƛǊ ƻ łƭōǳƳΦ h ǎŜǳ 
interior é apresentado como um ŀǊǘ ōƻƻƪ que acompanha o vinil, repleto 
de ilustrações que representam fragmentos da cultura musical referentes 
Ł ŜǎǇŜŎƛŬŎƛŘŀŘŜ ŘŜ ŘŜǘŜǊƳƛƴŀŘƻǎ ƎŞƴŜǊƻǎ ŎƻƳƻ ƻ wƻŎƪ ou o Heavy Metal. 
Apesar do seu discurso metafórico, os padrões inerentes aos processos de 
ƭŜƛǘǳǊŀ ǎńƻ ǊŜǇǊŜǎŜƴǘŀŘƻǎ ŀƻ ƴƝǾŜƭ Řŀ ƴŀǾŜƎŀœńƻ ǇŜƭƻǎ ƳŜƴǳǎ Řŀ ƛƴǘŜǊŦŀŎŜΦ ! 
navegação nos menus iniciais de DǳƛǘŀǊ IŜǊƻ LLLΥ [ŜƎŜƴŘǎ ƻŦ wƻŎƪ sugere uma 
linearidade de leitura, podendo o jogador folhear as diferentes ǇłƎƛƴŀǎ do 
álbum até ouvir e jogar as diferentes músicas que o integram.

9ǎǘŜǎ ǘǊşǎ ŜȄŜƳǇƭƻǎ ǎŜǊǾŜƳ ǇŀǊŀ ŘŜƳƻƴǎǘǊŀǊ ŀƭƎǳƳŀǎ ǇǊłǝŎŀǎ ŎŀŘŀ ǾŜȊ Ƴŀƛǎ 
ǳǝƭƛȊŀŘŀǎ ƴŀǎ ƛƴǘŜǊŦŀŎŜǎ Řƻǎ ƳŜƴǳǎ ǉǳŜ ŀ ƎŜƴŜǊŀƭƛŘŀŘŜ Řƻǎ ǾƛŘŜƻƧƻƎƻǎ ŀŎ-
tuais apresentam. Kane & Lynch: Dog Days e !ƭŀƴ ²ŀƪŜ são exemplos mais 
ǊŜŎŜƴǘŜǎ ǉǳŜ ŘŜƳƻƴǎǘǊŀƳ ƻ ǳǎƻ ŘŜ ŀƭƎǳƳŀǎ ŘŜǎǎŀǎ ǇǊłǝŎŀǎΦ h ƻōƧŜŎǝǾƻ ŘŜ 
implementar um maior dinamismo consiste em torná-los não só mais apela-
ǝǾƻǎ Ƴŀǎ ǘŀƳōŞƳ ŜƳ ŀŎǊŜǎŎŜƴǘŀǊ ǳƳ ŎŜǊǘƻ ƎǊŀǳ ŘŜ ŀƳōƛşƴŎƛŀ ŘŜ ŎŀǊłŎǘŜǊ 
indicial como introdução às sequências de jogabilidade propriamente ditas 
que começarão logo após a navegação nestes menus.

сΦнΦ  9ŎǊń ŘŜ ƧƻƎƻΥ Řŀ ǊŜƳƻœńƻ ƎǊŀŘǳŀƭ Ł ǘƻǘŀƭ ǘǊŀƴǎǇŀǊşƴŎƛŀ

Depois dos menus iniciais, surge o ecrã de jogo. Esta interface é a que acom-
ǇŀƴƘŀ ƻ ƧƻƎŀŘƻǊ ŘǳǊŀƴǘŜ ŀ ƧƻƎŀōƛƭƛŘŀŘŜΣ ŀǇǊŜǎŜƴǘŀƴŘƻ άŎƻƴǾŜƴœƿŜǎ ƎǊłŬŎŀǎ 
ǉǳŜ ƭƘŜ ǇǊƻǾƛŘŜƴŎƛŀƳ ƛƴŦƻǊƳŀœńƻ Ŝ ƻ ŀƧǳŘŀƳ ŀ ƛƴǘŜǊŀƎƛǊ ŎƻƳ ƻ ƧƻƎƻέ ό5ƛƭƭŜ Ŝ 
tƭŀǧŜƴΣ нллтΥ нмлύΦ aŀƛƻǊƛǘŀǊƛŀƳŜƴǘŜ Ǿƛǎǳŀƛǎ Ŝ ǘŜȄǘǳŀƛǎΣ ŜǎǎŜǎ ŜƭŜƳŜƴǘƻǎ ŘŜ-
verão evitar confundir ou perturbar a experiência do jogador. A experiência 
άǎŜǊł ƴŜƎŀǝǾŀ ǎŜ ƻ ƧƻƎŀŘƻǊ ǎŜ ŎƻƴŦǳƴŘƛǊ όΦΦΦύ Ŝ ƴńƻ ŎƻƴǎŜƎǳƛǊ ǇŜǊŎŜōŜǊ ƻƴŘŜ 
ŜƴŎƻƴǘǊŀǊ ƛƴŦƻǊƳŀœńƻ Ŝƴǉǳŀƴǘƻ ƧƻƎŀέΣ Ǉƻƛǎ άǉǳŀƴǘƻ Ƴŀƛǎ ƻ ƧƻƎŀŘƻǊ ǝǾŜǊ ǉǳŜ 

мло



procurar essa informação e pensar sobre como deverá jogar, menos agradável 
ǎŜ ǘƻǊƴŀ ƻ ǇǊƽǇǊƛƻ ƧƻƎƻέ όCƻȄΣ нллрΥ нύΦ 9ǎǎŀ ƛƴŦƻǊƳŀœńƻ ƴƻ ŜŎǊń Řƻ ƧƻƎƻ Ş ŘŜ-
nominada de Heads-Up Display (HUD) e, como parte integrante da interface 
όCƻȄΣ нллрΥ мпрύΣ ŀǇǊŜǎŜƴǘŀ ŀƻ ƧƻƎŀŘƻǊ ŜƭŜƳŜƴǘƻǎ ǊŜƭŀǝǾƻǎ Ł ǎǳŀ ǇǊƻƎǊŜǎǎńƻ 
tais como a percentagem ou a barra de energia da personagem que controla, 
ƻ ƴǵƳŜǊƻ ŘŜ ǾƛŘŀǎΣ ŀǎ ƳǳƴƛœƿŜǎ Řŀǎ ŀǊƳŀǎ ǉǳŜ ǇƻǎǎǳƛΣ ŀ Ǉƻƴǘǳŀœńƻ ƻōǝŘŀ 
ŀǘŞ ŀƻ ƳƻƳŜƴǘƻΣ ƻ ƴƝǾŜƭ ŜƳ ǉǳŜ ǎŜ ŜƴŎƻƴǘǊŀΣ ƛƴŘƛŎŀœƿŜǎ ǊŜƭŀǝǾŀǎ Ł ǇǊƻƎǊŜǎ-
são, entre outras. Clássicos como Pac-Man ou Space Invaders apresentam 
HUD’s com inúmeros elementos visuais visto que, e devido ao seu forte grau 
de abstracção, seria necessário informar o jogador sobre o estado actual do 
ƧƻƎƻΦ aŀǎ ŎƻƳ ƻ ǇŀǎǎŀǊ Řƻǎ ŀƴƻǎΣ Ŝ ŘŜǾƛŘƻ Ł ǎǳŀ ŜǾƻƭǳœńƻ ƎǊłŬŎŀ ŜΣ ǎƻōǊŜǘǳ-
do, à assimilação cultural dessas convenções visuais por parte dos jogadores, 
muitos videojogos apresentam HUD’s com escassos elementos sempre pre-
sentes no ecrã de jogo. A remoção gradual de elementos visuais ou textuais 
Řƻǎ I¦5Ωǎ ǎŜǊǾŜ άǇŀǊŀ ŀǝƴƎƛǊ ƻ ŎƻƴǘŀŎǘƻ ŘƛǊŜŎǘƻΣ ǇŀǊŀ ŀǝƴƎƛǊ ŘƛǊŜŎǘŀƳŜƴǘŜ ƻ 
ǇŜƴǎŀƳŜƴǘƻΣ ǘŀƭ ŎƻƳƻ ŀŎƻƴǘŜŎŜ ƴŀ ǾƛŘŀ ǊŜŀƭέ όYŜǊƪƘƻǾŜΣ мффтΥ уоύΦ {ƛƎƴƛŬŎŀ 
fazer com que as interfaces sirvam de mediadores de experiências imersivas 
ao ponto dos jogadores não se aperceberem da sua existência. 

O género de acção na primeira pessoa (FPS), por exemplo, sofreu uma notó-
Ǌƛŀ ŜǾƻƭǳœńƻ ƴŜǎǎŜ ǎŜƴǝŘƻΦ !ƻ ƻōǎŜǊǾŀǊ ƻ ŜŎǊń ŘŜ Wolfenstein 3DΣ Ş ǇƻǎǎƝǾŜƭ 
ǾŜǊƛŬŎŀǊ ǉǳŜ ƻ ǎŜǳ I¦5 ŎƻƳǇƻǊǘŀ ǾłǊƛƻǎ Řƻǎ ŜƭŜƳŜƴǘƻǎ ŀŎƛƳŀ ƳŜƴŎƛƻƴŀŘƻǎΣ 
ŎƻƳƻ ƻ ƴƝǾŜƭΣ ŀ ǇƻƴǘǳŀœńƻΣ ƻ ƴǵƳŜǊƻ ŘŜ ǾƛŘŀǎΣ ǳƳŀ ǊŜǇǊŜǎŜƴǘŀœńƻ ƛŎƽƴƛŎŀ Řŀ 
face da personagem, a sua energia, o número de munições e uma represen-
tação da arma usada no momento. Se alguns destes elementos apresentam 
ƛƴŦƻǊƳŀœńƻ Ǿƛǘŀƭ ŀƻ ƧƻƎŀŘƻǊΣ ƻǳǘǊƻǎ ƴŜƳ ǘŀƴǘƻΦ !ǇŜǎŀǊ Řŀ ǎǳŀ ƳƻǝǾŀœńƻ Ŝ 
ŘŜ ǳƳ ƳŀƛƻǊ ŘƛƴŀƳƛǎƳƻ Ǿƛǎǳŀƭ Řŀ ŜƴŜǊƎƛŀ όwƻǳǎŜ LLLΣ нллмΥ мпоπпύΣ ŀ ŦŀŎŜ Řŀ 
personagem acaba por se tornar em informação redundante, uma vez que o 
jogador tem acesso à mesma informação através da percentagem de energia 
ǉǳŜΣ ŜƳōƻǊŀ ƳŜƴƻǎ ƳƻǝǾŀŘŀΣ Ş Ƴŀƛǎ ǇǊŜŎƛǎŀΦ h ƳŜǎƳƻ ǎŜ ǎǳŎŜŘŜ ŎƻƳ ŀ ǊŜ-
presentação da arma, visto que não fornece qualquer informação extra face 
ao que o jogador visualiza no ecrã. 

млп



!ƴŘǊŜǿ wƻƭƭƛƴƎǎ Ŝ 5ŀǾŜ aƻǊǊƛǎ ǊŜŦŜǊŜƳ ǉǳŜ άŀ ƛƴǘŜǊŦŀŎŜ ƛŘŜŀƭ Ş ǘǊŀƴǎǇŀǊŜƴǘŜέ 
ƻ ǉǳŜ άƴńƻ ǎƛƎƴƛŬŎŀ ǎŜǊ ƛƴǾƛǎƝǾŜƭέ όнллпΥ мпуύΦ ! ǘǊŀƴǎǇŀǊşƴŎƛŀ ŘŜǾŜπǎŜ ǎƻōǊŜ-
tudo à ausência de elementos visuais que durante muitos anos compunham 
ƻǎ ǊŜǎǇŜŎǝǾƻǎ I¦5ΩǎΦ hǎ ŀŎǘǳŀƛǎ ǟǘǳƭƻǎ ŘŜ ŀŎœńƻ ŀǇǊŜǎŜƴǘŀƳ I¦5Ωǎ ŎƻƳ ǳƳ 
número menor de elementos, mantendo apenas a informação vital no ecrã. 
! ōŀǊǊŀ ƘƻǊƛȊƻƴǘŀƭ ƴŀ ǇŀǊǘŜ ƛƴŦŜǊƛƻǊ Řƻ ŜŎǊń ǳǝƭƛȊŀŘŀ ŜƳ ǾłǊƛƻǎ ǟǘǳƭƻǎ Řŀ ƛŘ 
{ƻƊǿŀǊŜ ŎƻƳƻ Wolfenstein 3D, Doom, ou vǳŀƪŜ desapareceu bem como al-
guns dos elementos que a integravam (face da personagem, representação 
Řŀ ŀǊƳŀΣ ǇƻƴǘǳŀœńƻύΦ wŜǝǊŀǊ ŜƭŜƳŜƴǘƻǎ ŜȄŎŜǎǎƛǾƻǎ Ŝ ŎƻƭƻŎŀǊ ƻǎ ŜǎǎŜƴŎƛŀƛǎ ƴƻǎ 
Ŏŀƴǘƻǎ Řƻ ŜŎǊńΣ ǇŜǊƳƛǝǳ ŘƛƳƛƴǳƛǊ ƎǊŀŘǳŀƭƳŜƴǘŜ ŀ ŎƻƴŦǳǎńƻ ǾƛǎǳŀƭΦ h ƧƻƎŀŘƻǊ 
sempre que desejar determinadas informações como a energia ou o núme-
Ǌƻ ŘŜ ƳǳƴƛœƿŜǎ ŘƛǎǇƻƴƝǾŜƭΣ ǇƻŘŜǊł ŘƛǊŜŎŎƛƻƴŀǊ ƻ ǎŜǳ ƻƭƘŀǊ ǇŀǊŀ ŜǎǎŜǎ ŜƭŜ-
mentos. Caso contrário, esses elementos permanecerão em segundo plano. 

ооΦ Wolfenstein 3D όƛŘ {ƻƊǿŀǊŜΣ мффнύΦ
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Muitos videojogos procuram, sobretudo, apresentar o que muitos autores 
ŘŜƴƻƳƛƴŀƳ ŘŜ άƛƴǘŜǊŦŀŎŜ ŜƭŜƎŀƴǘŜέ ƴŀ ǉǳŀƭ άŀ ƛƴŦƻǊƳŀœńƻ Ş ŀǇǊŜǎŜƴǘŀŘŀ 
ǎŜƳǇǊŜ ǉǳŜ ƴŜŎŜǎǎłǊƛƻΣ Ƴŀǎ ŘƛǎǎƛƳǳƭŀŘŀ ǉǳŀƴŘƻ ŘŜǎƴŜŎŜǎǎłǊƛŀέ ό¢ƘƻƳǇǎƻƴ 
et al.Σ нллтΥ мнмύΦ Lǎǘƻ ǎƛƎƴƛŬŎŀΣ ǇƻǊ ŜȄŜƳǇƭƻΣ ǉǳŜ ŀ ōŀǊǊŀ ŘŜ ŜƴŜǊƎƛŀ Řŀ ǇŜǊ-
sonagem só surge quando ocorre alguma alteração devido a perda ou ganho 
όнллрΥ мпфύΦ hǳǘǊƻǎ Ǿńƻ Ƴŀƛǎ ƭƻƴƎŜΣ ǘŜƴŘƻ ǎǳōǎǝǘǳƝŘƻ ŀ ōŀǊǊŀ ŘŜ ŜƴŜǊƎƛŀ Řŀ 
ǇŜǊǎƻƴŀƎŜƳ ǇƻǊ ǳƳ ǎƛǎǘŜƳŀ ŘŜ ǊŜƎŜƴŜǊŀœńƻ ŀǳǘƻƳłǝŎŀΣ ŜȄŎƭǳƛƴŘƻΣ ŘŜǎǘŀ 
forma, determinados itens nos mundos virtuais, como por exemplo os me-
ŘƛŎŀƳŜƴǘƻǎ Ƴǳƛǘŀǎ ǾŜȊŜǎ ŜǎǇŀƭƘŀŘƻǎ ǇŜƭƻǎ ǎŜǳǎ ŎŜƴłǊƛƻǎ ό.ȅǊƻƴ Ŝǘ al.Σ нллсΥ 
пмύΦ 9ǎǘŀ ŜǎǘǊŀǘŞƎƛŀ ƛƳǇƭƛŎŀ ǘŜǊ ǉǳŜ ǎŜ ŀŎǊŜǎŎŜƴǘŀǊ ǳƳ ƳŀƛƻǊ ŘƛƴŀƳƛǎƳƻ ƎǊł-
ŬŎƻ ŀƻ ŜŎǊń ŘŜ ƧƻƎƻΣ ŘŜ ƳƻŘƻ ŀ ƛƴŦƻǊƳŀǊ ƻ ƧƻƎŀŘƻǊ ǎƻōǊŜ ƻ ŜǎǘŀŘƻ Řŀ ǇŜǊǎƻ-
ƴŀƎŜƳ ǉǳŜ ŎƻƴǘǊƻƭŀΦ vǳŀƴŘƻ ƻ ŜǎǘŀŘƻ Ş ŎǊƝǝŎƻΣ ƻ ŜŎǊń ŀǇǊŜǎŜƴǘŀ ǇŀǊǘŜǎ ƻǳ 
ŀǘŞ ƳŜǎƳƻ ŀ ǎǳŀ ǘƻǘŀƭƛŘŀŘŜ ŀ ǾŜǊƳŜƭƘƻ ŀǎǎƛƳ ŎƻƳƻ ƻǳǘǊƻ ǝǇƻ ŘŜ ŜƭŜƳŜƴǘƻǎ 
visuais ou sonoros que possam complementar a informação. Em Call of Duty 
н ocorre um desfoque gradual do ecrã representando a visão da persona-
gem e em 5ŀǊƪ {ŜŎǘƻǊ ƻǳǾŜπǎŜ ǳƳŀ ōŀǝŘŀ ŎǊŜǎŎŜƴǘŜ Ŝ ŀŎŜƭŜǊŀŘŀ Řƻ ŎƻǊŀœńƻΣ 
como aviso emergente ao jogador para que procure proteger-se durante al-
guns segundos para recuperar a energia. Esta opção permite não só eliminar 
alguns elementos visuais do ecrã, como concentrar o jogador na jogabilidade 
propriamente dita, proporcionando uma experiência mais imersiva nos sis-
ǘŜƳŀǎ ǉǳŜ ƻǎ ǾƛŘŜƻƧƻƎƻǎ ǳǝƭƛȊŀƳ ōŜƳ ŎƻƳƻ ƴŀ ŜǎǎşƴŎƛŀ ǉǳŜ ƻǎ ŎŀǊŀŎǘŜǊƛȊŀ 
verdadeiramente: a acção.

Na sua obra, Bob Bates deixa um alerta importante para os game designers: 
ά¢ƻƳŜƳ ŀǘŜƴœńƻ Łǎ ŎƻƴǾŜƴœƿŜǎ ŘŜ ŎŀŘŀ ƎŞƴŜǊƻ Ŝ ǳǎŜƳπƴŀǎ ŎƻƳƻ ǾŀƴǘŀƎŜƳΦ 
Não tentem reinventar a roda. Se existe uma forma agradável e funcional de 
ƧƻƎŀǊ ŘŜǘŜǊƳƛƴŀŘƻ ƧƻƎƻΣ ƴńƻ ŀƭǘŜǊŜƳΗέ όнллпΥ нтύΦ !ƛƴŘŀ ŀǎǎƛƳΣ Ŝ ǎŜƳ ŘŜǎ-
prezar a sugestão de Bates, é fundamental inovar. Muitas vezes, a inovação 
não passa tanto pela obrigatoriedade de reinventar um HUD, mas sim de o in-
ǘŜƎǊŀǊ ƴƻ ǇǊƽǇǊƛƻ ƧƻƎƻ όbƛǘǎŎƘŜΣ нллуΥ сфύΦ .ǊŜƴǘ CƻȄ ǊŜŦŜǊŜ ǉǳŜ ǳƳŀ ƛƴǘŜǊŦŀŎŜ 
atraente pode acrescentar muito à experiência sendo, por isso, fundamental 
άŜƴŎŀƛȄŀǊ ƻ I¦5 ƴƻ ŀǎǇŜŎǘƻ Ŝ ƴŀ ŜǎǎşƴŎƛŀ Řƻ ƧƻƎƻέ όнллрΥ мрмύΦ 

млс



Em DǊŀƴŘ ¢ƘŜƊ !ǳǘƻ L± ŀ ƛƴǎŜǊœńƻ Řƻ ǘŜƭŜƳƽǾŜƭ Ǿƛǎŀ ƻ ǇǊƻǇƽǎƛǘƻ ŘŜ ǎǳōǎǝǘǳƛǊ 
ƻǎ ƳŜƴǳǎ Řƻ ƧƻƎƻ ōŜƳ ŎƻƳƻ ƻ ŘŜ ǇŜǊƳƛǝǊ Ł ǇŜǊǎƻƴŀƎŜƳ ǇǊƛƴŎƛǇŀƭ bƛƪƻ .ŜƭƭƛŎ 
ŀǇǊƻŦǳƴŘŀǊ ŀ ǎǳŀ ǾƛŘŀ ǎƻŎƛŀƭΣ ŎƻƳōƛƴŀƴŘƻ ǎŀƝŘŀǎ ŎƻƳ ƻǎ ŀƳƛƎƻǎ Ŝ ƴŀƳƻǊŀ-
das a restaurantes ou bares. A presença visual do telemóvel no ecrã não é 
ŎƻƴǎǘŀƴǘŜΣ ǎǳǊƎƛƴŘƻ ŀǇŜƴŀǎ ƴƻ Ŏŀǎƻ ŘŜ ƻ ƧƻƎŀŘƻǊ ǊŜŎƻǊǊŜǊ ŀ ŜƭŜ ƻǳ ŀǳǘƻƳŀǝ-
ŎŀƳŜƴǘŜ ŜƳ ƳƻƳŜƴǘƻǎ ŜǎǇŜŎƝŬŎƻǎΣ ŎƻƳƻ ŦƻǊƳŀ ŘŜ ŀǇǊŜǎŜƴǘŀǊ ƛƴŦƻǊƳŀœƿŜǎ 
importantes através da recepção de chamadas ou mensagens escritas. Esta 
ƛƴǘŜƎǊŀœńƻ ŜǎǘŞǝŎŀ Ŝ ŦǳƴŎƛƻƴŀƭ ŘŜ ǾłǊƛŀǎ ƻǇœƿŜǎ ƴǳƳ ǎƽ ŜƭŜƳŜƴǘƻ Ǿƛǎǳŀƭ ǇǊƻ-
cura integrar na interface do jogo determinadas convenções do real, criadas 
por hábitos culturais desenvolvidos pelo ser humano no contacto com outras 
interfaces. Não existe nenhum tutorial que explique o manuseamento do te-
lemóvel em GTA IV visto que isso já é assumido como um pré-requisito cultu-
ǊŀƭƳŜƴǘŜ ŀǎǎƛƳƛƭŀŘƻ Ŝ ƴŀǘǳǊŀƭƳŜƴǘŜ ǇǊŀǝŎŀŘƻΦ h ǘŜƭŜƳƽǾŜƭ Ş ǇŀǊǘŜ ƛƴǘŜƎǊŀƴ-
te da experiência imersiva de GTA IV não havendo por isso nenhuma pausa 
ƻǳ ƛƴǘŜǊǊǳǇœńƻ ƴƻ ƧƻƎƻ ŘǳǊŀƴǘŜ ƻ ǎŜǳ ǳǎƻΦ ! ǎǳŀ ǳǝƭƛȊŀœńƻ Ŝ ƛƴǘŜƎǊŀœńƻ ǾŀƛπǎŜ 
acentuando à medida que a lista de contactos vai aumentando, o que reforça 
uma inevitável dependência gradual e natural semelhante à vida real. Por ve-
zes, em plena fuga de carro às forças policiais, Niko recebe chamadas da sua 
namorada às quais pode atender ou recusar, tornando a jogabilidade num 
ŘŜǎŀŬƻ ōŜƳ Ƴŀƛǎ ƛƴǘŜǊŜǎǎŀƴǘŜΣ ǊŜŀƭ Ŝ ŀƳǇƭŀƳŜƴǘŜ ŘƛǾŜǊǝŘƻΣ ŘŜƳƻƴǎǘǊŀƴŘƻ 
ǉǳŜ ǇŀǊŀƭŜƭŀƳŜƴǘŜ ŀƻǎ ƻōƧŜŎǝǾƻǎ Ŝ Łǎ ƳƛǎǎƿŜǎ ǇǊƛƴŎƛǇŀƛǎ ǉǳŜ Ǿńƻ ǎǳǊƎƛƴŘƻΣ ŀ 
ǾƛŘŀ Ŝ Ǌƻǝƴŀ ŘŜ [ƛōŜǊǘȅ /ƛǘȅ Ŏƻƴǝƴǳŀ ŀ ŦǳƴŎƛƻƴŀǊ ŘŜ ŦƻǊƳŀ ƛƴŘŜǇŜƴŘŜƴǘŜΦ 

Em Dead Space, o HUD encontra-se visualmente integrado no próprio jogo, 
ŘƛǎǘǊƛōǳƝŘƻ ǇŜƭŀ ǇŜǊǎƻƴŀƎŜƳΣ ǇŜƭŀǎ ŀǊƳŀǎ Ŝ ǇŜƭƻǎ ŎŜƴłǊƛƻǎ ǾƛǊǘǳŀƛǎ όŎƻƳƻ 
é o caso das várias estações espalhadas permitem ao jogador gravar a sua 
ǇǊƻƎǊŜǎǎńƻύΦ {ŜƴŘƻ ǳƳ ǟǘǳƭƻ ŦǳǘǳǊƛǎǘŀ ŎƭŀǊŀƳŜƴǘŜ ƛƴǎǇƛǊŀŘƻ ŜƳ ŬƭƳŜǎ ŎƻƳƻ 
Alien όмфтфύ ŘŜ wƛŘƭŜȅ {Ŏƻǧ Ŝ The Thing όмфунύ ŘŜ WƻƘƴ /ŀǊǇŜƴǘŜǊΣ ǘƻǊƴƻǳπ 
πǎŜ ŎƻƳǇǊŜŜƴǎƝǾŜƭ ŎƻƭƻŎŀǊ ƎǊŀƴŘŜ ǇŀǊǘŜ Řŀ ƛƴŦƻǊƳŀœńƻ ŜǎǎŜƴŎƛŀƭ ƴƻ Ŧŀǘƻ Řŀ 
personagem (como a barra de energia nas costas), nas armas que transporta 
consigo (como o número de munições ou a mira que resulta do feixe de luz 
que sai directamente da arma), no mundo virtual (como as opções de gravar 
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o jogo nas diversas estações espalhadas pelos cenários) e nos hologramas 
Ƴǳƛǘƻ Ł ƛƳŀƎŜƳ Řƻǎ ŬƭƳŜǎ Řŀ ǎŀƎŀ Star Wars que surgem no jogo (como 
os diversos menus ou importantes informações textuais e audiovisuais que 
ŎƻƳǇƭŜƳŜƴǘŀƳ ŀ ƘƛǎǘƽǊƛŀύ ό9ǊƛŎƪǎƻƴΣ нллуύΦ h ǊŜŎǳǊǎƻ ŀƻǎ ƳŜƴǳǎ ōŜƳ ŎƻƳƻ 
a outras opções terá que ser devidamente ponderado pelo jogador uma vez 
que mesmo ao navegar nesses menus poderá ser subitamente atacado por 
ŀƭƛŜƴƝƎŜƴŀǎΦ 9ƳōƻǊŀΣ ǇƻǊ ǾŜȊŜǎΣ ǇƻǳŎƻ ŦǳƴŎƛƻƴŀƭΣ ƻǎ ǇǊƻŘǳǘƻǊŜǎΣ ŎƻƳ Ŝǎǘŀ ƻǇ-
œńƻΣ ŀǎǎŜƎǳǊŀǊŀƳ ǳƳ ƳŀƛƻǊ ǎŜƴǝŘƻ Ł ŀŎœńƻΣ ŜǾƛǘŀƴŘƻ ŎƻƴǎǘŀƴǘŜǎ Ŝ ŘŜǎƴŜŎŜǎ-
ǎłǊƛŀǎ ƛƴǘŜǊǊǳǇœƿŜǎ ƴƻ ǎŜƴǝŘƻ ŘŜ ƳŀƴǘŜǊ ƻ ƧƻƎŀŘƻǊ ŎƻƴǝƴǳŀƳŜƴǘŜ ƛƳŜǊǎƻ 
no ambiente de terror de Dead Space.

опΦ Dead Space ό9! wŜŘǿƻƻŘ {ƘƻǊŜǎΣ нллуύΦ

млу



/ƻƳƻ ƳŜŘƛŀŘƻǊ ƛƴǘŜǊǇǊŜǘŀǝǾƻΣ ŀ ƛƴǘŜǊŦŀŎŜ ǘŜƳ ǾƛƴŘƻ ŀ ǎŜǊ ǎǳƧŜƛǘŀ ŀ Ŏƻƴǎ-
tantes remoções e adaptações dos seus HUD’s ao longo dos anos, o que de-
ƳƻƴǎǘǊŀ ŀ ŀǎǎƛƳƛƭŀœńƻ ŎǳƭǘǳǊŀƭ ƴƻǎ ǇǊƻŎŜǎǎƻǎ ŀŎǝǾƻǎ Ŝ ŎŀŘŀ ǾŜȊ Ƴŀƛǎ ƴŀǘǳ-
rais desenvolvidos até agora por parte dos jogadores. Criar uma interface é 
criar uma ponte de ligação comunicacional entre o jogador e o videojogo que 
ǇŜǊƳƛǘŀ ǳƳ ƭƛǾǊŜ ŀŎŜǎǎƻ ŘŜ ǘǊƻŎŀǎ Ŝ ŘŜ ƴŜƎƻŎƛŀœƿŜǎΦ vǳŜ ŀƧǳŘŜ ƻ ƧƻƎŀŘƻǊ ŀ 
compreender e a jogar de modo a usufruir de uma experiência enriquecedo-
ra que o conduza a uma maior imersão, ou seja, a uma transposição mental 
ǉǳŜ ŎǊŜŘƛōƛƭƛȊŜ ŀ ŜǎǘŞǝŎŀ Ŝ ŦǳƴŎƛƻƴŀƭƛŘŀŘŜ Řƻ ǾƛǊǘǳŀƭΦ 9ǎǎŀ ƛƳŜǊǎńƻ ǎƽ ŀǝƴƎŜ 
ƻ ǎŜǳ ŀǳƎŜ ǉǳŀƴŘƻ άƻ ƧƻƎŀŘƻǊ ǎŜ ŜƴŎƻƴǘǊŀ ŎƻƳǇƭŜǘŀƳŜƴǘŜ ŘŜƴǘǊƻ Řƻ ƧƻƎƻ Ŝ 
ƻ ǎŜǳ ƳǳƴŘƻ ǊŜŀƭ ŘŜǎŀǇŀǊŜŎŜέΣ ƻǳ ǎŜƧŀΣ ǉǳŀƴŘƻ άŎƻƴǾƛŘŀ ƻ ƧƻƎŀŘƻǊ ŀ ŜƴǘǊŀǊ Ŝ 
ǇŜǊƳŀƴŜŎŜǊ ƴƻ ǎŜǳ ƳǳƴŘƻέ ό.ŀǘŜǎΣ нллпΥ нмπнύΦ 

тΦ  aǳƴŘƻǎ ǾƛǊǘǳŀƛǎ ǉǳŜ ŜȄǇƭƻǊŀƳƻǎ

A generalidade dos videojogos apresenta mundos e ambientes virtuais cria-
Řƻǎ ŀ ǇŀǊǝǊ ŘŜ ǊŜŦŜǊŜƴǘŜǎ Řŀ ƴƻǎǎŀ ǊŜŀƭƛŘŀŘŜ ƻǳ Řŀ Ƴŀƛǎ ǇǳǊŀ Ŝ ƅŜȄƝǾŜƭ ƛƳŀ-
ginação dos produtores responsáveis. Seja qual for a situação, o jogador é 
convidado a imergir numa experiência virtual que, por vezes, consegue pro-
ǇƻǊŎƛƻƴŀǊ ƛƴǘŜƴǎƻǎ ƳƻƳŜƴǘƻǎ ǊŜŦƻǊœŀŘƻǎ ǇŜƭŀ ǎǳŀ ǘƻǘŀƭƛŘŀŘŜ ǎƛƎƴƛŬŎŀƴǘŜΦ 
ά9ƴǉǳŀƴǘƻ ƧƻƎŀŘƻǊŜǎΣ ŀǇǊŜƴŘŜƳƻǎ ŀ ǾŜǊ ƻ ƳǳƴŘƻ ŘŜ ŎŀŘŀ ƧƻƎƻ ǉǳŜ ƧƻƎŀƳƻǎ 
ŘŜ ǳƳŀ ŦƻǊƳŀ ǳƳ ǘŀƴǘƻ ŜǎǇŜŎƝŬŎŀΦ bńƻ ƻōǎǘŀƴǘŜΣ ŜƳ ŎŀŘŀ ŎŀǎƻΣ ǾŜƳƻǎ ƻ 
ƳǳƴŘƻ ŜƳ Ŧǳƴœńƻ Řŀ ŦƻǊƳŀ ŎƻƳƻ ǇƻǎǎƛōƛƭƛǘŀǊł ƻ ǝǇƻ ŘŜ ŀŎœƿŜǎ ǇŜǊǎƻƴŀƭƛȊŀ-
Řŀǎ ǉǳŜ ƴƽǎ όŜ ŀ ƴƻǎǎŀ ǇŜǊǎƻƴŀƎŜƳΣ ƻ ƴƻǎǎƻ ŎƻǊǇƻ ŘŜ ǎǳōǎǝǘǳƛœńƻ ƴƻ ƧƻƎƻύ 
ŘŜǾŜƳƻǎ ǇƾǊ ŜƳ ǇǊłǝŎŀ ǇŀǊŀ ŎƻƴŎǊŜǝȊŀǊ ƻǎ ƴƻǎǎƻǎ ƻōƧŜŎǝǾƻǎ όƻǳ ǎŜƧŀΣ Ǝŀ-
ƴƘŀǊ ŀ ŎǳǊǘƻ Ŝ ƭƻƴƎƻ ǇǊŀȊƻύέ όDŜŜΣ нлмлΥ рлύΦ

Num discurso essencialmente metafórico, Dave Morris e Leo Hartas fazem re-
ferência à enorme dimensão presente no processo de concepção, modelação 
Ŝ ŀƴƛƳŀœńƻ ŘŜ ƳǳƴŘƻǎ ǾƛǊǘǳŀƛǎΦ άbƻǎ ƳŞŘƛŀ ŀƴǝƎƻǎ ǉǳŀƴŘƻ ƻǎ ŀǊǝǎǘŀǎ ǇǊŜ-
cisam de criar mundos, eles apenas criam o topo do icebergue. Actualmente, 
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ƻǎ ŀǊǝǎǘŀǎ Ŝ ŎǊƛŀǝǾƻǎ Řƻǎ ǾƛŘŜƻƧƻƎƻǎ ǘşƳ ǳƳŀ ǘŀǊŜŦŀ ōŜƳ Ƴŀƛǎ ŀǊǊƻƧŀŘŀΦ 9ƭŜǎ 
ǇǊŜŎƛǎŀƳ ŘŜ ŎǊƛŀǊ ǘƻŘƻ ƻ ƛŎŜōŜǊƎǳŜέ όнллпΥ уύΦ DǊŀƴŘ ¢ƘŜƊ !ǳǘƻ LLL conseguiu 
ƻŦŜǊŜŎŜǊ άǳƳŀ ŎƻƳǇƭŜǘŀ Ŝ ōƻƴƛǘŀ ŎƛŘŀŘŜ о5 ŎƻƳ ŎƛŎƭƻǎ ŘƛłǊƛƻǎ Ŝ ƴƻŎǘǳǊƴƻǎΣ 
ŘƛǾŜǊǎƻǎ ŘƛǎǘǊƛǘƻǎ Ŝ ǳƳ ŜƭŜƴŎƻ ŘŜ ǇŜǊǎƻƴŀƎŜƴǎ ŎƻƴǎƛŘŜǊłǾŜƭέ ƻƴŘŜ άǇŜƭŀ ǇǊƛ-
ƳŜƛǊŀ ǾŜȊΣ ƻ ǎƻƴƘƻ ŘŜ ƧƻƎŀǊ ƴǳƳ ƳǳƴŘƻ ǾƛǊǘǳŀƭ ŜǎǘŀǾŀ ǇŜǊǘƻ ŘŜ ǎŜ ŎƻƴŎǊŜǝ-
ȊŀǊέ ό.ȅǊƻƴ Ŝǘ al.Σ нллсΥ урύΦ bŜǎǘŜ ǟǘǳƭƻΣ ŎƻƳƻ ƴƻǎ ǎŜƎǳƛƴǘŜǎ ǉǳŜ ƳŀǊŎŀǊŀƳ 
a sua série, os jogadores exploram e interagem numa representação virtual 
ŘŜ ǳƳŀ ŎƛŘŀŘŜ ǊŜǇƭŜǘŀ ŘŜ ǊŜŦŜǊŜƴǘŜǎ Řƻ ǉǳƻǝŘƛŀƴƻΦ ά! ƭƛōŜǊŘŀŘŜ ǉǳŜ ƭƘŜǎ 
Ş ŦŀŎǳƭǘŀŘŀΣ ǇŜǊƳƛǘŜ ǳƳŀ ŜȄǇƭƻǊŀœńƻ Ƴŀƛǎ ǎƻŬǎǝŎŀŘŀ Ŝ ŜƴǾƻƭǾŜƴǘŜ Řƻ ǎŜǳ 
ŀƳōƛŜƴǘŜ ƛƴǘŜǊŀŎǝǾƻέ ό¢ƘƻƳǇǎƻƴ Ŝǘ al.Σ нллтΥ спύΣ ƛƴŘƻ ŀƻ ŜƴŎƻƴǘǊƻ ŘŜ ǳƳŀ 
Řŀǎ ǉǳŀƭƛŘŀŘŜǎ ŜȄǇǊŜǎǎŀǎ ǇƻǊ YŜǾƛƴ [ȅƴŎƘ ǇŀǊŀ ŀ ŎƻƴǎǘǊǳœńƻ ŘŜ ǳƳŀ ōƻŀ ƛƳŀ-
ƎŜƳ Řŀ ŎƛŘŀŘŜΥ άǘŜƳ ŘŜ ǎŜǊ ǎǳŬŎƛŜƴǘŜΣ ǾŜǊŘŀŘŜƛǊŀ ƴǳƳ ǎŜƴǝŘƻ ǇǊŀƎƳłǝŎƻΣ 
ǇŜǊƳƛǝƴŘƻ ŀƻ ƛƴŘƛǾƝŘǳƻ ƻǇŜǊŀǊ ŘŜƴǘǊƻ Řƻ ǎŜǳ ŀƳōƛŜƴǘŜ ŘŜ ŀŎƻǊŘƻ ŎƻƳ ǳƳ 
ƭƛƳƛǘŜ ŘŜǎŜƧłǾŜƭέ όнллуΥ мсύΦ 9Ƴ Shadow of the Colossus, o jogador imerge 
num desconhecido mundo de fantasia que adquire um evidente protagonis-
mo perante o convite à livre contemplação visual. Devido ao facto do princi-
Ǉŀƭ ŘŜǎŀŬƻ Řƻ ƧƻƎŀŘƻǊ ŎƻƴǎƛǎǝǊ ŜƳ ŜƴŦǊŜƴǘŀǊ Ŝ ŘŜǊǊƻǘŀǊ ŘŜȊŀǎǎŜƛǎ ŎǊƛŀǘǳǊŀǎ 
ƎƛƎŀƴǘŜǎ ƴƻ ƛƴǘŜǊƛƻǊ ŘŜǎǎŜ ƳǳƴŘƻΣ άŀ ŞǇƛŎŀ ŜǎǘǊǳǘǳǊŀ Řƻ ƧƻƎƻ Ş ǊŜǇŜǊŎǳǝŘŀ ƴŀ 
ǎǳŀ Ǿŀǎǘŀ Ŝ ŘŜǎǇƻǾƻŀŘŀ łǊŜŀ ŘŜ ƳƻƴǘŀƴƘŀǎΣ ŘŜǎŜǊǘƻǎ Ŝ ǊǳƝƴŀǎΣ ǉǳŜ ŀǇǊŜǎŜƴ-
ǘŀƳ ŀ ²ŀƴŘŀ ώǇŜǊǎƻƴŀƎŜƳ ǉǳŜ ƻ ƧƻƎŀŘƻǊ ŎƻƴǘǊƻƭŀϐ Ŝ ŀƻ ǎŜǳ ŎŀǾŀƭƻ !ƎǊƻ ǳƳŀ 
ƭƛǘŜǊŀƭ Ŝ ƳŜǘŀŦƽǊƛŎŀ ǇŀƛǎŀƎŜƳ ǇŀǊŀ ŜȄǇƭƻǊŀǊέ ό.ŜǊŜƴǎ Ŝ IƻǿŀǊŘΣ нллуΥ мтсύΦ 
Em Assassin’s CreedΣ ƻ ƧƻƎŀŘƻǊ Ş ǇǊƻƧŜŎǘŀŘƻ ǇŀǊŀ ƻ ŀƴƻ ŘŜ ммфм ŘΦ/Φ Ŝ ǇƻŘŜǊł 
ŜȄǇƭƻǊŀǊ ŀǎ ŎƛŘŀŘŜǎ ŘŜ WŜǊǳǎŀƭŞƳΣ 5ŀƳŀǎŎƻ Ŝ !ŎǊŜΦ ! ǊŜŎǊƛŀœńƻ Řŀ ǇƻǇǳƭŀœńƻ 
que na altura habitava essas cidades é também uma mais-valia na medida em 
que permite uma melhor compreensão e envolvência do jogador nas suas 
dimensões sociais, económicas e culturais. O contraste existente entre a lu-
minosidade e o comércio de Damasco e a escuridão e miséria de uma Acre 
ǎƛǝŀŘŀΣ ŎƻƳǇƿŜ ǳƳŀ ǾŀǊƛŀœńƻ Ŝ ǳƳ ŘƛƴŀƳƛǎƳƻ ƴƻǘłǾŜƛǎΣ ǇŜǊƳƛǝƴŘƻ Ł ŜȄǇƭƻ-
Ǌŀœńƻ Řƻ ƧƻƎŀŘƻǊ ŀǳŦŜǊƛǊ ŘŜ ǳƳŀ ƳŀƛƻǊ ŎǊŜŘƛōƛƭƛŘŀŘŜ ǘŀƴǘƻ ŀƻ ƴƝǾŜƭ Řƻǎ ŎŜƴł-
rios virtuais como dos factos e eventos da história. ά!ƻ ŎǊƛŀǊ ǳƳ ŎŜƴłǊƛƻ ǾƛǾƻ 
e consistente, consegue-se transportar o jogador para dentro de uma espécie 
ŘŜ ǎƻƴƘƻ ŀŎƻǊŘŀŘƻ ǉǳŜ ǊŜǎƛŘŜ ƴƻ ŎƻǊŀœńƻ ŘŜ ǘƻŘŀ ŀ ŬŎœńƻέ ό.ŀǘŜǎΣ нллпΥ ффύΦ
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¢ƛƳ {ƘȅƳƪǳǎ ǊŜŦŜǊŜ ǉǳŜ άƻǎ ƧƻƎƻǎ ǇŜǊƳƛǘŜƳ ŀƻǎ ƧƻƎŀŘƻǊŜǎ ǎŜǊŜƳ ǘǊŀƴǎǇƻǊ-
tados para mundos que apenas poderiam ser imaginados (…) enquanto que 
ƴƻ Ŏŀǎƻ Řƻǎ ŬƭƳŜǎ ŜȄƛǎǘŜ ǎŜƳǇǊŜ ǳƳŀ ŜȄǇŜŎǘŀǝǾŀ ŘŜ ǊŜŀƭƛǎƳƻ ǉǳŜ ŘƛŬŎǳƭǘŀ 
ŀ ŎǊƛŀœńƻ ŘŜ ƳǳƴŘƻǎ ŘƛǾŜǊǎƻǎ Ŝ ǊŜŀƭƳŜƴǘŜ ǵƴƛŎƻǎέ όin aƻǊǊƛǎ Ŝ IŀǊǘŀǎΣ нллпΥ 
фпύΦ hǎ ǾƛŘŜƻƧƻƎƻǎ ǇŜǊƳƛǘŜƳ ŀƻ ƧƻƎŀŘƻǊ ƛǊ Ƴŀƛǎ ŀƭŞƳ ŘŜǾƛŘƻ Ł ǎǳŀ ŦƻǊǘŜ ǾŜǊ-
ǘŜƴǘŜ ƛƴǘŜǊŀŎǝǾŀ Ŝ Ł ǎǳŀ ƴńƻ ƴŜŎŜǎǎƛŘŀŘŜ ŘŜ ǊŜŦŜǊŜƴǘŜΦ 9ȄƛǎǘŜƳ ǟǘǳƭƻǎ ǉǳŜ 
ŀǇǊŜǎŜƴǘŀƳ ƳǳƴŘƻǎ ŎƻƳ ŎŜƴłǊƛƻǎ ŦǳǘǳǊƛǎǘŀǎΣ ǾŜƝŎǳƭƻǎ Ŝ ƛƴƛƳƛƎƻǎ ŎǊƛŀŘƻǎ ŀ 
ǇŀǊǝǊ Řŀ Ƴŀƛǎ ǇǳǊŀ Ŝ ƅŜȄƝǾŜƭ ƛƳŀƎƛƴŀœńƻΦ 9Ƴ IŀƭƻΥ /ƻƳōŀǘ 9ǾƻƭǾŜŘ o jogador 
Ş ǘǊŀƴǎǇƻǊǘŀŘƻ ǇŀǊŀ ƻ ŀƴƻ ŘŜ нррн ƻƴŘŜ ǇƻŘŜǊł ƛƴǘŜǊŀƎƛǊ ƴǳƳ ǇƭŀƴŜǘŀ ŬŎǟ-
cio e vivenciar uma experiência simulada de algo que não existe. Prey apre-
senta cenários amplos e futuristas do interior de uma enorme nave espacial 
ŀƭƛŜƴƝƎŜƴŀΣ ǇŜǊƳƛǝƴŘƻ ŀƻ ƧƻƎŀŘƻǊ ǾŜǊ Ŝ ŜȄǇŜǊƛƳŜƴǘŀǊ ŀƭƎƻ ǉǳŜ ŀǘŞ Ł ŀƭǘǳǊŀ 
desconhecia. Desde armas resultantes de metamorfoses de tecido vivo, me-
tal e lasers, passando por tapetes que invertem o cenário e a própria lei da 
gravidade, Prey resulta numa viagem pelo desconhecido através de um pro-
ŎŜǎǎƻ ŎƻƴǎǘŀƴǘŜ ŘŜ ǘŜƴǘŀǝǾŀπŜǊǊƻΣ ǇǊƻǇƻǊŎƛƻƴŀƴŘƻ ŀ ƛƴǘŜǊƛƻǊƛȊŀœńƻ ŘŜ ƴƻǾƻǎ 
conhecimentos e regras que quebram ao máximo os limites racionais das 
funcionalidades do nosso mundo real. 

Os videojogos convidam-nos a imergir em ambientes virtuais cada vez mais 
variados. Com eles, viajamos constantemente no tempo e aceitamos essas 
viagens como algo natural. Servem-se dos computadores e consolas como 
ƳŜŘƛŀŘƻǊŜǎ ŘŜǎǎŀǎ ǾƛŀƎŜƴǎ Ŝ ǘńƻ ŘŜǇǊŜǎǎŀ ƴƻǎ ŎƻƭƻŎŀƳ ƴƻ ŀƴƻ ммфм ŎƻƳƻ ƴƻ 
ŀƴƻ нррнΦ ¢ńƻ ŘŜǇǊŜǎǎŀ ŜȄǇŜǊƛŜƴŎƛŀƳƻǎ ŀŎƻƴǘŜŎƛƳŜƴǘƻǎ ǉǳŜ ƳŀǊŎŀǊŀƳ ŀ Ƙƛǎ-
tória da Humanidade como somos convidados a explorar um futuro distante 
ǉǳŜ ƴńƻ ŎƻƴƘŜŎŜƳƻǎ Ŝ ǉǳŜ Ş ƛƳǇƻǎǎƝǾŜƭ ŘŜ ǎŜ ǇǊŜǾŜǊΦ !ƛƴŘŀ ŀǎǎƛƳΣ ŀŎŜƛǘŀƳƻǎ 
o que vemos no ecrã, aprendemos as regras básicas e com elas exploramos 
ǘƻŘƻ ƻ ŀƳōƛŜƴǘŜ ǾƛǊǘǳŀƭΦ !ǇŜǎŀǊ ŘŜǎǘŀǎ ǇƻǘŜƴŎƛŀƭƛŘŀŘŜǎΣ ŀ άƛƳƛǘŀœńƻ Řŀ ǊŜŀƭƛ-
ŘŀŘŜέ όYŜƭƳŀƴΣ нллрΥ нунύ Ŏƻƴǝƴǳŀ ŀ ǎŜǊ ǳƳŀ ƳŜǘŀ Ƴǳƛǘƻ ŘŜǎŜƧŀŘŀ ƭŜǾŀƴŘƻ 
os criadores a sujeitarem as suas criações à presença obrigatória de referen-
ǘŜǎΣ ƴǳƳŀ ǘŜƴǘŀǝǾŀ ŘŜ ŀǇǊƻȄƛƳŀǊ ŀ ŬŎœńƻ Řƻ ǊŜŀƭΦ tŀǊǘŜ Řƻ ǎǳŎŜǎǎƻ ŘŜ Call 
of Duty 4: Modern Warfare ŘŜǾŜπǎŜ ŀƻ ǘǊŀōŀƭƘƻ ŘŜ ƛƴǾŜǎǝƎŀœńƻ Řŀ ǇǊƻŘǳǘƻ-
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Ǌŀ LƴŬƴƛǘȅ ²ŀǊŘ ǇŀǊŀ ŀ ǊŜŎǊƛŀœńƻ ǾƛǊǘǳŀƭ ŘŜ ŘƛǾŜǊǎƻǎ ŎŜƴłǊƛƻǎΦ YŜƭƳŀƴ ǊŜŦŜǊŜ 
ǉǳŜ άƭǳƎŀǊŜǎ ǊŜŀƛǎ ǎńƻ ŦƻǘƻƎǊŀŦŀŘƻǎέ ŘŜ ƳŀƴŜƛǊŀ ŀ άŎǊƛŀǊ ŜȄǇŜǊƛşƴŎƛŀǎ Ƴŀƛǎ 
ǊŜŀƭƛǎǘŀǎέ όнллрΥ олнύΦ Call of Duty 4: Modern Warfare apresenta sequências 
ƧƻƎłǾŜƛǎ ƛƴǘŜƴǎŀǎ ŘŜǾƛŘƻ ŀƻ ǇƻǘŜƴŎƛŀƭ ŘŜ ǘƻǊƴŀǊ ǇǎƛŎƻƭƻƎƛŎŀƳŜƴǘŜ ŎǊŜŘƝǾŜƭ ŀ 
ideia do jogador se encontrar imerso nas representações virtuais de vários 
ŎŜƴłǊƛƻǎ ŘŜ ƎǳŜǊǊŀ ǊŜŀƛǎΦ bŀǎ ƳƛǎǎƿŜǎ ά!ƭƭ DƘƛƭƭƛŜŘ ¦Ǉέ Ŝ άhƴŜ {ƘƻǘΣ hƴŜ Yƛƭƭέ 
ŀ ƘƛǎǘƽǊƛŀ ǊŜŎǳŀ ǉǳƛƴȊŜ ŀƴƻǎ Ŝ ŎƻƭƻŎŀ ƻ ƧƻƎŀŘƻǊ ŜƳ tǊƛǇȅŀǘ ƴŀ ¦ŎǊŃƴƛŀΣ ŎƛŘŀŘŜ 
ŘŜǎŜǊǘŀ Ŝ ŎƻƴǘŀƳƛƴŀŘŀ ŘŜ ƳŀǘŜǊƛŀƭ ǊŀŘƛƻŀŎǝǾƻ ŀǇƽǎ ŀ ŜȄǇƭƻǎńƻ ƴŀ ŎŜƴǘǊŀƭ 
ƴǳŎƭŜŀǊ ŘŜ /ƘŜǊƴƻōȅƭ ŜƳ !ōǊƛƭ ŘŜ мфусΦ ¢ƻŘƻǎ ƻǎ ŎŜƴłǊƛƻǎ Řŀ ŎƛŘŀŘŜ ŘŜ tǊƛ-
Ǉȅŀǘ ŦƻǊŀƳ ŦƻǘƻƎǊŀŦŀŘƻǎ Ŝ ǊŜŎǊƛŀŘƻǎ ŘŜ ŦƻǊƳŀ ŬŜƭΣ ŘŜǎǘŀŎŀƴŘƻπǎŜ ƻ ƘƻǘŜƭ Ŝ ŀ 
roda gigante da feira popular que iria abrir ao público poucos dias depois do 
ŘŜǎŀǎǘǊŜΣ ŎƻƳƻ ƛƭǳǎǘǊŀ ƻ ŘƻŎǳƳŜƴǘłǊƛƻ ƛƴŘŜǇŜƴŘŜƴǘŜ ά/ƘŜǊƴƻōȅƭ ϧ tǊƛǇȅŀǘ 
нллтέ Řŀ ŀǳǘƻǊƛŀ ŘŜ Wŀǎƻƴ {ǘǊŀƛƴ Ŝ WŀƳŜǎ ²ƛƭƭŀǊŘ όнллтύΦ 9ƳōƻǊŀ ƻ άǊŜŀƭƛǎƳƻ 
ƴńƻ ǎŜƧŀ ƻ ƻōƧŜŎǝǾƻ ƴŀ ƎŜƴŜǊŀƭƛŘŀŘŜ Řƻǎ ǾƛŘŜƻƧƻƎƻǎ όΦΦΦύ ŀ ŀǘƳƻǎŦŜǊŀ ŞέΣ ƻ 
ǉǳŜ ƛƳǇƭƛŎŀΣ ǇƻǊ ǾŜȊŜǎΣ ŀ άŜȄƛƎşƴŎƛŀ ŘŜ ǊŜŀƭƛǎƳƻ ǇŀǊŀ ƎŜǊŀǊ ŀ ŀǘƳƻǎŦŜǊŀ ŎƻǊ-
ǊŜŎǘŀέ ό¢ƘƻƳǎƻƴ in aƻǊǊƛǎ Ŝ IŀǊǘŀǎΣ нллпΥ мнпύΦ ! ŜȄǇƭƻǊŀœńƻ Řŀ ǊŜǇǊŜǎŜƴǘŀ-
œńƻ ǾƛǊǘǳŀƭ ŘŜ tǊƛǇȅŀǘ ŀŦŀǎǘŀ ŀ ƛŘŜƛŀ ŘŜ ǎƛƳǇƭƛŬŎŀœƿŜǎ ƎǊƻǎǎŜƛǊŀǎ όwƻǎŀΣ нлллΥ 
ммсύΣ Ǉƻƛǎ ŀǘǊŀǾŞǎ Řƻ ǾƛǊǘǳŀƭ ƻǎ ƧƻƎŀŘƻǊŜǎ ǎńƻ ǊŜƳŜǝŘƻǎ ǇŀǊŀ ǳƳŀ ŘƛƳŜƴǎńƻ 
ŎƻƴƻǘŀǝǾŀ ǊŜŀƭ ŦŀŎŜ Ł ŘŜǎǘǊǳƛœńƻΣ ŀƻ ǾŀȊƛƻ Ŝ ŀƻ ǎƛƭşƴŎƛƻ ǉǳŜ ƛƳǇŜǊŀ ƴŀ ŎƛŘŀŘŜ 
ǳŎǊŀƴƛŀƴŀ ŘŜ tǊƛǇȅŀǘΦ tŀǊŀ ¢ƛƳ {ƘȅƳƪǳǎ άŁ ƳŜŘƛŘŀ ǉǳŜ ƻǎ ƎǊłŬŎƻǎ Ǿńƻ ŜǾƻ-
ƭǳƛƴŘƻΣ ƻǎ ǇǊƻŘǳǘƻǊŜǎ Ǿńƻ ǎŜƴŘƻ ƳƻǝǾŀŘƻǎ ŀ ŎǊƛŀǊ ǳƳ ƳŀƛƻǊ ǊŜŀƭƛǎƳƻ ǎƛƳ-
ǇƭŜǎƳŜƴǘŜ ǇƻǊǉǳŜ Ş ǇƻǎǎƝǾŜƭ ǘƻǊƴłπƭƻ ŎǊŜŘƝǾŜƭέ όaƻǊǊƛǎ Ŝ IŀǊǘŀǎΣ нллпΥ нпύΦ 

тΦмΦ  !ƳōƛŜƴǘŜǎ ŎƻƳƻ ŘƛƴŀƳƛȊŀŘƻǊŜǎ 

/ǊƛŀǊ ŎŜƴłǊƛƻǎΣ ŎƛŘŀŘŜǎ ƻǳ ƳǳƴŘƻǎ ǾƛǊǘǳŀƛǎ ǎƛƎƴƛŬŎŀ ŎǊƛŀǊ ǘŀƳōŞƳ ƻǎ ǎŜǳǎ ǊŜǎ-
ǇŜŎǝǾƻǎ ŀƳōƛŜƴǘŜǎΦ tŀǊŀ ŀƭŞƳ Řƻǎ ǇǊƻŎŜǎǎƻǎ ŎŀŘŀ ǾŜȊ Ƴŀƛǎ ǊƛƎƻǊƻǎƻǎ ŘŜ Ƴƻ-
delação e aplicação de texturas, é necessário ter em atenção determinados 
elementos que compõem o ambiente do jogo, que animem e acentuem um 
ƳŀƛƻǊ ŘƛƴŀƳƛǎƳƻ ŀƻǎ ǎŜǳǎ ƳǳƴŘƻǎ ǾƛǊǘǳŀƛǎ ƳƻǝǾŀƴŘƻπƻǎΦ bǳƳŀ ŜƴǘǊŜǾƛǎǘŀ 
à revista APS Arte Digital, Rashad Redic, um dos criadores de FallOut 3, refere 
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орπплΦ [ŀŘƻ ŀ ƭŀŘƻ ŀǎ ƛƳŀƎŜƴǎ Řƻǎ ǾłǊƛƻǎ ƭƻŎŀƛǎ Řŀ ŎƛŘŀŘŜ tǊƛǇȅŀǘΦ !ǎ Řŀ ŜǎǉǳŜǊŘŀ ǎńƻ ŦƻǘƻƎǊŀŬŀǎ 
e as da direita screenshots de Call of Duty 4: Modern Warfare όLƴŬƴƛǘȅ ²ŀǊŘΣ нллтύΦ







ǉǳŜΣ ŎƻƳƻ άŀǊǝǎǘŀ ŘŜ ŀƳōƛŜƴǘŜǎέΣ ŀ ǎǳŀ ǊŜǎǇƻƴǎŀōƛƭƛŘŀŘŜ άƛƴŎƭǳƛ ƴńƻ ǎƽ ŀ 
ŀǊǉǳƛǘŜŎǘǳǊŀΣ ŀŘŜǊŜœƻǎ Ŝ ƻǳǘǊŀǎ ŜǎǘǊǳǘǳǊŀǎ ŮǎƛŎŀǎ Řƻ ƳǳƴŘƻΣ Ƴŀǎ ǘŀƳōŞƳ ŀǎ 
ŀƴƛƳŀœƿŜǎέ ǉǳŜ ƭƘŜǎ Ŝǎǘńƻ ǊŜƭŀŎƛƻƴŀŘŀǎ όнллфΥ сфύΦ ! ƭǳȊΣ ƻǎ ŜŦŜƛǘƻǎ ŀǘƳƻǎŦŞ-
ricos, (Thompson et al.Σ нллтΥ фуύΣ ƻ ǎƻƳ Ŝ ŀ ƳǵǎƛŎŀ ŘŜǎŜƳǇŜƴƘŀƳ ǳƳ ǇŀǇŜƭ 
ǎƛƎƴƛŬŎŀǝǾƻ όYƛƴƎ Ŝ YǊȊȅǿƛƴǎƪŀΣ нллсΥ мнпύ ƴŀ ŎǊƛŀœńƻ Ŝ ŘƛƴŀƳƛȊŀœńƻ Řƻǎ ŀƳ-
ōƛŜƴǘŜǎ Řƻǎ ǊŜǎǇŜŎǝǾƻǎ ƳǳƴŘƻǎ ǾƛǊǘǳŀƛǎΣ ǳƳŀ ǾŜȊ ǉǳŜ ǳƳ ǾƛŘŜƻƧƻƎƻ Ş ǳƳŀ 
imersão num outro ambiente diferente daquele no qual o jogador se encon-
ǘǊŀ ŬǎƛŎŀƳŜƴǘŜ όIƛƎƎƛƴΣ нллрΥ нфоύΦ 9Ƴ Doom 3, os espaços navegáveis são 
caracterizados por cenários claustrofóbicos, com corredores longos, escuros 
Ŝ ǊŜǇƭŜǘƻǎ ŘŜ ŀƭƛŜƴƝƎŜƴŀǎΦ 5ŜǾƛŘƻ Ł ŜǎŎǳǊƛŘńƻ ŜƳ ŘŜǘŜǊƳƛƴŀŘŀǎ ǇŀǊǘŜǎ Řƻ 
jogo, torna-se necessário iluminar os cenários através de uma lanterna que 
a personagem possui juntamente com as suas armas de fogo. Esta lanterna 
ǘŜƳ ǳƳŀ ǇŀǊǝŎǳƭŀǊƛŘŀŘŜ ƛƴǘŜǊŜǎǎŀƴǘŜΥ ƴńƻ ǇƻŘŜ ǎŜǊ ǳǎŀŘŀ ƧǳƴǘŀƳŜƴǘŜ ŎƻƳ 
uma arma de fogo, o que acaba por aumentar a tensão e reforçar o protago-
nismo do ambiente de terror criado para o jogo. 

Nestes exemplos, os ambientes de terror que contextualizam as acções no 
interior dos mundos virtuais, são bem mais aliciantes do que os dos videojo-
gos com um grau de violência e de gore Ƴŀƛǎ ŜȄǇƭƝŎƛǘƻΣ ǳƳŀ ǾŜȊ ǉǳŜ ŀŎŀōŀƳΣ 
geralmente, por remeter o terror para segundo plano. Chris Bateman refere 
ǉǳŜ άƻ gore ƴńƻ ŀǎǎǳǎǘŀ όΦΦΦύΣ ƴńƻ ŜǾƻŎŀ ƳŜŘƻέ ŜƴŦŀǝȊŀƴŘƻ ǉǳŜ ǎŜ ǘƻǊƴŀ Ƴŀƛǎ 
ŀƭƛŎƛŀƴǘŜ ŜǾƻŎŀǊ ŀǘƳƻǎŦŜǊŀǎ ŘŜ ǘŜǊǊƻǊέ όin aƻǊǊƛǎ Ŝ IŀǊǘŀǎΣ нллпΥ мпсύΦ wŜǎƛ-
ŘŜƴǘ 9Ǿƛƭ оΥ bŜƳŜǎƛǎ ou {ƛƭŜƴǘ Iƛƭƭ н ŀǇǊŜǎŜƴǘŀƳ ŀƳōƛŜƴǘŜǎ ŎƻƳ ǳƳŀ ŜǎǘŞǝŎŀ 
ǉǳŜ ǘǊŀƴǎǇƻǊǘŀ ŎƻƴǎƛƎƻ ǾŀƭƻǊŜǎ ǉǳŜ ǊŜǎǳƭǘŀƳ ŜƳ ǎŜƴǝƳŜƴǘƻǎ ŘŜ ǘŜǊǊƻǊ Ŝ ǇŃ-
nico. Em wŜǎƛŘŜƴǘ 9Ǿƛƭ оΥ bŜƳŜǎƛǎ, a acção desenrola-se à noite em ruas, por 
ǾŜȊŜǎΣ ŘŜǎŜǊǘŀǎ ŘŜ ǳƳŀ ŎƛŘŀŘŜ ǾŀȊƛŀ Ŝ ǎƛƭŜƴŎƛƻǎŀΦ /ƻƳƻ ƴƻǎ ŬƭƳŜǎ ŘŜ ǘŜǊǊƻǊΣ 

пмΦ όǇłƎƛƴŀǎ ŀƴǘŜǊƛƻǊŜǎύ 
FallOut 3 ό.ŜǘƘŜǎŘŀ DŀƳŜ {ǘǳŘƛƻǎΣ нллуύΦ

ммс



ƻ ǎƛƭşƴŎƛƻ άŞ ǳǎŀŘƻ ŎƻƳƻ ǳƳ ŜƭŜƳŜƴǘƻ ŀŘƛŎƛƻƴŀƭ Ŝ ƴńƻ ŎƻƳƻ Ŧŀƭǘŀ ŘŜ ŜƭŜƳŜƴ-
ǘƻǎέ όIƛƎƎƛƴΣ нллрΥ нфоύΦ ! ǎǳŀ ŜǎǘǊǳǘǳǊŀœńƻ ǇǊƻǾƻŎŀ ǳƳ ŀǳƳŜƴǘƻ ŘŜ ǘŜƴǎńƻ 
no jogador que habituado ao som dos passos da protagonista que controla, 
facilmente se assusta com um som inesperado de um vidro a quebrar ou de 
um gemido de um zombie ao virar de uma esquina. Em {ƛƭŜƴǘ Iƛƭƭ н, o denso 
nevoeiro apresentado provoca no jogador uma sensação de desorientação, 
confusão e medo, principalmente por não saber o que poderá encontrar por 
ŘŜǘǊłǎ ŘŜƭŜΦ h ŎƘƛŀǊ Řƻ ǊłŘƛƻ ǘƻǊƴƻǳπǎŜ ǳƳ ǎƻƳ ŎŀǊŀŎǘŜǊƝǎǝŎƻ ƴŀ ǎŀƎŀ Silent 
Hill pelo seu carácter indicial, pois informa o jogador da proximidade de uma 
criatura, acrescentando à atmosfera de terror um suspense ainda maior (Be-
ǊŜƴǎ Ŝ IƻǿŀǊŘΣ нллуΥ мумύΦ

A Electronic Arts publicou no site ƻŬŎƛŀƭ ŘŜ Dead Space alguns documentários 
ǎƻōǊŜ ŀ ǎǳŀ ǇǊƻŘǳœńƻΦ ¦Ƴ ŘŜƭŜǎ ŦƻŎŀ ŜǎǎŜƴŎƛŀƭƳŜƴǘŜ ŀ ƛƳǇƻǊǘŃƴŎƛŀ Řƻ łǳ-

пнΦ {ƛƭŜƴǘ Iƛƭƭ н όYƻƴŀƳƛΣ нллмύΦ



dioмс ǇŀǊŀ ŀ ŜȄǇŜǊƛşƴŎƛŀ Řƻǎ ƧƻƎŀŘƻǊŜǎΦ h ǇǊƻŘǳǘƻǊ ŜȄŜŎǳǝǾƻ DƭŜƴ {ŎƘƻŬŜƭŘ 
ƭŜƳōǊŀ ǉǳŜ ƻǎ ŬƭƳŜǎ ŘŜ ǘŜǊǊƻǊ ƴńƻ ŀǎǎǳǎǘŀƳ ŎƻƳ ƻ ǎƻƳ ŘŜǎƭƛƎŀŘƻ Ŝ ǉǳŜ ǇƻǊ 
essa razão o áudio em Dead Space é fundamental. Para o director de áudio 
5ƻƴ ±ŜŎŀ άǎŜ ǳƳ ǾƛŘŜƻƧƻƎƻ Ş ŀǎǎǳǎǘŀŘƻǊΣ ƻ łǳŘƛƻ ŎƻƴǎŜƎǳŜ ǘƻǊƴłπƭƻ ŀƛƴŘŀ 
Ƴŀƛǎ ŀǎǎǳǎǘŀŘƻǊΣ ǎŜƴŘƻ ŎŀǇŀȊ ŘŜ ŜƴŦŀǝȊŀǊ ƻ ƳŜŘƻ Ŝ ŀǇƻƛłπƭƻέΦ wŜŦŜǊŜ ŀƛƴŘŀ 
ǉǳŜ άŀ ŦƻǊƳŀ ŎƻƳƻ ǎŜ ǘƻǊƴŀ Ŏƻƛǎŀǎ ǎƛƳǇƭŜǎ ŀǎǎǳǎǘŀŘƻǊŀǎ ƴńƻ ǎŜ ŘŜǾŜ ǘŀƴǘƻ 
ŀƻ ǎƻƳ ŜƳ ǎƛ Ƴŀǎ Ł ǎƛǘǳŀœńƻ ƴŀ ǉǳŀƭ ŜǎǎŜ ǎƻƳ ƻŎƻǊǊŜέΦ !ƻ ƻǳǾƛǊ ŘŜǘŜǊƳƛƴŀŘƻ 
som em Dead Space, o jogador procura perceber o que o originou, sendo 
essa situação de impasse o que o torna verdadeiramente assustador. O de-
ǎƛƎƴŜǊ Řƻ ǎƻƳ 5ŀǾƛŘ CŜƛǎŜ ǎǳōƭƛƴƘŀ ǉǳŜ ƻ ǇǊƛƴŎƛǇŀƭ ƻōƧŜŎǝǾƻ Ŏƻƴǎƛǎǝǳ ŜƳ 
άŎŀǎŀǊ ƻ łǳŘƛƻ Ŝ ŀ ƛƳŀƎŜƳέ ŎƻƳƻ ŦƻǊƳŀ ŘŜ ŀǝƴƎƛǊ ǳƳŀ ǳƴƛńƻ ŎǳƧƻ ŜƴǘŜƴŘƛ-
ƳŜƴǘƻ Ƴǵǘǳƻ ŎƻƳǇƭŜƳŜƴǘŀǎǎŜ ŀ ŜȄǇŜǊƛşƴŎƛŀ ƛƴǘŜǊŀŎǝǾŀ Řƻ ƧƻƎŀŘƻǊ ŀƻ ƭƻƴƎƻ 
de todo o jogo.

tŀǊŀ ŀƭŞƳ Řƻǎ ǟǘǳƭƻǎ ŘŜ ǘŜǊǊƻǊΣ ŀ ƛŘŜƛŀ ŘŜ 5ŀǾƛŘ CŜƛǎŜ ŜƳ ǊŜƭŀœńƻ ŀ Dead 
Space encontra-se bem explorada em DǊŀƴŘ ¢ƘŜƊ !ǳǘƻ L±. A interacção en-
tre o áudio e a imagem integra um processo natural de complementaridade 
ƴŀ ŦƻǊƳŀ ŎƻƳƻ ŀǎǎŜƎǳǊŀ ǎŜƴǝŘƻ ŀ ǳƳ ǘƻŘƻ ǾƛǊǘǳŀƭ ōŀǎŜŀŘƻ ƴƻ ǊŜŀƭΦ ! ǎǳŀ 
ŜƴƻǊƳŜ ŎƛŘŀŘŜ ǘǊƛŘƛƳŜƴǎƛƻƴŀƭ ό[ƛōŜǊǘȅ /ƛǘȅύ ŀǇǊŜǎŜƴǘŀ ǾŀǊƛŀœƿŜǎ ŎƭƛƳłǝŎŀǎ Ŝ 
ŎƛŎƭƻǎ ŘƛłǊƛƻǎ ǉǳŜ ŜǎǘŀōŜƭŜŎŜƳ ǳƳŀ ŎƻƴǝƴǳƛŘŀŘŜ ǘŜƳǇƻǊŀƭ Ŝ ǳƳŀ ǎƻƴƻǊƛŘŀ-
ŘŜ ŎŀǊŀŎǘŜǊƝǎǝŎŀΣ ŎƻƴǎǝǘǳƝŘŀ ǇƻǊ ŘƛǾŜǊǎƻǎ ŎŀƳǇƻǎ ǎƻƴƻǊƻǎ όƘǳƳŀƴƻǎ ƻǳ Ƴŀ-
teriais) que se misturam entre si. Brian C. Higgin denomina de sons externos 
άŀǉǳŜƭŜǎ ǉǳŜ ƻŎƻǊǊŜƳ ŀƭŜŀǘƻǊƛŀƳŜƴǘŜ ƴƻ ŀƳōƛŜƴǘŜ ŜƳ ǉǳŜ ŜǎǘŀƳƻǎ ƛƳŜǊ-
ǎƻǎέΣ ŀŎǊŜǎŎŜƴǘŀƴŘƻ ǉǳŜ ǎŜ ƴƻǎ ŜƴŎƻƴǘǊŀǊƳƻǎ ƴǳƳŀ ƎǊŀƴŘŜ ŎƛŘŀŘŜ ƻǳǾƛƳƻǎ 
ōǳȊƛƴŀǎ Ŝ ǎƛǊŜƴŜǎ ŎƻƳ ōŀǎǘŀƴǘŜ ŦǊŜǉǳşƴŎƛŀ όнллрΥ нфоύΦ bŜǎǎŜ ǎŜƴǝŘƻΣ ƻ ǎƻƳ 
ŘŜǎŜƳǇŜƴƘŀ ƛƳǇƻǊǘŀƴǘŜǎ ŦǳƴœƿŜǎ ŀƻ ǇŜǊƳƛǝǊ ǳƳŀ άǊŜǇǊŜǎŜƴǘŀœńƻ ŀŘŜǉǳŀ-
Řŀ όΧύ ŎƻƳǇƻǎǘŀ ǇƻǊ ǎƻƴǎ ŘƛŜƎŞǝŎƻǎ ŘŜ ŀŎƻƴǘŜŎƛƳŜƴǘƻǎ ƴƻ ƳǳƴŘƻ ŬŎǟŎƛƻέ 
ό¢ŀǾƛƴƻǊΣ нллфΥ тсύΦ 5Ŝǎǘŀ ŦƻǊƳŀΣ ǇŀǊŀ ŀƭŞƳ ŘŜ ŘƛƴŀƳƛȊŀǊ ƻ ŀƳōƛŜƴǘŜ ǾƛǊǘǳŀƭΣ 
ŀ ǎƻƴƻǊƛŘŀŘŜ ŘŜ [ƛōŜǊǘȅ /ƛǘȅ ǊŜŦƻǊœŀ ŀ ǎǳŀ ǇǊƽǇǊƛŀ ƛƳŀƎŜƳ Ŝƴǉǳŀƴǘƻ ŎƛŘŀŘŜΣ 
ƻƴŘŜ ƻ ōŀǊǳƭƘƻ ǇƻǊ ǾŜȊŜǎ ƛƴǘŜƴǎƻ Ŝ ŘƛǾŜǊǎƛŬŎŀŘƻ ŘǳǊŀƴǘŜ ƻ Řƛŀ ŎƻƴǘǊŀǎǘŀ ŎƻƳ 

мс 9ƭŜŎǘǊƻƴƛŎ !Ǌǘǎ όнллуύΣ ά5ŜŀŘ {ǇŀŎŜ 5ŜǾŜƭƻǇŜǊ 5ƛŀǊȅΥ {ƻǳƴŘέΣ ŘƛǎǇƻƴƝǾŜƭ ŜƳΥ ғƘǧǇΥκκŘŜŀŘ 
ǎǇŀŎŜΦŜŀΦŎƻƳҔΣ ŎƻƴǎǳƭǘŀŘƻ ŀ ол ŘŜ WǳƴƘƻ ŘŜ нллфΦ

мму



um maior silêncio durante a noite. O realismo explorado através do conceito 
de cidade é também reforçado pela necessidade de contextualizar a música 
através da presença dos seus centros emissores. A música apenas surge inte-
grada nos rádios dos automóveis em sequências de condução ou nos vários 
bares e locais de diversão que o jogador visita. A modelação de um mundo 
ǾƛǊǘǳŀƭ ōŜƳ ŎƻƳƻ ŀ ŀƴƛƳŀœńƻ Řƻ ǎŜǳ ŀƳōƛŜƴǘŜ ƎǊłŬŎƻ Ŝ ǎƻƴƻǊƻ ŘŜǾŜǊłΣ ǇƻǊ-
tanto, resultar numa perfeita simbiose, para que os ǇƛȄŜƭǎ apresentados no 
ŜŎǊń ǘǊŀƴǎǇƻǊǘŜƳ ƴŀ ǎǳŀ ƛƴŦƻǊƳŀœńƻ ōƛƴłǊƛŀ ǳƳ ŘƛǾŜǊǎƛŬŎŀŘƻ ŎƻƴƧǳƴǘƻ ŘŜ 
conotações que contribuam, juntamente com a música e o som, para uma 
ŜȄǇŜǊƛşƴŎƛŀ ŎƻƴǘŜȄǘǳŀƭƛȊŀŘŀΣ ŎǊŜŘƝǾŜƭ Ŝ ƛƳŜǊǎƛǾŀΦ 

тΦнΦ  ! ŎƻƴǘŜȄǘǳŀƭƛȊŀœńƻ

/ƻƳ ŀ ǇŀǎǎŀƎŜƳ Řƻ н5 ǇŀǊŀ ƻ о5 ŜƳ ƳŜŀŘƻǎ Řŀ ŘŞŎŀŘŀ ŘŜ флΣ ƻǎ ǾƛŘŜƻƧƻƎƻǎ 
começaram a apresentar-nos cenários visualmente mais detalhados, comple-
xos e com uma profundidade espacial verdadeiramente notável. Ainda assim, 
Ŝ ŀǇŜǎŀǊ Řŀ ǎǳŀ ŜȄǘŜƴǎńƻΣ ǾłǊƛƻǎ ǟǘǳƭƻǎ ƭƛƳƛǘŀǾŀƳ ŀ ƭƛōŜǊŘŀŘŜ ŘŜ ŜȄǇƭƻǊŀœńƻΣ 
ŎƻƭƻŎŀƴŘƻ ōŀǊǊŜƛǊŀǎ ƛƴǾƛǎƝǾŜƛǎ ǉǳŜ ƛƳǇƻǎǎƛōƛƭƛǘŀǾŀƳ ŀ ǇǊƻƎǊŜǎǎńƻ Řƻ ƧƻƎŀŘƻǊΦ 
{Ŝ ƴŜǎǎŀ ŀƭǘǳǊŀ ŜǊŀ ŎƻƳǇǊŜŜƴǎƝǾŜƭ ŘŜǾƛŘƻ Łǎ ƭƛƳƛǘŀœƿŜǎ ǘŜŎƴƻƭƽƎƛŎŀǎΣ ƘƻƧŜ ŜƳ 
Řƛŀ ƴńƻ Ş ŘŜ ǘƻŘƻ ŀŎŜƛǘłǾŜƭΦ bŀǎ ŘǳǊŀǎ ŎǊƝǝŎŀǎ ŀ ±ŀƳǇƛǊŜ wŀƛƴ, um dos aspec-
ǘƻǎ ƳŜƴŎƛƻƴŀŘƻǎ Ŧƻƛ ǇǊŜŎƛǎŀƳŜƴǘŜ ŀ ŜȄƛǎǘşƴŎƛŀ ŘŜ ǇŀǊŜŘŜǎ ƛƴǾƛǎƝǾŜƛǎ ǉǳŜ ƭƛ-
mitavam em demasia a amplitude visual, transformando-a numa clara ilusão. 
Ainda assim, e caso seja necessário limitar o espaço navegável, é obrigatório 
ŜȄƛǎǝǊ ǳƳŀ ǊŀȊńƻ ǉǳŜ ŎƻƴǘŜȄǘǳŀƭƛȊŜ ŜǎǎŜ ƛƳǇŜŘƛƳŜƴǘƻ ό¢ŀǾƛƴƻǊΣ нллфΥ суύΦ 9Ƴ 
DǊŀƴŘ ¢ƘŜƊ !ǳǘƻ LLL, a liberdade é limitada aos cenários de uma cidade virtu-
al que, embora vasta, é fragmentada por diferentes zonas. Só a conclusão das 
ƳƛǎǎƿŜǎ ǇŜǊƳƛǘŜ ŀ ǇǊƻƎǊŜǎǎńƻ ƴŀ ƴŀǊǊŀǝǾŀ Ŝ ƻ ŀŎŜǎǎƻ ŀ Ŝǎǎŀǎ Ȋƻƴŀǎ Řŀ ŎƛŘŀŘŜΦ 
9ƴǘǊŜǘŀƴǘƻΣ Ŝ Ŝƴǉǳŀƴǘƻ ŀǎ ƳƛǎǎƿŜǎ ƴńƻ ǎńƻ ŎƻƴŎƭǳƝŘŀǎΣ Ŝǎǎŀǎ ǊŜǎǘǊƛœƿŜǎ Ŝƴ-
ŎƻƴǘǊŀƳπǎŜ ǎǳōŜƴǘŜƴŘƛŘŀǎ ŜƳ ŜȄǇƭƛŎŀœƿŜǎ ǇƭŀǳǎƝǾŜƛǎ ŀƻ ƧƻƎŀŘƻǊΦ !ǎ ōŀǊǊŜƛǊŀǎ 
ƛƴǾƛǎƝǾŜƛǎ ǎńƻ ǎǳōǎǝǘǳƝŘŀǎ ǇƻǊ ŎƻǊǘŜǎ ƴŀ ŜǎǘǊŀŘŀ ƻǳ ǇƻƴǘŜǎ ŜƳ ƻōǊŀǎ ƛƳǇŜŘƛƴ-
do o jogador de atravessar para o outro lado da cidade. Em Freedom Fighters 

ммф



ƻǎ ŎŜƴłǊƛƻǎ ǎńƻ ƭƛƳƛǘŀŘƻǎ ǇƻǊ ŀǳǘƻƳƽǾŜƛǎ ŘŜǎǘǊǳƝŘƻǎΣ ƳǳǊƻǎΣ ŀǊŀƳŜǎ ŦŀǊǇŀŘƻǎ 
Ŝ ǇǊŞŘƛƻǎ ŜƳ ǊǳƝƴŀǎ ƛƳǇŜŘƛƴŘƻ ŀ ǇǊƻƎǊŜǎǎńƻ ƴŜǎǎŀ ŘƛǊŜŎœńƻΦ h ƧƻƎŀŘƻǊΣ ŀǇŜ-
sar de na maioria das vezes não gostar destas limitações, consegue, ainda as-
sim, aceitar uma orientação forçada no mapa desde que exista razão para tal.

/ƘǊƛǎ .ŀǊǊŜǧΣ Řŀ ǇǊƻŘǳǘƻǊŀ .ǳƴƎƛŜ Ŝ ŘƛǊŜŎǘƻǊ ŀǊǟǎǝŎƻ ŘŜ Iŀƭƻ оΣ refere num 
documentário17 ŘŜŘƛŎŀŘƻ Ł Ƴŀƛǎ ŎƻƴƘŜŎƛŘŀ Ŝ ƭǳŎǊŀǝǾŀ ǘǊƛƭƻƎƛŀ ŘŜ ǎŜƳǇǊŜ Řŀ 
ƛƴŘǵǎǘǊƛŀΣ ǉǳŜ ƻǎ ǾƛŘŜƻƧƻƎƻǎ Ŝǎǘńƻ ŀ ŀǝƴƎƛǊ ǳƳ Ǉƻƴǘƻ ŜƳ ǉǳŜΣ ƴŀ ŦŀǎŜ ƛƴƛŎƛŀƭ 
ŘŜ ǇǊƻŘǳœńƻΣ ŀ ƎǊŀƴŘŜ ǉǳŜǎǘńƻ ǉǳŜ ǎŜ ŘŜǾŜ ŎƻƭƻŎŀǊ ƴńƻ ǊŜǎƛŘŜ άƴƻ ǉǳŜ ǎŜ 
ŎƻƴǎŜƎǳŜ ŦŀȊŜǊ Ƴŀǎ ǎƛƳ ƴƻ ǉǳŜ ǎŜ ǉǳŜǊ ŦŀȊŜǊέΦ ¢ŜƴŘƻ ŜƳ Ŏƻƴǘŀ ŀ ŜƭŜǾŀŘŀ 
capacidade de armazenamento de informação, actualmente os limites aca-
ōŀƳ ǇƻǊ ǎŜǊ ƛƳǇƻǎǘƻǎ ǇŜƭŀ ŎŀǇŀŎƛŘŀŘŜ ƛƳŀƎƛƴŀǝǾŀ Řƻ ƘǳƳŀƴƻ ŀƻ ƛƴǾŞǎ Řŀ 
ŎŀǇŀŎƛŘŀŘŜ ǘŜŎƴƻƭƽƎƛŎŀ Řŀǎ Ƴłǉǳƛƴŀǎ όaŎ/ŀǊǘƘȅ Ŝǘ al.Σ нллрΥ мллύΦ ¦Ƴ ƻǳǘǊƻ 
ŀǎǇŜŎǘƻ ǊŜƭŜǾŀƴǘŜ ŘŜǾŜπǎŜ ŀƻ ŦŀŎǘƻ Řŀ ƭƛōŜǊŘŀŘŜ ŎǊƛŀǝǾŀ ŘŜǇŜƴŘŜǊΣ Ƴǳƛǘŀǎ 
vezes, do grau de exigência dos jogadores. ά" ƳŜŘƛŘŀ ǉǳŜ ŀ ǘŜŎƴƻƭƻƎƛŀ ŜǾƻƭǳƛΣ 
os jogadores têm vindo a exigir cenários e ambientes que lhes permita maior 
ƭƛōŜǊŘŀŘŜ ŘŜ ŜȄǇƭƻǊŀœńƻέΦ /ƻƳƻ ǘŀƭΣ άƻǎ ŀǊǝǎǘŀǎ Ŝ ŎǊƛŀŘƻǊŜǎ ǘşƳ ǉǳŜ ǘŜǊ ǎŜƳ-
pre em consideração o seu todo — como é que cada um dos elementos irá en-
ŎŀƛȄŀǊ ƴŀ ǘƻǘŀƭƛŘŀŘŜ Řƻ ƳǳƴŘƻ ǾƛǊǘǳŀƭ Řƻ ǾƛŘŜƻƧƻƎƻέ όaƻǊǊƛǎ Ŝ IŀǊǘŀǎΣ нллпΥ 
21), o que implica uma necessidade constante de contextualização de forma 
ŀ ŀƭƛŀǊ ŀ ƧƻƎŀōƛƭƛŘŀŘŜ ŀ ǇǊƻŎŜǎǎƻǎ ŘŜ ǎƛƎƴƛŬŎŀœńƻ ŎǊŜŘƝǾŜƛǎ ǇŀǊŀ ƻǎ ƧƻƎŀŘƻǊŜǎΦ 

O processo de criação de mundos virtuais encontra-se dividido em duas fases 
ŘƛǎǝƴǘŀǎΥ άŀ ǇǊƛƳŜƛǊŀ ŜƳ ǊŜƭŀœńƻ Ł ŜǎǘŞǝŎŀ Ŝ Ł ǎŜƴǎŀœńƻ ǉǳŜ ƻ ŀƳōƛŜƴǘŜ ŘŜ 
ƧƻƎƻ ǇǊƻǇƻǊŎƛƻƴŀ Ŝ ŀ ǎŜƎǳƴŘŀ ŜƳ ǊŜƭŀœńƻ ŀƻ ŘŜǎƛƎƴ Ŝ ŀƻǎ ŘŜǎŀŬƻǎ Řƻ ŜǎǇŀ-
œƻ ƧƻƎłǾŜƭέ ό¢ƘƻƳǇǎƻƴ Ŝǘ al.Σ нллтΥ фуύΦ !ǇŜǎŀǊ ŘŜǎǘŀ ŘƛǎǝƴœńƻΣ ǎŜǊƛŀ ŜȄǘǊŜ-
mamente complicado não trabalhar estas duas fases ao mesmo tempo na 
criação dos cenários virtuais dos videojogos da série ¢ƻƳō wŀƛŘŜǊ, uma vez 
ǉǳŜ ŀ ŜǎǘŞǝŎŀ Ŝ ŀǎ ǎŜƴǎŀœƿŜǎ ǉǳŜ ƻǎ ŎŜƴłǊƛƻǎ ǘǊŀƴǎƳƛǘŜƳΣ ōŜƳ ŎƻƳƻ ƻǎ ŘŜ-
ǎŀŬƻǎ Ŝ ŀǎ ŘƛŬŎǳƭŘŀŘŜǎ ŜȄƛǎǘŜƴǘŜǎ ƴƻ ǎŜǳ ŘŜǎƛƎƴΣ ŀŎŀōŀƳ ǇƻǊ ǊŜǎǳƭǘŀǊ ƴǳƳŀ 

17 SciFi όнллтύΣ άIŀƭƻ оΥ {Ŏƛ ǾǎΦ CƛέΣ ŘƛǎǇƻƴƝǾŜƭ ŜƳΥ ғƘǧǇΥκκǿǿǿΦƎŀƳŜǘǊŀƛƭŜǊǎΦŎƻƳκǳǎŜǊπƳƻǾƛŜκ
ƘŀƭƻπоπǎŎƛπǾǎπŬκмммоппҔΣ ŎƻƴǎǳƭǘŀŘƻ ŀ н ŘŜ WǳƭƘƻ ŘŜ нллфΦ

120



clara complementaridade. Para puxar uma alavanca, carregar num botão ou 
ŜŦŜŎǘǳŀǊ ǳƳ ŎƻƴƧǳƴǘƻ ŘŜ ŀŎœƿŜǎ ŎƻƳ [ŀǊŀ /ǊƻƊΣ Ş ƴŜŎŜǎǎłǊƛƻΣ ŀƴǘŜǎ ŘŜ ƳŀƛǎΣ 
ŘŀǊ ƛƴƝŎƛƻ ŀ ǳƳŀ ŎƻƴǘŜƳǇƭŀœńƻ Ǿƛǎǳŀƭ Řƻǎ ŎŜƴłǊƛƻǎ ŎƻƳƻ ŦƻǊƳŀ ŘŜ ŀƴŀƭƛǎŀǊ 
Ŝ ŜȄǇƭƻǊŀǊ ǇƻǎǎƝǾŜƛǎ ŀōƻǊŘŀƎŜƴǎΦ {ŀōŜƴŘƻ ǉǳŜ [ŀǊŀ /ǊƻƊ Ş ǳƳŀ ŀǊǉǳŜƽƭƻƎŀ 
determinada a encontrar um conjunto de artefactos, a exploração visual é, 
ƴŜǎǘŜ ŎƻƴǘŜȄǘƻΣ ǳƳ Řƻǎ ǇǊƛƴŎƛǇŀƛǎ ŀǘǊŀŎǝǾƻǎ Řŀ ǎŞǊƛŜ όCƻȄΣ нллсΥ прфύΦ tǊƻŎǳ-
rar artefactos tornou-se também numa tendência muito usual em diversos 
ǾƛŘŜƻƧƻƎƻǎΣ ƛƴǘǊƻŘǳȊƛƴŘƻ ǳƳ ŘŜǎŀŬƻ ŜȄǘǊŀΣ Ƴǳƛǘŀǎ ǾŜȊŜǎ ǇŀǊŀƭŜƭƻ Ł ǇǊƻƎǊŜǎ-
são propriamente dita, que consiste em descobrir determinados objectos 
ŜǎŎƻƴŘƛŘƻǎ ƴƻǎ ƳǳƴŘƻǎ ǾƛǊǘǳŀƛǎΦ 9Ƴ ǟǘǳƭƻǎ ŎƻƳƻ Assassin’s Creed, Gears of 
War, Just Cause, wƻōŜǊǘ [ǳŘƭǳƳΩǎ ¢ƘŜ .ƻǳǊƴŜ /ƻƴǎǇƛǊŀŎȅ ou [ƻǎǘ tƭŀƴŜǘΥ 9Ȅ-
ǘǊŜƳŜ /ƻƴŘƛǝƻƴ, a presença de objectos escondidos proporciona ao jogador 
ƭƻƴƎƻǎ ƳƻƳŜƴǘƻǎ ŘŜ ŜȄǇƭƻǊŀœńƻ ǉǳŜ ŘŜ ƻǳǘǊŀ ŦƻǊƳŀ ŘƛŬŎƛƭƳŜƴǘŜ ǇƻŘŜǊƛŀƳ 
ocorrer. Em [ƻǎǘ tƭŀƴŜǘΥ 9ȄǘǊŜƳŜ /ƻƴŘƛǝƻƴ, as várias moedas espalhadas pe-
ƭƻǎ Ƴŀƴǘƻǎ ōǊŀƴŎƻǎ ǉǳŜ ǇǊŜŜƴŎƘŜƳ ƻǎ ŎŜƴłǊƛƻǎΣ ǊŜǎǳƭǘŀƳ ƴǳƳ ŀǘǊŀŎǝǾƻ ǉǳŜ 
ƭŜǾŀ ƻ ƧƻƎŀŘƻǊ Ƴŀƛǎ ǇŜǊǎƛǎǘŜƴǘŜ ŀ ŜȄǇƭƻǊŀǊ ǘƻŘƻǎ ƻǎ ŀƳǇƭƻǎ ŜǎǇŀœƻǎ Řƻǎ ƴƝǾŜƛǎ 
ŎƻƳ ƳŀƛƻǊ ŀǘŜƴœńƻΦ /ƻƳ ƻ ƻōƧŜŎǝǾƻ ŘŜ ŘŜǎōƭƻǉǳŜŀǊ ǳƳ ƳŀƛƻǊ ƴǵƳŜǊƻ ŘŜ 
conquistasму όƴŀ ǇƭŀǘŀŦƻǊƳŀ ·ōƻȄ ослύΣ ŀǎ ǇǊƻŘǳǘƻǊŀǎ ŀǇǊƻǾŜƛǘŀƳ ŜǎǎŜ ŦŀŎǘƻǊ 
ǇŀǊŀ ŘŜƭƛƴŜŀǊŜƳ ŘŜǎŀŬƻǎ ǉǳŜ ƳƻǝǾŜƳ ƻ ƧƻƎŀŘƻǊ ŀ ƧƻƎŀǊ Ƴŀƛǎ Řƻ ǉǳŜ Řǳŀǎ 
ou três vezes e a prolongar a sua experiência por mais um número conside-
ǊłǾŜƭ ŘŜ ƘƻǊŀǎ ƻǳ ŘŜ ŘƛŀǎΦ /ƻƴǘǳŘƻΣ Ŝ ŀƻ ŎƻƴǘǊłǊƛƻ ŘŜǎǘŜǎ ǟǘǳƭƻǎΣ ¢ƻƳō wŀƛ-
der consegue proporcionar uma experiência mais concisa e contextualizada 
à sua ideia, uma vez que quando exploramos os mundos virtuais com Lara 
/ǊƻƊΣ ŎƻƳ ƻ ƻōƧŜŎǝǾƻ ŘŜ ŜƴŎƻƴǘǊŀǊ ǊŜƭƝǉǳƛŀǎ ŜǎŎƻƴŘƛŘŀǎΣ ŜǎǘŀƳƻǎ ŀ ƛƳŜǊƎƛǊ 
verdadeiramente no conceito do jogo. Ao contrário dos passaportes escon-
ŘƛŘƻǎ ƴƻǎ ƴƝǾŜƛǎ ŘŜ wƻōŜǊǘ [ǳŘƭǳƳΩǎ ¢ƘŜ .ƻǳǊƴŜ /ƻƴǎǇƛǊŀŎȅ ou das moedas 
espalhadas pelos amplos cenários de [ƻǎǘ tƭŀƴŜǘΥ 9ȄǘǊŜƳŜ /ƻƴŘƛǝƻƴ, as re-
ƭƝǉǳƛŀǎ ŎƻƴǘŜȄǘǳŀƭƛȊŀŘŀǎ ŜƳ ¢ƻƳō wŀƛŘŜǊ ǘƻǊƴŀƳ ƻ ŘŜǎŀŬƻ Ƴŀƛǎ ƳƻǝǾŀƴǘŜ Ŝ 

му ¢ƻŘƻǎ ƻǎ ǾƛŘŜƻƧƻƎƻǎ Řŀ ·ōƻȄ осл ǘǊŀȊŜƳ ǳƳ ŎƻƴƧǳƴǘƻ ŘŜ Ŏƻƴǉǳƛǎǘŀǎ ŎƻƳ ǳƳ ŎŜǊǘƻ ƴǵƳŜ-
Ǌƻ ŘŜ Ǉƻƴǘƻǎ ŎŀŘŀΦ vǳŀƴǘƻ ƳŀƛƻǊ ŦƻǊ ƻ ƴǵƳŜǊƻ ŘŜ Ŏƻƴǉǳƛǎǘŀǎ ŘŜǎōƭƻǉǳŜŀŘŀǎ ǇŜƭƻǎ ƧƻƎŀŘƻǊΣ 
maior será o número de pontos adquiridos. Esse sistema de pontos acaba por conferir um cer-
ǘƻ Ŝǎǘŀǘǳǘƻ ŀƻǎ ƧƻƎŀŘƻǊŜǎΦ bƻ ŦǳƴŘƻΣ Ş ǳƳŀ ŦƻǊƳŀ ŘŜ ŜǎǝƳǳƭŀǊ ǳƳŀ ŎƻƳǇŜǝœńƻ ŜƴǘǊŜ ǘƻŘƻǎΦ
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поΦ ¢ƻƳō wŀƛŘŜǊΥ [ŜƎŜƴŘ 
ό/Ǌȅǎǘŀƭ 5ȅƴŀƳƛŎǎΣ нллсύΦ

ά¢ƻƳō wŀƛŘŜǊ consegue proporcio-
nar uma experiência mais concisa e 
contextualizada à sua ideia, uma vez 
que quando exploramos os mundos 
ǾƛǊǘǳŀƛǎ ŎƻƳ [ŀǊŀ /ǊƻƊΣ ŎƻƳ ƻ ƻō-
ƧŜŎǝǾƻ ŘŜ ŜƴŎƻƴǘǊŀǊ ǊŜƭƝǉǳƛŀǎ Ŝǎ-
condidas, estamos a imergir verda-
ŘŜƛǊŀƳŜƴǘŜ ƴƻ ŎƻƴŎŜƛǘƻ Řƻ ƧƻƎƻέΦ 
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ŎǊŜŘƝǾŜƭ ǇŀǊŀ ƻ ƧƻƎŀŘƻǊ. Esta exploração gera, portanto, uma maior sensação 
de presença, resultado da imersão num mundo virtual que apresenta tarefas 
ŜǎǇŜŎƝŬŎŀǎ ŀƻ ƭƻƴƎƻ Řŀ ƧƻƎŀōƛƭƛŘŀŘŜ Ŝ ŎƻƴǘŜȄǘǳŀƭƛȊŀŘŀǎ ŎƻƳ ƻ ŎƻƴŎŜƛǘƻ ǉǳŜ 
ŘŜŬƴŜ ƻ ǇǊƽǇǊƛƻ ƧƻƎƻ όYƛƴƎ Ŝ YǊȊȅǿƛƴǎƪŀΣ нллсΥ тсύΦ

Independentemente dos mundos virtuais serem próximos da realidade ou 
ƴńƻΣ ƻ ƧƻƎŀŘƻǊ ŘƛŬŎƛƭƳŜƴǘŜ Ş ŎƻƴŦǊƻƴǘŀŘƻ ǇƻǊ ǳƳ άǾŀȊƛƻ ǘƻǘŀƭέ ŘŜ ǊŜŦŜǊŜƴ-
ǘŜǎΦ aŜǎƳƻ ŜƳ ǟǘǳƭƻǎ ŎƻƳƻ Prey ou Halo, os mundos terão que fornecer 
ŀƭƎǳƳŀǎ ǎŜƳŜƭƘŀƴœŀǎ ŎƻƳ ŀ ǊŜŀƭƛŘŀŘŜΣ ǎŜƧŀ ŀƻ ƴƝǾŜƭ ŜǎǘŞǝŎƻ ƻǳ ŦǳƴŎƛƻƴŀƭΦ 
/ƻƳƻ YŀǝŜ {ŀƭŜƴ Ŝ 9ǊƛŎ ½ƛƳƳŜǊƳŀƴ ǊŜŦŜǊŜƳΣ Ş ƴŜŎŜǎǎłǊƛƻ ǘŜǊ ŜƳ Ŏƻƴǘŀ άƻ 
ǾŀƭƻǊ Řŀ ǊŜŀƭƛŘŀŘŜέ όнллпΥ ппуπфύ ǎǳōŜƴǘŜƴŘƛŘƻ ƴƻ ǎǳōŎƻƴǎŎƛŜƴǘŜ Řƻ ƧƻƎŀ-
dor. Assim, enquanto navega e explora amplos e complexos mundos virtuais 
ǘǊƛŘƛƳŜƴǎƛƻƴŀƛǎΣ ŦǳǘǳǊƛǎǘŀǎ ƻǳ ƴńƻΣ ƻ ƧƻƎŀŘƻǊ ŜƴŎƻƴǘǊŀπǎŜ ŀǳǘƻƳŀǝŎŀƳŜƴǘŜ ŀ 
interagir com um conjunto de regras reais simuladas no interior de mundos 
ŬŎǟŎƛƻǎ όWǳǳƭΣ нллрΥ мύΦ 9Ƴ IŀƭƻΥ /ƻƳōŀǘ 9ǾƻƭǾŜŘ, o jogador sabe que o pro-
ǘŀƎƻƴƛǎǘŀ aŀǎǘŜǊ /ƘƛŜŦ ƳƻǊǊŜ ǎŜ ŎŀƛǊ ŘŜ ǳƳ ǇǊŜŎƛǇƝŎƛƻ ƻǳ ǎŜ ŜǎǝǾŜǊ ǇŜǊǘƻ ŘŜ 
ǳƳŀ ŜȄǇƭƻǎńƻΦ bŜǎǘŜ ŎƻƴǘŜȄǘƻΣ ŀ ƛŘŜƛŀ ŘŜ ǊŜƎǊŀǎ ŘŜŦŜƴŘƛŘŀ ǇƻǊ WŜǎǇŜǊ WǳǳƭΣ Ş 
ǘŀƳōŞƳ ŀƭŀǊƎŀŘŀ Łǎ ǇƻǎǎƝǾŜƛǎ ŀŎœƿŜǎ ǉǳŜ ƻ ƧƻƎŀŘƻǊ ǇƻŘŜ ǇǊŀǝŎŀǊ ƴƻ ƳǳƴŘƻ 
do jogo, visto que poderão variar consideravelmente consoante a sua contex-
ǘǳŀƭƛȊŀœńƻΦ /ƻƳƻ ŜȄŜƳǇƭƻΣ Wǳǳƭ ŦŀȊ ǳƳ ŜȄŜǊŎƝŎƛƻ ŎƻƳǇŀǊŀǝǾƻ ŜƴǘǊŜ vǳŀƪŜ LLL 
Arena e /ƻǳƴǘŜǊπ{ǘǊƛƪŜ όнллрΥ ууπфмύΦ 9ƴǉǳŀƴǘƻ ƻ ǇǊƛƳŜƛǊƻ ŎƻƭƻŎŀ ƻ ƧƻƎŀŘƻǊ 
no interior de uma arena contextualizada num futuro desconhecido, o segun-
do coloca o jogador no interior de uma arena contextualizada no presente. 
A contextualização em cada um dos casos proporciona um conjunto consi-
derável de descobertas e de estratégias dependentes dos limites impostos 
pelas suas virtualidades. Se o maior realismo de /ƻǳƴǘŜǊπ{ǘǊƛƪŜ limita a ener-
Ǝƛŀ Řƻ ƧƻƎŀŘƻǊ ŀ ŜǎŎŀǎǎƻǎ ǝǊƻǎΣ ŜƳ vǳŀƪŜ LLL !ǊŜƴŀ o mesmo poderá não ter 
ǉǳŀƭǉǳŜǊ ǝǇƻ ŘŜ ŜŦŜƛǘƻΣ Ǿƛǎǘƻ ǉǳŜ ŀǎ ŀǊƳŀŘǳǊŀǎ ŦǳǘǳǊƛǎǘŀǎ Řŀǎ ǇŜǊǎƻƴŀƎŜƴǎ 
diminuem a vulnerabilidade do jogador. Este factor alarga as descobertas do 
ƧƻƎŀŘƻǊ ŀ ƴƻǾŀǎ ƳŜŎŃƴƛŎŀǎΣ ŎƻƳƻ ƻ ǊƻŎƪŜǘ ƧǳƳǇΣ ǇŜǊƳƛǝƴŘƻΣ ƛƴŎƭǳǎƛǾŀƳŜƴǘŜΣ 
a exploração de diversas regras não realistas. Ao saltar e, ao mesmo tempo, 
disparar um ǊƻŎƪŜǘ ǇŀǊŀ ƻ ŎƘńƻΣ ƻ ƧƻƎŀŘƻǊ ŎƻƴǎŜƎǳŜ ŀǝƴƎƛǊ ŀƭǘǳǊŀǎ ōŜƳ Ƴŀƛǎ 
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elevadas, assim como uma maior rapidez no interior da arena. Para Rusel De-
aŀǊƛŀ άƻ ŎƻƴǘŜȄǘƻ Ş ǳǎǳŀƭƳŜƴǘŜ ǳǝƭƛȊŀŘƻ ƴƻǎ ǾƛŘŜƻƧƻƎƻǎ ǇŀǊŀ ŦƻǊƴŜŎŜǊ ǳƳŀ 
ƳƻǝǾŀœńƻ ŀŎǊŜǎŎƛŘŀ ōŜƳ ŎƻƳƻΣ ŜƳ ŀƭƎǳƴǎ ŎŀǎƻǎΣ ŀƭƎǳƳ ǝǇƻ ŘŜ ƧǳǎǝŬŎŀœńƻέ 
όнллтΥ фсύΦ 9Ƴ vǳŀƪŜ LLL !ǊŜƴŀ, devido à sua contextualização futurista e tam-
bém ao armamento existente, o ǊƻŎƪŜǘ ƧǳƳǇ torna-se facilmente aceite pela 
generalidade dos jogadores. Em /ƻǳƴǘŜǊπ{ǘǊƛƪŜ tal facto seria impensável e 
ƛƴŀŘƳƛǎǎƝǾŜƭΦ /ŀōŜ ŀ ŎŀŘŀ ǳƳ Řƻǎ ƧƻƎŀŘƻǊŜǎ ǎŀōŜǊ ŜȄǇƭƻǊŀǊ ƻǎ ƭƛƳƛǘŜǎ Řŀ ƭƛ-
ōŜǊŘŀŘŜ ǉǳŜ ƻǎ ŘƛŦŜǊŜƴǘŜǎ ǾƛŘŜƻƧƻƎƻǎ ƻŦŜǊŜŎŜƳΣ ƴƻ ǎŜƴǝŘƻ ŘŜ ŀƭŀǊƎŀǊ ŀ ǎǳŀ 
ŜȄǇŜǊƛşƴŎƛŀΦ 9Ƴ ǘŜǊƳƻ ŘŜ ŎƻƴŎƭǳǎńƻΣ WŜǎǇŜǊ Wǳǳƭ ǊŜŦŜǊŜ ǉǳŜ άŀ ƧƻƎŀōƛƭƛŘŀŘŜ 
não é um espelho das regras do jogo mas sim a consequência dessas mesmas 
ǊŜƎǊŀǎ ƧǳƴǘŀƳŜƴǘŜ ŎƻƳ ŀǎ ŀōƻǊŘŀƎŜƴǎ Řƻǎ ƧƻƎŀŘƻǊŜǎέ όнллрΥ ууύΦ

! ŜǾƻƭǳœńƻ Řƻǎ ƎǊłŬŎƻǎ Řƻǎ ǾƛŘŜƻƧƻƎƻǎΣ Ŝ ŎƻƴǎŜǉǳŜƴǘŜ ŘƛǎǘŀƴŎƛŀƳŜƴǘƻ Řŀǎ 
representações abstractas, tornou necessária a contextualização dos limites 
da liberdade bem como de todas as acções que o jogador poderá executar 
ŀƻ ƭƻƴƎƻ Řŀ ƧƻƎŀōƛƭƛŘŀŘŜΣ ŘŜ ƳŀƴŜƛǊŀ ŀ ƎŀǊŀƴǝǊ ǳƳŀ ƳŜƭƘƻǊ ŎƻƳǇǊŜŜƴǎńƻ ŜΣ 
ŎƻƴǎŜǉǳŜƴǘŜƳŜƴǘŜΣ ǳƳŀ ƳŀƛƻǊ ƛƳŜǊǎńƻ ƴŀ ŜǎǘŞǝŎŀπŦǳƴŎƛƻƴŀƭƛŘŀŘŜ Řƻǎ ǎŜǳǎ 
mundo virtuais. 

тΦоΦ  tǳōƭƛŎƛŘŀŘŜΥ ƴŜŎŜǎǎƛŘŀŘŜ Ŝ ƻǇƻǊǘǳƴƛŘŀŘŜ

ά! ŎǊƛŀœńƻ ŘŜ ŀƳōƛŜƴǘŜǎ ƎǊłŬŎƻǎ Ƴŀƛǎ ǊŜŀƭƛǎǘŀǎ Ŏƻƴǝƴǳŀ ŀ ǎŜǊ ǳƳŀ ǉǳŜǎǘńƻ 
ŘŜ ƛƴǘŜǊŜǎǎŜ ŎŜƴǘǊŀƭ ƴŀ ǇǊƻŘǳœńƻ ŘŜ ǾƛŘŜƻƧƻƎƻǎέ όYƛƴƎ Ŝ YǊȊȅǿƛƴǎƪŀΣ нллсΥ 
мнтπуύ ŜΣ ƴƻǎ ǵƭǝƳƻǎ ŀƴƻǎΣ ŀ ǇǳōƭƛŎƛŘŀŘŜ ǘŜƳ ŎƻƴǘǊƛōǳƝŘƻ ŎƻƳ ƛƳǇƻǊǘŀƴ-
ǘŜǎ ŀŎǊŞǎŎƛƳƻǎ ǇŀǊŀ ƻ ŀƭŎŀƴŎŜ ŘŜǎǎŜ ƻōƧŜŎǝǾƻΦ bƛŎ YŜƭƳŀƴ ŀǇƻƛŀπǎŜ ǇǊƛƴŎƛ-
ǇŀƭƳŜƴǘŜ ƴƻǎ ǾłǊƛƻǎ ǟǘǳƭƻǎ ŘŜ ŘŜǎǇƻǊǘƻ ǉǳŜ άŜǎǘńƻ ŎƻƴǎǘŀƴǘŜƳŜƴǘŜ ŀ ǘŜƴ-
ǘŀǊ ƳŜƭƘƻǊŀǊ ŀ ǇǊƻȄƛƳƛŘŀŘŜ ŎƻƳ ŀ ǊŜŀƭƛŘŀŘŜ ŀǘǊŀǾŞǎ Řƻ ǎŜǳ ŀǎǇŜŎǘƻ Ǿƛǎǳŀƭέ 
όнллрΥ нфлύΣ ǎŜƴŘƻ ƻǎ ŎŀǊǘŀȊŜǎ ǇǳōƭƛŎƛǘłǊƛƻǎ ǉǳŜ ŎƻƳǇƿŜƳ ƻǎ ŜǎǘłŘƛƻǎΣ ǇŀǾƛ-
ƭƘƿŜǎ ƻǳ ŎƛǊŎǳƛǘƻǎ ǾƛǊǘǳŀƛǎ ǳƳŀ ƳŀƛǎπǾŀƭƛŀΦ bŜǎǎŜ ǎŜƴǝŘƻΣ ƻǎ ǾƛŘŜƻƧƻƎƻǎ Ŝ ŀ 
publicidade têm vindo a reforçar uma entreajuda inevitável e cada vez mais 
ƛƳǇƻǊǘŀƴǘŜΦ tŀǊŀ 5ŀǾƛŘ 9ŘŜǊȅ 9ǘƘŀƴ aƻƭƭƛŎƪ άƳǳƛǘƻǎ ƳǳƴŘƻǎ ǾƛǊǘǳŀƛǎ ǎńƻ ŀŘŜ-

мнр



ǉǳŀŘƻǎ ǇŀǊŀ ƻ ǇƻǎƛŎƛƻƴŀƳŜƴǘƻ ŘŜ ǇǊƻŘǳǘƻǎέ όнллуΥ пфύΦ bƻ ƳƻŘƻ [ƛƎŀ Řƻǎ 
Campeões de tǊƻ 9Ǿƻƭǳǝƻƴ {ƻŎŎŜǊ нллфΣ {ƻƴȅΣ ±ƻŘŀŦƻƴŜΣ CƻǊŘΣ aŀǎǘŜǊ/ŀǊŘ 
são apenas algumas das marcas que se encontram nos cartazes em torno do 
ǊŜƭǾŀŘƻΣ ǇŀǊŀ ŀƭŞƳ Řƻǎ ǇŀǘǊƻŎƛƴŀŘƻǊŜǎ ƻŬŎƛŀƛǎ ƴŀǎ ŎŀƳƛǎƻƭŀǎ Řƻǎ ƧƻƎŀŘƻǊŜǎ 
ao longo do torneio. Em CLC! мл, existe uma clara diferenciação nos cartazes 
publicitários consoante o campeonato disputado. No campeonato inglês é 
ǇƻǎǎƝǾŜƭ ǾŜǊƛŬŎŀǊ ŎŀǊǘŀȊŜǎ ŀƭǳǎƛǾƻǎ ŀƻ {ƪȅ {ǇƻǊǘǎ I5 do canal {ƪȅ bŜǿǎ, en-
quanto que no campeonato português existem cartazes alusivos ao jornal 
ŘŜǎǇƻǊǝǾƻ A Bola. Se por um lado esta diferenciação na publicidade presente 
nos estádios virtuais de CLC! мл permite alcançar um maior grau de realismo, 
por outro é uma clara oportunidade de veicular uma mensagem a um públi-
Ŏƻ Ƴǳƛǘƻ ŜǎǇŜŎƝŬŎƻΦ hǎ ǾƛŘŜƻƧƻƎƻǎ ŘŜ ŎƻǊǊƛŘŀǎ ǎńƻ ǘŀƳōŞƳ ƻǇƻǊǘǳƴƛŘŀŘŜǎ 
ǇŀǊŀ ǾŜƛŎǳƭŀǊ ŎƻƳǳƴƛŎŀœńƻ ǇǳōƭƛŎƛǘłǊƛŀ ǊŜƭŀǝǾŀǎ ŀƻǎ ŀǳǘƻƳƽǾŜƛǎ Ŝ Łǎ ƳŀǊŎŀǎ 
ǇŀǘǊƻŎƛƴŀŘƻǊŀǎ ǉǳŜ ƛƴǘŜƎǊŀƳ ŀ ǊŜŀƭƛŘŀŘŜ Řƻ ŘŜǎǇƻǊǘƻ ŀǳǘƻƳƻōƛƭƝǎǝŎƻ ŎƻƳƻ 
a Bristol ou a Michelin. 

Para além dos videojogos de desporto, muitos outros recorrem cada vez mais 
à publicidade para se aproximarem do real e as empresas poderão atender 
às oportunidades que dispõem para veicularem marcas, produtos ou serviços 
ŀ ǳƳ ǇǵōƭƛŎƻ ŎŀŘŀ ǾŜȊ ƳŀƛƻǊΣ Ƴŀƛǎ ŘƛǾŜǊǎƛŬŎŀŘƻ Ŝ ŀǘŜƴǘƻΦ bŀ ƻōǊŀ ŘŜ 5ŀǾƛŘ 
9ŘŜǊȅ Ŝ 9ǘƘŀƴ aƻƭƭƛŎƪΣ /ƻǊȅ ±ŀƴ !ǊǎŘŀƭŜ Řŀ aƛŎǊƻǎƻƊ Řł ŎƻƳƻ ŜȄŜƳǇƭƻ ǳƳ 
ǟǘǳƭƻ ŬŎǟŎƛƻ ŎǳƧŀ ŀŎœńƻ ǇǊƛƴŎƛǇŀƭ ǝǾŜǎǎŜ ƭǳƎŀǊ ƴǳƳŀ ǊŜǇǊŜǎŜƴǘŀœńƻ ǾƛǊǘǳŀƭ Řŀ 
¢ƛƳŜǎ {ǉǳŀǊŜ ǇŀǊŀ ƭŜǾŀƴǘŀǊ ǳƳŀ ǉǳŜǎǘńƻ ǇŜǊǝƴŜƴǘŜΥ άƻ ǉǳŜ ǎŜǊƛŀ ŘŜ ¢ƛƳŜǎ 
{ǉǳŀǊŜ ǎŜƳ ŀƴǵƴŎƛƻǎ ǇǳōƭƛŎƛǘłǊƛƻǎΚέΦ tŀǊŀ !ǊǎŘŀƭŜΣ ŎƻƳ ŀ ŎƻƭƻŎŀœńƻ ŘŜ ŀƴǵƴ-
Ŏƛƻǎ ƎŜƴŞǊƛŎƻǎ Ŝ ŘƛƴŃƳƛŎƻǎ ƴŀ ǊŜǇǊŜǎŜƴǘŀœńƻ ǾƛǊǘǳŀƭ ŘŜ ¢ƛƳŜǎ {ǉǳŀǊŜΣ ƻ ƧƻƎŀ-
dor poderia ver, por exemplo, o trailer ŘŜ ǳƳ ŬƭƳŜ ǉǳŜ ŜǎǝǾŜǎǎŜ ƴƻ ŎƛƴŜƳŀΣ 
ŎƻƴŎƭǳƛƴŘƻ ǉǳŜ ƛǎǎƻ ǎŜǊƛŀ ŎŀǇǘŀǊ ƻ ǾŜǊŘŀŘŜƛǊƻ ƴǵŎƭŜƻ ŘŜ ¢ƛƳŜǎ {ǉǳŀǊŜ όнллуΥ 
псπтύΦ ±ƛŘŜƻƧƻƎƻǎ ŎƻƳƻ GTA IV, que apresenta uma ampla e profunda cidade 
virtual inspirada em Nova Iorque, necessitam de anúncios publicitários para 
ǎŜ ŀǇǊƻȄƛƳŀǊŜƳ Řŀ ǊŜŀƭƛŘŀŘŜΦ 9ƳōƻǊŀ ŬŎǟŎƛŀΣ ŀ ǇǳōƭƛŎƛŘŀŘŜ ŘƛǎǘǊƛōǳƝŘŀ ŜƳ [ƛ-
ōŜǊǘȅ /ƛǘȅ ς ŎƛŘŀŘŜ ǾƛǊǘǳŀƭ ŘŜ GTA IV - é inspirada em anúncios reais (como é o 
caso da marca de refrigerantes {ǇǊǳƴƪ como clara alusão à Sprite) e opera da 

мнс



ƳŜǎƳŀ ŦƻǊƳŀΦ άbŀǎ ŎƛŘŀŘŜǎ ŜƳ ǉǳŜ ǾƛǾŜƳƻǎΣ ǘƻŘƻǎ ƻǎ Řƛŀǎ ǾŜƳƻǎ ŎŜƴǘŜƴŀǎ 
ŘŜ ƛƳŀƎŜƴǎ ǇǳōƭƛŎƛǘłǊƛŀǎΦ bŜƴƘǳƳ ƻǳǘǊƻ ǝǇƻ ŘŜ ƛƳŀƎŜƳ ƴƻǎ ŀǇŀǊŜŎŜ ŎƻƳ 
tanta frequência. (…) A imagem publicitária pertence ao momento que passa. 
Vemo-la quando passamos uma página, quando viramos uma esquina, quan-

ппπрΦ {ǇǊǳƴƪ, como clara alusão à mar-
ca comercial SpriteΣ Ş ŀ ƳŀǊŎŀ ŬŎǟŎƛŀ ŘŜ 
refrigerantes no videojogo DǊŀƴŘ ¢ƘŜƊ 
Auto IV όwƻŎƪǎǘŀǊ bƻǊǘƘΣ нллуύΦ
псΦ όǇǊƽȄƛƳŀǎ ǇłƎƛƴŀǎύ ! ǇǳōƭƛŎƛŘŀŘŜ ƴŀ 
ŎƛŘŀŘŜ ŬŎǟŎƛŀ ŘŜ [ƛōŜǊǘȅ /ƛǘȅ ŜƳ Grand 
¢ƘŜƊ !ǳǘƻ L± όwƻŎƪǎǘŀǊ bƻǊǘƘΣ нллуύΦ
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Řƻ ǳƳ ŎŀǊǊƻ Ǉŀǎǎŀ ǇƻǊ ƴƽǎέ ό.ŜǊƎŜǊΣ нллрΥ мофπплύΦ bŜǎǎŜ ǎŜƴǝŘƻΣ [ƛōŜǊǘȅ /ƛǘȅ 
é apresentada e complementada por recriações virtuais de um conjunto de 
ǊŜŦŜǊŜƴǘŜǎ ƛƳŀƎŞǝŎƻǎ Řƻ ǇǊƽǇǊƛƻ ƳǳƴŘƻ ŜƳ ǉǳŜ ǾƛǾŜƳƻǎ ǉǳŜΣ ŜƳōƻǊŀ ƳƻŘƛ-
ŬŎŀŘŀǎΣ ŎƻƴǎŜƎǳŜƳ ŎŀǇǘŀǊ ƻ ǾŜǊŘŀŘŜƛǊƻ ǎŜƴǝŘƻ ǇǊłǝŎƻ Řƻ ǎŜǳ ŦǳƴŎƛƻƴŀƭƛǎƳƻΦ 

5ŀ ƳŜǎƳŀ ŦƻǊƳŀ ǉǳŜ άŀ ǇǳōƭƛŎƛŘŀŘŜ Ş ŜŬŎŀȊ ǇǊŜŎƛǎŀƳŜƴǘŜ ǇƻǊǉǳŜ ǎŜ ǊŀŘƛŎŀ 
ƴŀ ǊŜŀƭƛŘŀŘŜέ ό.ŜǊƎŜǊΣ нллрΥ мпнύΣ ƴƻǎ ǾƛŘŜƻƧƻƎƻǎ ŀ ǇǳōƭƛŎƛŘŀŘŜ Ş ŜŬŎŀȊ ǇƻǊ-
que se radica nos mundos virtuais. Se um anúncio publicitário na televisão 
ŘŜƳƻǊŀ ŀƭƎǳƴǎ ǎŜƎǳƴŘƻǎΣ ƴǳƳ ǾƛŘŜƻƧƻƎƻ ǇƻŘŜǊł ŀǝƴƎƛǊ ǳƳŀ ƳŀƛƻǊ ŘǳǊŀōƛ-
ƭƛŘŀŘŜ ƻǳ ŀǘŞ ǳƳŀ ƳŀƛƻǊ ǊŜǇŜǝœńƻ ŎƻƴǎƻŀƴǘŜ ŀ ƧƻƎŀōƛƭƛŘŀŘŜΣ Ŝ ƻ ƧƻƎŀŘƻǊΣ ŀƻ 
contrário do espectador, não poder mudar de canal. Como tal, a publicidade 
nos videojogos acaba, em alguns casos, por chegar aos jogadores de uma 
ŦƻǊƳŀ Ƴŀƛǎ ŜŬŎŀȊ Řƻ ǉǳŜ ǘŜƭŜǾƛǎńƻΣ ŎƻƳƻ ǊŜƭŀǘŀ wƻōƛƴ ²ŀǳǘŜǊǎ ƴǳƳ ŀǊǝ-
Ǝƻ ƛƴǝǘǳƭŀŘƻ ά{ǘǳŘȅΥ LƴπDŀƳŜ ±ƛŘŜƻ !ŘǾŜǊǝǎƛƴƎ ¢ǊǳƳǇǎ ¢± !ŘǾŜǊǝǎƛƴƎ Lƴ 
9ũŜŎǝǾŜƴŜǎǎέ όнллфύ ŦƻŎŀŘƻ ƴǳƳ ǊŜŎŜƴǘŜ ŜǎǘǳŘƻ ŎƻƴŘǳȊƛŘƻ ǇŜƭŀ bŜƻ9ŘƎŜ 
Networks. Para além dos anúncios publicitários que compõem os mundos 
ǾƛǊǘǳŀƛǎΣ 9ŘŜǊȅ Ŝ aƻƭƭƛŎƪ ŜƴǳƴŎƛŀƳ ǳƳ ƛƴǘŜǊŜǎǎŀƴǘŜ ŜȄŜƳǇƭƻ ŘŜ ǇǳōƭƛŎƛŘŀŘŜ 
ƛƴǘŜƎǊŀŘŀ ƴŀ ǇǊƽǇǊƛŀ ƧƻƎŀōƛƭƛŘŀŘŜ ŎƻƳƻ ƻ ǘŜƭŜƳƽǾŜƭ ¢сот Řŀ {ƻƴȅ 9ǊƛŎǎǎƻƴ 
em Tom Clancy’s Splinter Cell: Pandora Tomorrow: άŀƻ ǳǎŀǊ ƻǎ ǘŜƭŜƳƽǾŜƛǎ 
para progredir no jogo, os jogadores tornam-se muito mais familiarizados com 
ŜƭŜǎέ όнллуΥ плύΦ 9ȄƛǎǘŜƳ ƻǳǘǊƻǎ ŜȄŜƳǇƭƻǎ ŎƻƳƻ ŀ ƳŀǊŎŀ It ǉǳŜ ƛƴǘŜƎǊŀ ƻǎ 
computadores portáteis que o jogador usa em /{LΥ IŀǊŘ 9ǾƛŘŜƴŎŜ e os televi-
sores que compõem alguns dos cenários de crime ou, e mais recente, a mar-
ca Energizer na lanterna e pilhas que o jogador encontra e usa em !ƭŀƴ ²ŀƪŜ.

Tendo em consideração os exemplos mencionados, é de prever que em futu-
Ǌƻǎ ǟǘǳƭƻǎ Ƴǳƛǘŀǎ ŜƳǇǊŜǎŀǎ ǾŜƧŀƳ ƴƻǎ ǾƛŘŜƻƧƻƎƻǎ ǳƳŀ ŦƻǊƳŀ ŘŜ ŘƛǾǳƭƎŀǊ ŀǎ 
ǎǳŀǎ ƳŀǊŎŀǎ Ŝ ǇǊƻŘǳǘƻǎΦ ά!ƻ ŎƻƴǘǊłǊƛƻ Řŀ ǘŜƭŜǾƛǎńƻ ƻǳ Řƻǎ ŬƭƳŜǎΣ ƻǎ ǾƛŘŜƻƧƻ-
Ǝƻǎ ŎƻƳƻ ƳŜƛƻ ƛƴǘŜǊŀŎǝǾƻ ǉǳŜ ǎńƻ ŀōǊŜƳ ƻǇƻǊǘǳƴƛŘŀŘŜǎ ǇŀǊŀ ƴƻǾƻǎ Ŝ ŦŀǎŎƛ-
ƴŀƴǘŜǎ ƳŞǘƻŘƻǎ ŘŜ ƳŀǊƪŜǝƴƎέ ό9ŘŜǊȅ Ŝ aƻƭƭƛŎƪΣ нллуΥ отύ. Como jogadores, 
ao explorarmos os vários mundos virtuais, deparamo-nos com uma enorme 
ǾŀǊƛŜŘŀŘŜ ŘŜ ƛƳŀƎŜƴǎ ǇǳōƭƛŎƛǘłǊƛŀǎ ŜΣ ŎƻƳƻ ŀŎƻƴǘŜŎŜ ƴŀ ǾƛŘŀ ǊŜŀƭΣ άǇƻŘŜƳƻǎ 

мол



ŬȄŀǊ ƻǳ ŜǎǉǳŜŎŜǊ Ŝǎǎŀǎ ƳŜƴǎŀƎŜƴǎΣ Ƴŀǎ ŎŀǇǘŀƳƻπƭŀǎ ǊŀǇƛŘŀƳŜƴǘŜ Ŝ Ŝƭŀǎ Ŝǎ-
ǝƳǳƭŀƳΣ ŀƛƴŘŀ ǉǳŜ ǇƻǊ ƛƴǎǘŀƴǘŜǎΣ ŀ ƴƻǎǎŀ ƛƳŀƎƛƴŀœńƻέ ό.ŜǊƎŜǊΣ нллрΥ мофύΦ 

тΦпΦ  ! ǇŜǊǎǇŜŎǝǾŀ ƴŀ ǇǊƛƳŜƛǊŀ ǇŜǎǎƻŀ

A forma como o jogador observa e interpreta o mundo virtual é, muitas ve-
ȊŜǎΣ ƛƴƅǳŜƴŎƛŀŘŀ ǇŜƭŀ ǇŜǊǎǇŜŎǝǾŀ ŀǇǊŜǎŜƴǘŀŘŀΦ ά!ƭƎǳƴǎ ǾƛŘŜƻƧƻƎƻǎ ƻŦŜǊŜŎŜƳ 
ao jogador uma ilusão de presença, por colocarem-no dentro do mundo vir-
ǘǳŀƭ ŘƛǊŜŎǘŀƳŜƴǘŜ ƴƻ ŎŜƴǘǊƻ Řŀ ŀŎœńƻέ όYƛƴƎ Ŝ YǊȊȅǿƛƴǎƪŀΣ нллсΥ фтύΦ 9ǎǘŜ 
Ǉƻƴǘƻ ŘŜ Ǿƛǎǘŀ άŎƻƭƻŎŀ ŀ ŎŃƳŀǊŀ ƴŀ ŎŀōŜœŀ Řŀ ǇŜǊǎƻƴŀƎŜƳ ǇŀǊŀ ǉǳŜ ƻ ƧƻƎŀ-
ŘƻǊ ǾŜƧŀ ŀǉǳƛƭƻ ǉǳŜ ŀ ǇŜǊǎƻƴŀƎŜƳ Ǿşέ ό.ŀǘŜǎΣ нллпΥ офύΦ h ŀǳǘƻǊ Alexander 
Dŀƭƭƻǿŀȅ ǊŜŎƻǊŘŀ ǉǳŜ ƻ ŬǊǎǘπǇŜǊǎƻƴ teve as suas origens noutras áreas como 
ƻ ŎƛƴŜƳŀ όнллтΥ офπсфύΣ ŜƴǳƴŎƛŀƴŘƻ ƛƴǵƳŜǊŀǎ ƻōǊŀǎ ŎƛƴŜƳŀǘƻƎǊłŬŎŀǎ ǉǳŜ 
ŜȄǇƭƻǊŀǊŀƳ ŜǎǘŜ ǝǇƻ ŘŜ ǇŜǊǎǇŜŎǝǾŀ ƴŀ ƎǊŀƴŘŜ ǘŜƭŀ Ƴǳƛǘƻ ŀƴǘŜǎ Řƻǎ ǾƛŘŜƻ-
jogos, como Spellbound ŘŜ !ƭŦǊŜŘ IƛǘŎƘŎƻŎƪ όмфпрύ ƻǳ [ŀŘȅ ƛƴ ǘƘŜ [ŀƪŜ de 
wƻōŜǊǘ aƻƴǘƎƻƳŜǊȅ όмфптύΦ /ƻƴǘǳŘƻΣ Ŧƻƛ ŘŜǾƛŘƻ ŀƻ ŀǇŀǊŜŎƛƳŜƴǘƻ Řƻ ŬǊǎǘπ
person shooter (FPS) Wolfenstein 3D e ao grande boom ǎŜƴǝŘƻ ƴŀ ƛƴŘǵǎǘǊƛŀ 
dos videojogos com Doom e vǳŀƪŜ nos anos seguintes, ǉǳŜ Ŝǎǘŀ ǇŜǊǎǇŜŎǝǾŀ 
ǎŜ ŜȄǇŀƴŘƛǳ ǾŜǊŘŀŘŜƛǊŀƳŜƴǘŜΦ hǎ Ct{ ŦŀȊŜƳ ƻ ƧƻƎŀŘƻǊ άǎŜƴǝǊπǎŜ ŘŜƴǘǊƻ Řƻ 
ƳǳƴŘƻ ǳƳŀ ǾŜȊ ǉǳŜ Ǿş Ŝ ƻǳǾŜ ƧǳƴǘŀƳŜƴǘŜ ŎƻƳ ŀ ǎǳŀ ǇŜǊǎƻƴŀƎŜƳέ ό.ŀǘŜǎΣ 
нллпΥ офύΣ alargando em grande escala o campo visual e conferindo-lhe uma 
ǇŜǊǎǇŜŎǝǾŀ ŎƻƳ ƳŀƛƻǊ ǇǊƻŦǳƴŘƛŘŀŘŜΦ !ƻ ǾŜǊ ŀ ŀŎœńƻ ŀǘǊŀǾŞǎ Řƻǎ ƻƭƘƻǎ Řŀ 
ǇŜǊǎƻƴŀƎŜƳ ǉǳŜ ŎƻƴǘǊƻƭŀΣ ƻ ƧƻƎŀŘƻǊ Ş ŀǳǘƻƳŀǝŎŀƳŜƴǘŜ ǘǊŀƴǎǇƻǊǘŀŘƻ ǇŀǊŀ 
um outro enquadramento que, embora virtual, vai sendo assimilado e aceite 
com naturalidade ao longo da progressão no jogo. 

!ǇŜǎŀǊ Řŀ ǇŜǊǎǇŜŎǝǾŀ ƴŀ ǇǊƛƳŜƛǊŀ ǇŜǎǎƻŀ ǎŜ ŜƴŎƻƴǘǊŀǊ ŀƳǇƭŀƳŜƴǘŜ ŜȄǇƭƻ-
ǊŀŘŀ ƴƻǎ Ct{Σ ŎƻƴǾŞƳ ǘŀƳōŞƳ ǊŜŀƭœŀǊ ǟǘǳƭƻǎ ŘŜ ŘƛŦŜǊŜƴǘŜǎ ƎŞƴŜǊƻǎ ǉǳŜ Ǝŀ-
ǊŀƴǘŜƳ ǳƳ ƎǊŀǳ ŘŜ ƛƳŜǊǎńƻ ǎŜƳŜƭƘŀƴǘŜ ŀǘǊŀǾŞǎ ŘŜǎǎŀ ƳŜǎƳŀ ǇŜǊǎǇŜŎǝǾŀΦ 
Lev Manovich, na sua obra ¢ƘŜ [ŀƴƎǳŀƎŜ ƻŦ bŜǿ aŜŘƛŀ, reforça esta mesma 
ideia através da comparação entre Doom e MystΣ Řƻƛǎ ǟǘǳƭƻǎ ŎƻƳǇƭŜǘŀƳŜƴ-
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ǘŜ ŘƛŦŜǊŜƴǘŜǎ ǉǳŜ ǇŀǊǝƭƘŀƳ ŀ ƳŜǎƳŀ ǇŜǊǎǇŜŎǝǾŀΦ {ŜƎǳƴŘƻ aŀƴƻǾƛŎƘΣ άŜƳ 
Doom ƻ ƧƻƎŀŘƻǊ ƴŀǾŜƎŀ ŀǘǊŀǾŞǎ ŘŜ ŎƻǊǊŜŘƻǊŜǎ ǘŜƴǘŀƴŘƻ ŎƻƳǇƭŜǘŀǊ ŎŀŘŀ ƴƝǾŜƭ 
ƻ Ƴŀƛǎ ǊłǇƛŘƻ ǇƻǎǎƝǾŜƭ όΦΦΦύΤ ŜƳ Myst, o jogador move-se no mundo de forma 
Ƴŀƛǎ ǇŀǳǎŀŘŀΣ ŘŜǎǾŜƴŘŀƴŘƻ ŀ ƴŀǊǊŀǝǾŀ ŀƻ ƭƻƴƎƻ Řƻ ǇŜǊŎǳǊǎƻ ǉǳŜ ŜŦŜŎǘǳŀέ 
όнллмΥ нппύΦ !ǇŜǎŀǊ Řŀǎ ǎǳŀǎ ǾŀǊƛŀœƿŜǎΣ ǘŀƴǘƻ ƻ ƳǳƴŘƻ ǾƛǊǘǳŀƭ ŘŜ Doom como 
o de Myst ǎńƻ ŀǇǊŜǎŜƴǘŀŘƻǎ ŀǘǊŀǾŞǎ Řŀ ǇŜǊǎǇŜŎǝǾŀ ƴŀ ǇǊƛƳŜƛǊŀ ǇŜǎǎƻŀΣ ŎƻƳƻ 
se o campo visual do jogador fosse o mesmo da personagem que contro-
la. Lev Manovich levanta um conjunto de diferenças e semelhanças entre 
ƻǎ Řƻƛǎ ǾƛŘŜƻƧƻƎƻǎ όнллмΥ нппπроύΦ aǳƛǘŀǎ Řŀǎ ǎǳŀǎ ƻōǎŜǊǾŀœƿŜǎ ǎńƻ ǎƻōǊŜ 
ŀǎ ƳŜŎŃƴƛŎŀǎ ǇǊŜǎŜƴǘŜǎ ƴŀǎ ƧƻƎŀōƛƭƛŘŀŘŜǎΣ ōŜƳ ŎƻƳƻ ŀ ŜǎǘŞǝŎŀ ŘŜ ŎŀŘŀ ǳƳ 
Řƻǎ ƳǳƴŘƻǎ ǾƛǊǘǳŀƛǎΦ /ƻƴǘǳŘƻΣ ƻ ǇǊƛƴŎƛǇŀƭ ƻōƧŜŎǝǾƻ ŎƻƴǎƛǎǘŜ ŜƳ ŜǾƛŘŜƴŎƛŀǊ 
ŀ ŦƻǊƳŀ ŎƻƳƻ ŜǎǘŜ ǝǇƻ ŘŜ ǇŜǊǎǇŜŎǝǾŀ ŎƻƴǎŜƎǳŜ ŀŎŜƴǘǳŀǊ ƻ ƎǊŀǳ ŘŜ ƛƳŜǊǎńƻ 
do jogador nos diferentes videojogos. Através da observação dos ecrãs de 
ŎŀŘŀ ǳƳ Řƻǎ ǟǘǳƭƻǎΣ Ş ǇƻǎǎƝǾŜƭ ŎƻƴǎǘŀǘŀǊ ǳƳŀ ŘƛŦŜǊŜƴœŀ ƴƻǘƽǊƛŀΥ ŀ ǇǊŜǎŜƴœŀ 
de uma arma em Doom. Para além deste elemento, a liberdade do olhar em 
Doom Ş Ƴǳƛǘƻ ƳŀƛƻǊ όǎŜƴŘƻ ǇƻǎǎƝǾŜƭ ƳƻǾşπƭƻ ŜƳ ǉǳŀƭǉǳŜǊ ŘƛǊŜŎœńƻύ Ŝ ŀ ŘŜǎ-
locação pelo interior do espaço virtual apresenta um maior dinamismo refor-
çado pelos movimentos oscilantes da arma no ecrã, como forma de simular o 
movimento real que o jogador faria caso corresse de arma na mão. Em Myst, 
Ŝǎǎŀ ŘŜǎƭƻŎŀœńƻ Ş ŦŜƛǘŀ ŀǘǊŀǾŞǎ ŘŜ ǳƳŀ ǎǳŎŜǎǎńƻ ŘŜ ƛƳŀƎŜƴǎ ŜǎǘłǝŎŀǎΣ ŘŀƴŘƻ 
ŀ ƛƭǳǎńƻ ŘŜ ǳƳ ƳƻǾƛƳŜƴǘƻ ŘŜ ŀǇǊƻȄƛƳŀœńƻΦ ! ǇǊŜǎŜƴœŀ ŘŜ ƛƳŀƎŜƴǎ ŜǎǘłǝŎŀǎ 
e a jogabilidade lenta de Myst, permite momentos de pausa maiores, con-
vidando o olhar do jogador a processos de verdadeira contemplação visual. 
Em Doom, ǘŀƭ ƴńƻ Ş ǇƻǎǎƝǾŜƭ ŘŜǾƛŘƻ ŀƻ ǊƛǘƳƻ ŦǊŜƴŞǝŎƻ Řŀ ŀŎœńƻ ǇǊŜǎŜƴǘŜ ƴƻ 
ecrã, que obriga o jogador a uma jogabilidade mais rápida para ultrapassar 
com sucesso os constantes confrontos com que se depara.

O ŬǊǎǘπǇŜǊǎƻƴΣ ŀǇŜǎŀǊ ŘŜ ǇƻǇǳƭŀǊƛȊŀŘƻ ƴƻǎ Ct{Σ Ş ƛƎǳŀƭƳŜƴǘŜ ǳƳŀ ǇŜǊǎǇŜŎǝ-
Ǿŀ ǉǳŜ ǇƻŘŜ ǎŜǊ ŜǎŎƻƭƘƛŘŀ ŜƳ ǟǘǳƭƻǎ ŘŜ ŘƛŦŜǊŜƴǘŜǎ ƎŞƴŜǊƻǎ ǇŀǊŀ ǳƳŀ ƳŀƛƻǊ 
imersão visual. Em /ƻƭƛƴ aŎwŀŜΥ 5ƛw¢, o jogador tem a possibilidade de es-
ŎƻƭƘŜǊ ǾłǊƛŀǎ ŎŃƳŀǊŀǎ Ŝ ŘŜ ŜȄǇŜǊƛƳŜƴǘŀǊ ŘƛŦŜǊŜƴǘŜǎ ǇŜǊǎǇŜŎǝǾŀǎ ŘǳǊŀƴǘŜ ŀǎ 
ŎƻǊǊƛŘŀǎΦ /ŀǎƻ ŜǎŎƻƭƘŀ ŀ ŎŃƳŀǊŀ ƴƻ ƛƴǘŜǊƛƻǊ Řƻ ǾŜƝŎǳƭƻ ǇƻǎƛŎƛƻƴŀŘŀ ŀƻ ƴƝǾŜƭ 
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dos olhos do piloto, aquilo que vê é exactamente o que o piloto vê. Se em 
Doom o jogador vê a arma da personagem, em /ƻƭƛƴ aŎwŀŜΥ 5ƛw¢ vê o vo-
ƭŀƴǘŜ Ŝ ŀǎ Ƴńƻǎ Řƻ ǇƛƭƻǘƻΦ ! ǇŜǊǎǇŜŎǝǾŀ ǉǳŜ Ŝǎǘŀ ŎŃƳŀǊŀ ŀǇǊŜǎŜƴǘŀΣ ŎƻƭƻŎŀ ƻ 
ƧƻƎŀŘƻǊ άǎŜƴǘŀŘƻέ ŀƻ ǾƻƭŀƴǘŜ Řƻ ŀǳǘƻƳƽǾŜƭ ǘǊŀƴǎǇƻǊǘŀƴŘƻπƻ άŘƛǊŜŎǘŀƳŜƴǘŜ 
ǇŀǊŀ ƻ ŎŜƴǘǊƻ ŘŜ ǘƻŘŀ ŀ ŀŎœńƻέ ό¢ƘƻƳǇǎƻƴ Ŝǘ al.Σ нллтΥ роύΦ aƛǊǊƻǊΩǎ 9ŘƎŜ é 
um outro exemplo que explora ao máximo determinados elementos da pers-
ǇŜŎǝǾŀ ŬǊǎǘπǇŜǊǎƻƴΦ {ŜƎǳƴŘƻ ŀ ƛƴŦƻǊƳŀœńƻ ŘƛǎǇƻƴƝǾŜƭ ƴƻ ǎŜǳ site ƻŬŎƛŀƭмф άƴŀ 
ǇǊƛƳŜƛǊŀ ǇŜǎǎƻŀ όΦΦΦύ ŀǎ ŀƭǘǳǊŀǎ ŎǊƛŀƳ ǳƳŀ ǾŜǊŘŀŘŜƛǊŀ ǎŜƴǎŀœńƻ ŘŜ ǾŜǊǝƎŜƳΣ 
os movimentos são naturais e as colisões e os impactos das balas criam medo 
Ŝ ŀŘǊŜƴŀƭƛƴŀέΦ 9ƴǘǊŜǾƛǎǘŀŘƻ ǇŜƭŀ ǊŜǾƛǎǘŀ games TM, Tom Farrer, da Digital Illu-
ǎƛƻƴǎ /9Σ ǊŜŦŜǊŜ ǉǳŜ άŀ ǇŜǊǎǇŜŎǝǾŀ ƴŀ ǇǊƛƳŜƛǊŀ ǇŜǎǎƻŀ ŀǎǎŜƎǳǊŀ ǳƳŀ ƳŀƛƻǊ 
ǎŜƴǎŀœńƻ ŘŜ ǇǊŜǎŜƴœŀ ǇƻǊ ǎŜǊ ŀ ǇŜǊǎǇŜŎǝǾŀ ƴŀ ǉǳŀƭ ŎƻƴǎŜƎǳƛƳƻǎ ŜȄǇŜǊƛŜƴ-
ŎƛŀǊ ƻ ƳǳƴŘƻ ǊŜŀƭ ǘƻŘƻǎ ƻǎ ŘƛŀǎέΣ Ŝ ǇƻǊ ǎŜǊ ǘŀƳōŞƳ ŀ ǇŜǊǎǇŜŎǝǾŀ ǉǳŜ ƳŜƭƘƻǊ 
ŎƻƴǎŜƎǳŜ άŎǊƛŀǊ ǳƳŀ ƳŀƛƻǊ ŎƻƴŜȄńƻ Ŝ ƛƳŜǊǎńƻ ƴŀ ǇŜǊǎƻƴŀƎŜƳέ όнллфΥ фпύΦ 
Clive Thompson acrescenta que aƛǊǊƻǊΩǎ 9ŘƎŜ άŞ ƻ ǇǊƛƳŜƛǊƻ ǾƛŘŜƻƧƻƎƻ ŀ ƛƴ-
ŬƭǘǊŀǊ ŀ ƴƻǎǎŀ ǇǊƻǇǊƛƻŎŜǇœńƻέ όнллуύΣ Ǉƻƛǎ ǇŜǊŀƴǘŜ ŀǎ ƳŜŎŃƴƛŎŀǎ ǇƻǎǎƝǾŜƛǎΣ ƻ 
jogador consegue ver partes da personagem que controla (como os braços e 
ŀǎ ǇŜǊƴŀǎύ ŜƳ ƳƻǾƛƳŜƴǘƻǎ ŘŜ ŎƻǊǊƛŘŀΣ ǎŀƭǘƻΣ ƭǳǘŀΣ ŜƴǘǊŜ ƻǳǘǊƻǎ ό{ǿƛƴƪΣ нллфΥ 
нсπуύΦ ! ǎŜƴǎŀœńƻ ŘŜ άŜǎǘŀǊ ƴƻ ƳǳƴŘƻέ ǊŜŦŜǊƛŘŀ ǇƻǊ .ŀǘŜǎ όнллпΥ офύ Ş ŜȄǇƭƻ-
rada ao máximo em aƛǊǊƻǊΩǎ 9ŘƎŜ, na medida em que vemos a acção através 
Řƻǎ ƻƭƘƻǎ ŘŜ CŀƛǘƘ Řŀ ŦƻǊƳŀ Ƴŀƛǎ ǊŜŀƭƛǎǘŀ ǇƻǎǎƝǾŜƭΦ ! ŎƻƴǎǘŀƴǘŜ ǘǳǊōǳƭşƴŎƛŀ 
visual resultante dos rápidos movimentos corporais da protagonista, obriga o 
ƧƻƎŀŘƻǊ ŀ ǳƳ ŜǎŦƻǊœƻ ŘŜ ŎƻƴŎŜƴǘǊŀœńƻ Ŝ ŎƻƻǊŘŜƴŀœńƻ ōŜƳ Ƴŀƛǎ ŀŎǝǾƻΦ aŀƛǎ 
Řƻ ǉǳŜ άƎǊŀŬŎŀƳŜƴǘŜ ǊŜŀƭƛǎǘŀέ aƛǊǊƻǊΩǎ 9ŘƎŜ Ş άƴŜǳǊƻƭƻƎƛŎŀƳŜƴǘŜ ǊŜŀƭƛǎǘŀέ 
ŘŜǾƛŘƻ Ł άǎŜƴǎŀœńƻ ŘŜ ƳƻǘǊƛŎƛŘŀŘŜ ǎŜǊ ǘńƻ ǾƛƎƻǊƻǎŀέ ό¢ƘƻƳǇǎƻƴΣ нллуύΦ

! ǇŜǊǎǇŜŎǝǾŀ ƴŀ ǇǊƛƳŜƛǊŀ ǇŜǎǎƻŀ ƛƴƅǳŜƴŎƛŀ ƻ ƳƻŘƻ ŎƻƳƻ ƻ ƧƻƎŀŘƻǊ ǾşΣ ƴŀǾŜ-
Ǝŀ Ŝ ŜȄǇƭƻǊŀ ƻ ƳǳƴŘƻ ǾƛǊǘǳŀƭ ǇŀǊŀ ƻ ǉǳŀƭ Ş ǇǊƻƧŜŎǘŀŘƻΦ ά9ǎǎŀ ƴŀǾŜƎŀœńƻ ŀǘǊŀ-
ǾŞǎ ŘŜ ŜǎǇŀœƻǎ о5 Ş ǳƳŀ ŎƻƳǇƻƴŜƴǘŜ ŜǎǎŜƴŎƛŀƭ Řŀ ƧƻƎŀōƛƭƛŘŀŘŜέ όaŀƴƻǾƛŎƘΣ 
нллмΥ нпрύ Ŝ ŀ ŦƻǊƳŀ ŎƻƳƻ ǾŜƳƻǎ ƻ ƳǳƴŘƻ ǾƛǊǘǳŀƭ ŀǘǊŀǾŞǎ Řŀ ǇŜǊǎǇŜŎǝǾŀ 

мф 5ƛǎǇƻƴƝǾŜƭ ŜƳΥ ғƘǧǇΥκκǿǿǿΦƳƛǊǊƻǊǎŜŘƎŜΦŎƻƳҔΣ ŎƻƴǎǳƭǘŀŘƻ ŀ ол ŘŜ WǳƭƘƻ ŘŜ нллфΦ
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птΦ /ƻƭƛƴ aŎwŀŜΥ 5ƛǊǘ (Codemasters, 2007).
пуΦ aƛǊǊƻǊΩǎ 9ŘƎŜ ό5ƛƎƛǘŀƭ Lƭƭǳǎƛƻƴǎ /9Σ нллуύΦ
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da própria personagem, reforça a ideia anteriormente referida de colocar o 
ƧƻƎŀŘƻǊ ŘƛǊŜŎǘŀƳŜƴǘŜ ƴƻ ŎŜƴǘǊƻ Řŀ ŀŎœńƻ ǇǊƛƴŎƛǇŀƭΦ tŀǊŀ aŀƴƻǾƛŎƘ ŜǎǘŜ ǝǇƻ 
ŘŜ ǇŜǊǎǇŜŎǝǾŀ ƴƻǎ ǾƛŘŜƻƧƻƎƻǎ άŦŀȊŜƳπƴƻǎ ǊŜŎǳŀǊ Łǎ ŦƻǊƳŀǎ ŀƴǘŜŎŜŘŜƴǘŜǎ ŘŜ 
ƴŀǊǊŀǝǾŀ ƴŀǎ ǉǳŀƛǎ ǘƻŘƻ ƻ ŜƴǊŜŘƻ ŜǊŀ ŎƻƴŘǳȊƛŘƻ ǇŜƭƻǎ ƳƻǾƛƳŜƴǘƻǎ ŜǎǇŀŎƛŀƛǎ 
Řƻ ƘŜǊƽƛ ǇǊƛƴŎƛǇŀƭέ όнллмΥ нпсύΣ ǎŜƴŘƻΣ ƴƻ Ŏŀǎƻ Řƻǎ ǾƛŘŜƻƧƻƎƻǎΣ ŎƻƴŘǳȊƛŘƻ 
ǇŜƭƻ ƧƻƎŀŘƻǊΦ 9ƳōƻǊŀ ŀ ǇŜǊǎǇŜŎǝǾŀ ƴŀ ǇǊƛƳŜƛǊŀ ǇŜǎǎƻŀ ƴńƻ ǘŜƴƘŀ ǎƛŘƻ ƛƴǾŜƴ-
ǘŀŘŀ ǇŜƭƻǎ ǾƛŘŜƻƧƻƎƻǎΣ ŦƻǊŀƳ ŜƭŜǎ ǉǳŜ ŀ ǇƻǇǳƭŀǊƛȊŀǊŀƳΣ ƳŀǎǎƛŬŎŀǊŀƳ Ŝ ǉǳŜ 
ƳŜƭƘƻǊ ǎƻǳōŜǊŀƳ ǘǊŀōŀƭƘŀǊ ŀǎ ǎǳŀǎ ǾŀƴǘŀƎŜƴǎΦ tŀǊŀ DŀƭƭƻǿŀȅΣ άƴƻǎ ǾƛŘŜƻ-
ƧƻƎƻǎΣ ŀ ǇŜǊǎǇŜŎǝǾŀ ƴŀ ǇǊƛƳŜƛǊŀ ǇŜǎǎƻŀ ƴńƻ Ş ƳŀǊƎƛƴŀƭƛȊŀŘŀΣ Ƴŀǎ ŎƻƳǳƳ-
ƳŜƴǘŜ ǳǝƭƛȊŀŘŀ ǇŀǊŀ ŀǝƴƎƛǊ ǎŜƴǎŀœƿŜǎ ƛƴǘǳƛǝǾŀǎ ŘŜ ƳƻǾƛƳŜƴǘƻ ŀŦŜŎǝǾƻέΦ 
tƻǊ ƻǳǘǊŀǎ ǇŀƭŀǾǊŀǎΣ άƻǎ ǾƛŘŜƻƧƻƎƻǎ ǎńƻ ƻǎ ǇǊƛƳŜƛǊƻǎ mass media a empregar 
ŘŜ ŦƻǊƳŀ ŜŦŜŎǝǾŀ ŀ ǎǳōƧŜŎǝǾƛŘŀŘŜ Řŀ ǇŜǊǎǇŜŎǝǾŀ ƴŀ ǇǊƛƳŜƛǊŀ ǇŜǎǎƻŀΣ ƻƴŘŜ 
ƻǎ ŬƭƳŜǎ ŀǇŜƴŀǎ ŀ ǳǎŀǾŀƳ ǇŀǊŀ ƻŎŀǎƛƿŜǎ Ƴǳƛǘƻ ŜǎǇŜŎƛŀƛǎέ όнллсΥ сфύΦ bƻǎ 
ǾƛŘŜƻƧƻƎƻǎ ƻ ƧƻƎŀŘƻǊ άǾş ƻ ƳǳƴŘƻ ŎƻƳƻ ŀ ǇŜǊǎƻƴŀƎŜƳ Ǿş ƻ ƳǳƴŘƻΣ ŜȄǇŜ-
riencia o mesmo que a personagem e sente todas as surpresas e sucessos de 
ŦƻǊƳŀ ōŜƳ Ƴŀƛǎ ƛƴǘŜƴǎŀ Řƻ ǉǳŜ ǎŜ ŜǎǝǾŜǎǎŜ ŀ ŀǎǎƛǎǝǊ ŀ ǳƳ ŬƭƳŜ ŘŜ ŀŎœńƻ 
όYŜƭƳŀƴΣ нллрΥ номύΦ

уΦ  tŜǊǎƻƴŀƎŜƴǎ ǉǳŜ ŎƻƴƘŜŎŜƳƻǎ

Para entrar e permanecer em mundos virtuais, não chega o facto de estes 
ǎŜǊŜƳ ŀƳǇƭƻǎ Ŝ ŎƻƴǾƛŘŀǝǾƻǎ Ł ŜȄǇƭƻǊŀœńƻ ƛƴǘŜǊŀŎǝǾŀΦ 9ƭŜǎ ƴŜŎŜǎǎƛǘŀƳ ŎŀŘŀ 
vez mais de elementos autónomos que os preencham e os animem. Se anali-
sarmos as primeiras décadas da história dos videojogos podemos realçar dois 
ǟǘǳƭƻǎ ǉǳŜ ǇǊŜǎǘŀǊŀƳ ƛƳǇƻǊǘŀƴǘŜǎ ŎƻƴǘǊƛōǳǘƻǎ ƴŜǎǎŜ ŀǎǇŜŎǘƻΥ Space Invaders 
όмфтуύ Ŝ Pac-Man όмфулύΦ {Ŝ Space Invaders resultou numa representação 
ŀōǎǘǊŀŎǘŀ ŘŜ ǳƳŀ ƛƴǾŀǎńƻ ǾƛƴŘŀ Řƻ ŜǎǇŀœƻΣ ǎŜƴŘƻ ƻǎ ŀƭƛŜƴƝƎŜƴŀǎ όǇŜǊǎƻƴŀ-
ƎŜƴǎύ ƻ ǇǊƛƴŎƛǇŀƭ ƛƴƛƳƛƎƻ ŀ ŀōŀǘŜǊ ǇŜƭƻ ǾŜƝŎǳƭƻ ŎƻƴǘǊƻƭŀŘƻ ǇŜƭƻ ƧƻƎŀŘƻǊΣ Pac-
Man apresentou o primeiro protagonista, tendo criado um verdadeiro impac-
to na forma de pensar os videojogos. Pela primeira vez, o jogador controlava 
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ŘƛǊŜŎǘŀƳŜƴǘŜ ǳƳŀ ǇŜǊǎƻƴŀƎŜƳ ǾƛǊǘǳŀƭ Ŝ ƴńƻ ǳƳ ǉǳŀƭǉǳŜǊ ǾŜƝŎǳƭƻ όtƻƻƭŜΣ 
нлллΥ мрфύ ǇŜƭƻ ƳŀǇŀ Řƻ ƧƻƎƻ ŎƻƳ ǳƳ ǇƻŘŜǊ Ŝ ŎƻƴǘǊƻƭƻ ŀōǎƻƭǳǘƻΦ /ǊƛŀŘƻ 
por Toru Iwatani20, Pac-Man foi um dos maiores sucessos arcade na história 
dos videojogos. Ainda hoje, mais de duas décadas depois do seu lançamen-
ǘƻΣ Ŏƻƴǝƴǳŀ ŀ ǎŜǊ ƧƻƎŀŘƻ online ǇƻǊ ƳƛƭƘƿŜǎ ŘŜ ƧƻƎŀŘƻǊŜǎΦ άh ǎŜǳ ǎǳŎŜǎǎƻ 
deveu-se, principalmente, a duas grandes virtudes: um novo e simplesmente 
brilhante género de videojogo e uma personagem instantaneamente reco-
ƴƘŜŎƛŘŀέ όIŀǊǘŀǎΣ нллрΥ мнύΦ ! ǎƛƳǇƭƛŎƛŘŀŘŜ ƴŀ ǊŜǇǊŜǎŜƴǘŀœńƻ ŀōǎǘǊŀŎǘŀ Řŀ 
ǇŜǊǎƻƴŀƎŜƳΣ ŀŎŀōƻǳ ǇƻǊ ǊŜǎǳƭǘŀǊ ƴǳƳ ǇǊƻŎŜǎǎƻ ŘŜ ƛŘŜƴǝŬŎŀœńƻ ǇǊŀǝŎŀƳŜƴ-
te imediato para um público muito mais abrangente. Tanto um jogador de 
ǘǊƛƴǘŀ ŀƴƻǎ ŎƻƳƻ ǳƳŀ ƧƻƎŀŘƻǊŀ ŘŜ ǉǳƛƴȊŜ ǎŜƴǘŜƳπǎŜ ǇŜǊŦŜƛǘŀƳŜƴǘŜ ƛŘŜƴǝŬ-
cados com Pac-Man.

Com a evolução conjunta das tecnologias e com a quase inesgotável ne-
cessidade de proporcionar aos jogadores experiências mais imersivas, os 
videojogos modernos apresentam personagens cada vez mais complexas, 
detalhadas e desenvolvidas, como forma de os integrar na contextualização 
ƎŜǊŀƭ Řƻ ǾƛŘŜƻƧƻƎƻ Ŝ ŘŜ ǊŜŦƻǊœŀǊ ŀ ǎǳŀ ƛƳǇƻǊǘŃƴŎƛŀ ƴǳƳ ǇǊƻŎŜǎǎƻ Ŏƻƴǟƴǳƻ 
ŘŜ ƛŘŜƴǝŬŎŀœńƻ ŎƻƳ ƻǎ ƧƻƎŀŘƻǊŜǎΣ ǳƳŀ ǾŜȊ ǉǳŜ ƻ ǎŜǳ ƎǊŀǳ ŘŜ ŀōǎǘǊŀŎœńƻ Ş 
ǇǊŀǝŎŀƳŜƴǘŜ ƴǳƭƻΦ

уΦмΦ  tǊƻǘŀƎƻƴƛǎǘŀǎ

tŀǊŀ Wƻńƻ aŀǊƛŀ aŜƴŘŜǎ ŀǎ άǇŜǊǎƻƴŀƎŜƴǎ ŬŎŎƛƻƴŀƛǎ ǎńƻ ǎŜƳǇǊŜ ŜǎǇŜƭƘƻǎ ŘŜ-
ŦƻǊƳŀƴǘŜǎ Řŀ ƴƻǎǎŀ ǇǊƽǇǊƛŀ ƛƳŀƎŜƳΣ ƻǳ ǇŜǊǎƻƴƛŬŎŀœƿŜǎ ŘŜ ŜȄǇŜǊƛşƴŎƛŀǎ Ƙǳ-
manas que reπŎƻƴƘŜŎŜƳƻǎέ όнллфΥ мофύΦ άtŀǊŀ ǉǳŜ Ǉƻǎǎŀ ŀŘƻǇǘŀǊ ǳƳ papel 
ƴƻ ƳǳƴŘƻ ŬŎǟŎƛƻ Řƻ ǾƛŘŜƻƧƻƎƻΣ Ƴǳƛǘƻǎ ǟǘǳƭƻǎ ǊŜǇǊŜǎŜƴǘŀƳ ƻ ƧƻƎŀŘƻǊ ŎƻƳƻ 
ǳƳŀ ǇŜǊǎƻƴŀƎŜƳ ŘŜƴǘǊƻ ŘŜǎǎŜ ƳǳƴŘƻέ ό¢ŀǾƛƴƻǊΣ нллфΥ тлύΦ 9ǎǘŀǎ ǇŜǊǎƻƴŀ-

20 ! ƛƴǎǇƛǊŀœńƻ ŘŜ ¢ƻǊǳ Lǿŀǘŀƴƛ ǎǳǊƎƛǳ ŀǇƽǎ ǘŜǊ ǊŜǝǊŀŘƻ ǳƳŀ Ŧŀǝŀ ŘŜ pizza. A forma resultante 
levou Iwatani a criar Pac-Man (BYRON et al.Σ нллсΥ мрсύΦ
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gens assumem claramente um enorme protagonismo por serem elementos-
πŎƘŀǾŜ ƴŀ ƛƴǘŜǊŀŎǝǾƛŘŀŘŜΣ ƴŀ ƧƻƎŀōƛƭƛŘŀŘŜ Ŝ ƴŀ ǇǊƻƎǊŜǎǎńƻ Řŀ ƴŀǊǊŀǝǾŀ ό{ƘŜƭ-
ŘƻƴΣ нллпΥ пнύΣ ŀƻ ƳŜǎƳƻ ǘŜƳǇƻ ǉǳŜ ŜǎǘŀōŜƭŜŎŜƳ ǇƻƴǘŜǎ ŘŜ ƭƛƎŀœńƻ ŎƻƳ 
o jogador. Ainda assim, para assegurar a sua projecção no mundo virtual do 
videojogo, é importante criar uma maior proximidade com as personagens 
ǉǳŜ ŎƻƴǘǊƻƭŀΣ ǎŜƧŀ ǇŜƭŀ ŀǇŀǊşƴŎƛŀΣ ŀǇǝŘƿŜǎ ŮǎƛŎŀǎΣ ƛƴǘŜƭƛƎşƴŎƛŀ ƻǳ ǇŜǊǎƻƴŀ-
lidade. ά5ŜǾƛŘƻ Ł ƴŀǘǳǊŜȊŀ Řƻ ǎŜǳ ŦƻǊƳŀǘƻΣ όΧύ ƻǎ ǾƛŘŜƻƧƻƎƻǎ ƭŜǾŀƳ ƻǎ ǎŜǳǎ 
ǇŀǊǝŎƛǇŀƴǘŜǎ Ƴǳƛǘƻ Ƴŀƛǎ ŀƭŞƳ Řƻ ǉǳŜ ƻǎ ŜǎǇŜŎǘŀŘƻǊŜǎΣ ƻǳǾƛƴǘŜǎ ƻǳ ƭŜƛǘƻǊŜǎΦ 
(…) Mais do que desejar serem o herói, permite-lhes ser o herói e controlar 
ƻǎ ǎŜǳǎ ƳƻǾƛƳŜƴǘƻǎΣ ŀǎ ǎǳŀǎ ŀŎœƿŜǎ Ŝ ŀǎ ǎǳŀǎ ŘŜŎƛǎƿŜǎέ όYŜƭƳŀƴΣ нллрΥ осύΦ

tŀǊŀ ŀƭŞƳ ŘŜ άǘŜǊŜƳ ƳƻǝǾƻǎΣ ŜƳƻœƿŜǎΣ ƳŜŘƻǎ Ŝ ŘŜǎŜƧƻǎ ς ǇŜǊǎƻƴŀƭƛŘŀŘŜǎ 
ǉǳŜ ŦŀȊŜƳ ƻǎ ƧƻƎŀŘƻǊŜǎ ǇǊŜƻŎǳǇŀǊŜƳπǎŜ ŎƻƳ ŜƭŜǎ όIŀǊǘŀǎΣ нллрΥ уύΣ ƻǎ ǇǊƻ-
tagonistas ǎńƻ άƻǎ ǾŜƝŎǳƭƻǎ ŀǘǊŀǾŞǎ Řƻǎ ǉǳŀƛǎ ƻ ƧƻƎŀŘƻǊ ǎǳǇŜǊŀ ƻōǎǘłŎǳƭƻǎΣ 
ǾŜƴŎŜ ƳŜŘƻǎ Ŝ ŀƭŎŀƴœŀ ŜǾŜƴǘǳŀƛǎ ƻōƧŜŎǝǾƻǎέΣ ǎŜƴŘƻ ƴŜŎŜǎǎłǊƛƻ άǇƻǘŜƴŎƛŀǊ 
ƻ ƭŀœƻ ǉǳŜ ǇƻŘŜ ǎŜǊ ŎǊƛŀŘƻ ŜƴǘǊŜ ƻǎ Řƻƛǎέ ό5ƛƭƭŜ Ŝ tƭŀǧŜƴΣ нллтΥ ссύΦ bŜǎǎŜ 
ǎŜƴǝŘƻΣ ƻǎ ǇǊƻǘŀƎƻƴƛǎǘŀǎ ŀǇǊŜǎŜƴǘŀƳΣ ƎŜǊŀƭƳŜƴǘŜΣ ǳƳŀ ƘƛǎǘƽǊƛŀΣ ǳƳ ōŀŎƪ-
ground ou um passado marcante (Thompson et al.Σ нллтΥ фпύ ǉǳŜΣ ǇŀǊŀ ŀƭŞƳ 
de informar e contextualizar o jogador, procuram reforçar esse laço, criando 
ǳƳŀ ƳŀƛƻǊ ǇǊƻȄƛƳƛŘŀŘŜΦ tŀǊŀ {ǘŜǾŜƴ tƻƻƭŜ άŘŜǎŘŜ ƻ ƳƻƳŜƴǘƻ ŜƳ ǉǳŜ ŀ 
ǇŜǊǎƻƴŀƎŜƳ Ŝǎǘł ǎƻō ƻ ƴƻǎǎƻ ŎƻƴǘǊƻƭƻΣ ǎŜ ƴƽǎ ƎƻǎǘŀƳƻǎ ŘŜƭŀΣ ǎŜƴǝƳƻπƴƻǎ 
ǳƳ ǇƻǳŎƻ ŎƻƳƻ ƻǎ ǎŜǳǎ ǇǊƻǘŜŎǘƻǊŜǎέ όнлллΥ мсоύΦ h ǎǳŎŜǎǎƻ ŘŜ ¢ƻƳō wŀƛŘŜǊ 
deve-se, entre muitas outras razões, ao facto de apresentar uma protagonis-
ǘŀ ŎƘŀƳŀŘŀ [ŀǊŀ /ǊƻƊΦ !ƻ ŀǊǊƛǎŎŀǊ ƴǳƳŀ ƛƴƻǾŀœńƻ ǉǳŜ ǘŀǊŘŀǾŀ ŀǘŞ Ł Řŀǘŀ π ŘŀǊ 
ǇǊƻǘŀƎƻƴƛǎƳƻ ŀ ǳƳ ƴƻǾƻ ƳƻǾƛƳŜƴǘƻ ŦŜƳƛƴƛƴƻ ό5ŜǳōŜǊπaŀƴƪƻǿǎƪȅΣ нллрΥ 
ноπпύ π ¢ƻōȅ DŀǊŘ ŎǊƛƻǳ ǳƳŀ ǇŜǊǎƻƴŀƎŜƳ ǉǳŜΣ ǇŀǊŀ ŀƭŞƳ Řŀ ŬǎƛƻƴƻƳƛŀ Ŝ Řŀ 
variedade de acções (correr, saltar, nadar, disparar, entre outras), possui uma 
forte personalidade marcada pela educação dos pais, pelos estudos em ar-
queologia e pela cultura inglesa como factores determinantes para o interes-
ǎŜ Řƻǎ ƧƻƎŀŘƻǊŜǎΦ {ŀōŜƴŘƻ Ł ǇŀǊǝŘŀ ǉǳŜ [ŀǊŀ /ǊƻƊ ƴńƻ Ş ƴŜƴƘǳƳŀ ƘŜǊƻƝƴŀ 
ƛƴǾŜƴŎƝǾŜƭΣ ƻǎ ƧƻƎŀŘƻǊŜǎ άǇǊŜƻŎǳǇŀƳπǎŜέ ŎƻƳ Ŝƭŀ ŘŜǾƛŘƻ Ł ǎǳŀ ŀǇŀǊŜƴǘŜ ŦǊŀ-
gilidade pois, apesar das suas capacidades, existe sempre um grau de tensão 
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presente na hipótese de Lara morrer durante as suas acções e assim quebrar 
ŀ ǇǊƻƎǊŜǎǎńƻ ƴƻ ǾƛŘŜƻƧƻƎƻ ό!ǘƪƛƴǎΣ нллоΥ ппύΦ bƻ ŘƻŎǳƳŜƴǘłǊƛƻ ¢ƻƳō wŀƛŘŜǊΥ 
!ǊŜ ̧ ƻǳ DŀƳŜΚ όtŀǊŀƳƻǳƴǘ tƛŎǘǳǊŜǎΣ нллмύΣ aƛƪŜ aŎDŀǊǾŜȅ Řŀ 9ƛŘƻǎ LƴǘŜǊŀŎ-
ǝǾŜ ǊŜŦŜǊŜπǎŜ ŀ [ŀǊŀ /ǊƻƊ ŀŬǊƳŀƴŘƻ ǉǳŜ άŀǎ ƳǳƭƘŜǊŜǎ ǉǳŜǊŜƳ ǎŜǊ ŎƻƳƻ Ŝƭŀ Ŝ 
ǉǳŜ ƻǎ ƘƻƳŜƴǎ ǉǳŜǊŜƳ ŜǎǘŀǊ ŎƻƳ Ŝƭŀέ ǎŜƴŘƻ Ŝǎǘŀ άǳƳŀ ǊŜŎŜƛǘŀ ǉǳŜ ŦǳƴŎƛƻƴŀ 
ǇŀǊŀ ŀƳōƻǎ ƻǎ ƎŞƴŜǊƻǎέΦ 9ǎǘŀ ŦƻƛΣ ǎŜƳ ŘǵǾƛŘŀΣ ŀ ƛŘŜƛŀ Ƴŀƛǎ ŦƻǊǘŜ Ŝ ƻ ǇǊƛƴŎƛ-
Ǉŀƭ ƻōƧŜŎǝǾƻ Řƻǎ ǎŜǳǎ ǇǊƻŘǳǘƻǊŜǎΣ ǘŜƴŘƻ ǎƛŘƻ ǎŜƳǇǊŜ ŜȄǇƭƻǊŀŘƻ ƴƻǎ ǾłǊƛƻǎ 
ǟǘǳƭƻǎ Řŀ ǎŞǊƛŜ ƭŀƴœŀŘƻǎ ŀƻ ƭƻƴƎƻ Řƻǎ ǾłǊƛƻǎ ŀƴƻǎΦ [ŀǊŀ /ǊƻƊ Ş ŀŎǘǳŀƭƳŜƴǘŜ 
uma referência incontornável na história dos videojogos. Mais do que uma 
ƛƳŀƎŜƳΣ ŀǎǎǳƳŜ ǳƳ ǎƛƳōƻƭƛǎƳƻ ƳŀǊŎŀƴǘŜ ŜǎǝƳǳƭŀŘƻ ǇŜƭŀ ƛƴǘŜǊǎŜŎœńƻ Ŝƴ-
ǘǊŜ ǘŜŎƴƻƭƻƎƛŀ Ŝ ŜǊƻǝǎƳƻΣ ŀǇǊƻŦǳƴŘŀŘŀ ƴŀ ƻōǊŀ /ȅōŜǊǇƻǇ ς 5ƛƎƛǘŀƭ [ƛŦŜǎǘȅƭŜǎ 
and Commodity Culture όaŀǘǊƛȄΣ нллсΥ мнмπорύΦ 

aŀȄ tŀȅƴŜ Ş ǳƳ ǟǘǳƭƻ ǉǳŜΣ ŘŜǾƛŘƻ ŀƻ ŘŜǎǘŀǉǳŜ Řƻ ǇǊƻǘŀƎƻƴƛǎǘŀΣ ǇŜǊƳƛǘŜ 
ŀōǎƻǊǾŜǊ ǉǳŀƴǝŀǎ ǊŜǉǳƛƴǘŀŘŀǎ ŘŜ ǳƳŀ ƘƛǎǘƽǊƛŀ ŎƻƳ ƛƴǘŜƴǎŀǎ ǎŜǉǳşƴŎƛŀǎ ŘŜ 
acção que culminam num ensaio sobre a vingança de um homem. O pro-
ǘŀƎƻƴƛǎǘŀ aŀȄΣ ǇƻƭƝŎƛŀ ŘŜ bƻǾŀ LƻǊǉǳŜΣ ǾƛǾƛŀ ƻ ǾŜǊŘŀŘŜƛǊƻ ǎƻƴƘƻ ŀƳŜǊƛŎŀƴƻ 
ŀǘŞ ŀƻ Řƛŀ ŜƳ ǉǳŜ ƭƘŜ ƳŀǘŀƳ ŀ ŦŀƳƝƭƛŀΦ ; ŜǎǘŜ ƻ ƛƴƝŎƛƻ Řŀ ƘƛǎǘƽǊƛŀ Řƻ ƧƻƎƻ 
ό.ŀǘŜǎΣ нллпΥ фсύ Ŝ Ş ŘŜǎǘŀ ŦƻǊƳŀ ǉǳŜ ŎƻƳŜœŀƳƻǎ ŀ ƧƻƎŀǊΣ ŀ ƭŜǊ Ŝ ŀ ƛƴǘŜǊ-
ǇǊŜǘŀǊ ƻ ǉǳŜ Ǿŀƛ ǎŜƴŘƻ ŎƻƴǘŀŘƻ ŀƻ ƭƻƴƎƻ Řƻǎ ǾłǊƛƻǎ ƴƝǾŜƛǎΦ 9ǎǎŜǎ ŀŎƻƴǘŜŎƛ-
ƳŜƴǘƻǎ ǘşƳ ǘŀƳōŞƳ ŎƻƳƻ ƻōƧŜŎǝǾƻ ƳƻǎǘǊŀǊ ƻ ǉǳŜ ŀŎƻƴǘŜŎŜǳ ŀ aŀȄ tŀȅƴŜΣ 
conduzindo o jogador a um maior entendimento do protagonista antes de 
ŀǎǎǳƳƛǊ ƻ ǎŜǳ ŎƻƴǘǊƻƭƻΦ ¦Ƴ ŜȄŜƳǇƭƻ ǎŜƳŜƭƘŀƴǘŜ ǇŀǊǘŜ Řƻ ŬƭƳŜ Batman de 
¢ƛƳ .ǳǊǘƻƴ όмфуфύΣ ƴƻ ǉǳŀƭ ŀǘǊŀǾŞǎ ŘŜ ǳƳŀ ƳƻƳŜƴǘŃƴŜŀ ǊŜŎƻǊŘŀœńƻ ŘŜ ƛƴ-
ŦŃƴŎƛŀ ŀ ŀǳŘƛşƴŎƛŀ ǘŜǎǘŜƳǳƴƘŀ ŀǎ ƳƻǝǾŀœƿŜǎ Řƻ ǇǊƻǘŀƎƻƴƛǎǘŀ .ǊǳŎŜ ²ŀȅƴŜΥ 
άƻ ŀǎǎŀǎǎƛƴƻ Řƻǎ ǎŜǳǎ Ǉŀƛǎ ƭŜǾƻǳπƻ ŀ ǘƻǊƴŀǊπǎŜ ƴǳƳ ǇŜǊǎŜƎǳƛŘƻǊ ƛƳǇƭŀŎłǾŜƭ 
ŘŜ ŎǊƛƳƛƴƻǎƻǎέ ό¢ƘƻƳǇǎƻƴ Ŝǘ al.Σ нллтΥ фпύΦ h ŎƛƴŜƳŀ hollywoodesco como 
ƭƛƴƎǳŀƎŜƳ ǘǊŀƴǎŬƎǳǊŀŘŀ ŜƳ aŀȄ tŀȅƴŜ Ş ŎƻƴǎǘŀƴǘŜƳŜƴǘŜ ǘǊŀŘǳȊƛŘƻ ǇƻǊ ǝ-
roteios e momentos em ǎƭƻǿ Ƴƻǝƻƴ que aumentam a tensão e a adrenalina 
do jogador. Sendo um policial noirΣ ŀ ǎǳŀ ƴŀǊǊŀǝǾŀ άǊŜŦƻǊœŀ ǳƳŀ ƻōǎŎǳǊƛŘŀŘŜ 
ǇǎƛŎƻƭƽƎƛŎŀ ƭŀǘŜƴǘŜ ƴƻ ŜǎǘŀŘƻ ŘŜ ŜǎǇƝǊƛǘƻ Řŀ ǇŜǊǎƻƴŀƎŜƳέ ό5ŀǾƛǎΣ нллнΥ нлπмύΦ 
h ŀƳōƛŜƴǘŜ ŜƴǾƻƭǾŜƴǘŜ ǘǊŀƴǎƳƛǘŜ ŀƻ ƧƻƎŀŘƻǊ ǳƳŀ ǎŜƴǎŀœńƻ ŘŜ ŜǎǘŀǊ ŀ άǾƛǾŜǊέ 

моу



пфπроΦ aŀȄ tŀȅƴŜ 
όwŜƳŜŘȅ 9ƴǘŜǊǘŀƛƴƳŜƴǘ 
κ о5 wŜŀƭƳǎΣ нллмύΦ



os diversos acontecimentos, tornando-o não só protector de Max como seu 
ŜǘŜǊƴƻ ŎǵƳǇƭƛŎŜΦ άh ƘƻǊǊƻǊ ƛƳǇƭƝŎƛǘƻ ƴƻ ǎǳōŎƻƴǎŎƛŜƴǘŜ ŘŜ aŀȄ Ş Řŀǎ Ŏƻƛǎŀǎ 
mais assustadoras que alguma vez vimos. As sequências dos seus pesadelos 
conseguem provocar verdadeiros arrepios a par do melhor que o cinema e a 
ƭƛǘŜǊŀǘǳǊŀ ƴƻǎ ƻŦŜǊŜŎŜƳέ όaƻǊǊƛǎ Ŝ IŀǊǘŀǎΣ нллпΥ мпуύΦ h ǇǊƻǘŀƎƻƴƛǎǘŀ ŘłπǎŜ 
a conhecer ao jogador através de uma abertura emocional que comporta os 
ǎŜǳǎ ǇŜƴǎŀƳŜƴǘƻǎΣ ǎŜƴǝƳŜƴǘƻǎ Ŝ ŘŜǎŜƧƻǎΦ 5ŜǾƛŘƻ Ł ǊŜƭŀœńƻ ǉǳŜ Ǿŀƛ ŜǎǘŀōŜƭŜ-
ŎŜƴŘƻ ŎƻƳ ƻ ǇǊƻǘŀƎƻƴƛǎǘŀ ό5ƛƭƭŜ Ŝ tƭŀǧŜƴΣ нллтΥ псπтύΣ ƻ ƧƻƎŀŘƻǊ ŀŎƻƳǇŀƴƘŀ 
ƻǎ ŦŀƴǘŀǎƳŀǎ Řƻ ǎŜǳ ǇŀǎǎŀŘƻΣ ƳŜǊƎǳƭƘŀ ƴƻ ƛƴǘŜǊƛƻǊ Řƻ ǎŜǳ ŜǎǇƝǊƛǘƻ Ŝ ŘŜŀƳōǳ-
la nas entranhas da sua alma, tentando compreender as suas principais mo-
ǝǾŀœƿŜǎΦ aŀȄ tŀȅƴŜ Ş ǳƳ ŦƻǊǘŜ ǇǊƻǘŀƎƻƴƛǎǘŀ Ǉƻƛǎ ŀōǎƻǊǾŜ ŀ ƳŀƛƻǊ ǇŀǊǘŜ Řŀ 
atenção do jogador, tendo sido um risco que a produtora responsável decidiu 
ŎƻǊǊŜǊΦ .ƻō .ŀǘŜǎ ǊŜŦŜǊŜ ǉǳŜ ŀǇŜǎŀǊ ŘŜ άƳǳƛǘƻǎ game designers não criarem 
fortes protagonistas por acreditarem que é o jogador que o deve completar 
ŎƻƳ ŀ ǎǳŀ ǇǊƽǇǊƛŀ ǇŜǊǎƻƴŀƭƛŘŀŘŜέΣ ƭŜƳōǊŀ ǉǳŜ άƳǳƛǘƻǎ ǾƛŘŜƻƧƻƎƻǎ ŘŜ ǎǳŎŜǎǎƻ 
ŀǇǊŜǎŜƴǘŀƳ ŦǊŜǉǳŜƴǘŜƳŜƴǘŜ ƘŜǊƽƛǎ ŎƻƳ ǇŜǊǎƻƴŀƭƛŘŀŘŜǎ Ƴǳƛǘƻ ōŜƳ ŘŜŬƴƛ-
Řŀǎ ŎƻƳƻ [ŀǊŀ /ǊƻƊ ƻǳ 5ǳƪŜ bǳƪŜƳέ όнллпΥ ффπмллύΦ ¢ǊŀœŀƴŘƻ ǘŀƳōŞƳ ǳƳŀ 
ŀƴŀƭƻƎƛŀ ŎƻƳ ŀ {ŞǝƳŀ !ǊǘŜΣ .ŀǘŜǎ ŀŬǊƳŀ ǉǳŜ ǎŜ άŀǎ ŀǳŘƛşƴŎƛŀǎ Řƻǎ ŬƭƳŜǎ ǎŜ 
ƛŘŜƴǝŬŎŀƳ ŎƻƳ ƻǎ ƘŜǊƽƛǎ Řŀ ƎǊŀƴŘŜ ǘŜƭŀΣ ƻǎ ƧƻƎŀŘƻǊŜǎ ǊŜǾŜƭŀƳ ǾƻƴǘŀŘŜ ŘŜ 
ŀǎǎǳƳƛǊ ŀ ǇŜǊǎƻƴŀƭƛŘŀŘŜ Řƻ ƘŜǊƽƛ Řƻ ǾƛŘŜƻƧƻƎƻ ŘǳǊŀƴǘŜ ƘƻǊŀǎέ όнллпΥ мллύΦ 
!ǎǎƛƳΣ Ŝ ƴŜǎǘŜ Ŏŀǎƻ ŎƻƴŎǊŜǘƻΣ ƻ ƧƻƎŀŘƻǊ ŎƻƴǘǊƻƭŀ aŀȄ tŀȅƴŜ Ƴŀǎ ǘŀƳōŞƳ ǎŜ 
assume como sua parte integrante, na medida em que se encontra imerso no 
ǘŜǊǊƻǊ ǇǎƛŎƻƭƽƎƛŎƻ ǉǳŜ ƻ ǇŜǊǎŜƎǳŜΦ !ƻ ǇŜǊƳƛǝǊ ǉǳŜ ƻ ƧƻƎŀŘƻǊ ǘŜǎǘŜƳǳƴƘŜ ƻǎ 
ŀŎƻƴǘŜŎƛƳŜƴǘƻǎ ǉǳŜ ƻ ŎƻƴŘǳȊƛǊŀƳ ŀ ǳƳŀ ǾƛƴƎŀƴœŀ ƻōǎŜǎǎƛǾŀΣ aŀȄ tŀȅƴŜ ŀŎŀ-
ba por revelar uma maior humanização na medida em que convida o jogador 
ŀ ŀǇǊƻȄƛƳŀǊπǎŜ Ŝ ƛŘŜƴǝŬŎŀǊπǎŜ ŎƻƳ ŀǎ ǎǳŀǎ ǊŀȊƿŜǎ ǇŜǎǎƻŀƛǎΦ 

Se compararmos por breves instantes Pac-Man com aŀȄ tŀȅƴŜ, apesar de 
ǎŜǊŜƳ Řƻƛǎ ǟǘǳƭƻǎ ŎƻƳǇƭŜǘŀƳŜƴǘŜ Řƛǎǝƴǘƻǎ ƴƻ ƎŞƴŜǊƻ Ŝ ŘƛǎǘŀƴǘŜǎ ƴƻ ǘŜƳ-
po, torna-se fácil constatar que uma personagem muito mais desenvolvida 
Ŝ ŎƻƳǇƭŜȄŀ ŎƻƳƻ aŀȄ tŀȅƴŜ ŀǘǊŀƛ ǳƳ ƴǵƳŜǊƻ ōŜƳ ƳŜƴƻǊ ŘŜ ƧƻƎŀŘƻǊŜǎ Řƻ 
ǉǳŜ tŀŎπaŀƴΦ {ǘŜǾŜƴ tƻƻƭŜ ŦŀȊ ǘŀƳōŞƳ ŜǎǘŜ ƳŜǎƳƻ ŜȄŜǊŎƝŎƛƻ ŎƻƳǇŀǊŀƴŘƻ 

мпл



tŀŎπaŀƴ ŎƻƳ [ŀǊŀ /ǊƻƊΣ ǊŜŦŜǊƛƴŘƻ ǉǳŜ άŜȄƛǎǘŜƳ ōƻŀǎ ǇŜǊǎƻƴŀƎŜƴǎ ŘŜǾƛŘƻ Ł 
ǎǳŀ ŀƳǇƭŀ ƎŀƳŀ ŘŜ ƘŀōƛƭƛŘŀŘŜǎ ŮǎƛŎŀǎ Ŝ ŀƻ ŦŀŎǘƻ ŘŜǎǎŀǎ ƘŀōƛƭƛŘŀŘŜǎ ǎŜ ŀǇǊŜ-
ǎŜƴǘŀǊŜƳ ōŜƳ ŀƴƛƳŀŘŀǎέ όнлллΥ мслύΦ /ƻƴǘǳŘƻΣ tƻƻƭŜ ŀŎǊŜǎŎŜƴǘŀ ǉǳŜ ŀǇŜǎŀǊ 
Řŀǎ Řǳŀǎ ǇŜǊǎƻƴŀƎŜƴǎ ŎƻƴǘǊƛōǳƝǊŜƳ ǇŀǊŀ ǳƳŀ ŜȄǇŜǊƛşƴŎƛŀ ŘŜ ŜƴǘǊŜǘŜƴƛƳŜƴ-
ǘƻ ǎŀǝǎŦŀǘƽǊƛŀΣ ƘƻƧŜ ŜƳ Řƛŀ ƻǎ ƧƻƎŀŘƻǊŜǎ ǇǊƻŎǳǊŀƳ ǳƳ ǇƻǳŎƻ ŘŜ ŀƳōƻǎΥ ƻǎ 
ŎƻƴǘǊƻƭƻǎ ǎƛƳǇƭŜǎ ŘŜ tŀŎπaŀƴ Ŝ ŀǎ ŀƴƛƳŀœƿŜǎ ŎƻƳǇƭŜȄŀǎ ŘŜ [ŀǊŀ /ǊƻƊΦ tǊƻ-
curam, sobretudo, uma maior credibilidade e um maior realismo na forma 
como interiorizam as acções das personagens que controlam num determi-
ƴŀŘƻ ƳǳƴŘƻ ǾƛǊǘǳŀƭ ǎŜƴŘƻ ŜǎǎŜ άƻ ŦŀŎǘƻǊ ŎƘŀǾŜ ƴŀ ƛƳŜǊǎńƻ Řƻ ƧƻƎŀŘƻǊ ƴƻ Ǿƛ-
ŘŜƻƧƻƎƻέ ό¢ƘƻƳǇǎƻƴ Ŝǘ al.Σ нллтΥ фсύΦ ¢ŀƭǾŜȊ ǇƻǊ Ŝǎǎŀ ƳŜǎƳŀ ǊŀȊńƻΣ Ŝ ŀǇŜǎŀǊ 
da sua complexidade, a experiência e a sensação de projecção para o mundo 
de aŀȄ tŀȅƴŜ consiga ser bem mais profunda, intensa e completa do que 
para o mundo de Pac-Man, onde o jogador nunca se sente verdadeiramente 
perdido no interior do seu labirinto.

уΦмΦмΦ  tƛǎǘŀǎ Řŀ ǎǳŀ ǇŜǊǎƻƴŀƭƛŘŀŘŜ

WƛƳ ¢ƘƻƳǇǎƻƴΣ .ŀǊƴŀōȅ .ŜǊōŀƴƪπDǊŜŜƴ Ŝ bƛŎ /ǳǎǿƻǊǘƘ ŀŬǊƳŀƳ ǉǳŜ άōƻŀǎ 
personagens de videojogos fornecem pistas da sua personalidade, bem como 
Řƻ ƳǳƴŘƻ ƴƻ ǉǳŀƭ ƘŀōƛǘŀƳέ όнллтΥ фрύΦ 9ǎǘŀǎ Ǉƛǎǘŀǎ ŀŎŀōŀƳ ǇƻǊ ǎŜǊ ŦǳƴŘŀ-
ƳŜƴǘŀƛǎ ƴŀ ŦƻǊƳŀ ŎƻƳƻ ŀǎǎŜƎǳǊŀƳ ƻ ƛƴǘŜǊŜǎǎŜ Řƻ ƧƻƎŀŘƻǊ Ŝ ƻ ƳƻǝǾŀƳ ŀ ǇǊƻ-
ƎǊŜŘƛǊ ƴƻ ǾƛŘŜƻƧƻƎƻΦ 9Ƴ ǟǘǳƭƻǎ ŎƻƳƻ {ƛƭŜƴǘ Iƛƭƭ н, os game designers evitam 
ŦƻǊƴŜŎŜǊ ƴǳƳŀ ŦŀǎŜ ƛƴƛŎƛŀƭ ǘƻŘŀ ŀ ƛƴŦƻǊƳŀœńƻ ǇƻǎǎƝǾŜƭ ǎƻōǊŜ ŀ ǇŜǊǎƻƴŀƎŜƳΣ 
de maneira a criar algum interesse na procura dessa mesma informação e na 
resolução dos mistérios que vão sendo apresentados ao longo do jogo (Be-
ǊŜƴǎ Ŝ IƻǿŀǊŘΣ нллуΥ мулύΦ 9Ƴ aƛŘƴƛƎƘǘ bƻǿƘŜǊŜ, o jogador controla uma 
personagem que acorda numa morgue, dentro de um saco de cadáveres e 
ǎŜƳ ǉǳŀƭǉǳŜǊ ǾŜǎǟƎƛƻ ŘŜ ƳŜƳƽǊƛŀΦ h ǎŜǳ ƻōƧŜŎǝǾƻ Ǉŀǎǎŀ ǇƻǊ ŘŜǎǾŜƴŘŀǊ ƻǎ 
mistérios por detrás desse estranho acontecimento, ao mesmo tempo que 
procura ajudá-la a recuperar a memória para obter respostas às diversas 
perguntas levantadas. aƛŘƴƛƎƘǘ bƻǿƘŜǊŜ Ş ǳƳ ǟǘǳƭƻ ƛƴǘŜǊŜǎǎŀƴǘŜ ƴŀ ŦƻǊƳŀ 

мпм



ŎƻƳƻ ƻ ƧƻƎŀŘƻǊ ƴńƻ ǇǊŜŎƛǎŀ ŘŜ ǎŜ ƛŘŜƴǝŬŎŀǊ ŎƻƳ ŀ ǇŜǊǎƻƴŀƭƛŘŀŘŜ Řŀ ǇŜǊǎƻ-
ƴŀƎŜƳ ǇŀǊŀ ǎŜ ǎŜƴǝǊ ƳƻǝǾŀŘƻ ŀ ŎƻƴǝƴǳŀǊ ŀ ƧƻƎŀǊΦ h ǎƛƳǇƭŜǎ ŦŀŎǘƻ ŘŜ ƴńƻ 
ǇƻǎǎǳƛǊ ǉǳŀƭǉǳŜǊ ǝǇƻ ŘŜ ƛƴŦƻǊƳŀœńƻ Ş Ƨł ǇƻǊ ǎƛ ǳƳ ŦƻǊǘŜ ƛƴŘƝŎƛƻ ŘŜ ƳƻǝǾŀ-
ção, uma vez que conforme vai progredindo, o jogador vai alimentando a 
curiosidade em saber quem é o protagonista Ŝ ǉǳŀƭ ŀ ƧǳǎǝŬŎŀœńƻ ǇŀǊŀ ǘƻŘŀ ŀ 
ǎƛǘǳŀœńƻ ƴŀ ǉǳŀƭ ŜƭŜ ǎŜ ŜƴŎƻƴǘǊŀΦ ¢ŜƴŘƻ ŎƻƳƻ ŜȄŜƳǇƭƻ ŜǎǘŜ ǟǘǳƭƻ Ş ǇƻǎǎƝǾŜƭ 
ǘǊŀœŀǊ ǳƳŀ ŀƴŀƭƻƎƛŀ ŀ ŬƭƳŜǎ ŎƻƳƻ Cube ou Saw, nos quais os protagonistas 
também acordam num espaço desconhecido e no qual terão que desvendar 
o porquê de se encontrarem nessa situação. Mas se no cinema as pessoas 
são meras espectadoras, em aƛŘƴƛƎƘǘ bƻǿƘŜǊŜ têm a possibilidade de se 
ƛŘŜƴǝŬŎŀǊŜƳ Ŝ ŘŜ ǎŜ ŀǇǊƻȄƛƳŀǊŜƳ Řŀ ǇŜǊǎƻƴŀƎŜƳ ǉǳŜ ŎƻƴǘǊƻƭŀƳ ŘŜ ŦƻǊƳŀ 
Ƴŀƛǎ ŀŦŜŎǝǾŀΦ ! ƛŘŜƴǝŬŎŀœńƻ Ş Ƴǳƛǘƻ Ƴŀƛǎ ǇǊƻŦǳƴŘŀ ǇŜƭƻ ŦŀŎǘƻ Řƻǎ ƧƻƎŀŘƻǊŜǎ 
άŜǎǘŀǊŜƳ ŀŎǝǾŀƳŜƴǘŜ ŜƴǾƻƭǾƛŘƻǎ ƴŀǎ ŀŎœƿŜǎ Ŝ ŜǎŎƻƭƘŀǎ ŜŦŜŎǘǳŀŘŀǎ ǇŜƭŀ ǇŜǊ-
ǎƻƴŀƎŜƳέ Ŝ ŘŜ άŀƻ ƳŜǎƳƻ ǘŜƳǇƻΣ ŦŀȊŜǊŜƳ Ŝǎǎŀǎ ŜǎŎƻƭƘŀǎ ŎƻƳƻ ƧƻƎŀŘƻǊŜǎ 
ƴƻ ƳǳƴŘƻ ǊŜŀƭ Ŝ ŎƻƳƻ ǇŜǊǎƻƴŀƎŜƴǎ ƴǳƳ ƳǳƴŘƻ ŬŎǟŎƛƻέ ό5ŜaŀǊƛŀΣ нллтΥ 
тпύΦ 9Ƴ ǘŜǊƳƻ ŘŜ ŎƻƴŎƭǳǎńƻΣ Ŝ ǇŀǊǝƴŘƻ Řŀǎ ǇŀƭŀǾǊŀǎ ŘŜ /ƭłǳŘƛƻ wŀōŜƭƻΣ άƻǎ 
ƧƻƎƻǎ ǎŜǊǾŜƳ όΦΦΦύ ŎƻƳƻ ǎǳōǎǝǘǳǘƻǎ Řŀ ŜȄǇŜǊƛşƴŎƛŀ ŮǎƛŎŀ όΦΦΦύ Ŝ ǊŜǇǊŜǎŜƴǘŀƳ 
ƻ ŜǎŎŀǇŜ ǇǎƛŎƻƭƽƎƛŎƻέ ǎŜƴŘƻ ŜǎǎŜǎ ŀǎǇŜŎǘƻǎ ŦǳƴŘŀƳŜƴǘŀƛǎ ǇŀǊŀ ǉǳŜ ƻ game 
designer ǇŜƴǎŜ ƴŀ ŎǊƛŀœńƻ ŘŜ ǇŜǊǎƻƴŀƎŜƴǎ άŎƻƳ ŎŀǊŀŎǘŜǊƝǎǝŎŀǎ ǇǎƛŎƻƭƽƎƛŎŀǎ 
bem delimitadas, de forma a construir um ambiente experimental em que 
ƻ ƧƻƎŀŘƻǊ ŀŎǊŜŘƛǘŜ ƳƻƳŜƴǘŀƴŜŀƳŜƴǘŜ ŜǎǘŀǊ ŜƳ ŘƛłƭƻƎƻ ƻǳ ƛƳŜǊǎƻ ŜŦŜŎǝǾŀ-
ƳŜƴǘŜ ƴŀ ǇŜǊǎƻƴŀƎŜƳέ όнллрΥ отύΦ

уΦмΦнΦ  /ƻƳǇƭŜǘŀǊ ŀ persona

{ŜƎǳƴŘƻ aŀǊƛŜπ¢ƘŞǊŝǎŜ WƻǳǊƴƻǘΣ ƻ ǘŜǊƳƻ ǇŜǊǎƻƴŀƎŜƳ όŘƻ ƭŀǝƳ persona), 
άŘŜǎƛƎƴŀǾŀ ŜƳ ƎǊŜƎƻ ŀ ƳłǎŎŀǊŀ ǳǎŀŘŀ ǇŜƭƻ ŀŎǘƻǊ ŘŜ ǘŜŀǘǊƻΣ ƻǳ ǎŜƧŀΣ ƻ ǎŜǳ 
ǇŀǇŜƭέ όнллрΥ ммрύΦ bƻǎ ǾƛŘŜƻƧƻƎƻǎΣ ŜǎǘŜ ŎƻƴŎŜƛǘƻ ŘŜ ƳłǎŎŀǊŀ Ş Ƴǳƛǘŀǎ ǾŜȊŜǎ 
explorado por uma relação complementar entre os protagonistas e os joga-
ŘƻǊŜǎΦ aǳƛǘƻǎ Řƻǎ ǟǘǳƭƻǎ ŀŎǘǳŀƛǎ ŀǇǊŜǎŜƴǘŀƳ ǇǊƻǘŀƎƻƴƛǎǘŀǎ ŎƻƳ ŀ ŎŀǊŀ ŜǎŎƻƴ-
dida por detrás de máscaras ou capacetes, como bƛƴƧŀ DŀƛŘŜƴ, Halo ou Dead 
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Space, que impossibilitam o acesso visual à totalidade dos seus rostos. Esta 
estratégia usada na concepção de uma personagem resulta numa clara inten-
ção de convidar o jogador a completar a informação visual que lhe falta. Este 
άherói sem rostoέΣ ǎŜƎǳƴŘƻ bƛŎ YŜƭƳŀƴΣ ǇŜǊƳƛǘŜ ŀƻ ƧƻƎŀŘƻǊ ƛƳŀƎƛƴŀǊπǎŜ ǇƻǊ 
ŘŜǘǊłǎ Řŀ ƳłǎŎŀǊŀ ƻǳ Řƻ ŎŀǇŀŎŜǘŜΣ ǳƳŀ ǾŜȊ ǉǳŜ άŎƻƳ ŀ ŎŀǊŀ Řƻ ǇǊƻǘŀƎƻƴƛǎǘŀ 
escondida (...) é livre de mapear a sua persona ƴƻ ǇǊƽǇǊƛƻ ƧƻƎƻέ όнллрΥ псύΣ 
ƛƴŎǳǝƴŘƻ ǳƳ άŎŀǊłŎǘŜǊ ŀŎŜƴǘǳŀŘŀƳŜƴǘŜ ǘŜŀǘǊŀƭέ όIǳƛȊƛƴƎŀΣ нллоΥ тпύΦ Como 
vimos anteriormente, e independentemente do protagonista que o jogador 
ŎƻƴǘǊƻƭŀΣ ǘŀƳōŞƳ ŀ ǇŜǊǎǇŜŎǝǾŀ ƴŀ ǇǊƛƳŜƛǊŀ ǇŜǎǎƻŀ ǇŜǊƳƛǘŜ ǳƳ ŜŦŜƛǘƻ ǎŜƳŜ-
lhante de fantasiar a sua própria persona όYƛƴƎ Ŝ YǊȊȅǿƛƴǎƪŀΣ нллсΥ мурύΦ 9ǎǘŀ 
ideia é também defendida por Leo Hartas quando se refere às personagens 
criadas nos FPS. Hartas levanta questões interessantes sobre a necessidade 
ŘŜ ǇǊƻǘŀƎƻƴƛǎǘŀǎ ƴŜǎǘŜ ǝǇƻ ŘŜ ǾƛŘŜƻƧƻƎƻǎΣ Ǿƛǎǘƻ ǉǳŜ άƴŀ ǘŜƻǊƛŀ ƴńƻ ǎŜǊƛŀ ƴŜ-
ŎŜǎǎłǊƛƻ ǳƳŀ ǇŜǊǎƻƴŀƎŜƳ ǇŜƭƻ ŦŀŎǘƻ Řƻ ƧƻƎŀŘƻǊ ŀǎǎǳƳƛǊ ŜǎǎŜ ǇŀǇŜƭέ όнллрΥ 
мопύΦ /ƻƴǘǳŘƻΣ ƴƻǎ Ct{Σ άŦƻǊƴŜŎŜǊ ŀƻ ƧƻƎŀŘƻǊ ǳƳŀ ǇŜǊǎƻƴŀƎŜƳ Ş ŘŀǊπƭƘŜ 
ǳƳ ǇǊƻǇƽǎƛǘƻ όΧύ ǳƳ ƘƛǎǘƻǊƛŀƭΣ ǳƳŀ ǊŀȊńƻέ όнллрΥ мосύ ǇŀǊŀ ŀǎ ǎǳŀǎ ŀŎœƿŜǎΦ 

Seja qual for o videojogo e o género no qual se insere, o papel do jogador 
torna-se fundamental quando a sua necessidade de controlar determinada 
ǇŜǊǎƻƴŀƎŜƳ ŜȄƛƎŜ ǳƳ ƎǊŀǳ ŘŜ ƴŜƎƻŎƛŀœńƻ ōŜƳ Ƴŀƛǎ ŀŎǝǾƻ Řƻ ǉǳŜ ƴƻǳǘǊƻǎ 
ƳŞŘƛŀΦ bŜǎǘŜ ǝǇƻ ŘŜ ǇŜǊǎƻƴŀƎŜƴǎ ŜƳ ŎƻƴŎǊŜǘƻΣ ŎƻƳƻ LǎŀŀŎ /ƭŀǊƪŜ ŜƳ Dead 
Space, o jogador completa a informação escondida por detrás do capacete, 
ǎŜƴŘƻ ŜƭŜ ƻ ǊŜǎǇƻƴǎłǾŜƭ ǇƻǊ άŀƭƛƳŜƴǘŀǊέ ƻ ŎƻƴŎŜƛǘƻ ŘŜ ƛŘŜƴǝŘŀŘŜ ǾƛǊǘǳŀƭ Řƛ-
ǊŜŎǘŀƳŜƴǘŜ ƴŀ ǇŜǊǎƻƴŀƎŜƳ Ŝ ǘŜƴŘƻ ŜƳ ŎƻƴǎƛŘŜǊŀœńƻ άƻǎ ǎŜǳǎ ǇǊƽǇǊƛƻǎ Ǿŀƭƻ-
ǊŜǎΣ ƻōƧŜŎǝǾƻǎ Ŝ ƛƴǘŜƴœƿŜǎέ ό5ŜaŀǊƛŀΣ нллтΥ тсύΦ 9ǎǘŀǎ ǇŜǊǎƻƴŀƎŜƴǎ ǊŜǾŜƭŀƳΣ 
no entender de Rusel DeMaria, excelentes oportunidades as quais os game 
designers devem apostar, para que o jogador possa aprofundar a sua experi-
ência e assumir, conjuntamente com a personagem que controla, parte inte-
grante do protagonismo. 

tŀǊŀ ŀƭŞƳ Řƻ ǳǎƻ ŘŜ ƳłǎŎŀǊŀǎΣ bƛŎ YŜƭƳŀƴ ǊŜŀƭœŀ ǘŀƳōŞƳ ǇŜǊǎƻƴŀƎŜƴǎ ƎŜ-
ƴŞǊƛŎŀǎ όнллрΥ псύ ŎƻƳƻ ¢ƘŜ Dǳȅ ŘŜ DǊŀƴŘ ¢ƘŜƊ !ǳǘƻ LLL. O facto de não ter 

мпо



ƴƻƳŜ ό.ȅǊƻƴ Ŝǘ al.Σ нллсΥ ууύ Ŝ ŘŜ ǎŜ ƳŀƴǘŜǊ ƳǳŘƻ 
ŀǘŞ ŀƻ Ŭƴŀƭ Řƻ ƧƻƎƻΣ ǇŜǊƳƛǘŜ ǉǳŜ ƻ ƧƻƎŀŘƻǊ ŎƻƳǇƭŜ-
ƳŜƴǘŜ ŜǎǎŜǎ άǾŀȊƛƻǎέ ŎƻƳ ŦǊŀƎƳŜƴǘƻǎ Řŀ ǎǳŀ ǇǊƽ-
ǇǊƛŀ ǇŜǊǎƻƴŀƭƛŘŀŘŜΦ ¢ƘŜ Dǳȅ ŦƻǊƴŜŎŜ ƻ ŎƻǊǇƻ ǾƛǊǘǳŀƭ 
e os jogadores fornecem as instruções, orientações, 
ǊŀŎƛƻŎƝƴƛƻ Ŝ ǇŜǊǎƻƴŀƭƛŘŀŘŜΣ ǊŜǎǳƭǘŀƴŘƻ ƴǳƳ ƘŜǊƽƛ 
comum, único e variável de jogador para jogador. 
Como leitores e autores que são, os jogadores têm 
a possibilidade de interpretar e completar os prota-
Ǝƻƴƛǎǘŀǎ Řƻǎ ǾƛŘŜƻƧƻƎƻǎ ŀǘǊŀǾŞǎ Řƻǎ ǎŜǳǎ ŀŎǝǾƻǎ Ŝ 
ŎƻƴǎǘŀƴǘŜǎ ŀŎǊŞǎŎƛƳƻǎ ƛƳŀƎƛƴŀǝǾƻǎΣ ǇǊŜǎŜƴǘŜǎ ƴǳƳ 
ƭƛǾǊŜ ǇǊƻŎŜǎǎƻ ŘŜ ƴŜƎƻŎƛŀœńƻ όCƛǎƪŜΣ нллнΥ сфύΣ ƻ ǉǳŜ 
implica uma constante troca de informação e de 
complementaridade durante a jogabilidade.

уΦнΦ  tŜǊǎƻƴŀƎŜƴǎ ǎŜŎǳƴŘłǊƛŀǎ

Para além da personagem principal que o jogador 
controla, existe um vasto conjunto de outras perso-
ƴŀƎŜƴǎ ŘŜ ŜƴƻǊƳŜ ƛƳǇƻǊǘŃƴŎƛŀ ǉǳŜ ŘŜǎŜƳǇŜƴƘŀƳ 
diversas funções e complementam a estrutura e a 
experiência do jogo. Essas personagens são secun-
dárias porque não são directamente controlados 
ǇŜƭƻ ƧƻƎŀŘƻǊΣ Ƴŀǎ ǇƻǊ ǳƳŀ LƴǘŜƭƛƎşƴŎƛŀ !ǊǝŬŎƛŀƭ όL!ύΦ 
Devido à sua autonomia, são geralmente denomina-
dos de NPCs (acrónimo de bƻƴπtƭŀȅŜǊ /ƘŀǊŀŎǘŜǊǎ) 
ǉǳŜ ǎƛƎƴƛŬŎŀ ǇŜǊǎƻƴŀƎŜƴǎ ƴńƻ ƧƻƎłǾŜƛǎ ƻǳ ƴńƻ Ŏƻƴ-

рпΦ ¢ƘŜ Dǳȅ ŜƳ 
DǊŀƴŘ ¢ƘŜƊ !ǳǘƻ LLL 
(Rockstar North, 2001).

мпп



ǘǊƻƭŀŘƻǎ ǇŜƭƻ ƧƻƎŀŘƻǊ ό{ƘŜƭŘƻƴΣ нллпΥ мсύΦ ! L! άǘŜƳ ǇƻǊ ƻōƧŜŎǝǾƻ ƻ ŜǎǘǳŘƻ Ŝ 
ŎƻƴǎǘǊǳœńƻ ŘŜ ŜƴǝŘŀŘŜǎ ŀǊǝŬŎƛŀƛǎ ŎƻƳ ŎŀǇŀŎƛŘŀŘŜǎ ŎƻƎƴƛǝǾŀǎ ǎŜƳŜƭƘŀƴǘŜǎ 
Łǎ Řƻǎ ǎŜǊŜǎ ƘǳƳŀƴƻǎέ ό/ƻǎǘŀ Ŝ {ƛƳƿŜǎΣ нллуΥ оύΣ ǎŜƴŘƻ ŘŜǎŜƴǾƻƭǾƛŘŀ ƴŜǎǘŀǎ 
personagens com o intuito de implementar um conjunto de simulações do 
ŎƻƳǇƻǊǘŀƳŜƴǘƻ ƘǳƳŀƴƻ ǇǊƛƴŎƛǇŀƭƳŜƴǘŜ ŀƻ ƴƝǾŜƭ Řƻǎ ǎŜǳǎ ŀŎǘƻǎΣ ǊŜŀŎœƿŜǎ ƻǳ 
ŘƛłƭƻƎƻǎ ό¢ƻƎƴŜǊƛ Ŝ [ƻǊŜƴȊƻƴƛΣ нллрΥ нпсύΦ /ƻƳƻ ŜƴǝŘŀŘŜǎ ŀǊǝŬŎƛŀƛǎ ǉǳŜ ǎńƻΣ 
os NPCs procuram reagir às acções do jogador e demonstrar uma autonomia 
ǎǳŬŎƛŜƴǘŜƳŜƴǘŜ ŀŘŀǇǘłǾŜƭ ŀ ŘƛŦŜǊŜƴǘŜǎ ƳŜŎŃƴƛŎŀǎΣ ŦǳƴŎƛƻƴŀƭƛŘŀŘŜǎ Ŝ ŎƻƴǘŜȄ-
ǘƻǎ ƴƻǎ ƳǳƴŘƻǎ ǾƛǊǘǳŀƛǎ ǉǳŜ ƘŀōƛǘŀƳΦ tǊƻŎǳǊŀƳ ǘŀƳōŞƳ ŜǎǝƳǳƭŀǊ ŀ ǾƛŘŀ ŀǊ-
ǝŬŎƛŀƭ Ŝ ƻǎ ŘƛǾŜǊǎƻǎ ǇǊƻŎŜǎǎƻǎ ŘŜ ƛƴǘŜǊŀŎœńƻ ŀǘǊŀǾŞǎ ŘŜ ŘŜǎŀŬƻǎΣ ŎƻƳǇŜǝœƿŜǎ 
Ŝ ŎƻƭŀōƻǊŀœƿŜǎΣ ǳǝƭƛȊŀƴŘƻ άŀƭƎƻǊƛǘƳƻǎ Ŝ ƘŜǳǊƝǎǝŎŀǎ όΦΦΦύ ǉǳŜ ƛƳƛǘŜƳ ŀ ƳŀƴŜƛǊŀ 
de pensar dos seres humanos e assumam comportamentos tais como tomar 
ŘŜŎƛǎƿŜǎΣ ǊŜǎƻƭǾŜǊ ǇǊƻōƭŜƳŀǎ Ŝ ŀǇǊŜƴŘŜǊέ ό¢ƻƎƴŜǊƛ Ŝ [ƻǊŜƴȊƻƴƛΣ нллрΥ нпсύΦ

h ǇǊƛƴŎƛǇŀƭ ƻōƧŜŎǝǾƻ ŘŜǎǘŜ Ǉƻƴǘƻ Ş ƻ ŘŜ ŜǾƛŘŜƴŎƛŀǊ ǳƳ ŎƻƴƧǳƴǘƻ ŘŜ ǇŜǊǎƻƴŀ-
ƎŜƴǎ ǎŜŎǳƴŘłǊƛŀǎ ǘŜƴŘƻ ŜƳ ŎƻƴǎƛŘŜǊŀœńƻ ŀ ǎǳŀ ŜǾƻƭǳœńƻ ŀƻ ƴƝǾŜƭ Řƻǎ ŘƛŦŜǊŜƴ-
ǘŜǎ ŎƻƳǇƻǊǘŀƳŜƴǘƻǎ ŀǳǘƽƴƻƳƻǎ ǉǳŜ ŀǇǊŜǎŜƴǘŀƳ όLǎōƛǎǘŜǊΣ нллсΥ ннуύΦ 9ƴǘǊŜ 
ƻǎ ǉǳŀƛǎ ŘŜǎǘŀŎŀƳπǎŜ ƻǎ ƴŜǳǘǊƻǎΣ ǉǳŜ ŎƻƴǎǝǘǳŜƳ ŀ ŘŜƴǎƛŘŀŘŜ ǇƻǇǳƭŀŎƛƻƴŀƭ 
dos mundos virtuais, os inimigos e bossesΣ ǉǳŜ ǘşƳ ŎƻƳƻ ƻōƧŜŎǝǾƻ ŘƛŬŎǳƭ-
tar a progressão do jogador, os aliados e mentores que procuram ajudar o 
jogador e os jogadores-virtuais, desenvolvidos com o intuito de simular um 
jogador humano. 

уΦнΦмΦ  5ŜƴǎƛŘŀŘŜ ǇƻǇǳƭŀŎƛƻƴŀƭ

Na sua obra, Lee Sheldon enuncia o original Myst ŎƻƳƻ ǳƳ ǟǘǳƭƻ ǉǳŜ ŀǇǊŜ-
ǎŜƴǘŀǾŀ ǳƳ ƳǳƴŘƻ ǾƛǊǘǳŀƭ ƻƴŘŜ ƻ ƧƻƎŀŘƻǊ ŜǊŀ ƻ ǵƴƛŎƻ άǇŜǊǎƻƴŀƎŜƳέΦ ¢ŀƭ 
ŘŜǾƛŀπǎŜ ŀƻ ŦŀŎǘƻ Řƻ άƳǳƴŘƻ ŬŎǟŎƛƻ ŘŜ Myst (…) ser mais importante do que 
ŀǎ ǇŜǊǎƻƴŀƎŜƴǎ ǉǳŜ ƴŜƭŜ ǇƻŘŜǊƛŀƳ ƘŀōƛǘŀǊέ όWƻƘƴǎƻƴΣ мффтΥ нмфύΦ /ƻƴǘǳŘƻΣ 
esse notório vazio foi colmatado nas suas sequelas através da presença de 
vários NPCs. Sheldon refere que os designers se aperceberam que com es-
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tes acréscimos davam uma maior e necessária vida aos mundos virtuais dos 
ǎŜǳǎ ƧƻƎƻǎ όнллпΥ соύΦ 9ǎǎŀ ƴŜŎŜǎǎƛŘŀŘŜ Ş ŀƛƴŘŀ Ƴŀƛǎ ŜǾƛŘŜƴǘŜ ǉǳŀƴŘƻ ǎŜ 
ƧƻƎŀ ǟǘǳƭƻǎ ǉǳŜ ŀǇǊŜǎŜƴǘŀƳ ŀƳǇƭŀǎ ŎƛŘŀŘŜǎ ǾƛǊǘǳŀƛǎ ŎƻƳ ǳƳ ŘŞŬŎŜ ŎƭŀǊƻ ŘŜ 
NPCs, uma vez que άŀ ŎƛŘŀŘŜ ƴńƻ Ŝǎǘł ŎƻƴǎǘǊǳƝŘŀ ŀǇŜƴŀǎ ǇŀǊŀ ǳƳ ƛƴŘƛǾƝŘǳƻΣ 
Ƴŀǎ ǇŀǊŀ ƎǊŀƴŘŜǎ ǉǳŀƴǝŘŀŘŜǎ ŘŜ ǇŜǎǎƻŀǎΣ ŎƻƳ ŀƴǘŜŎŜŘŜƴǘŜǎ ŀƭǘŀƳŜƴǘŜ Ǿŀ-
riados, com temperamentos diversos, de diferentes classes, com diferentes 
ƻŎǳǇŀœƿŜǎέ ό[ȅƴŎƘΣ нллуΥ ммпύΦ Wheelman pecou sobretudo nesses aspec-
ǘƻǎΣ ŀƻ ŀǇǊŜǎŜƴǘŀǊ ǳƳŀ ǊŜŎǊƛŀœńƻ ǾƛǊǘǳŀƭ Řŀ ŎƛŘŀŘŜ ŘŜ .ŀǊŎŜƭƻƴŀ ǇǊŀǝŎŀƳŜƴ-
ǘŜ ŘŜǎŜǊǘŀΦ 9ǎǘŜǎ ǇŜǉǳŜƴƻǎ ŘŜǘŀƭƘŜǎ ƳŀǊŎŀǊŀƳ ƴŜƎŀǝǾŀƳŜƴǘŜ ƻ ǟǘǳƭƻΣ Ǉƻƛǎ 
ƻ ǊŜŎǳǊǎƻ ǇƻǊ ǇŀǊǘŜ Řŀ ŜǉǳƛǇŀ ŘŜ ǇǊƻŘǳœńƻ ŀ ƛƴǵƳŜǊŀǎ ŦƻǘƻƎǊŀŬŀǎ Ŝ ǾƝŘŜƻǎ 
ǉǳŜ ǝǊŀǊŀƳ Ŝ ƎǊŀǾŀǊŀƳ ŜƳ .ŀǊŎŜƭƻƴŀ ƴńƻ Ŧƻƛ ǎǳŬŎƛŜƴǘŜ ǇŀǊŀ ǎŜ ǇŜǊŎŜōŜǊ ŀ 
ŎǳƭǘǳǊŀ Ŝ ƻ ŀƳōƛŜƴǘŜ Řŀ ŎƛŘŀŘŜΦ /ƻƳƻ ŀŬǊƳŀ .Ŝǘ /ŀƴǘŀƭƭƻǇǎΣ άŀ ǇŀǊǝǊ ŘŜ 
мфулΣ .ŀǊŎŜƭƻƴŀ ŎƻƴǾŜǊǘŜǳπǎŜ ƴǳƳ ƳƻŘŜƭƻ ŘŜ ŎǊƛŀœńƻ ŘŜ ŜǎǇŀœƻǎ ǇǵōƭƛŎƻǎέ 
ŜΣ ǎǳōǎŎǊŜǾŜƴŘƻ ŀ ƻǇƛƴƛńƻ Řƻ ŀǊǉǳƛǘŜŎǘƻ WƻǎŞ !ƴǘƽƴƛƻ !ŎŜōƛƭƭƻΣ ŜǎǇŀœƻ Ǉǵ-

ррΦ ! ŎƛŘŀŘŜ ŘŜǎŜǊǘŀ ŘŜ .ŀǊŎŜƭƻƴŀΦ 
Wheelman ό¢ƛƎƻƴ {ǘǳŘƛƻǎΣ нллфύΦ

мпс



ōƭƛŎƻ ŘŜǾŜǊł ǎŜǊ ŜƴǘŜƴŘƛŘƻ ŎƻƳƻ ǳƳŀ άǇƭŀǘŀŦƻǊƳŀ ŘŜ ƅǳȄƻǎΣ ƻƴŘŜ ǎŜ Ŝƴ-
ŎƻƴǘǊŀƳΣ ŘŜ ƻƴŘŜ ǇŀǊǘŜƳ Ŝ ƻƴŘŜ ŎƘŜƎŀƳ ǘƻŘƻ ƻ ǝǇƻ ŘŜ ƳƻǾƛƳŜƴǘŀœƿŜǎέΣ 
ƛǎǘƻ ŞΣ άǳƳ ƭǳƎŀǊ ƛƴǘŜǊŎǳƭǘǳǊŀƭ ǉǳŜ ŀŘƳƛǘŀ ǉǳŀƭǉǳŜǊ res civicaέ όнллтΥ олύΦ άh 
ǎŜƴǝŘƻ Řƻ ǘƻŘƻέ ό[ȅƴŎƘΣ нллуΥ ммнπрύ Řŀ ŎƛŘŀŘŜ ŘŜ .ŀǊŎŜƭƻƴŀ ŦƻƛΣ ƴŜǎǘŜ Ŏŀǎƻ 
em concreto, posto em causa perante um vazio na sua caracterização, no que 
respeita à proliferação dos espaços públicos da cidade e à heterogeneidade e 
ŘƛƴŃƳƛŎŀ Ƴǳƛǘƻ ǇǊƽǇǊƛŀǎ Řŀ ǇŀƛǎŀƎŜƳ ǳǊōŀƴŀ ŘŜǎǎŜǎ ƳŜǎƳƻǎ ŜǎǇŀœƻǎΦ 

Contrariamente a Wheelman, nƻǎ Ƴŀƛǎ ǊŜŎŜƴǘŜǎ ǟǘǳƭƻǎ Řŀ ǎŞǊƛŜ DǊŀƴŘ ¢ƘŜƊ 
Auto, existe um conjunto enorme e variado de NPCs que asseguram um im-
portante dinamismo à cidade virtual. O jogador não os controla mas interage 
ŎƻƳ ŜƭŜǎΣ ƘŀǾŜƴŘƻ ǇƻǊ ƛǎǎƻ ǳƳ ƳŀƛƻǊ ǎŜƴǝŘƻ ŘŜ ǇǊŜǎŜƴœŀ Ŝ ŘŜ ǇŀǊǝŎƛǇŀœńƻΦ 
tŀǊŀ Cƭƛƴǘ 5ƛƭƭŜ Ŝ WƻƘƴ ½ǳǳǊ tƭŀǧŜƴΣ ŜǎǘŜǎ bt/ǎ ŀǎǎǳƳŜƳ ǳƳŀ Ǉƻǎƛœńƻ ƴŜǳǘǊŀ 
ŦŀŎŜ ŀƻ ƧƻƎŀŘƻǊΦ /ƻƳƻ ŀŎƻƴǘŜŎŜ ŎƻƳ ƻǎ ŬƎǳǊŀƴǘŜǎ ƴƻ ǘŜŀǘǊƻ ƻǳ ƴƻ ŎƛƴŜƳŀΣ ŀ 

рсΦ [ƛōŜǊǘȅ /ƛǘȅΣ ŀ ŎƛŘŀŘŜ ǉǳŜ ƴǳƴŎŀ ŘƻǊƳŜΗ 
DǊŀƴŘ ¢ƘŜƊ !ǳǘƻ L± όwƻŎƪǎǘŀǊ bƻǊǘƘΣ нллуύΦ

мпт



ǎǳŀ ƛƳǇƻǊǘŃƴŎƛŀ ǊŜǎƛŘŜ άŜƳ ŘŀǊ ǾƛŘŀ ŀƻ ƳǳƴŘƻ όΦΦΦύ Ŝ ŜǎǘŀōŜƭŜŎŜǊ ŀ ǊŜŀƭƛŘŀŘŜ 
ƴŀ ǉǳŀƭ ƻ ƧƻƎƻ ǘƻƳŀ ƭǳƎŀǊέ όнллтΥ ссύΦ /ƻƴǘǳŘƻΣ ŀ Ǉƻǎƛœńƻ ƴŜǳǘǊŀ Řƻǎ bt/ǎ 
ǇƻŘŜǊł ǎŜǊ ŀƭǘŜǊŀŘŀ ŎƻƴǎƻŀƴǘŜ ŀǎ ŀŎœƿŜǎ Řƻ ƧƻƎŀŘƻǊΥ άŀƻ ǎŀƭǾłπƭƻǎ ǇƻŘŜǊńƻ 
ǘƻǊƴŀǊπǎŜ ŀƭƛŀŘƻǎέ Ŝƴǉǳŀƴǘƻ ǉǳŜ άŀƻ ŀǘŀŎłπƭƻǎ ǇƻŘŜǊńƻ ǘƻǊƴŀǊπǎŜ ƛƴƛƳƛƎƻǎέ 
όнллтΥ стύΦ Para 5ƻƴŀƭŘ aǳǎǘŀǊŘΣ Ƴǳƛǘŀǎ ǇŜǊǎƻƴŀƎŜƴǎ όbt/ǎ ƛƴŎƭǳƝŘƻǎύ ǎńƻ 
ōŀǎŜŀŘƻǎ ƴǳƳŀ ƴŀǘǳǊŜȊŀ ƛƴǘŜǊŀŎǝǾŀΦ h ŦŀŎǘƻ ŘŜ ǊŜŀƎƛǊŜƳ Łǎ ŀŎœƿŜǎ Řƻ ƧƻƎŀ-
dor é algo que os torna únicos em relação a outros média (in IŀǊǘŀǎΣ нллрΥ 
мунύΦ !ƛƴŘŀ ŀǎǎƛƳΣ Ŝ ŀƻ ƴƝǾŜƭ Řŀ ƛƴǘŜǊŀŎœńƻΣ Lŀƴ .ƻƎƻǎǘ ƳŜƴŎƛƻƴŀ ǉǳŜ ŜƳ 
GTA existe pouca diversidade nas reacções dos NPCs perante as diferentes 
ŀŎœƿŜǎ Řƻǎ ƧƻƎŀŘƻǊŜǎΣ ǳƳŀ ǾŜȊ ǉǳŜ ŀ άŦŀƭǘŀ ŘŜ ƘǳƳŀƴƛȊŀœńƻ ǉǳŜ ŜȄƛōŜƳ Ǉƻ-
deria ser entendida como um testamento para a esmagadora e complexa 
ǘŞŎƴƛŎŀ ŘŜ ŎǊƛŀǊ ǇŜǊǎƻƴŀƎŜƴǎ ŎǊŜŘƝǾŜƛǎέ όнллсΥ мсуύΦ bŀ ǎǳŀ ǊŜƅŜȄńƻ ŎǊƝǝŎŀΣ 
.ƻƎƻǎǘ ŜƴŀƭǘŜŎŜ ǉǳŜ άŜƳ ǾŜȊ ŘŜ ǎŜ ŎǊƛǝŎŀǊ Ŝ ŎƻƴŘŜƴŀǊ ǟǘǳƭƻǎ ŎƻƳƻ GTA pela 
ǎǳŀ ōǊǳǘŀƭƛŘŀŘŜ όΦΦΦύ ŘŜǾƛŀπǎŜ ǘŜƴǘŀǊ ǇŜǊŎŜōŜǊ Ŝ ǊŜŬƴŀǊ ƻ ŦǳƴŎƛƻƴŀƳŜƴǘƻ ŘŜ 
ŎŀŘŀ ǳƴƛŘŀŘŜ Řŀǎ ƴƻǎǎŀǎ ǇƻǎǎƝǾŜƛǎ ŀŎœƿŜǎΣ ŘŜ ƳƻŘƻ ŀ ƳŜƭƘƻǊŀǊ ƻ ǎƛǎǘŜƳŀ ŘŜ 
ŜȄǇŜǊƛşƴŎƛŀ ƘǳƳŀƴŀ ǉǳŜ ŀǇǊŜǎŜƴǘŀέ όнллсΥ мсфύΦ tŀǊŀ .ƻƎƻǎǘΣ ŀ ƭƛƳƛǘŀœńƻ 
Řƻǎ ǇǊƻŎŜǎǎƻǎ ŘŜ ƛƴǘŜǊŀŎœńƻ ŀ Řǳŀǎ ŀŎœƿŜǎ ǇƻǎǎƝǾŜƛǎΣ ƛƳǇƻǎǎƛōƛƭƛǘŀ ƻǳǘǊƻ ǝǇƻ 
ŘŜ ƘƛǇƽǘŜǎŜǎ ŘƛǊŜŎŎƛƻƴŀŘŀǎΣ ǇƻǊ ŜȄŜƳǇƭƻΣ ǇŀǊŀ ŀ ǘŜƴǘŀǝǾŀ ŘŜ ŎǊƛŀǊ ǊŜƭŀœƿŜǎ 
ŀŦŜŎǝǾŀǎ ǘŜƴŘƻ ǇƻǊ ōŀǎŜ ƻ ŘƛłƭƻƎƻΦ 9ƳōƻǊŀ ƛƴǘŜǊŜǎǎŀƴǘŜΣ ŀ ƻōǎŜǊǾŀœńƻ ŘŜ 
.ƻƎƻǎǘ Ş ŎƻƳǇƭƛŎŀŘŀ ŘŜ ǎŜ ŎƻƭƻŎŀǊ ŜƳ ǇǊłǝŎŀΣ ŘŜǾƛŘƻ ƴńƻ ǎƽ Ł ŎƻƳǇƭŜȄƛŘŀŘŜ 
e imprevisibilidade do ser humano na forma como reage a diferentes situa-
ções (¢ƻƎƴŜǊƛ Ŝ [ƻǊŜƴȊƻƴƛΣ нллрΥ нрнπоύΣ Ƴŀǎ ǘŀƳōŞƳ Ł ǾŜǊǘŜƴǘŜ ŜƳƻǝǾŀ ǉǳŜ 
ŘŜŬƴŜ ŀ ǎǳōƧŜŎǝǾƛŘŀŘŜ Řŀǎ ǎǳŀǎ ǇŜǊǎƻƴŀƭƛŘŀŘŜǎ ό{ǘŜǊƴΣ нллтύΦ 

Se traçarmos um paralelismo com a realidade, torna-se evidente que tam-
bém as pessoas não iniciam conversas com qualquer pessoa desconhecida 
com que se cruzam na rua. Existe um certo desconforto e mesmo reserva 
da sua vida privada como entrave à criação e desenvolvimento de ligações 
ŎƻƳǳƴƛŎŀŎƛƻƴŀƛǎ Ŝ ŘŜ ǊŜƭŀŎƛƻƴŀƳŜƴǘƻǎ ŀŦŜŎǝǾƻǎ ŜƴǘǊŜ ŀǎ ǇŜǎǎƻŀǎΣ ƳŜǎƳƻ 
quando habitam na mesma rua ou no mesmo prédio. Talvez por isso, e em-
bora apresente inúmeros progressos nos processos de interacção entre joga-
ŘƻǊŜǎ Ŝ bt/ǎ ŎƻƳǇŀǊŀǝǾŀƳŜƴǘŜ ŀ ǟǘǳƭƻǎ ŀƴǘŜǊƛƻǊŜǎ Řŀ ǎŞǊƛŜΣ GTA IV procure 

мпу



ƳŀƴǘŜǊπǎŜ ŬȄƻ ƴŀ ƛŘŜƛŀ ŘŜ ŎǊƛŀǊ ǳƳŀ ǇŀƛǎŀƎŜƳ ǳǊōŀƴŀ ŎǊŜŘƝǾŜƭ Ŝ ŜƳ ǘǳŘƻ ǎŜ-
ƳŜƭƘŀƴǘŜ Łǎ Řŀǎ ƎǊŀƴŘŜǎ ŎƛŘŀŘŜǎ ƳǳƴŘƛŀƛǎΣ ƻƴŘŜ ŘŜǾƛŘƻ Ł ŜƴƻǊƳŜ ŀƅǳşƴŎƛŀΣ 
a criação e desenvolvimento de relações interpessoais perde-se no meio da 
diversidade sociocultural. 

уΦнΦнΦ  LƴƛƳƛƎƻǎ Ŝ bosses

hǎ ŀƭƛŜƴƝƎŜƴŀǎ ŘŜ Space Invaders foram os primeiros inimigos a surgir nos 
videojogos. Contextualizado por uma invasão em plano de fundo inspirada 
na obra literária The War of the Worlds ŘŜ IΦDΦ ²Ŝƭƭǎ ό.ȅǊƻƴ Ŝǘ al.Σ нллсΥ нлпΤ 
.ŜǊŜƴǎ Ŝ IƻǿŀǊŘΣ нллуΥ рΤ !ǎƘŎǊŀƊ Ŝ {ƴƻǿΣ нллуΥ тоύΣ ƻ ƧƻƎŀŘƻǊ ǝƴƘŀ ŎƻƳƻ 
ƻōƧŜŎǝǾƻ ŜƭƛƳƛƴŀǊ ƻǎ ǾłǊƛƻǎ ŀƭƛŜƴƝƎŜƴŀǎ Řƻ ŜŎǊńΣ ŘŜ ƳƻŘƻ ŀ ƛƳǇŜŘƛǊ ŀ ǎǳŀ 
ǇǊƻƎǊŜǎǎńƻ ŘŜǎŎŜƴŘŜƴǘŜ ǊǳƳƻ Ł ǎǳǇŜǊŮŎƛŜ Řŀ ¢ŜǊǊŀ ό.ȅǊƻƴ Ŝǘ al.Σ нллсΥ нлрύΦ 
tŀǊŀ ŀƭŞƳ Řŀǎ ǎǳŀǎ ǊŜƎǊŀǎ ǎƛƳǇƭŜǎΣ ƴŜǎǘŜ ǟǘǳƭƻ ŜǊŀƳ ǳǎŀŘƻǎ άscripts com se-
quências de acções combinadas com tomadas de decisão aleatórias de forma 
ŀ ǘƻǊƴŀǊ ƻǎ ǎŜǳǎ ŎƻƳǇƻǊǘŀƳŜƴǘƻǎ ƳŜƴƻǎ ǇǊŜǾƛǎƝǾŜƛǎέ ό¢ƻƎƴŜǊƛ Ŝ [ƻǊŜƴȊƻƴƛΣ 
нллрΥ нптύΦ !ƛƴŘŀ ŀǎǎƛƳΣ ƻ ŎƻƳǇƻǊǘŀƳŜƴǘƻ Řƻǎ ŀƭƛŜƴƝƎŜƴŀǎ ƴńƻ ǎŜ ŀƭǘŜǊŀǾŀ 
ŦŀŎŜ Łǎ ƛƴǾŜǎǝŘŀǎ Řƻ ƧƻƎŀŘƻǊΣ ǳƳŀ ǾŜȊ ǉǳŜ ƴńƻ ǎŜ ŘŜǎǾƛŀǾŀƳ Řƻǎ ǝǊƻǎ ƴŜƳ 
procuravam disparar com maior precisão. O mesmo acontecia em Pac-Man, 
onde os quatro fantasmas que percorriam aleatoriamente o labirinto nem 
sempre reagiam aos percursos efectuados pelo jogador. Em Wolfenstein 3D, 
os inimigos Nazis que circulavam nos labirintos tridimensionais dos vários 
andares já reagiam à presença do jogador, embora permanecessem parados 
a disparar na sua direcção. Actualmente, os inimigos demonstram uma maior 
ŎŀǇŀŎƛŘŀŘŜ ŎƻƎƴƛǝǾŀ ǉǳŜΣ ŜƳōƻǊŀ ǎƛƳǳƭŀŘŀΣ ǊŜǎǳƭǘŀ ƴǳƳ ŎƻƴƧǳƴǘƻ Ƴŀƛǎ ŀƳ-
plo de reacções e decisões consoante as acções do jogador. Em Gears of War 
e DŜŀǊǎ ƻŦ ²ŀǊ н, os inimigos, para além de procurarem protecção, desen-
volvem diferentes abordagens estratégicas para atacar o jogador (Millington, 
нллсΥ улнπоύΦ 9ǎǘŜ ŘƛƴŀƳƛǎƳƻ ƴƻ ǎŜǳ ŎƻƳǇƻǊǘŀƳŜƴǘƻ ŀŎŀōŀ ǇƻǊ ǉǳŜōǊŀǊ ŀ 
monotonia dos combates face a uma maior imprevisibilidade que tenta dis-
ǘŀƴŎƛŀǊπǎŜ Řŀ ƛŘŜƛŀ ŘŜ ǳƳŀ ŀǊǝŬŎƛŀƭƛŘŀŘŜ ƭƛƳƛǘŀŘŀ ǇƻǊ ŀƭƎƻǊƛǘƳƻǎΦ

мпф



Para além dos inimigos genéricos que vão surgindo no ecrã dos jogos, exis-
ǘŜƳ ƻǳǘǊƻǎ ǉǳŜ ǎǳǊƎŜƳ ŀǇŜƴŀǎ ŜƳ ƳƻƳŜƴǘƻǎ ŜǎǇŜŎƝŬŎƻǎΦ 9ǎǎŜǎ ƛƴƛƳƛƎƻǎ 
ŘŜƴƻƳƛƴŀŘƻǎ ŘŜ άbossesέ ǎńƻ ǎƛƴƎǳƭŀǊŜǎΦ {ǳǊƎŜƳΣ ƎŜǊŀƭƳŜƴǘŜΣ ƴƻ Ŭƴŀƭ ŘŜ 
ǳƳ ƴƝǾŜƭ ƻǳ ƴƻ Ŭƴŀƭ Řƻ ƧƻƎƻ όYŜƭƳŀƴΣ нллрΥ нлнύ Ŝ ǇǊƻǇƻǊŎƛƻƴŀƳ ǳƳ ŘŜǎŀŬƻ 
ƳŀƛƻǊ ŀƻ ƧƻƎŀŘƻǊΦ /ƻƳƻ ŀƴǘŀƎƻƴƛǎǘŀǎΣ ǇƻŘŜǊńƻ ŀǎǎǳƳƛǊ ǳƳ ǊŜƭŜǾƻ ƛŘşƴǝŎƻ 
ao do protagonista, como acontece com Darth Vader na primeira trilogia de 
Star Wars όмфттπуоύΦ tƻǊ ǾŜȊŜǎΣ Ş ƴŜŎŜǎǎłǊƛƻ ŎǊƛŀǊ ǳƳŀ ƘƛǎǘƽǊƛŀ ǇƻǊ ŘŜǘǊłǎ Řƻǎ 
ŀƴǘŀƎƻƴƛǎǘŀǎ Ŝ ŎƻƴŦǊƻƴǘłπƭŀ ŎƻƳ ŀ Řƻǎ ǇǊƻǘŀƎƻƴƛǎǘŀǎ όIŀǊǘŀǎΣ нллрΥ мтсύΦ !ǎ 
ǎǳŀǎ ŀŎœƿŜǎ ǎńƻ Řƛǎǝƴǘŀǎ Řŀǎ Řƻǎ ǊŜǎǘŀƴǘŜǎ ƛƴƛƳƛƎƻǎ όƴƻǊƳŀƭƳŜƴǘŜ Ƴŀƛǎ Ǿŀ-
ǊƛŀŘŀǎύ Ŝ ǎńƻ Ƴŀƛǎ ŘƛŮŎŜƛǎ ŘŜ ŘŜǊǊƻǘŀǊ ŘŜǾƛŘƻ Ł ǊŜǎƛǎǘşƴŎƛŀ Ŝ ŀƻǎ ǇƻŘŜǊŜǎ ǉǳŜ 
ǇƻǎǎǳŜƳ όLǎōƛǎǘŜǊΣ нллсΥ нппΤ 5ƛƭƭŜ Ŝ tƭŀǧŜƴΣ нллтΥ стύΦ /ƻƴǘǳŘƻΣ άώŀǇŜǎŀǊϐ ŘŜ 
ŬǎƛŎŀƳŜƴǘŜ ǇƻŘŜǊƻǎƻǎΣ ƻǎ bosses ƴńƻ ǎńƻ Ƴǳƛǘƻ ƛƴǘŜƭƛƎŜƴǘŜǎέ όLǎōƛǎǘŜǊΣ нллсΥ 
нппύ Ŝ ŀ ŘƛŬŎǳƭŘŀŘŜ ǎŜƴǝŘŀ ǇŜƭƻ ƧƻƎŀŘƻǊ ǉǳŀƴŘƻ ŎƻƴŦǊƻƴǘŀŘƻ ŎƻƳ ǳƳ pela 
ǇǊƛƳŜƛǊŀ ǾŜȊΣ Ş ŦŀŎƛƭƳŜƴǘŜ ǳƭǘǊŀǇŀǎǎŀŘŀ ŀǇƽǎ ŀƭƎǳƳŀǎ ǘŜƴǘŀǝǾŀǎΦ ¢ŀƭ ŘŜǾŜπǎŜ 
ao seu padrão de acções que, embora mais variado que o dos restantes ini-
ƳƛƎƻǎΣ ŀŎŀōŀ ǇƻǊ ǎŜ ǘƻǊƴŀǊ ǊŜǇŜǝǝǾƻ Ł ƳŜŘƛŘŀ ǉǳŜ Ǿŀƛ ǎŜƴŘƻ ƎǊŀŘǳŀƭƳŜƴǘŜ 
assimilado pelo jogador.

уΦнΦоΦ  !ƭƛŀŘƻǎ Ŝ ƳŜƴǘƻǊŜǎ

aǳƛǘƻǎ ǟǘǳƭƻǎ ŀǇǊŜǎŜƴǘŀƳ ǘŀƳōŞƳ ŀƭƛŀŘƻǎ Ŝ ƳŜƴǘƻǊŜǎΣ ǇŜǊǎƻƴŀƎŜƴǎ ǉǳŜ 
ǘşƳ ŎƻƳƻ ǇǊƛƴŎƛǇŀƭ ƻōƧŜŎǝǾƻ ŀƧǳŘŀǊ ƻ ƧƻƎŀŘƻǊ ƴŀ ǎǳŀ ǇǊƻƎǊŜǎǎńƻΦ 9ƳōƻǊŀ 
ŀǎǎǳƳŀƳ ǳƳ ǇŀǇŜƭ ǎŜŎǳƴŘłǊƛƻΣ ŜǎǘŜǎ ŘƛŦŜǊŜƴŎƛŀƳπǎŜ ǇŜƭƻǎ ǎŜǳǎ ƻōƧŜŎǝǾƻǎ 
e pela forma como lidam com o jogador. Os aliados mantêm uma maior pro-
ximidade com a personagem principal, acompanhando-a em determinadas 
ŦŀǎŜǎ Řƻ ƧƻƎƻ ǇƻŘŜƴŘƻΣ ŜƳ ƳƻƳŜƴǘƻǎ ŜǎǇŜŎƝŬŎƻǎΣ ŀŘǉǳƛǊƛǊ ǳƳ ƳŀƛƻǊ ǇǊƻǘŀ-
ƎƻƴƛǎƳƻΦ bƻ Ŏŀǎƻ Řƻ ŎƛƴŜƳŀΣ ¢ǊƛƴƛǘȅΣ ŜƳ ¢ƘŜ aŀǘǊƛȄ, para além de criar uma 
ŦƻǊǘŜ ƭƛƎŀœńƻ ŀŦŜŎǝǾŀ ŎƻƳ ƻ ǇǊƻǘŀƎƻƴƛǎǘŀ bŜƻΣ ŀŎƻƳǇŀƴƘŀπƻ Ŝ ŀƧǳŘŀπƻ ŜƳ 
várias missões. Da mesma forma, os aliados nos videojogos terão que pro-
curar desenvolver uma ligação semelhante com o protagonista controlado 
ǇŜƭƻ ƧƻƎŀŘƻǊΣ Ǉƻƛǎ ǎƽ ŀǎǎƛƳ Ş ǇƻǎǎƝǾŜƭ ŜȄƛǎǝǊ Řŀ ǎǳŀ ǇŀǊǘŜ ǳƳ ƳŀƛƻǊ ƛƴǘŜǊŜǎǎŜ 
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Ŝ ŜǎǝƳŀΦ Em Another WorldΣ ƻ ǇǊƻǘŀƎƻƴƛǎǘŀ [ŜǎǘŜǊ YƴƛƎƘǘ /ƘŀȅƪƛƴΣ ŘŜǇƻƛǎ ŘŜ 
ser capturado num mundo completamente desconhecido, cria uma amizade 
Ŝ ǳƳŀ ŦƻǊǘŜ ƭƛƎŀœńƻ ŎƻƳ ǳƳ ŀƭƛŜƴƝƎŜƴŀΣ ǉǳŜ ǇŜǊŘǳǊŀ ŀǘŞ ŀƻ Ŭƴŀƭ Řƻ ƧƻƎƻΦ 9Ƴ-
bora a comunicação seja limitada a gestos e sons, a entreajuda e a conexão 
ŜƳƻŎƛƻƴŀƭ ŜƴǘǊŜ ŀǎ Řǳŀǎ ǇŜǊǎƻƴŀƎŜƴǎ ƴŀǎ ŘƛǾŜǊǎŀǎ ŦŀǎŜǎ Řƻ ƧƻƎƻΣ Ş ǎǳŬŎƛŜƴǘŜ 
ǇŀǊŀ ǉǳŜ ǘŀƳōŞƳ ƻ ƧƻƎŀŘƻǊ ŎǊƛŜ ǳƳŀ ǇǊƻȄƛƳƛŘŀŘŜΣ ŎƻƴŬŀƴœŀ Ŝ ŀŦŜŎǝǾƛŘŀŘŜΦ

Com uma vasta experiência na escrita/produção, Lee Sheldon entende que 
ƻǎ ŀƭƛŀŘƻǎ ǎńƻ ǳƳ ŜƴƻǊƳŜ ǊŜŎǳǊǎƻ ǇŀǊŀ ƻ ŜǎŎǊƛǘƻǊΦ DŜǊŀƭƳŜƴǘŜ άƳŀǊŎŀŘƻǎ ǇƻǊ 
ǳƳŀ ǇŜǊǎƻƴŀƭƛŘŀŘŜ Řƛǎǝƴǘŀ ǉǳŜ ŎƻƳǇƭŜƳŜƴǘŀ ŀ Řƻ ǇǊƻǘŀƎƻƴƛǎǘŀέ ǇƻŘŜƳΣ ƛƴ-
ŎƭǳǎƛǾŀƳŜƴǘŜΣ άǊŜǾŜƭŀǊ ŀƻ ƧƻƎŀŘƻǊ ǇŀǊǘŜǎ Řŀ ƘƛǎǘƽǊƛŀ ǇǊƛƴŎƛǇŀƭ ƻǳ ƛƳǇƻǊǘŀƴǘŜǎ 
ƛƴŦƻǊƳŀœƿŜǎ ǎƻōǊŜ ŀ ǇŜǊǎƻƴŀƎŜƳ ǉǳŜ ŎƻƴǘǊƻƭŀƳέ όнллпΥ унύΦ tŀǊŀ {ƘŜƭŘƻƴΣ ŀ 
presença de aliados nos videojogos é vantajosa em diversos aspectos pois po-
ŘŜƳ άǇǊƻǇƻǊŎƛƻƴŀǊ ŀƭƝǾƛƻǎ ŎƽƳƛŎƻǎΣ ŀƧǳŘŀǎ ƻŎŀǎƛƻƴŀƛǎ ƻǳ ǵǘŜƛǎ ƛƴŦƻǊƳŀœƿŜǎέ 
όнллпΥ умύΦ .ǊǳŎƛŜ YƛōōǳǘȊ ŜƳ DǊŀƴŘ ¢ƘŜƊ !ǳǘƻ L±Σ 5ƛȊȊȅ ²ŀƭƭƛƴ ŜƳ Gears of 
²ŀǊ н ƻǳ .ŀǊǊȅ ²ƘŜŜƭŜǊ ŜƳ !ƭŀƴ ²ŀƪŜΣ ŀǎǎŜƎǳǊŀƳ ŜǎǎŜǎ ŀƭƝǾƛƻǎ ŎƽƳƛŎƻǎ ǳƳŀ 
ǾŜȊ ǉǳŜΣ ǘŀƭ ŎƻƳƻ ǊŜŦŜǊŜ YŀǘƘŜǊƛƴŜ LǎōƛǎǘŜǊΣ άǎńƻ ǳǎǳŀƭƳŜƴǘŜ Ƴŀƛǎ ŎƻƴǾŜǊǎŀ 
ǉǳŜ ŀŎœńƻέ ώsicϐ ƻǳ ǎŜƧŀ άŀ ǎǳŀ ǇŜǊǎƻƴŀƭƛŘŀŘŜ Ş ŜȄǇƻǎǘŀ ŀǘǊŀǾŞǎ Řŀǎ Ŏƻƛǎŀǎ 
ǉǳŜ ŘƛȊŜƳ Ŝ Řŀ ƳŀƴŜƛǊŀ ŎƻƳƻ ŘƛȊŜƳέ όнллсΥ норύΤ ƻǎ ǎƻƭŘŀŘƻǎ ŜƳ Area 51 
ou vǳŀƪŜ п ǇǊŜǎǘŀƳ ŀƧǳŘŀǎ ƻŎŀǎƛƻƴŀƛǎ ŜƳ ŘƛǾŜǊǎŀǎ ǎŜǉǳşƴŎƛŀǎ όLǎōƛǎǘŜǊΣ нллсΥ 
носπтύΤ /ƻǊǘŀƴŀ ŜƳ IŀƭƻΥ /ƻƳōŀǘ 9ǾƻƭǾŜŘ fornece informações úteis sobre o 
mundo virtual que o jogador explora ou sobre a construção de Halo. 

tŀǊŀ ŀƭŞƳ ŘŜǎǘŜǎ ŜȄŜƳǇƭƻǎ Ş ǇƻǎǎƝǾŜƭ ƳŜƴŎƛƻƴŀǊ Ƴǳƛǘƻǎ ƻǳǘǊƻǎ ǉǳŜ ŀƭŀǊƎŀƳ 
ŎƻƴǎƛŘŜǊŀǾŜƭƳŜƴǘŜ ƻǎ ǇǊƻŎŜǎǎƻǎ ƛƴǘŜǊŀŎǝǾƻǎ Řƻǎ ŀƭƛŀŘƻǎΦ hǎ ǎƻƭŘŀŘƻǎ ŜƳ 
Freedom Fighters reagem às ordens do jogador e lutam a seu lado, Alex em 
.ǊŜŀƪŘƻǿƴ salva o protagonista Derrick (controlado pelo jogador) de uma 
morte certa e acompanha-o em diversas fases do jogo, Erika em Prince of 
Persia acompanha o jogador durante todo o jogo, salva-o de quedas mortais, 
ajuda-o nos combates com os inimigos e fornecer-lhe orientações no mundo 
ǾƛǊǘǳŀƭΣ !ƭȅȄ ±ŀƴŎŜ ŜƳ IŀƭŦπ[ƛŦŜ н ǎŀƭǾŀ ƻ ǇǊƻǘŀƎƻƴƛǎǘŀ DƻǊŘŀƴ CǊŜŜƳŀƴ ŘŜ 
uma emboscada, auxilia-o em diversas situações de perigo iminente e forne-
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ce-lhe novas armas e ensinamentos (como é o caso da Gravity Gun). Perante 
Ŝǎǘŀǎ ǎƛǘǳŀœƿŜǎΣ ŀ ƭƛƎŀœńƻ ŀŦŜŎǝǾŀ ŜƴǘǊŜ ŀǎ Řǳŀǎ ǇŜǊǎƻƴŀƎŜƴǎ ǾŀƛπǎŜ ŀŎŜƴǘǳ-
ŀƴŘƻΦ " ǎŜƳŜƭƘŀƴœŀ ŘŜ ¢Ǌƛƴƛǘȅ ŜƳ ¢ƘŜ aŀǘǊƛȄΣ !ƭȅȄ ŘŜƳƻƴǎǘǊŀ ǳƳ ƎǊŀƴŘŜ 
ŀŦŜŎǘƻ ǇƻǊ DƻǊŘƻƴ CǊŜŜƳŀƴ Ŝ ŀŎǊŜǎŎŜƴǘŀ Ł ŜȄǇŜǊƛşƴŎƛŀ ǳƳŀ ƛƳǇƻǊǘŀƴǘŜ ǾŜǊ-
tente emocional, e o jogador, ao controlar Freeman, acaba, consciente ou 
inconscientemente, por fazer também parte dessa mesma relação. 

[ŜŜ {ƘŜƭŘƻƴ ǊŜŦŜǊŜ ǘŀƳōŞƳ ǉǳŜ άƻ ŀƭƛŀŘƻ Ş ƻ bt/ ǇŜǊŦŜƛǘƻ ǇŀǊŀ ƎŜǊŀǊ ŜƳƻœńƻ 
Ŏŀǎƻ ǎŜ ŜƴŎƻƴǘǊŜ ŜƳ ǎƛǘǳŀœńƻ ŘŜ ǇŜǊƛƎƻέ όнллпΥ умύΣ ŘŀƴŘƻ ŎƻƳƻ ŜȄŜƳǇƭƻ 
IcoΦ YŀǘƘŜǊƛƴŜ LǎōƛǎǘŜǊ ŀŎǊŜǎŎŜƴǘŀ ǉǳŜ ŜƳ IcoΣ άŀƳōŀǎ ŀǎ ǇŜǊǎƻƴŀƎŜƴǎ ŎǊƛŀƳ 
uma sensação de vulnerabilidade e de dependência através dos seus movi-
ƳŜƴǘƻǎΣ ŀǳƳŜƴǘŀƴŘƻ ŀ ǘŜƴǎńƻ Řƻ ƧƻƎŀŘƻǊ Ŝ ŀ ƳƻǝǾŀœńƻ ŘŜ ǘŜǊ ǉǳŜ ǘǊŀōŀƭƘŀǊ 
ŜƳ ŜǉǳƛǇŀ ǇŀǊŀ ǎƻōǊŜǾƛǾŜǊέ όнллсΥ мтпύΦ tƻǊ ǎŜǊ ƭƛƳƛǘŀŘŀ ƴŀǎ ŀŎœƿŜǎΣ ¸ƻǊŘŀΣ ŀ 
rapariga fantasma de Ico ǉǳŜ ŀŎƻƳǇŀƴƘŀ ƻ ǇǊƻǘŀƎƻƴƛǎǘŀΣ ŀŎŀōŀ ǇƻǊ άǇǊŜǎǎƛƻ-
ƴŀǊ ǎǳōǝƭƳŜƴǘŜ ŀ ŜǎǘǊŀǘŞƎƛŀ Ŝ ŀǎ ŜƳƻœƿŜǎ Řƻ ǇǊƽǇǊƛƻ ƧƻƎŀŘƻǊέ όнллсΥ мтпύΦ 
hǎ ŀƭƛŀŘƻǎ ŎƻƴǎŜƎǳŜƳ ǘŀƳōŞƳ ƎŜǊŀǊ ŜƳƻœńƻ Ŝ ƛƴƅǳŜƴŎƛŀǊ ŀ ŜȄǇŜǊƛşƴŎƛŀ 
do jogador perante um conjunto de decisões e/ou acções por ele tomadas. 
DǊŀƴŘ ¢ƘŜƊ !ǳǘƻ L± explora a componente social da vida da personagem Niko 
Bellic que, controlado pelo jogador, vai conhecendo e estabelecendo ligações 
com várias personagens. Umas tornam-se inimigas enquanto outros amigas 
e é essa aliança que o jogador terá que saber preservar ao longo do jogo, 
ŘŜ ƳƻŘƻ ŀ ƎŀǊŀƴǝǊ ƳŀƛƻǊ ŎƻƴŬŀƴœŀ ŜΣ ŜƳ ŀƭƎǳƴǎ ŎŀǎƻǎΣ ŀƧǳŘŀǎ ŜȄǘǊŀ ǇŀǊŀ 
determinadas missões. Contudo, GTA IV vai mais longe, chegando a apre-
sentar sequências em que o jogador terá que escolher qual dos seus aliados 
ŘŜǾŜǊł ŜƭƛƳƛƴŀǊ όtƭŀȅōƻȅ · ƻǳ 5ǿŀȅƴŜΣ ǇƻǊ ŜȄŜƳǇƭƻύΦ ! ǾŜǊǘŜƴǘŜ ŜƳƻŎƛƻƴŀƭ 
adquire uma maior dimensão quando o jogador é confrontado com essa es-
ŎƻƭƘŀΣ ǎŜƴŘƻ Ǉƻǎǘƻ Ł ǇǊƻǾŀ ŀ ƭƛƎŀœńƻ ŀŦŜŎǝǾŀ ǉǳŜ ŎǊƛƻǳ ŎƻƳ ŎŀŘŀ ǳƳ ŘŜƭŜǎΦ 
Esta experiência foi igualmente relatada por um leitor da revista games TM, 
ǇǳōƭƛŎŀŘŀ ƴŀ ƴǵƳŜǊƻ ур όнллфΥ мсмύΣ ǘŜƴŘƻ ǎƛŘƻ ǇŀǊǝƭƘŀŘŀ ǇŜƭƻǎ ǇǊƽǇǊƛƻǎ 
ŜƭŜƳŜƴǘƻǎ Řŀ ǊŜŘŀŎœńƻΦ {Ŝ ǇƻǊ ǳƳ ƭŀŘƻ ŜƴŦǊŜƴǘŀǊ tƭŀȅōƻȅ ·Σ ǳƳ ƳŀŬƻǎƻ ŎƻƳ 
ǇƻŘŜǊΣ ŘƛƴƘŜƛǊƻΣ ŀƳƛƎƻǎ Ŝ ƛƴƅǳşƴŎƛŀΣ Ş ǳƳ ŘŜǎŀŬƻ Ƴŀƛǎ ŘƛŮŎƛƭ ŘŜ ǎǳǇŜǊŀǊΣ ǇƻǊ 
ƻǳǘǊƻ ƭŀŘƻΣ 5ǿŀȅƴŜΣ ŀŎŀōŀŘƻ ŘŜ ǎŀƛǊ Řŀ ǇǊƛǎńƻΣ ǎŜƳ ŘƛƴƘŜƛǊƻ ƴŜƳ ŀƳƛƎƻǎΣ 
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ртΦ Ico (Team Ico, 2001).
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Ş ǳƳ ŀƭǾƻ ǾǳƭƴŜǊłǾŜƭ ŜΣ ŀƻ ƴńƻ ƻŦŜǊŜŎŜǊ ǉǳŀƭǉǳŜǊ ǝǇƻ ŘŜ ǊŜǎƛǎǘşƴŎƛŀΣ ŎǊƛŀ 
ƴƻ ƧƻƎŀŘƻǊ ǳƳ ǎŜƴǝƳŜƴǘƻ ŘŜ ŎǳƭǇŀ Ŝ ŀǊǊŜǇŜƴŘƛƳŜƴǘƻΦ ά!ǇŜǎŀǊ Řƻǎ Ŏŀǎƻǎ 
ŘŜ ƛƳƻǊŀƭƛŘŀŘŜ ŬŎǟŎƛŀ ŜƳ DǊŀƴŘ ¢ƘŜƊ !ǳǘƻ ƴńƻ ŀǇǊŜǎŜƴǘŀǊŜƳ ǾƝǝƳŀǎ ǊŜŀƛǎΣ 
ŜƭŜǎ ǘşƳ ŘŜ ŦŀŎǘƻ ŘƛŦŜǊŜƴǘŜǎ ǝǇƻǎ ŘŜ ŎƻƴǎŜǉǳşƴŎƛŀǎ ƎŜƴǳƝƴŀǎέ ό¢ŀǾƛƴƻǊΣ нллфΥ 
мроύ Ǉƻƛǎ ŀ ŘƛŬŎǳƭŘŀŘŜ ƛƴǘǊƝƴǎŜŎŀ ƴŀ ŘŜŎƛǎńƻ ŀƴǘŜǊƛƻǊƳŜƴǘŜ ǊŜƭŀǘŀŘŀΣ ŜƴǾƻƭǾŜ 
um conjunto de factores e valores humanos transcendentes à virtualidade e 
ŬŎœńƻ Řƻ ƧƻƎƻΦ ¢ŀƭ ŘŜǾŜǳπǎŜ ŀƻ ǘǊŀōŀƭƘƻ ǇƻǊ ǇŀǊǘŜ Řŀ ŜǉǳƛǇŀ ŘŜ ǇǊƻŘǳœńƻ ƴƻ 
ŘŜǎŜƴǾƻƭǾƛƳŜƴǘƻ ŘŜǎǘŀǎ ǇŜǊǎƻƴŀƎŜƴǎΣ ǘŜƴŘƻ ŎƻƴǎŜƎǳƛŘƻ ƳƻǝǾŀǊ ƻ ƧƻƎŀŘƻǊ ŀ 
ŜǎǝƳłπƭŀǎΦ 5Ŝǎǘŀ ŦƻǊƳŀΣ ŀǎ ƭƛƎŀœƿŜǎ ǉǳŜ ƻ ƧƻƎŀŘƻǊ ŎǊƛŀ ŎƻƳ ŀǎ ǇŜǊǎƻƴŀƎŜƴǎ 
de GTA IVΣ ŦŀȊŜƳ ŎƻƳ ǉǳŜ ǇŜƴǎŜ ŜƳ ǘƻŘŀǎ ŀǎ ŜǎŎƻƭƘŀǎ ǇƻǎǎƝǾŜƛǎ ŀƴǘŜǎ ŘŜ 
tomar uma decisão com a qual possa vir a arrepender-se mais tarde. Este é o 
maior realismo alcançado em GTA IV: momentos da vida de Niko Bellic mar-
cados pelas escolhas e decisões do próprio jogador.

Para além dos aliados, os mentores assumem também um importante de-
sempenho. Embora a sua presença não seja obrigatória, quando eles existem 
terão que proporcionar um conjunto de ajudas ao jogador, sobretudo no que 
ǊŜǎǇŜƛǘŀ ŀ ƛƳǇƻǊǘŀƴǘŜǎ ŜƴǎƛƴŀƳŜƴǘƻǎ Ŝ ƻǊƛŜƴǘŀœƿŜǎ ό{ƘŜƭŘƻƴΣ нллпΥ туύΦ !ƻ 
contrário dos aliados, os mentores não acompanham o jogador ao longo do 
jogo, mas revelam, geralmente, um enorme conhecimento. Numa fase inicial, 
poderão fornecer ao jogador importantes informações/ensinamentos sobre 
ŀǎ ƳŜŎŃƴƛŎŀǎ Řŀ ƧƻƎŀōƛƭƛŘŀŘŜΣ ŀ ƘƛǎǘƽǊƛŀ ƻǳ ƻ ǇǊƽǇǊƛƻ ƳǳƴŘƻ ǾƛǊǘǳŀƭΣ Ŝƴǉǳŀƴ-
to que numa fase mais avançada poderão fornecer respostas ou novas armas 
ǉǳŜ ƻ ŀƧǳŘŀǊńƻ ŀ ŀƭŎŀƴœŀǊ ƻǎ ƻōƧŜŎǝǾƻǎ ŎƻƳ ƳŀƛƻǊ ŦŀŎƛƭƛŘŀŘŜ όLǎōƛǎǘŜǊΣ нллсΥ 
ноуπплύΦ ¢ǊŀœŀƴŘƻ ƴƻǾŀƳŜƴǘŜ ǳƳŀ ŀƴŀƭƻƎƛŀ ŎƻƳ ƻ ŎƛƴŜƳŀΣ Ŝ ǇŀǊǝƴŘƻ Řƻ 
exemplo de Star WarsΣ [ŜŜ {ƘŜƭŘƻƴ ǊŜǎǳƳŜ ŀ ƛƳǇƻǊǘŃƴŎƛŀ Řƻǎ ƳŜƴǘƻǊŜǎ ŎƻƳ 
ǳƳŀ ǇŜǊƎǳƴǘŀΥ άƻ ǉǳŜ ǎŜǊƛŀ ŘŜ [ǳƪŜ {ƪȅǿŀƭƪŜǊ ǎŜƳ hōƛπ²ŀƴ YŀƴƻōƛΚέ όнллпΥ 
77). Também em ¢ƘŜ aŀǘǊƛȄ, Morpheus como mentor de Neo, para além de 
ƭƘŜ ǘǊŀƴǎƳƛǝǊ ŜƴǎƛƴŀƳŜƴǘƻǎ ǎƻōǊŜ ƻ ǉǳŜ Ş ŀ aŀǘǊƛȄΣ ŀƧǳŘŀπƻ ŀ ƛƴǘŜƎǊŀǊπǎŜ Ŝ ŀ 
agir no seu interior. Como simulação de um tutorial, Morpheus combate com 
bŜƻ ƴǳƳŀ ǎŀƭŀ ŘŜ ǘǊŜƛƴƻΣ ƛƴŎŜƴǝǾŀπƻ ŎƻƴǎǘŀƴǘŜƳŜƴǘŜ ŀ ǳƳ ƳŀƛƻǊ ŜǎŦƻǊœƻ 
Řŀǎ ǎǳŀǎ ŎŀǇŀŎƛŘŀŘŜǎ Ŝ ŜȄǇƭƛŎŀπƭƘŜ ǳƳ ŎƻƴƧǳƴǘƻ ŘŜ ƳŜŎŃƴƛŎŀǎ ǇƻǎǎƝǾŜƛǎ ŘŜ 
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desempenhar. Al Mualim em Assassin’s CreedΣ ǎŜƴŘƻ ƻ ƭƝŘŜǊ Řŀ ƛǊƳŀƴŘŀŘŜ 
de assassinos e mentor do protagonista Altair, transmite-lhe diversas ordens 
Ŝ ƻōƧŜŎǝǾƻǎΣ ƻŦŜǊŜŎŜπƭƘŜ ǊŜŎƻƳǇŜƴǎŀǎ όƴƻǾŀǎ ŀǊƳŀǎύ ǉǳŀƴŘƻ ƴŜŎŜǎǎłǊƛƻ 
e orientações no extenso mundo virtual. Também Merc em aƛǊǊƻǊΩǎ 9ŘƎŜ 
transmite à protagonista Faith, através do auricular, importantes informações 
ŘǳǊŀƴǘŜ ŀǎ ƳƛǎǎƿŜǎ ōŜƳ ŎƻƳƻ ƻǊƛŜƴǘŀœƿŜǎ ǇƻǊ ŎŀƳƛƴƘƻǎ ŀƭǘŜǊƴŀǝǾƻǎ ŘŜ Ƴŀ-
neira a evitar as forças policiais.

Como vimos, embora nem todos os videojogos apresentem aliados e/ou 
mentores, a sua existência traduz-se em importantes ajudas para o jogador, 
ǇŀǊŀ ŀƭŞƳ ŘŜ ƛƴŎǳǝǊŜƳ ƴŀǎ ǎǳŀǎ ŜȄǇŜǊƛşƴŎƛŀǎ ǳƳŀ ƳŀƛƻǊ ƘǳƳŀƴƛȊŀœńƻ ŦŀŎŜ 
a acréscimos emocionais. 

уΦнΦпΦ  WƻƎŀŘƻǊŜǎπǾƛǊǘǳŀƛǎΥ ŀ ƛƭǳǎńƻ Řŀ ƛƴǘŜƭƛƎşƴŎƛŀ

Estas personagens diferem das anteriores mencionadas por procurarem si-
mular uma experiência ƳǳƭǝǇƭŀȅŜǊΣ ƻǳ ǎŜƧŀΣ ŎƻƳƻ ǎŜ ƻ ƧƻƎŀŘƻǊ ŜǎǝǾŜǎǎŜ ŀ 
jogar online juntamente com outros jogadores. São caracterizados por uma 
ƛƴǘŜƭƛƎşƴŎƛŀ ŀǊǝŬŎƛŀƭ όL!ύ Ƴŀƛǎ ŘŜǎŜƴǾƻƭǾƛŘŀ ǉǳŜ ŀƭŀǊƎŀ ŎƻƴǎƛŘŜǊŀǾŜƭƳŜƴǘŜ ŀ 
ǎǳŀ ŀǳǘƻƴƻƳƛŀ ŀ ǳƳ ŎƻƴƧǳƴǘƻ ŘŜ ŀŎœƿŜǎΣ ǊŀŎƛƻŎƝƴƛƻǎ Ŝ ŜǎǘǊŀǘŞƎƛŀǎ Ƴŀƛǎ ǇǊƽȄƛ-
mo das de um jogador, contribuindo no apoio à simulação de comportamen-
tos e habilidades humanas, de forma a criar a ilusão de inteligência (Togneri 
Ŝ [ƻǊŜƴȊƻƴƛΣ нллрΥ нрнύΦ bŀ ŀǳǎşƴŎƛŀ ŘŜ ǳƳ ƻǳǘǊƻ ƧƻƎŀŘƻǊ ƘǳƳŀƴƻΣ Ŝǎǘŀǎ 
ǇŜǊǎƻƴŀƎŜƴǎ άŦƻǊƴŜŎŜƳ ǳƳ ǎŜƴǝƳŜƴǘƻ ŘŜ ŎƻƳǳƴƘńƻ Ŝ ǇŀǊǝŎƛǇŀœńƻέΣ ǘŜƴŘƻ 
ǾƛƴŘƻ ŀ ŘŜƳƻƴǎǘǊŀǊ ǳƳŀ άŜƴƻǊƳŜ ŜǾƻƭǳœńƻ ŀƻ ƴƝǾŜƭ Řŀǎ ǊŜǇǊŜǎŜƴǘŀœƿŜǎ Ŝ 
ƘŀōƛƭƛŘŀŘŜǎέ ό.ȅƭΣ нллпΥ рύΣ ǉǳŜǊ ŎƻƳƻ ŀŘǾŜǊǎłǊƛƻǎ ŜƳ vǳŀƪŜ LLL !ǊŜƴŀ quer 
como aliados em Army of Two ou [ŜƊ п 5ŜŀŘ, por exemplo.

Os adversários em vǳŀƪŜ LLL !ǊŜƴŀ (denominados bots), criados e progra-
mados com o intuito de simular combates com jogadores reais, apresen-
ǘŀƳ ǳƳŀ L! ŜǾƻƭǳƝŘŀΣ ǘƻǊƴŀƳ ƻǎ ŎƻƴŦǊƻƴǘƻǎ ŎƻƳ ƻ ƧƻƎŀŘƻǊ Ƴŀƛǎ ŘŜǎŀŬŀƴǘŜǎ 
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Ŝ ǇǊƻŎǳǊŀƳ ŜǎǝƳǳƭŀǊ ǳƳ ƳŀƛƻǊ ǊŜŀƭƛǎƳƻ ƴŀ ŦƻǊƳŀ ŘŜ ƧƻƎŀǊ Ŝ ŘŜ ƛƴǘŜǊŀƎƛǊ 
ŎƻƳǇŜǝǝǾŀƳŜƴǘŜ ŎƻƳ ƻ ƧƻƎŀŘƻǊΦ 9ǎǘŜǎ bots Řńƻ ŀƻ ƧƻƎŀŘƻǊ άŀ ǇƻǎǎƛōƛƭƛŘŀ-
de de usufruir de uma experiência ƳǳƭǝǇƭŀȅŜǊ ƻƉƛƴŜ caso não consiga jogar 
com nenhum outro jogador online ƻǳ Ŏŀǎƻ ǉǳŜƛǊŀ ŀǇŜƴŀǎ ǇǊŀǝŎŀǊέ ό{ŎƘǿŀōΣ 
нллпΥ ммтύΦ tŀǊŀ ŀƭŞƳ Řƻǎ bots ŘƛǎǇƻƴƝǾŜƛǎΣ ƻ ƧƻƎŀŘƻǊ ǇƻŘŜǊł ŀƛƴŘŀ ŀŘǉǳƛǊƛǊ 
gratuitamente na Internet outros bots (como os do mod {ǇƛǘŜǊ.ƻǘ лΦрн por 
exemplo), criados por outros jogadores de vǳŀƪŜ LLL !ǊŜƴŀ. Tal deve-se ao 
ŦŀŎǘƻ ŘŜǎǘŜ ǝǇƻ ŘŜ ǾƛŘŜƻƧƻƎƻǎ άƻŦŜǊŜŎŜǊ ŜȄǘŜƴǎƿŜǎ ǉǳŜ ǇŜǊƳƛǘŜƳ ŀƻǎ ƧƻƎŀ-
ŘƻǊŜǎ ŜŦŜŎǘǳŀǊ ƳƻŘƛŬŎŀœƿŜǎ ŀƻ ŎƻƳǇƻǊǘŀƳŜƴǘƻ ōŀǎŜ Řŀǎ ǎǳŀǎ ŜƴǝŘŀŘŜǎέ 
ό[ŜŎƪȅπ¢ƘƻƳǇǎƻƴΣ нллуΥ уфύΦ !ǎǎƛƳΣ {ǇƛǘŜǊ.ƻǘ лΦрн acrescenta ao jogo um 
conjunto de quatro bots com uma mecanização bem mais avançada, uma 
vez que se deslocam com maior velocidade (através de strafe jumps e ǊƻŎƪŜǘ 
jumps), temporizam os itens mais importantes dos vários mapas e causam no 
ƧƻƎŀŘƻǊ ǳƳŀ ǇŜǊŎŜƴǘŀƎŜƳ ŘŜ Řŀƴƻǎ Ƴŀƛǎ ŜƭŜǾŀŘŀΦ /ƻƳ Ŝǎǘŀǎ ƳƻŘƛŬŎŀœƿŜǎΣ 
ŀǇǊƻȄƛƳŀƳπǎŜ Łǎ ŦƻǊƳŀ ŎǊƛŀǝǾŀǎ ŘŜ ƧƻƎŀǊΣ ǇŜƴǎŀǊ Ŝ ŘŜƭƛƴŜŀǊ ŜǎǘǊŀǘŞƎƛŀǎ ǇƻǊ 
ǇŀǊǘŜ Řƻǎ ƧƻƎŀŘƻǊŜǎ Ƴŀƛǎ ŜȄǇŜǊƛŜƴǘŜǎ ό{ŎƘǿŀōΣ нллпΥ мнтύ ƻ ǉǳŜ ŦŀȊ ŎƻƳ ǉǳŜ 
vǳŀƪŜ LLL !ǊŜƴŀΣ ŀǇŜǎŀǊ ŘŜ ǘŜǊ ǎƛŘƻ ƭŀƴœŀŘƻ Ƙł Ƴŀƛǎ ŘŜ ǳƳŀ ŘŞŎŀŘŀΣ ŎƻƴǝƴǳŜ 
ŀƛƴŘŀ ŀ ǎŜǊ ǳƳ ǟǘǳƭƻ Ƴǳƛǘƻ ƧƻƎŀŘƻΦ ά!ǎ ƛƴǵƳŜǊŀǎ ŜȄǘŜƴǎƿŜǎ ŀŎŀōŀǊŀƳ ǇƻǊ 
ǇǊƻƭƻƴƎŀǊ ŀ ǎǳŀ ǾƛŘŀ ǵǝƭ ōŜƳ ŎƻƳƻ ǘƻǊƴłπƭƻ Ƴŀƛǎ ŀǘǊŀŎǝǾƻ όΧύ ŀƻ ƭƻƴƎƻ Řƻ 
ǘŜƳǇƻέΣ ƻǳ ǎŜƧŀΣ άǎŜ ŀ ǾŜǊǎńƻ ƛƴƛŎƛŀƭ ƴńƻ ŦƻǊ ǎǳŬŎƛŜƴǘŜƳŜƴǘŜ ōƻŀΣ ƻǎ Ŧńǎ Ƴŀƛǎ 
ŀŬŎƛƻƴŀŘƻǎ ǘşƳ ǎŜƳǇǊŜ ŀ ǇƻǎǎƛōƛƭƛŘŀŘŜ ŘŜ ŀ ƳŜƭƘƻǊŀǊέ ό[ŜŎƪȅπ¢ƘƻƳǇǎƻƴΣ 
нллуΥ унύΦ 

Em Army of Two toda a campanha foi pensada e criada para ser jogada por 
Řƻƛǎ ƧƻƎŀŘƻǊŜǎ ŜƳ ǎƛƳǳƭǘŃƴŜƻΣ ǎŜƴŘƻ ǇƻǊ ƛǎǎƻ ƴŜŎŜǎǎłǊƛƻ ǘǊŀōŀƭƘŀǊ ŜƳ Ŏƻƴ-
junto para se superar as mais variadas adversidades nos diferentes cenários. 
bƻ Ŏŀǎƻ ŘŜ ǎŜǊ ƧƻƎŀŘƻ ŀǇŜƴŀǎ ǇƻǊ ǳƳ ƧƻƎŀŘƻǊΣ ŀ L! ŀǎǎǳƳŜ ŀǳǘƻƳŀǝŎŀƳŜƴǘŜ 
ƻ ŎƻƴǘǊƻƭƻ Řŀ ƻǳǘǊŀ ǇŜǊǎƻƴŀƎŜƳ ŀƻ ƭƻƴƎƻ Řƻǎ ǾłǊƛƻǎ ƴƝǾŜƛǎΣ ǎƛƳǳƭŀƴŘƻ ŀ Ƨƻ-
ƎŀōƛƭƛŘŀŘŜ ŜΣ ŘŜ ǳƳ ŎŜǊǘƻ ƳƻŘƻΣ ŀ άǇǊŜǎŜƴœŀέ ŘŜ ǳƳ ƻǳǘǊƻ ƧƻƎŀŘƻǊ ƘǳƳŀ-
no através de uma inteligência lógica programada para o efeito. A versão de 
Army of Two ǇŀǊŀ ŀ Ŏƻƴǎƻƭŀ ·ōƻȄ осл ŀǇǊŜǎŜƴǘŀΣ ƛƴŎƭǳǎƛǾŀƳŜƴǘŜΣ ǳƳŀ Ŏƻƴ-
ǉǳƛǎǘŀ ŘŜƴƻƳƛƴŀŘŀ άaȅ ±ƛǊǘǳŀƭ CǊƛŜƴŘέ όάh aŜǳ !ƳƛƎƻ ±ƛǊǘǳŀƭέύ ǉǳŜ Ş ŘŜǎ-
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bloqueada após o jogador concluir todas as missões juntamente com a per-
sonagem controlada pela IA. Um outro exemplo é [ŜƊ п 5ŜŀŘ que apresenta 
ǳƳ ƳƻŘƻ ŎƻƻǇŜǊŀǝǾƻ online ǇŜƴǎŀŘƻ ŀǘŞ ǉǳŀǘǊƻ ƧƻƎŀŘƻǊŜǎ ŜƳ ǎƛƳǳƭǘŃƴŜƻ 
no qual terão que se ajudar mutuamente ao longo das diversas campanhas. À 
semelhança de Army of Two, [ŜƊ п 5ŜŀŘ pode igualmente ser jogado ƻƉƛƴŜ, 
dando ao jogador a possibilidade de escolher uma das personagens, enquan-
ǘƻ ŀ L! ŀǎǎǳƳŜ ŀǳǘƻƳŀǝŎŀƳŜƴǘŜ ƻ ŎƻƴǘǊƻƭƻ Řŀǎ ǊŜǎǘŀƴǘŜǎ ǘǊşǎΦ 

Denominar estas personagens de jogadores-virtuais deve-se, como acabamos 
ŘŜ ǾŜǊ ƴƻǎ ŘƛǾŜǊǎƻǎ ǟǘǳƭƻǎ ƳŜƴŎƛƻƴŀŘƻǎΣ ŀƻ ǎƛƳǇƭŜǎ ŦŀŎǘƻ ŘŜ ŘŜƳƻƴǎǘǊŀǊŜƳ 
ǳƳŀ ƴƻǘƽǊƛŀ ǇŀǊǝŎǳƭŀǊƛŘŀŘŜΥ ŀ ƛƭǳǎńƻ Řŀ ƛƴǘŜƭƛƎşƴŎƛŀ ŀǘǊŀǾŞǎ Řŀ ǎƛƳǳƭŀœńƻ ŘŜ 
comportamentos e habilidades humanas. Com elas, o jogador, mesmo estan-
Řƻ ŀ ƧƻƎŀǊ ǎƻȊƛƴƘƻΣ ƴńƻ ǎŜ ǎŜƴǘŜ άǎƽέΣ Ǉƻƛǎ ǳǎǳŦǊǳƛ ŘŜ ǳƳŀ ŜȄǇŜǊƛşƴŎƛŀ Ƴǳƛǘƻ 
próxima àquela que teria online ŎƻƳ ƻǳǘǊƻǎ ƧƻƎŀŘƻǊŜǎΦ vǳŜǊ ŎƻƳǇŜǝǝǾŀ-
ƳŜƴǘŜΣ ǉǳŜǊ ŎƻƻǇŜǊŀǝǾŀƳŜƴǘŜΣ ƻǎ ƧƻƎŀŘƻǊŜǎπǾƛǊǘǳŀƛǎ ŀǎǎǳƳŜƳΣ ǘŀƭ ŎƻƳƻ ƻ 
ǇǊƽǇǊƛƻ ƧƻƎŀŘƻǊΣ ǳƳ ƛƳǇƻǊǘŀƴǘŜ ŘŜǎŜƳǇŜƴƘƻ ŘŜ ŀƎŜƴǘŜǎ ŀŎǝǾƻǎ ƴƻ ŘŜŎƻǊǊŜǊ 
da acção e, consequentemente, um maior protagonismo. Certo é que sem 

руΦ  A cooperação é fundamental em Army of Two ό9! aƻƴǘǊŜŀƭΣ нллуύΦ
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ŜƭŜǎΣ ŀǎ ŜȄǇŜǊƛşƴŎƛŀǎ ǉǳŜ ƻǎ ƧƻƎŀŘƻǊŜǎ ǘŜǊƛŀƳ ŎƻƳ ƻǎ ǟǘǳƭƻǎ ƳŜƴŎƛƻƴŀŘƻǎ 
ŘƛŬŎƛƭƳŜƴǘŜ ǎŜǊƛŀƳ ǘńƻ ǎŀǝǎŦŀǘƽǊƛŀǎΦ /ƻƳƻ ǘŀƭΣ ŀ ǘŜƴŘşƴŎƛŀ Ş ŀ ŘŜ ƳŜƭƘƻǊŀǊ 
ŀƛƴŘŀ Ƴŀƛǎ ŀ L! ǉǳŜ ƻǎ ŎƻƴǘǊƻƭŀƳ ό[ŜŎƪȅπ¢ƘƻƳǇǎƻƴΣ нллуΥ уфύΣ ŘŜ ŦƻǊƳŀ ŀ 
ǉǳŜ ŀ ǎŜƳŜƭƘŀƴœŀ ŎƻƳ ƻǎ ƧƻƎŀŘƻǊŜǎ ƘǳƳŀƴƻǎ ǘƻǊƴŜ ŀ ǎǳŀ Řƛǎǝƴœńƻ ǇǊŀǝŎŀ-
ƳŜƴǘŜ ƛƳǇƻǎǎƝǾŜƭ όwƻǳǎŜ LLLΣ нллмΥ мрфΤ {ŎƘǿŀōΣ нллпΥ ммтύΦ 

фΦ  IƛǎǘƽǊƛŀǎ ǉǳŜ ŎǊƛŀƳƻǎ

Com a complexidade cada vez maior dos videojogos, os protagonistas e res-
tantes personagens têm vindo a assumir diversas funções e importantes au-
tonomias, alargando consideravelmente as experiências dos jogadores. Esta 
ŜǎǘǊŀǘŞƎƛŀ ŀƻ ƴƝǾŜƭ Řŀ ŎƻƴŎŜǇœńƻ ŀŎŀōŀ ǇƻǊ ǘŜǊ ǳƳŀ ƛƴŜǾƛǘłǾŜƭ ƛƴƅǳşƴŎƛŀ ƴŀǎ 
ƘƛǎǘƽǊƛŀǎ ǉǳŜ ǎńƻ ŀǇǊŜǎŜƴǘŀŘŀǎ Ŝ ŘŜǎŜƴǾƻƭǾƛŘŀǎΦ tŀǊŀ Wƻńƻ aŀǊƛŀ aŜƴŘŜǎ άŀ 
maioria das histórias existe porque as personagens agem de determinado 
modo: as histórias são conjuntos de acções de personagens num determi-
ƴŀŘƻ ŎƻƴǘŜȄǘƻέ όнллфΥ моуύΣ ƻ ǉǳŜΣ ƴƻ Ŏŀǎƻ Řƻǎ ǾƛŘŜƻƧƻƎƻǎΣ ƛƳǇƭƛŎŀ ŀŬǊƳŀǊ 
que as histórias são conjuntos de acções de personagens controladas pelo jo-
ƎŀŘƻǊ ƴǳƳ ŘŜǘŜǊƳƛƴŀŘƻ ŎƻƴǘŜȄǘƻΦ !ƻ ŎƻƴŎŜōŜǊπǎŜ άǳƳŀ ƘƛǎǘƽǊƛŀ ŎƻƳ ǾłǊƛŀǎ 
personagens, umas principais outras secundárias, ganhamos ao vê-las como 
um sistema de portas: cada uma delas abre, ou não, para underplots ou plots 
ǎŜŎǳƴŘłǊƛƻǎέ ǘƻǊƴŀƴŘƻπǎŜ ŀǎǎƛƳ άƴǳƳ ǎƛǎǘŜƳŀ ŀōŜǊǘƻΣ ŜƳ ǉǳŜ ŎŀŘŀ ǇŜǊǎƻ-
nagem gera outras, e outras tantas histórias, abrindo deste modo caminho à 
ƻōǊŀ ƛƴǘŜǊƳƛƴłǾŜƭέ όaŜƴŘŜǎΣ нллфΥ мпнύΦ hǎ ǾƛŘŜƻƧƻƎƻǎ ǘŀƳōŞƳ ŀǇǊŜǎŜƴǘŀƳ 
ŜǎǎŜ ǎƛǎǘŜƳŀ ŀōŜǊǘƻΣ ŦƻǊƳŀǘŀŘƻ ǇƻǊ ǳƳŀ ŜǎǘǊǳǘǳǊŀ ƛƴǘŜǊŀŎǝǾŀ ŎŀǊŀŎǘŜǊƛȊŀŘŀ 
e potenciada tanto pelas personagens como pelos jogadores, que trabalham 
ŜƳ ŎƻƴƧǳƴǘƻ ǇŀǊŀ ŘŜŬƴƛǊ ƻ ŘŜǎŜƴǾƻƭǾƛƳŜƴǘƻ Ŝ ŀ ŎƻƴŎƭǳǎńƻ Řŀǎ ǎǳŀǎ ƘƛǎǘƽǊƛŀǎΦ 
aŀƛǎ Řƻ ǉǳŜ ŦƻƭƘŜŀǊ ŀǎ ǇłƎƛƴŀǎ ŘŜ ǳƳ ƭƛǾǊƻ ƻǳ ŀǎǎƛǎǝǊ ƴŀ ǘŜƭŀ ŀƻ ŘŜǎŜƴǊƻƭŀǊ 
Řƻǎ ŀŎƻƴǘŜŎƛƳŜƴǘƻǎ ŘŜ ǳƳ ŬƭƳŜΣ ŀ ǇŀǊǝŎƛǇŀœńƻ ŀŎǝǾŀ Řƻ ƧƻƎŀŘƻǊ Ş ŀǎǎǳƳƛŘŀ 
ŀǘǊŀǾŞǎ Řŀ ǎǳŀ ǉǳƻǘŀπǇŀǊǘŜ ŘŜ ŀǳǘƻǊƛŀ ƴǳƳŀ ƘƛǎǘƽǊƛŀ ƛƴǘŜǊŀŎǝǾŀ ŀƳǇƭŀƳŜƴǘŜ 
ƳƻǝǾŀŘŀ ǇŜƭŀǎ ǎǳŀǎ ŜǎŎƻƭƘŀǎΣ ŘŜŎƛǎƿŜǎΣ ƧƻƎŀōƛƭƛŘŀŘŜǎ Ŝ ŎƻƴǎǘǊǳœƿŜǎΦ 

мру



Como vimos anteriormente, um videojogo sem jogabilidade, isto é, sem ac-
œƿŜǎ ǇƻǊ ǇŀǊǘŜ Řƻ ƧƻƎŀŘƻǊΣ ǇŜǊŘŜ ŀ ǎǳŀ ƛŘŜƴǝŘŀŘŜ Ŝƴǉǳŀƴǘƻ ǉǳŜ ǳƳ ǾƛŘŜƻƧƻ-
Ǝƻ ǎŜƳ ƘƛǎǘƽǊƛŀ ƴńƻ ŘŜƛȄŀ ŘŜ ǎŜǊ ǳƳ ǾƛŘŜƻƧƻƎƻΦ ¢Ɲǘǳƭƻǎ ŎƻƳƻ Tetris ou muitos 
outros de desporto, dispensam por completo a necessidade de uma história 
e de personagens pela simples razão de se focarem, essencialmente, nas ap-
ǝŘƿŜǎ Řƻǎ ƧƻƎŀŘƻǊŜǎ ό5ŜaŀǊƛŀΣ нллтΥ млпΤ IŜǊȊΣ мффтΥ мофύΦ !ƛƴŘŀ ŀǎǎƛƳΣ 
ǾłǊƛƻǎ ǟǘǳƭƻǎ ŘŜ ŘŜǎǇƻǊǘƻ ŎƻƳŜœŀƳ ŀ ŜǾƛŘŜƴŎƛŀǊ ǳƳŀ ƳŀƛƻǊ ƴŜŎŜǎǎƛŘŀŘŜ ŘŜ 
inserir o elemento história como tendência de implementar e aprofundar 
ƳƻŘƻǎ ŘŜ ŎŀǊǊŜƛǊŀ ǉǳŜ ǇǊƻŎǳǊŜƳ ƛƴŎŜƴǝǾŀǊ ƻ ƧƻƎŀŘƻǊ ŀ ŎǊƛŀǊ ǳƳ ŀǘƭŜǘŀ Ŝ ǳƳŀ 
carreira de sucesso (Thompson et al.Σ нллтΥ руύΦ 9ǎǘŜ ŦŀŎǘƻ ŀŎŀōŀ ǇƻǊ άǊŜǾŜƭŀǊ 
ŀƭƎƻ ŦǳƴŘŀƳŜƴǘŀƭ ǎƻōǊŜ ŀ ŀǊǘŜ ǉǳŜ ŘŜ ƻǳǘǊŀ ŦƻǊƳŀ ǇƻŘŜǊƝŀƳƻǎ ƴńƻ ǎǳǎǇŜƛǘŀǊΥ 
ƻ ŦƻǊǘŜ ŘŜǎŜƧƻ ŘŜ ǾŜǊ ƴŀǊǊŀǝǾŀǎ Ŝ ƘƛǎǘƽǊƛŀǎ ƳŜǎƳƻ ǉǳŜ Ŝǎǘŀǎ ƴńƻ ǎŜƧŀƳ ŜǎǘǊƛ-
ǘŀƳŜƴǘŜ ƴŜŎŜǎǎłǊƛŀǎέ όYŜƭƳŀƴΣ нллрΥ млнύΦ 

bǳƳ ǘƻƳ ƛǊƽƴƛŎƻΣ {ǘŜǾŜƴ WƻƘƴǎƻƴ ŀŬǊƳŀ ǉǳŜ ƻǎ ǾƛŘŜƻƧƻƎƻǎ άǎńƻ ǘńƻ ōƻƴǎ ŀ 
ŎƻƴǘŀǊ ǳƳŀ ƘƛǎǘƽǊƛŀ ŎƻƳƻ aƛŎƘŀŜƭ WƻǊŘŀƴ ŀ ƧƻƎŀǊ ōŀǎŜōƻƭέΦ {ǳōƭƛƴƘŀƴŘƻ ǉǳŜ 
ƻǎ ǾƛŘŜƻƧƻƎƻǎ ƴńƻ ǎńƻ ǊƻƳŀƴŎŜǎΣ ƻ ŀǳǘƻǊ ŀŎǊŜǎŎŜƴǘŀ ǉǳŜ ƳŜǎƳƻ άǉǳŀƴŘƻ 
têm aspirações a conter elementos romanceados, essa é normalmente a sua 
ŎŀǊŀŎǘŜǊƝǎǝŎŀ ƳŜƴƻǎ ƛƴǘŜǊŜǎǎŀƴǘŜέ όнллсΥ олύΦ Ainda assim, os jogadores exi-
gem histórias na generalidade dos videojogos. A comprovar essa exigência, 
sites como GameTrailers ou LDb são bastante rigorosos nos critérios de pon-
tuação em torno da história que os videojogos apresentam. Esta ideia, per-
mite constatar que o elemento história nos videojogos, embora não seja tão 
ŀǇǊƻŦǳƴŘŀŘƻ ŎƻƳƻ ƴǳƳ ƭƛǾǊƻ ƻǳ ƴǳƳ ŬƭƳŜΣ ƴńƻ ŘŜƛȄŀ ŘŜ ǘŜǊ ǳƳŀ ƛƳǇƻǊǘŀƴǘŜ 
ŬƴŀƭƛŘŀŘŜΦ bńƻ ǳƳŀ ŬƴŀƭƛŘŀŘŜ ƛŘşƴǝŎŀ ŀƻǎ ƭƛǾǊƻǎ ƻǳ ŬƭƳŜǎ Ƴŀǎ ŀŘŀǇǘŀŘŀ ŀƻ 
ǎŜǳ ǎƛǎǘŜƳŀ ƛƴǘŜǊŀŎǝǾƻ ŎƻƴǎǘŀƴǘŜƳŜƴǘŜ ŀōŜǊǘƻ Ł ǇŀǊǝŎƛǇŀœńƻ Ŝ ǉǳŜΣ ŎƻƳƻ 
reforço da jogabilidade, άŘƛǘŀ ŀ ŬŎœńƻ ƴŀ ǉǳŀƭ ŀ ŜȄǇŜǊƛşƴŎƛŀ ŜȄƛǎǘŜέ ό5ƛƭƭŜ Ŝ 
tƭŀǧŜƴΣ нллтΥ тύΦ 9ǎǇŜƴ !ŀǊǎŜǘƘ ǊŜŦŜǊŜπǎŜ ŀƻǎ ƧƻƎƻǎ ŘŜ ŀǾŜƴǘǳǊŀ ŎƻƳƻ άǳƳ 
ƎŞƴŜǊƻ ŀǊǟǎǝŎƻ ǇǊƽǇǊƛƻΣ ǳƳ ŎŀƳǇƻ ŜǎǘŞǝŎƻ ŘŜ ǇƻǎǎƛōƛƭƛŘŀŘŜǎ ǵƴƛŎƻΣ ǉǳŜ ǘŜƳ 
de ser avaliado nos seus próprios termos. E, embora certamente os apologis-
tas laborem em erro, na medida em que os jogos nunca serão considerados 
ōƻƴǎ ǊƻƳŀƴŎŜǎΣ ǘşƳ ǊŀȊńƻ ŜƳ ƛƴǎƛǎǝǊ ŜƳ ǉǳŜ ƻ ƎŞƴŜǊƻ ǇƻŘŜ ƳŜƭƘƻǊŀǊ Ŝ ǾƛǊ 

мрф



ŀ ǘƻǊƴŀǊπǎŜ ŀƛƴŘŀ ŀƭƎƻ ǊƛŎƻ Ŝ ƳŀǊŀǾƛƭƘƻǎƻέ όнллрΥ мнфύΦ bŜǎǘŜǎ ǾƛŘŜƻƧƻƎƻǎΣ Ŝ 
como salienta Nelson Zagalo, a existência de uma história é fundamental para 
ƳƻǝǾŀǊ ŀ ǉǳŜǎǘ Řƻ ƧƻƎŀŘƻǊΦ ά! ǇǊƻƎǊŜǎǎńƻ ƴƻ ŀƳōƛŜƴǘŜ ŘƛƎƛǘŀƭΣ ǘŀƭ ŎƻƳƻ ƴǳƳ 
ƭŀōƛǊƛƴǘƻΣ ǘŜƳ ŘŜ ǘŜǊ ǳƳ ƳƻǝǾƻ Ŝ ŜǎǎŜ ƳƻǝǾƻΣ ǇŀǊŀ ǉǳŜ ǎŜ ǘƻǊƴŜ ƛƳǇƻǊǘŀƴǘŜ 
ou emocional, necessita de ser envolvido numa história, tal como Platão dizia 
Ƙł Ƴŀƛǎ ŘŜ Řƻƛǎ Ƴƛƭ ŀƴƻǎ ŀǘǊłǎέ όнллтΥ мтсύΦ ! história fornece a chave para 
ǳƳŀ ǊŜƭŀœńƻ ŜŬŎŀȊ ŜƴǘǊŜ ƻǎ ǎƛƎƴƻǎ Řƻ ƧƻƎƻ Ŝ ƻ ǎŜǳ ǎƛǎǘŜƳŀ ŘŜ ǾŀƭƻǊŜǎ Ŝ ǎƛƎƴƛ-
ŬŎŀŘƻǎ ό²ŀǊƪΣ нллтΥ мпнύΦ /ƻƳƻ ǘŀƭΣ άƻ game designer ǘŜǊł ǉǳŜ ŎǊƛŀǊ ŘŜǎŀŬƻǎ 
e obstáculos apropriados à história e ao cenário, assim como fornecer ao 
ƧƻƎŀŘƻǊ ƻǎ ƳŜƛƻǎ ƴŜŎŜǎǎłǊƛƻǎ ǇŀǊŀ ƻǎ ǎƻƭǳŎƛƻƴŀǊέ ό.ŀǘŜǎΣ нллпΥ фтύΦ

9Ƴ ǾŜȊ ŘŜ ŎƻƴǘŀǊ ǳƳŀ ƘƛǎǘƽǊƛŀΣ ƻǎ ǾƛŘŜƻƧƻƎƻǎ ƛƴŎŜƴǝǾŀƳ ƻ ƧƻƎŀŘƻǊ ŀ ŦŀȊŜǊ 
parte de uma história que vai sendo contada consoante a sua progressão. 
άhǎ ǾƛŘŜƻƧƻƎƻǎΣ ŎƻƳƻ ƻǳǘǊƻǎ ǇǊƻŘǳǘƻǎ ŎǳƭǘǳǊŀƛǎΣ ŎƻƴǘşƳ ǎŜƳǇǊŜ ǇƻǘŜƴŎƛŀƭ 
ǇŀǊŀ ŀ ŎǊƛŀœńƻ ŘŜ ǎƛƎƴƛŬŎŀŘƻǎ ŜȄǘǊƝƴǎŜŎƻǎ Ŝ ƛƴǘǊƝƴǎŜŎƻǎέ όYƛƴƎ Ŝ YǊȊȅǿƛƴǎƪŀΣ 
нллсΥ оуύΦ DŜǾƛŘƻ Ł Ŧŀƭǘŀ ŘŜ ƛƴŦƻǊƳŀœńƻ ǉǳŜ ŦƻǊƴŜŎŜƳΣ Ƴǳƛǘƻǎ ǟǘǳƭƻǎ Ŏƻƴ-
ǎŜƎǳŜƳ ƳƻǝǾŀǊ ƻǎ ƧƻƎŀŘƻǊŜǎ ŀ ŎǊƛŀǊŜƳ ƳǵƭǝǇƭŀǎ ƘƛǎǘƽǊƛŀǎ ŀƭǘŜǊƴŀǝǾŀǎ ǉǳŜ 
ǇƻŘŜƳ ŘŀǊ ǎŜƴǝŘƻ Ł ƧƻƎŀōƛƭƛŘŀŘŜ ό5ƛƭƭŜ Ŝ tƭŀǧŜƴΣ нллтΥ офύΦ !ǇŜǎŀǊ ŘŜ ŘŜ-
ƴƻǘŀǊ ǳƳŀ ƛƴǾŀǎńƻ ŀƭƛŜƴƝƎŜƴŀΣ Space Invaders ƴńƻ ŦƻǊƴŜŎŜ ǉǳŀƭǉǳŜǊ ǝǇƻ ŘŜ 
ƛƴŦƻǊƳŀœńƻ ŎƻƴŎǊŜǘŀ ǇŀǊŀ ŀƭŞƳ Řƻ ƻōƧŜŎǝǾƻ ŘŜ ǎƻōǊŜǾƛǾŜǊ ǘŜƳǇƻ ǎǳŬŎƛŜƴǘŜ 
ǇŀǊŀ ŀǝƴƎƛǊ ƻ ƳŀƛƻǊ ƴǵƳŜǊƻ ŘŜ Ǉƻƴǘƻǎ ǇƻǎǎƝǾŜƭΦ 9ƴǉǳŀƴǘƻ ƧƻƎŀΣ ƻ ƧƻƎŀŘƻǊ 
ǇƻŘŜǊł ǉǳŜǎǝƻƴŀǊπǎŜ ǎƻōǊŜ ǉǳŜ ǝǇƻ ŘŜ ƛƴǾŀǎńƻ ǎŜ ǘǊŀǘŀΣ ǉǳŜ Ǌŀœŀ ŀƭƛŜƴƝƎŜƴŀ 
Ŝǎǘł ŀ ŎƻƳōŀǘŜǊΣ ǉǳŀƭ ŀ ǎǳŀ ƛƴǘŜƴœńƻ Ŝ ǉǳŀƭ ŀ Ŏŀǳǎŀ ǉǳŜ ŘŜǳ ƛƴƝŎƛƻ ŀƻ Ŏƻƴƅƛ-
ǘƻ όWǳǳƭΣ мфффΥ отύΦ 9Ƴ ǾŜȊ ŘŜ ŎƻƴǘŀǊ ǳƳŀ ƘƛǎǘƽǊƛŀΣ Space Invaders ǇŜǊƳƛǝŀΣ 
já na altura, que fosse o jogador a contar diversas histórias, a sua história, 
ǘƻǊƴŀƴŘƻπŀ ǾŀƎŀ Ŝ ŀƳōƝƎǳŀ ŦŀŎŜ Łǎ ƛƴǘŜǊƳƛƴłǾŜƛǎ ƛƴǘŜǊǇǊŜǘŀœƿŜǎΦ ά! ƴŀǘǳǊŜȊŀ 
ŘŜǎǘŜ ŘƛǎŎǳǊǎƻΣ ŀ ǎǳŀ ǇƻǎǎƛōƛƭƛŘŀŘŜ ŘŜ ǎŜǊ ŜƴǘŜƴŘƛŘƻ ŘŜ ƳǵƭǝǇƭŀǎ ƳŀƴŜƛǊŀǎ Ŝ 
ŘŜ ŜǎǝƳǳƭŀǊ ǎƻƭǳœƿŜǎ ŘƛŦŜǊŜƴǘŜǎ Ŝ ŎƻƳǇƭŜƳŜƴǘŀǊŜǎ Ş ƻ ǉǳŜ ǇƻŘŜƳƻǎ ŘŜŬƴƛǊ 
ŎƻƳƻ ζŀōŜǊǘǳǊŀη ŘŜ ǳƳŀ ƻōǊŀ ƴŀǊǊŀǝǾŀΥ ƴŀ ǊŜŎǳǎŀ Řƻ ŜƴǊŜŘƻ ǊŜŀƭƛȊŀπǎŜ ƻ ǊŜ-
conhecimento do facto de que o mundo é um nó de possibilidades e de que 
ŀ ƻōǊŀ ŘŜ ŀǊǘŜ ŘŜǾŜ ǊŜǇǊƻŘǳȊƛǊ Ŝǎǎŀ ŎŀǊŀŎǘŜǊƝǎǝŎŀέ ό9ŎƻΣ нллфΥ нмпύΦ

мсл



[ŜƊ п 5ŜŀŘ é um exemplo mais recente que se assemelha a Space Invaders 
ƴƻ ǉǳŜ ǊŜǎǇŜƛǘŀ Ł ŀƳōƛƎǳƛŘŀŘŜ ŜȄǇǊŜǎǎŀ ƴŀ ǎǳŀ ƘƛǎǘƽǊƛŀ ŘŜ ŦǳƴŘƻΦ ά5ǳŀǎ ǎŜ-
Ƴŀƴŀǎ ŀǇƽǎ ŀ ǇǊƛƳŜƛǊŀ ƛƴŦŜŎœńƻέ21, os jogadores terão que escapar de uma 
cidade lotada de zombies sem que haja uma explicação prévia e detalhada 
ǎƻōǊŜ ƻ ǉǳŜ ǎǳŎŜŘŜǳ ŀǘŞ ŁǉǳŜƭŜ ƳƻƳŜƴǘƻΦ {ŜƴŘƻ ǳƳ ǟǘǳƭƻ ǉǳŜ ŜȄǇƭƻǊŀ ŀǎ 
ŀǇǝŘƿŜǎ Řƻǎ ƧƻƎŀŘƻǊŜǎ Ŝ ƻ ǘǊŀōŀƭƘƻ ŜƳ ŜǉǳƛǇŀΣ ŀ ƘƛǎǘƽǊƛŀ ŘŜ ŦǳƴŘƻ ƴńƻ ŀǇǊŜ-
ǎŜƴǘŀ ǳƳ ŘŜǎŜƴǾƻƭǾƛƳŜƴǘƻ ƴŜƳ ǳƳ Ŭƴŀƭ ŦŜŎƘŀŘƻΦ /ƻƳƻ ŎƻƴŎƭǳǎńƻ ŘŜ ŎŀŘŀ 
ǳƳŀ Řŀǎ ŘƛŦŜǊŜƴǘŜǎ ŎŀƳǇŀƴƘŀǎ ǎǳǊƎŜ ƴƻ ŜŎǊń ŀ ŦǊŀǎŜ άhǎ ǎƻōǊŜǾƛǾŜƴǘŜǎ ŜǎŎŀ-
ǇŀǊŀƳΗέΣ ǎŜƳ ǉǳŜ ƴŜƴƘǳƳŀ ƻǳǘǊŀ ƛƴŦƻǊƳŀœńƻ ǎƻōǊŜ ŀ ƘƛǎǘƽǊƛŀ ƻǳ ŀ ƛƴŦŜŎœńƻ 
ǎŜƧŀ ǊŜǾŜƭŀŘŀΦ " ǎŜƳŜƭƘŀƴœŀ Řƻ Ŭƴŀƭ ǇǊƻǇƻǎƛǘŀŘŀƳŜƴǘŜ ŀƳōƝƎǳƻ ŘŜ Another 
WorldΣ ŎƻƳǇƭŜƳŜƴǘŀŘƻ ŎƻƳ ŀ ŦǊŀǎŜ άbƻǿ Dƻ .ŀŎƪ ¢ƻ !ƴƻǘƘŜǊ 9ŀǊǘƘέ ŀǇƽǎ 
ƻǎ ŎǊŞŘƛǘƻǎ ŬƴŀƛǎΣ ǘŀƳōŞƳ ŜƳ [ŜƊ п 5ŜŀŘ existe uma clara abertura para 
ƻ ƧƻƎŀŘƻǊ ŘŜǎŜƴǾƻƭǾŜǊ ŀ ƘƛǎǘƽǊƛŀ ǇƽǎπƧƻƎŀōƛƭƛŘŀŘŜ ǇŀǊǝƴŘƻ ŘŜ ǾłǊƛŀǎ ǉǳŜǎ-
ǘƿŜǎ ǇƻǎǎƝǾŜƛǎΥ tŀǊŀ ƻƴŘŜ ŦƻǊŀƳ ƻǎ ǎƻōǊŜǾƛǾŜƴǘŜǎΚ h ǉǳŜ ƭƘŜǎ ŀŎƻƴǘŜŎŜǳΚ 
5ŜǎŎƻōǊƛǊŀƳ ŀ ŎǳǊŀΚ h ǉǳŜ ŀŎƻƴǘŜŎŜǳ ŀƻǎ ƳƛƭƘŀǊŜǎ ŘŜ zombiesΚ tŀǊŀ ŀ ǎǳŀ 
sequela, Chet Faliszek, numa entrevista à revista games TM, refere que um 
Řƻǎ ŜƭŜƳŜƴǘƻǎ ƴƻ ǉǳŀƭ ǝǾŜǊŀƳ ŜǎǇŜŎƛŀƭ ŀǘŜƴœńƻ ŦŀŎŜ ŀƻ ǎŜǳ ŀƴǘŜŎŜǎǎƻǊ Ŧƻƛ 
precisamente a história, tendo sido dado um maior ênfase às diferentes per-
ǎƻƴŀƎŜƴǎ όнллфΥ уоπпύΦ /ƻƳ ƛǎǘƻΣ CŀƭƛǎȊŜƪ ǘŜƴǘƻǳ ǊŜŘǳȊƛǊ ŀ ŀƳōƛƎǳƛŘŀŘŜ ǉǳŜ 
ƻǎ Ŭƴŀƛǎ Řŀǎ ŎŀƳǇŀƴƘŀǎ ŘŜ [ŜƊ п 5ŜŀŘ criaram face às inúmeras perguntas 
levantadas pelos jogadores. Ainda assim, e por muito que se tente reduzir 
ŀ ŀƳōƛƎǳƛŘŀŘŜ Řŀ ƘƛǎǘƽǊƛŀ Řƻ ƧƻƎƻΣ ŜȄƛǎǝǊł ǎŜƳǇǊŜ ŜǎǇŀœƻ ǎǳŬŎƛŜƴǘŜ ǇŀǊŀ 
ǳƳŀ ŀōŜǊǘǳǊŀ ƛƳŀƎƛƴŀǝǾŀ Ǉƽǎ ƻǳ ŀǘŞ ƳŜǎƳƻ ǇǊŞπƧƻƎŀōƛƭƛŘŀŘŜ ŎƻƳƻ ǘŀƳōŞƳ 
ŀŎƻƴǘŜŎŜǳ ƴƻ ǇǊƛƳŜƛǊƻ ǟǘǳƭƻΥ ƻ ǉǳŜ ƎŜǊƻǳ ŀ ƛƴŦŜŎœńƻΚ 

Um outro exemplo parte da trilogia Halo (2001-2007). Em IŀƭƻΥ /ƻƳōŀǘ 9Ǿƻƭ-
ved, o jogador controla Master Chief no ano de нррнΣ ǎŜƴŘƻ ŀ ǎǳŀ ƘƛǎǘƽǊƛŀ 
ŘŜǎŜƴǾƻƭǾƛŘŀ ŀƻ ƭƻƴƎƻ Řŀ ƧƻƎŀōƛƭƛŘŀŘŜΦ bŜǎǘŜ ǟǘǳƭƻ ŜƳ ŎƻƴŎǊŜǘƻΣ ŜȄƛǎǘŜ ǳƳŀ 
grande margem por parte do jogador para desenvolver histórias pré-jogabi-
ƭƛŘŀŘŜΦ 9ƳōƻǊŀ ŬŎǟŎƛƻΣ ƴǳƳ ŦǳǘǳǊƻ ŎƻƳ Ƴŀƛǎ ŘŜ ŎƛƴŎƻ ǎŞŎǳƭƻǎ ŘŜ ŘƛǎǘŃƴŎƛŀ 

21 CǊŀǎŜ ǉǳŜ ǎǳǊƎŜ ƴƻ ŜŎǊń Ŝ ǉǳŜ ƳŀǊŎŀ ƻ ƛƴƝŎƛƻ Řƻ ƧƻƎƻΦ

мсм



рфπсмΦ [ŜƊ п 5ŜŀŘ ό±ŀƭǾŜΣ нллуύΦ



Řŀ ƴƻǎǎŀ ǊŜŀƭƛŘŀŘŜΣ Ş ǇƻǎǎƝǾŜƭ ƛƳŀƎƛƴŀǊ ƻ ŘŜǎŜƴǾƻƭǾƛƳŜƴǘƻ Řŀ ǇǊƽǇǊƛŀ Iǳ-
manidade até ao preciso momento em que se assume o controlo de Master 
Chief. Iŀƭƻ н e Halo 3Σ ŀǇŜǎŀǊ ŘŜ ŘŜǎŜƴǾƻƭǾŜǊŜƳ ŀ ƘƛǎǘƽǊƛŀ Řƻ ǇǊƛƳŜƛǊƻ ǟǘǳƭƻ 
ƴńƻ ŎƘŜƎŀƳ ŀ ŎƻƴŎƭǳƝπƭŀ ŘŜŬƴƛǝǾŀƳŜƴǘŜΦ bńƻ ŜȄƛǎǘŜ ǳƳ Ŭƴŀƭ ŦŜŎƘŀŘƻΦ Halo 
3 ƭŜǾŀƴǘŀΣ ƛƴŎƭǳǎƛǾŀƳŜƴǘŜΣ ƴƻǾŀǎ ǉǳŜǎǘƿŜǎ Ŝ ǳƳŀ ƳǳƭǝǇƭƛŎƛŘŀŘŜ ŘŜ ƛƴǘŜǊǇǊŜ-
ǘŀœƿŜǎ ŜƳ ǊŜƭŀœńƻ ŀƻ ŜǎǘŀŘƻ Ŝ ŘŜǎǝƴƻ Řƻ ǇǊƻǘŀƎƻƴƛǎǘŀ aŀǎǘŜǊ /ƘƛŜŦΦ 5ŜǾƛŘƻ 
ŀ Ŝǎǎŀ ŀōŜǊǘǳǊŀΣ ǘŀƭǾŜȊ ƴńƻ ǎŜƧŀ ŘŜ ŜǎǘǊŀƴƘŀǊ ǉǳŜ ƻǳǘǊƻǎ ǟǘǳƭƻǎΣ ŎƻƳƻ Halo 
3: ODSTΣ ƻŎƻǊǊŀƳ ǇǊŜŎƛǎŀƳŜƴǘŜ ǇƻǳŎƻ ŀƴǘŜǎ Řƻǎ ŀŎƻƴǘŜŎƛƳŜƴǘƻǎ Řƻ ǵƭǝƳƻ 
ǟǘǳƭƻ Řŀ ǘǊƛƭƻƎƛŀΣ ŎƻƳ ƻ ƛƴǘǳƛǘƻ ŘŜ ŦƻǊƴŜŎŜǊ ƴƻǾŀǎ Ŝ ŘƛŦŜǊŜƴǘŜǎ ǇŜǊǎǇŜŎǝǾŀǎ 
da história e, possivelmente, preencher algumas das suas lacunas. O facto do 
universo de Halo ǎŜǊ ǘńƻ ŀƳǇƭƻΣ ǇŜǊƳƛǘŜ ŀ ŎǊƛŀœńƻ ŘŜ Ƴǳƛǘƻǎ ƻǳǘǊƻǎ ǟǘǳƭƻǎ22 
que explorem acontecimentos antes, durante ou após aqueles que marcaram 
a história principal da sua trilogia. 

h ƛƴǘŜǊŜǎǎŜ ŘŜǎǘŜ Ǉƻƴǘƻ ŎƻƴǎƛǎǘŜ ŜƳ ǾŜǊƛŬŎŀǊ ǳƳŀ ǘŜƴŘşƴŎƛŀ ŎŀŘŀ ǾŜȊ Ƴŀƛǎ 
acentuada no que diz respeito à abertura que as histórias dos videojogos 
apresentam. Muitos apresentam histórias que, em vez de fornecerem res-
ǇƻǎǘŀǎΣ ƭŜǾŀƴǘŀƳ ƴƻǾŀǎ ǇŜǊƎǳƴǘŀǎ Ŝ ƛƴŎŜƴǝǾŀƳ ƻ ƧƻƎŀŘƻǊ ŀ ŀǳƳŜƴǘŀǊ ŀ ǎǳŀ 
ƭƻƴƎŜǾƛŘŀŘŜ ƛƴǘŜǊǇǊŜǘŀǝǾŀ ŀƴǘŜǎ ŜΣ ǇǊƛƴŎƛǇŀƭƳŜƴǘŜΣ ŘŜǇƻƛǎ Řŀǎ ǎŜǉǳşƴŎƛŀǎ 
jogáveisно. Isto permite uma abertura inegável à criação e exploração de his-
ǘƽǊƛŀǎ ŀƭǘŜǊƴŀǝǾŀǎ ƛƴǘŜǊƳƛƴłǾŜƛǎΣ ǉǳŜ ǊŜǎǳƭǘŀ Řŀǎ ŎŀǇŀŎƛŘŀŘŜǎ ƛƴǘŜǊǇǊŜǘŀǝǾŀǎ 
Ŝ ƛƳŀƎƛƴŀǝǾŀǎ ŘŜ ŎŀŘŀ ƧƻƎŀŘƻǊΣ Ƴǳƛǘŀǎ ǾŜȊŜǎ ǎǳƎŜǊƛŘŀ ǇƻǊ ŜƭŜƳŜƴǘƻǎ ǇǊŜ-
ǎŜƴǘŜǎ ƴƻ ƧƻƎƻ όbƛǘǎŎƘŜΣ нллуΥ ппύΦ aŜǎƳƻ ŘŜƴƻǘŀƴŘƻ ŎŀǇŀŎƛŘŀŘŜǎ ŜƳ ǘǳŘƻ 
ǎŜƳŜƭƘŀƴǘŜǎ Łǎ ǊŜǎǳƭǘŀƴǘŜǎ Řƻǎ ƭƛǾǊƻǎ Ŝ ŬƭƳŜǎΣ ǳƳŀ ǾŜȊ ǉǳŜ ǘŀƳōŞƳ Ş ǇƻǎǎƝ-
vel ao leitor e espectador criarem histórias antes e após os acontecimentos 
ǊŜƭŀǘŀŘƻǎ ƴƻ ǘŜȄǘƻ ƻǳ ƴŀ ǘŜƭŀΣ ƻ ŘǳǊŀƴǘŜ Ş ƻ ƳƻƳŜƴǘƻ ŎǊƝǝŎƻ ǉǳŜ ŘƛǎǝƴƎǳŜ 

22 Como Halo Wars ό9ƴǎŜƳōƭŜ {ǘǳŘƛƻǎΣ нллфύ ƻǳ IŀƭƻΥ wŜŀŎƘ (Bungie, 2010) cujos aconteci-
mentos decorrem antes de IŀƭƻΥ /ƻƳōŀǘ 9ǾƻƭǾŜŘ.

но ¢Ɲǘǳƭƻǎ ŎƻƳƻ Assassin’s Creed, 5ŀǊƪ {ŜŎǘƻǊ, 5ŜŀŘ wƛǎƛƴƎ, Dead Space, Gears of War ou Lost 
tƭŀƴŜǘΥ 9ȄǘǊŜƳŜ /ƻƴŘƛǝƻƴΣ ŀǇǊŜǎŜƴǘŀƳ Ŭƴŀƛǎ ŀōŜǊǘƻǎ Ŝ ŘŜƛȄŀƳ ŀƴǘŜǾŜǊ ŀ ǇƻǎǎƛōƛƭƛŘŀŘŜ ŘŜ ǎŜ-
quelas. Se é verdade que a maioria acaba, eventualmente, por ter direito a sequelas, noutros 
casos, como Freedom Fighters, tal não sucede. 

мсо



ǾŜǊŘŀŘŜƛǊŀƳŜƴǘŜ ƻǎ ǾƛŘŜƻƧƻƎƻǎΣ ŘŜǾƛŘƻ Łǎ ŀŎœƿŜǎ Ŝ ƛƴƅǳşƴŎƛŀǎ ǉǳŜ ƻŎƻǊǊŜƳ 
na jogabilidade e que contribuem para diferentes produções. !ǎǎƛƳΣ Ŝ άǎŜ 
ŀŎŜƛǘŀǊƳƻǎ ǉǳŜ ǎƻƳƻǎ ŎƻƴŦǊƻƴǘŀŘƻǎ ŎƻƳ ǳƳŀ ŦƻǊƳŀ ŘŜ ƴŀǊǊŀǝǾŀ ŜƳ ǉǳŜ ŀ 
ǇǊƻŘǳœńƻ Řŀ ƘƛǎǘƽǊƛŀ Ş ƻ ǊŜǎǳƭǘŀŘƻ Ŭƴŀƭ Řƻ ƧƻƎƻ όΦΦΦύ Ŝƴǘńƻ ŀ ŀƴłƭƛǎŜ ŘŜǎǎŜǎ 
ǇǊƻŎŜǎǎƻǎ ŘŜ ƴŀǊǊŀœńƻ ǘƻǊƴŀπǎŜ ƴŜŎŜǎǎłǊƛŀέ ό!ǘƪƛƴǎΣ нллоΥ тύΦ 9ȄǇƭƻǊŀǊ ƻ Ŏƻƴ-
ŎŜƛǘƻ ŘŜ ƴŀǊǊŀǝǾŀ ƴƻǎ ǾƛŘŜƻƧƻƎƻǎ Ş ŀŎŜƛǘŀǊ ǳƳŀ ǇƻǘŜƴŎƛŀƭƛŘŀŘŜ ƛƴŜƎłǾŜƭ ŀƻ 
ƴƝǾŜƭ ŘŜ ŀǳǘƻǊƛŀǎ ƛƴŘƛǾƛŘǳŀƛǎΦ

aǳƛǘƻǎ ǾƛŘŜƻƧƻƎƻǎ ǊŜŦƻǊœŀƳ Ŝǎǎŀ ŀǳǘƻǊƛŀ ŀǘǊŀǾŞǎ ŘŜ ƳǵƭǝǇƭƻǎ ŎŀƳƛƴƘƻǎ ŀƭ-
ǘŜǊƴŀǝǾƻǎ ƛƳōǳƝŘƻǎ ƴŀ ǎǳŀ ŜǎǘǊǳǘǳǊŀ ƴŀǊǊŀǝǾŀ ǉǳŜΣ ŀǇŜǎŀǊ ŘŜ ǘŜǊ ǎƛŘƻ ǇŜƴ-
sada e criada pelos produtores, permitem ao jogador, consoante as suas es-
ŎƻƭƘŀǎΣ ƳƻƭŘŀǊ ƻ ǊǳƳƻ Řƻǎ ŀŎƻƴǘŜŎƛƳŜƴǘƻǎ ς ŀƭƎƻ ǉǳŜ ŀƛƴŘŀ ƴńƻ Ŧƻƛ ǇƻǎǎƝǾŜƭ 
ŎǊƛŀǊ ŎƻƳ ŀ ƳŜǎƳŀ ŜŬŎłŎƛŀ ƴƻǎ ƭƛǾǊƻǎ Ŝ ƴƻǎ ŬƭƳŜǎΦ /ƻƳƻ wƻƎŜǊ 9Φ tŜŘŜǊǎƻƴ 
ŀŬǊƳŀΣ άŀ ƴŀǊǊŀǝǾŀ ƻǳ ƻ ŎƻƴǘǊƻƭƻ Řƻ ŜƴǊŜŘƻ Ŝǎǘł ƴŀǎ Ƴńƻǎ Ŝ ƴŀǎ ƘŀōƛƭƛŘŀŘŜǎ 
Řƻ ƧƻƎŀŘƻǊέ ǎŜƴŘƻ ƻ άǘǊŀōŀƭƘƻ Řƻ game designer fornecer diversos caminhos 
Ŝ ƻǇœƿŜǎ ǇŀǊŀ ƻ ƧƻƎŀŘƻǊ ǇƻŘŜǊ ƻǇŜǊŀǊέ όнллоΥ нлсύΦ bŜǎǎŜ ǎŜƴǝŘƻΣ ƻ ŘŜǎŀŬƻ 
dos produtores é tanto maior quanto maior for o número de caminhos e 
ƻǇœƿŜǎ ŦƻǊƴŜŎƛŘŀǎ ŀƻ ƧƻƎŀŘƻǊΦ ά{Ŝ ƻ ŘŜǎƛƎƴŜǊ Ŝǎǘł ǊŜŀƭƳŜƴǘŜ ƛƴǘŜǊŜǎǎŀŘƻ ŜƳ 
ŎǊƛŀǊ ǳƳŀ ƴŀǊǊŀǝǾŀ ǾŜǊŘŀŘŜƛǊŀƳŜƴǘŜ ƛƴǘŜǊŀŎǝǾŀΣ Ş Řŀ ǎǳŀ ǊŜǎǇƻƴǎŀōƛƭƛŘŀŘŜ 
ǇŜǊƳƛǝǊ ǉǳŜ ŀ ƘƛǎǘƽǊƛŀ Řƻ ƧƻƎƻ ǎŜƧŀ ƅŜȄƝǾŜƭ ƻ ǎǳŬŎƛŜƴǘŜ ǇŀǊŀ ǎŜ ǘƻǊƴŀǊ ƴŀ Ƙƛǎ-
ǘƽǊƛŀ Řƻ ƧƻƎŀŘƻǊέ όwƻǳǎŜ LLLΣ нллмΥ нмуύΦ

фΦмΦ  bŀǊǊŀǝǾŀǎ ǉǳŜ ƧƻƎŀƳƻǎ

Rogério Tavares refere que άŀ ƴŀǊǊŀǝǾŀΣ ƻǳ ŘŜ ǳƳ ƳƻŘƻ ƎŜǊŀƭΣ ŀ ƳŀƴŜƛǊŀ 
como uma história, ou uma ideia é contada, é um aspecto central na co-
ƳǳƴƛŎŀœńƻέ Ŝ ƴƽǎ άŎƻƳƻ ǎǳƧŜƛǘƻǎ ŜƴǳƴŎƛŀǝǾƻǎ ǉǳŜ ǎƻƳƻǎΣ ǊŜŀƎƛƳƻǎ ŀ Ŝǎǎŀǎ 
ƘƛǎǘƽǊƛŀǎ ǉǳŜǊ Ŝƭŀǎ ǎŜƧŀƳ ǾŜǊŘŀŘŜƛǊŀǎ ƻǳ ƴńƻέ όнллсΥ ммпύΦ bƻǎ ǾƛŘŜƻƧƻƎƻǎΣ ƻ 
ƛƴǘŜǊŜǎǎŀƴǘŜ Ş ǾŜǊƛŬŎŀǊ ǉǳŜ ƴƽǎΣ ŎƻƳƻ ǎǳƧŜƛǘƻǎ ǇŀǊǝŎƛǇŀǝǾƻǎ ǉǳŜ ǎƻƳƻǎΣ ǊŜŀ-
gimos não ao que nos é contado mas ao que podemos contar enquanto joga-
ƳƻǎΦ άWƻƎŀǊ ǳƳ ǾƛŘŜƻƧƻƎƻ ǎƛƎƴƛŬŎŀ ƛƴǘŜǊŀƎƛǊ ŎƻƳ Ŝ ƴƻ ƛƴǘŜǊƛƻǊ ŘŜ ǳƳ ǳƴƛǾŜǊǎƻ 

мсп



ǊŜǇǊŜǎŜƴǘŀǝǾƻΣ ǳƳ ŜǎǇŀœƻ ŘŜ ǇƻǎǎƛōƛƭƛŘŀŘŜǎ ŎƻƳ ŘƛƳŜƴǎƿŜǎ ƴŀǊǊŀǝǾŀǎέ ό{ŀ-
ƭŜƴ Ŝ ½ƛƳƳŜǊƳŀƴΣ нллпΥ отуύΦ tƻǊ Ŝǎǎŀ ǊŀȊńƻΣ Chris Bateman sublinha que 
άǉǳŀƭǉǳŜǊ ǘŜƴǘŀǝǾŀ ŘŜ ŦŀȊŜǊ ǳƳ ǾƛŘŜƻƧƻƎƻ ǇŀǊŜŎŜǊπǎŜ ŎƻƳƻ ǳƳ ŬƭƳŜΣ ǎŜǊƛŀ 
ŘŜǎǇǊŜȊŀǊ ŀ ǎǳŀ ǇǊƛƴŎƛǇŀƭ ŦƻǊœŀέ όin aƻǊǊƛǎ Ŝ IŀǊǘŀǎΣ нллпΥ мнпύΦ ά{Ŝ ƴƻǎ Ŭƭ-
mes o espectador assiste passivamente ao desenrolar dos acontecimentos 
na grande tela, nos videojogos o jogador é projectado para um mundo virtual 
ƴƻ ǉǳŀƭ ǇŀǊǝŎƛǇŀΣ ǎŜƴŘƻ ŎƻƴǎǘŀƴǘŜƳŜƴǘŜ ƛƴŎŜƴǝǾŀŘƻ ŀ ƛƴǘŜǊŀƎƛǊ Ŝ ŀ ǘƻƳŀǊ 
ŘŜŎƛǎƿŜǎέ ό/ŀǊƛǘŀΣ нллтōΥ мноύΦ bŜǎǎŜ ǎŜƴǝŘƻΣ άƻ ŜƭŜƳŜƴǘƻ ŦǳƴŘŀƳŜƴǘŀƭ ǉǳŜ 
ŘƛǎǝƴƎǳŜ ƻ ƧƻƎŀŘƻǊ Řƻ ŜǎǇŜŎǘŀŘƻǊ ǇǊŜƴŘŜπǎŜ ŎƻƳ ƻ ǇǊƛƴŎƝǇƛƻ Řŀ ƛƴƅǳşƴŎƛŀέ 
όbƻƎǳŜƛǊŀΣ нллуΥ нтфύ Ǿƛǎǘƻ ǉǳŜ άŀŘƻǇǘŀ ŦǊŜǉǳŜƴǘŜƳŜƴǘŜ ǳƳ ǇŀǇŜƭ ƴŀ ƴŀǊǊŀ-
ǝǾŀέ ό¢ŀǾƛƴƻǊΣ нллфΥ ммлύΦ

aŜƴŎƛƻƴŀŘƻ ŀƴǘŜǊƛƻǊƳŜƴǘŜ ŎƻƳƻ ƻ ƳƻƳŜƴǘƻ ŎǊƝǝŎƻ ǉǳŜ ŘƛǎǝƴƎǳŜ ǾŜǊŘŀ-
ŘŜƛǊŀƳŜƴǘŜ ƻǎ ǾƛŘŜƻƧƻƎƻǎΣ ƻ άŘǳǊŀƴǘŜέ ŜƴŎƻƴǘǊŀπǎŜ ŎƻƳǇǊŜŜƴŘƛŘƻ ŜƴǘǊŜ ƻ 
ƳƻƳŜƴǘƻ ŜƳ ǉǳŜ ƻ ƧƻƎŀŘƻǊ ŎƻƳŜœŀ ŜŦŜŎǝǾŀƳŜƴǘŜ ŀ ƧƻƎŀǊ ŀǘŞ ŀƻ ƳƻƳŜƴǘƻ 
ŜƳ ǉǳŜ ǘŜǊƳƛƴŀΣ ǎŜƴŘƻ ŀǎ ǎǳŀǎ ŜǎŎƻƭƘŀǎ ǇŜǎǎƻŀƛǎ ƻ ǉǳŜ ƛƴƅǳŜƴŎƛŀƳ ŀ ƴŀǊ-
ǊŀǝǾŀ Řƻ ǾƛŘŜƻƧƻƎƻΦ 9Ƴ ŀƭƎǳƴǎ Ŏŀǎƻǎ Ŝǎǎŀǎ ŘŜŎƛǎƿŜǎ ƻŎƻǊǊŜƳ ŘŜǎŘŜ Ƴǳƛǘƻ 
cedo. FallOut 3 ŎƻƳŜœŀ ŎƻƳ ƻ άƴŀǎŎƛƳŜƴǘƻ Řƻ ƧƻƎŀŘƻǊέΣ ǎǳǊƎƛƴŘƻ ǳƳ Ŏƻƴ-
Ƨǳƴǘƻ ŘŜ ŜǎŎƻƭƘŀǎ ŎƻƳƻ ƻ ǎŜȄƻΣ ƻ ƴƻƳŜ Ŝ ŀ ŬǎƛƻƴƻƳƛŀ ǉǳŜ ǇǊŜǘŜƴŘŜ ǘŜǊ Ƨł ƴŀ 
fase adulta. Logo neste ponto, as escolhas efectuadas pelos jogadores pode-
Ǌńƻ ǊŜǎǳƭǘŀǊ ƴǳƳŀ ŦƻǊǘŜ ŘƛŦŜǊŜƴŎƛŀœńƻ ŀƻ ƴƝǾŜƭ Řŀ ƴŀǊǊŀǝǾŀΣ ōŜƳ ŎƻƳƻ Řŀǎ 
suas experiências globais. FallOut 3 permite que os jogadores, para além de 
ƭŜƛǘƻǊŜǎ Ŝ ƛƴǘŜǊǇǊŜǘŀƴǘŜǎΣ ǎŜƧŀ ǘŀƳōŞƳ ŎƻπŀǳǘƻǊŜǎ ŘŜ ǳƳŀ ƴŀǊǊŀǝǾŀ ƴŀ ǉǳŀƭ 
ǇŀǊǝŎƛǇŀƳ ŀŎǝǾŀƳŜƴǘŜΦ {ŜƎǳƴŘƻ wǳǎŜƭ 5ŜaŀǊƛŀΣ ŀƭƎǳƴǎ game designers 
ŀǊƎǳƳŜƴǘŀƳ ǉǳŜ άƻǎ ǾƛŘŜƻƧƻƎƻǎ ǉǳŜ ŀǇǊŜǎŜƴǘŀƳ ŀǎ ƳŜƭƘƻǊŜǎ ƘƛǎǘƽǊƛŀǎ ǎńƻ 
ŀǉǳŜƭŜǎ ǉǳŜ ǇƻǎǎƛōƛƭƛǘŀƳ ƘƛǎǘƽǊƛŀǎ ζŜƳŜǊƎŜƴǘŜǎηΣ ŘŜǎŜƴǾƻƭǾƛŘŀǎ ŎƻƳƻ Ŏƻƴ-
ǎŜǉǳşƴŎƛŀ Řŀǉǳƛƭƻ ǉǳŜ ƻ ƧƻƎŀŘƻǊ ŦŀȊ ƴƻ ƳǳƴŘƻ Řƻ ƧƻƎƻέ όнллтΥ млрύΦ bǳƳŀ 
ŎƻƳǇŀǊŀœńƻ ŜƴǘǊŜ ƻǎ ŦƻǊƳŀǘƻǎ ǉǳŜ ŎŀǊŀŎǘŜǊƛȊŀƳ ƻǎ ǾƛŘŜƻƧƻƎƻǎΣ ƭƛǾǊƻǎ Ŝ Ŭƭ-
ƳŜǎΣ wƻƎŜǊ 9Φ tŜŘŜǊǎƻƴ ŀŬǊƳŀ ǉǳŜ άƴǳƳ ŦƻǊƳŀǘƻ ƭƛƴŜŀǊ ŎƻƳƻ ǳƳ ƭƛǾǊƻ ƻǳ 
ǳƳ ŬƭƳŜΣ ƻ ŀǳǘƻǊ ƻǳ ǊŜŀƭƛȊŀŘƻǊ ŀǎǎǳƳŜ ƻ ŎƻƴǘǊƻƭƻΣ ŎƻƴŘǳȊƛƴŘƻ ƻ ƭŜƛǘƻǊ ƻǳ 
ŜǎǇŜŎǘŀŘƻǊ ƴǳƳŀ ƧƻǊƴŀŘŀ ŘŜǎŘŜ ƻ ƛƴƝŎƛƻ ŀǘŞ ǳƳŀ ǎƽ ŎƻƴŎƭǳǎńƻέ Ŝƴǉǳŀƴǘƻ 
ǉǳŜ άƴǳƳ ŦƻǊƳŀǘƻ ƴńƻπƭƛƴŜŀǊ ŎƻƳƻ ƴƻǎ ǾƛŘŜƻƧƻƎƻǎΣ ƻ ƧƻƎŀŘƻǊ Ş ǉǳŜ ǎŜ Ǝǳƛŀ 

мср



através dessa jornada, tomando decisões, efectuando escolhas e assumindo 
ƳŀƛƻǊ ŀǳǘƻǊƛŀέ όнллоΥ нлнΣ ǾŜǊ ǘŀƳōŞƳ aƻǳǊńƻΣ нллмΥ утπфнύΦ bƻ ŜƴǘŜƴŘŜǊ 
ŘŜ YŀǝŜ {ŀƭŜƴ Ŝ 9ǊƛŎ ½ƛƳƳŜǊƳŀƴΣ ƻ ŜƭŜƳŜƴǘƻ Řŀ ƴŀǊǊŀǝǾŀ ŘŜǾŜǊł ŦǳƴŎƛƻƴŀǊ 
άŎƻƳƻ ǳƳŀ ŜǎǘǊǳǘǳǊŀ ǉǳŜΣ ŎǊƛŀŘŀ ǇŜƭƻǎ game designers, sirva de moldura à 
ƛƴǘŜǊŀŎœńƻέΦ hǎ ŀǳǘƻǊŜǎ ŀŎǊŜǎŎŜƴǘŀƳ ǉǳŜ Ş άŀ ŦƻǊƳŀ ŎƻƳƻ ƻǎ ƧƻƎŀŘƻǊŜǎ ƛƴǘŜ-
ragem no sistema de jogo que acaba por produzir uma experiência única ao 
ƴƝǾŜƭ Řŀ ƴŀǊǊŀǝǾŀέ όнллпΥ оупύ. 

άaǳƛǘƻǎ ǾƛŘŜƻƧƻƎƻǎ ŀǇǊŜǎŜƴǘŀƳ Ŭƴŀƛǎ ŀƭǘŜǊƴŀǝǾƻǎ ŘŜǇŜƴŘŜƴŘƻ Řŀǎ ŀŎœƿŜǎ 
ŜǎŎƻƭƘƛŘŀǎ ǇŜƭŀǎ ǇŜǊǎƻƴŀƎŜƴǎ ƴƻ ŘŜŎƻǊǊŜǊ Řŀ ŬŎœńƻέ ό¢ŀǾƛƴƻǊΣ нллфΥ мнсύΦ !ƻ 
ǊŜŦŜǊƛǊ ǇŜǊǎƻƴŀƎŜƴǎΣ DǊŀƴǘ ¢ŀǾƛƴƻǊ ǊŜŦŜǊŜπǎŜ ŀƻ ƧƻƎŀŘƻǊ ǉǳŜ ƻǎ ŎƻƴǘǊƻƭŀΦ 9Ƴ 
¢ƘŜ {ǳũŜǊƛƴƎ Ş ǇƻǎǎƝǾŜƭΣ ŀǘǊŀǾŞǎ ŘŜ ŜǎŎƻƭƘŀǎ Ŝ ŀŎœƿŜǎ ǘƻƳŀŘŀǎ ŘǳǊŀƴǘŜ ŀ Ƨƻ-
ƎŀōƛƭƛŘŀŘŜΣ ŎƻƴǎǘǊǳƛǊ ǳƳŀ ƴŀǊǊŀǝǾŀ ǉǳŜ ƭŜǾŀǊł ŀ ǳƳ ŘŜ ǘǊşǎ ǇƻǎǎƝǾŜƛǎ ŬƴŀƛǎΦ 
h ŀǊƎǳƳŜƴǘƻ ŎƻƭƻŎŀ ƻ ƧƻƎŀŘƻǊ ƴŀ άǇŜƭŜέ ŘŜ ¢ƻǊǉǳŜΣ ǳƳ ǊŜŎƭǳǎƻ ŎƻƴŘŜƴŀŘƻ Ł 
morte por um crime horrendo que supostamente não cometeu. Torque recla-
ma inocência baseando-se num súbito estado condicionado por uma grave 
crise de ŀƳƴŞǎƛŀ ƴƻ ǉǳŀƭ ŀ Ƨǳǎǝœŀ ǇŀǊŜŎŜ ƴńƻ ǉǳŜǊŜǊ ŀŎǊŜŘƛǘŀǊΦ tŀǊŀ ǎŀōŜǊ ŀ 
ǾŜǊŘŀŘŜΣ ƻ ƧƻƎŀŘƻǊ ǘŜǊł ǉǳŜ άŎƻƴŘǳȊƛǊέ ¢ƻǊǉǳŜ ŀƻ ƭƻƴƎƻ ŘŜ ǾƛƴǘŜ ƴƝǾŜƛǎΣ Ŝƴ-
frentar vários inimigos e lidar com determinados dilemas (matar ou não um 
guarda indefeso, libertar ou não outros prisioneiros). Todas as suas acções 
ƛǊńƻ ƛƴƅǳŜƴŎƛŀǊ ŀ ƴŀǊǊŀǝǾŀ ōŜƳ ŎƻƳƻ ƻ ǎŜǳ ŬƴŀƭΦ 9Ƴ ōǳǎŎŀ ŘŜ ǳƳŀ ǊŜǎǇƻǎǘŀΣ 
ǘƻŘƻǎ ƻǎ ŀŎǘƻǎ Řƻ ƧƻƎŀŘƻǊ ƛǊńƻ ǊŜƅŜŎǝǊπǎŜ ƴŀ ǇŜƴŀ ŀǇƭƛŎŀŘŀ Ł ǇŜǊǎƻƴŀƎŜƳ 
ǇǊƛƴŎƛǇŀƭΣ ƴǳƳŀ ǇŀǊǝƭƘŀ ŜƳƻŎƛƻƴŀƭ ǊŜǇƭŜǘŀ ŘŜ ŎǳƳǇƭƛŎƛŘŀŘŜΦ h ǾŜǊŘŀŘŜƛǊƻ 
lado animal de Torque encontra-se dependente do jogador e a inocência por 
si reclamada poderá, ou não, ser consumada. O mesmo sucede numa das 
ǵƭǝƳŀǎ ƳƛǎǎƿŜǎ ŘŜ DǊŀƴŘ ¢ƘŜƊ !ǳǘƻ L± na qual Niko Bellic, controlado pelo 
jogador, terá que fazer uma escolha entre a mulher que ama ou uma ele-
ǾŀŘŀ ǉǳŀƴǝŀ ŘŜ ŘƛƴƘŜƛǊƻ ǉǳŜ ŀƧǳŘŀǊƛŀ ƻ ǎŜǳ ǇǊƛƳƻ wƻƳŀƴ ŀ ǳƭǘǊŀǇŀǎǎŀǊ ŀǎ 
ŘƛŬŎǳƭŘŀŘŜǎ ŬƴŀƴŎŜƛǊŀǎ Ŝ ŀ ǾƛǾŜǊ ŀ ǾƛŘŀ ŘŜ ƭǳȄƻ ŎƻƳ ǉǳŜ ǎŜƳǇǊŜ ǎƻƴƘƻǳΦ ! 
ŘŜŎƛǎńƻ Řƻ ƧƻƎŀŘƻǊ ƛǊłΣ ƻōǾƛŀƳŜƴǘŜΣ ƛƴƅǳŜƴŎƛŀǊ ƻ Ŭƴŀƭ ŘŜ GTA IV fazendo-o 
ǊŜƅŜŎǝǊΣ ǎƻōǊŜǘǳŘƻΣ ǎƻōǊŜ ŀǉǳƛƭƻ ŀ ǉǳŜ ŜƭŜ Řł Ƴŀƛǎ ǾŀƭƻǊΥ ǎŜ ŀƻ ŘƛƴƘŜƛǊƻ Ŝ Ł 
ŦŀƳƝƭƛŀ ƻǳ ǎŜ Łǎ ǊŜƭŀœƿŜǎ ǎƻŎƛŀƛǎ Ŝ ŀŦŜŎǝǾŀǎ ǉǳŜ ŎǊƛƻǳ Ŝ ŘŜǎŜƴǾƻƭǾŜǳΦ 5Ŝǎǘŀ 
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снΦ LƴƻŎŜƴǘŜ ƻǳ ŎǳƭǇŀŘƻΚ h ƧƻƎŀŘƻǊ Ş ǉǳŜ ŘŜŎƛŘŜΗ
¢ƘŜ {ǳũŜǊƛƴƎ ό{ǳǊǊŜŀƭ {ƻƊǿŀǊŜΣ нллпύΦ

мст



ŦƻǊƳŀΣ ƻ Ŭƴŀƭ ŘŜ GTA IV ŘŜǎŀŬŀ ŀ ǇŜǊǎƻƴŀƭƛŘŀŘŜΣ ƻǎ ǾŀƭƻǊŜǎ Ŝ ƻǎ ǇǊƛƴŎƝǇƛƻǎ 
Řƻ ǇǊƽǇǊƛƻ ƧƻƎŀŘƻǊΣ ǇƻŘŜƴŘƻ ǊŜǎǳƭǘŀǊ ƴǳƳŀ ƛƳǇƻǊǘŀƴǘŜ ǊŜŎƻƳǇŜƴǎŀ ŎǊƝǝŎŀΣ 
ƻǳ ǎŜƧŀΣ ƴǳƳŀ ƭƛœńƻ ƳƻǊŀƭ ǉǳŜ ƭƘŜ ǇŜǊƳƛǘŀ ǊŜƅŜŎǝǊ ǎƻōǊŜ ŀ ŘŜŎƛǎńƻ ǘƻƳŀŘŀΦ 
9ƳōƻǊŀ ƭƛƳƛǘŀŘƻǎ ŀ ǳƳ ƴǵƳŜǊƻ ǊŜŘǳȊƛŘƻ ŘŜ ŘƛŦŜǊŜƴǘŜǎ ŬƴŀƛǎΣ ŜǎǘŜǎ ǎƛǎǘŜƳŀǎ 
ƳǳƭǝƭƛƴŜŀǊŜǎ ŀŎŀōŀƳ ǇƻǊ ǇǊƻƭƻƴƎŀǊ ŀ ŜȄǇŜǊƛşƴŎƛŀ ǘƻǘŀƭ Řƻ ƧƻƎŀŘƻǊΣ ǎŜƴŘƻ ŀ 
ǎǳŀ ŀǳǘƻǊƛŀ ŀ ƎǊŀƴŘŜ ǇǊŜƳƛǎǎŀ Ŝ ŀ ǇǊƛƴŎƛǇŀƭ ǾŀƴǘŀƎŜƳ ŜƳ ǊŜƭŀœńƻ ŀƻǎ ŬƭƳŜǎΣ 
ƻƴŘŜ ƻ ŜǎǇŜŎǘŀŘƻǊ ǇŜǊƳŀƴŜŎŜ ǇŀǎǎƛǾƻ ŀ ǳƳŀ ƴŀǊǊŀǝǾŀ ƭƛƴŜŀǊΣ ŘŜƭƛƴŜŀŘŀ ǎŜ-
ƎǳƴŘƻ ŀ ǇŜǊǎǇŜŎǝǾŀ Řƻ ǊŜŀƭƛȊŀŘƻǊΦ 

/ƻƳ ǇƻǘŜƴŎƛŀƭƛŘŀŘŜǎ ǵƴƛŎŀǎ ŜƳ ǊŜƭŀœńƻ ŀ ƻǳǘǊƻǎ ƳŞŘƛŀΣ ŀ ƴŀǊǊŀǝǾŀ ƴƻǎ Ǿƛ-
deojogos permite apresentar ao jogador a sequência das suas escolhas inse-
ridas ƴǳƳ ŎƻƴǘŜȄǘƻ ǉǳŜ ŦŀŎǳƭǘŀ Ł ƧƻƎŀōƛƭƛŘŀŘŜ ǳƳ ǎŜƴǝŘƻ ǇŜǊƳŀƴŜƴǘŜ όYƛƴƎ 
Ŝ YǊȊȅǿƛƴǎƪŀΣ нллсΥ рфύΦ ¢ŀƭ ŀŎƻƴǘŜŎŜ ŜƳ Fahrenheit ou IŜŀǾȅ wŀƛƴ, onde a 
ƴŀǊǊŀǝǾŀ ǎŜ ǎƻōǊŜǇƿŜΣ ǇƻǊ ǾŜȊŜǎΣ Ł ƧƻƎŀōƛƭƛŘŀŘŜΦ ! ǇǊƻŘǳǘƻǊŀ vǳŀƴǝŎ 5ǊŜŀƳ 
ƭƛŘŜǊŀŘŀ ǇƻǊ 5ŀǾƛŘ /ŀƎŜ ǘŜƳ ǇǊƻŎǳǊŀŘƻ ŀƭŎŀƴœŀǊ ƴƻǎ ǎŜǳǎ ǟǘǳƭƻǎ άŀ ǇǊƻŦǳƴ-
ŘƛŘŀŘŜ ŜƳƻŎƛƻƴŀƭ ŘŜ ƭƛǾǊƻǎΣ ŬƭƳŜǎ Ŝ ƳǵǎƛŎŀέ ǎŜƴŘƻ ƻǎ ǎŜǳǎ ŎƻƴŎŜƛǘƻǎ άǳƳ 
Ǉŀǎǎƻ ǎƛƎƴƛŬŎŀǝǾƻ ƴŀ ŎǊƛŀœńƻ ŘŜ ŜƳƻœńƻ ƴŀǎ ƴŀǊǊŀǝǾŀǎ ƛƴǘŜǊŀŎǝǾŀǎέ ό.ŜǊŜƴǎ 
Ŝ IƻǿŀǊŘΣ нллуΥ улύΦ 9Ƴ Fahrenheit, o jogador controla várias personagens 
Řŀ ƘƛǎǘƽǊƛŀ Ŝ ŎƻƳ Ŝƭŀǎ ǊŜŀƭƛȊŀ ǳƳ ŎƻƴƧǳƴǘƻ ǎƛƎƴƛŬŎŀǝǾƻ ŘŜ ŜǎŎƻƭƘŀǎΣ ǘƻǊƴŀƴŘƻ 
ǇƻǎǎƝǾŜƭ ǾŜǊƛŬŎŀǊ ƴńƻ ǎƽ ŀǎ ǎŜǉǳşƴŎƛŀǎ Řŀǎ ƳŜǎƳŀǎ ŎƻƳƻ ƻ ǊǳƳƻ Řƻǎ ŀŎƻƴǘŜ-
ŎƛƳŜƴǘƻǎ ǇŜǊŀƴǘŜ ƻ ŀƭŀǊƎŀƳŜƴǘƻ Řŀ ƴŀǊǊŀǝǾŀ ŀ ǇŜǊǎǇŜŎǝǾŀǎ ŎƻƳǇƭŜǘŀƳŜƴǘŜ 
ŘƛŦŜǊŜƴǘŜǎ ό/ŀǘŀƭƛƴŀΣ нлмлΥ мпύΦ 

ά{ńƻ ƻǎ ŜƭŜƳŜƴǘƻǎ Řŀ ƘƛǎǘƽǊƛŀ ǉǳŜ ƴƻǎ ǇŜǊƳƛǘŜƳ ŜȄǇŜǊƛƳŜƴǘŀǊ Ŝ ǊŜŎƻƴƘŜ-
ŎŜǊ ǾłǊƛŀǎ ǘǊŀƧŜŎǘƽǊƛŀǎ ƴǳƳ ƧƻƎƻέ όDŜŜΣ нлмлΥ мпоύΦ 9ǎǎŜ ŜŦŜƛǘƻ Ş ŜȄǇƭƻǊŀŘƻ 
ǇƻǊ ¢ƻƳ ¢ȅƪǿŜǊ ƴƻ ǎŜǳ ŬƭƳŜ [ƻƭŀ ǊŜƴƴǘΣ no qual demonstra a vantagem dos 
videojogos numa clara alusão à margem de manobra que as situações do dia-
-a-dia proporcionam. Lola rennt é uma obra que convida o espectador a assis-
ǝǊ ŀ ƧƻƎŀōƛƭƛŘŀŘŜǎ ŜƳ ǘƻǊƴƻ Řŀǎ ŘƛŦŜǊŜƴǘŜǎ ƴŀǊǊŀǝǾŀǎ ƎŜǊŀŘŀǎ ƴŀ ƎǊŀƴŘŜ ǘŜƭŀ 
ǇŜƭŀ ǇŜǊǎƻƴŀƎŜƳ [ƻƭŀΦ h ǾŜǊŘŀŘŜƛǊƻ ǇǊƻǘŀƎƻƴƛǎǘŀ ƴŜǎǘŜ ŬƭƳŜ Ş ƻ ǇǊƽǇǊƛƻ ǊŜŀ-
ƭƛȊŀŘƻǊ ǉǳŜ ŎƻƴǘǊƻƭŀ [ƻƭŀ ŀƻ ǎŜǳ ƭƛǾǊŜ ŀǊōƝǘǊƛƻΣ ŦŀȊŜƴŘƻπŀ ǇŀǎǎŀǊ ǇƻǊ ǎƛǘǳŀœƿŜǎ 
ŎǳƧŀǎ ŜǎŎƻƭƘŀǎ ǾŀǊƛŀƳ ŎƻƴǎƛŘŜǊŀǾŜƭƳŜƴǘŜ ƻ ǊǳƳƻ Řŀ ƴŀǊǊŀǝǾŀΦ ! ƘƛǎǘƽǊƛŀ ŘŜ 
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fundo é sempre a mesma, mas a forma como ela vai sendo (re)contada, deixa 
ŀƴǘŜǾŜǊ ƭƻƎƻ Ł ǇŀǊǝŘŀ ǳƳŀ ŎŜǊǘŀ ŀǇǊƻȄƛƳŀœńƻ Ł ƳƝǝŎŀΣ ŜƳōƻǊŀ ǎǳōŜƴǘŜƴŘƛ-
da, frase “Game Over” que os jogadores em nada apreciam, pois obriga-os a 
όǊŜύŎƻƳŜœŀǊ ƻǳǘǊŀ ǾŜȊ Řƻ ƛƴƝŎƛƻΦ " ǎŜƳŜƭƘŀƴœŀ ŘŜ ¢ƘŜ {ǳũŜǊƛƴƎ, as acções ao 
ƭƻƴƎƻ Řŀ ƴŀǊǊŀǝǾŀ ŘŜ Lola rennt ŀƭǘŜǊŀƳ ƻ Ŭƴŀƭ Řŀ ƘƛǎǘƽǊƛŀΦ ¢ŀƴǘƻ ƴǳƳ Ŏŀǎƻ 
como no outro, o verdadeiro protagonismo não se encontra nas personagens 
(Lola e Torque), mas nas pessoas que as controlam (realizador e jogador). 
/ƻƴǘǳŘƻΣ ŀǇŜǎŀǊ Řŀǎ ƳǵƭǝǇƭŀǎ ƴŀǊǊŀǝǾŀǎ ŀǎǎǳƳƛǊŜƳ ǳƳŀ ƳŀƛƻǊ ŀǇǊƻȄƛƳŀœńƻ 
ao conceito de jogabilidade nos videojogos, Lola rennt nunca perde a sua 
ƛƴŘƛǾƛŘǳŀƭƛŘŀŘŜ ŎƻƳƻ ŬƭƳŜΦ hǎ ŜǎǇŜŎǘŀŘƻǊŜǎ ŀǎǎƛǎǘŜƳ ǇŀǎǎƛǾŀƳŜƴǘŜ Ŝ ǎŜƳ 
ǉǳŀƭǉǳŜǊ ƛƴƅǳşƴŎƛŀ Łǎ ŀŎœƿŜǎ Ŝ Łǎ ǎǳŀǎ ŎƻƴǎŜǉǳşƴŎƛŀǎ ƴƻ ŘŜŎƻǊǊŜǊ Řŀ ƴŀǊǊŀǝ-
ǾŀΦ 9ǎǎŀ ƳŜŎŀƴƛȊŀœńƻ ƛƴǎŜǊƛŘŀ ƴƻ ŬƭƳŜ ǇŜǊƳƛǘŜ ŘŜǎŦǊǳǘŀǊ Řƻǎ ǊŜǎǳƭǘŀŘƻǎ ǇǊŜ-
ǎŜƴǘŜǎ ƴƻǎ ŎƻƴǎǘŀƴǘŜǎ ǇǊƻŎŜǎǎƻǎ ŘŜ ǘŜƴǘŀǝǾŀπŜǊǊƻΣ ƻǎ ƳŜǎƳƻǎ ǉǳŜ ƻ ƧƻƎŀŘƻǊ 
é obrigado a executar quando, por exemplo, não sabe o que fazer no mundo 
ǾƛǊǘǳŀƭ Řƻ ǾƛŘŜƻƧƻƎƻΦ ¢ƻƳ ¢ȅƪǿŜǊ ŘŜƳƻƴǎǘǊŀ ŀ ŦƻǊƳŀ ŎƻƳƻ ŘŜǘŜǊƳƛƴŀŘƻǎ 
ŜƭŜƳŜƴǘƻǎ ŀǎǎǳƳŜƳ ŎŀǊŀŎǘŜǊƝǎǝŎŀǎ Ŝ ƻōƧŜŎǝǾƻǎ ŎƻƳǇƭŜǘŀƳŜƴǘŜ ŘƛŦŜǊŜƴǘŜǎ 
ǉǳŀƴŘƻ ŘƛǊŜŎŎƛƻƴŀŘƻǎ ǇŀǊŀ ǳƳŀ ƛƳǇƻǊǘŀƴǘŜ ŬƴŀƭƛŘŀŘŜΣ ŜȄǇƭƻǊŀƴŘƻΣ ŀǘǊŀǾŞǎ 
ŘŜ [ƻƭŀ Ŝ ŎƻƳ ƻǎ ŜǎǇŜŎǘŀŘƻǊŜǎΣ ŀ ǘƻǘŀƭƛŘŀŘŜ Řƻ ŬƭƳŜΣ ƴƻ ǎŜƴǝŘƻ ŘŜ ǇǊƻǇƻǊ-
ŎƛƻƴŀǊ ǘǊşǎ ŘƛŦŜǊŜƴǘŜǎ ŜȄǇŜǊƛşƴŎƛŀǎ ƛƳǇƭƝŎƛǘŀǎ ƴŀǎ ǘǊşǎ ŘƛŦŜǊŜƴǘŜǎ ŦƻǊƳŀǎ ŘŜ 
jogar ƻ ŬƭƳŜΦ

!ǎǎƛƳ ŎƻƳƻ ¢ȅƪǿŜǊΣ ǘŀƳōŞƳ ƻǎ ƧƻƎŀŘƻǊŜǎ ǘƻƳŀǊŀƳ ƳŀƛƻǊ ŎƻƴǎŎƛşƴŎƛŀ Řŀ ƛƴ-
ƅǳşƴŎƛŀ ǉǳŜ ǇƻŘŜƳ ǘŜǊ ǎƻōǊŜ ŀ ƴŀǊǊŀǝǾŀ Ŝ ŀ ƘƛǎǘƽǊƛŀ ŘŜ ǳƳ ǾƛŘŜƻƧƻƎƻΦ 9ȄƛƎŜƳ 
ǇƻǊ ƛǎǎƻ ǘƻǊƴŀǊŜƳπǎŜ ŎƻπŀǳǘƻǊŜǎ Řŀ ǎǳŀ ƴŀǊǊŀǝǾŀΣ ŘŜ ƳŀƴŜƛǊŀ ŀ ǇŀǊǝŎƛǇŀǊŜƳΣ 
imergirem e integrarem a sua história com maior profundidade, consoante 
ǳƳŀ ƳŀƛƻǊ ƅŜȄƛōƛƭƛŘŀŘŜ ŘŜ ŀŎœƿŜǎΣ ŘŜŎƛǎƿŜǎ Ŝ ŘŜǎŜƳǇŜƴƘƻǎΦ 9ǎǘŀ ǘŜƴŘşƴŎƛŀ 
ǾŜƳ ŘŜƳƻƴǎǘǊŀǊ ǉǳŜΣ ŀƻ ŎƻƴǘǊłǊƛƻ Řŀ ƻōǎŜǊǾŀœńƻ ŘŜ {ǘŜǾŜƴ WƻƘƴǎƻƴ ŀƴǘŜ-
riormente referida, os videojogos começam, a passos largos, a aprofundar as 
ǎǳŀǎ ƘƛǎǘƽǊƛŀǎ Ŝ ŀ ŀŘŀǇǘŀǊ ŀ ŀōŜǊǘǳǊŀ Řŀǎ ƴŀǊǊŀǝǾŀǎ Ł ǎǳŀ ŜǎǘǊǳǘǳǊŀ ƛƴǘŜǊŀŎǝ-
ǾŀΣ ŎƻƳ ƻ ƛƴǘǳƛǘƻ ŘŜ ǇƻǘŜƴŎƛŀƭƛȊŀǊŜƳ ƳǵƭǝǇƭŀǎ ŀōƻǊŘŀƎŜƴǎ ǉǳŜ ŜǎǝƳǳƭŜƳ ƻǎ 
jogadores para intermináveis criações.
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фΦмΦмΦ  9ǎǘǊǳǘǳǊŀǎ ƴŀǊǊŀǝǾŀǎ Ŝ ŀ ŜƳŜǊƎŜƴǘŜ ŀǳǘŜƴǝŎƛŘŀŘŜ

bŜƳ ǘƻŘƻǎ ƻǎ ǾƛŘŜƻƧƻƎƻǎ ǇŜǊƳƛǘŜƳ ŀ ƳŜǎƳŀ ŀōŜǊǘǳǊŀ ƛƴǘŜǊŀŎǝǾŀ ŀƻ ƧƻƎŀŘƻǊΦ 
A variação imposta pelos diferentes géneros estabelece claras diferenças nos 
ǎŜǳǎ ǎƛǎǘŜƳŀǎ ŜΣ ŎƻƴǎŜǉǳŜƴǘŜƳŜƴǘŜΣ ƴŀ ŦƻǊƳŀ ŎƻƳƻ ŀ ƴŀǊǊŀǝǾŀ ǎŜ ŘŜǎŜƴǊƻƭŀΦ 
Neste ponto, ao invés de se aprofundar o debate entre narratologia (ciência 
ǉǳŜ ŜǎǘǳŘŀ ŀǎ ƴŀǊǊŀǝǾŀǎύ Ŝ ƭǳŘƻƭƻƎƛŀ όŎƛşƴŎƛŀ ǉǳŜ ŜǎǘǳŘŀ ƻǎ ƧƻƎƻǎύΣ ǎŜǊł ŜȄ-
ǇƭƻǊŀŘŀ ŀ ŦƻǊƳŀ ŎƻƳƻ ƻǎ ǾƛŘŜƻƧƻƎƻǎ ŦŀȊŜƳ ǳǎƻ Řŀ ƴŀǊǊŀǝǾŀ ǇŀǊŀ ŜƴǊƛǉǳŜŎŜǊ 
ŀǎ ǎǳŀǎ ŎŀǇŀŎƛŘŀŘŜǎ ƭǵŘƛŎŀǎΦ bŀ ǎǳŀ ǘŜǎŜΣ bŜƭǎƻƴ ½ŀƎŀƭƻ όнллтΥ мссπфύΣ ǎǳƎŜǊŜ 
ǉǳŀǘǊƻ ŜǎǘǊǳǘǳǊŀǎ ƴŀǊǊŀǝǾŀǎ ǉǳŜ ǎŜ ŘƛǎǝƴƎǳŜƳ Ŝ ǎŜ ŀŘŀǇǘŀƳ ŀ ŘƛŦŜǊŜƴǘŜǎ 
géneros: tradicional (linear); em árvore (não linear); de caminhos paralelos 
όƳǳƭǝƭƛƴŜŀǊŜǎύ Ŝ ŘŜ ŎƻƳǇƻǊǘŀƳŜƴǘƻǎ ŀǳǘƽƴƻƳƻǎ όŜƳŜǊƎŜƴǘŜǎύΦ ! ǘǊŀŘƛŎƛƻƴŀƭ 
όƭƛƴŜŀǊύ ƻŎƻǊǊŜ ǉǳŀƴŘƻ άƻǎ ŜǾŜƴǘƻǎ Řƻ ƧƻƎƻ ǊŜǾŜƭŀƳπǎŜ ƴǳƳŀ ƻǊŘŜƳ ŜǎǘǊƛǘŀ-
ƳŜƴǘŜ ƭƛƴŜŀǊέ ό½ŀƎŀƭƻΣ нллтΥ мстύΦ ; ŀ ŜǎǘǊǳǘǳǊŀ Ƴŀƛǎ ōłǎƛŎŀ Ŝ ŀ Ƴŀƛǎ ǳǎŀŘŀ 
ƴƻǎ ǾƛŘŜƻƧƻƎƻǎΣ ŀǇǊŜǎŜƴǘŀƴŘƻ ǳƳ ƛƴƝŎƛƻΣ ǳƳ ŘŜǎŜƴǾƻƭǾƛƳŜƴǘƻ Ŝ ǳƳ ŬƴŀƭΦ 
CŜŎƘŀŘƻ ƻǳ ŀōŜǊǘƻΣ ƻ Ŭƴŀƭ ƳŀƴǘŞƳπǎŜ ƛƴŀƭǘŜǊłǾŜƭ ƛƴŘŜǇŜƴŘŜƴǘŜƳŜƴǘŜ Řŀǎ 
ŀŎœƿŜǎ ŜŦŜŎǘǳŀŘŀǎ ǇŜƭƻ ƧƻƎŀŘƻǊ ŀƻ ƭƻƴƎƻ Řŀ ƧƻƎŀōƛƭƛŘŀŘŜΦ ¢Ɲǘǳƭƻǎ ŎƻƳƻ aŀȄ 
Payne, IŀƭŦπ[ƛŦŜ н, [ƻǎǘ tƭŀƴŜǘΥ 9ȄǘǊŜƳŜ /ƻƴŘƛǝƻƴ ou 5ŀǊƪ {ŜŎǘƻǊ são alguns 
ŜȄŜƳǇƭƻǎ ǉǳŜ ǳǎǳŦǊǳŜƳ ŘŜǎǘŜ ǝǇƻ ŘŜ ƴŀǊǊŀǝǾŀΦ ! ŜǎǘǊǳǘǳǊŀ ŜƳ łǊǾƻǊŜ όƴńƻ 
ƭƛƴŜŀǊύ ŞΣ ǇŀǊŀ bŜƭǎƻƴ ½ŀƎŀƭƻΣ Ƴǳƛǘƻ ǇƻǳŎƻ ǳǝƭƛȊŀŘŀ ǇƻǊ ǊŀȊƿŜǎ ƽōǾƛŀǎ ǳƳŀ 
ǾŜȊ ǉǳŜ άƻ ƴǵƳŜǊƻ ŘŜ ǇƻǎǎƛōƛƭƛŘŀŘŜǎέ ǇƻŘŜǊńƻ ŦƻǊƳŀǊ άŎƻƳōƛƴŀœƿŜǎ ƛƳǇƻǎ-
ǎƝǾŜƛǎ ŘŜ ŎƻƴǘǊƻƭŀǊέ όнллтΥ мстύΦ ¦Ƴ ƛƴƝŎƛƻ ŘŜǎŜƴǾƻƭǾŜπǎŜ ŜƳ ǾłǊƛƻǎ Ǉƻƴǘƻǎπ
ŎƘŀǾŜ ǉǳŜΣ ǇƻǊ ǎǳŀ ǾŜȊΣ ƻǊƛƎƛƴŀƳ ǳƳŀ ǊŀƳƛŬŎŀœńƻ ǇǊŀǝŎŀƳŜƴǘŜ ƛƴŬƴŘłǾŜƭ ŘŜ 
ŘƛŦŜǊŜƴǘŜǎ ŎŀƳƛƴƘƻǎΣ ŎƻƴŘǳȊƛƴŘƻ ƻ ƧƻƎŀŘƻǊ ŀ ǳƳ ǎƽ ŬƴŀƭΦ ! ǇƻǳŎŀ ǳǝƭƛȊŀœńƻ 
ŘŜǎǘŜ ǝǇƻ ŘŜ ŜǎǘǊǳǘǳǊŀ ƴŀǊǊŀǝǾŀΣ ŘŜǾŜπǎŜ ǘŀƳōŞƳ ŀƻ ŦŀŎǘƻ ŘŜ ŎƻƳǇǊƻƳŜǘŜǊ 
os designers a criar mais conteúdo para os videojogos, aumentando expo-
nencialmente o tempo e os custos de produção. Como acréscimo, é muito 
provável que grande parte desse conteúdo não seja sequer experienciado 
ǇŜƭƻ ƧƻƎŀŘƻǊΦ ! ŜǎǘǊǳǘǳǊŀ ŘŜ ŎŀƳƛƴƘƻǎ ǇŀǊŀƭŜƭƻǎ όƳǳƭǝƭƛƴŜŀǊύ ŀŎŀōŀ ǇƻǊ ǎŜǊ 
ǳƳŀ ŜǎǘǊǳǘǳǊŀ ŎŀŘŀ ǾŜȊ Ƴŀƛǎ ǳǝƭƛȊŀŘŀΣ ŜƳōƻǊŀ ƴŜƳ ǎŜƳǇǊŜ ƴŀ ǎǳŀ ǘƻǘŀƭƛŘŀ-
de. Videojogos como ¢ƘŜ {ǳũŜǊƛƴƎΣ ǇƻǎǎǳŜƳ Ƴŀƛǎ Řƻ ǉǳŜ ǳƳ Ŭƴŀƭ ǉǳŜ ǾŀǊƛŀ 
consoante as escolhas e/ou acções do jogador durante a jogabilidade. A es-

170



trutura de comportamentos autónomos (emergentes) consiste no expoente 
ƳłȄƛƳƻ ŘŜ ŀōŜǊǘǳǊŀ ǇƻǎǎƝǾŜƭ ƴŀǎ ƴŀǊǊŀǝǾŀǎ ƛƴǘŜǊŀŎǝǾŀǎ Řƻǎ ǾƛŘŜƻƧƻƎƻǎ ό{ŀƭŜƴ 
Ŝ ½ƛƳƳŜǊƳŀƴΣ нллпΥ оуоπрύΦ tŀǊŀ bŜƭǎƻƴ ½ŀƎŀƭƻ άŀ ŜƳŜǊƎşƴŎƛŀ ƴƻǎ ǾƛŘŜƻƧƻ-
Ǝƻǎ ŘŜŎƻǊǊŜ Řŀ ǇƻǎǎƛōƛƭƛŘŀŘŜ ŘŜ ǎŜ ŘŜǎŜƴǾƻƭǾŜǊŜƳ ƴŀǊǊŀǝǾŀǎ ŎƻƳ ōŀǎŜ ŜƳ 
ŜǎǘǊǳǘǳǊŀǎ ŀǳǘƽƴƻƳŀǎέ όнллтΥ мсуύΦ ¢Ɲǘǳƭƻǎ ŎƻƳƻ DǊŀƴŘ ¢ƘŜƊ !ǳǘƻ L± ou The 
Sims ŀǇǊŜǎŜƴǘŀƳ ŜǎǘŜ ǝǇƻ ŘŜ ŜǎǘǊǳǘǳǊŀ ŜƳōƻǊŀ ŎƻƳ ŀƭƎǳƳŀǎ ƴǳŀƴŎŜǎΣ Ǿƛǎǘƻ 
que em GTA IV a estrutura encontra-se agregada a uma linearidade marcada 
ǇŜƭŀǎ ƳƛǎǎƿŜǎ ǉǳŜ ŀǎǎŜƎǳǊŀƳ ƻ ǎŜƴǝŘƻ ŘŜ ǇǊƻƎǊŜǎǎńƻ ƴŀ ƘƛǎǘƽǊƛŀΦ !ƛƴŘŀ ŀǎ-
ǎƛƳΣ ǘŀƴǘƻ ǳƳ ŎƻƳƻ ƻǳǘǊƻ ǇŜǊƳƛǘŜƳ ŀƻǎ ƧƻƎŀŘƻǊŜǎ ŜȄǇƭƻǊŀǊŜƳ ǳƳ ƛƴŬƴŘłǾŜƭ 
ƴǵƳŜǊƻ ŘŜ ƴŀǊǊŀǝǾŀǎ ŜƳŜǊƎŜƴǘŜǎ ǉǳŜ άǎǳǊƎŜƳ ŎƻƳ ŀǎ ƛƴǘŜǊŀŎœƿŜǎΣ ŜǎǘŀƴŘƻ 
ŀƳōŀǎ ŀŎƻǇƭŀŘŀǎ Ŝ ŘŜǇŜƴŘŜƴǘŜǎ Řƻ ŎƻƴǘŜȄǘƻέ ό{ŀƭŜƴ Ŝ ½ƛƳƳŜǊƳŀƴΣ нллпΥ 
оуоπпύΦ bŜǎǘŜǎ ǾƛŘŜƻƧƻƎƻǎΣ άƻ ŘŜǎƛƎƴŜǊ ǇǊŜŜƴŎƘŜ ƻ ƳǳƴŘƻ ŎƻƳ ŀƎŜƴǘŜǎ Ŝ 
ƻōƧŜŎǘƻǎ ŎŀǇŀȊŜǎ ŘŜ ŘƛǾŜǊǎƻǎ ŎƻƳǇƻǊǘŀƳŜƴǘƻǎ όΧύ Ŝ ƻ ǳǝƭƛȊŀŘƻǊ ŎǊƛŀ Ƙƛǎǘƽ-
Ǌƛŀǎ ŀŎǝǾŀƴŘƻ ŜǎǎŜǎ ŎƻƳǇƻǊǘŀƳŜƴǘƻǎΣ ǉǳŜ ŀŦŜŎǘŀƳ ƻǳǘǊƻǎ ŀƎŜƴǘŜǎΣ ŀƭǘŜǊŀƴ-
do o estado total do sistema, (…) abrindo novas possibilidades de acções e 
ǊŜŀŎœƿŜǎέ όwȅŀƴΣ нллрύΦ ά5ŜǇŜƴŘŜƴŘƻ Řŀ ŦƻǊƳŀ ŎƻƳƻ ƻ ǳǝƭƛȊŀŘƻǊ ŜǎŎƻƭƘŀ 
interagir com o mundo, assim ele se irá comportar, podendo dar origem a 
mini-histórias não previstas pelo criador do jogo. Estas mini-histórias revelam 
ŀǎǎƛƳ ƻ ǇƻǘŜƴŎƛŀƭ ŘŜ ŜƳŜǊƎşƴŎƛŀ Řƻ ǎƛǎǘŜƳŀέ ό½ŀƎŀƭƻΣ нллтΥ мсфύΦ 

!ǇŜǎŀǊ Řŀǎ ŘƛŦŜǊŜƴœŀǎ ŜǎǘǊǳǘǳǊŀƛǎ Řŀǎ ƴŀǊǊŀǝǾŀǎΣ bŜƭǎƻƴ ½ŀƎŀƭƻ ŘŜƛȄŀ ǇǊƻǇƻ-
ǎƛǘŀŘŀƳŜƴǘŜ ŜǎǇŀœƻ ǇŀǊŀ ŀōŜǊǘǳǊŀǎ ŜȄǇŜǊƛƳŜƴǘŀƛǎΦ aŜǎƳƻ ŜƳ ǟǘǳƭƻǎ ŎƻƳ 
ƴŀǊǊŀǝǾŀǎ ƭƛƴŜŀǊŜǎΣ ŜȄƛǎǘŜ ǎŜƳǇǊŜ ƳŀǊƎŜƳ ǇŀǊŀ ƻ ƧƻƎŀŘƻǊ ŜȄǇƭƻǊŀǊΣ ŎǊƛŀǊ Ƴƛ-
ŎǊƻ ƴŀǊǊŀǝǾŀǎ ƻǳ ƳŜǎƳƻ ƘƛǎǘƽǊƛŀǎ ŀƻ ǎŜǳ ƭƛǾǊŜ ŀǊōƝǘǊƛƻΦ 9ǎǘŀ ƛŘŜƛŀ ǇŜǊƳƛǘŜ 
ƛƴǘǊƻŘǳȊƛǊ ƻ ŎƻƴŎŜƛǘƻ ŘŜ ŀǳǘŜƴǝŎƛŘŀŘŜ ǉǳŜΣ ƛƴŘŜǇŜƴŘŜƴǘŜƳŜƴǘŜ Řŀ ǎǳŀ Ŝǎ-
ǘǊǳǘǳǊŀ ƴŀǊǊŀǝǾŀΣ ƻŎƻǊǊŜ ǉǳŀƴŘƻ ǎŜ ƧƻƎŀ ǾƛŘŜƻƧƻƎƻǎΦ άh ŎƻƴŎŜƛǘƻ ŘŜ ŀǳǘŜƴǝ-
cidade (…) tem vindo a ser o centro de inúmeras fundamentações teóricas, 
ǎƛǘǳŀƴŘƻπǎŜ ŀŎǘǳŀƭƳŜƴǘŜ ƴǳƳŀ ǇŜǊǎǇŜŎǝǾŀ Ƴŀƛǎ ŞƳƛŎŀΣ ǉǳŜ ŎƻƴǎƛŘŜǊŀ ŀ ŀǳ-
ǘŜƴǝŎƛŘŀŘŜ ŎƻƳ ŀƭƎƻ ŘŜ ŜƳŜǊƎŜƴǘŜΣ ŘŜ ǇǊƻŘǳȊƛŘƻ Ŝ ŘŜ ƴŜƎƻŎƛŀŘƻέ όtŀǳƭƛƴƻΣ 
нллтύΦ tŀǊŀ WŀŎǉǳŜǎ !ǳƳƻƴǘΣ άŀ ŜȄǇƭƻǊŀœńƻ ŘŜ ǳƳŀ ƎǊǳǘŀ ƻǳ ŀ ŘŜŀƳōǳƭŀœńƻ 
por um espaço arquitectónico necessitam tempo, mas o acontecimento re-
ǎǳƭǘŀƴǘŜ Ş ŘŜ ƴŀǘǳǊŜȊŀ ŜǎǇŀŎƛŀƭέ όнллфΥ мумύΦ bŀ ƎŜƴŜǊŀƭƛŘŀŘŜ Řƻǎ ǾƛŘŜƻƧƻƎƻǎΣ 
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ƻ ŎƻƴǘŜǵŘƻ Řŀ ƴŀǊǊŀǝǾŀ ŜƴŎƻƴǘǊŀπǎŜ ŜƳŜǊǎƻ ƴŀ ƴŀǾŜƎŀœńƻ ƴƻ ŜǎǇŀœƻ όYƛƴƎ 
Ŝ YǊȊȅǿƛƴǎƪŀΣ нллсΥ рпύΦ aƛŎƘŀŜƭ bƛǘǎŎƘŜ ŀŎǊŜǎŎŜƴǘŀ ǉǳŜ άǘƻŘƻǎ ƻǎ ǾƛŘŜƻƧƻ-
Ǝƻǎ ǘǊƛŘƛƳŜƴǎƛƻƴŀƛǎ ǉǳŜ ƻŦŜǊŜŎŜƳ ƳǳƴŘƻǎ ǾƛǊǘǳŀƛǎ ƛƴǘŜǊŀŎǝǾƻǎ Ŝ ƴŀǾŜƎłǾŜƛǎΣ 
ŎƻƴǘşƳ ǳƳ ŜƭŜƳŜƴǘƻ ƴŀǊǊŀǝǾƻέ όнллуΥ мпрύ ŎƻƳƻ ŜŦŜƛǘƻ ǎŜƳǇǊŜ ǇǊŜǎŜƴǘŜΦ 
bŜǎǎŜ ǎŜƴǝŘƻΣ ŀ ŀǳǘŜƴǝŎƛŘŀŘŜ Řƻ ƧƻƎŀŘƻǊ ǊŜǎǳƭǘŀ Řŀ ƴŀǊǊŀǝǾŀ ǉǳŜ ŜƳŜǊƎŜ 
como consequência da espacialidade oferecida. DǊŀƴŘ ¢ƘŜƊ !ǳǘƻ L± άǇŜǊƳƛ-
ǘŜ ŀƻǎ ƧƻƎŀŘƻǊŜǎ ŎƻƴŘǳȊƛǊŜƳ ǎŜƳ ŘŜǎǝƴƻ ǇƻǊ Ǿŀǎǘŀǎ Ȋƻƴŀǎ ǳǊōŀƴŀǎΣ ŎǊƛŀƴŘƻ 
ŀǎ ǎǳŀǎ ǇǊƽǇǊƛŀǎ ƴŀǊǊŀǝǾŀǎ Ŝƴǉǳŀƴǘƻ Ǿńƻ ŜȄǇƭƻǊŀƴŘƻ ƻ ŜǎǇŀœƻέ όWƻƘƴǎƻƴΣ 
нллсΥ ппύΦ 9Ƴ IŀƭƻΥ /ƻƳōŀǘ 9ǾƻƭǾŜŘ, no momento em que o jogador assume 
o controlo de Master Chief, pode direccioná-lo como muito bem entender. O 
ŦŀŎǘƻ ŘŜ ƴńƻ ŜȄƛǎǝǊ ǳƳ Ǝǳƛŀ ǉǳŜ ƛƴŘƛǉǳŜ ƻ ŎŀƳƛƴƘƻ ŎƻǊǊŜŎǘƻ ŀ ǎŜƎǳƛǊ ƴƻ ŀƳ-
plo espaço virtual, permite que haja uma elevada probabilidade do jogador, 
ŜƳ ŘƛǾŜǊǎƻǎ ƳƻƳŜƴǘƻǎΣ ǎŜ ǎŜƴǝǊ ǇŜǊŘƛŘƻΦ 9ǎǘŜ ŀǎǇŜŎǘƻ ǊŜŦƻǊœŀ ŀ ƛŘŜƛŀ ƛƴƛŎƛŀƭ 
do jogo. Tanto Master Chief como o jogador que o controla, possuem exac-
tamente a mesma informação sobre o mundo virtual no qual aterraram, um 
mundo desconhecido que necessita de ser explorado por ambos ao longo da 
ƧƻƎŀōƛƭƛŘŀŘŜΦ !ǇŜǎŀǊ ŘŜ ŀǎǎŜƴǘŀǊ ƴǳƳŀ ŜǎǘǊǳǘǳǊŀ ƴŀǊǊŀǝǾŀ ƭƛƴŜŀǊΣ ŀ ŀōŜǊǘǳǊŀ 
Ł ŜȄǇƭƻǊŀœńƻ Řƻ ǎŜǳ ƳǳƴŘƻ ŎƻƴǾƛŘŀ Ł ŀǳǘŜƴǝŎƛŘŀŘŜΣ ǳƳŀ ǾŜȊ ǉǳŜ άŎŀŘŀ Ƨƻ-
ƎŀŘƻǊ ŎǊƛŀ ŀ ǎǳŀ ƭƛƴƘŀ ƴŀǊǊŀǝǾŀ ŀǘǊŀǾŞǎ Řŀ ƛƴƅǳşƴŎƛŀΣ ŎƻƴǎŎƛŜƴǘŜΣ ǉǳŜ ǇƻŘŜ 
ǘŜǊ ƴƻ ŎƻƴƧǳƴǘƻ Řƻ ƧƻƎƻέ όtƛƴǘƻΣ нллтΥ мфнύΦ !ƻ ŎǊƛŀǊ ŜȄǇŜǊƛşƴŎƛŀǎ ŘŜ ƴŀǾŜ-
Ǝŀœńƻ Ŝ ŘŜ ŜȄǇƭƻǊŀœńƻΣ ƻ ƧƻƎŀŘƻǊ ŘŜǎŜƴǾƻƭǾŜ ǳƳŀ ƴŀǊǊŀǝǾŀΣ Ǿƛǎǘƻ ǉǳŜ άǘƻŘŀ 
ŀ ƛƳŀƎŜƳ ǊŜǇǊŜǎŜƴǘŀǝǾŀ Ş ƳŀǊŎŀŘŀ ǇŜƭƻǎ άŎƽŘƛƎƻǎέ Řŀ ƴŀǊǊŀǝǾƛŘŀŘŜΣ ŀƴǘŜǎ 
ƳŜǎƳƻ ǉǳŜ Ŝǎǎŀ ƴŀǊǊŀǝǾƛŘŀŘŜ ǎŜ ƳŀƴƛŦŜǎǘŜ ŜǾŜƴǘǳŀƭƳŜƴǘŜ ǇƻǊ ǳƳŀ ǎŜǉǳŜƴ-
ŎƛŀƭƛȊŀœńƻέ ό!ǳƳƻƴǘΣ нллфΥ мунύΦ 

LƴŘŜǇŜƴŘŜƴǘŜƳŜƴǘŜ Řŀ ǎǳŀ ǾŀǊƛŀœńƻ ŜǎǘǊǳǘǳǊŀƭΣ ŀ ƴŀǊǊŀǝǾŀ ƴƻǎ ǾƛŘŜƻƧƻƎƻǎ Ş 
ŘŜǎǇƻƭŜǘŀŘŀ ǇŜƭŀ ŀǳǘŜƴǝŎƛŘŀŘŜ ŜƳŜǊƎŜƴǘŜ Řƻ ƧƻƎŀŘƻǊΣ ƴǳƳŀ ŦƻǊƳŀ ŘŜ ƧƻƎŀǊ 
άǎŜƳǇǊŜ ŎŀǇŀȊ ŘŜ ŀōǊƛǊ ǇŜǊǎǇŜŎǝǾŀǎ ŜǎǝƳǳƭŀƴǘŜǎ ǇŀǊŀ ǳƳŀ ŦŜƴƻƳŜƴƻƭƻƎƛŀ 
Řŀ ƛƳǇǊƻǾƛǎŀœńƻέ ό9ŎƻΣ нллфΥ нмоύΦ ά9ǎǘŀ ǇǊƻŘǳœńƻ ǇǊƽπŀŎǝǾŀ ǇŜƭƻǎ ƧƻƎŀŘƻǊŜǎ 
de elementos da história, uma sinfonia visual, motora, sonora e determina-
da pelas suas tomadas de decisões e de uma história virtual-real única, dá 
origem a uma nova forma de arte de representação co-criada pelos joga-
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dores e pelos criadores dos jogos. Ainda não dispomos, neste momento, de 
ŦŜǊǊŀƳŜƴǘŀǎ ǵǘŜƛǎ ǇŀǊŀ ŀ ŀƴłƭƛǎŜ Řƻǎ ŜƭŜƳŜƴǘƻǎ ǉǳŜ ŎƻƴǎǝǘǳŜƳ Ŝǎǘŀ ŦƻǊƳŀ 
de arte. Porém, podemos dizer que se trata de uma forma que tem poten-
Ŏƛŀƭ ǇŀǊŀ ƛƴǘŜƎǊŀǊ ƻ ǇǊŀȊŜǊΣ ŀ ŀǇǊŜƴŘƛȊŀƎŜƳΣ ŀ ǊŜƅŜȄńƻ Ŝ ƴƻǾƻǎ ƘƻǊƛȊƻƴǘŜǎΣ Ł 
ǎŜƳŜƭƘŀƴœŀ Řƻ ǉǳŜ Ş ŜǎǇŜǊŀŘƻ ŜƳ ǊŜƭŀœńƻ ŀ ǉǳŀƭǉǳŜǊ ƻǳǘǊŀ ŦƻǊƳŀ ŘŜ ŀǊǘŜέ 
όDŜŜΣ нлмлΥ мппύΦ

мто





bN±9[ оΥ /hww9[!4l9{ /wL!¢L±!{





bN±9[ оΥ /hww9[!4l9{ /wL!¢L±!{

άhǎ ǾƛŘŜƻƧƻƎƻǎ ƴǳƴŎŀ ǝǾŜǊŀƳ ǘńƻ ōƻƳ ŀǎǇŜŎǘƻ ŎƻƳƻ ŀƎƻǊŀ όΦΦΦύΦ ¢ŀƭ ŦŀŎǘƻ ƴńƻ 
se deve apenas às novas tecnologias (...) mas também ao amadurecimen-
ǘƻ Řŀ ǎǳŀ ƛƴŘǵǎǘǊƛŀΦ !ŎǘǳŀƭƳŜƴǘŜΣ ƻǎ ǾƛŘŜƻƧƻƎƻǎ ǎńƻ ǇǊƻŘǳȊƛŘƻǎ ǇƻǊ ŀǊǝǎǘŀǎ 
ŎƻƳΣ ƴƻ ƳƝƴƛƳƻΣ ƻ ƳŜǎƳƻ ǘŀƭŜƴǘƻ Ŝ ŜȄǇŜǊƛşƴŎƛŀ ŘŜ ƻǳǘǊƻǎ ŘŜ ŘƛŦŜǊŜƴǘŜǎ łǊŜ-
ŀǎ ŎǊƛŀǝǾŀǎέ ό²ƛƭǘǎƘƛǊŜΣ нллфΥ роύΦ

{Ŝ Ƙł ŀƭƎǳƴǎ ŀƴƻǎ Ƴǳƛǘƻǎ Řƻǎ ǇǊƻŬǎǎƛƻƴŀƛǎ Řŀ ƛƴŘǵǎǘǊƛŀ ŎǊŜǎŎŜǊŀƳ ŀ ƧƻƎŀǊ 
Pong, Space Invaders ou Pac-Man, actualmente, muitos jovens que procu-
ram especializar-se para um dia trabalhar nessa mesma indústria cresceram 
ŀ ƧƻƎŀǊ ǟǘǳƭƻǎ ōŜƳ Ƴŀƛǎ ŎƻƳǇƭŜȄƻǎΣ ŘŜǘŀƭƘŀŘƻǎ Ŝ ƛƳŜǊǎƛǾƻǎΦ 5ƛŬŎƛƭƳŜƴǘŜ ǎŜ 
ǊŜǇŜǝǊł ƻ ǉǳŜ ŀŎƻƴǘŜŎŜǳ ŀƻǎ Řƻƛǎ ƛǊƳńƻǎ wƛŎƘŀǊŘ Ŝ 5ŀǾƛŘ 5ŀǊƭƛƴƎΣ ǉǳŜ ŦǳƴŘŀ-
ram a Codemasters depois de aprenderem sozinhos a programar e a criar os 
seus próprios videojogos em casa, ou a Eric Chahi que sozinho criou Another 
World όмффмύΣ ŀƳōƛŎƛƻƴŀƴŘƻ ƻōƧŜŎǝǾƻǎ ŜǉǳƛǾŀƭŜƴǘŜǎ ŀƻǎ Ƴǳƛǘƻǎ ǟǘǳƭƻǎ ƭŀƴ-
çados todos os anos. Mais do que saber programar, para se criar um video-
ƧƻƎƻ ŎƻƳ ǳƳ ŜƭŜǾŀŘƻ ƴƝǾŜƭ ŘŜ ŀƳōƛœńƻ Ş ƴŜŎŜǎǎłǊƛƻ ŎƻƴŎƛƭƛŀǊ ƛƴǵƳŜǊŀǎ łǊŜŀǎ 
ŎƛŜƴǟŬŎŀǎ Ŝ ŀǊǟǎǝŎŀǎ ŎƻƳ ǳƳ ǇǊƻŦǳƴŘƻ ƎǊŀǳ ŘŜ ŎƻƴƘŜŎƛƳŜƴǘƻ ŜƳ ƳŀǘŞǊƛŀǎ 
ŜǎǇŜŎƝŬŎŀǎ όƳƻŘŜƭŀœńƻΣ ŀƴƛƳŀœńƻΣ ǇǊƻƎǊŀƳŀœńƻΣ ŘŜǎƛƎƴΣ ǎƻƳΣ ŜƴǘǊŜ Ƴǳƛǘŀǎ 
ƻǳǘǊŀǎύΦ bŀ ŀǇǊŜǎŜƴǘŀœńƻ ά²ƛƭƭ ǾƛŘŜƻƎŀƳŜǎ ōŜŎƻƳŜ ōŜǧŜǊ ǘƘŀƴ ƭƛŦŜΚέ όнллсύΣ 
5ŀǾƛŘ tŜǊǊȅ ǊŜŦŜǊŜ ǉǳŜ ǇŀǊŀ ǎŜ ǘǊŀōŀƭƘŀǊ ƴŀ ƛƴŘǵǎǘǊƛŀ Řƻǎ ǾƛŘŜƻƧƻƎƻǎ Ş ƴŜ-
ŎŜǎǎłǊƛƻ ǎŜǊπǎŜ ǳƳ ƴƻǘłǾŜƭ ŀǊǝǎǘŀ ŎƻƳ ǳƳŀ ŎŀǇŀŎƛŘŀŘŜ ŎǊƛŀǝǾŀ ƛƴŜǎƎƻǘłǾŜƭΣ 
ǳƳŀ ǾŜȊ ǉǳŜ ƻǎ ǾƛŘŜƻƧƻƎƻǎ ǘşƳ ƻ ǇƻǘŜƴŎƛŀƭ ŘŜ άŀǇǊŜǎŜƴǘŀǊ ǇŜǊǎƻƴŀƎŜƴǎ ǉǳŜ 
ƴǳƴŎŀ ǾƛƳƻǎ Ŝ ƭǳƎŀǊŜǎ ŜƳ ǉǳŜ ƴǳƴŎŀ ŜǎǝǾŜƳƻǎέΦ /ƻƳƻ ǘŀƭΣ ƻǎ ŎǊƛŀŘƻǊŜǎ ǘşƳ 
ŀ ƻōǊƛƎŀœńƻ ŘŜ ǘǊŀōŀƭƘŀǊ ŜǎǎŜ ǇƻǘŜƴŎƛŀƭ ŘŜ ŦƻǊƳŀ ŀ ǘƻǊƴłπƭƻ ŎǊŜŘƝǾŜƭ Ŝ ƳŀǊ-
cante para os jogadores.

! ŘƛǊŜŎœńƻ ŀǊǟǎǝŎŀΣ ŎƻƳƻ ǊŜŀƭœŀ ƻ ŀǳǘƻǊ DǊŀƴǘ ¢ŀǾƛƴƻǊΣ άŞ ǳƳ ŀǎǇŜŎǘƻ ŎƻƳǳƳ 
dos videojogos e um grande número de pessoas envolvidas na sua concep-
œńƻ ǎńƻ ŘŜǎŎǊƛǘŀǎ ŎƻƳƻ ŀǊǝǎǘŀǎΦ 9ǎǎŀǎ ǇŜǎǎƻŀǎΣ ŜƴǾƻƭǾƛŘŀǎ ƴŀ ŎƻƴŎŜǇœńƻ ŀǊ-
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ǟǎǝŎŀ Ŝ ŜǎǘŞǝŎŀ Řƻǎ ƳǳƴŘƻǎΣ ƴƝǾŜƛǎ Ŝ ǇŜǊǎƻƴŀƎŜƴǎ όΦΦΦύΣ ǇǊŀǝŎŀƳ ǳƳ ƻŮŎƛƻ 
ǎƛƳƛƭŀǊ ŁǉǳŜƭŀǎ ŜƴǾƻƭǾƛŘŀǎ ƴŀ ǇǊƻŘǳœńƻ ŘŜ ǘŀƛǎ ŀǎǇŜŎǘƻǎ ŜƳ ŬƭƳŜǎ Ŝ ƻǳǘǊŀǎ 
ƻōǊŀǎ ŘŜ ŀǊǘŜέ όнллфΥ мтнύΦ 5Ŝǎǘŀ ŦƻǊƳŀΣ Ƴŀƛǎ ƛƳǇƻǊǘŀƴǘŜ Řƻ ǉǳŜ ǇǊƻŎǳǊŀǊ 
defender os videojogos como arte, é primeiro necessário demonstrar o con-
Ƨǳƴǘƻ ŘŜ ŀǊǘŜǎ ƛƳōǳƝŘŀǎ ƴŀ ǎǳŀ ǘƻǘŀƭƛŘŀŘŜΣ ŎƻƳƻ ǇǊƻŎŜǎǎƻǎ ŎŀŘŀ ǾŜȊ Ƴŀƛǎ 
ǊŜŎƻǊǊŜƴǘŜǎ ƴŀ ǎǳŀ ŎƻƴŎŜǇœńƻΣ ǉǳŜ ƴńƻ ǎƽ ǇŜǊƳƛǘŜƳ ŎƻƳǇƭŜƳŜƴǘłπƭƻǎ ŀǊǝǎ-
ǝŎŀƳŜƴǘŜ ŎƻƳƻ ƎŀǊŀƴǘŜƳ ŀŎǊŞǎŎƛƳƻǎ ƛƴǘŜǊǇǊŜǘŀǝǾƻǎ Ŝ ǇǊƻŘǳœƿŜǎ ŘŜ ǎŜƴǝ-
Řƻ Ƴŀƛǎ ƅǳŜƴǘŜǎ Ŝ ƳŀǊŎŀƴǘŜǎ ƴŀǎ ŜȄǇŜǊƛşƴŎƛŀǎ ǳǎǳŦǊǳƝŘŀǎ ǇŜƭƻǎ ƧƻƎŀŘƻǊŜǎΦ 

9ǎǘŜ ǘŜǊŎŜƛǊƻ ƴƝǾŜƭ ƛǊł ŀƴŀƭƛǎŀǊ ŀǎ ƳǵƭǝǇƭŀǎ ƭƛƎŀœƿŜǎ Řƻǎ ǾƛŘŜƻƧƻƎƻǎ ŎƻƳ ƻǳ-
ǘǊŀǎ ŀǊǘŜǎ ό!ǊǉǳƛǘŜŎǘǳǊŀΣ /ƛƴŜƳŀΣ aǵǎƛŎŀΣ ¢ŜŀǘǊƻΣ CƻǘƻƎǊŀŬŀ Ŝ tƛƴǘǳǊŀύ ōŜƳ 
ŎƻƳƻ ŀǎ ǘǊŀƴǎŬƎǳǊŀœƿŜǎ ŘŜǎǎŀǎ ƳŜǎƳŀǎ ŀǊǘŜǎ ƴƻ ƛƴǘŜǊƛƻǊ Řƻǎ ǾƛŘŜƻƧƻƎƻǎΣ 
ŀǘǊŀǾŞǎ ŘŜ ǳƳ ŎƻƴƧǳƴǘƻ ŘŜ ǟǘǳƭƻǎ ŘŜ ŘƛŦŜǊŜƴǘŜǎ ŀƴƻǎΣ ƎŞƴŜǊƻǎ Ŝ ƻǊœŀƳŜƴǘƻǎΣ 
ŘŜ ƳƻŘƻ ŀ ŘŜƳƻƴǎǘǊŀǊ ŀǎ ŘƛǾŜǊǎŀǎ ŎƻǊǊŜƭŀœƿŜǎΣ ƛƴƅǳşƴŎƛŀǎ Ŝ ŎƻƳǇƭŜƳŜƴǘŀ-
ǊƛŘŀŘŜǎ ŀǊǟǎǝŎŀǎ ƴƻ ŘŜǎƛƎƴ Řƻ ǾƛŘŜƻƧƻƎƻ ōŜƳ ŎƻƳƻ ƻǎ ŀŎǊŞǎŎƛƳƻǎ ǎƛƎƴƛŬŎŀ-
ǝǾƻǎ Ł ǎǳŀ ŜǎǎşƴŎƛŀΦ /ƻƳƻ ƻōǊŀ ŀōŜǊǘŀ ǉǳŜ Ş ŀ ƛƴǵƳŜǊƻǎ ŀǎǇŜŎǘƻǎΣ ǘƻǊƴŀπǎŜ 
urgente a ponderação sobre os entraves que tendem a atrasar a aceitação do 
ǾƛŘŜƻƧƻƎƻ ŎƻƳƻ ŀǊǘŜ ŀǳǘƽƴƻƳŀ Ŝ ƭŜƎƝǝƳŀΦ /ƻƳƻ ŀŬǊƳŀ bƛŎ YŜƭƳŀƴ ƴƻ ǎŜǳ 
video game art manifestoΣ άƧł Ş ǘŜƳǇƻ Řƻǎ ǾƛŘŜƻƧƻƎƻǎ ǘƻǊƴŀǊŜƳπǎŜ Ƴŀƛǎ Řƻ 
ǉǳŜ ǳƳ ǎƛƳǇƭŜǎ ŜƴǘǊŜǘŜƴƛƳŜƴǘƻέ όнллпΥ носύΦ

млΦ  .ǊŜǾŜ ǊŜƅŜȄńƻ ǎƻōǊŜ ŀǊǘŜ

ά! ǉǳŜǎǘńƻ ŀŎŜǊŎŀ Řŀ ƴŀǘǳǊŜȊŀ Řŀ ŀǊǘŜ Ş ŀƴǝƎŀΦ bŀǎŎŜǳ ŎƻƳ tƭŀǘńƻ Ŝ ŘŀƝ ǇŀǊŀ 
Ŏł ƴńƻ ǘŜƳ ŘŜƛȄŀŘƻ ŘŜΣ ǳƳŀ ƻǳ ƻǳǘǊŀ ǾŜȊΣ ƛƴǉǳƛŜǘŀǊ ƻǎ ŬƭƽǎƻŦƻǎέ ό5ΩhǊŜȅΣ 
нллтΥ фύΦ ! ŜǾƻƭǳœńƻ Řŀ ǇǊƽǇǊƛŀ IǳƳŀƴƛŘŀŘŜ ǘŜƳ ǾƛƴŘƻ ŀ ǘƻǊƴŀǊ ŎƭŀǊƻ ǉǳŜ 
ƴŜƳ ǎŜƳǇǊŜ Ş ǇƻǎǎƝǾŜƭ ŘŜŬƴƛǊ ŀƭƎƻ ŎƻƳƻ ǾŜǊŘŀŘŜ ŀōǎƻƭǳǘŀΣ Ŝ ŀ ŀǊǘŜ ǇŀŘŜ-
ce de uma verdade, por vezes, confusa e indubitavelmente dependente do 
ǘŜƳǇƻ Ŝ Řŀ ŎǳƭǘǳǊŀΦ 5ΩhǊŜȅ ǊŜŦƻǊœŀ ŀ ŘƛŬŎǳƭŘŀŘŜ ŎŀŘŀ ǾŜȊ ƳŀƛƻǊ ŘŜ ŜǎǇŜŎƛŬ-
car concretamente determinadas propriedades que, em séculos transactos, 
serviam perfeitamente para diferenciar uma obra de arte de outros objectos, 
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ŎƻƳƻ ŜǊŀ ƻ Ŏŀǎƻ Řŀ ŦƻǊƳŀ Ŝ Řƻ ŎƻƴǘŜǵŘƻΦ ά! ƛƳǇƻǎǎƛōƛƭƛŘŀŘŜ ŘŜ ŜƴŎƻƴǘǊŀǊ 
uma propriedade que seja comum a todas as obras de arte não é ainda um ar-
ƎǳƳŜƴǘƻ ŘŜŎƛǎƛǾƻ ǇŀǊŀ ŘŜƳƻƴǎǘǊŀǊ ŀ ƛƳǇƻǎǎƛōƛƭƛŘŀŘŜ ŘŜ ŎƻƴǎǘǊǳƛǊ ŘŜŬƴƛœƿŜǎΦ 
Pode acontecer que objectos muito diferentes provoquem no sujeito expe-
ǊƛşƴŎƛŀǎ ǉǳŜ ǘşƳ ŀƭƎƻ ŜƳ ŎƻƳǳƳΥ ǎŜ ǇǳŘŜǊƳƻǎ ŜƴŎƻƴǘǊŀǊ ǳƳŀ ŎŀǊŀŎǘŜǊƝǎǝ-
Ŏŀ ǉǳŜ ǎŜƧŀ ǇŀǊǝƭƘŀŘŀ ǇƻǊ ǘƻŘŀǎ ŀǎ ŜȄǇŜǊƛşƴŎƛŀǎ ǇǊƻǾƻŎŀŘŀǎ ǇŜƭŀǎ ƻōǊŀǎ ŘŜ 
ŀǊǘŜΣ ǇƻŘŜǊŜƳƻǎ ŘŜŬƴƛǊ ŀ ŀǊǘŜ ŎƻƳƻ ŀǉǳƛƭƻ ǉǳŜ ǇǊƻǾƻŎŀ Ŝǎǎŀǎ ŜȄǇŜǊƛşƴŎƛŀǎέ 
ό5ΩhǊŜȅΣ нллтΥ мрύΦ {ńƻ Ŝǎǎŀǎ ŜȄǇŜǊƛşƴŎƛŀǎ ǉǳŜ ƎŜǊŀƳ ƛƴǘŜǊǇǊŜǘŀœƿŜǎ Ŝ Ŝǎǎŀǎ 
interpretações são o resultado das acções e interacções dos fruidores com a 
ƻōǊŀΦ bŜƭǎƻƴ DƻƻŘƳŀƴ ǊŜŦƻǊƳǳƭŀ ŀ ǉǳŜǎǘńƻ άƻ ǉǳŜ Ş ŀ ŀǊǘŜΚέ ǇŀǊŀ άǉǳŀƴŘƻ 
Ƙł ŀǊǘŜΚέΣ ǇŀǊǝƴŘƻ Řƻ ǎŜƎǳƛƴǘŜ ŜȄŜƳǇƭƻΥ ά! ǇŜŘǊŀ ƴƻǊƳŀƭƳŜƴǘŜ ƴńƻ Ş ǳƳŀ 
obra de arte quando está no caminho, mas pode sê-lo quando é exibida num 
museu de arte. No caminho, não desempenha habitualmente qualquer fun-
œńƻ ǎƛƳōƽƭƛŎŀΦ bƻ ƳǳǎŜǳ ŘŜ ŀǊǘŜΣ ŜȄŜƳǇƭƛŬŎŀ ŀƭƎǳƳŀǎ Řŀǎ ǎǳŀǎ ǇǊƻǇǊƛŜŘŀŘŜǎ 
ς ǇƻǊ ŜȄŜƳǇƭƻΣ ǇǊƻǇǊƛŜŘŀŘŜǎ ŘŜ ŦƻǊƳŀΣ ŎƻǊΣ ǘŜȄǘǳǊŀέ όмфтуΥ молύΦ /ƻƳ Ŝǎǘŀ 
ƻōǎŜǊǾŀœńƻΣ DƻƻŘƳŀƴ ŜƴŀƭǘŜŎŜ ŀ ƛƳǇƻǊǘŃƴŎƛŀ Řƻ ǇǵōƭƛŎƻ ŎƻƳƻ ŀǾŀƭƛŀŘƻǊ Ŭ-
ƴŀƭΣ ǉǳŀƴŘƻ ŜǎǝƳǳƭŀŘƻ ŀ ǳƳ ƻƭƘŀǊ ŀǘŜƴǘƻΣ ŀǇǊŜŎƛŀǝǾƻ Ŝ ŎǊƝǝŎƻ ǎƻōǊŜ ŀƭƎƻ 
num determinado contexto. 

{ŜƧŀ ŀǘǊŀǾŞǎ ŘŜ ǳƳŀ ƻōǊŀ ŀǊǉǳƛǘŜŎǘƽƴƛŎŀΣ ǳƳ ŬƭƳŜΣ ǳƳŀ ƳǵǎƛŎŀΣ ǳƳŀ ǇŜœŀ 
ŘŜ ǘŜŀǘǊƻΣ ǳƳŀ ŦƻǘƻƎǊŀŬŀ ƻǳ ǳƳŀ ǇƛƴǘǳǊŀΣ ƻ ŀǊǝǎǘŀ ǇǊƻŎǳǊŀ ŎƻƳǳƴƛŎŀǊΦ tǊƻ-
ŎǳǊŀ ŀǇǊŜǎŜƴǘŀǊ ŀƭƎƻ Ŝ ǘǊŀƴǎƳƛǝǊ ŘŜǘŜǊƳƛƴŀŘŀ ƳŜƴǎŀƎŜƳ ƎŜǊŀŘƻǊŀ ŘŜ ǳƳŀ 
ƻǳ Ƴŀƛǎ ƛƴǘŜǊǇǊŜǘŀœƿŜǎΦ tŀǊŀ ŀƭŞƳ ŘŜ ǳƳ ŜǾƛŘŜƴǘŜ ŘƻƳƝƴƛƻ ǘŞŎƴƛŎƻΣ ŜȄƛǎǘŜ 
uma forte vertente humana, pessoal e emocional: um propósito que procure 
evitar a indiferença que levaria à efémera existência da obra e ao seu rápi-
Řƻ ŜǎǉǳŜŎƛƳŜƴǘƻΦ ά!ƻ ŘŀǊ ǾƛŘŀ ŀ ǳƳŀ ŦƻǊƳŀΣ ƻ ŀǊǝǎǘŀΣ ǘƻǊƴŀπŀ ŀŎŜǎǎƝǾŜƭ Łǎ 
ƛƴŬƴƛǘŀǎ ƛƴǘŜǊǇǊŜǘŀœƿŜǎ ǇƻǎǎƝǾŜƛǎΦ Possíveis όΦΦΦύ ǇƻǊǉǳŜ ŀ ζƻōǊŀ ǾƛǾŜ ŀǇŜƴŀǎ 
ƴŀǎ ƛƴǘŜǊǇǊŜǘŀœƿŜǎ ǉǳŜ ŘŜƭŀ ǎŜ ŦŀȊŜƳηΤ Ŝ ƛƴŬƴƛǘŀǎ (...) porque perante ela se 
ŎƻƭƻŎŀ ŀ ƛƴŬƴƛŘŀŘŜ Řŀǎ ǇŜǊǎƻƴŀƭƛŘŀŘŜǎ ƛƴǘŜǊǇǊŜǘŀƴǘŜǎΣ ŎŀŘŀ ǳƳŀ ŘŜƭŀǎ ŎƻƳ ƻ 
ǎŜǳ ƳƻŘƻ ŘŜ ǾŜǊΣ ŘŜ ǇŜƴǎŀǊΣ ŘŜ ǎŜǊέ ό9ŎƻΣ нллуΥ омύΦ !ǎǎƛƳΣ Ŝ ǇŀǊǝƴŘƻ Řŀǎ ǊŜ-
ƅŜȄƿŜǎ ǘŜƽǊƛŎŀǎ ŘŜ ¦ƳōŜǊǘƻ 9ŎƻΣ ǎŜ ǳƳŀ ǇƛƴǘǳǊŀΣ ǳƳŀ ŦƻǘƻƎǊŀŬŀ ƻǳ ǳƳ ŬƭƳŜ 
de uma cidade poderão, eventualmente ser consideradas obras de arte, um 
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videojogo que recrie virtualmente essa mesma cidade, a anime e projecte o 
ƧƻƎŀŘƻǊ ǇŀǊŀ ƻ ǎŜǳ ƛƴǘŜǊƛƻǊ ǘŀƳōŞƳ ǇƻŘŜǊł ǎŜǊΦ ά/ŀŘŀ ƻōǊŀ ŘŜ ŀǊǘŜ ŜȄǇǊƛƳŜ 
ŎƻƴŎǊŜǘŀƳŜƴǘŜ ǳƳŀ ǇƻŞǝŎŀέ Ŝ άǇŀǊŀ ŎƻƳǇǊŜŜƴŘŜǊ ŀ ƻōǊŀ Ş ƴŜŎŜǎǎłǊƛƻ ŎƻƳ-
ǇǊŜŜƴŘŜǊ ŀ ǇƻŞǝŎŀ ǉǳŜ Ŝƭŀ ǇǊŜǎƛŘŜέ όнллуΥ нпрύΦ tŀǊŀ ŎƻƳǇǊŜŜƴŘŜǊ ŀ ǎǳŀ 
ǇƻŞǝŎŀ ŞΣ ǇƻǊǘŀƴǘƻΣ ƴŜŎŜǎǎłǊƛƻ ŀƴŀƭƛǎłπƭŀ ƴǳƳ ŎƻƴǘŜȄǘƻ Ŝ ƭǳƎŀǊ ƘƛŜǊłǊǉǳƛŎƻ 
ǉǳŜ ǊŜǎǇŜƛǘŜ ǳƳŀ ŎǊƻƴƻƭƻƎƛŀ ŀǊǟǎǝŎŀ ǇŜǊƳŀƴŜƴǘŜƳŜƴǘŜ ŜǾƻƭǳǝǾŀΦ 

5ŜǊǊƛŎƪ ŘŜ YŜǊŎƪƘƻǾŜ ŀƴŀƭƛǎŀ ŀ ŀǊǘŜ άŎƻƳƻ ǇǊƻŘǳǘƻ Řƻ ƛƴŎƻƴǎŎƛŜƴǘŜ ŎƻƭŜŎǝ-
Ǿƻ ώǉǳŜϐ ƛǊǊƻƳǇŜ Ł ǎǳǇŜǊŮŎƛŜ Řŀ ŎƻƴǎŎƛşƴŎƛŀ ǉǳŀƴŘƻ ŀ ŎǊƻǎǘŀ Řŀ ǊŜŀƭƛŘŀŘŜ Ş 
muito fraca para suportar o ǎǘŀǘǳǎ ǉǳƻέΦ 9ǎǎŀ ŦǊŀǉǳŜȊŀ ŘŜǾŜπǎŜ ŀƻ ŦŀŎǘƻ Řŀ 
ǊŜŀƭƛŘŀŘŜ ǎŜǊΣ ǎŜƎǳƴŘƻ YŜǊŎƪƘƻǾŜΣ άǘŜŎƴƻŘŜǇŜƴŘŜƴǘŜΣ ǉǳŜ ƳǳŘŀ ŎŀŘŀ ǾŜȊ 
ǉǳŜ Ş ƛƴǾŀŘƛŘŀ ǇƻǊ ǳƳŀ ƴƻǾŀ ǘŜŎƴƻƭƻƎƛŀέ όмффтΥ нолύΦ h ŀǇŀǊŜŎƛƳŜƴǘƻ Řŀ 
Ƴłǉǳƛƴŀ ŦƻǘƻƎǊłŬŎŀΣ ǇƻǊ ŜȄŜƳǇƭƻΣ ƳƻŘƛŬŎƻǳΣ ǎŜƎǳƴŘƻ WƻƘƴ .ŜǊƎŜǊΣ ƻ ƳƻŘƻ 
ŘŜ ǾŜǊ ǉǳŀŘǊƻǎ ǇƛƴǘŀŘƻǎ ŀƴǘŜǎ Řŀ ǎǳŀ ƛƴǾŜƴœńƻΦ ά! ǇǊƛƴŎƝǇƛƻΣ ŀǎ ǇƛƴǘǳǊŀǎ ŜǊŀƳ 
ǇŀǊǘŜ ƛƴǘŜƎǊŀƴǘŜ Řŀ ŎƻƴǎǘǊǳœńƻ ǇŀǊŀ ǉǳŜ ǝƴƘŀƳ ǎƛŘƻ ŜȄŜŎǳǘŀŘŀǎΦ όΦΦΦύ ! ǎƛƴ-
gularidade de qualquer pintura fazia parte da singularidade do local onde se 
inseria. Por vezes a pintura era transportável; mas nunca podia ser vista em 
Řƻƛǎ ƭƻŎŀƛǎ ŀƻ ƳŜǎƳƻ ǘŜƳǇƻΦ vǳŀƴŘƻ ŀ Ƴłǉǳƛƴŀ ŦƻǘƻƎǊłŬŎŀ ǊŜǇǊƻŘǳȊ ǳƳ 
ǉǳŀŘǊƻΣ ŘŜǎǘǊƽƛ ŀ ǎƛƴƎǳƭŀǊƛŘŀŘŜ Řŀ ǎǳŀ ƛƳŀƎŜƳΦ 5ŀƝ ǊŜǎǳƭǘŀ ǉǳŜ ƻ ǎŜǳ ǎƛƎƴƛŬ-
ŎŀŘƻ ǎŜ ƳƻŘƛŬŎŀ ƻǳΣ Ƴŀƛǎ ŜȄŀŎǘŀƳŜƴǘŜΣ ǎŜ ƳǳƭǝǇƭƛŎŀ Ŝ ŦǊŀƎƳŜƴǘŀ ŜƳ Ƴǳƛǘƻǎ 
ǎƛƎƴƛŬŎŀŘƻǎέ όнллрΥ ннύΦ /ƻƴǘǳŘƻΣ ƻ ŀǇŀǊŜŎƛƳŜƴǘƻ Řŀ ŦƻǘƻƎǊŀŬŀ ƴńƻ ǊŜǝǊƻǳ 
o estatuto de arte à pintura nem diminuiu a dimensão hierárquica das artes, 
ŀƴǘŜǎ ǇŜƭƻ ŎƻƴǘǊłǊƛƻΣ ŀƭŀǊƎƻǳπŀΣ ŘŜŬƴƛƴŘƻ ǳƳŀ ƴƻǾŀ ŀǊǘŜ ŀǳǘƽƴƻƳŀ ŎƻƳ ƛƳ-
ǇƻǊǘŀƴǘŜǎ ŀŎǊŞǎŎƛƳƻǎ ƴƻ ǉǳŜ ǊŜǎǇŜƛǘŀ ŀ ƴƻǾŀǎ ǇƻǎǎƛōƛƭƛŘŀŘŜǎ ŎǊƛŀǝǾŀǎΦ !ǝƴƎƛǳ 
esse estatuto por conseguir, a par da pintura, representar um olhar sobre a 
realidade, superando-a inclusivamente no que respeita ao seu elevado grau 
ŘŜ ƳƻǝǾŀœńƻΦ ¢ŀƳōŞƳ ƻ ŎƛƴŜƳŀ ŀǝƴƎƛǳ ƛƎǳŀƭ ŜǎǘŀǘǳǘƻΣ ŀǇŜǎŀǊ ŘŜ ƛƴŎƻǊǇƻǊŀǊ 
ƴŀǎ ǎǳŀǎ ƻōǊŀǎ ǳƳ ŎƻƴƧǳƴǘƻ ŘŜ ƻǳǘǊŀǎ ŀǊǘŜǎ ŎƻƳƻ ŀ ƳǵǎƛŎŀ ƻǳ ŀ ŦƻǘƻƎǊŀŬŀΦ hǎ 
videojogos, um pouco à semelhança do cinema, também surgiram como uma 
inovação tecnológica, apresentando, ao longo dos anos, diversas criações. 
Actualmente, os videojogos expandiram a sua totalidade a um conjunto de 
correlações com diversas artes. 

мул



ммΦ  ±ƛŘŜƻƧƻƎƻǎ ƴŀ ŀǊǘŜΥ ƛƴƻǾŀœƿŜǎ ŎǊƛŀǝǾŀǎ

Antes de qualquer correlação, o videojogo foi alvo de inúmeras inovações 
ŀƻ ƭƻƴƎƻ Řŀ ǎǳŀ ƘƛǎǘƽǊƛŀΦ {ƘƛƎŜǊǳ aƛȅŀƳƻǘƻ Ş ǳƳ ƛƴŎƻƴǘƻǊƴłǾŜƭ ŜȄŜƳǇƭƻ ƴŀ 
indústria pois conseguiu, ao longo dos anos, moldar uma imagem associada 
à inovação que, ainda hoje, procura reforçar (9ŘƎŜΣ нллуΥ туπумύΦ !ǇŜƭƛŘŀŘƻ 
ŎƻƳƻ ƻ άǇŀƛ Řƻǎ ǾƛŘŜƻƧƻƎƻǎ ƳƻŘŜǊƴƻǎέнп, foi contratado pela Nintendo em 
мфтт ǇŀǊŀ ŎǊƛŀǊ ŀǎ ƛƭǳǎǘǊŀœƿŜǎ Řŀǎ Ƴłǉǳƛƴŀǎ ŘŜ ƧƻƎƻǎ ǉǳŜ ŜǊŀƳ ŘƛǎǘǊƛōǳƝŘŀǎ 
pelas várias salas de diversão, como aconteceu com a de {ƘŜǊƛũ όмфтфύΦ /ƻƴ-
tudo, e depois do lançamento de wŀŘŀǊ {ŎƻǇŜ όмфулύ ƴŀ !ƳŞǊƛŎŀ ƴńƻ ǘŜǊ 
ŀƭŎŀƴœŀŘƻ ƻ ǎǳŎŜǎǎƻ ǇǊŜǘŜƴŘƛŘƻ ǇƻǊ ǇŀǊǘŜ Řŀ bƛƴǘŜƴŘƻΣ aƛȅŀƳƻǘƻ ǘŜǾŜ ŀ ǎǳŀ 
grande oportunidade como game designer, ao ter-lhe sido dada a hipótese 
de aproveitar as máquinas de wŀŘŀǊ {ŎƻǇŜ para reprogramá-las e criar um vi-
deojogo completamente novo. Foi assim que nasceu 5ƻƴƪŜȅ YƻƴƎ ŜƳ мфумΦ 
h ǎŜǳ ǎǳŎŜǎǎƻ ŘŜǾŜǳπǎŜ ŀƻ ŦŀŎǘƻ ŘŜ {ƘƛƎŜǊǳ aƛȅŀƳƻǘƻ ǘŜǊ ŎǊƛŀŘƻ ƻ ŎƻƴŎŜƛǘƻ 
de plataformas nos videojogos, aperfeiçoando-o anos mais tarde com Super 
Mario Bros. όмфурύΦ ¦Ƴ ŀƴƻ ŘŜǇƻƛǎΣ aƛȅŀƳƻǘƻ ŎǊƛƻǳ ǳƳ ŀƳǇƭƻ ƳǳƴŘƻ ǾƛǊǘǳŀƭ 
para o jogador explorar em The Legend of ZeldaΣ ǘŜƴŘƻ ǎǳōǎǝǘǳƝŘƻ ƻ ŜƭŜƳŜƴǘƻ 
Řŀ Ǉƻƴǘǳŀœńƻ ǇŜƭƻ ŎƻƴŎŜƛǘƻ ŘŜ ǇǊƻƎǊŜǎǎńƻΣ ǳƳŀ ǾŜȊ ǉǳŜ ƻǎ ƧƻƎŀŘƻǊŜǎ ǝƴƘŀƳ 
a possibilidade de gravar, desligar o jogo e voltar a jogar mais tarde. Super 
aŀǊƛƻ DŀƭŀȄȅΣ ǳƳ Řƻǎ ǎŜǳǎ ǟǘǳƭƻǎ Ƴŀƛǎ ǊŜŎŜƴǘŜǎΣ Ŧƻƛ ŀŎƭŀƳŀŘƻ ǇŜƭŀ ƳŀƛƻǊƛŀ 
Řŀ ŎǊƝǝŎŀ ŎƻƳƻ ƻ ƳŜƭƘƻǊ ƧƻƎƻ ŘŜ нллтΣ ƴǳƳŀ ƭƛǎǘŀ ŜƳ ǉǳŜ ƛƴǘŜƎǊŀǾŀƳ ǟǘǳƭƻǎ 
como .ƛƻ{ƘƻŎƪ, Call of Duty 4: Modern Warfare ou Halo 3нр. Mesmo duas 
ŘŞŎŀŘŀǎ ŘŜǇƻƛǎΣ aƛȅŀƳƻǘƻ ŎƻƴǎŜƎǳƛǳ ŜȄǇƭƻǊŀǊ ŀ ǎǳŀ ŎǊƛŀǝǾƛŘŀŘŜ ƴƻǎ ƧƻƎƻǎ 
ŘŜ ǇƭŀǘŀŦƻǊƳŀǎΣ ŀŘŀǇǘŀƴŘƻ ŀǎ ƳŜŎŃƴƛŎŀǎ Łǎ ƴƻǾŀǎ ŦƻǊƳŀǎ ŘŜ ƛƴǘŜǊŀŎœńƻ ǉǳŜ ŀ 
Ŏƻƴǎƻƭŀ bƛƴǘŜƴŘƻ ²ƛƛ ǇƻǎǎƛōƛƭƛǘŀΦ tŀǊǝƴŘƻ Řŀ ŎƻƴŎƭǳǎńƻ ŘŜ !ƭŜȄ ²ƛƭǘǎƘƛǊŜΣ ƴƻ 
ŀǊǝƎƻ ά{ǘŀǘŜ ƻŦ ǘƘŜ ŀǊǘέΣ ǘƻŘƻ ƻ ǘǊŀōŀƭƘƻ ŘŜ aƛȅŀƳƻǘƻΣ ǘǊŀŘǳȊπǎŜ ƴŀ ŎŀǇŀŎƛ-

нп Play Value: Your Guide to Gaming HistoryΣ ά{ƘƛƎŜǊǳ aƛȅŀƳƻǘƻ ς ¢ƘŜ CŀǘƘŜǊ ƻŦ aƻŘŜǊƴ ±ƛŘŜ-
ƻƎŀƳŜǎέ όнллуύΦ 5ƻŎǳƳŜƴǘłǊƛƻ ŘƛǎǇƻƴƝǾŜƭ ŜƳΥ ғƘǧǇΥκκǿǿǿΦȅƻǳǘǳōŜΦŎƻƳκǳǎŜǊκǇƭŀȅǾŀƭǳŜІǇκ
ǳκмоκǇŘƧ9ǳȄмIƘǊLҔΣ ŎƻƴǎǳƭǘŀŘƻ ŀ мн ŘŜ WŀƴŜƛǊƻ ŘŜ нлмлΦ

нр άDŀƳŜ{Ǉƻǘ ±ƛŘŜƻΥ .Ŝǎǘ ƻŦ нллтΥ DŀƳŜ ƻŦ ǘƘŜ ¸ŜŀǊέΣ ŘƛǎǇƻƴƝǾŜƭ ŜƳΥ ғƘǧǇΥκκǿǿǿΦƎŀƳŜǎǇƻǘΦ
ŎƻƳκǾƛŘŜƻκŜȄǘǊŀǎκōŜǎǘƻŦнллтΦƘǘƳƭΚǎƛŘҐсмупмнпҔΣ ŎƻƴǎǳƭǘŀŘƻ ŀ мп ŘŜ WŀƴŜƛǊƻ ŘŜ нлмлΦ

мум



dade de usufruir da tecnologia moderna para visualizar a sua imaginação nos 
ǾłǊƛƻǎ ǾƛŘŜƻƧƻƎƻǎ ǉǳŜ ŎǊƛŀΣ ŀƻ ƛƴǾŞǎ ŘŜ ǘŜƴǘŀǊ ǊŜŎǊƛŀǊ ŀ ǊŜŀƭƛŘŀŘŜ όнллфΥ руύΦ 

bƻ ǎŜƎǳƛƳŜƴǘƻ Řŀ ƳŜǎƳŀ ƛŘŜƛŀΣ ǘƻǊƴŀπǎŜ ƛƳǇŜǊŀǝǾƻ ƳŜƴŎƛƻƴŀǊ ŀǎ ƻōǊŀǎ Řƻ 
game designer japonês Fumito Ueda. Tanto em Ico como em Shadow of the 
ColossusΣ ŎǊƛƻǳ ƳǳƴŘƻǎ ŘŜ Ŧŀƴǘŀǎƛŀ ƴńƻ ŎƻƳ ƻ ƻōƧŜŎǝǾƻ ŘŜ ǊŜŎǊƛŀǊ ŀ ǊŜŀƭƛŘŀ-
de mas com a intenção clara de dar maior consistência e realismo à sua ima-
Ǝƛƴŀœńƻ ό¢ƻǝƭƻΣ нллуύΦ ¦ŜŘŀ ŜƴǘŜƴŘŜ ŀ ƛŘŜƛŀ ŘŜ ŜƴǘǊŜǘŜƴƛƳŜƴǘƻ ŀǎǎƻŎƛŀŘŀ ŀƻ 
ǾƛŘŜƻƧƻƎƻ άŎƻƳƻ ŀƭƎƻ ǉǳŜ ŦŀȊ ǎƻƴƘŀǊ Ŝ ǉǳŜ ǇŜǊƳƛǘŜ ŀƻǎ ƧƻƎŀŘƻǊŜǎ ŜǎǉǳŜŎŜǊΣ 
ǇƻǊ ƳƻƳŜƴǘƻǎΣ ŀ ǊŜŀƭƛŘŀŘŜέ ό²ŀƭŜǎΣ нллсύΦ 9ƳōƻǊŀ ƴńƻ ŘŜŬƴŀ ƻǎ ǾƛŘŜƻƧƻƎƻǎ 
ŎƻƳƻ ŀǊǘŜ ό.ŜǊŜƴǎ Ŝ IƻǿŀǊŘΣ нллуΥ мтпύΣ ŎƻƳƻ ŜǎǘǳŘŀƴǘŜ ŘŜ ŀǊǘŜ ǉǳŜ ŦƻƛΣ 
ǘƻŘƻ ƻ ǎŜǳ ǘǊŀōŀƭƘƻ ŘŜ ǇǊƻŘǳœńƻ Ş ŘƛǊŜŎǘŀƳŜƴǘŜ ƛƴƅǳŜƴŎƛŀŘƻ ǇŜƭƻǎ ŜǎǘǳŘƻǎ 
ǉǳŜ ǘŜǾŜΦ tŀǊǝƴŘƻ Řŀ ǊŜƅŜȄńƻ Řƻ ǇƛƴǘƻǊ DŜƻǊƎŜ {ŜǳǊŀǘΣ Ŝ ŎƻƴǘŜȄǘǳŀƭƛȊŀƴŘƻπŀ 
Łǎ ƻōǊŀǎ ŘŜ CǳƳƛǘƻ ¦ŜŘŀΣ Ş ǇƻǎǎƝǾŜƭ ŀŬǊƳŀǊ ǉǳŜ άŀ ŀǊǘŜ Ş ƘŀǊƳƻƴƛŀέΣ άǳƳŀ 
ǳƴƛŘŀŘŜ ŘŜ ŎƻƴǘǊŀǎǘŜǎ Ŝ ŘŜ ǎŜƳŜƭƘŀƴœŀǎ ƴƻ ǘƻƳΣ ƴŀ ŎƻǊΣ ƴŀ ƭƛƴƘŀέΣ Ŝ ǉǳŜ 
άǘƻŘŀǎ Ŝǎǘŀǎ ƘŀǊƳƻƴƛŀǎ ŎƛƴŘŜƳπǎŜ ƴƻǳǘǊŀǎΣ ǘŀƛǎ ŎƻƳƻ ŀ ŎŀƭƳŀΣ ŀ ŀƭŜƎǊƛŀ Ŝ ŀ 
ǘǊƛǎǘŜȊŀέ όin IŜǎǎΣ нллмΥ поύΦ ! ƘŀǊƳƻƴƛŀ ŘŜ Ico άǊŜǎƛŘŜ ƴŀ ǊŜƭŀœńƻ ŜƴǘǊŜ ǳƳ 
ǊŀǇŀȊ Ŝ ǳƳŀ ǇǊƛƴŎŜǎŀ ōŜƳ ŎƻƳƻ ƴƻ ƧƻƎƻ ŜƴǘǊŜ ƭǳȊ Ŝ ǎƻƳōǊŀǎέ όYƻǎŀƪΣ нллсύ 
e a de Shadow of the Colossus na relação entre acção e descrição bem como 
entre jogar e contemplar. Independentemente da opinião de Ueda sobre a 
ǊŜƭŀœńƻ Řƻǎ ǎŜǳǎ ǾƛŘŜƻƧƻƎƻǎ ŎƻƳ ŀ ŀǊǘŜΣ άŀ ǎǳŀ ŎŀǊǊŜƛǊŀ ǘŜƳ ǎƛŘƻ ŦƻŎŀŘŀ ƴŀ 
ǎƛƴƎǳƭŀǊƛŘŀŘŜ ŘŜ ŎǊƛŀǊ ǟǘǳƭƻǎ ǉǳŜ ƛƳǇǳƭǎƛƻƴŀƳ ŀ ƴƻǎǎŀ ŎƻƳǇǊŜŜƴǎńƻ ǇŀǊŀ ƭł 
Řƻǎ ǇŀǊŃƳŜǘǊƻǎ ǉǳŜ ŘŜŬƴŜƳ ƻ ŜƴǘǊŜǘŜƴƛƳŜƴǘƻ ŘƛƎƛǘŀƭέ ό.ŜǊŜƴǎ Ŝ IƻǿŀǊŘΣ 
нллуΥ мтрύΦ hǎ ŀǳǘƻǊŜǎ ŀŎǊŜǎŎŜƴǘŀƳ ǉǳŜ άŀǇŜǎŀǊ Řƻ ǎƭƻƎŀƴ Řŀ {ƻƴȅ ǎŜǊ ζ±ƛǾŜ 
ƴƻ ǘŜǳ ƳǳƴŘƻΦ WƻƎŀ ƴƻ ƴƻǎǎƻΦηΣ ¦ŜŘŀ ŘŜƛȄŀ Ƴǳƛǘƻ ŎƭŀǊƻ όΧύ ǉǳŜ ƧƻƎŀǊ ǾƛŘŜƻ-
ƧƻƎƻǎ Ş ŎŀǇŀȊ ŘŜ ŀōǊŀƴƎŜǊ ŀƳōƻǎ ƻǎ ƳǳƴŘƻǎΣ ŜƴǾƻƭǾŜƴŘƻ ŘŜ ŦƻǊƳŀ ǎƛƎƴƛŬ-
ŎŀǝǾŀ ŀǎ ŜƳƻœƿŜǎ Řƻ ƧƻƎŀŘƻǊέ όнллуΥ мтсύ π ŀƭƎƻ ǉǳŜ ǉǳŀƭǉǳŜǊ ƻōǊŀ ŘŜ ŀǊǘŜ 
permite quando sujeita a fruições.

соπпΦ όǇǊƽȄƛƳŀǎ ǇłƎƛƴŀǎύ Shadow of the Colossus 
do designer Fumito Ueda ό¢ŜŀƳ LŎƻΣ нллрύΦ

мун









9ƳōƻǊŀ ƻǎ ǾƛŘŜƻƧƻƎƻǎ ŘŜ {ƘƛƎŜǊǳ aƛȅŀƳƻǘƻ Ŝ ŘŜ CǳƳƛǘƻ ¦ŜŘŀ ŀǇǊŜǎŜƴǘŜƳ 
ŎŀǊŀŎǘŜǊƝǎǝŎŀǎ ǵƴƛŎŀǎ Ŝ ǇǊƽǇǊƛŀǎ ŀƻ ǎŜǳ ŦƻǊƳŀǘƻ ƛƴǘŜǊŀŎǝǾƻΣ ŜȄƛǎǘŜ ǎŜƳǇǊŜ 
ǳƳ ŎƻƴƧǳƴǘƻ ǎƛƎƴƛŬŎŀǝǾƻ ŘŜ ƳǵƭǝǇƭŀǎ ƛƴǎǇƛǊŀœƿŜǎ ǉǳŜ ƛƴƅǳŜƴŎƛŀƳ ŀǎ ǎǳŀǎ 
ŎǊƛŀœƿŜǎ Ŝ ŀƭŀǊƎŀƳ ŀ ǎǳŀ ǘƻǘŀƭƛŘŀŘŜ ŀ ǳƳŀ ǳƴƛŎƛŘŀŘŜ ǇƭŜƴŀΦ άh ƭƛǾǊŜ ƧƻƎƻ ŘŜ 
ŀǎǎƻŎƛŀœƿŜǎ όΧύ Ǉŀǎǎŀ ŀ ǇŀǊǝŎƛǇŀǊ Řƻǎ ŎƻƴǘŜǵŘƻǎ ǉǳŜ ŀ ƻōǊŀ ŀǇǊŜǎŜƴǘŀ ŦǳƴŘƛ-
Řƻǎ ƴŀ ǎǳŀ ǳƴƛŘŀŘŜΣ ŦƻƴǘŜ ŘŜ ǘƻŘƻǎ ƻǎ ŘƛƴŀƳƛǎƳƻǎ ƛƳŀƎƛƴŀǝǾƻǎ ŎƻƴǎŜǉǳŜƴ-
ǘŜǎΦ DƻȊŀπǎŜ Ŝƴǘńƻ όΧύ ŀ ǉǳŀƭƛŘŀŘŜ ŘŜ ǳƳŀ ŦƻǊƳŀΣ ŘŜ ǳƳŀ ƻōǊŀΣ ǉǳŜ Ş aberta 
precisamente porque é obraέ ό9ŎƻΣ нллфΥ мфуπфύΦ

мнΦ  !ǊǘŜ ƴƻǎ ǾƛŘŜƻƧƻƎƻǎΥ ŎƻǊǊŜƭŀœƿŜǎ ŎǊƛŀǝǾŀǎ

bƻ ŀǊǝƎƻ ƛƴǝǘǳƭŀŘƻ ά{ƘƻǳƭŘ ±ƛŘŜƻƎŀƳŜǎ ōŜ ±ƛŜǿŜŘ ŀǎ !ǊǘΚέ ǇǳōƭƛŎŀŘƻ ƴŀ 
obra Videogames and Art ŘŜ !ƴŘȅ /ƭŀǊƪŜ Ŝ DǊŜǘƘŜ aƛǘŎƘŜƭƭ όŜŘƛǘƻǊŜǎύΣ ƻ ŀǳ-
ǘƻǊ .ǊŜǧ aŀǊǝƴ ƭŜƳōǊŀ ƻ ŦŀŎǘƻ ŘŜ ƻǎ ǾƛŘŜƻƧƻƎƻǎ ǇƻǎǎǳƝǊŜƳ ǳƳŀ ƛŘŜƴǝŘŀ-
ŘŜ ǇǊƽǇǊƛŀΦ bƻ ǎŜǳ ŜƴǘŜƴŘŜǊΣ ƻ ǇǊƻōƭŜƳŀ ǉǳŜ ƻǎ ŘƛǎǘŃƴŎƛŀ Řƻ Ŝǎǘŀǘǳǘƻ ŘŜ 
arte poderá ser devido à tendência, cada vez mais notória, dos produtores 
ŘŜ ǾƛŘŜƻƧƻƎƻǎ ǳǝƭƛȊŀǊŜƳ ƴŀǎ ǎǳŀǎ ŎǊƛŀœƿŜǎ ƳǵƭǝǇƭŀǎ ƭƛƎŀœƿŜǎκǘǊŀƴǎŬƎǳǊŀœƿŜǎ 
ŎƻƳκŘŜ ƻǳǘǊŀǎ ŀǊǘŜǎ όнллтΥ нлсΤ ǾŜǊ ǘŀƳōŞƳ aŎDŀƴƴΣ нллоΥ ооύΦ /ƻƴǘǳŘƻΣ 
ao referir-se a wŜȊ ŎƻƳƻ άǳƳ ŜƴƻǊƳŜ Ǉŀǎǎƻ ƴƻ ǎŜƴǝŘƻ Řƻǎ ǾƛŘŜƻƧƻƎƻǎ ǘƻǊ-
ƴŀǊŜƳπǎŜ ŀǊǘŜ Ŝ ǎŜǊŜƳ ŀǇǊŜŎƛŀŘƻǎ ŎƻƳƻ ǘŀƭέ όнллтΥ нлтύΣ .ǊŜǧ aŀǊǝƴ ŀŎŀōŀΣ 
em certa medida, por se contradizer, visto que wŜȊ, ǊŜǎǳƭǘŀŘƻ Řŀ ŎǊƛŀǝǾƛŘŀŘŜ 
ŘŜ ¢Ŝǘǎǳȅŀ aƛȊǳƎǳŎƘƛΣ ŘŜƳŀǊŎŀπǎŜ Řƻǎ ǊŜǎǘŀƴǘŜǎ ǟǘǳƭƻǎ ǇŜƭŀ ǎǳŀ ŦƻǊǘŜ ŎƻǊǊŜ-
ƭŀœńƻ ŎƻƳ ŀ ǇƛƴǘǳǊŀ ŀōǎǘǊŀŎǘŀ Řƻ ǇƛƴǘƻǊ Ǌǳǎǎƻ ²ŀǎǎƛƭȅ YŀƴŘƛƴǎƪȅ ό.ȅǊƻƴ Ŝǘ al., 
нллсΥ муоύΦ !ƻ ŎƻƴǘǊłǊƛƻ ŘŜ aŀǊǝƴΣ ŎƻƴǎƛŘŜǊŀƳƻǎ Ŝǎǘŀǎ ŎƻǊǊŜƭŀœƿŜǎ ŎƻƳ ƻǎ 
ŘƛǾŜǊǎƻǎ ŎŀƳǇƻǎ ŀǊǟǎǝŎƻǎ ŜȄǘǊŜƳŀƳŜƴǘŜ ǇƻǎƛǝǾŀǎΣ ǉǳŀƴŘƻ ǇǊƻŎǳǊŀƳ ǊŜŦƻǊ-
œŀǊ ƻ ǇƻǘŜƴŎƛŀƭ ŀǊǟǎǝŎƻ Řƻǎ ǾƛŘŜƻƧƻƎƻǎΣ ǎŜƳ ǉǳŜ ŎƻƳ ƛǎǎƻ ŎƻƳǇǊƻƳŜǘŀ ŀ ǎǳŀ 
ƛŘŜƴǝŘŀŘŜ Ŝƴǉǳŀƴǘƻ ŀǊǘŜŦŀŎǘƻ ŘƛƎƛǘŀƭ ŀǳǘƽƴƻƳƻΦ 

Ao analisar-se, por breves momentos, o ponto a que a indústria dos video-
jogos chegou, pode-se concluir que tal se deve, em grande parte, às correla-
œƿŜǎ ŎǊƛŀǝǾŀǎ ǉǳŜ ǎǳǊƎƛǊŀƳ ŀƻ ƭƻƴƎƻ Řƻǎ ŀƴƻǎ Ŝ ǉǳŜ ŜƭŜǾŀǊŀƳ ƻǎ ǾƛŘŜƻƧƻƎƻǎ 

мус



ŀ ǇŀǘŀƳŀǊŜǎ ŀǊǟǎǝŎƻǎ ŘŜ ǊŜƭŜǾƻΦ Lǎǘƻ ǊŜƅŜŎǘŜ ŀ ƛƴǘŜǊŘŜǇŜƴŘşƴŎƛŀ Řŀǎ ŀǊǘŜǎ 
ǇŀǊŀ ŜǾƻƭǳƝǊŜƳ Ŝ ŀŘŀǇǘŀǊŜƳπǎŜ Łǎ ǘŜƴŘşƴŎƛŀǎ ƳŀǊŎŀŘŀǎ ǇŜƭŀ ƴƻǾƛŘŀŘŜΣ ōŜƳ 
ŎƻƳƻΣ Ŝ ŜƳ ŜǎǇŜŎƛŀƭ ƴƻǎ ǾƛŘŜƻƧƻƎƻǎΣ ǇŀǊŀ ŎƻƭƳŀǘŀǊ ŀ ŜȄǇƭƝŎƛǘŀ ƴŜŎŜǎǎƛŘŀŘŜ 
que a sua indústria apresenta para crescer e amadurecer ainda mais. Men-
ŎƛƻƴŀǊ άŀǊǘŜέ Ŝ άƛƴŘǵǎǘǊƛŀέ ǎŜǊǾŜ ƻ ǇǊƻǇƽǎƛǘƻ ŘŜ ŜƭƛƳƛƴŀǊ ǳƳŀ ŎŜǊǘŀ ƛŘŜƛŀ ŘŜ 
ƛƴŎƻƳǇŀǝōƛƭƛŘŀŘŜΦ 5Ŝ ŦƻǊƳŀ ǎƛƴǘŞǝŎŀΣ άŀ ŀǊǘŜ Ŝ ŀ ƛƴŘǵǎǘǊƛŀ ŘŜǾŜƳ ŜǎǘŀǊ Ŏƻ-
locadas uma ao lado da outra, na divisão do trabalho social. (…) A arte é 
ŎǊƛŀŘƻǊŀΣ Ŝ ŀ ƛƴŘǵǎǘǊƛŀ Ş ǇǊƻŘǳǘƻǊŀέ όIǳƛǎƳŀƴΣ нллрΥ умύΦ bƻ ŎƻƴǘŜȄǘƻ Řƻǎ 
videojogos, a sua história deixou também importantes registos sobre a ne-
cessidade dessa dependência, sendo a queda da Atari um dos mais marcan-
tes. Depois do seu fundador Nolan Bushnell ter vendido a Atari à Warner 
/ƻƳƳǳƴƛŎŀǝƻƴǎΣ ŀ ƴƻǾŀ ƎŜǊşƴŎƛŀ ŀŘƻǇǘƻǳ ǳƳ ƳƻŘƻ ŘƛŦŜǊŜƴǘŜ ŘŜ ƎŜǎǘńƻΦ 
Como resultado, os seus melhores game designers, como David Crane, de-
cidiram abandonar a empresa, devido à falta de crédito que lhes era dado 
ǇŜƭŀǎ ǎǳŀǎ ŎǊƛŀœƿŜǎΣ ǇŀǊŀ ŦƻǊƳŀǊ ǳƳŀ ƻǳǘǊŀ ό!ŎǝǾƛǎƛƻƴύ Ŝ ŀǎǎƛƳ ǇǳōƭƛŎŀǊŜƳ 
ƻǎ ǎŜǳǎ ǇǊƽǇǊƛƻǎ ǟǘǳƭƻǎ ǇŀǊŀ ŀ Ŏƻƴǎƻƭŀ !ǘŀǊƛ нсллΦ ! ǉǳŀƭƛŘŀŘŜ Řƻǎ ǾƛŘŜƻƧƻƎƻǎ 
Řŀ !ŎǝǾƛǎƛƻƴ ŀŎŀōƻǳ ǇƻǊ ǎǳǇŜǊŀǊ ƻǎ Řŀ !ǘŀǊƛΣ ǘƻǊƴŀƴŘƻπǎŜΣ ƴŀ ŀƭǘǳǊŀΣ ƴǳƳŀ 
das maiores produtoras. Se por um lado a Atari perdeu grande parte dos seus 
ƳŜƭƘƻǊŜǎ ŀǊǝǎǘŀǎ ŎǊƛŀǝǾƻǎΣ ǇƻǊ ƻǳǘǊƻΣ ŀ ƛƴŘǵǎǘǊƛŀ ƎŀƴƘƻǳ ŀ !ŎǝǾƛǎƛƻƴ Ŝ ŎǊƛŀ-
ções como Kaboom! όмфумύ ƻǳ tƛǜŀƭƭΗ όмфунύΦ ¦Ƴ ƻǳǘǊƻ ŜȄŜƳǇƭƻΣ ŘƛǎǎŜŎŀŘƻ 
ƴƻ ŜǇƛǎƽŘƛƻ άCǊƻƳ 5ǳǎǘ ǘƻ 5ƻƻƳΧ ¢ƘŜ ¢ǿƻ WƻƘƴǎέ Řŀ ǎŞǊƛŜ Play Value: Your 
Guide to Gaming History (hb bŜǘǿƻǊƪǎΣ нллуύΣ ƻŎƻǊǊŜǳ ƴŀ ŘŞŎŀŘŀ ŘŜ фл ŎƻƳ 
ƻǎ ŦǳƴŘŀŘƻǊŜǎ Řŀ ǇǊƻŘǳǘƻǊŀ ƛŘ {ƻƊǿŀǊŜΣ WƻƘƴ wƻƳŜǊƻ Ŝ WƻƘƴ /ŀǊƳŀŎƪΦ ¢ŀƭ 
ŎƻƳƻ ŘŜǎŎǊƛǘƻ ƴŜǎǎŜ ŜǇƛǎƽŘƛƻΣ WƻƘƴ wƻƳŜǊƻ ŜǊŀ ƻ ǾƛǎƛƻƴłǊƛƻΣ ƻŎǳǇŀǾŀπǎŜ Ƴŀƛǎ 
Řŀ ǇŀǊǘŜ ŜǎǘŞǝŎŀ Ŝ WƻƘƴ /ŀǊƳŀŎƪ ŜǊŀ ƻ ŎŞǊŜōǊƻ Ŝ ƻ ǇǊƻƎǊŀƳŀŘƻǊΦ /ŀǊƳŀŎƪ 
ǇǊƻŎǳǊŀǾŀ ǘǊŀƴǎŦƻǊƳŀǊ ŀǎ ƛŘŜƛŀǎ Ŝ ŀǎ ǾƛǎƿŜǎ ŎǊƛŀǝǾŀǎ ŘŜ wƻƳŜǊƻ ŜƳ ŎƽŘƛƎƻΣ 
ǘƻǊƴŀƴŘƻπŀǎ ǊŜŀƛǎΦ /ƻƳƻ ǊŜǎǳƭǘŀŘƻΣ ŀƳōƻǎ ŘŜǎŜƴǾƻƭǾŜǊŀƳ ŀƭƎǳƴǎ Řƻǎ ǟǘǳƭƻǎ 
mais importantes da história dos videojogos como Wolfenstein 3D, Doom e 
vǳŀƪŜ. Contudo, pouco tempo depois do lançamento de vǳŀƪŜ, e devido a 
ŘƛǾŜǊǎŀǎ ƛƴŎƻƳǇŀǝōƛƭƛŘŀŘŜǎ ŎƻƳ WƻƘƴ /ŀǊƳŀŎƪΣ WƻƘƴ wƻƳŜǊƻ ŀōŀƴŘƻƴƻǳ ŀ 
ƛŘ {ƻƊǿŀǊŜ ǇŀǊŀ ŎǊƛŀǊ ŀ Lƻƴ {ǘƻǊƳΣ ǘŜƴŘƻ ŘǳǊŀŘƻ ŀǇŜƴŀǎ ŀƭƎǳƴǎ ŀƴƻǎΦ 5ŀƛƪŀ-
ǘŀƴŀΣ lançado em 2000, foi um enorme fracasso e levou ao encerramento da 

мут



ŜƳǇǊŜǎŀ ǇƻǳŎƻǎ ŀƴƻǎ ŘŜǇƻƛǎΦ /ŀǊƳŀŎƪ ŀƛƴŘŀ ƘƻƧŜ Ŏƻƴǝƴǳŀ ŀ ǘǊŀōŀƭƘŀǊ ƴŀ ƛŘ 
{ƻƊǿŀǊŜ Ŝ ŀ ǎŜǊ ǳƳ Řƻǎ ǇǊƛƴŎƛǇŀƛǎ ǊŜǎǇƻƴǎłǾŜƛǎ ǇŜƭƻ ǎŜƎǳƛƳŜƴǘƻ Řŀǎ ǎŞǊƛŜǎ 
Doom e vǳŀƪŜΦ /ƻƴǘǳŘƻΣ Ŝ ǇŀǊǝƴŘƻ Řŀ ƛŘŜƛŀ ŘŜ Dan Ackerman no episódio 
da série Play Value, apesar de Doom 3 ou vǳŀƪŜ п serem considerados bons 
ǾƛŘŜƻƧƻƎƻǎΣ ŀŎŀōŀƳ ǇƻǊ ƴńƻ ǘŜǊ ŀ ƳŀƎƛŀ ǉǳŜ ƻǳǘǊƻǊŀ ǝƴƘŀƳ ŎƻƳ ŀ ŎǊƛŀǝ-
vidade de Romero e que, desde o lançamento de 5ƻƻƳΣ sempre lhes teve 
ŀǎǎƻŎƛŀŘŀΦ bŀǎ ǎǳŀǎ ǇŀƭŀǾǊŀǎ ά5ŀǉǳƛ ŀ Ƴǳƛǘƻǎ ŀƴƻǎ ƴƛƴƎǳŞƳ ǎŜ Ǿŀƛ ƭŜƳōǊŀǊ 
de 5ŀƛƪŀǘŀƴŀ ŘŜ WƻƘƴ wƻƳŜǊƻ ƻǳ ŘŜ Doom 3 ŘŜ WƻƘƴ /ŀǊƳŀŎƪΣ Ƴŀǎ ǎƛƳ Řƻ 
original Doom ŘŜ wƻƳŜǊƻ Ŝ /ŀǊƳŀŎƪέΦ

Tal como aconteceu com a arquitectura, o cinema, a música, o teatro, a fo-
ǘƻƎǊŀŬŀΣ ŀ ǇƛƴǘǳǊŀ Ŝ ŀŎƻƴǘŜŎŜ ŀƎƻǊŀ ŎƻƳ ƻ ǾƛŘŜƻƧƻƎƻΣ ǘŀƳōŞƳ ŀ ǇǊƽǇǊƛŀ ƴŀ-
ǘǳǊŜȊŀ Řŀ ŀǊǘŜ ǘŜǊł ǉǳŜ ǎŜǊ ǇŜǊƳŀƴŜƴǘŜƳŜƴǘŜ ŜǾƻƭǳǝǾŀΣ ƅŜȄƝǾŜƭ Ŝ ŀŘŀǇǘłǾŜƭ 
às novas tendências socioculturais. Terá que criar e manter ligações com os 
ŘƛŦŜǊŜƴǘŜǎ ŎŀƳǇƻǎ ǉǳŜ ƛƴǘŜƎǊŀƳ ŀ ǎǳŀ ŘƛƳŜƴǎńƻΣ ŘŜ ƳƻŘƻ ŀ ǊŜƅŜŎǝǊ ǳƳŀ 
permanente actualização que garanta a abertura a novas e constantes cria-
œƿŜǎΣ ōŜƳ ŎƻƳƻ Ł ŎŀǇŀŎƛŘŀŘŜ ŘŜ ŀǎ ŎƻƳǇǊŜŜƴŘŜǊ Ŝ ŀǾŀƭƛŀǊ ǉǳŀƴŘƻ ŘŜŬƴŜƳ 
Ŝ ŜȄǇƭƻǊŀƳ ƴƻǾƻǎ ŀǊǘŜŦŀŎǘƻǎΦ ά! ŀǊǘŜΣ Ƴŀƛǎ Řƻ ǉǳŜ conhecer o mundo, produz 
complementos do mundo, formas autónomas que se juntam às existentes 
ŜȄƛōƛƴŘƻ ƭŜƛǎ ǇǊƽǇǊƛŀǎ Ŝ ǾƛŘŀ ǇŜǎǎƻŀƭέ ό9ŎƻΣ нллфΥ унύ Ŝ ƻǎ ǾƛŘŜƻƧƻƎƻǎΣ ŎƻƳƻ 
ŀǊǘŜŦŀŎǘƻǎ ŘƛƎƛǘŀƛǎ ǉǳŜ ǎńƻΣ ǇŜǊƳƛǘŜƳ ŀƻǎ ŀǊǝǎǘŀǎ ǳƳŀ ƳŀǊƎŜƳ ŘŜ ŎǊƛŀǝǾƛŘŀ-
de muito maior. Ao longo dos anos, os videojogos já demonstraram capacida-
ŘŜǎ ǎǳŬŎƛŜƴǘŜǎ ǇŀǊŀ ƛƴŎƻǊǇƻǊŀǊ ƴƻ ǎŜǳ ǘƻŘƻ ǳƳ ŎƻƴƧǳƴǘƻ ŘŜ ŎƻƳǇƭŜƳŜƴǘƻǎ 
ŀǊǟǎǝŎƻǎ ŎƻƳ ƻ ƛƴǘǳƛǘƻ ŘŜ ŎǊƛŀǊŜƳ ŜȄǇŜǊƛşƴŎƛŀǎ ŎŀŘŀ ǾŜȊ Ƴŀƛǎ ŜǎǝƳǳƭŀƴǘŜǎΦ 
O sucesso de Metal Gear Solid deveu-se, em grande parte, ao uso recorrente 
ŘŜ ŘŜǘŜǊƳƛƴŀŘŀǎ ǇŀǊǝŎǳƭŀǊƛŘŀŘŜǎ ŎƛƴŜƳŀǘƻƎǊłŬŎŀǎΣ ŎƻƳƻ ŀ ǾŀǊƛŀœńƻ ŘŜ Řƛ-
ŦŜǊŜƴǘŜǎ Ǉƭŀƴƻǎ ǇŀǊŀ άŦƻǊƴŜŎŜǊ ŀƻ ƧƻƎŀŘƻǊ ƳŀƛƻǊ ƛƴŦƻǊƳŀœńƻ ǎƻōǊŜ ƻ ǇǊƽǇǊƛƻ 
ƳǳƴŘƻ ǾƛǊǘǳŀƭέ όtƻƻƭŜΣ нлллΥ фсύΦ /ƻƳ ŜǎǘŜǎ ŀŎǊŞǎŎƛƳƻǎΣ ŜƴǊƛǉǳŜŎŜǳ ŀ ǎǳŀ 
ǘƻǘŀƭƛŘŀŘŜ Ŝ ƳŀƴǘŜǾŜ ƛƴǘŀŎǘŀ ŀ ǎǳŀ ƛŘŜƴǝŘŀŘŜ ŎƻƳƻ ǾƛŘŜƻƧƻƎƻΦ h ƳŜǎƳƻ 
ŀŎƻƴǘŜŎŜǳ ŎƻƳ ƛƴǵƳŜǊƻǎ ǟǘǳƭƻǎ ǇǊŜƳƛŀŘƻǎ ǇŜƭƻǎ ǎŜǳǎ ŀŎǊŞǎŎƛƳƻǎ ŀǊǟǎǝŎƻǎΦ 
Braid inspirou-se na pintura, conseguindo um efeito surpresa imediato pela 
ŜȄǇƭƝŎƛǘŀ ōŜƭŜȊŀ ƎǊłŬŎŀ Řƻ ǎŜǳ ƳǳƴŘƻ ŘŜ ŦŀƴǘŀǎƛŀΦ Ico ƴŀǎ ǇƛƴǘǳǊŀǎ ŘŜ DƛƻǊ-

муу



gio de Chirico, no romance Gormenghast ŘŜ aŜǊǾȅƴ tŜŀƪŜ Ŝ ƴƻǎ ŜƭŀōƻǊŀŘƻǎ 
rascunhos das tǊƛǎƿŜǎ LƳŀƎƛƴłǊƛŀǎ ŘŜ DƛƻǾŀƴƴƛ .ŀǩǎǘŀ tƛǊŀƴŜǎƛ ό.ȅǊƻƴ Ŝǘ al., 
нллсΥ ммнπрύΦ {ƛƭŜƴǘ Iƛƭƭ н nas gravuras das deformações de Francis Bacon (Be-
ǊŜƴǎ Ŝ IƻǿŀǊŘΣ нллуΥ мумύΣ ƴŀ ƛƴǎŀƴƛŘŀŘŜ ōƛȊŀǊǊŀ Řƻǎ ŬƭƳŜǎ ŘŜ 5ŀǾƛŘ [ȅƴŎƘΣ 
como The Lost HighwayΣ Ŝ ƴŀǎ ƻōǊŀǎ ƭƛǘŜǊłǊƛŀǎ ŘŜ {ǘŜǇƘŜƴ YƛƴƎΣ ŎƻƳƻ The Shi-
ning όŀŘŀǇǘŀŘƻ ŀ ŬƭƳŜ ǇƻǊ {ǘŀƴƭŜȅ YǳōǊƛŎƪύΦ aŀȄ tŀȅƴŜ na linguagem cine-
ƳŀǘƻƎǊłŬŎŀ ŎƻƳǇƭŜƳŜƴǘŀŘŀ ǇƻǊ ǎŜǉǳşƴŎƛŀǎ Řŀ ƴŀǊǊŀǝǾŀǎ ƴƻ Ŝǎǝƭƻ ŘŜ ōŀƴ-
da desenhada. !ƭŀƴ ²ŀƪŜ ƴŀǎ ƻōǊŀǎ ŘŜ {ǘŜǇƘŜƴ YƛƴƎΣ ƴŀ ŎƛƴŜƳŀǘƻƎǊŀŬŀ ŘŜ 

срΦ /ǊƛŀǘǳǊŀ ŘŜ {ƛƭŜƴǘ Iƛƭƭ н όYƻƴŀƳƛΣ нллмύΦ
ссΦ Mulher sentada (O retrato de Muriel Belcher), 
ǉǳŀŘǊƻ Řƻ ǇƛƴǘƻǊ CǊŀƴŎƛǎ .ŀŎƻƴΣ мфсмΦ

муф



{ǘŀƴƭŜȅ YǳōǊƛŎƪ Ŝ ƴŀ ǎŞǊƛŜ ǘŜƭŜǾƛǎƛǾŀ ¢ǿƛƴ tŜŀƪǎ. /ƻƳƛȄ ½ƻƴŜ e XIII ƴŀ ŜǎǘŞǝŎŀ 
Ŝ ƴƻǎ ŘƛǾŜǊǎƻǎ ǇǊƻŎŜǎǎƻǎ ŘŜ ƭŜƛǘǳǊŀ Řŀ ōŀƴŘŀ ŘŜǎŜƴƘŀŘŀΦ ¢ƻŘƻǎ ŜǎǘŜǎ ǟǘǳƭƻǎ 
demonstram claramente a forma como os videojogos conseguem abranger 
ǳƳŀ ƳǳƭǝŘƛǎŎƛǇƭƛƴŀǊƛŘŀŘŜ ŀǊǟǎǝŎŀ ŎƻƴǎƛŘŜǊłǾŜƭ ƴŀ ǇǊƻŎǳǊŀ ŘŜ άŘŜǎŜƴǾƻƭǾŜǊ 
ŀǎ ǎǳŀǎ ǇƻǎǎƛōƛƭƛŘŀŘŜǎ ǇǊƽǇǊƛŀǎ ŜƳ ǇƭŜƴŀ ŀǳǘƻƴƻƳƛŀέ όaŀǊǝƴΣ нллрΥ нмύ Ŝ 
ŘŜ ǇǊƻƳƻǾŜǊ ŀ ǎǳŀ ƛŘŜƴǝŘŀŘŜ ŀ ǳƳ ŎƻƴƧǳƴǘƻ ŘŜ ŜȄǇŜǊƛşƴŎƛŀǎ ŘƛǾŜǊǎƛŬŎŀŘŀǎ 
e marcantes. Esta permeabilidade dos videojogos às artes cada vez ensina 
mais. Não apenas a jogá-los mas a pensá-los, a aprofundar o conhecimento 
ǎƻōǊŜ ŘƛǾŜǊǎŀǎ ŘƛǎŎƛǇƭƛƴŀǎ Ŝ ŀ ŎǊƛŀǊ ǳƳŀ ǇŜǊǎǇŜŎǝǾŀ ŎǊƝǝŎŀ ŎƻƴǎǘǊǳǝǾŀΦ 9ƴǎƛƴŀ 
ŀ ǊŜǘŜǊ Ŝ ŀ ŀƴŀƭƛǎŀǊ ǳƳ ŎƻƴƧǳƴǘƻ ŘŜ ŀōƻǊŘŀƎŜƴǎ ŎƻƳǇŀǊŀǝǾŀǎΣ ŀ ǇŜǊŎŜōŜǊ Ŝ 
a interpretar um extenso número de imagens, sons e interacções, a fomen-
ǘŀǊ ƳǵƭǝǇƭŀǎ ǇǊƻŘǳœƿŜǎ ŘŜ ǎŜƴǝŘƻ Ŝ ŀ ŀƭŀǊƎŀǊ ŀǎ ŜȄǇŜǊƛşƴŎƛŀǎ ǇǊłǝŎŀǎ ŀ ǳƳ 
ŎƻƴƧǳƴǘƻ ŘŜ ŜƴǎƛƴŀƳŜƴǘƻǎ ǘŜƽǊƛŎƻǎ ǉǳŜ ŘŜ ǳƳŀ ƻǳǘǊŀ ŦƻǊƳŀ ǎŜǊƛŀ Ƴŀƛǎ ŘƛŮŎƛƭ 
ŀŘǉǳƛǊƛǊΦ ; Ŝǎǎŀ ŀ ǾŜǊŘŀŘŜƛǊŀ ŀǊǘŜ Řƻǎ ǾƛŘŜƻƧƻƎƻǎΣ ǉǳŀƴŘƻ ƴƻǎ ŦŀȊŜƳ ǇŜƴǎŀǊ 
no que jogamos. 

tŀǊǝƴŘƻ Řŀǎ ǊŜƅŜȄƿŜǎ ǘŜƽǊƛŎŀǎ ŘŜ aƛƪŜƭ 5ǳŦǊŜƴƴŜΣ 5Ŝƴƛǎ IǳƛǎƳŀƴ ŀōƻǊŘŀ ŀ 
ƴƻœńƻ Řŀǎ ζŜǎǘŞǝŎŀǎ ƭƛōŜǊǘłǊƛŀǎη ŀǎǎŜƴǘŜǎ ƴŀ ŦƻǊƳŀ ŎƻƳƻ ƻ ƘƻƳŜƳ ŜƴǘǊŀǊƛŀ 
ŜƳ ŎƻƴǘŀŎǘƻ ŎƻƳ ŀ ǇǊƽǇǊƛŀ ƻōǊŀΣ ǇǊƻƳƻǾŜƴŘƻ άǳƳŀ ŜǎǘŞǝŎŀ ŀŬǊƳŀǝǾŀ Řƻ 
5ŜǎŜƧƻΣ Řƻ ƛƳŀƎƛƴłǊƛƻ ŜƳ ƭƛōŜǊŘŀŘŜέΦ IǳƛǎƳŀƴ ŀŎǊŜǎŎŜƴǘŀΥ ά! ŀǊǘŜ ƳƻŘŜǊƴŀ 
ŘŀǊπƴƻǎπƛŀ Ŝǎǘŀ ƭƛœńƻΥ ζ! ŦŜǎǘŀΥ Ş ōŜƳ ǳƳ Řƻǎ Ǉƽƭƻǎ ǉǳŜ ƳŀƎƴŜǝȊŀƳ ŀ ŀǊǘŜ 
ŎƻƴǘŜƳǇƻǊŃƴŜŀΧ ƻ ǇǵōƭƛŎƻ ǉǳŜǊ ŜƴǘǊŀǊ ƴƻ ƧƻƎƻΣ ǉǳŜǊ ǇŜǊǘŜƴŎŜǊ Ł ŦŜǎǘŀηΦ " 
ƻōǊŀΣ ǇǊŜŦŜǊƛǊπǎŜπł ƻ ŀŎƻƴǘŜŎƛƳŜƴǘƻ ǉǳŜ ŜǎǝƳǳƭŀ ŀ ǾƛŘŀ ǉǳƻǝŘƛŀƴŀΣ ǇŀǊŀ ŀƝ 
introduzir a felicidade, a fantasia, um grão de loucura. A arte tem cada vez 
Ƴŀƛǎ ǘŜƴŘşƴŎƛŀ ŀ ŎƻƴǘŜǎǘŀǊπǎŜ ǉǳŀƴŘƻ Ş ƛƴǎǝǘǳƝŘŀέ όнллрΥ стύΦ tƻǊ ƻǳǘǊƻ 
lado, os videojogos não esperaram para dar um passo importante rumo ao 
ƳƻŘŜǊƴƛǎƳƻΣ ŜƭŜǎ άŜƴǘǊŀǊŀƳ ŘŜ ŎŀōŜœŀ ƴƻ ƳƻŘŜǊƴƛǎƳƻ Ŝ ƴńƻ ǘşƳ ƛƴǘŜƴœńƻ 
ŘŜ ƻƭƘŀǊ ǇŀǊŀ ǘǊłǎέ όtŜƛǊŀƴƻΣ нллфΥ роύΦ IƻƧŜΣ ǊŜŦƻǊœŀƳ ŀ ǎǳŀ ŀŬǊƳŀœńƻ ŎƻƳƻ 
ŜȄǇƻŜƴǘŜ ƳłȄƛƳƻ Řŀ ƻōǊŀ ŀōŜǊǘŀ ŀƻ ŘŜƳƻƴǎǘǊŀǊ ŀ ŜȄǇƭƝŎƛǘŀ ǇŜǊƳŜŀōƛƭƛŘŀ-
ŘŜ Řŀ ǎǳŀ ǘƻǘŀƭƛŘŀŘŜ ŀ ǳƳ ŎƻƴƧǳƴǘƻ ŘŜ ŎƻǊǊŜƭŀœƿŜǎ ŎǊƛŀǝǾŀǎ ŎƻƳ ƻǳǘǊŀǎ ŀǊ-
ǘŜǎΣ ǘƻǊƴŀƴŘƻπǎŜ ŜƳŜǊƎŜƴǘŜ ǊŜƅŜŎǝǊ ǎƻōǊŜ ƻ ŜƭŜǾŀŘƻ ƴƝǾŜƭ ŀǊǟǎǝŎƻ ŜȄƛƎƛŘƻ ŀ 
quem pretenda trabalhar na sua indústria.
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мнΦмΦ  !ǊǉǳƛǘŜŎǘǳǊŀ ƴƻǎ ǾƛŘŜƻƧƻƎƻǎ

A arquitectura espacial desenvolvida para a virtualidade do videojogo tem 
como função primordial apoiar a jogabilidade (Adams, 2002). Esse apoio é 
ǊŜŦƻǊœŀŘƻ ǘŀƴǘƻ ǇŜƭŀǎ ŀƧǳŘŀǎ ŎƻƳƻ ǇŜƭŀǎ ŘƛŬŎǳƭŘŀŘŜǎ ǉǳŜ ŀǇǊŜǎŜƴǘŀ ŀƻ Ƨƻ-
ƎŀŘƻǊΣ ƳŀƴƛŦŜǎǘŀƴŘƻπǎŜ άƴŀ ǘǊŀƴǎŬƎǳǊŀœńƻ ǇƭłǎǝŎŀ Řƻ ŬƳ ǵǝƭ ǘƻƳŀŘƻ ŘŜ 
ǳƳ ƳƻŘƻ ƻǇŜǊŀǝǾƻ Ŝ ǊŜŀƭƛȊŀŘƻ ŎƻƳ ǊƛƎƻǊέ όwƻŘǊƛƎǳŜǎΣ нллнΥ пуύΦ 9Ƴ ǟǘǳƭƻǎ 
como Gears of War, é fundamental que a arquitectura contribua para o fun-
ŎƛƻƴŀƳŜƴǘƻ ŜŬŎŀȊ Řƻ ǎƛǎǘŜƳŀ ŘŜ ŎƻōŜǊǘǳǊŀΣ ǇŜǊƳƛǝƴŘƻ ŀƻ ƧƻƎŀŘƻǊ ǇǊƻǘŜƎŜǊπ
πǎŜ Řŀǎ ƛƴǾŜǎǝŘŀǎ Řƻǎ ƛƴƛƳƛƎƻǎ Ŝ ŘŜƭƛƴŜŀǊ ŘƛǾŜǊǎŀǎ ŜǎǘǊŀǘŞƎƛŀǎ ŘŜŦŜƴǎƛǾŀǎ Ŝ 
ƻŦŜƴǎƛǾŀǎΦ 9Ƴ ǟǘǳƭƻǎ ŎƻƳƻ ¢ƻƳō wŀƛŘŜǊ, a arquitectura deve ser pensada de 
ƳƻŘƻ ŀ ŀǇǊŜǎŜƴǘŀǊ ŎƻƴǎǘŀƴǘŜǎ ŘŜǎŀŬƻǎ ŀƻ ƧƻƎŀŘƻǊ ƳƻǝǾŀƴŘƻπƻ ŀ ŜȄǇƭƻǊŀǊ 
visualmente o cenário e a analisar cuidadosamente abordagens que permi-
ǘŀƳ ǳƭǘǊŀǇŀǎǎŀǊ ŎƻƳ ǎǳŎŜǎǎƻ ƻǎ ǾłǊƛƻǎ ƻōǎǘłŎǳƭƻǎ όaŎDǊŜƎƻǊΣ нллфΥ мруπснύΦ 
Ernest Adams elabora também um conjunto de variáveis que suportam aqui-
lo que considera como a função secundária da arquitectura nos videojogos. 
tƻǊ ǳƳ ƭŀŘƻ ǊŜŦŜǊŜ ƻ ŦŀŎǘƻ ŘŜ ŘƛǾŜǊǎƻǎ ǟǘǳƭƻǎ ǇŜǊƳƛǝǊŜƳ ŀ ŎǊƛŀœńƻ ŘŜ ƴƻǾŀǎ 
ŀǊǉǳƛǘŜŎǘǳǊŀǎ ŀƳǇƭŀƳŜƴǘŜ ƛƴǾŜƴǝǾŀǎ Ŝ ƛƳōǳƝŘŀǎ ƴǳƳŀ ƴƻǾŀ ƭƛƴƎǳŀƎŜƳ ƭƛǾǊŜ 
de qualquer referência. IŀƭƻΥ /ƻƳōŀǘ 9ǾƻƭǾŜŘ é apenas um desses exemplos 
ŜƳ ǉǳŜ ŀ ƻǊƛƎƛƴŀƭƛŘŀŘŜ Řŀ ŀǊǉǳƛǘŜŎǘǳǊŀ ŘŜ ŀƭƎǳƴǎ Řƻǎ ǎŜǳǎ ƴƝǾŜƛǎ ǘǊŀƴǎƳƛǘŜ 
ŀƻ ƧƻƎŀŘƻǊ ŀ ƛŘŜƛŀ ŘŜ ŜǎǇŀœƻǎ ǘƻǘŀƭƳŜƴǘŜ ƴƻǾƻǎΣ ƻƴŘŜ ŀ άƴńƻπŦŀƳƛƭƛŀǊƛŘŀŘŜέ 
ŞΣ ŘŜ ŦŀŎǘƻΣ ƻ ǇǊƛƴŎƛǇŀƭ ƳƻǝǾƻ ŘŜ ƛƴǘŜǊŜǎǎŜ Řŀ ǎǳŀ ŜȄǇƭƻǊŀœńƻΦ tƻǊ ƻǳǘǊƻΣ ŘŜǎ-
ǘŀŎŀ ŀ άŀƭǳǎńƻέΣ ƻǳ ǎŜƧŀΣ ǉǳŀƴŘƻ άǳǝƭƛȊŀ ŎƻƳƻ ǊŜŦŜǊŜƴǘŜǎ ŜŘƛŮŎƛƻǎ ǊŜŀƛǎ ƻǳ 
Ŝǎǝƭƻǎ ŀǊǉǳƛǘŜŎǘƽƴƛŎƻǎ ǇŀǊŀ ŀǇǊƻǾŜƛǘŀǊ ŀǎ ƛŘŜƛŀǎ ƻǳ ŀǎ ŜƳƻœƿŜǎ ǉǳŜ ŜƭŜǎ ǎǳ-
ƎŜǊŜƳέΦ !ǇŜǎŀǊ ŘŜ ǎŜŎǳƴŘłǊƛŀ ƴǳƳŀ ǾŜǊǘŜƴǘŜ ŦǳƴŎƛƻƴŀƭΣ Ŝǎǎŀ ŀƭǳǎńƻ ǇŜǊƳƛǘŜ 
Ł ŀǊǉǳƛǘŜŎǘǳǊŀ Řƻǎ ǾƛŘŜƻƧƻƎƻǎ ŎƻƳǇƻǊǘŀǊ ǾŀƭƻǊŜǎ ŘŜ ǊŜǇǊŜǎŜƴǘŀǝǾƛŘŀŘŜ ǉǳŜ 
visam aumentar a noção de realismo perante o conjunto de referências que 
ŘŜŬƴŜ ƻ ǎŜǳ ǎŜƴǝŘƻ ŜǎǘŞǝŎƻΦ 

Nesse contexto, o interesse assume contornos mais evidentes quando se pro-
cura estabelecer relações teóricas ao conceito de arquitectura. Na introdu-
œńƻ Řŀ ǎǳŀ ƻōǊŀΣ ŀ ŀǳǘƻǊŀ aŀǊƛŀ Wƻńƻ aŀŘŜƛǊŀ wƻŘǊƛƎǳŜǎ ŎƻƳŜœŀ ǇƻǊ ŀŎŜƛǘŀǊ 
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ǉǳŜ ŜǎǎŜ ŎƻƴŎŜƛǘƻ άŀōǊŀƴƎŜ ǘǊşǎ ǎƛƎƴƛŬŎŀœƿŜǎ ŀǳǘƽƴƻƳŀǎ Ƴŀǎ ǊŜƭŀŎƛƻƴŀŘŀǎΥ 
arquitectura como resultado de uma acção criadora; arquitectura como ob-
ƧŜŎǘƻ ǵǝƭ Ŝ ǉǳŀŘǊƻ Řŀ ǾƛŘŀ ƘǳƳŀƴŀΣ ŎǳƧŀ ƘƛǎǘƻǊƛŎƛŘŀŘŜ ǎŜ Ŏƻƴǎǝǘǳƛ ŎƻƳƻ Ƙƛǎ-
ǘƽǊƛŀ Řŀ ŘŜǎŎƻōŜǊǘŀ Řŀ ŜŘƛŬŎŀœńƻ Ŝ Řŀǎ ǊŜƎǊŀǎ ǉǳŜ ǊŜƎŜƳ ƻ ŀŎǘƻ ŘŜ ŜŘƛŬŎŀǊΤ 
arquitectura como obra de arte, isto é, a caracterização do objecto criado, a 
análise do modo de produção desse objecto, de maneira a remeter tal objec-
ǘƻ ŀ ǳƳŀ ƻǊŘŜƳ ŦŀŎǘǳŀƭ ƻǳ ŀ ǳƳŀ ǾŀƭƻǊƛȊŀœńƻ ŀǊǟǎǝŎŀέ όнллнΥ фύΦ ; ǇǊŜŎƛǎŀ-
ƳŜƴǘŜ Ŝǎǘŀ ǵƭǝƳŀ ǎƛƎƴƛŬŎŀœńƻ ǉǳŜ ƳŜǊŜŎŜ ŜǎǇŜŎƛŀƭ ŀǘŜƴœńƻ ƴŜǎǘŜ ǇƻƴǘƻΦ ! 
ŜȄƛǎǘşƴŎƛŀ ŘŜ ƻōǊŀǎ ǉǳŜ άǇŀǊŀ ŀƭŞƳ Řŀ ǾŀƴǘŀƎŜƳ ƳŀǘŜǊƛŀƭ Ŝ Řŀ ŎƻƴǾŜƴƛşƴŎƛŀ 
ǇǊłǝŎŀΣ ŎǳƳǇǊŜƳ ŀ ǘŀǊŜŦŀ ŘŜ ŎƻƴǘǊƛōǳƛǊ ǇŀǊŀ ǳƳŀ ƛŘŜƴǝŬŎŀœńƻ ǳƴƛǾŜǊǎŀƭƛȊŀƴ-
ǘŜ Řƻ ǎŜǊΣ ǇǊƻǾƻŎŀƳ ǳƳŀ ŜƳƻœńƻ ǉǳŜ ŜƭŜǾŀ ƻǎ ǎǳƧŜƛǘƻǎ ŀ ƴƝǾŜƛǎ Ƴŀƛǎ ŀƭǘƻǎ ŘŜ 
ŀŦŜŎǝǾƛŘŀŘŜΣ ŎƻƳǳƴƛŎŀƳ ŀƻ ŜȄǇǊƛƳƛǊ ǳƳŀ Ǿƛǎńƻ Řƻ ƳǳƴŘƻ ŀǘǊŀǾŞǎ Řŀ Ŏƻƴǎ-
ŎƛşƴŎƛŀ ŜǎǘŞǝŎŀ Ŝ ƳƻǝǾŀƳ ǳƳ ǎŜƴǝƳŜƴǘƻ ŘŜ ƘŀǊƳƻƴƛŀ ǉǳŜ ǊŜŎƻƴƘŜŎŜƳƻǎ 
ŎƻƳƻ ǾŀƭƻǊέ όwƻŘǊƛƎǳŜǎΣ нллнΥ опύΦ 9ǎǘŀ ŜƳƻœńƻ Ŝ ŎƻƴǎŎƛŜƴŎƛŀƭƛȊŀœńƻ ŜǎǘŞǝŎŀ 
ǊŜŎƻƴƘŜŎƛŘŀ ŎƻƳƻ ǾŀƭƻǊ ŀǊǟǎǝŎƻ ǘŜƳ ǾƛƴŘƻ ǘŀƳōŞƳ ŀ ŀŘǉǳƛǊƛǊ ǳƳ ǎŜƴǝŘƻ 
ŎǊƝǝŎƻ Ƴŀƛǎ ŜǾƛŘŜƴǘŜ ŜƳ ǊŜƭŀœńƻ Ł ŀǊǉǳƛǘŜŎǘǳǊŀ ŀǇǊŜǎŜƴǘŀŘŀ ƴƻǎ ǾƛŘŜƻƧƻƎƻǎΣ 
na medida em que procura contribuir para que o jogador possa fruir de expe-
ǊƛşƴŎƛŀǎ ŘŜ ƴŀǾŜƎŀœńƻ Ŝ ŘŜ ŜȄǇƭƻǊŀœńƻ ŎŀŘŀ ǾŜȊ Ƴŀƛǎ ŎƻƴǘŜƳǇƭŀǝǾŀǎΣ ǘǊŀƴǎ-
ƳƛǝƴŘƻ άǊŜŀƭƛŘŀŘŜǎ ǉǳŜ ǎńƻ ŀǇǊŜŜƴǎƝǾŜƛǎ ǇŜƭŀ ƛƴǘǳƛœńƻ ǎŜƴǎƝǾŜƭΣ ƻǊƎŀƴƛȊŀŘŀǎ 
ǇŜƭŀ ǉǳŀƭƛŬŎŀœńƻ Řŀ ƻǊŘŜƳ ŜǎǇłŎƛƻπǘŜƳǇƻǊŀƭ Ŝ ŜƴǘŜƴŘƛŘƻǎ ǎƛƳōƻƭƛŎŀƳŜƴǘŜ 
ǇŜƭŀ ƛƴǘǳƛœńƻ ƛƴǘŜƭŜŎǘǳŀƭέ όwƻŘǊƛƎǳŜǎΣ нллнΥ рмύΦ

мнΦмΦмΦ  ! ǇŀǊǝŎǳƭŀǊƛŘŀŘŜ Řŀ ǎǳŀ ƳŀƴƛŦŜǎǘŀœńƻ

Ernest Adams é peremptório ao mencionar que a preferência dos jogadores 
ǊŜŎŀƛ ŜƳ ǟǘǳƭƻǎ ŎƻƳ ǳƳ ƳŀƛƻǊ ƎǊŀǳ ŘŜ ǊŜŀƭƛǎƳƻΣ ƛǎǘƻ ŞΣ ǇƻǊ ŀǉǳŜƭŜǎ ǉǳŜ ŀǇǊŜ-
ǎŜƴǘŀƳ ƳǳƴŘƻǎ ǾƛǊǘǳŀƛǎ ŎƻƳ ƛƴŘƝŎƛƻǎ ŘŜ ǊŜǇǊŜǎŜƴǘŀǝǾƛŘŀŘŜ Ƴŀƛǎ ǇǊƽȄƛƳƻǎ 
do real, por oposição aos que apostam em mundos virtuais puramente abs-
tractos. A principal razão apontada por Ernest Adams deve-se ao facto desses 
ƳǳƴŘƻǎ ŀōǎǘǊŀŎǘƻǎ ƴńƻ ŜƴƎƭƻōŀǊŜƳ άǳƳ ŎƻƴƧǳƴǘƻ ŘŜ ǎƝƳōƻƭƻǎ Ŝ ǊŜƭŀœƿŜǎ 
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ŦŀƳƛƭƛŀǊŜǎέ ƻ ǉǳŜ ƴńƻ ǎƽ ŦƻǊœŀƳ ƻ ŘŜǎƛƎƴŜǊ άŀ ŜȄǇƭƛŎŀǊ ŀ ǎƛǘǳŀœńƻ όΧύ ŘŜ ŦƻǊƳŀ 
ƅǳƛŘŀ Ŝ ƴŀǘǳǊŀƭέ όin aƻǊǊƛǎ Ŝ IŀǊǘŀǎΣ нллпΥ нсύ ŎƻƳƻ ƛƳǇƭƛŎŀƳ ǉǳŜ ƘŀƧŀ ǳƳ 
ƳŀƛƻǊ ŜǎŦƻǊœƻ ǇƻǊ ǇŀǊǘŜ Řƻ ƧƻƎŀŘƻǊ ƴŀ ŎƻƳǇǊŜŜƴǎńƻ Řŀ ǎǳŀ ƳŜǘŀŮǎƛŎŀΦ tƻǊ 
outro lado, os videojogos que, independentemente do seu contexto espá-
ŎƛƻπǘŜƳǇƻǊŀƭΣ ŀǇƻǎǘŜƳ ƴǳƳŀ ǊŜǇǊŜǎŜƴǘŀǝǾƛŘŀŘŜ Ƴǳƛǘƻ ƳƻǝǾŀŘŀΣ ǘŜǊńƻ ǉǳŜ 
apresentar mundos virtuais compostos por arquitecturas delineadas segun-
Řƻ ƻǎ ǎŜǳǎ ǇŀǊŃƳŜǘǊƻǎ ŦƻǊƳŀƛǎ Ŝ ŜǎǘŞǝŎƻǎΣ ƛƴǘŜƎǊŀŘŀǎ ƴǳƳŀ ŎŀǘŜƎƻǊƛȊŀœńƻ ŀǊ-
ǟǎǝŎŀ ǾǳƭƴŜǊłǾŜƭ ŀ ŦǊǳƛœƿŜǎ ǉǳŜ ǘǊŀƴǎǇŀǊŜŎŜƳ Řƻ ǾŀƭƻǊ Řŀǎ ǎǳŀǎ ŜŘƛŬŎŀœƿŜǎΦ 
tŀǊŀ ǘŀƭΣ ǎŜǊł ƴŜŎŜǎǎłǊƛƻ ŎƻƴǎƛŘŜǊŀǊ ǳƳ ǇŜǊƳŀƴŜƴǘŜ ŘŜǎŀŬƻ ǉǳŜ ǊŜǎƛŘŜ ƴǳƳŀ 
ǇŀǊǝŎǳƭŀǊƛŘŀŘŜ Řŀ ŀǊǉǳƛǘŜŎǘǳǊŀ ŜƴǳƴŎƛŀŘŀ ǇƻǊ CǊŀƴŎƻ tǳǊƛƴƛΦ {ŜƎǳƴŘƻ ƻ ŀǳǘƻǊ 
άŀƻ ŎƻƴǘǊłǊƛƻ ŘŜ ƻǳǘǊƻǎ ǇǊƻŘǳǘƻǎ ŀǊǟǎǝŎƻǎΣ ƻǎ ƻōƧŜŎǘƻǎ ŀǊǉǳƛǘŜŎǘƽƴƛŎƻǎ ƴńƻ 
são normalmente procurados, excepto os monumentos. (…) A arquitectura, 
fazendo parte da cidade, procura ela mesma os seus observadores. A sua lei-
tura quase nunca é, portanto, fruto de uma escolha, acontecendo para mais 
numa condição distraídaΦ CǊŜǉǳŜƴǘŜƳŜƴǘŜ ǾŜƳƻπƭŀ ŘŜ ŦƻǊƳŀ ƛƴŀŘǾŜǊǝŘŀΣ 
ƻǳǘǊŀǎ ǾŜȊŜǎ ǘŀƳōŞƳ ǎǳōƭƛƳƛƴŀǊΣ Ŝ ǎŜƳǇǊŜ ŜƳ ǊŜƭŀœńƻ ŀ ƻǳǘǊƻǎ ŀǊǘŜŦŀŎǘƻǎέ 
όнллфΥ слύΦ ¢ŜƴŘƻ ŜƳ ŎƻƴǎƛŘŜǊŀœńƻ ŀ ǎǳŀ ǇŀǊǝŎǳƭŀǊƛŘŀŘŜ Ŝ ǇŀǊǝƴŘƻ Řƻ Ŝƴ-
ǎŀƛƻ ǘŜƽǊƛŎƻ ŘŜ bŜƭǎƻƴ DƻƻŘƳŀƴ ƛƴǝǘǳƭŀŘƻ άvǳŀƴŘƻ Ił !ǊǘŜΚέ όмфтуΥ ммфπ
ооύΣ ǘƻǊƴŀπǎŜ ǇŜǊǝƴŜƴǘŜ ŦƻǊƳǳƭŀǊ ŀ ǎŜƎǳƛƴǘŜ ǉǳŜǎǘńƻΥ άvǳŀƴŘƻ Ił !ǊǉǳƛǘŜŎ-
ǘǳǊŀΚέΦ /ƻƳ Ŝǎǘŀ ƛƴǘŜǊǊƻƎŀœńƻΣ ƴńƻ ǎŜ ǇǊŜǘŜƴŘŜ ƻōǘŜǊ ǳƳŀ ǊŜǎǇƻǎǘŀ ǎƛƳǇƭŜǎ Ŝ 
ŀōǎƻƭǳǘŀ Ƴŀǎ ǳƳŀ ǊŜƅŜȄńƻ ǉǳŜ Ǉƻǎǎŀ ŎƻƴǘǊƛōǳƛǊΣ ǘŀƳōŞƳ ƴƻ ŎƻƴǘŜȄǘƻ ǾƛǊǘǳŀƭ 
Řƻ ǾƛŘŜƻƧƻƎƻΣ ǇŀǊŀ ŀ ŎƻƴǎǘǊǳœńƻ ŘŜ ǳƳŀ ǇŜǊǎǇŜŎǝǾŀ ǉǳŜ Řş ƳŀƛƻǊ şƴŦŀǎŜ Łǎ 
ŜŘƛŬŎŀœƿŜǎ Ŝƴǉǳŀƴǘƻ ŀǊǉǳƛǘŜŎǘǳǊŀǎΦ bǳƳŀ ŎƻƴǾŜǊǎŀ ŎƻƳ aƛŎƘŀŜƭ !ǳǇƛƴƎΣ ƻ 
arquitecto japonês Tadao Ando complementa essa mesma ideia ao referir 
ǉǳŜ ŀ ǇǊƛƴŎƛǇŀƭ ŘƛŦŜǊŜƴœŀ ŜƴǘǊŜ ǳƳ ŜŘƛŮŎƛƻ Ŝ ŀ ŀǊǉǳƛǘŜŎǘǳǊŀ Ş ŀ ŬŎœńƻΦ tŀǊŀ 
!ƴŘƻΣ Ƴǳƛǘƻǎ Řƻǎ ŜŘƛŮŎƛƻǎ ŘŜ ǳƳŀ ŎƛŘŀŘŜ ƴńƻ ǘşƳ ǳƳŀ ŬŎœńƻΣ ǎńƻ ǇǳǊŀƳŜƴ-
te funcionais. Não inspiram as pessoas uma vez que não as fazem pensar ou 
sonhar. Ainda assim, o arquitecto sublinha a abertura no processo de leitura 
ŘŜ ǳƳ ŜŘƛŮŎƛƻ ǇƻǊ ǇŀǊǘŜ Řƻǎ ǎŜǳǎ ƻōǎŜǊǾŀŘƻǊŜǎΣ ŜƴŦŀǝȊŀƴŘƻ ŀ ǇƻǎǎƛōƛƭƛŘŀŘŜ 
ŘŜ ŜƭŜǎ ǇǊƽǇǊƛƻǎ ǇƻŘŜǊŜƳ ƛƳǇǊƛƳƛǊπƭƘŜ ǳƳŀ ŬŎœńƻΣ ƻǳ ǎŜƧŀΣ ǇŜǊƳƛǝǊ ǉǳŜ ŜȄƛǎ-
ǘŀ ŀǊǉǳƛǘŜŎǘǳǊŀ ό!ǳǇƛƴƎΣ нллоΥ тнπоύΦ 

мфо



Nos videojogos, essa abertura é de igual modo fundamental para a compre-
Ŝƴǎńƻ Řƻ ŜŘƛŮŎƛƻ Ŝƴǉǳŀƴǘƻ ŀǊǉǳƛǘŜŎǘǳǊŀΦ tŀǊŀ ŀƭŞƳ Řŀǎ ŎŀǊŀŎǘŜǊƝǎǝŎŀǎ ŜǎǘŞǝ-
cas, a imponência da estrutura da Citadel em IŀƭŦπ[ƛŦŜ н confere uma enorme 
ŎŀǊƎŀ ŜǎƻǘŞǊƛŎŀ Ŝ ŀƭǉǳƝƳƛŎŀ ǇŜǊŀƴǘŜ ƻ ŎƻƴǘŜȄǘƻ ǉǳŜ ƻ ǇǊƽǇǊƛƻ ƧƻƎƻ ŀǇǊŜǎŜƴǘŀ 
Ŝ ǇŀǊŀ ƻ ǉǳŀƭ ŀ ǎǳŀ ŜȄƛǎǘşƴŎƛŀ Ŧƻƛ ǇǊƻƧŜŎǘŀŘŀΦ /ƻƴǎǘǊǳƝŘŀ ǇŜƭƻǎ combine (os 
principais antagonistas), a Citadel é reforçada pela abrupta diferença visual 
ŜƳ ŎƻƳǇŀǊŀœńƻ Ł ǊŜǎǘŀƴǘŜ ǇŀƛǎŀƎŜƳ ŘŜ ŜŘƛŮŎƛƻǎ ƳŀƛƻǊƛǘŀǊƛŀƳŜƴǘŜ ŎŀǊŀŎ-
terizada por uma arquitectura neoclássica do leste europeu. Essa diferença 
possibilita de imediato uma abertura a leituras e interpretações marcada-
ƳŜƴǘŜ ŬŎŎƛƻƴŀƛǎΦ [ƻŎŀƭƛȊŀŘŀ ƴƻ ŎŜƴǘǊƻ Řŀ /ƛǘȅ мтΣ como ponto de referência 
e de orientação sempre presente, a Citadel, caracterizada pela sua excessiva 
ŀƭǘǳǊŀΣ ǾŜǊǝŎŀƭƛŘŀŘŜ Ŝ ǎƛƳǇƭƛŎƛŘŀŘŜΣ ǇǊƻŎǳǊŀ ǊŜŦƻǊœŀǊΣ ƴŀ ǎǳŀ ƛƳŀƎŞǝŎŀ Ŧǳǘǳ-
ǊƛǎǘŀΣ ǳƳŀ ƳŜǘłŦƻǊŀ ǉǳŜ ǘǊŀŘǳȊŀ ƴńƻ ǎƽ ǳƳŀ ŎƭŀǊŀ Řƛǎǝƴœńƻ ŜƴǘǊŜ ƘǳƳŀƴƻǎ 
e combines como também a superioridade destes enquanto civilização. Esta 
interpretação serve de exemplo para demonstrar que nos videojogos a arqui-
tectura também só existe quando se manifesta como tal, quando procura os 
ƧƻƎŀŘƻǊŜǎ ƻŦŜǊŜŎŜƴŘƻ ǳƳŀ ŬŎœńƻ ƻǳ ǎǳōƳŜǘŜƴŘƻπǎŜ ŀ ǳƳŀ ƻǳǘǊŀ ŦŀōǊƛŎŀŘŀ 
pelos mesmos. Tanto num como noutro caso, deverá resultar numa abertura 
que possibilite um conjunto sempre variado de leituras e interpretações, pois 
ǎƽ ŀǎǎƛƳ Ş ǇƻǎǎƝǾŜƭ ŎƻƳǇǊŜŜƴŘŜǊ ǳƳ ŜŘƛŮŎƛƻ Ŝƴǉǳŀƴǘƻ ŀǊǉǳƛǘŜŎǘǳǊŀΣ ǉǳŀƴŘƻ 
ŜǾƻŎŀ ǳƳ ǎŜƴǝŘƻ ŘŜ ŀǇǊŜŎƛŀœńƻ ŀǳǘşƴǝŎƻΦ

мнΦмΦнΦ  !ǎ ǘŜȄǘǳǊŀǎ ŎƻƳƻ ƳŀǘŜǊƛŀƛǎ

bƻ ŀǊǝƎƻ ƛƴǝǘǳƭŀŘƻ ά²ƘŜƴ !ǊŎƘƛǘŜŎǘǎ /ǊƛǝǉǳŜ ±ƛŘŜƻ DŀƳŜ [ŜǾŜƭǎέ όнллфύ 
publicado no ǎƛǘŜ YƻǘŀƪǳΣ [ǳƪŜ tƭǳƴƪŜǧ ƳŜƴŎƛƻƴŀ ƻ ŦŀŎǘƻ Řƻ The Architect’s 
Journal ter publicado uma selecção dos videojogos que apresentam as me-
ƭƘƻǊŜǎ ŀǊǉǳƛǘŜŎǘǳǊŀǎ όǾŜǊ tŀǘŜƭΣ нллфύΦ tŀǊŀ tƭǳƴƪŜǧΣ άƻ ǇǊƛƴŎƛǇŀƭ Ş ŦŀȊŜǊ ƻ Ƨƻ-
ƎŀŘƻǊ ǇŜƴǎŀǊ ǎƻōǊŜ ŀǊǉǳƛǘŜŎǘǳǊŀέΣ ƻǳ ǎŜƧŀΣ άŘŜƛȄŀǊ ŘŜ ǇŜƴǎŀǊ ƴƻ ŀƳōƛŜƴǘŜ Řƻ 
ƧƻƎƻ ŎƻƳƻ ǳƳ ƴƝǾŜƭ Ŝ ŀǇǊŜŎƛłπƭƻ ŎƻƳƻ ǳƳŀ ŜŘƛŬŎŀœńƻ ŜƳ ǘŜǊƳƻǎ ŘŜ ŘŜǎƛƎƴ Ŝ 
ƳŀǘŜǊƛŀƛǎ ǳǝƭƛȊŀŘƻǎέΣ ƛƴŘƻ ŀƻ ŜƴŎƻƴǘǊƻ Řŀ ƛŘŜƛŀ ŘŜ ǉǳŜ άƴŀ ŀǊǉǳƛǘŜŎǘǳǊŀ ƴńƻ 
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стΦ /ƛǘŀŘŜƭ Řŀ /ƛǘȅ мтΦ 
IŀƭŦπ[ƛŦŜ н ό±ŀƭǾŜΣ нллпύΦ

мфр



ŜȄƛǎǘŜƳ ƳŀǘŞǊƛŀǎΣ Ƴŀǎ ŀǇŜƴŀǎ ƳŀǘŜǊƛŀƛǎέ όtǳǊƛƴƛΣ нллфΥ тпύΦ tŀǊǝƴŘƻ ŘŜǎǘŀ 
ƻōǎŜǊǾŀœńƻΣ ǘƻǊƴŀπǎŜ ǇƻǎǎƝǾŜƭ ǘǊŀœŀǊ ǳƳ ǇŀǊŀƭŜƭƛǎƳƻ ŜƴǘǊŜ ŀ ŎǊƛŀœńƻ ŀǊǉǳƛ-
tectónica tanto na realidade como na virtualidade, uma vez que os materiais 
ǳǝƭƛȊŀŘƻǎ ƴƻǎ ŀǊǘŜŦŀŎǘƻǎ ŎǊƛŀŘƻǎ ǇŀǊŀ ƻǎ ǾƛŘŜƻƧƻƎƻǎ ǎńƻ ŀǎ ǘŜȄǘǳǊŀǎΦ 9ǎǎŀ ŀƴŀ-
ƭƻƎƛŀ Ş ŜƴǳƴŎƛŀŘŀ ƴŀ ŘŜŬƴƛœńƻ ŘŜ ǘŜȄǘǳǊŀ ǇǊƻǇƻǎǘŀ ǇƻǊ [ǳƪŜ !ƘŜŀǊƴ όнллфΥ 
моπуύΣ ŀŎǊŜǎŎŜƴǘŀƴŘƻ ŀ ǇƻǎǎƛōƛƭƛŘŀŘŜ ŘŜ ǎŜ ǳǎŀǊ ŀƳōƻǎ ƻǎ ǘŜǊƳƻǎ ƴƻ ŎƻƴǘŜȄǘƻ 
Řƻ ǇǊƻŎŜǎǎƻ ŘŜ ŎǊƛŀœńƻΦ [ǳƪŜ !ƘŜŀǊƴ ǊŜǎǳƳŜ ŀ ŘŜŬƴƛœńƻ ŘŜ ǘŜȄǘǳǊŀ ŎƻƳƻ 
άǳƳŀ ƛƳŀƎŜƳ н5 ŀǇƭƛŎŀŘŀ ƴǳƳŀ ǎǳǇŜǊŮŎƛŜ ŘŜ ǳƳ ǇƻƭƝƎƻƴƻΣ ƻǳ ǎŜƧŀΣ ƴǳƳŀ 
ŦŀŎŜ ŘŜ ǳƳ ƻōƧŜŎǘƻ о5έ όнллфΥ мсύΦ CǊŀƴŎƻ tǳǊƛƴƛ ŀǇǊŜǎŜƴǘŀ ǳƳŀ ŘŜŬƴƛœńƻ 
Ƴŀƛǎ ŘŜǘŀƭƘŀŘŀΥ άhǎ ƳŀǘŜǊƛŀƛǎ ƻŦŜǊŜŎŜƳπǎŜ Ł Ǿƛǎǘŀ ŀǘǊŀǾŞǎ Řŀ ǎǳŀ ǎǳǇŜǊŮŎƛŜΣ 
que pode ser tratada de muitas maneiras, de forma a exaltar ou atenuar o 
ŀǎǇŜŎǘƻ ƻǊƛƎƛƴŀƭ Řŀǎ ƳŀǘŞǊƛŀǎ Řŀǎ ǉǳŀƛǎ ŦƻǊŀƳ ƻōǝŘƻǎΦ όΧύ 9ƭŀ Ǉƻǎǎǳƛ ǳƳŀ 
profundidade visual que permite ao olho que a ultrapasse idealmente para 
ǇŜƴŜǘǊŀǊ ƴƻ ƛƴǘŜǊƛƻǊ Řŀǎ ŬōǊŀǎ Řƻ ƳŀǘŜǊƛŀƭ Řƻ ǉǳŀƭ ŀ ƳŜǎƳŀ Ş ƻ Ǉƭŀƴƻ Řƻ Ŏƻƴ-
ŬƳΦ ¦Ƴŀ ǇŀǊŜŘŜ ŎƻƳǇƻǎǘŀ ǇƻǊ Ƴŀƛǎ ƳŀǘŜǊƛŀƛǎ ŀǇǊŜǎŜƴǘŀǊłΣ ǇƻǊǘŀƴǘƻΣ ǳƳŀ 
série de profundidades visuais mais ou menos acentuadas, que são orques-
ǘǊŀŘŀǎ ŎƻƳ ŎǳƛŘŀŘƻ ƴŀ ŎƻƳǇƻǎƛœńƻέ όнллфΥ тпπсύΦ 

tŜǊŀƴǘŜ ŀ ŀǇǊŜǎŜƴǘŀœńƻ ŘŜǎǘŀǎ Řǳŀǎ ŘŜŬƴƛœƿŜǎΣ ŦŀŎƛƭƳŜƴǘŜ ǎŜ ǇƻŘŜǊł Ŏƻƴǎ-
ǘŀǘŀǊ ǉǳŜ ǘŀƴǘƻ ƴŀ ǇŜǊǎǇŜŎǝǾŀ ǘŞŎƴƛŎŀ ŘŜ [ǳƪŜ !ƘŜŀǊƴΣ ŎƻƳƻ ƴŀ ǇŜǊǎǇŜŎǝǾŀ 
ǘŜƽǊƛŎŀ ŘŜ CǊŀƴŎƻ tǳǊƛƴƛΣ ŜȄƛǎǘŜ ŜǎǇŀœƻ ǇŀǊŀ ŀ ǇŀǊǝƭƘŀ ŘŜ ǳƳŀ ŀōƻǊŘŀƎŜƳ 
ŀǊǟǎǝŎŀ ŘŜǘŜǊƳƛƴŀƴǘŜ ƴŀ ǎǳŀ ǇƭŜƴŀ ŎƻƴŎǊŜǝȊŀœńƻΦ bƻ Ŏŀǎƻ ŎƻƴŎǊŜǘƻ ŘŜ ǳƳ 
ŜŘƛŮŎƛƻΣ tǳǊƛƴƛ ŘŜŬƴŜπƻ ŎƻƳƻ άǳƳŀ sociedade de materiais sobre os quais 
Ŧƻƛ ŦŜƛǘƻ ǳƳ ǘǊŀōŀƭƘƻΣ ŘŜ ŦƻǊƳŀ ŀ ǇǊŜŘƛǎǇƾπƭƻǎ ŀ ǳƳŀ ƭƛƎŀœńƻ ŜǎǘłǾŜƭέ ƻǳ ǎŜƧŀΣ 
ŎƻƳƻ ǳƳŀ άǳƴƛńƻ ǉǳŜ ǇǊŜǾş ƭƛƎŀœƿŜǎ ŜŬŎŀȊŜǎ Ŝ ŘǳǊŀŘƻǳǊŀǎέ ŎƻƳ ŀ άŬƴŀƭƛŘŀ-
de de construir um interior ŘŜŬƴƛŘƻ ǊŜƭŀǝǾŀƳŜƴǘŜ ŀ ǳƳ ŜȄǘŜǊƛƻǊ ƛƴŘƛǎǝƴǘƻέ 
όtǳǊƛƴƛΣ нллфΥ млнύΦ bƻǎ ǾƛŘŜƻƧƻƎƻǎΣ ŀ ŎǊƛŀœńƻ ŘŜ ǘŜȄǘǳǊŀǎ н5 ǇŀǊŀ ǳƳ ŜŘƛŮŎƛƻ 
о5 ǊŜǉǳŜǊ ǳƳ ǘǊŀōŀƭƘƻ ŀǊǟǎǝŎƻ ōŜƳ Ƴŀƛǎ ŎƻƳǇƭŜȄƻ ƴƻ ǎŜƴǝŘƻ ŘŜ ƎŀǊŀƴǝǊ 
Ŝǎǎŀ ƳŜǎƳŀ ǳƴƛŎƛŘŀŘŜΣ ǳƳŀ ǾŜȊ ǉǳŜ ŀ ǳǝƭƛȊŀœńƻ ŘŜ ŜŦŜƛǘƻǎ ŘŜ ƭǳȊ Ŝ ǎƻƳōǊŀ 
nas próprias texturas é essencial para acrescentar uma profundidade visual 
ό!ƘŜŀǊƴΣ нллфΥ мсύ ǉǳŜ ƎŀǊŀƴǘŀ ŀ ƛƭǳǎńƻ ŘŜ ǊŜƭŜǾƻ Řŀ ǎǳǇŜǊŮŎƛŜ ƳŀǘŜǊƛŀƭ όǎŀƭƛ-
şƴŎƛŀǎΣ ǊŀƴƘǳǊŀǎ ƻǳ ŬǎǎǳǊŀǎ ǇƻǊ ŜȄŜƳǇƭƻύΦ tŀǊŀ ŀƭŞƳ ŘŜ ŎƻƴǘǊƛōǳƛǊ ǇŀǊŀ ǳƳŀ 
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impressão mais realista dos diversos objectos tridimensionais que compõem 
os mundos virtuais dos videojogos (Thompson et al.Σ нллтΥ моуΤ ¢ŀǾƛƴƻǊΣ 
нллфΥ спύΣ ŜǎǘŜ ǘǊŀōŀƭƘƻ ǇƻŘŜǊłΣ ƛƴŎƭǳǎƛǾŀƳŜƴǘŜΣ ŀƧǳŘŀǊ ŀ ŘŜŬƴƛǊ ƻ ǇǊƽǇǊƛƻ 
Ŝǎǝƭƻ Řŀ ǎǳŀ ŀǊǉǳƛǘŜŎǘǳǊŀ όaƻǊǊƛǎ Ŝ IŀǊǘŀǎΣ нллпΥ онύ ŎƻƳƻ άƻ ǊŜƅŜȄƻ Řƛǎ-
ciplinado de uma sensibilidade individual, mas também a intelectualização 
ŜǎǘŞǝŎŀ Řƻǎ ǘŜƳǇƻǎ ƘƛǎǘƽǊƛŎƻǎ Ŝ ŀ ƛƴǘŜǊǇǊŜǘŀœńƻ ŘŜǇǳǊŀŘŀ Řƻ ǎŜǳ ƛƳŀƎƛƴłǊƛƻέ 
όwƻŘǊƛƎǳŜǎΣ нллнΥ ртύΦ

мнΦмΦоΦ  9ǎǝƭƻǎΣ ƳƻǾƛƳŜƴǘƻǎ Ŝ ǾŀƭƻǊŜǎ ƛƳǇƭƝŎƛǘƻǎ ƴŀ ŀǊǉǳƛǘŜŎǘǳǊŀ

ά! ŀǊǉǳƛǘŜŎǘǳǊŀ ŀƧǳŘŀ ŀ ŘŜǎŎǊŜǾŜǊ ŀ ŦƻǊƳŀ ŎƻƳƻ ƻ ƳǳƴŘƻ ǾƛǊǘǳŀƭ ŀŘǉǳƛǊŜ 
ǎƛƎƴƛŬŎŃƴŎƛŀ Ŝ ǉǳŀƭƛŘŀŘŜέ όbƛǘǎŎƘŜΣ нллуΥ мрфύΦ tŀǊŀ ŀƭŞƳ ŘŜ ǳƳŀ ǇǊŜǎŜƴœŀ 
ƳŀǘŜǊƛŀƭΣ Ş άŘƻǘŀŘŀ ŘŜ ǉǳŀƭƛŘŀŘŜǎ ǎŜƴǎƝǾŜƛǎ όΧύ ǉǳŜ ǳƭǘǊŀǇŀǎǎŀƳ ŀ ǇŜǊŎŜǇœńƻ 
ƛƴŘƛǎŎǊƛƳƛƴŀŘŀ ǇŀǊŀ ǎŜ ƻǊƛŜƴǘŀǊŜƳ ŘƛǊŜŎǘŀƳŜƴǘŜ ǇŀǊŀ ŀ ŜǎǝƳǳƭŀœńƻ ŘŜ ǳƳŀ 
ŎƻƴǎŎƛşƴŎƛŀ ŜǎǘŞǝŎŀ ŀƻ ŎƻƴŦŜǊƛǊ ǾŀƭƻǊŜǎ ŀǊǟǎǝŎƻǎ ǇƻǊ ƳŜƛƻ Řŀ ƻōǊŀ ŜȄŜŎǳ-
ǘŀŘŀέ όwƻŘǊƛƎǳŜǎΣ нллнΥ плύΦ hǎ ƧƻƎŀŘƻǊŜǎΣ ŎƻƳƻ ǇǊƛƴŎƛǇŀƛǎ ŦǊǳƛŘƻǊŜǎΣ ǘşƳ 
ǾƛƴŘƻ ŀ ŘŜƳƻƴǎǘǊŀǊ ǳƳ ǎŜƴǝŘƻ ŎǊƝǝŎƻ ŎŀŘŀ ǾŜȊ Ƴŀƛǎ ŜǾƛŘŜƴǘŜ ǇŜǊŀƴǘŜ άƛƴǘŜ-
ǊŜǎǎŜǎ ŜǎǘŞǝŎƻǎ ŘŜ ŀƭƎǳƳŀ ŦƻǊƳŀ ŎƻƳǇŀǊłǾŜƛǎ ŀƻǎ Řƻǎ ŀǇǊŜŎƛŀŘƻǊŜǎ ŘŜ ŀǊǘŜ 
ǘǊŀŘƛŎƛƻƴŀƭέ ό¢ŀǾƛƴƻǊΣ нллфΥ мулύΦ ! ǉǳŀƭƛŘŀŘŜ ŜǎǘŞǝŎŀ ǉǳŜ ŀ ŀǊǉǳƛǘŜŎǘǳǊŀ Řƻǎ 
mundos virtuais apresenta, em muito contribui para despertar esses interes-
ǎŜǎ ƴƻǎ ƧƻƎŀŘƻǊŜǎΣ ƛƴŎƭǳƛƴŘƻ ŀǉǳŜƭŜǎ ŎƻƳ ǳƳ ŎƻƴƘŜŎƛƳŜƴǘƻ ƳƝƴƛƳƻ ǎƻōǊŜ 
ŀǊǉǳƛǘŜŎǘǳǊŀ ŎƻƳƻ ŘƛǎŎƛǇƭƛƴŀ Řŀ ŀǊǘŜ Ŝ Řƻǎ ǾŀƭƻǊŜǎ ƛƳǇƭƝŎƛǘƻǎ Ŝ ƛƴŎƻƴǘƻǊƴłǾŜƛǎ 
Łǎ ŘƛǾŜǊǎŀǎ ŜŘƛŬŎŀœƿŜǎΦ 5ŀ ƳŜŘƛŜǾŀƭ ŜƳ Assassin’s Creed Ł ƴŜƻǇƭŀǎǝŎƛǎǘŀ ŜƳ 
aƛǊǊƻǊΩǎ 9ŘƎŜ, a variedade de arquitecturas que os videojogos actuais apre-
ǎŜƴǘŀƳΣ ǇŜǊƳƛǘŜ ǳƳŀ ŎǊŜǎŎŜƴǘŜ ƅŜȄƛōƛƭƛŘŀŘŜ ŀǊǟǎǝŎŀ Ŝ ƛƴǘŜǊǇǊŜǘŀǝǾŀ ǇŜǊŀƴǘŜ 
ŀ ƭƛƴƎǳŀƎŜƳ ŜǎǘŞǝŎŀ ǉǳŜ ŘŜŬƴŜ ŀǎ ǎǳŀǎ ǊŜǇǊŜǎŜƴǘŀœƿŜǎΦ LƴŘŜǇŜƴŘŜƴǘŜƳŜƴ-
ǘŜ Řƻ ŎŀǊłŎǘŜǊ ŬŎǟŎƛƻ Řƻǎ ƳǳƴŘƻǎ ǾƛǊǘǳŀƛǎΣ ŀ ŀǊǉǳƛǘŜŎǘǳǊŀ ŜǾƻŎŀ ǳƳŀ ŎŜǊǘŀ 
ƴƻœńƻ ŘŜ ǊŜŀƭƛǎƳƻ Ŝ ŀǳǘŜƴǝŎƛŘŀŘŜΣ ŘƛȊ ŀƻǎ ƧƻƎŀŘƻǊŜǎ ƻƴŘŜ ǎŜ ŜƴŎƻƴǘǊŀƳ 
e dá as informações necessárias do próprio espaço que exploram (Adams, 
нллнύΦ bŜǎǎŜ ǎŜƴǝŘƻΣ Ŝ ǇŀǊǝƴŘƻ Řƻǎ ǟǘǳƭƻǎ Assassin’s Creed, Assassin’s Cre-
ŜŘ н, aƛǊǊƻǊΩǎ 9ŘƎŜ, Portal e .ƛƻ{ƘƻŎƪΣ ǎŜǊńƻ ƳŜƴŎƛƻƴŀŘƻǎ ŘƛŦŜǊŜƴǘŜǎ Ŝǎǝƭƻǎ 
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e movimentos arquitectónicos que, de acordo com o contexto temporal dos 
ǾŀƭƻǊŜǎ ǉǳŜ ǊŜƎŜƳ ŀ ŬƭƻǎƻŬŀ Řŀ ǎǳŀ ƻǊƛŜƴǘŀœńƻΣ ǎŜǊńƻ ŀƎǊǳǇŀŘƻǎ ŜƳ ǘǊşǎ 
diferentes registos: a) historicidade; b) modernismo e c) futurismo.

ŀύ  IƛǎǘƻǊƛŎƛŘŀŘŜ

! ǾŀƭƻǊƛȊŀœńƻ Řŀ ŀǊǉǳƛǘŜŎǘǳǊŀ Ş ŦǳƴŘŀƳŜƴǘŀƭƳŜƴǘŜ ƛƴƅǳŜƴŎƛŀŘŀ ǇŜƭƻ ǘŜƳǇƻΣ 
ǇŜƭƻ ǇŜƴǎŀƳŜƴǘƻ ŀǊǟǎǝŎƻ ǉǳŜ ǇŜǊƳŀƴŜŎŜ ƴŀǎ ǎǳŀǎ ŦƻǊƳŀǎ Ŝ ǉǳŜ ƛŘŜƴǝŬŎŀƳ 
ŀ ǎǳŀ ƘƛǎǘƽǊƛŀΦ ά/ƻƳ ƻ ŜǎŎƻŀǊ Řƻ ǘŜƳǇƻΣ ƛǎǘƻ ŞΣ ƻ ŘŜǾƛǊΣ ƛƳǇǊƛƳŜ ŀ ǎǳŀ ƳŀǊ-
Ŏŀ ƴƻ ƻōƧŜŎǘƻ ǘǊŀƴǎŦƻǊƳŀƴŘƻπƻ ǎǳōǝƭƳŜƴǘŜΣ ǎƽ ŀǝƴƎƛƴŘƻ ŎƻƳǇƭŜǘŀƳŜƴǘŜ ŀ 
ǎǳŀ ŜǎǎşƴŎƛŀ ǉǳŀƴŘƻ ǘǊŀƴǎƳǳǘŀŘƻ ŜƳ ǊǳƝƴŀέ όwƻŘǊƛƎǳŜǎΣ нллнΥ пмύΦ hǎ Ǿƛ-
deojogos, ao contrário da realidade, permitem a exploração imersiva na re-
ǇǊŜǎŜƴǘŀœńƻ ǾƛǊǘǳŀƭ Řŀ ŀǊǉǳƛǘŜŎǘǳǊŀ ƴƻ ǎŜǳ ǘŜƳǇƻ ŘŜ ŀŎǝǾƛŘŀŘŜΦ !ƻ ƛƴǾŞǎ ŘŜ 
ƛƳŀƎƛƴŀǊ ƻ ǇŀǎǎŀŘƻ Řŀ ŀǊǉǳƛǘŜŎǘǳǊŀ ǇŜƭŀǎ ǊǳƝƴŀǎΣ ƻǎ ƧƻƎŀŘƻǊŜǎ ǇƻŘŜǊńƻ Ŏƻƴ-
templar virtualmente a imponência da sua representação pelas experiências 
ǉǳŜ ǘşƳ Ŝƴǉǳŀƴǘƻ ƧƻƎŀƳΦ ά! ƘƛǎǘƽǊƛŀ ǇǊƻǾƛŘŜƴŎƛŀ ǳƳŀ ŦƻƴǘŜ ǊƛŎŀ ŜƳ ǊŜŦŜǊşƴ-
Ŏƛŀǎ ŀǊǟǎǝŎŀǎέ όaƻǊǊƛǎ Ŝ IŀǊǘŀǎΣ нллпΥ псύ ŎŀōŜƴŘƻ ŀƻǎ game designers saber 
como explorá-la nas diversas construções tridimensionais que irão compor 
ƻǎ ǊŜǎǇŜŎǝǾƻǎ ƳǳƴŘƻǎ ǾƛǊǘǳŀƛǎΦ 5ŀǾŜ aƻǊǊƛǎ Ŝ [Ŝƻ IŀǊǘŀǎ ŀŎǊŜǎŎŜƴǘŀƳ ǉǳŜ ŀ 
vantagem de criar mundos virtuais inspirados ou baseados num determinado 
ǇŜǊƝƻŘƻ ƘƛǎǘƽǊƛŎƻ ŘŜǾŜπǎŜ ŀ ǳƳ ŦłŎƛƭ ǊŜŎƻƴƘŜŎƛƳŜƴǘƻ ǇƻǊ ǇŀǊǘŜ Řƻǎ ƧƻƎŀŘƻǊŜǎ 
όнллпΥ псύΦ 9ǎǘŜ ǊŜŎƻƴƘŜŎƛƳŜƴǘƻ ƴńƻ ƛƳǇƭƛŎŀ ǳƳ ŀōǎƻƭǳǘƻ ŘƻƳƝƴƛƻ ǎƻōǊŜ ƻǎ 
Ŝǎǝƭƻǎ ŀǊǉǳƛǘŜŎǘƽƴƛŎƻǎ Ŝ ƻǎ ǾŀƭƻǊŜǎ ƛƳǇƭƝŎƛǘƻǎ ƴŀǎ ŎŀǊŀŎǘŜǊƝǎǝŎŀǎ Řŀ ǎǳŀ Ŏƻƴǎ-
trução, mas sim uma imediata associação a um contexto espácio-temporal. 

A arquitectura medieval de Assassin’s Creed apresenta uma interessante 
ǾŀǊƛŀœńƻ ƳŀǊŎŀŘŀ ǘŀƴǘƻ ǇŜƭŀ ƘƻǊƛȊƻƴǘŀƭƛŘŀŘŜ Řŀ ŀǊǉǳƛǘŜŎǘǳǊŀ ǊƻƳŃƴƛŎŀΣ Ŏŀ-
racterizada pelos arcos e abóbadas, paredes-mestras e contrafortes, num 
ŜǎǇŀœƻ άƻǊƎŀƴƛȊŀŘƻ ŜƳ ǊƛǘƳƻǎ ǊŜƎǳƭŀǊŜǎ ƳƻŘŜƭŀŘƻǎ ǇƻǊ ŎƻƳōƛƴŀœƿŜǎ Ǿƻƭǳ-
ƳŞǘǊƛŎŀǎ ƻƴŘŜ ŀ Ƴŀǎǎŀ ŎǳƳǇǊŜ ŦǳƴœƿŜǎ ŜȄǇǊŜǎǎƛǾŀǎέΣ ŎƻƳƻ ǇŜƭŀ ǾŜǊǝŎŀƭƛŘŀ-
ŘŜ Řŀ ŀǊǉǳƛǘŜŎǘǳǊŀ ƎƽǝŎŀ ŎŀǊŀŎǘŜǊƛȊŀŘŀ άǇŜƭŀ ƻǎǎŀǘǳǊŀ ŜǎǘǊǳǘǳǊŀƴǘŜ ŘŜ ŀǊŎƻ 
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quebrado, ogiva, abóbada de nervuras e arcobotantes, trespassados pelo 
ǘǊƛŦƽǊƛƻΣ ŬƎǳǊŀƴŘƻ ŎƻƳƻ ŜǎǘǊǳǘǳǊŀ ŜǎǉǳŜƭŞǝŎŀ ŘŜ ƳŜƳōǊƻǎ ŜƭŜƎŀƴǘŜǎ Ƴŀǎ 
ǊŜǎƛǎǘŜƴǘŜǎέ όwƻŘǊƛƎǳŜǎΣ нллнΥ туπулύΦ .ŀǎŜŀŘƻ ƴƻǎ ǊŜŦŜǊŜƴǘŜǎ ŀǊǟǎǝŎƻǎ Řŀ 
ŞǇƻŎŀ ǇŀǊŀ ǳƳŀ ǊŜŎǊƛŀœńƻ Ƴŀƛǎ ǇǊŜŎƛǎŀ όaƻǊǊƛǎ Ŝ IŀǊǘŀǎΣ нллпΥ рсύΣ Assassin’s 
Creed consiste numa viagem temporal através de uma virtualidade baseada 
ƴǳƳŀ ǊŜŀƭƛŘŀŘŜ ƻǳǘǊƻǊŀ ŜȄƛǎǘŜƴǘŜΦ h ƳŜǎƳƻ ǎŜ ǾŜǊƛŬŎŀ ǘŀƳōŞƳ ƴŀ ǎǳŀ ǎŜ-
quela !ǎǎŀǎǎƛƴΩǎ /ǊŜŜŘ нΣ ǉǳŜ ǘǊŀƴǎǇƻǊǘŀ ƻ ƧƻƎŀŘƻǊ ǇŀǊŀ ŀǎ ǵƭǝƳŀǎ ŘŞŎŀŘŀǎ 
do século XV marcadas pelo Renascimento. Iniciada em Florença por Filip-
Ǉƻ .ǊǳƴŜƭƭŜǎŎƘƛ όмоттπмппсύΣ ŀ ŀǊǉǳƛǘŜŎǘǳǊŀ ǊŜƴŀǎŎŜƴǝǎǘŀ caracterizada pelo 
ideal humanista e pela exigência de racionalismo traduzida na simetria abso-
luta, é em !ǎǎŀǎǎƛƴΩǎ /ǊŜŜŘ н aprofundada ao detalhe, tanto nas formas como 
ƴƻǎ ŜƭŜƳŜƴǘƻǎ ŘŜŎƻǊŀǝǾƻǎ ŘŜ ŘƛǾŜǊǎƻǎ ŜŘƛŮŎƛƻǎΦ h tŀƭłŎƛƻ aŞŘƛŎƛπwƛŎŎŀǊŘƛΣ ŀǎ 
.ŀǎƝƭƛŎŀǎ ŘŜ {ŀƴǘŀ /ǊǳȊΣ {ŀƴǘŀ aŀǊƛŀ bƻǾŜƭƭŀ ƻǳ {ŀƴǘŀ aŀǊƛŀ ŘŜƭ CƛƻǊŜ ŜƳ Cƭƻ-
ǊŜƴœŀ ό/ƻƴǝΣ мффсΥ сπмсύΣ ƳŀǊŎŀŘŀǎ ǇŜƭŀǎ ǎƛƳŜǘǊƛŀǎΣ ŦŀŎƘŀŘŀǎ Ŝ ŎǵǇǳƭŀǎΣ ǎńƻ 
ŀǇŜƴŀǎ ŀƭƎǳƴǎ ƻōǊŀǎ ŀǊǉǳƛǘŜŎǘƽƴƛŎŀǎ ǊŜƴŀǎŎŜƴǝǎǘŀǎ ǇǊŜǎŜƴǘŜǎ ƴƻ ƧƻƎƻΦ {ŀƴǘŀ 
aŀǊƛŀ ŘŜƭ CƛƻǊŜ άŞ ǳƳ ƽǇǝƳƻ ŜȄŜƳǇƭƻ ŘŜ ǳƳ ŜƭŜƳŜƴǘƻ ƳŀǊŎŀƴǘŜ ŘƛǎǘŀƴǘŜΥ 
ǾƛǎƝǾŜƭ ŘŜ ǇŜǊǘƻ Ŝ ŘŜ ƭƻƴƎŜΣ ŘŜ Řƛŀ ƻǳ ŘŜ ƴƻƛǘŜΣ ƛƴŎƻƴŦǳƴŘƝǾŜƭΣ ŘƻƳƛƴŀƴǘŜ ǇŜƭƻ 
ǎŜǳ ǘŀƳŀƴƘƻ Ŝ ŎƻƴǘƻǊƴƻǎΣ ƭƛƎŀŘŀ ƛƴǝƳŀƳŜƴǘŜ Łǎ ǘǊŀŘƛœƿŜǎ Řŀ ŎƛŘŀŘŜΣ ŎŜƴǘǊƻ 
ǊŜƭƛƎƛƻǎƻ Ŝ ŘŜ ǘǊŃƴǎƛǘƻΣ ƭƛƎŀŘŀ ŀ ǳƳ ŎŀƳǇŀƴłǊƛƻ ŘŜ ǘŀƭ ŦƻǊƳŀ ǉǳŜ ŀ ŘƛǊŜŎœńƻ 
ǇƻŘŜ ǎŜǊ ǎŀōƛŘŀ ŀ ǉǳŀƭǉǳŜǊ ŘƛǎǘŃƴŎƛŀέΣ ǎŜƴŘƻ άŘƛŮŎƛƭ ǇŜƴǎŀǊ ƴŀ ŎƛŘŀŘŜ ǎŜƳ 
ǉǳŜ ŜǎǘŜ ŜŘƛŮŎƛƻ ƴƻǎ ǾŜƴƘŀ Ł ƛƳŀƎƛƴŀœńƻέ ό[ȅƴŎƘΣ нллуΥ урύΦ Assassin’s Creed 
н ǇŜǊƳƛǘŜ ǇŜƴǎŀǊ ƴŀ ŎƛŘŀŘŜ ŀƻ ƧƻƎŀǊΣ ƻƴŘŜ ŀ ƛƳŀƎƛƴŀœńƻ ǎŜ ŜƴŎƻƴǘǊŀ ƛƴǝƳŀ-
mente ligada a um processo de contemplação.

h wŜƴŀǎŎƛƳŜƴǘƻ άŎƻƴǎǝǘǳƛ ǳƳ ƳŀǊŎƻ ǇŀǊŀ ŀ ŀǊǉǳƛǘŜŎǘǳǊŀΣ Ƨł ǉǳŜ ǘǊŀƴǎǇƿŜ 
ŀ ƛŘŜƛŀ ŘŜ ŀǊǉǳƛǘŜŎǘǳǊŀ ŎƻƳƻ ǎƛǎǘŜƳłǝŎŀ ŎƻƴǎǘǊǳǝǾŀ ǇŀǊŀ ƻ ŘŜ ŀǊǉǳƛǘŜŎǘǳǊŀ 
ǎƛƎƴƛŬŎŀƴŘƻ ŎƻƴƧǳƴǘƻ ŘŜ ǇǊƻŎŜǎǎƻǎ ŀǊǟǎǝŎƻǎ ŬƎǳǊŀƴŘƻ ŀ ŎƻƳǇƻǎƛœńƻ ŎƻƳƻ 
ŀŎǝǾƛŘŀŘŜ ƳŀƛƻǊ όΧύΣ ŀŘǉǳƛǊƛƴŘƻ Ŝ ǇǊƻŎǳǊŀƴŘƻ ǎƛƎƴƛŬŎŀœƿŜǎ ǎƛƳōƽƭƛŎŀǎ ǉǳŜ 
ƻōǊƛƎŀƳ ŀ ǇǊƻǎǇŜŎœńƻ ǎŜƳŃƴǝŎŀ ŎƻƳƻ ƘŜǊƳŜƴşǳǝŎŀέ όwƻŘǊƛƎǳŜǎΣ нллнΥ 
умύΦ 9ƳōƻǊŀ ǎǳōƧŜŎǝǾŀ Ŝ ŀƭŀǊƎŀŘŀ ŀ ǉǳŀƭǉǳŜǊ ǇŜǎǎƻŀΣ ŀ ǎǳŀ ŎƻƴǘŜƳǇƭŀœńƻ 
ƴƻ ǾƛŘŜƻƧƻƎƻΣ ŜǾƻŎŀΣ ƛƎǳŀƭƳŜƴǘŜΣ ǳƳ ŎƻƴƧǳƴǘƻ ŘŜ άƛƳǇǊŜǎǎƿŜǎ ŜǎǇŜŎƝŬŎŀǎέ 
ŎƻƴǾŜƴŎƛƻƴŀŘŀǎ ǇƻǊ ǳƳŀ άŜǝǉǳŜǘŀ ŘŜ ǎŜƴǝƳŜƴǘƻǎ ŜǎǘŞǝŎƻǎέΣ ǎǳƧŜƛǘƻǎ Ł Ǿŀ-
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суΦ .ŀǎƝƭƛŎŀ ŘŜ {ŀƴǘŀ aŀǊƛŀ ŘŜƭ CƛƻǊŜ ƴŀ ŎƛŘŀŘŜ ŘŜ CƭƻǊŜƴœŀΣ LǘłƭƛŀΦ
сфΦ ! ǎǳŀ ǊŜǇǊŜǎŜƴǘŀœńƻ ŜƳ !ǎǎŀǎǎƛƴΩǎ /ǊŜŜŘ н ό¦ōƛǎƻƊ aƻƴǘǊŜŀƭΣ нллфύΦ
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ǊƛŜŘŀŘŜ Ŝ Ł ŀōŜǊǘǳǊŀ ŘŜ ŦǊǳƛœƿŜǎ ŀ ǳƳŀ ƳǳƭǝǇƭƛŎƛŘŀŘŜ ŘŜ Ǝƻǎǘƻǎ όIǳƛǎƳŀƴΣ 
нллрΥ упύΦ !ǇŜǎŀǊ Řŀ ŀǊǉǳƛǘŜŎǘǳǊŀ ǊŜƴŀǎŎŜƴǝǎǘŀ ƳŀǊŎŀǊ ǳƳŀ ŦƻǊǘŜ ǇǊŜǎŜƴ-
ça em !ǎǎŀǎǎƛƴΩǎ /ǊŜŜŘ н, é também importante mencionar a existência de 
ŘƛǾŜǊǎŀǎ ŜŘƛŬŎŀœƿŜǎ ŎƻƳ ŎƭŀǊŀǎ ǊŜŦŜǊşƴŎƛŀǎ ŀ ƻǳǘǊƻǎ Ŝǎǝƭƻǎ ŀǊǉǳƛǘŜŎǘƽƴƛŎƻǎΣ 
ŎƻƳƻ Ş ƻ Ŏŀǎƻ Řŀ ŀǊǉǳƛǘŜŎǘǳǊŀ ōƛȊŀƴǝƴŀ ŜȄǇǊŜǎǎŀΣ ǇƻǊ ŜȄŜƳǇƭƻΣ ƴŀ .ŀǎƝƭƛŎŀ ŘŜ 
São Marcos em Veneza. No menu do jogo existe, inclusivamente, uma opção 
(ŘŀǘŀōŀǎŜ π ƭƻŎŀǝƻƴǎ) que permite a qualquer jogador aprender um pouco 
Ƴŀƛǎ ǎƻōǊŜ ŀ ŀǊǉǳƛǘŜŎǘǳǊŀ Ŝ ŀƭƎǳƴǎ ŦŀŎǘƻǎ Řŀ ƘƛǎǘƽǊƛŀ Řƻǎ ǾłǊƛƻǎ ŜŘƛŮŎƛƻǎ Řŀǎ 
diferentes cidades italianas. Como acréscimo à contemplação visual, essa in-
formação, composta por texto e imagem num formato semelhante ao de um 
Ǝǳƛŀ ǘǳǊƝǎǝŎƻΣ Ǿŀƛ ǎŜƴŘƻ ƎǳŀǊŘŀŘŀ ƴŀ database à medida que o jogador explo-
ra as diversas cidades, podendo consultá-la a qualquer momento do jogo. 

Videojogos como Assassin’s Creed e !ǎǎŀǎǎƛƴΩǎ /ǊŜŜŘ н facultam diversos re-
ƎƛǎǘƻǎΣ ǇŜǊƳƛǝƴŘƻ ŀƻǎ ƧƻƎŀŘƻǊŜǎ ŀ ŎƻƴǎǘǊǳœńƻ ŘŜ ǳƳ ƻƭƘŀǊ ŎǊƝǝŎƻ Ŝ ŀǇǊŜŎƛŀǝ-
Ǿƻ ǇŜǊŀƴǘŜ ŀǎǎƻŎƛŀœƿŜǎ Ƴŀƛǎ ƻǳ ƳŜƴƻǎ ƛƳŜŘƛŀǘŀǎ Ł ƘƛǎǘƻǊƛŎƛŘŀŘŜ ƛƳǇƭƝŎƛǘŀ ƴŀǎ 
ǊŜǎǇŜŎǝǾŀǎ ŀǊǉǳƛǘŜŎǘǳǊŀǎΦ 9ǎǎŀǎ άŀǎǎƻŎƛŀœƿŜǎ ƘƛǎǘƽǊƛŎŀǎ ƻǳ ƻǳǘǊƻǎ ǎƛƎƴƛŬŎŀ-
Řƻǎ ǎńƻ ǊŜŦƻǊœƻǎ ǇƻŘŜǊƻǎƻǎέ Ǉƻƛǎ άŀ ǇŀǊǝǊ Řƻ ƳƻƳŜƴǘƻ ŜƳ ǉǳŜ ǳƳŀ ƘƛǎǘƽǊƛŀΣ 
ǳƳ ǎƛƴŀƭ ƻǳ ǳƳ ǎƛƎƴƛŬŎŀŘƻ ǎŜ ƭƛƎŀ ŀ ǳƳ ƻōƧŜŎǘƻΣ ƻ ǎŜǳ ǾŀƭƻǊ ŎƻƳƻ ŜƭŜƳŜƴǘƻ 
ƳŀǊŎŀƴǘŜ ŀǳƳŜƴǘŀέ ό[ȅƴŎƘΣ нллуΥ упύΦ 

ōύ  aƻŘŜǊƴƛǎƳƻ

aǳƛǘƻǎ ǾƛŘŜƻƧƻƎƻǎ ŀǇǊŜǎŜƴǘŀƳ ŀƻǎ ƧƻƎŀŘƻǊŜǎ ŀǊǉǳƛǘŜŎǘǳǊŀǎ ŘŜŬƴƛŘŀǎ ǇƻǊ ǳƳ 
carácter moderno e, por vezes, vanguardista, reforçado tanto pela simplicida-
ŘŜ Řŀ ǎǳŀ ŜŘƛŬŎŀœńƻ ŎƻƳƻ ǇŜƭŀ ŜȄǇǊŜǎǎƛǾƛŘŀŘŜ ǇƭłǎǝŎŀ Řƻǎ ǎŜǳǎ ŜǎǇŀœƻǎ ƛƴǘŜ-
riores. Um exemplo é a cidade virtual de aƛǊǊƻǊΩǎ 9ŘƎŜ com uma arquitectura 
ōŀǎŜŀŘŀ ƴŀǎ ŬƭƻǎƻŬŀǎ Ŝ ƛŘŜŀƭƛȊŀœƿŜǎ ŘŜ ŀǊǉǳƛǘŜŎǘƻǎ ŎƻƳƻ [ƻǳƛǎ {ǳƭƭƛǾŀƴ όάŀ 
ŦƻǊƳŀ ǎŜƎǳŜ ŀ ŦǳƴœńƻέύΣ aƛŜǎ Ǿŀƴ ŘŜǊ wƻƘŜ όάƳŜƴƻǎ Ş ƳŀƛǎέύΣ [Ŝ /ƻǊōǳǎƛŜǊ 
όάǇƻǊ ƭŜƛΣ ǘƻŘƻǎ ƻǎ ŜŘƛŮŎƛƻǎ ŘŜǾƛŀƳ ǎŜǊ ōǊŀƴŎƻǎέύ ƻǳ !ŘƻƭŦ [ƻƻǎ όάƻǊƴŀƳŜƴǘƻ 
Ŝ ŎǊƛƳŜέύΦ bƻ ƎŜǊŀƭ Ş ŘƻǘŀŘŀ ŘŜ ǳƳŀ ƎŜƻƳŜǘǊƛŀ ŘŜ ŦƻǊƳŀǎ άǘƻƳŀŘŀǎ ŎƻƳƻ 
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ŀōǎƻƭǳǘƻέΣ ŎƻƳ ƭƛƴƘŀǎ ǊŜŎǘŀǎΣ ǳƳŀ ŦƻǊǘŜ ǇǊŜŘƻƳƛƴŃƴŎƛŀ Řƻ ōǊŀƴŎƻΣ ŀ άǊŜŎǳǎŀ 
Řƻ ƻǊƴŀƳŜƴǘƻέ ǇƻǊ ŜǾƻŎŀǊ ǳƳŀ ŎŜǊǘŀ ŀǊǝŬŎƛŀƭƛŘŀŘŜ Ŝ ŀ άǎǳǇǊŜǎǎńƻ ŘŜ ǊŜŦŜ-
ǊşƴŎƛŀ ƘƛǎǘƽǊƛŎŀ ŜȄǇƭƝŎƛǘŀέ όwƻŘǊƛƎǳŜǎΣ нллнΥ усύΦ ¢ŀƳōŞƳ ƻǎ ŜǎǇŀœƻǎ ƛƴǘŜ-
riores de aƛǊǊƻǊΩǎ 9ŘƎŜ ƳŜǊŜŎŜƳ ǳƳŀ ŜǎǇŜŎƛŀƭ ǊŜƅŜȄńƻ ƴŀ ƳŜŘƛŘŀ ŜƳ ǉǳŜ 
ŀǇǊŜǎŜƴǘŀƳ ǳƳ ŎƻƴŎŜƛǘƻ ƴŜƻǇƭŀǎǝŎƛǎǘŀ ŘŜŎƻǊǊŜƴǘŜ Řƻ ƳƻǾƛƳŜƴǘƻ ƘƻƭŀƴŘşǎ 
5Ŝ {ǝƧƭ όмфмтπмфомύ ǉǳŜΣ ŦǳƴŘŀŘƻ ǇƻǊ ¢ƘŜƻ ±ŀƴ 5ƻŜǎōǳǊƎ Ŝ ƳŀǊŎŀŘƻ ǇŜƭŀǎ 
ƛƳǇƻǊǘŀƴǘŜǎ ŎƻƭŀōƻǊŀœƿŜǎ ŘŜ ŀǊǝǎǘŀǎ ŎƻƳƻ tƛŜǘ aƻƴŘǊƛŀƴ Ŝ DŜǊǊƛǘ wƛŜǘǾŜƭŘΣ 
Ş ŘŜŬƴƛŘƻ ŎƻƳƻ ǳƳ Řƻǎ ƳƻǾƛƳŜƴǘƻǎ ŀǊǟǎǝŎƻǎ Ƴŀƛǎ ƛŘŜŀƭƛǎǘŀǎ Řƻ ǎŞŎǳƭƻ ··Σ 
tendo resultado na descoberta da própria noção do design. O aspecto mo-
derno dos espaços interiores de aƛǊǊƻǊΩǎ 9ŘƎŜ ǊŜƎŜπǎŜ άǇŜƭƻǎ ǇǊƛƴŎƝǇƛƻǎ Řƻ 
ŦǳƴŎƛƻƴŀƭƛǎƳƻΣ ŜȄǇǊŜǎǎƛǾƛŘŀŘŜ ŜǎǘǊǳǘǳǊŀƭ Ŝ ŀǊǟǎǝŎŀέ όwƻŘǊƛƎǳŜǎΣ нллнΥ урπсύ 
e por uma espécie de ǊŜǇǊƻǇƻǎƛœńƻ da decoração enquanto forma abstracta 
όtǳǊƛƴƛΣ нллуΥ мллύ ŀǘǊŀǾŞǎ ŘŜ ǳƳŀ ƳŜǎŎƭŀ ŘŜ ƎŜƻƳŜǘǊƛŀǎ Ŝ ǇŀŘǊƿŜǎ ŎǊƻƳł-
ǝŎƻǎ ŎƻƳ ŘŜǎǘŀǉǳŜ ǇŀǊŀ ŀǎ ŎƻƳǇƻǎƛœƿŜǎ ŎƻƳ ŎƻǊŜǎ ǇǊƛƳłǊƛŀǎΦ tŀǊŀ ŀƭŞƳ Řŀ 
ŘƛǾŜǊǎƛŘŀŘŜ ŜǎǘŞǝŎŀ Řŀǎ ŎƻƳǇƻǎƛœƿŜǎΣ ƻǎ ŜǎǇŀœƻǎ ŀǇǊŜǎŜƴǘŀƳπǎŜ ǾƛǎǳŀƭƳŜƴ-
ǘŜ ƭƛƳǇƻǎ Ŝ ŎƻƳ ǳƳ ƳƻōƛƭƛłǊƛƻ ƳƛƴƛƳŀƭƛǎǘŀ ŘŜ ƳŀƴŜƛǊŀ ŀ ƎŀǊŀƴǝǊ ǘŀƳōŞƳ 
ǳƳŀ ƳŀƛƻǊ ƳƻōƛƭƛŘŀŘŜΣ ŜǎǎŜƴŎƛŀƭ ǇŜǊŀƴǘŜ ŀǎ ƳŜŎŃƴƛŎŀǎ Řŀ ǎǳŀ ƧƻƎŀōƛƭƛŘŀŘŜΦ 
No seu todo, a cidade virtual de aƛǊǊƻǊΩǎ 9ŘƎŜ apresenta um conjunto de se-
melhanças com algumas cidades japonesas, nomeadamente Tóquio e Yoko-
hama, o que permite estabelecer ligações directas aos seus mais diversos re-
ferentes (ligações também reforçadas pelos traços orientais da protagonista). 
tŀǊǝƴŘƻ Řŀǎ ǇŀƭŀǾǊŀǎ ŘŜ wƻŘǊƛƎǳŜǎΣ άǇŀǊŜŎŜ ƛƴŜƎłǾŜƭ ǉǳŜ ŀǎ ƻǊŘŜƴǎ ŀŦŜŎǝǾŀǎ 
Ŝ ŀ ŬƴŀƭƛŘŀŘŜΣ ŎƻƳƻ ŎƻƴǎŎƛşƴŎƛŀ ŜǎǘŞǝŎŀΣ Ŝǎǘńƻ ǇǊŜǎŜƴǘŜǎ ƴƻ ƻōƧŜŎǘƻ ŀǊǉǳƛ-
ǘŜŎǘƽƴƛŎƻέ ǎŜƴŘƻ άƛƴŘƛǎǇŜƴǎłǾŜƭ ŦŀƭŀǊ Řŀ ŜƳƻœńƻ ŜǎǘŞǝŎŀ Ŝ Řƻ ǾŀƭƻǊ ǊŜŦŜǊŜƴ-
Ŏƛŀƭ ǉǳŜ ŀ ŘŜǘŜǊƳƛƴŀέ όнллнΥ рмύΦ 5Ŝ ŦŀŎǘƻΣ ŜǎǎŜ ǾŀƭƻǊ ǊŜŦŜǊŜƴŎƛŀƭ ǘŜƳ ǾƛƴŘƻ ŀ 
ser comentado por vários jogadores na Internet face às ligações por eles ex-
ǇƭƻǊŀŘŀǎΦ ¦Ƴ ŜȄŜƳǇƭƻ ǉǳŜ ŘŜƳƻƴǎǘǊŀ ŀ ƳƻǝǾŀœńƻ Řƻǎ ƧƻƎŀŘƻǊŜǎ ƴŀ ǇǊƻŎǳǊŀ 
ŘŜ ǊŜŦƻǊœŀǊ Ŝǎǎŀǎ ƳŜǎƳŀǎ ƭƛƎŀœƿŜǎ Ş ƻ ōƭƻƎǳŜ ƛƴǝǘǳƭŀŘƻ ¢ƘŜ aƛǊǊƻǊΩǎ wŜŀƭƛǘȅнс 
ǉǳŜΣ ǎŜƎǳƴŘƻ ŀ ǎǳŀ ŘŜǎŎǊƛœńƻΣ ǘŜƳ ŎƻƳƻ ƻōƧŜŎǝǾƻ άƳƻǎǘǊŀǊ ŘŜǘŀƭƘŜǎ Ŝ ƭƻŎŀƛǎ 

нс ¢ƘŜ aƛǊǊƻǊΩǎ wŜŀƭƛǘȅ όнллфύΣ ŘƛǎǇƻƴƝǾŜƭ ŜƳΥ ғƘǧǇΥκκǘƘŜƳƛǊǊƻǊǎǊŜŀƭƛǘȅΦōƭƻƎǎǇƻǘΦŎƻƳҔΣ Ŏƻƴǎǳƭ-
tado a 27 de Abril de 2010. 
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70-1. Da cidade dotada de uma geometria de formas e com uma forte 
ǇǊŜŘƻƳƛƴŃƴŎƛŀ Řƻ ōǊŀƴŎƻΣ ŀƻ ƴŜƻǇƭŀǎǝŎƛǎƳƻ ƴŀ ŘŜŎƻǊŀœńƻ Řƻǎ ƛƴǘŜǊƛƻǊŜǎΦ
aƛǊǊƻǊΩǎ 9ŘƎŜ ό5ƛƎƛǘŀƭ Lƭƭǳǎƛƻƴǎ /9Σ нллуύΦ



Řƻ ƳǳƴŘƻ ǊŜŀƭ ǎŜƳŜƭƘŀƴǘŜǎ ŀƻǎ Řƻ ǾƛŘŜƻƧƻƎƻέΣ ƻǳ ǎŜƧŀΣ ǊŜǳƴƛǊ ǳƳ corpus 
ŎƻƳ ƻ ƛƴǘǳƛǘƻ ŘŜ ŦŀōǊƛŎŀǊΣ ŀǘǊŀǾŞǎ ŘŜ ŀƴłƭƛǎŜǎ ŎƻƳǇŀǊŀǝǾŀǎΣ ǳƳŀ ƛƳŀƎŜƳ 
real da cidade virtual. PŜǊŀƴǘŜ ŀ ŜȄƛǎǘşƴŎƛŀ ŘŜ ƛƴƛŎƛŀǝǾŀǎ ŎƻƳƻ ŜǎǘŀΣ ŦƻƳŜƴǘŀ-
das pelos próprios jogadores em vários sites Ŝ ŦƽǊǳƴǎ Řŀ LƴǘŜǊƴŜǘΣ Ş ǇƻǎǎƝǾŜƭ 
ŀŬǊƳŀǊ ǉǳŜ ŀǎ ǎǳŀǎ ŜȄǇŜǊƛşƴŎƛŀǎ ŎƻƳ aƛǊǊƻǊΩǎ 9ŘƎŜ ŬŎŀǊŀƳ ŜƳ ƎǊŀƴŘŜ ǇŀǊ-
ǘŜ ǘŀƳōŞƳ ƳŀǊŎŀŘŀǎ ǇŜƭŀ ǾŜǊǘŜƴǘŜ ŜǎǘŞǝŎŀ Řŀ ǎǳŀ ŀǊǉǳƛǘŜŎǘǳǊŀ ƳƻŘŜǊƴŀΦ 

O videojogo Portal é também um outro exemplo que, embora num regis-
to diferente ao de aƛǊǊƻǊΩǎ 9ŘƎŜ e enquadrado num cenário mais futurista, 
apresenta igualmente uma arquitectura moderna. Os espaços interiores do 
!ǇŜǊǘǳǊŜ {ŎƛŜƴŎŜ /ƻƳǇǳǘŜǊπ!ƛŘŜŘ 9ƴǊƛŎƘƳŜƴǘ /ŜƴǘŜǊ onde a acção do jogo 
ŘŜ ŘŜǎŜƴǊƻƭŀΣ ǊŜǇǊƻŘǳȊŜƳ ǳƳŀ ŀōǎǘǊŀŎœńƻ ƛƳǇƭƝŎƛǘŀ ƴƻ ŦǳƴŘƻ Ǿƛǎǳŀƭ ƳŀǊŎŀ-
ŘŀƳŜƴǘŜ ƴŜƻǇƭŀǎǝŎƛǎǘŀΦ άhǎ ŀƳōƛŜƴǘŜǎ ǎńƻ ŘŜǎǇƻƧŀŘƻǎΥ ƴńƻ Ƙł ǳƳŀ ǘŜƴǘŀǝ-
Ǿŀ ŘŜ ŀǇǊŜǎŜƴǘŀǊ ŀƳōƛŜƴǘŜǎ ŜȄǘǊŜƳŀƳŜƴǘŜ ŘŜǘŀƭƘŀŘƻǎ Ŝ ŘƛƴŃƳƛŎƻǎ όΧύ Ƴŀǎ 
ǳƳ Ŝǎǝƭƻ ƎǊłŬŎƻ ǉǳŜ ŜƴŎŀƛȄŜ ƴǳƳŀ ƴŀǊǊŀǝǾŀ ŜǎǇŀŎƛŀƭ ǾƻƭǘŀŘŀ ŦǳƴŘŀƳŜƴǘŀƭ-
mente para uma jogabilidade orientada para os puzzlesέ ό¢ŀǾƛƴƻǊΣ нллфΥ мурύ 
muitas vezes integrados na própria estrutura arquitectónica. No seguimen-
to desta exposição torna-se interessante introduzir uma comparação entre 
Portal e o trabalho produzido pelo arquitecto japonês Tadao Ando. Ambos 
ǇŀǊǝƭƘŀƳ ǳƳ ŎƻƴƧǳƴǘƻ ŘŜ ǎŜƳŜƭƘŀƴœŀǎ ŎƻƳƻ ƻ ŜȄǇƭƝŎƛǘƻ ǾŀȊƛƻ Ǿƛǎǳŀƭ ŦǳƴŘŀ-
mentalmente caracterizado pela neutralidade da cor, as formas disciplinadas 
ǇŜƭƻ ŜǉǳƛƭƝōǊƛƻ Ŝ ŦǊǳƎŀƭƛŘŀŘŜ Ŝ ŀ ǳǝƭƛȊŀœńƻ ŘŜ ƳŀǘŜǊƛŀƛǎ ŎƻƳƻ ƻ ŦŜǊǊƻΣ ƻ Ǿƛ-
dro e, principalmente, o betão armado. Para Tadao Ando, o betão armado, 
ǎŜƴŘƻ ŀ ǎǳŀ ŀǎǎƛƴŀǘǳǊŀ ƳŀǘŜǊƛŀƭΣ ǇŜǊƳƛǘŜπƭƘŜ άƛƴǾŜƴǘŀǊ ŦƻǊƳŀǎ ŜΣ ŀǎǎƛƳΣ ŎǊƛŀǊ 
ŜǎǇŀœƻǎ ƴƻǾƻǎέ ό!ǳǇƛƴƎΣ нллоΥ осύΦ 9Ƴ Portal, apesar da ideia inicial ter sido 
a de apresentar espaços limpos e puramente funcionais, os seus criadores 
acabaram também por inventar formas e criar novos espaços. Para Tadao 
!ƴŘƻ ƻ ƻōƧŜŎǝǾƻ ŦǳƴŘŀƳŜƴǘŀƭ Řŀ ŀǊǉǳƛǘŜŎǘǳǊŀ Ş ƻ ŘŜ ŎǊƛŀǊ ǳƳ ŜǎǇŀœƻ ƴƻ 
ǉǳŀƭ ŀ ǇŜǎǎƻŀ ǘŀƳōŞƳ Ǉƻǎǎŀ ǇŜƴǎŀǊ Ŝ ŎǊƛŀǊ ό!ǳǇƛƴƎΣ нллоΥ пмύΦ /ƻƳƻ ǇŀǊǘŜ 
ŘŜ ǳƳŀ ǘƻǘŀƭƛŘŀŘŜΣ !ƴŘƻ ŘŜƛȄŀ ŀƭƎǳƳŀǎ ǊŜƅŜȄƿŜǎ ǎƻōǊŜ ŀǎ ŘƛǾŜǊǎŀǎ ƛƴǘŜǊǇǊŜ-
ǘŀœƿŜǎ ǉǳŜ ǳƳŀ ǇŀǊŜŘŜ ǇƻŘŜǊł ŦƻƳŜƴǘŀǊ ƴƻǎ ǎŜǳǎ ƻōǎŜǊǾŀŘƻǊŜǎΦ ά¦Ƴŀ Ǉŀ-
ǊŜŘŜ Ş ŎƻƳƻ ǳƳ ƻōƧŜŎǘƻ ǉǳŜ ǉǳŜǎǝƻƴŀΦ όΧύ ! ǇŀǊŜŘŜ ǇƿŜ Řƻƛǎ ŜǎǇŀœƻǎ ŜƳ 
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72. O betão armado nas construções de Tadao Ando.
тоΦ Portal (Valve, 2007).
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ǊŜƭŀœńƻΦ 9ƭŀ ǇƻŘŜ ǉǳŜǎǝƻƴŀǊ Ŝǎǎŀ ǊŜƭŀœńƻ ƻǳ ŦŀȊŜǊ ŎƻƳ ǉǳŜ ǎŜ ǇŜƴǎŜ ǎƻōǊŜ 
a mesma. Sempre há, por exemplo, uma curiosidade pelo que existe por de-
ǘǊłǎ ŘŜ ǳƳŀ ǇŀǊŜŘŜΦ ¦Ƴŀ ǇŀǊŜŘŜ Ş ŎŀǇŀȊ ŘŜ ŜǎǝƳǳƭŀǊ ŀǎ ǇŜǎǎƻŀǎ ŀ ǇŜƴǎŀǊέ 
ό!ǳǇƛƴƎΣ нллоΥ умύΦ 9Ƴ PortalΣ ŎŀŘŀ ŎƻƳǇŀǊǝƳŜƴǘƻ Řƻ ƭŀōƻǊŀǘƽǊƛƻ Ş ǳƳ ǘŜǎǘŜ 
Ł ǇǊƻƎǊŜǎǎńƻ ǇŜǊŀƴǘŜ ŀǎ ƭŜƛǘǳǊŀǎΣ ŀŎœƿŜǎ Ŝ ǊŜƅŜȄƿŜǎ ǉǳŜ ŀ ǎǳŀ ŀǊǉǳƛǘŜŎǘǳǊŀ 
moderna constantemente evoca, o que possibilita ao jogador uma maior li-
berdade de experimentação no seu espaço. O betão armado surge como a 
ǵƴƛŎŀ ǎǳǇŜǊŮŎƛŜ ŎŀǇŀȊ ŘŜ ǎǳǇƻǊǘŀǊ ƻǎ ǇƻǊǘŀƛǎΣ ŦǳƴŎƛƻƴŀƴŘƻ ŎƻƳƻ Ŏŀƴŀƭ ŘŜ 
ligação e comunicação em todo o processo de navegação no espaço. Nesse 
ǎŜƴǝŘƻΣ uma parede de betão armado deixa de ser apenas uma parede que 
ƭƛƳƛǘŀ ƻ ŜǎǇŀœƻΦ 9ǎǘŀ ǇŜǊƳƛǘŜ ǘŀƳōŞƳ ǳƳŀ ŀƳǇƭŀ ŀōŜǊǘǳǊŀ ŦŀŎŜ Łǎ ƳǵƭǝǇƭŀǎ 
experimentações que o jogador poderá criar livremente dentro do espaço 
ŘŜŬƴƛŘƻ ǇŜƭŀ ǎǳŀ ŀǊǉǳƛǘŜŎǘǳǊŀΦ

Ao contrário de Assassin’s Creed e !ǎǎŀǎǎƛƴΩǎ /ǊŜŜŘ н ŀ ŀǇǊŜŎƛŀœńƻ Řƻ ǎŜƴǝŘƻ 
ŜǎǘŞǝŎƻ Řŀǎ ŀǊǉǳƛǘŜŎǘǳǊŀǎ ŘŜ aƛǊǊƻǊΩǎ 9ŘƎŜ e Portal não é imediata, surge 
gradualmente no decorrer da experiência. A arquitectura moderna, sinté-
ǝŎŀΣ ƭƛƳǇŀΣ ŦǳƴŎƛƻƴŀƭ Ŝ ǊŀŎƛƻƴŀƭ ŘŜǎǘŜǎ Řƻƛǎ ǟǘǳƭƻǎ Ş ǘŀƳōŞƳ ƳŀǊŎŀŘŀ ǇƻǊ 
ǎŜǊ άǇƭǳǊŀƭΣ ƳǳƭǝŦŀŎŜǘŀŘŀ Ŝ ǇƻƭƛǾŀƭŜƴǘŜΣ ŎƻƴǘŜƴŘƻ ǘƻŘƻǎ ƻǎ ŜƭŜƳŜƴǘƻǎ ǉǳŜ 
ƳƻǝǾŀǊƛŀƳ ǊŜƭŜƛǘǳǊŀǎέ όwƻŘǊƛƎǳŜǎΣ нллнΥ флύΦ {ŜƎǳƴŘƻ ŀǎ ǇŀƭŀǾǊŀǎ ŘŜ ¢ŀŘŀƻ 
!ƴŘƻΣ άŀ ŀǊǉǳƛǘŜŎǘǳǊŀ ŘŜǾŜ ƻŦŜǊŜŎŜǊ Łǎ ǇŜǎǎƻŀǎ ǳƳ ƭǳƎŀǊ ŘŜ ǇƻǎǎƛōƛƭƛŘŀŘŜǎέ 
ό!ǳǇƛƴƎΣ нллоΥ смύ Ŝ ŀ ŀǊǉǳƛǘŜŎǘǳǊŀ ǘŀƴǘƻ ŘŜ aƛǊǊƻǊΩǎ 9ŘƎŜ como de Portal 
oferece aos jogadores esse lugar, face à liberdade de interacções e interpre-
tações presentes na fruição dos seus espaços virtuais.

Ŏύ  CǳǘǳǊƛǎƳƻ

Embora cǊƛŀŘƻǎ ŀ ǇŀǊǝǊ Řŀ Ƴŀƛǎ ǇǳǊŀ Ŝ ƅŜȄƝǾŜƭ ƛƳŀƎƛƴŀœńƻΣ ŀƭƎǳƴǎ Řƻǎ Ƴǳƴ-
dos virtuais futuristas dos videojogos são sustentados por arquitecturas que 
ŀƧǳŘŀƳ ŀ ŘŜŬƴƛǊ ŀ ǎǳŀ ŀǳǘƻƴƻƳƛŀ Ŝƴǉǳŀƴǘƻ ŜŘƛŬŎŀœńƻΦ .ƛƻ{ƘƻŎƪ é um inte-
ressante exemplo por apresentar ao jogador Rapture, uma cidade no fun-
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Řƻ Řƻ ƻŎŜŀƴƻ ŀǘƭŃƴǝŎƻ ǉǳŜΣ ŀǇƻƛŀŘŀ ǇƻǊ ŜǾƛŘŜƴǘŜǎ ǊŜƳƛƴƛǎŎşƴŎƛŀǎ Řƻ Ŝǎǝƭƻ 
!Ǌǘ 5ŞŎƻΣ Ŧƻƛ ŎƻƴǎǘǊǳƝŘŀ ǎŜƎǳƴŘƻ ǳƳŀ ŀǊǉǳƛǘŜŎǘǳǊŀ ŦǳǘǳǊƛǎǘŀ ŀƴłƭƻƎŀ ŀƻǎ Ŝǎ-
ǉǳƛǎǎƻǎ Řŀ /ƛǧŁ bǳƻǾŀ Řƻ ŀǊǉǳƛǘŜŎǘƻ ƛǘŀƭƛŀƴƻ !ƴǘƻƴƛƻ {ŀƴǘΩ9ƭƛŀ όмуууπмфмсύ 
os quais integraram o seu aŀƴƛŦŜǎǘƻ Řŀ !ǊǉǳƛǘŜŎǘǳǊŀ CǳǘǳǊƛǎǘŀ όмфмпύΦ Im-
pulsionado pelo Manifesto Futurista όмфлфύ ŘŜ CƛƭƛǇǇƻ ¢ƻƳƳŀǎƻ aŀǊƛƴŜǩ 
όмутсπмфппύΣ ƻ ƳƻǾƛƳŜƴǘƻ ŦǳǘǳǊƛǎǘŀ ŀŘǉǳƛǊƛǳ ǳƳŀ ƴƻǾŀ ŜȄǇǊŜǎǎńƻ ƴƻ ƛƴƝŎƛƻ 
do século XX e Sant’Elia focalizou a sua atenção na arquitectura, criando as 
bases ideológicas e projectuais da caracterização utópica da cidade do futuro 
ǉǳŜ ǝƴƘŀ ŜƳ ƳŜƴǘŜΦ Rapture, mais do que uma mera projecção no papel, 
ŎƻƴŎǊŜǝȊƻǳπǎŜ ǇŜǊŀƴǘŜ ǳƳŀ ŜŘƛŬŎŀœńƻ ǾƛǊǘǳŀƭ ŜƳ ǘƻǊƴƻ Řŀ Ŧŀƴǘŀǎƛŀ ǎǳǎǘŜƴǘŀ-
Řŀ Ŝ ǇƻǘŜƴŎƛŀƭƛȊŀŘŀ ǇŜƭƻǎ ǇǊƛƴŎƝǇƛƻǎ ǉǳŜ ǊŜƎŜƳ ŀ ŀǊǉǳƛǘŜŎǘǳǊŀ ŦǳǘǳǊƛǎǘŀΦ /ƻƳ 
ǳƳŀ ŜǾƛŘŜƴǘŜ ƛƴƅǳşƴŎƛŀ ƴŀ ŬƭƻǎƻŬŀ ƻōƧŜŎǝǾƛǎǘŀ ŘŜ !ȅƴ wŀƴŘΣ ŀ ŎƛŘŀŘŜ ŘŜ 
wŀǇǘǳǊŜΣ ǇǊƻƧŜŎǘŀŘŀ ǇƻǊ !ƴŘǊŜǿ wȅŀƴ όǇŜǊǎƻƴŀƎŜƳ Řƻ ƧƻƎƻ ǉǳŜ ǊŜŦƻǊœŀ Ŝǎǎŀ 
ƛƴƅǳşƴŎƛŀ ŀǘǊŀǾŞǎ Řŀǎ ƛƴƛŎƛŀƛǎ Řƻ ƴƻƳŜύΣ Ŧƻƛ ŎǊƛŀŘŀ ǎŜŎǊŜǘŀƳŜƴǘŜ ŀǇƽǎ ŀ LL 
DǳŜǊǊŀ aǳƴŘƛŀƭ ǇŀǊŀ ǎŜǊ ƛƴǘŜƛǊŀƳŜƴǘŜ ŀǳǘƻπǎǳŬŎƛŜƴǘŜ Ŝ ŎŀǇŀȊ ŘŜ ŘŜǎŜƴǾƻƭǾŜǊ 
ǳƳŀ ǎƻŎƛŜŘŀŘŜ ŎŀǇƛǘŀƭƛǎǘŀΣ ŀƭǘǊǳƝǎǘŀΣ ŜƳǇǊŜŜƴŘŜŘƻǊŀΣ ǇƻŘŜǊƻǎŀΣ ŀƳōƛŎƛƻǎŀΣ 
ƭƛǾǊŜ ŘŜ ƎƻǾŜǊƴƻ Ŝ ǊŜƭƛƎƛńƻ Ŝ ƻǊƛŜƴǘŀŘŀ Ł ŀǳǘƻπŜǎǝƳŀΣ ŀƻ ƳŞǊƛǘƻΣ Ł ŎŀǇŀŎƛŘŀ-
ŘŜΣ Ł Ŏƻƴǉǳƛǎǘŀ Ŝ Ł ǇǊƻŜƳƛƴşƴŎƛŀ ŘŜ ŎŀŘŀ ǳƳ Řƻǎ ǎŜǳǎ ƛƴŘƛǾƝŘǳƻǎΦ aŀƛǎ ǉǳŜ 
um ruptura com o passado, Rapture demonstra o enlevo pelo futuro carac-
ǘŜǊƛȊŀŘƻ ǇŜƭŀ ƛƴŘǳǎǘǊƛŀƭƛȊŀœńƻΣ ǾŜƭƻŎƛŘŀŘŜΣ ŘƛƴŃƳƛŎŀ Ŝ ǇŜƭŀ ŎƭŀǊŀ ƛŘŜƴǝŬŎŀœńƻ 
do homem com a máquina, ciência e tecnologia. Isso traduz-se igualmente 
ŀƻ ƴƝǾŜƭ Řŀ ŀǊǉǳƛǘŜŎǘǳǊŀ Řŀ ǇǊƽǇǊƛŀ ŎƛŘŀŘŜΣ ŎƻƳ ŀ άƴƻœńƻ ŘŜ ŜŘƛŮŎƛƻ ŎƻƳƻ 
corpo mecânicoέ όtǳǊƛƴƛΣ нллфΥ млпύΦ ¢ŀƴǘƻ ŀ ǳƳ ƴƝǾŜƭ ŜǎǘŞǝŎƻ ŎƻƳƻ ŎƻƴŎŜǇ-
tual, a arquitectura de Rapture vai ao encontro das ideias-chave que Antonio 
Sant’Elia expressa no seu manifesto. Por um lado, Sant’Elia combate e des-
ǇǊŜȊŀ ǘƻŘŀ ŀ ǇǎŜǳŘƻ ŀǊǉǳƛǘŜŎǘǳǊŀ Řŀ ǾŀƴƎǳŀǊŘŀ !ǳǎǘǊƝŀŎŀΣ IǵƴƎŀǊŀΣ !ƭŜƳń 
Ŝ !ƳŜǊƛŎŀƴŀΤ ǘƻŘŀ ŀ ŀǊǉǳƛǘŜŎǘǳǊŀ ŎƭłǎǎƛŎŀΣ ǎƻƭŜƴŜΣ ƘƛŜǊłǝŎŀΣ ŎŜƴƻƎǊłŬŎŀΣ ŘŜ-
ŎƻǊŀǝǾŀΣ ƳƻƴǳƳŜƴǘŀƭΣ ƎǊŀŎƛƻǎŀ Ŝ ŀƎǊŀŘłǾŜƭΤ ƻ ŜƳōŀƭǎŀƳŜƴǘƻΣ ǊŜŎƻƴǎǘǊǳœńƻ 
Ŝ ǊŜǇǊƻŘǳœńƻ ŘŜ ƳƻƴǳƳŜƴǘƻǎ Ŝ ǇŀƭłŎƛƻǎ ŀƴǝƎƻǎΤ ŀǎ ƭƛƴƘŀǎ ǇŜǊǇŜƴŘƛŎǳƭŀǊŜǎ 
Ŝ ƘƻǊƛȊƻƴǘŀƛǎ Ŝ ŀǎ ŦƻǊƳŀǎ ŎǵōƛŎŀǎ Ŝ ǇƛǊŀƳƛŘŀƛǎ ǉǳŜ ǎŜƧŀƳ ŜǎǘłǝŎŀǎΣ ǎƻƭŜƴŜǎΣ 
agressivas e que se excluam em absoluto da nova sensibilidade que defende; 
ƻ ǳǎƻ ŘŜ ƳŀǘŜǊƛŀƛǎ ƳŀŎƛœƻǎΣ ǾƻƭǳƳƻǎƻǎΣ ŘǳǊłǾŜƛǎΣ ŀƴǝǉǳŀŘƻǎ Ŝ ŘƛǎǇŜƴŘƛƻǎƻǎΦ 
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Por outro, proclama a arquitectura futurista como sendo a arquitectura do 
cálculo, da audácia temerária, da simplicidade, do reforço do betão armado, 
Řƻ ŦŜǊǊƻΣ Řƻ ǾƛŘǊƻ Ŝ ŘŜ ǘƻŘƻǎ ƻǎ ƳŀǘŜǊƛŀƛǎ ǎǳōǎǝǘǳǘƻǎ Řŀ ƳŀŘŜƛǊŀΣ ǇŜŘǊŀ Ŝ 
ǝƧƻƭƻ ǉǳŜ ǇŜǊƳƛǘŀƳ ƻōǘŜǊ ŀ ƳłȄƛƳŀ ŜƭŀǎǝŎƛŘŀŘŜ Ŝ ƭŜǾŜȊŀΤ ǳƳŀ ŀǊǉǳƛǘŜŎǘǳǊŀ 
livre de regras e critérios pré-estabelecidos, integral, com um forte dinamis-
Ƴƻ ǇƭłǎǝŎƻΣ ŎƻƳ ǳƳ ǾŀƭƻǊ ŘŜŎƻǊŀǝǾƻ ǉǳŜ ŘŜǇŜƴŘŀ ŜȄŎƭǳǎƛǾŀƳŜƴǘŜ Řŀǎ ǎǳŀǎ 
ƳŀǘŞǊƛŀǎπǇǊƛƳŀǎ Ŝ ǉǳŜ ǇŜǊƳŀƴŜœŀ ŀǊǘŜ ŀǘǊŀǾŞǎ Řŀ ǎƝƴǘŜǎŜ Ŝ ŜȄǇǊŜǎǎńƻΦ

Mais que uma mera alusão, Rapture apresenta uma forte ligação conceptual 
Ŝ ŜǎǘŞǝŎŀ Ł /ƛǧŁ bǳƻǾŀ Ŝ Ł ǇǊƽǇǊƛŀ Ǿƛǎńƻ ŘŜ !ƴǘƻƴƛƻ {ŀƴǘΩ9ƭƛŀΣ ŎƻƳ ŀ Ǿŀƴ-
ǘŀƎŜƳ ŘŜ ǇŜǊƳƛǝǊ ǳƳŀ ŜȄǇŜǊƛşƴŎƛŀ ǾƛǊǘǳŀƭ ŀ ǉǳŀƭǉǳŜǊ ƧƻƎŀŘƻǊ ǉǳŜ ŀ ǉǳŜƛǊŀ 
ǾƛǎƛǘŀǊΦ h ǾŀƭƻǊ Řŀ ŀǊǉǳƛǘŜŎǘǳǊŀ ŦǳǘǳǊƛǎǘŀ ŎƻƴŦŜǊŜ Ł ŜŘƛŬŎŀœńƻ ǾƛǊǘǳŀƭ Řŀ ŎƛŘŀŘŜ 
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тпΦ όǇłƎƛƴŀ ŀƴǘŜǊƛƻǊύ wŀǇǘǳǊŜΣ ŎƛŘŀŘŜ ƴƻ ŦǳƴŘƻ Řƻ ƻŎŜŀƴƻΦ .ƛƻǎƘƻŎƪ όLǊǊŀǝƻƴŀƭ DŀƳŜǎΣ нллтύΦ
трΦ 9ǎǉǳƛǎǎƻ Řŀ /ƛǧŁ bǳƻǾŀ ŘŜ {ŀƴǘΩ9ƭƛŀ ƴƻ ǎŜǳ aŀƴƛŦŜǎǘƻ Řŀ !ǊǉǳƛǘŜŎǘǳǊŀ CǳǘǳǊƛǎǘŀ όмфмпύΦ
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ŘŜ wŀǇǘǳǊŜ ǳƳ ŜƴƻǊƳŜ ǇǊƻǘŀƎƻƴƛǎƳƻΣ ǘƻǊƴŀƴŘƻπŀ ŎǊŜŘƝǾŜƭ Ŝ ǎǳǎŎŜǇǟǾŜƭ Ł 
contemplação por parte dos jogadores que nela imergem e interagem. Por 
ǵƭǝƳƻΣ ƛƳǇƻǊǘŀ ǘŀƳōŞƳ ǊŜŦƻǊœŀǊ ŀ ŦƻǊƳŀ ŎƻƳƻ ŀ ŎƻƴǘŜȄǘǳŀƭƛȊŀœńƻ ŬŎǟŎƛŀ ŘŜ 
.ƛƻǎƘƻŎƪ ŀǇƻƛŀ ƻ ǝǇƻ ŘŜ ŀǊǉǳƛǘŜŎǘǳǊŀ ŦǳǘǳǊƛǎǘŀ Ŝ ǳǘƽǇƛŎŀ ŘŜ {ŀƴǘΩ9ƭƛŀΣ ǘŜƴŘƻ 
ǊŜǎǳƭǘŀŘƻ ƛƴŎƭǳǎƛǾŀƳŜƴǘŜ ƴǳƳŀ ŀŘŀǇǘŀœńƻ Ǿƛǎǳŀƭ ŬŜƭ ŀƻ ŘƛǎŎǳǊǎƻ ƳŜǘŀŦƽǊƛŎƻ 
ǉǳŜ ǳǝƭƛȊƻǳ ƴƻ ǎŜǳ ƳŀƴƛŦŜǎǘƻΥ άǾŀƳƻǎ ŀŦǳƴŘŀǊ ŀǎ Ǌǳŀǎ Ŝ ǇǊŀœŀǎΣ ǾŀƳƻǎ ŜƭŜǾŀǊ 
ƻ ƴƝǾŜƭ Řŀ ŎƛŘŀŘŜέ όin ²ƻƻŘǎΣ нллфύΦ

мнΦмΦпΦ  ! ŀōŜǊǘǳǊŀ Ł ŜȄǇŜǊƛƳŜƴǘŀœńƻ Řŀ ŀǊǉǳƛǘŜŎǘǳǊŀ

aǳƛǘƻǎ ǾƛŘŜƻƧƻƎƻǎ ǇƻǎǎƛōƛƭƛǘŀƳ ƛƴŎƭǳǎƛǾŀƳŜƴǘŜ ŀ ŎǊƛŀœńƻ ƻǳ ƳƻŘƛŬŎŀœńƻ Řŀ 
arquitectura dos seus mundos virtuais, seja através de editores ou da própria 
jogabilidade. Os editores servem o intuito de disponibilizar aos jogadores as 
ŦŜǊǊŀƳŜƴǘŀǎ ƴŜŎŜǎǎłǊƛŀǎ ǇŀǊŀ ǉǳŜ ǇƻǎǎŀƳ ŎǊƛŀǊ ƻǎ ǎŜǳǎ ǇǊƽǇǊƛƻǎ ƳŀǇŀǎ όYŜƭ-
ƳŀƴΣ нллрΥ нфлΤ ¢ƘƻƳǇǎƻƴΣ Ŝǘ al.Σ нллтΥ мннπоΤ DŜŜΣ нлмлΥ нлпπрΣ нноύΦ 9Ƴ 
¢ǊŀŎƪaŀƴƛŀ Ş ǇƻǎǎƝǾŜƭ ŎǊƛŀǊ ƴƻǾƻǎ ŎƛǊŎǳƛǘƻǎ Ŝ ŜƳ Portal ƴƻǾƻǎ ƴƝǾŜƛǎ Ŝ ŘŜ-
ǎŀŬƻǎΦ [ƛǧƭŜ.ƛƎtƭŀƴŜǘ é um outro exemplo que vai bem mais além uma vez 
ǉǳŜ ǇŜǊƳƛǘŜ ŀ ŎƻƴǎǘǊǳœńƻ ŘŜ ƳǳƴŘƻǎ ǾƛǊǘǳŀƛǎΣ ƴƝǾŜƛǎΣ ǊŜƎǊŀǎΣ ŜƴǘǊŜ ƻǳǘǊƻǎ 
aspectos. !ōƻǊŘŀ ŀ ŬƭƻǎƻŬŀ ǇƻǊ ŘŜǘǊłǎ Řƻ ŎƻƴŎŜƛǘƻ ŘŜ ²Ŝō нΦл e aplica-o no 
contexto do próprio jogo. Deste modo, parte da experiência de [ƛǧƭŜ.ƛƎtƭŀ-
net ŜƴǾƻƭǾŜ ǳǎǳŦǊǳƛǊ Řŀ ŀŎǝǾƛŘŀŘŜ ǉǳŜ ŘŜŬƴŜ ƻǎ game designers, colocando 
ƻǎ ƧƻƎŀŘƻǊŜǎ ŀ ŜȄǇƭƻǊŀǊ ŀ ǎǳŀ ŎǊƛŀǝǾƛŘŀŘŜ Ŝƴǉǳŀƴǘƻ ƧƻƎŀƳΦ ! ŜȄǇŜǊƛşƴŎƛŀ ŘŜ 
jogar [ƛǧƭŜ.ƛƎtƭŀƴŜǘ ŀǎǎŜƴǘŀΣ ƛƎǳŀƭƳŜƴǘŜΣ ƴŀ ƛŘŜƛŀ ŘŜ ŎƻƳǳƴƛŘŀŘŜ Ŝ ǇŀǊǝ-
ƭƘŀΣ ǳƳŀ ǾŜȊ ǉǳŜ ƳƻǝǾŀƳ ƻǎ ƧƻƎŀŘƻǊŜǎ ŀ ǳǎŀǊŜƳ ŀǎ ŦŜǊǊŀƳŜƴǘŀǎ ŘƛǎǇƻƴƝǾŜƛǎ 
para poderem criar e ǇŀǊǝƭƘŀǊ as suas visões com outros jogadores. Estes 
exemplos demonstram a capacidade de abertura à experimentação e à cria-
ǝǾƛŘŀŘŜ Ŝ ŎƻƳƻ ƛǎǎƻ ǘŜƳ ǎƛŘƻ ŜȄǇƭƻǊŀŘƻ ǇŜƭƻǎ ƧƻƎŀŘƻǊŜǎ ǇŀǊŀ ǇǊƻƭƻƴƎŀǊŜƳ ŀ 
longevidade das suas experiências. 

Noutros videojogos, como {ƛƳ/ƛǘȅ олллΣ ŀ ŎǊƛŀœńƻ ƻǳ ƳƻŘƛŬŎŀœńƻ Řŀ ŀǊǉǳƛ-
ǘŜŎǘǳǊŀ ŜƴŎƻƴǘǊŀπǎŜ ŘƛǊŜŎǘŀƳŜƴǘŜ ƭƛƎŀŘŀ Ł ƧƻƎŀōƛƭƛŘŀŘŜ όaŎDǊŜƎƻǊΣ нллфΥ 
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мулύΦ h ƳŜǎƳƻ ŀŎƻƴǘŜŎŜ ŎƻƳ ƻǎ ǟǘǳƭƻǎ Řŀ ǎŞǊƛŜ The Sims que, devido ao 
ŦŀŎǘƻ ŘŜ ƴńƻ ƛƳǇƻǊŜƳ ǳƳŀ ƻōǊƛƎŀǘƻǊƛŜŘŀŘŜ ŘŜ ƻōƧŜŎǝǾƻǎΣ ǇŜǊƳƛǘŜƳ ǳƳŀ 
ƳŀƛƻǊ ƭƛōŜǊŘŀŘŜ ŀƻǎ ƧƻƎŀŘƻǊŜǎ ƴŀ ŦƻǊƳŀ ŎƻƳƻ ƧƻƎŀƳΦ bŀǎ ǇŀƭŀǾǊŀǎ ŘŜ WŜǎǇŜǊ 
WǳǳƭΣ άǾƛŘŜƻƧƻƎƻǎ ǎŜƳ ƻōƧŜŎǝǾƻǎ ƻǳ ŎƻƳ ƻōƧŜŎǝǾƻǎ ƻǇŎƛƻƴŀƛǎ ǎńƻ Ƴŀƛǎ ƅŜ-
ȄƝǾŜƛǎΥ ŀŎƻƳƻŘŀƳ ŘƛŦŜǊŜƴǘŜǎ ǝǇƻǎ ŘŜ ƧƻƎŀŘƻǊŜǎ Ŝ ƧƻƎŀōƛƭƛŘŀŘŜǎΣ ǇŜǊƳƛǝƴŘƻ 
ŜǎŎƻƭƘŜǊ ŀ ŦƻǊƳŀ ŎƻƳƻ ǎŜ ǇǊŜǘŜƴŘŜ ƧƻƎŀǊέ όнлмлΥ моуύΦ /ƻƳ Ŝǎǎŀ ŀōŜǊǘǳǊŀΣ ƻǎ 
ǟǘǳƭƻǎ Řŀ ǎŞǊƛŜ The Sims acabam por se tornar também em ferramentas cria-
ǝǾŀǎ ǇŜǊŀƴǘŜ ƳǵƭǝǇƭŀǎ ŜȄǇŜǊƛƳŜƴǘŀœƿŜǎ ƭǵŘƛŎŀǎ Řƻǎ ƧƻƎŀŘƻǊŜǎΦ ά! ƭƛōŜǊŘŀŘŜ 
ŘŜ ƧƻƎŀǊ ǎŜƳ ǎŜƎǳƛǊ ƻōƧŜŎǝǾƻǎ ǇǊŞπŜǎǘŀōŜƭŜŎƛŘƻǎ ǇŜǊƳƛǘŜπƴƻǎ ǳǎŀǊ ƻǎ ƧƻƎƻǎ 
para fomentar a nossa expressividade pessoal. Muitos jogadores têm enorme 
ǇǊŀȊŜǊ Ŝ ǎŀǝǎŦŀœńƻ ŜƳ ŎǊƛŀǊ όŜ ƳƻǎǘǊŀǊύ ŀǎ Ŏŀǎŀǎ ǉǳŜ ŬȊŜǊŀƳ ƴƻ ƧƻƎƻέ όWǳǳƭΣ 
нлмлΥ мофύΦ 5ŜǾƛŘƻ ŀƻ ŀƳǇƭƻ ŎƻƴƧǳƴǘƻ ŘŜ ŜǎŎƻƭƘŀǎ ŘƛǎǇƻƴƝǾŜƛǎΣ Ŝǎǘŀ ŎƻƳǇƻ-
ƴŜƴǘŜ Řƻ ƧƻƎƻ ŞΣ ǇŀǊŀ Ƴǳƛǘƻǎ ƧƻƎŀŘƻǊŜǎΣ ōŜƳ Ƴŀƛǎ ŀǇŜƭŀǝǾŀ Řƻ ǉǳŜ ŀ ƧƻƎŀōƛ-
ƭƛŘŀŘŜ ŎŜƴǘǊŀŘŀ ƴŀ ŎǊƛŀœńƻ Ŝ ŘŜǎŜƴǾƻƭǾƛƳŜƴǘƻ ŘŜ ŦŀƳƝƭƛŀǎ ŘŜ sims όCƻȄΣ нллрΥ 
оууύΦ 9ƳōƻǊŀ ƛƴƛŎƛŀƭƳŜƴǘŜ ƻ ŘƛƴƘŜƛǊƻ ƴńƻ ǎŜƧŀ ƳǳƛǘƻΣ άƻōǊƛƎŀƴŘƻέ ƻ ƧƻƎŀŘƻǊ 
a ter que arranjar empregos aos seus sims de forma a conseguirem melhores 
vencimentos e condições de vida, existem códigos (cheats) que permitem 
ŀŘǉǳƛǊƛǊ ŀǳǘƻƳŀǝŎŀƳŜƴǘŜ ǳƳ ŜƭŜǾŀŘƻ ǾŀƭƻǊ ƳƻƴŜǘłǊƛƻΣ ŀƭŀǊƎŀƴŘƻΣ ŎƻƴǎƛŘŜ-
ǊŀǾŜƭƳŜƴǘŜΣ ƻ ƭŜǉǳŜ ŘŜ ŜǎŎƻƭƘŀǎ ŀƻ ƴƝǾŜƭ Řŀ ŎƻƴǎǘǊǳœńƻΦ /ƻƳ ŜǎǎŜǎ ŎƽŘƛƎƻǎΣ ƻ 
ƧƻƎŀŘƻǊ ǉǳŜ ǇǊŜŬǊŀ ŀǇŜƴŀǎ ŎƻƴǎǘǊǳƛǊ Ŝ ƳƻōƛƭŀǊ Ŏŀǎŀǎ ŜƳ The Sims, não neces-
ǎƛǘŀ ŘŜ ƛƴǾŜǎǝǊ ǘŜƳǇƻ ŀ ŎǊƛŀǊ Ŝ ŘŜǎŜƴǾƻƭǾŜǊ ŦŀƳƝƭƛŀǎ ǇŀǊŀ ǘǊŀƴǎŦƻǊƳŀǊ ƻ ǇǊƽ-
prio jogo num editor para as suas construções. Desta forma, poderá dedicar 
ƎǊŀƴŘŜ ǇŀǊǘŜ Řŀ ǎǳŀ ŜȄǇŜǊƛşƴŎƛŀ ŀ ǇŜƴǎŀǊ ŀ ŀǊǉǳƛǘŜŎǘǳǊŀΣ ŀ άŘŀǊ ŀƻ ŎƻƴǎǘǊǳƛǊ 
ǳƳ ǎŜƴǝŘƻ ǉǳŜ ƻ ǘǊŀƴǎŎŜƴŘŀ ƴǳƳ ŀŎǘƻ ƴńƻ ǎƽ ǘŞŎƴƛŎƻΣ Ƴŀǎ ŜƳƛƴŜƴǘŜƳŜƴǘŜ 
ŀǊǟǎǝŎƻέ όtǳǊƛƴƛΣ нллфΥ плύΦ ; ǇǊŜŎƛǎŀƳŜƴǘŜ ǎƻōǊŜ ŜǎǘŜ ŀǎǇŜŎǘƻ ǉǳŜ ƴƻǎ ǇǊŜ-
tendemos debruçar, ou seja, a abertura de The Sims à experimentação da 
ŀǊǉǳƛǘŜŎǘǳǊŀΣ ǳƳŀ ǾŜȊ ǉǳŜ ǘŜƳ ǾƛƴŘƻ ǘŀƳōŞƳ ŀ ǎŜǊ ǳǝƭƛȊŀŘƻ ǇŀǊŀ Ŭƴǎ ŀŎŀŘŞ-
ƳƛŎƻǎΦ bŜǎǎŜ ǎŜƴǝŘƻΣ ǘƻǊƴŀπǎŜ ƛƴǘŜǊŜǎǎŀƴǘŜ ǘǊŀƴǎŎǊŜǾŜǊ ǇŀǊǘŜ ŘŜ ǳƳ ŀǊǝƎƻ 
ƛƴǝǘǳƭŀŘƻ ά¢ƘŜ {ƛƳǎ Ŝ ŀ ŀǊǉǳƛǘŜŎǘǳǊŀ ς ±ƛŘŜƻƧƻƎƻ Ŝ ŀŎǝǾƛŘŀŘŜ ǇǊƻŬǎǎƛƻƴŀƭέ 
όнллфύ Řŀ ŀǳǘƻǊƛŀ ŘŜ Lƴşǎ wŀƳŀƭƘŜǘŜΣ ŀƭǳƴŀ Řƻ пȏ ŀƴƻ Řƻ aŜǎǘǊŀŘƻ LƴǘŜƎǊŀŘƻ 
ŜƳ !ǊǉǳƛǘŜŎǘǳǊŀ ƴƻ Lƴǎǝǘǳǘƻ {ǳǇŜǊƛƻǊ Řŀǎ /ƛşƴŎƛŀǎ Řƻ ¢ǊŀōŀƭƘƻ Ŝ Řŀ 9ƳǇǊŜǎŀ 
Řƻ Lƴǎǝǘǳǘƻ ¦ƴƛǾŜǊǎƛǘłǊƛƻ ŘŜ [ƛǎōƻŀ όL{/¢9πL¦[ύΦ bŜǎǎŜ ŀǊǝƎƻΣ ǇǳōƭƛŎŀŘƻ ƴƻ 
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blogue PressB, a aluna relata a sua experiência pessoal no videojogo The Sims 
Ŝ ŀ ŦƻǊƳŀ ŎƻƳƻ ƻ ǳǝƭƛȊŀ ƴƻǎ ǎŜǳǎ ŜǎǘǳŘƻǎ Ŝ ǇǊƻƧŜŎǘƻǎ ǳƴƛǾŜǊǎƛǘłǊƛƻǎΥ 

άwŜƭŀǝǾŀƳŜƴǘŜ Ł !ǊǉǳƛǘŜŎǘǳǊŀΣ ŜǎǘŜ ǾƛŘŜƻƧƻƎƻ ǘŜƳπƳŜ ǎƛŘƻ ōŀǎ-
ǘŀƴǘŜ ǵǝƭ ƴƻ ǎŜƴǝŘƻ ŘŜ ŦŀȊŜǊ ŜȄǇŜǊƛƳŜƴǘŀœƿŜǎ ŀƻ ƴƝǾŜƭ Řŀ ƻǊƎŀ-
nização dos espaços interiores e das próprias volumetrias dos 
ŜŘƛŮŎƛƻǎΦ ! ŜǎŎŀƭŀ ƘǳƳŀƴŀ ǇǊƻǇƻǊŎƛƻƴŀŘŀ ǇŜƭŀǎ ǇǊƽǇǊƛŀǎ ǇŜǊ-
ǎƻƴŀƎŜƴǎ ŘŜ ǾłǊƛŀǎ ŬǎƛƻƴƻƳƛŀǎ ǇŜǊƳƛǘŜπƳŜ ŎƻƴǘǊƻƭŀǊ ŀ ǇǊƽǇǊƛŀ 
arquitectura dos vários lugares, quer seja espaço público ou pri-
ǾŀŘƻΦ ¦ǝƭƛȊƻ ƻ ƧƻƎƻ ǉǳŀǎŜ ŎƻƳƻ ǳƳŀ ŦŜǊǊŀƳŜƴǘŀ ŘŜ ǘǊŀōŀƭƘƻ Ŝ 
experimentação que depois, consciente ou inconscientemente, 
acabo por incorporar nos meus próprios trabalhos académicos. 
Obviamente que The Sims Ş ƭƛƳƛǘŀǝǾƻΣ ƴƻ ǎŜƴǝŘƻ ŘŜ ǉǳŜ ŀ Ŏƻƴǎ-
ǘǊǳœńƻ Ş ǘƻŘŀ Ŝƭŀ ōŀǎŜŀŘŀ ŜƳ ǉǳŀŘǊŀŘƻǎ Ŝ ǊŜŎǘŃƴƎǳƭƻǎΣ ƴńƻ ǇŜǊ-
ƳƛǝƴŘƻ ǇƻǊǘŀƴǘƻ ǎǳǇŜǊŮŎƛŜǎ ŎǳǊǾƛƭƝƴŜŀǎΣ ŜƳōƻǊŀ ǎŜƧŀ ǵǝƭ ǇŀǊŀ 
uma primeira abordagem. Como estudante de Arquitectura, a 
ǾŜǊǘŜƴǘŜ ŎƻƴǎǘǊǳǝǾŀ Řƻ ƧƻƎƻ ƛƴǘŜǊŜǎǎŀπƳŜ Ƴŀƛǎ ǊŜƭŀǝǾŀƳŜƴǘŜ 
à jogabilidade em si, passando mais tempo a construir do que 
ǇǊƻǇǊƛŀƳŜƴǘŜ ŀ ŎǊƛŀǊ ŦŀƳƝƭƛŀǎ Ŝ ŀ ŘŜǎŜƴǾƻƭǾşπƭŀǎΦ ; ǳƳ ƧƻƎƻ ǉǳŜ 
comecei a jogar aquando o aparecimento da primeira versão em 
нллл Ŝ ŎŜǊǘŀƳŜƴǘŜΣ Ŝƴǉǳŀƴǘƻ ƳŜ ŦƻǊ ǇƻǎǎƝǾŜƭΣ Ǿƻǳ ŎƻƴǝƴǳŀǊ ŀ 
ƧƻƎłπƭƻ ƴŀ ƛŘŜƛŀ ŘŜ ǎŜǊ ǳƳŀ ŦŜǊǊŀƳŜƴǘŀ ŜȄǇŜǊƛƳŜƴǘŀƭΦέ

/ƻƳƻ ŎƻƳǇƭŜƳŜƴǘƻΣ Lƴşǎ wŀƳŀƭƘŜǘŜ ŀǇǊŜǎŜƴǘŀ ƴƻ ƳŜǎƳƻ ŀǊǝƎƻ ǳƳŀ ƛƳŀ-
gem (screenshot) com a criação que fez em The SimsΣ ǳƳŀ Ƙŀōƛǘŀœńƻ ŎƻƭŜŎǝǾŀ 
ōŀǎŜŀŘŀ ƴƻ ŎƻƳǇƭŜȄƻ ƘŀōƛǘŀŎƛƻƴŀƭ Řƻ ŀǊǉǳƛǘŜŎǘƻ ƘƻƭŀƴŘşǎ WŀŎƻōǳǎ WƻƘŀƴƴŜǎ 
tƛŜǘŜǊ hǳŘ ƴŀ ǳǊōŀƴƛȊŀœńƻ ²ŜƛǎǎŜƴƘƻŦ Řŀ ŎƛŘŀŘŜ ŀƭŜƳń ŘŜ 9ǎǘǳƎŀǊŘŀ ŜƳ мфнтΦ
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тсΦ /Ǌƛŀœńƻ ŘŜ Lƴşǎ wŀƳŀƭƘŜǘŜ ŜƳ The Sims (Maxis, 2000). Usado com permissão.
ттΦ /ƻƳǇƭŜȄƻ ƘŀōƛǘŀŎƛƻƴŀƭ ŘŜ WΦWΦtΦ hǳŘ ƴŀ ǳǊōŀƴƛȊŀœńƻ ²ƛǎǎŜƴƘƻŦΣ 9ǎǘǳƎŀǊŘŀΣ мфнтΦ
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/ƻƳƻ Ş ǇƻǎǎƝǾŜƭ ŎƻƴǎǘŀǘŀǊ ƴŀ ŜȄǇŜǊƛşƴŎƛŀ ǇŜǎǎƻŀƭ ŘŜ Lƴşǎ wŀƳŀƭƘŜǘŜΣ ŀǇŜǎŀǊ 
de se tratar de um videojogo, The Sims Ş ǘŀƳōŞƳ ǳǝƭƛȊŀŘƻ ŎƻƳƻ ŦŜǊǊŀƳŜƴǘŀ 
ŘŜ ǘǊŀōŀƭƘƻ Ŝ ŘŜ ŀǇƻƛƻ ƴƻǎ ŜǎǘǳŘƻǎ ŘŜ ŀǊǉǳƛǘŜŎǘǳǊŀΦ bŀǎ ǇŀƭŀǾǊŀǎ ŘŜ WŀƳŜǎ 
tŀǳƭ DŜŜΣ άƻǎ ǾƛŘŜƻƧƻƎƻǎ ŎƻƴǎǝǘǳŜƳΣ ƘƻƧŜ ŜƳ ŘƛŀΣ ǳƳŀ ŀŎǝǾƛŘŀŘŜ ŜƳ ǉǳŜ 
ƻǎ ƧƻǾŜƴǎ ǊŜŀƭœŀƳ ŀ ǇǊƻŘǳœńƻ Ŝ ƴńƻ ŀǇŜƴŀǎ ƻ ŎƻƴǎǳƳƻέ όнлмлΥ ннпύΣ Ŝ ŘŜ 
facto, a constante evolução que tem ocorrido na série The Sims ao longo dos 
ǵƭǝƳƻǎ ŀƴƻǎ όǇǊƛƴŎƛǇŀƭƳŜƴǘŜ ŀƻ ƴƝǾŜƭ ƎǊłŬŎƻύΣ ǘŜƳ ǾƛƴŘƻ ŀ ŘŜƳƻƴǎǘǊŀǊ ǳƳ 
ŜƴƻǊƳŜ ǇƻǘŜƴŎƛŀƭ ƭǵŘƛŎƻΦ 9ƳōƻǊŀ ƭƛƳƛǘŀǝǾƻǎ ŜƳ ŀƭƎǳƴǎ ŀǎǇŜŎǘƻǎΣ Ş ǇƻǎǎƝǾŜƭ 
antever que videojogos como The SimsΣ ŎƻƳ ǳƳŀ ŜǾƛŘŜƴǘŜ Ŝ ƅŜȄƝǾŜƭ ŀōŜǊ-
tura, poderão servir como um importante acréscimo e apoio numa vertente 
Ƴŀƛǎ ǇǊłǝŎŀΣ ǇŜǊŀƴǘŜ ŀ ǇƻǎǎƛōƛƭƛŘŀŘŜ ŘŜ ŦƻƳŜƴǘŀǊ ŀ ƻǊƛƎƛƴŀƭƛŘŀŘŜ ŀ ƳǵƭǝǇƭŀǎ 
experimentações e criações. Em termo de conclusão, e como salienta Franco 
tǳǊƛƴƛΣ άǉǳŜƳ ŎƻƳǇƿŜ ŀǊǉǳƛǘŜŎǘǳǊŀǎ ŘŜǾŜΣ ǎƻōǊŜǘǳŘƻΣ ƻǳǾƛǊπǎŜ ŀ ǎƛ ǇǊƽǇǊƛƻΣ 
ŘŀƴŘƻ ǾƻȊ Łǎ Ƴŀƛǎ ƛƴǘŜǊƴŀǎ ƳƻǝǾŀœƿŜǎ Řƻ ǎŜǳ ƳǳƴŘƻ ŎǊƛŀǝǾƻέ όнллфΥ мннύΦ

мнΦнΦ  /ƛƴŜƳŀ ƴƻǎ ǾƛŘŜƻƧƻƎƻǎ

h ŎƛƴŜƳŀ ŎƻƳƻ ŀǊǘŜΣ ƳŜƛƻ ŘŜ ŜȄǇǊŜǎǎńƻ Ŝ ŎƻƳǳƴƛŎŀœńƻ όWƻǳǊƴƻǘΣ нллрΥ фнύΣ 
tem sido também uma constante fonte de inspiração na criação de videojo-
Ǝƻǎ άŜƳǇǊŜǎǘŀƴŘƻπƭƘŜǎέ ƳǵƭǝǇƭŀǎ ǘŞŎƴƛŎŀǎ Ŝ ǇŀǊǝŎǳƭŀǊƛŘŀŘŜǎ Řŀ ǎǳŀ ƭƛƴƎǳŀ-
ƎŜƳΦ {ŜƎǳƴŘƻ aŀǊŎŜƭ aŀǊǝƴΣ άƻ ŎƛƴŜƳŀ όΧύ Ş ǳƳŀ ƭƛƴƎǳŀƎŜƳ ǉǳŜ ǎŜ ǘƻǊƴŀ 
ƴŜŎŜǎǎłǊƛƻ ŘŜŎƛŦǊŀǊ Ŝ Ƴǳƛǘƻǎ ŜǎǇŜŎǘŀŘƻǊŜǎΣ ƎƭǳǘƿŜǎ ƽǇǝŎƻǎ Ŝ ǇŀǎǎƛǾƻǎΣ ƴǳƴŎŀ 
ŎƻƴǎŜƎǳŜƳ ŘƛƎŜǊƛǊ ƻ ǎŜƴǝŘƻ Řŀǎ ƛƳŀƎŜƴǎέ όнллрΥ орύΦ tŀǊŀ aŀǊǝƴΣ ŜƳōƻǊŀ 
seja necessário o espectador manter uma certa distanciação perante o que 
Ǿş ƴŀ ǘŜƭŀΣ άƴńƻ ǎŜ ŘŜǾŜ ŘŜƛȄŀǊ ŎƻƴŘǳȊƛǊ Ł ǇŀǎǎƛǾƛŘŀŘŜ ǘƻǘŀƭ ǇŜǊŀƴǘŜ ƻ ŦŀǎŎƝƴƛƻ 
ǎŜƴǎƻǊƛŀƭ ŜȄŜǊŎƛŘƻ ǇŜƭŀ ƛƳŀƎŜƳέΣ ǎŀƭǾŀƎǳŀǊŘŀƴŘƻ ǳƳŀ ƭƛōŜǊŘŀŘŜ ǇŀǊǝŎƛǇŀǝ-
Ǿŀ ƴƻ ŀŎǘƻ ŘŜ ŦǊǳƛœńƻ όнллрΥ орπсύΦ bƻǎ ǾƛŘŜƻƧƻƎƻǎΣ ƻ ǎŜƴǝŘƻ ǉǳŜ ŀǎ ƛƳŀƎŜƴǎ 
ŀǇǊŜǎŜƴǘŀƳΣ ǊŜǎǳƭǘŀ ŎŀŘŀ ǾŜȊ Ƴŀƛǎ άƴǳƳ ƘƝōǊƛŘƻ ŜƴǘǊŜ ŀǊǉǳƛǘŜŎǘǳǊŀ ƴŀǾŜƎł-
ǾŜƭ Ŝ ŜǎǇŀœƻ ŎƛƴŜƳŀǘƻƎǊŀŬŎŀƳŜƴǘŜ ǊŜǇǊŜǎŜƴǘŀŘƻ όΧύ ƻƴŘŜ ƻǎ ƧƻƎŀŘƻǊŜǎ ǎńƻ 
ƭƛǾǊŜǎ ŘŜ ŜȄǇƭƻǊŀǊ Ŝ ƛƴǘŜǊŀƎƛǊ ŘƛǊŜŎǘŀƳŜƴǘŜ ƴƻ ǎŜǳ ƳǳƴŘƻ ǾƛǊǘǳŀƭέ όbƛǘǎŎƘŜΣ 
нллуΥ урύΦ !ǎ ǎǳŀǎ ƛƳŀƎŜƴǎ ǎńƻ ǘŀƳōŞƳ ǊŜǇǊŜǎŜƴǘŀœƿŜǎ ŎŀǇǘŀŘŀǎ ǇƻǊ ŎŃƳŀ-
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Ǌŀǎ ǾƛǊǘǳŀƛǎ όŎƻƴǘǊƻƭłǾŜƛǎ ƻǳ ƴńƻ ǇŜƭƻ ƧƻƎŀŘƻǊύ ǉǳŜ ŀǇǊŜǎŜƴǘŀƳ ŘƛǾŜǊǎƻǎ Ńƴ-
ƎǳƭƻǎΣ Ǉƭŀƴƻǎ Ŝ ŎƻƴƻǘŀœƿŜǎΣ Ŝ ŜȄǇƭƻǊŀƳ άŀ ŀǝǘǳŘŜ ŜǎǘŞǝŎŀέ όaŀǊǝƴΣ нллрΥ 
орπсύ ǇŜǊŀƴǘŜ ƴƻǾŀǎ ǇƭŀǎǝŎƛŘŀŘŜǎ ƛƳŀƎŞǝŎŀǎ ŘŜ ǾŀƭƻǊ ŀǊǟǎǝŎƻΦ hǎ ǾƛŘŜƻƧƻƎƻǎ 
ŎŀŘŀ ǾŜȊ ǎŜ ŀǎǎŜƳŜƭƘŀƳ Ƴŀƛǎ ŀƻǎ ŜǎǇŜŎǘłŎǳƭƻǎ ŎƛƴŜƳŀǘƻƎǊłŬŎƻǎΣ ƴŀ ƳŜŘƛŘŀ 
em que também convidam o jogador, um pouco à semelhança do especta-
dor, a contemplar os diversos atributos da imagem num profundo estado de 
ŀŘƳƛǊŀœńƻ όYƛƴƎ Ŝ YǊȊȅǿƛƴǎƪŀΣ нллсΥ мроύΦ

!ǎǎƛƳΣ ǇǊŜǘŜƴŘŜπǎŜ ŜȄǇƭƻǊŀǊ ŀ ŦƻǊƳŀ ŎƻƳƻ ƻǎ ǾƛŘŜƻƧƻƎƻǎ ǳǝƭƛȊŀƳ ŀƭƎǳƳŀǎ 
ǇŀǊǝŎǳƭŀǊƛŘŀŘŜǎ Řƻ ŎƛƴŜƳŀ ǇŀǊŀ ǎŜǳ ǇǊƽǇǊƛƻ ōŜƴŜŮŎƛƻΣ ǇǊƻŎǳǊŀƴŘƻ ŎƻƭƳŀ-
ǘŀǊ ǇƻǎǎƝǾŜƛǎ ƭŀŎǳƴŀǎ Řƻ ǎŜǳ ŦƻǊƳŀǘƻ ŀǘǊŀǾŞǎ Řŀ ǘǊŀƴǎŬƎǳǊŀœńƻ Řŀǎ ǾŀƴǘŀƎŜƴǎ 
que o cinema dispõe, tal como a profundidade de campo, o plano-sequência, 
ŀǎ ǎŜǉǳşƴŎƛŀǎ ŘŜ ǇƭŀƴƻǎΣ ƻ ǳǎƻ ŘŜ ǾłǊƛŀǎ ŎŃƳŀǊŀǎΣ ƻ ŜŦŜƛǘƻ Řŀ ƳƻƴǘŀƎŜƳΣ ŀ 
ƴŀǊǊŀǝǾŀ Ǿƛǎǳŀƭ Ŝ ƻ ŦƻǊŀ ŘŜ ŎŀƳǇƻΦ {ŜǊł ǘŀƳōŞƳ ŜȄǇƭƻǊŀŘƻ ŀ ŬƴŀƭƛŘŀŘŜ Řŀǎ 
cutscenesΣ ƻǎ ǎƛƎƴƛŬŎŀƴǘŜǎ ǇƭłǎǝŎƻǎ όǾŀǊƛŀœńƻ Ŝ ŜǎŎŀƭŀ ŘŜ ǇƭŀƴƻǎύΣ ŀǎ ǊŜŦŜǊşƴ-
Ŏƛŀǎ Ŝ ƛƴǎǇƛǊŀœƿŜǎ ƴƻ ǘǊŀōŀƭƘƻ ŘŜ ǊŜŀƭƛȊŀŘƻǊŜǎ ŎƻƳƻ WƻƘƴ /ŀǊǇŜƴǘŜǊΣ aƛŎƘŀŜƭ 
aŀƴƴ ƻǳ vǳŜƴǝƴ ¢ŀǊŀƴǝƴƻ Ŝ ƻ ƛƳǇƻǊǘŀƴǘŜ ǘǊŀōŀƭƘƻ ŘŜ ŀŎǘƻǊŜǎ ŎƻƳƻ DŀǊȅ 
hƭŘƳŀƴ ƻǳ YƛŜŦŜǊ {ǳǘƘŜǊƭŀƴŘ ǉǳŜ ǇŀǊŀ ŀƭŞƳ ŘŜ ŘŀǊŜƳ ǾƻȊΣ ŎǊŜŘƛōƛƭƛŘŀŘŜ Ŝ 
personalidade às personagens de Call of Duty: World at War acabaram, de 
uma certa forma, por desempenhar notáveis prestações no campo da repre-
ǎŜƴǘŀœńƻΦ 5Ŝ ǘƻŘŀǎ ŀǎ ŀǊǘŜǎΣ ƻ ŎƛƴŜƳŀ Ş ŀǉǳŜƭŀ ǉǳŜ Ƴŀƛǎ ǘŜƳ ŎƻƴǘǊƛōǳƝŘƻ 
para diversas correlações expressivas. Ao inserirem elementos como perso-
ƴŀƎŜƴǎΣ ƘƛǎǘƽǊƛŀǎΣ ƴŀǊǊŀǝǾŀǎΣ ŜƴǊŜŘƻǎ ŜƴǘǊŜ ƻǳǘǊƻǎΣ ƻǎ ǾƛŘŜƻƧƻƎƻǎ ŀǎǎŜƎǳǊŀƳ 
uma maior proximidade com o cinema na forma como os conjugam. Por essa 
ǊŀȊńƻ ŜƳ ǇŀǊǝŎǳƭŀǊΣ ǘƻǊƴŀπǎŜ ƛƳǇŜǊŀǝǾƻ ŀƭŀǊƎŀǊ Ŝǎǘŀ ŎƻǊǊŜƭŀœńƻΣ ŜƳ ǊŜƭŀœńƻ 
Łǎ ǊŜǎǘŀƴǘŜǎΣ ŦŀŎŜ Ł ŀƳǇƭƛǘǳŘŜ ŘŜ ŎƻƴŎŜƛǘƻǎ Ŝ ǇƭŀǎǝŎƛŘŀŘŜǎ ǉǳŜ ǘşƳ ǾƛƴŘƻ ŀ 
ser explorados e aprofundados ao longo dos anos.
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мнΦнΦмΦ  ! ǇǊƻŦǳƴŘƛŘŀŘŜ ŘŜ ŎŀƳǇƻ

Another World ŘŜ 9ǊƛŎ /ƘŀƘƛ όмффмύ Ş ǳƳ ǟǘǳƭƻ ǉǳŜ ƳŜǊŜŎŜ ŜǎǇŜŎƛŀƭ ŀǘŜƴœńƻ 
neste ponto, uma vez que apesar de não ter sido o primeiro a procurar apro-
ximar o videojogo ao cinema, contribuiu decisivamente para que essa relação 
funcionasse no contexto do videojogo. O seu criador Eric Chahi, num docu-
ƳŜƴǘłǊƛƻ ŘƛǎǇƻƴƝǾŜƭ ƴŀ ŜŘƛœńƻ ŎƻƳŜƳƻǊŀǝǾŀ Řƻǎ мр ŀƴƻǎ ŀǇƽǎ ƻ ǎŜǳ ƭŀƴœŀ-
ƳŜƴǘƻ ό9ƭŜƪǘǊƻDŀƳŜǎΣ нллсύΣ ǊŜŦŜǊŜ ŀƭƎǳƳŀǎ Řŀǎ ƛŘŜƛŀǎ ƴƻ ŘŜǎŜƴǾƻƭǾƛƳŜƴǘƻ 
do jogo. ¦Ƴ ǇƻǳŎƻ Ł ǎŜƳŜƭƘŀƴœŀ Řƻ ǘǊŀōŀƭƘƻ ŘŜ aƛȅŀƳƻǘƻ ŜƳ The Legend 
of ZeldaΣ 9ǊƛŎ /ƘŀƘƛ ŀōŘƛŎƻǳ ŘŜ ŜƭŜƳŜƴǘƻǎ ŎƻƳƻ ŀ ǇƻƴǘǳŀœńƻΣ άǇƻǊ ŀŎƘŀǊ 
Ƴŀƛǎ ƛƳǇƻǊǘŀƴǘŜ ŘŜǎŜƴǾƻƭǾŜǊ ŀǉǳƛƭƻ ǉǳŜ ǾŜǊŘŀŘŜƛǊŀƳŜƴǘŜ ǎŜƴǝŀέΣ ǇǊƻŎǳǊŀƴ-
Řƻ άŎǊƛŀǊ ǳƳ ƧƻƎƻ ǉǳŜ ŜǾƻŎŀǎǎŜ ǳƳŀ ŎŜǊǘŀ ŀǘƳƻǎŦŜǊŀ Ŝ Ŏƻƴƻǘŀœńƻ ŎƛƴŜƳŀǘƻ-
ƎǊłŬŎŀέΦ !ƻ ŀǇǊŜǎŜƴǘŀǊ ǳƳŀ ƛƴǘŜǊŦŀŎŜ ǘƻǘŀƭƳŜƴǘŜ ǘǊŀƴǎǇŀǊŜƴǘŜΣ ƛǎǘƻ ŞΣ ǎŜƳ 
ǉǳŀƭǉǳŜǊ ƝŎƻƴŜ ƻǳ ƛƴŦƻǊƳŀœńƻ ƴƻ ŜŎǊń Řƻ ƧƻƎƻΣ ŦŜȊ ŎƻƳ ǉǳŜ Another World 
ŀǇǊŜǎŜƴǘŀǎǎŜ ǳƳŀ ƅǳƛŘŜȊ Ŝ ǳƳ ŘƛƴŀƳƛǎƳƻ ŎƻƴǎǘŀƴǘŜ Ł ƳŜŘƛŘŀ ǉǳŜ ƻ ƧƻƎŀŘƻǊ 
ƛŀ ǇǊƻƎǊŜŘƛƴŘƻΦ 9ƭƛƳƛƴƻǳ ŀ ƴƻœńƻ ŘŜ ƴƝǾŜƭΣ ǘŜƳǇƻ ƻǳ ǇƻƴǘǳŀœńƻΣ ǇŀǊŀ ŀǇǊŜ-
ǎŜƴǘŀǊ ǳƳŀ Ŏƻƴƻǘŀœńƻ Ƴǳƛǘƻ ǇǊƽǇǊƛŀ Řŀ ƭƛƴƎǳŀƎŜƳ ŎƛƴŜƳŀǘƻƎǊłŬŎŀΣ ŜȄǇƭƝŎƛǘŀ 
ƴŀ ƛƭǳǎǘǊŀœńƻ Řŀǎ ŀŎœƿŜǎ ƴŀǎ ǎŜǉǳşƴŎƛŀǎ Ŝ Ǉƭŀƴƻǎ ǉǳŜ ŘŜŬƴƛŀƳ ƻǎ ǾłǊƛƻǎ ŜŎǊńǎ 
Řƻ ƧƻƎƻΦ h ƧƻǊƴŀƭƛǎǘŀ WŀŎǉǳŜǎ IŀǊōƻƴƴ ǊŜŦŜǊŜΣ ƴƻ ƳŜǎƳƻ ŘƻŎǳƳŜƴǘłǊƛƻΣ ǉǳŜ 
ƴŀ ŀƭǘǳǊŀ άŀ ǘŜŎƴƻƭƻƎƛŀ ǳǎŀŘŀ ǘƻǊƴƻǳ ǇƻǎǎƝǾŜƭ ŜŦŜƛǘƻǎ ŎƛƴŜƳŀǘƻƎǊłŬŎƻǎ Ƴŀƛǎ 
ǊŜŀƭƛǎǘŀǎέΣ ŀŎǊŜǎŎŜƴǘŀƴŘƻ ǉǳŜ άŜƳ ŀŘƛœńƻ Ł ŀǘƳƻǎŦŜǊŀ Ŝ Ł ŀƭƳŀ Řƻ ƧƻƎƻΣ Ƙŀ-
ǾƛŀΣ ŘŜ ŦŀŎǘƻΣ ǳƳŀ ŎƻƴǎǘǊǳœńƻ ŎƛƴŜƳŀǘƻƎǊłŬŎŀέ ŦŀȊŜƴŘƻπƻ ƭŜƳōǊŀǊΣ ŀƛƴŘŀ ǉǳŜ 
ƴǳƳ ƻǳǘǊƻ ŘƻƳƝƴƛƻΣ ƻ ǾƛŘŜƻƧƻƎƻ YŀǊŀǘŜƪŀ ŘŜ WƻǊŘŀƴ aŜŎƘƴŜǊ ƭŀƴœŀŘƻ ŜƳ 
мфупΦ ! ƻōǎŜǊǾŀœńƻ ŘŜ IŀǊōƻƴƴ Ǿŀƛ ŀƻ ŜƴŎƻƴǘǊƻ Řŀ ǘŞŎƴƛŎŀ ŘŜ ǇǊƻŦǳƴŘƛŘŀŘŜ 
ŘŜ ŎŀƳǇƻ ƴŀ ǇŜǊǎǇŜŎǝǾŀ н5 όbƛǘǎŎƘŜΣ нллуΥ улπмύ ǉǳŜ /ƘŀƘƛ ŎƻƴǎŜƎǳƛǳ ǳǝƭƛ-
zar e explorar em Another World.

!ǇŜǎŀǊ ŘŜ ǘŜǊ ǎƛŘƻ ǳǝƭƛȊŀŘŀ ŜƳ ǾłǊƛƻǎ ŬƭƳŜǎ ŀƴǘŜǊƛƻǊŜǎ Ŧƻƛ ŀ ǇŀǊǝǊ ŘŜ /ƛǝȊŜƴ 
Kane όhǊǎƻƴ ²ŜƭƭŜǎΣ мфпмύ ǉǳŜ ŀ ǘŞŎƴƛŎŀ ŘŜ ǇǊƻŦǳƴŘƛŘŀŘŜ ŘŜ ŎŀƳǇƻ ŀŘǉǳƛǊƛǳ 
ǳƳ ǾŀƭƻǊ ŜȄǇǊŜǎǎƛǾƻ ǇŀǊǝŎǳƭŀǊ όaŀǊǝƴΣ нллрΥ нлуύΦ aƛƪŜƭ WΦ YƻǾŜƴ ǎǳōƭƛƴƘŀ 
que a força da obra de Welles reside precisamente na técnica de profundi-
ŘŀŘŜ ŘŜ ŎŀƳǇƻ ŘŜǎŜƴǾƻƭǾƛŘŀ ǇŜƭŀ ŦƻǘƻƎǊŀŬŀ ŘŜ DǊŜƎƎ ¢ƻƭŀƴŘΣ ǇƻǊ ǘŜǊ ǇŜǊ-
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ƳƛǝŘƻ άŁ ŎŃƳŀǊŀ Ŝ ŀƻ ŜǎǇŜŎǘŀŘƻǊ ŦƻŎŀǊΣ ŀƻ ƳŜǎƳƻ ǘŜƳǇƻΣ ƻ ǇǊƛƳŜƛǊƻ Ǉƭŀƴƻ 
Ŝ ƻ ŦǳƴŘƻ Řŀ ƛƳŀƎŜƳΣ ŀǎǎƛƳ ŎƻƳƻ ǘƻŘƻǎ ƻǎ ƻǳǘǊƻǎ Ǉƭŀƴƻǎ ƛƴǘŜǊƳŞŘƛƻǎέΦ Yƻ-
ǾŜƴ ŀŎǊŜǎŎŜƴǘŀ ǉǳŜ άŜǎǘŀ ǘŞŎƴƛŎŀ Ŧƻƛ ŀƭǾƻ ŘŜ ƛƴǵƳŜǊŀǎ ŎǊƝǝŎŀǎ ǇƻǊ ŎƘŀƳŀǊ 
a atenção sobre si mesma e quebrar, desse modo, uma das regras de ouro 
Řƻ ŎƛƴŜƳŀ ŘŜ IƻƭƭȅǿƻƻŘΣ ǊŜƎǊŀ Ŝǎǎŀ ǉǳŜ ŘŜŦŜƴŘƛŀ ǳƳŀ ŦƻǘƻƎǊŀŬŀ ƛƴǾƛǎƝǾŜƭέ 
όнллрΥ мтнύΦ ¦Ƴ Řƻǎ Ǉƭŀƴƻǎ Ƴŀƛǎ ŎƻƴƘŜŎƛŘƻǎ Ŝ ŀƴŀƭƛǎŀŘƻǎ ŜƳ /ƛǝȊŜƴ YŀƴŜ é 
ƻ Řŀ ŘƛǎŎǳǎǎńƻ Řƻǎ Ǉŀƛǎ ǎƻōǊŜ ƻ ŦǳǘǳǊƻ Řƻ ǎŜǳ ŬƭƘƻ YŀƴŜ ŘŜƴǘǊƻ ŘŜ Ŏŀǎŀ ŜƳ 
primeiro plano, um plano intermédio da janela que foca o lado de fora da 
Ŏŀǎŀ ŎƻƳ ƻ ǇǊƽǇǊƛƻ YŀƴŜ ŀ ōǊƛƴŎŀǊ ƴŀ ƴŜǾŜ ŜƳ Ǉƭŀƴƻ ŘŜ ŦǳƴŘƻΦ ά! ŜǎŎƻƭƘŀ 
Řŀ ǇǊƻŦǳƴŘƛŘŀŘŜ ŘŜ ŎŀƳǇƻ Ş ǊŜǾŜƭŀŘƻǊŀ Řŀ ŎƻƴǎǘǊǳœńƻ Řŀ ƴŀǊǊŀǝǾŀ ǇƻǊǉǳŜ 
ŘŜǎƛƎƴŀ ŀǉǳƛƭƻ ǉǳŜ ŘŜǾŜ ǎŜǊ Ǿƛǎǘƻ ς Ŝ ŎǊƛŀ ŀǎǎƛƳ ƴŀǊǊŀœńƻ ǇŜƭŀ ƳǳƭǝǇƭƛŎŀœńƻ 

туΦ ! ǇǊƻŦǳƴŘƛŘŀŘŜ ŘŜ ŎŀƳǇƻ ŜƳ /ƛǝȊŜƴ YŀƴŜ όhǊǎƻƴ ²ŜƭƭŜǎΣ мфпмύΦ
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das acções no primeiro plano, no plano de fundo, etc. – sem, porém parecer 
ƛƳǇƾπƭƻ όΧύΦ ! ǎǳŀ ǳǝƭƛȊŀœńƻ όΧύ ǇŀǊŜŎŜ ǎǳǎŎƛǘŀŘŀ ǇƻǊ ǳƳ ŘŜǎŜƧƻ ŘŜ ǊŜŀƭƛǎƳƻΣ 
ǇƻǊǉǳŜ ŀ Ǿƛǎńƻ ŘŜ ǳƳ ŜǎǇŀœƻ ƭŀǊƎƻ Ŝ ƴƝǝŘƻ ŜƳ ǇǊƻŦǳƴŘƛŘŀŘŜ ǇŜǊƳƛǘŜ ǇǊƻŘǳ-
ȊƛǊ ǳƳŀ ǇŜǊŎŜǇœńƻ Ǿƛǎǳŀƭ ǇǊƽȄƛƳŀ Řŀ ǊŜŀƭƛŘŀŘŜέ όWƻǳǊƴƻǘΣ нллрΥ мнрπсύΦ

άh ǊŜŎǳǊǎƻ Ł ǇǊƻŦǳƴŘƛŘŀŘŜ ŘŜ ŎŀƳǇƻ ǇŜǊƳƛǘŜ ǳƳŀ ǊŜŀƭƛȊŀœńƻ ζǎƛƴǘŞǝŎŀη ŜƳ 
ǉǳŜ ŀǎ ŘŜǎƭƻŎŀœƿŜǎ ƴƻ ŜƴǉǳŀŘǊŀƳŜƴǘƻ ǘŜƴŘŜƳ ŀ ǎǳōǎǝǘǳƛǊπǎŜ Ł ƳǳŘŀƴœŀ ŘŜ 
Ǉƭŀƴƻ Ŝ ŀƻ ƳƻǾƛƳŜƴǘƻ Řŀ ŎŃƳŀǊŀέΣ ŀǎǎƛƳ ŎƻƳƻ άǳƳŀ ŜƴŎŜƴŀœńƻ ƭƻƴƎƛǘǳŘƛƴŀƭΥ 
ŀǎ ǇŜǊǎƻƴŀƎŜƴǎ ŘŜƛȄŀƳ ŘŜ ŜƴǘǊŀǊ ǇŜƭƻ Ǉłǝƻ ƻǳ ǇŜƭƻ ƧŀǊŘƛƳΣ ǇŀǎǎŀƴŘƻ ŀ ǳǝƭƛ-
zar a parte da frente ou o fundo, evoluindo ao longo do eixo, aproximando-se 
Ŝ ŀŦŀǎǘŀƴŘƻπǎŜ ǎŜƎǳƴŘƻ ŀ ƛƳǇƻǊǘŃƴŎƛŀ Řŀǎ ǎǳŀǎ ǇŀƭŀǾǊŀǎ ƻǳ Řƻ ǎŜǳ ŎƻƳǇƻǊǘŀ-
ƳŜƴǘƻ ŜƳ ŎŀŘŀ ƛƴǎǘŀƴǘŜέ όaŀǊǝƴΣ нллрΥ нмлύΦ 9ȄƛǎǘŜ Ǉƻƛǎ ǳƳŀ ŎƻƳǳƴƛŎŀœńƻ 
directa entre diferentes planos (o primeiro plano e o plano de fundo). Em 
Another World ǎńƻ ǾłǊƛƻǎ ƻǎ ŜŎǊńǎ ǉǳŜ ǊŜǾŜƭŀƳ ƳǵƭǝǇƭŀǎ ŀŎœƿŜǎ ƴƻǎ ǾłǊƛƻǎ 
Ǉƭŀƴƻǎ ǉǳŜ ŀǇǊŜǎŜƴǘŀ όCƻȄΣ нллсΥ мпύΦ [ƻƎƻ ƴǳƳŀ ŦŀǎŜ ƛƴƛŎƛŀƭΣ ǉǳŀƴŘƻ ŀ ǇŜǊ-
sonagem Lester sai de um fundo lago infestado por tentáculos de criaturas 
ŀƭƛŜƴƝƎŜƴŀǎ ƴǳƳ ƳǳƴŘƻ ŎƻƳǇƭŜǘŀƳŜƴǘŜ ŘŜǎŎƻƴƘŜŎƛŘƻ όŜƳ Ǉƭŀƴƻ ŘŜ ŦǳƴŘƻύΣ 
o jogador, num primeiro olhar, apercebe-se da presença de um quadrúpede 
que surge num plano intermédio do ecrã e que acompanha a sua progressão 
até ao confronto directo que ocorre pouco tempo depois no primeiro plano 
da imagem. Noutra parte do jogo, quando Lester procura soltar-se da jaula em 
ǉǳŜ ǎŜ ŜƴŎƻƴǘǊŀ ŜƴŎƭŀǳǎǳǊŀŘƻΣ ƻ ƧƻƎŀŘƻǊ ǾŜǊƛŬŎŀ ǉǳŜ ƴǳƳ Ǉƭŀƴƻ ƛƴǘŜǊƳŞŘƛƻ 
ǎǳǊƎŜ ǳƳ ŀƭƛŜƴƝƎŜƴŀ ǉǳŜ ŀǎǎƛǎǘŜ ŀƻ ŘŜǎŜƴǊƻƭŀǊ Řŀ ŀŎœńƻΣ Ŝƴǉǳŀƴǘƻ ǉǳŜ ƴǳƳ 
Ǉƭŀƴƻ ŘŜ ŦǳƴŘƻ ŜƴŎƻƴǘǊŀπǎŜ ǳƳ ƎǊǳǇƻ ŘŜ ǘǊşǎ ŀƭƛŜƴƝƎŜƴŀǎ ŀ ǘǊŀōŀƭƘŀǊ ŎƻƳ 
ǇƛŎŀǊŜǘŀǎΦ vǳŀƴŘƻ ŀ Ƨŀǳƭŀ Ŏŀƛ ŜƳ ŎƛƳŀ Řƻ ƎǳŀǊŘŀ ǇǊƛǎƛƻƴŀƭ Ŝ [ŜǎǘŜǊ ŎƻƴǎŜƎǳŜ 
ŜǎŎŀǇŀǊΣ ƻ ŀƭƛŜƴƝƎŜƴŀ ƴƻ Ǉƭŀƴƻ ƛƴǘŜǊƳŞŘƛƻΣ ǉǳŜ ŀǎǎƛǎǝŀ Ł ŀŎœńƻΣ ŦƻƎŜ Ŝ ƻǎ ŀƭƛŜ-
ƴƝƎŜƴŀǎ ŜƳ Ǉƭŀƴƻ ŘŜ ŦǳƴŘƻ ǇŀǊŀƳ ƻ ǎŜǳ ǘǊŀōŀƭƘƻ Ŝ ǇŜǊƳŀƴŜŎŜƳ ƛƳƽǾŜƛǎ ŀ 
ƻōǎŜǊǾŀǊΦ h Ǉƭŀƴƻ Ŏƻƴǝƴǳŀ ŀ ǎŜǊ ƻ ƳŜǎƳƻΣ Ƴŀǎ ŀ ǎǳŀ ǇǊƻŦǳƴŘƛŘŀŘŜ Ş ŎƻƴǎŜ-
guida através de uma ligação entre as diferentes acções que ocorrem de for-
Ƴŀ ǎƛƳǳƭǘŃƴŜŀΦ bƻǳǘǊƻǎ Ŏŀǎƻǎ ŀ ǇǊƻŦǳƴŘƛŘŀŘŜ ŘŜ ŎŀƳǇƻ ŜƳ Another World é 
ǘŀƳōŞƳ ǳǝƭƛȊŀŘŀ ǇŀǊŀ ƳƻǎǘǊŀǊ ŘƛŦŜǊŜƴǘŜǎ ŀŎœƿŜǎ ǇŀǊŀƭŜƭŀǎ Ŝ ǎŜƳ ƭƛƎŀœńƻ Ŝƴ-
tre si. Se na fase inicial Lester e o quadrúpede acabam por se encontrar fren-
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te-a-frente, noutras fases, o jogador controla Lester num plano intermédio, 
Ŝƴǉǳŀƴǘƻ ǉǳŜ ŜƳ ǇǊƛƳŜƛǊƻ Ǉƭŀƴƻ ǎǳǊƎŜ ƻ ǎŜǳ ŎƻƳǇŀƴƘŜƛǊƻ ŘŜ ŎŜƭŀ ŀƭƛŜƴƝƎŜƴŀ 
ŀ ŦǳƎƛǊ Řƻǎ ƎǳŀǊŘŀǎ ǇǊƛǎƛƻƴŀƛǎΦ {ƻō ƻ Ǉƻƴǘƻ ŘŜ Ǿƛǎǘŀ ŘǊŀƳłǝŎƻΣ ŀ ǳǝƭƛȊŀœńƻ 
Řŀ ǇǊƻŦǳƴŘƛŘŀŘŜ ŘŜ ŎŀƳǇƻ ǇŜǊƳƛǝǳ ƴŜǎǎŜ ƳƻƳŜƴǘƻ ǳƳ ŜŦŜƛǘƻ ƛƴǘŜǊŜǎǎŀƴ-
ǘŜ ƴƻ ƧƻƎŀŘƻǊΥ άŀ ŜƴǘǊŀŘŀ ƴƻ ŎŀƳǇƻ ŜƳ ƎǊŀƴŘŜ Ǉƭŀƴƻ ŘŜ ǳƳŀ ǇŜǊǎƻƴŀƎŜƳ 
όΧύΣ ǇǊƻǾƻŎŀƴŘƻ ǳƳŀ ǾƛǾŀ ǎǳǊǇǊŜǎŀέ όaŀǊǝƴΣ нллрΥ нммύΦ /ƻƳ ŀ ǳǝƭƛȊŀœńƻ 
e exploração da profundidade de campo, Eric Chahi conseguiu acrescentar 
ŀƻ ǎŜǳ ƧƻƎƻ ōƛŘƛƳŜƴǎƛƻƴŀƭ ǳƳŀ ƛƭǳǎńƻ ŘŜ ǇŜǊǎǇŜŎǝǾŀΣ ŜǎǇŀœƻ Ŝ ŘƛǎǘŃƴŎƛŀΦ

{Ŝ ƴŀ ŀƭǘǳǊŀ όмффмύ ŀ ǇǊƻŦǳƴŘƛŘŀŘŜ ŘŜ ŎŀƳǇƻ ǘŜǾŜ ŜƴƻǊƳŜ ƛƳǇŀŎǘƻ ŜƳ Ǿƛ-
deojogos bidimensionais, actualmente, e com a generalidade dos mundos 
ǾƛǊǘǳŀƛǎ ǘǊƛŘƛƳŜƴǎƛƻƴŀƛǎ ǉǳŜ ŀǇǊŜǎŜƴǘŀƳΣ ǘƻǊƴŀπǎŜ ǊŜŎƻǊǊŜƴǘŜ ƛŘŜƴǝŬŎŀǊ Ŝǎǘŀ 
ǘŞŎƴƛŎŀΦ WŀŎǉǳŜǎ !ǳƳƻƴǘ ǊŜŦŜǊŜ ǉǳŜ άŦƻƛ ŀ ǘŜƻǊƛŀ Řƻ ŎƛƴŜƳŀ ǉǳŜ Ƴŀƛǎ ŎƘŀ-
Ƴƻǳ ŀ ŀǘŜƴœńƻΣ ŘŜ ƳƻŘƻ ŀƭƛłǎ Ƴǳƛǘƻ ǇŀǊǝŎǳƭŀǊΣ ŀƻ ŀǎǎƻŎƛŀǊ ǇǊƻŦǳƴŘƛŘŀŘŜ ŘŜ 
ŎŀƳǇƻ Ŝ ǊŜŀƭƛǎƳƻέ ǳƳŀ ǾŜȊ ǉǳŜΣ Ŝ ǇŀǊǝƴŘƻ Řŀ ǘŜƻǊƛŀ ŘŜ !ƴŘǊŞ .ŀȊƛƴΣ άŀ Ŭƭ-
magem com uma grande profundidade de campo (…) produz um acréscimo 
de realismo, (…) porque o espectador é assim livre de olhar qualquer parte 
Řŀ ƛƳŀƎŜƳ όŎƻƳƻ Ş ƭƛǾǊŜ ŘŜ ƻƭƘŀǊ ǉǳŀƭǉǳŜǊ ǇŀǊǘŜ Řƻ ŜǎǇŀœƻ ƴŀ ǊŜŀƭƛŘŀŘŜύέ 
όнллфΥ мсоύΦ /ƻƴǘǳŘƻΣ ƻǎ ǾƛŘŜƻƧƻƎƻǎ ŎƻƴǎŜƎǳŜƳ ƛǊ ōŜƳ Ƴŀƛǎ ƭƻƴƎŜ Řƻ ǉǳŜ ƻ 
cinema, uma vez que o jogador é livre de olhar para qualquer parte do espa-
œƻ ǘǊƛŘƛƳŜƴǎƛƻƴŀƭ Řƻǎ ǎŜǳǎ ƳǳƴŘƻǎ ǾƛǊǘǳŀƛǎΦ aŀǊƛŜπ¢ƘŞǊŝǎŜ WƻǳǊƴƻǘ ǊŜƭŜƳ-
bra, no entanto, que profundidade de campo não deve ser confundido com 
profundidade de espaço representado, uma vez que um espaço profundo 
pode apresentar pouca profundidade de campo caso se torne desfocado a 
ǇŀǊǝǊ Řƻ ǎŜƎǳƴŘƻ Ǉƭŀƴƻ ƴńƻ ǎŜƴŘƻ ǇƻǎǎƝǾŜƭ ŘƛǎǝƴƎǳƛǊ ƴŀ ǘƻǘŀƭƛŘŀŘŜ ƻǎ ǇƻǊ-
ƳŜƴƻǊŜǎ ǉǳŜ ŎƻƳǇƿŜƳ ŀ ƛƳŀƎŜƳ όнллрΥ мнрύΦ 9Ƴ .ƭŀŎƪ a técnica de profun-
ŘƛŘŀŘŜ ŘŜ ŎŀƳǇƻ ǳǝƭƛȊŀŘŀΣ ǇǊƻŎǳǊŀ ŀƭŎŀƴœŀǊ ǳƳ ƳŀƛƻǊ ǊŜŀƭƛǎƳƻ ŀǘǊŀǾŞǎ ŘŜ 
ǳƳŀ ǇŀǊǝŎǳƭŀǊƛŘŀŘŜ ƛƴǘŜǊŜǎǎŀƴǘŜΦ vǳŀƴŘƻ ƻ ƧƻƎŀŘƻǊ ŎŀǊǊŜƎŀ ǳƳŀ ŀǊƳŀΣ ǘƻŘƻ 
ƻ ŎŜƴłǊƛƻ ŘŜ ŦǳƴŘƻ ŬŎŀ ŘŜǎŦƻŎŀŘƻΣ ǎƛƳǳƭŀƴŘƻ ŘŜǎǘŀ ŦƻǊƳŀ άǳƳŀ ǇŜǊŎŜǇœńƻ 
Ǿƛǎǳŀƭ ǇǊƽȄƛƳŀ Řŀ ǊŜŀƭƛŘŀŘŜέ όWƻǳǊƴƻǘΣ нллрΥ мнсύ ǊŜŦƻǊœŀŘŀ ǇŜƭŀ ŎƭŀǊŀ Řƛǎǝƴ-
œńƻ ŜƴǘǊŜ ŀǘŜƴœńƻ ŎŜƴǘǊŀƭ ς άŎƻƴŎŜōƛŘŀ ŎƻƳƻ ǳƳŀ ŜǎǇŞŎƛŜ ŘŜ ŦƻŎŀƭƛȊŀœńƻ ƴƻǎ 
ŀǎǇŜŎǘƻǎ ƛƳǇƻǊǘŀƴǘŜǎ Řƻ ŎŀƳǇƻ Ǿƛǎǳŀƭέ π Ŝ ŀǘŜƴœńƻ ǇŜǊƛŦŞǊƛŎŀ ς άƳŀƛǎ ǾŀƎŀΣ 
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тфπумΦ ! ǇǊƻŦǳƴŘƛŘŀŘŜ ŘŜ ŎŀƳǇƻ ŜƳ Another World ό9ǊƛŎ /ƘŀƘƛΣ мффмύΦ
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que respeita sobretudo à atenção dos fenómenos novos na periferia do cam-
Ǉƻέ ό!ǳƳƻƴǘΣ нллфΥ поύΦ /ƻƴǘǳŘƻΣ ƴƻǳǘǊƻǎ ǾƛŘŜƻƧƻƎƻǎ ŎƻƳƻ Assassin’s Creed 
ou DǊŀƴŘ ¢ƘŜƊ !ǳǘƻ L±, a profundidade de campo enaltece não só o campo 
Ǿƛǎǳŀƭ ŎƻƳƻ ŀ ǇǊƻŦǳƴŘƛŘŀŘŜ ŘŜ ŜǎǇŀœƻΣ ǇǊƻǇƻǊŎƛƻƴŀƴŘƻ ƳŀƛƻǊ ƴƛǝŘŜȊ Ł άǎƛ-
ƳǳƭǘŀƴŜƛŘŀŘŜ ŘŜ ǾłǊƛŀǎ ŀŎœƿŜǎέ όaŀǊǝƴΣ нллрΥ нммύΦ DǊŀƴǘ ¢ŀǾƛƴƻǊ ƭŜƳōǊŀ ŀ 
sequência de Call of Duty 4: Modern Warfare que leva à execução de Al-Fu-
ƭŀƴƛ όнллфΥ ммнύΣ ƻƴŘŜ ƻ ƧƻƎŀŘƻǊΣ ŘŜƴǘǊƻ ŘŜ ǳƳ ŎŀǊǊƻΣ ǘƻǊƴŀπǎŜ ƴǳƳŀ ŎŃƳŀǊŀ 
em movimento (travellingΣ ǾŜǊ WƻǳǊƴƻǘΣ нллрΥ мптπуύΣ ǇƻŘŜƴŘƻ ŘƛǊŜŎŎƛƻƴŀǊ ƻ 
olhar para várias acções em diversos planos que ocorrem simultaneamente 
ƴŀǎ Ǌǳŀǎ Řŀ ŎƛŘŀŘŜΦ bŜǎǘŜ ŜȄŜƳǇƭƻΣ Ŝ ƳŜǎƳƻ ŎƻƳ ŀ ŜȄǇƭƝŎƛǘŀ ƭƛƳƛǘŀœńƻ ǉǳŜ 
ŀǇǊŜǎŜƴǘŀƳ ŀƻ ƴƝǾŜƭ Řŀǎ ŀŎœƿŜǎΣ ƻ ŎƻƴǘǊƻƭƻ Řŀ ŎŃƳŀǊŀǎ Ŏƻƴǝƴǳŀ ŀ ǎŜǊ Ǉƻǎ-
ǎƝǾŜƭΣ Ǉƻƛǎ ƴŀ ƎŜƴŜǊŀƭƛŘŀŘŜ Řƻǎ ǾƛŘŜƻƧƻƎƻǎ ƳƻŘŜǊƴƻǎ άƻǎ ƧƻƎŀŘƻǊŜǎ ƴńƻ ǎƽ 
afectam os eventos dentro do espaço virtual, mas também a apresentação 
ŘŜǎǎŜǎ ƳŜǎƳƻǎ ŜǾŜƴǘƻǎέ όbƛǘǎŎƘŜΣ нллуΥ мннύΦ 

мнΦнΦнΦ  ¦ǎƻ Řŀǎ ŎŃƳŀǊŀǎΥ ǇƭŀƴƻπǎŜǉǳşƴŎƛŀ Ŝ ǎŜǉǳşƴŎƛŀǎ ŘŜ Ǉƭŀƴƻǎ

h ŀǳǘƻǊ ±ƛŎŜƴǘŜ DƻǎŎƛƻƭŀ ŀŬǊƳŀ ǉǳŜ ƻǎ ǾƛŘŜƻƧƻƎƻǎ ǎńƻ άǳƳŀ ŜǎǇŞŎƛŜ ŘŜ Ǉƭŀ-
ƴƻπǎŜǉǳşƴŎƛŀ ŜƳ ŀƴƛƳŀœńƻ о5έ ƻƴŘŜ ŀǎ ǇŜǊǎƻƴŀƎŜƴǎ Ŝ ƻōƧŜŎǘƻǎ ǎŜ ŜƴŎƻƴ-
ǘǊŀƳ ƭƛƎŀŘƻǎ ŜƴǘǊŜ ǎƛ ŜƳ ŘƛǾŜǊǎŀǎ ŎŜƴŀǎ Ŝ ŀƳōƛŜƴǘŜǎ ƛƴǘŜǊŀŎǝǾƻǎ όнллоΥ мфтύΦ 
De facto, FPS como Doom, vǳŀƪŜ, IŀƭƻΥ /ƻƳōŀǘ 9ǾƻƭǾŜŘ, IŀƭŦπ[ƛŦŜ н, .ƭŀŎƪ ou 
.ƛƻ{ƘƻŎƪ, oferecem ao jogador o controlo absoluto dos movimentos de uma 
ǎƽ ŎŃƳŀǊŀ ǉǳŜ Ŝǎǘł ŀƻ ƴƝǾŜƭ Řƻǎ ƻƭƘƻǎ Řŀ ǇŜǊǎƻƴŀƎŜƳ Ŝ ǉǳŜ ŎŀǇǘŀ ŘŜ ŦƻǊƳŀ 
Ŏƻƴǟƴǳŀ ŀ ŀŎœńƻΣ ƴńƻ ƘŀǾŜƴŘƻ ǇƻǊ ƛǎǎƻΣ ŀƻ ƭƻƴƎƻ Řŀ ƧƻƎŀōƛƭƛŘŀŘŜΣ ƴŜŎŜǎǎƛŘŀ-
de de cortes entre planos. Noutros videojogos, como os da série ¢ƻƳō wŀƛŘŜǊ, 
ŀ ŎŃƳŀǊŀ ŜƴŎƻƴǘǊŀπǎŜ ŬȄŀ ŀǘǊłǎ ŘŜ [ŀǊŀ /ǊƻƊΦ h ŀǎǇŜŎǘƻ ŎƻƳǳƳ ƴŜǎǘŜǎ ǟǘǳ-
los passa pelo olhar exterior, no qual o jogador consegue ver a personagem 
ǉǳŜ ŎƻƴǘǊƻƭŀ Ŝ ŀŎƻƳǇŀƴƘŀǊ ǘƻŘƻǎ ƻǎ ǎŜǳǎ ǇŀǎǎƻǎΦ /ƻƳƻ ŀŬǊƳŀ {ǘŜǾŜƴ tƻƻƭŜΣ 
άƻ Ǉƻƴǘƻ ŘŜ Ǿƛǎǘŀ Řƻ ƧƻƎŀŘƻǊ Ş ŜȄǇƭƛŎƛǘŀƳŜƴǘŜ ŘŜŬƴƛŘƻ ŎƻƳƻ ǎŜ ŜƭŜ ǇǊƽǇǊƛƻ 
ŦƻǎǎŜ ǳƳ ǊŜŀƭƛȊŀŘƻǊ ŘŜ ŎƛƴŜƳŀ ŦŀƴǘŀǎƳŀ ƅǳǘǳŀƴŘƻ ƴǳƳ ƎǳƛƴŘŀǎǘŜ ƛƴǾƛǎƝǾŜƭΣ 
ŎƻƳ ǳƳŀ ŎŃƳŀǊŀ ǉǳŜ ǊŜƎƛǎǘŀ ǘƻŘƻǎ ƻǎ ƳƻǾƛƳŜƴǘƻǎ Řŀ ǇŜǊǎƻƴŀƎŜƳ ǉǳŜ Ŏƻƴ-
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ǘǊƻƭŀέ όнлллΥ мпсπтύΦ 9Ƴ Gears of War, por exemplo, existe um movimento 
ŘŜ ŎŃƳŀǊŀ ŘŜƴƻƳƛƴŀŘƻ roadie-run ǉǳŜ ƛƳǇƭƛŎŀ ǳƳŀ ƳǳŘŀƴœŀ ŘŜ ǇŜǊǎǇŜŎǝǾŀ 
ŘŜŬƴƛŘŀ ǇƻǊ ǳƳŀ ƳŀƛƻǊ ŀǇǊƻȄƛƳŀœńƻ όŜŦŜƛǘƻ Řƻ zoom) à personagem. À se-
ƳŜƭƘŀƴœŀ Řƻ ǉǳŜ ŀŎƻƴǘŜŎŜ ƴŀǎ ǎŜǉǳşƴŎƛŀǎ ŘŜ ƳŀƛƻǊ ŀŎœńƻ ŘŜ ŀƭƎǳƴǎ ŬƭƳŜǎ 
de guerra como Cǳƭƭ aŜǘŀƭ WŀŎƪŜǘ ou ¢ƘŜ ¢Ƙƛƴ wŜŘ [ƛƴŜ, nos videojogos, o 
roadie-run ǘǊŀŘǳȊπǎŜ ƴǳƳ ƳƻǾƛƳŜƴǘƻ ōǊǳǎŎƻ Řŀ ŎŃƳŀǊŀ ǉǳŜ ǎŜƎǳŜ ŀ ǇŜǊǎƻ-
nagem num ritmo mais acelerado, sendo, em muitos casos, acompanhado 
por um forte som de respiração. Em certa medida, este movimento procura 
aproximar-se ao trabalho de um repórter de imagem que, num cenário de 
guerra, segue e regista todos os passos dos soldados de modo a captar as 
acções mais de perto. Não existe qualquer corte ou interrupção mas sim uma 
aproximação que, apesar de reduzir o campo visual, confere maior turbulên-
cia e dinamismo no acompanhamento da acção. No entanto, o uso deste mo-
ǾƛƳŜƴǘƻ ŘŜ ŎŃƳŀǊŀ ŜƳ ǇŀǊǝŎǳƭŀǊ ŘŜǾŜǊł ǎŜǊ ǇƻƴŘŜǊŀŘƻ ŘŜǾƛŘƻ ŀƻǎ ŜŦŜƛǘƻǎ 
que lhes estão associados. YŀƴŜ ϧ [ȅƴŎƘ нΥ 5ƻƎ 5ŀȅǎ acabou por se tornar 
numa experiência visual extremamente desgastante por usar excessivamen-
te o movimento roadie-run ǇŀǊŀ ǎƛƳǳƭŀǊ ǳƳ ŎŜǊǘƻ Ŝǎǝƭƻ ŀƳŀŘƻǊ ƴŀ ŎŀǇǘŀœńƻ 
ŘŜ ƎǊŀƴŘŜ ǇŀǊǘŜ Řŀ ŀŎœńƻ ǇǊƛƴŎƛǇŀƭΦ WƛƳ {ǘŜǊƭƛƴƎ όнлмлŀύΣ ǊŜŦŜǊŜ ǉǳŜ άƻ Ŝǎǝƭƻ 
ŀƳŀŘƻǊ Řƻǎ ǎŜǳǎ ƎǊłŬŎƻǎ ŀǎǎŜƳŜƭƘŀπǎŜ ŀƻ Řŀ ƳŀƛƻǊƛŀ Řƻǎ ǾƝŘŜƻǎ ƻƴƭƛƴŜ Řƛǎ-
ǇƻƴƝǾŜƛǎ ƴƻ ¸ƻǳǘǳōŜΣ ŬƭƳŀŘƻǎ ŎƻƳ ǳƳŀ ŎŃƳŀǊŀ ŘƛƎƛǘŀƭ ƴǳƳŀ Ƴńƻ ǉǳŜ ǘǊŜƳŜ 
ŘŜ ƴŜǊǾƻǎƛǎƳƻέΦ {ǘŜǊƭƛƴƎ ŀŎǊŜǎŎŜƴǘŀ ǉǳŜΣ ŀǇŜǎŀǊ ŘŜ ǎŜǊ άƛƴŎǊƛǾŜƭƳŜƴǘŜ ƛƴǘŜƭƛ-
ƎŜƴǘŜ Ŝƴǉǳŀƴǘƻ ŎƻƴŎŜƛǘƻέΣ ƴŀ ǎǳŀ ǇǊłǝŎŀ άŎƻƳ ƻ ǇŀǎǎŀǊ Řŀǎ ǾłǊƛŀǎ ƘƻǊŀǎ Ǿŀƛ 
acabar por magoar ƻǎ ƻƭƘƻǎέΦ

A generalidade dos videojogos actuais necessita obrigatoriamente de maior 
ŀǘŜƴœńƻ Ŝ ǘǊŀōŀƭƘƻ ǇƻǊ ǇŀǊǘŜ Řƻǎ ǇǊƻŘǳǘƻǊŜǎ ƴŀ ƛƳǇƭŜƳŜƴǘŀœńƻ Řŀǎ ŎŃƳŀǊŀǎ 
ƴƻǎ ǎŜǳǎ ƳǳƴŘƻǎ ǾƛǊǘǳŀƛǎΦ ά9ǎǘł ƴŀ ƴŀǘǳǊŜȊŀ Řŀ ŎŃƳŀǊŀ ǎŜƭŜŎŎƛƻƴŀǊΣ Ŝƴǉǳŀ-
ŘǊŀǊ Ŝ ƛƴǘŜǊǇǊŜǘŀǊΦ !ǘǊŀǾŞǎ ŘŜǎǘŀ ǎŜƭŜŎœńƻΣ ŀǎ ƛƳŀƎŜƴǎ ŘƛƴŃƳƛŎŀǎ ƛƴŎǳǘŜƳ ǳƳŀ 
ǇŜǊǎǇŜŎǝǾŀ ƴƻ ƳǳƴŘƻ ǾƛǊǘǳŀƭΦ bŀǊǊŀƳ ƻ ŜǎǇŀœƻ ŀƻ ƧƻƎŀŘƻǊέ όbƛǘǎŎƘŜΣ нллуΥ 
77). Deverão contribuir para uma melhor experiência de jogo e ajudar o joga-
dor a navegar no mundo virtual ao invés de o confundir. Sobre este aspecto, 
o processo de transição de Worms para um novo videojogo tridimensional in-
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ǝǘǳƭŀŘƻ Worms 3D, tornou-se num exemplo de enorme fracasso, na medida 
ŜƳ ǉǳŜ ƴńƻ ƘƻǳǾŜ ǳƳŀ ŀǘŜƴœńƻ ŜǎǇŜŎƛŀƭ Ł ŬƴŀƭƛŘŀŘŜ Řŀǎ ŎŃƳŀǊŀǎ ƛƳǇƭŜƳŜƴ-
tadas no videojogo. As limitações no controlo das mesmas fez com que mui-
ǘƻǎ ƧƻƎŀŘƻǊŜǎ ǎŜ ǎŜƴǝǎǎŜƳ ǇŜǊŘƛŘƻǎ Ŝ ŎƻƴŦǳǎƻǎ ƴƻ ƛƴǘŜǊƛƻǊ Řƻ ƳǳƴŘƻ ǾƛǊǘǳŀƭΣ 
ǇƻǊ ƴńƻ ǘŜǊŜƳ ƴƻœńƻ Řƻ ŜǎǇŀœƻ ƻǳ Řŀ ŘƛǎǘŃƴŎƛŀΣ ƻ ǉǳŜ ǘǊŀƴǎŦƻǊƳƻǳ ŀ ǇǊłǝ-
Ŏŀ Řŀǎ ƳŜŎŃƴƛŎŀǎ Řƻ ǇǊƽǇǊƛƻ ƧƻƎƻ ƴǳƳ ǇǊƻŎŜǎǎƻ ŜȄǘǊŜƳŀƳŜƴǘŜ ŎƻƳǇƭƛŎŀŘƻ 
(Thompson et al.Σ нллтΥ рлπмύΦ aƛŎƘŀŜƭ bƛǘǎŎƘŜ ŀōƻǊŘŀ ŀ ŘƛŦŜǊŜƴœŀ ŜƴǘǊŜ ƻ н5 
Ŝ ƻ о5 ǇŀǊǝƴŘƻ Řƻǎ ŜȄŜƳǇƭƻǎ Řŀǎ ƻōǊŀǎ ŘŜ WƻǊŘŀƴ aŜŎƘƴŜǊ Prince of Persia 
e Prince of Persia: The Sands of TimeΦ ά{Ŝ ƻ ƻǊƛƎƛƴŀƭ Prince of Persia 2D apre-
ǎŜƴǘŀ ǳƳŀ ǵƴƛŎŀ ŎŃƳŀǊŀ ƴǳƳŀ ǇŜǊǎǇŜŎǝǾŀ ƭŀǘŜǊŀƭ ǟǇƛŎŀ ŘŜ Ƴǳƛǘƻǎ ǟǘǳƭƻǎ ŘŜ 
plataformas (…) a sua sequela tem de mostrar os – por vezes extremamente 
ŎƻƳǇƭƛŎŀŘƻǎ π ǇŜǊŎǳǊǎƻǎ ŀƻ ƭƻƴƎƻ Řƻǎ ǎŜǳǎ ƴƝǾŜƛǎ ŜƳ о5έΣ ƻ ǉǳŜ ƛƳǇƭƛŎŀ ǉǳŜ 
άŀ ŜǎŎƻƭƘŀ Řŀ ǇŜǊǎǇŜŎǝǾŀ Řŀ ŎŃƳŀǊŀ Ş ŘŜ ǳƳŀ ƛƳǇƻǊǘŃƴŎƛŀ ŎǊǳŎƛŀƭ ƴŀ ŦƻǊƳŀ 
ŎƻƳƻ ƻ ƧƻƎŀŘƻǊ ǇƭŀƴŜƛŀ ƻ ǎŜǳ ǇŜǊŎǳǊǎƻ ŀǘǊŀǾŞǎ Řƻ ƳǳƴŘƻ ǾƛǊǘǳŀƭέ όнллуΥ утύΦ 
! ƛŘŜƛŀ ŘŜ bƛǘǎŎƘŜ ŎƻƴǎƛǎǘŜ ŜƳ ǎǳōƭƛƴƘŀǊ ƻ ŦŀŎǘƻ Řƻ ŘŜǎŜƳǇŜƴƘƻ Řŀ ŎŃƳŀ-
Ǌŀ ŀǎǎǳƳƛǊ ŎŀŘŀ ǾŜȊ Ƴŀƛǎ ƛƳǇƻǊǘŃƴŎƛŀ ŘǳǊŀƴǘŜ ŀ ƧƻƎŀōƛƭƛŘŀŘŜΣ ŀƭƎƻ ǉǳŜ ƴńƻ 
acontecia no original Prince of Persia. Em Prince of Persia: The Sands of Time 
άƻ ƧƻƎŀŘƻǊ ǘŜǊł ǉǳŜ ŘƻƳƛƴŀǊ ƴńƻ ǎƽ ŀ ƴŀǾŜƎŀœńƻ ƴƻ ƳǳƴŘƻ ǾƛǊǘǳŀƭΣ Ƴŀǎ ǘŀƳ-
ōŞƳ ŀ ŘŜŎƛŦǊŀœńƻ Řŀǎ ǇŜŎǳƭƛŀǊƛŘŀŘŜǎ Ŝ Řŀǎ ǘǊŀŘƛœƿŜǎ ŎƛƴŜƳŀǘƻƎǊłŬŎŀǎ ƛƴŜǊŜƴ-
ǘŜǎ Ł ǎǳŀ ŀǇǊŜǎŜƴǘŀœńƻέ όbƛǘǎŎƘŜΣ нллуΥ утύΦ !ƭƛŜƴ .ǊŜŜŘ 9Ǿƻƭǳǝƻƴ, o ǊŜƳŀƪŜ 
Řƻ ŎƭłǎǎƛŎƻ ŘŜ мффмΣ ŀǎǎǳƳŜπǎŜ ƛƎǳŀƭƳŜƴǘŜ ŎƻƳƻ ǳƳ ǇƭŀƴƻπǎŜǉǳşƴŎƛŀΦ h Ƨƻ-
ƎŀŘƻǊ ŎƻƴǘǊƻƭŀ ŀ ǇŜǊǎƻƴŀƎŜƳ Ŝ ŀǎ ǇŜǊǎǇŜŎǝǾŀǎ ǉǳŜ ŀ ŎŃƳŀǊŀ ŘƛǎǇƻƴƛōƛƭƛȊŀ 
όƻƛǘƻ ƴƻ ǘƻǘŀƭύΣ ŀǘǊŀǾŞǎ ŘŜ ǳƳ ǇǊƻŎŜǎǎƻ ŘŜ ǊƻǘŀǝǾƛŘŀŘŜΦ ! ŎŃƳŀǊŀ ƴńƻ ƳǳŘŀΣ 
ƻ ǉǳŜ ƳǳŘŀ Ş ƻ ǎŜǳ ŃƴƎǳƭƻ Ŝ ŀ ǎǳŀ ǇŜǊǎǇŜŎǝǾŀΣ ƻ ǉǳŜ ŀŎŀōŀΣ ǇƻǊ ǾŜȊŜǎΣ ǇƻǊ 
se tornar numa importante ajuda durante a navegação pelos diferentes pisos 
da nave espacial.

Driver ŀǇǊŜǎŜƴǘŀ ǳƳŀ ǇŀǊǝŎǳƭŀǊƛŘŀŘŜ ƛƴǘŜǊŜǎǎŀƴǘŜ ǇƻƛǎΣ ŀǇŜǎŀǊ ŘŜ ǎŜǊ ǳƳ 
plano-sequência ao longo da jogabilidade, dispõe de um menu especial (Film 
Directorύ ƻƴŘŜ Ş ǇŜǊƳƛǝŘƻ ŀƻ ƧƻƎŀŘƻǊΣ ŀǇƽǎ ŀ ŎƻƴŎƭǳǎńƻ Řŀǎ ŘƛǾŜǊǎŀǎ ƳƛǎǎƿŜǎΣ 
ŀǎǎƛǎǝǊ Ł ǊŜǇŜǝœńƻ ŘŜ ǘƻŘƻǎ ƻǎ ƳƻƳŜƴǘƻǎ ƻŎƻǊǊƛŘƻǎ ŀƻ ƭƻƴƎƻ Řŀ ƧƻƎŀōƛƭƛŘŀŘŜ 
ŀǘǊŀǾŞǎ ŘŜ ŘƛǾŜǊǎŀǎ ŎŃƳŀǊŀǎΦ 9ǎǘŜ ǾƛŘŜƻƧƻƎƻ ǇŜǊƳƛǘŜ ǘƻǊƴŀǊ ƻ ƧƻƎŀŘƻǊ ƴǳƳ 
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άǊŜŀƭƛȊŀŘƻǊ ŘŜ ŎƛƴŜƳŀέΣ ƴŀ ƳŜŘƛŘŀ ŜƳ ǉǳŜ ǇƻŘŜǊł ŜǎŎƻƭƘŜǊ ŘƛŦŜǊŜƴǘŜǎ ŃƴƎǳ-
ƭƻǎ ŎŀǇǘŀŘƻǎ ǇƻǊ ŘƛŦŜǊŜƴǘŜǎ ŎŃƳŀǊŀǎ Ŝ ŎǊƛŀǊ ǳƳŀ ǎŜǉǳşƴŎƛŀ ŘŜ Ǉƭŀƴƻǎ Řŀ Ƨƻ-
ƎŀōƛƭƛŘŀŘŜ ŘǳǊŀƴǘŜ ƻ ŘŜŎƻǊǊŜǊ Řŀ ǊŜǎǇŜŎǝǾŀ ƳƛǎǎńƻΦ /ƻƳƻ ǊŜǎǳƭǘŀŘƻΣ ŀǎǎƛǎǘŜ 
Ł ǎŜǉǳşƴŎƛŀ Řŀ ǇŜǊǎŜƎǳƛœńƻ ŘŜ ŀǳǘƻƳƽǾŜƛǎ ŎƻƳƻ ǎŜ ŘŜ ǳƳ ŬƭƳŜ ŘŜ ŀŎœńƻ ǎŜ 
ǘǊŀǘŀǎǎŜ όtƻƻƭŜΣ нлллΥ фтύΦ {Ŝ άŀ ƳŀƛƻǊ ǇŀǊǘŜ Řŀǎ ǘŞŎƴƛŎŀǎ ŘŜ ōŀǎŜ Řŀ ǊŜŀƭƛȊŀ-
ção é também aplicável a todas as formas de expressão audiovisual, qualquer 
ǉǳŜ ǎŜƧŀ ƻ ǎŜǳ ǎƛǎǘŜƳŀ ŘŜ ŎŀǇǘŀœńƻΣ ǘǊŀƴǎƳƛǎǎńƻ ƻǳ ŘƛǎǘǊƛōǳƛœńƻέ όaŀǊƴŜǊΣ 
нллпΥ мнύΣ ŜƳ Driver esta possibilidade permite ao jogador, como realizador, 
ǇǊƻŘǳǘƻǊ Ŝ ŜǎǇŜŎǘŀŘƻǊΣ ŎŀǇǘŀǊ Ŝ ŀǎǎƛǎǝǊ ŀ ŘƛǾŜǊǎŀǎ ƻŎƻǊǊşƴŎƛŀǎ ǉǳŜΣ ŘǳǊŀƴǘŜ ŀ 
jogabilidade, possam ter passado despercebidas, como por exemplo, a forma 
ŎƻƳƻ ƻǎ ŎŀǊǊƻǎ Řŀ ǇƻƭƝŎƛŀ ǎŜ ŘŜǎǇƛǎǘŀƳ ǇŜǊŀƴǘŜ ŀ ǇŜǊƝŎƛŀ Řŀ ǎǳŀ ŎƻƴŘǳœńƻΦ

5ŜǾƛŘƻ Ł ƳǳƭǝǇƭƛŎƛŘŀŘŜ ŎŀŘŀ ǾŜȊ ƳŀƛƻǊ ŘŜ ŎŃƳŀǊŀǎ ǉǳŜ ŀǇǊŜǎŜƴǘŀƳΣ Ƴǳƛǘƻǎ 
videojogos permitem ao jogador tornar-se num realizador também enquanto 
ƧƻƎŀΦ tŀǊŀ ŀƭŞƳ ŘŜ ŎƻƴǘǊƻƭŀǊ ŀ ǇŜǊǎƻƴŀƎŜƳ ǘŀƳōŞƳ ŎƻƴǘǊƻƭŀ ŀǎ ǇŜǊǎǇŜŎǝǾŀǎ 
da acção, acrescentando à funcionalidade da jogabilidade a possibilidade de 
ŜȄǇƭƻǊŀǊ ŀ ǎǳŀ ŀǇǊŜǎŜƴǘŀœńƻ ŀǘǊŀǾŞǎ ŘŜ ǳƳŀ ǾŀǊƛŀƴǘŜ ŜǎǘŞǝŎŀ ŎƻƴǎƛŘŜǊłǾŜƭΦ 
!ƻ ƛƴǾŞǎ Řƻ άǇƭŀƴƻπǎŜǉǳşƴŎƛŀέΣ ŘŜŦŜƴŘƛŘƻ ǇƻǊ ±ƛŎŜƴǘŜ DƻǎŎƛƻƭŀΣ Ƴǳƛǘƻǎ ǟǘǳ-
los apresentam claramente diversas sequências de planos. O movimento da 
ŎŃƳŀǊŀ Ş Ƴǳƛǘŀǎ ǾŜȊŜǎ ǎǳōǎǝǘǳƝŘƻ ǇŜƭƻ άŎƻǊǘŜέ Ŝ ŀǎ ƳǳŘŀƴœŀǎ ŘŜ Ǉƭŀƴƻǎ ǉǳŜ 
ocorrem reforçam um processo de montagem, proporcionando um maior 
ƎǊŀǳ ŘŜ ŘƛƴŀƳƛǎƳƻ Ł ƴŀǊǊŀǝǾŀ ǾƛǎǳŀƭΦ 9Ƴ Metal Gear Solid, wŜǎƛŘŜƴǘ 9Ǿƛƭ оΥ 
bŜƳŜǎƛǎ, {ƛƭŜƴǘ Iƛƭƭ н ou Onimusha 3: Demon Siege ŀ ŎŃƳŀǊŀ ƴńƻ ǎŜ ŜƴŎƻƴǘǊŀ 
ŬȄŀ ǇƻǊ ŘŜǘǊłǎ Řŀ ǇŜǊǎƻƴŀƎŜƳΣ ƘŀǾŜƴŘƻ ǇƻǊ ƛǎǎƻ ŀ ƴŜŎŜǎǎƛŘŀŘŜ ŘŜ ǳǝƭƛȊŀǊ 
ŘƛǾŜǊǎŀǎ ŎŃƳŀǊŀǎ ŎƻƳ ƻ ƻōƧŜŎǝǾƻ ŘŜ ŎŀǇǘŀǊ ŀ ŀŎœńƻ ŘŜ ŘƛŦŜǊŜƴǘŜǎ ŃƴƎǳƭƻǎ Ł 
medida que o jogador vai navegando no espaço virtual. Isto acaba por alar-
gar consideravelmente o número de planos de uma sequência. Steven Poole 
ŀƴŀƭƛǎŀ Ŝǎǘŀ ǾŀǊƛŀœńƻ ŘŜ ŎŃƳŀǊŀǎ Ŝ Řƻǎ ŃƴƎǳƭƻǎ ŀǘǊŀǾŞǎ ŘŜ Řǳŀǎ ǇŜǊǎǇŜŎǝǾŀǎΥ 
ǳƳŀ ŜǎǘŞǝŎŀ Ŝ ƻǳǘǊŀ ŦǳƴŎƛƻƴŀƭΣ ǇƻƛǎΣ ǇŀǊŀ ŀƭŞƳ ŘŜ ǳƳŀ ŜǎǘŞǝŎŀ ŎƛƴŜƳŀǘƻ-
ƎǊłŬŎŀ ǉǳŜ ƻ ǾƛŘŜƻƧƻƎƻ ŀŘǉǳƛǊŜΣ ǝǇƻ ŘŜ ǘǊŀōŀƭƘƻ ŘŜ ŎŃƳŀǊŀ ǇŜǊƳƛǘŜ ǉǳŜ ƻ 
ƧƻƎŀŘƻǊ ŀǎǎƛǎǘŀ ŀƻ ŘŜǎŜƴǊƻƭŀǊ Řŀ ŀŎœńƻ ƴǳƳ ŃƴƎǳƭƻ Ƴŀƛǎ ŦŀǾƻǊłǾŜƭ Ŝƴǉǳŀƴǘƻ 
ƧƻƎŀ όtƻƻƭŜΣ нлллΥ фнπоύΦ 
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Fahrenheit é também um exemplo interessante na medida em que apresenta 
ǳƳŀ ǎŜǉǳşƴŎƛŀ ŘŜ Ǉƭŀƴƻǎ ŜȄǘǊŜƳŀƳŜƴǘŜ ŘƛƴŃƳƛŎŀΦ 5ŜǾƛŘƻ Ł ŜƴƻǊƳŜ ǉǳŀƴǝ-
dade de diálogos entre as suas personagens, houve uma preocupação acres-
ŎƛŘŀ ƴƻ ǘǊŀōŀƭƘƻ ŘŜ ŎŃƳŀǊŀΣ ƴŀ ǾŀǊƛŀœńƻ ŘŜ Ǉƭŀƴƻǎ Ŝ ƴŀ ƳƻƴǘŀƎŜƳ Ǿƛǎǳŀƭ 
ŎƻƳƻ ŦƻǊǘŜ ŀǇƻƛƻ ŀ ǳƳ ŘƛǎŎǳǊǎƻ ŎƛƴŜƳŀǘƻƎǊłŬŎƻ Řŀ ǎǳŀ ƴŀǊǊŀǝǾŀΦ ¦m pouco 
à semelhança da série televisiva нп ƻǳ Řƻ ŬƭƳŜ Timecode, Fahrenheit ǳǝƭƛȊŀ 
o split screen ŎƻƳ ƻ ƻōƧŜŎǝǾƻ ŘŜ άƻōǘŜǊ ǳƳŀ ƛƳŀƎŜƳ ŎƻƳǇƽǎƛǘŀέ όWƻǳǊƴƻǘΣ 
нллрΥ мпнύΣ ǇŜǊƳƛǝƴŘƻ ŀ ǾƛǎǳŀƭƛȊŀœńƻ ŘŜ ǳƳŀ ǎƛƳǳƭǘŀƴŜƛŘŀŘŜ ŘŜ ŀŎœƿŜǎΦ ! 
sua sequência inicial coloca o jogador no local de um crime ocorrido na casa 
de banho de um restaurante em Nova Iorque. Com a arma na mão e sem se 
lembrar do que aconteceu, surge um split screen ǉǳŜ ƳƻǎǘǊŀ ǳƳ ǇƻƭƝŎƛŀ ǎŜƴ-
ǘŀŘƻ ŀƻ ōŀƭŎńƻ Řƻ ǊŜǎǘŀǳǊŀƴǘŜ ŎƻƳ ƻ ƻōƧŜŎǝǾƻ ŘŜ ŀǳƳŜƴǘŀǊ ƻ ƴƝǾŜƭ ŘŜ ǘŜƴ-
são. O jogador terá então a possibilidade de executar diversas acções. Poderá 
abandonar rapidamente o local, ou tentar esconder o corpo e a arma do cri-
ƳŜΣ ƭŀǾŀǊ ŀǎ Ƴńƻǎ Ŝ ǎŀƛǊ ŎŀƭƳŀƳŜƴǘŜ όCƻȄΣ нллсΥ мплΤ .ŜǊŜƴǎ Ŝ IƻǿŀǊŘΣ нллуΥ 
улύΦ bŜǎǘŜ ǟǘǳƭƻ ŀǎ ŜǎŎƻƭƘŀǎ ǎńƻ Ƴǳƛǘŀǎ ǾŜȊŜǎ ƛƴƅǳŜƴŎƛŀŘŀǎ ǇŜƭƻ ǘǊŀōŀƭƘƻ Řŀǎ 
ŎŃƳŀǊŀǎΣ ƻǳ ǎŜƧŀΣ ǇŜƭŀ ǎƛƳǳƭǘŀƴŜƛŘŀŘŜ ŘŜ ŀŎœƿŜǎ ǇƻǊ Ŝƭŀǎ ŎŀǇǘŀŘŀǎΦ bńƻ ǎƽ 
ǇǊƻǇƻǊŎƛƻƴŀƳ ǳƳ Ŝǎǝƭƻ Ǿƛǎǳŀƭ Ƴǳƛǘƻ Ƴŀƛǎ ŎƛƴŜƳŀǘƻƎǊłŬŎƻ όaŎDŀƴƴΣ нллоΥ 
нсΤ ¢ŀǾƛƴƻǊΣ нллфΥ ммнύ ŎƻƳƻ ŜƴǊƛǉǳŜŎŜƳ ŀ ǇǊƽǇǊƛŀ ŜȄǇŜǊƛşƴŎƛŀ ŘŜ ƧƻƎƻΦ 

мнΦнΦоΦ  ! ƳƻƴǘŀƎŜƳ ƴŀ ǊŜƭŀœńƻ ŜƴǘǊŜ ŎŀƳǇƻ Ŝ ŦƻǊŀ ŘŜ ŎŀƳǇƻ

/ƻƳ ŀ ǾŀǊƛŀœńƻ ŘŜ ŎŃƳŀǊŀǎ Ŝ ŘŜ ǇŜǊǎǇŜŎǝǾŀǎ ƴƻǎ ǾƛŘŜƻƧƻƎƻǎΣ Ş ǇƻǎǎƝǾŜƭ ƳŜƴ-
ŎƛƻƴŀǊ Ŝ ŜȄǇƭƻǊŀǊ Řƻƛǎ ŎƻƴŎŜƛǘƻǎ ƛƳǇƻǊǘŀƴǘŜǎ ǉǳŜ ŀŎǊŜǎŎŜƴǘŀƳ ǇŀǊǝŎǳƭŀǊƛ-
dades interessantes à totalidade dos videojogos: a montagem e o fora de 
ŎŀƳǇƻΦ ! ƳƻƴǘŀƎŜƳ ǇƻŘŜ ǎŜǊ ŘŜŬƴƛŘŀ ŎƻƳƻ άŀ ƻǊƎŀƴƛȊŀœńƻ Řƻǎ Ǉƭŀƴƻǎ ŘŜ 
ǳƳ ŬƭƳŜ ǎŜƎǳƴŘƻ ŘŜǘŜǊƳƛƴŀŘŀǎ ŎƻƴŘƛœƿŜǎ ŘŜ ƻǊŘŜƳ Ŝ ŘŜ ŘǳǊŀœńƻέ όaŀǊǝƴΣ 
нллрΥ мстύΣ ƻƴŘŜ άŎŀŘŀ ƛƳŀƎŜƳ Ş ǳƳŀ ƛŘŜƛŀΤ ŎŀŘŀ ŎŜƴŀ Ş ǳƳŀ ǎǳŎŜǎǎńƻ ŘŜ 
ƛŘŜƛŀǎ ǉǳŜΣ ǳƳŀ ǾŜȊ ƳƻƴǘŀŘŀǎΣ Řńƻ Ł ƴŀǊǊŀœńƻ ŎƛƴŜƳŀǘƻƎǊłŬŎŀ ǳƳŀ ƅǳƛŘŜȊ 
ƭƽƎƛŎŀ Ŝ ƘŀǊƳƻƴƛƻǎŀέ όaŀǊƴŜǊΣ нллпΥ унύΦ bŜǎǘŜ ǇƻƴǘƻΣ ŎƻƴǘǳŘƻΣ ƛǊŜƳƻǎ ŎŜƴ-
trar a função da montagem na relação entre o campo e o fora de campo, 
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унπрΦ ! ŜƴƻǊƳŜ ǾŀǊƛŀœńƻ ŘŜ ǇƭŀƴƻǎΣ ƧǳƴǘŀƳŜƴǘŜ ŎƻƳ ƻ ǳǎƻ Řƻ split screen 
όǇłƎƛƴŀǎ ǎŜƎǳƛƴǘŜǎύΣ ǊŜŦƻǊœŀ ŀ ǇǊƻȄƛƳƛŘŀŘŜ Ł ƭƛƴƎǳŀƎŜƳ ŎƛƴŜƳŀǘƻƎǊłŬŎŀΦ
Fahrenheit όvǳŀƴǝŎ5ǊŜŀƳΣ нллрύΦ





como um elemento essencial em determinados videojogos face à produção 
ŘŜ ǎŜƴǝŘƻ Ŝ ŀƻ ŜƭŜǾŀŘƻ ƎǊŀǳ ŘŜ ƛƴǘŜǊǇǊŜǘŀœńƻ ǉǳŜ ƻŎƻǊǊŜ ŘǳǊŀƴǘŜ ŘƛǾŜǊǎŀǎ 
sequências jogáveis. Como vimos anteriormente, devido à presença de várias 
ŎŃƳŀǊŀǎ ƴƻǎ ǾƛŘŜƻƧƻƎƻǎ Ş ǇƻǎǎƝǾŜƭ ŀƻ ƧƻƎŀŘƻǊ ƻǊƎŀƴƛȊŀǊ ŀ ŀǇǊŜǎŜƴǘŀœńƻ Řŀǎ 
suas acções no mundo virtual através de diferentes planos ordenados con-
soante o ritmo da sua progressão ao longo da jogabilidade. Michael Nitsche 
ǊŜŦŜǊŜπǎŜ ŀ Ŝǎǘŀ ǇŀǊǝŎǳƭŀǊƛŘŀŘŜ ŎƻƳƻ άƳƻƴǘŀƎŜƳ ƛƴǘŜǊŀŎǝǾŀέ ƻƴŘŜ άǘƻŘƻǎ 
os cortes são inicializados pelo jogador tornando-se num elemento essencial 
Řŀ ƧƻƎŀōƛƭƛŘŀŘŜέ όнллуΥ мннύΦ 9Ƴ wŜǎƛŘŜƴǘ 9Ǿƛƭ оΥ bŜƳŜǎƛǎ existe uma clara 
ǾŀǊƛŀœńƻ ŘŜ ŎŃƳŀǊŀǎ ƻ ǉǳŜ ǇŜǊƳƛǘŜ ŜǾƛŘŜƴŎƛŀǊ ƻ άŎƻǊǘŜέ Ŝ ŀ ǎŜǇŀǊŀœńƻ Ŝƴ-
ǘǊŜ ŘƛǾŜǊǎƻǎ ǇƭŀƴƻǎΦ bŜǎǘŜ ǟǘǳƭƻΣ ŎŀŘŀ ƭƻŎŀƭ Řƻ ŜǎǇŀœƻ ǾƛǊǘǳŀƭ Ş ŀǇǊŜǎŜƴǘŀŘƻ 
ŀǘǊŀǾŞǎ ŘŜ ǳƳŀ ŎŃƳŀǊŀ ŜǎǇŜŎƝŬŎŀ ƘŀǾŜƴŘƻ ǳƳŀ ŎƭŀǊŀ ǾŀǊƛŀœńƻ ŎƻƴǎƻŀƴǘŜ ŀ 
ǇǊƻƎǊŜǎǎńƻ Řƻ ƧƻƎŀŘƻǊ ŜƴǘǊŜ ŘƛǾŜǊǎƻǎ ƭƻŎŀƛǎ όbƛǘǎŎƘŜΣ нллуΥ мнпπрύΦ bƻ ŦǳƴŘƻΣ 
surge o conceito de raccord que, inserido no processo de montagem narra-
ǝǾŀ ƴŀ ŘŜǎŎǊƛœńƻ ŘŜ ǳƳŀ ŀŎœńƻ ƻǳ ƴƻ ŘŜǎŜƴǊƻƭŀǊ ŘŜ ŀŎƻƴǘŜŎƛƳŜƴǘƻǎ όaŀǊ-
ǝƴΣ нллрΥ мфсύΣ ǇŜǊƳƛǘŜΣ ƴǳƳŀ ŀƴłƭƛǎŜ ǎǳǇŜǊŬŎƛŀƭΣ ŀǎǎŜƎǳǊŀǊ ǳƳŀ ƭƛƴŜŀǊƛŘŀŘŜ 
Ŝ ǳƳŀ άŎƻƴǝƴǳƛŘŀŘŜ Ǿƛǎǳŀƭ Ŝ ŘƛŜƎŞǝŎŀ ŜƴǘǊŜ Řƻƛǎ Ǉƭŀƴƻǎέ όWƻǳǊƴƻǘΣ нллрΥ 
мнуύΦ ! ƳƻƴǘŀƎŜƳ ŀǎǎǳƳŜΣ ǇƻǊǘŀƴǘƻΣ ǳƳŀ Ŧǳƴœńƻ ŎǊƛŀǝǾŀ ƴŀ ŦƻǊƳŀ ŎƻƳƻ 
ŎƻƴǎŜƎǳŜ άǇǊƻŘǳȊƛǊ ƴŀ ƳŜƴǘŜ Řƻ ŜǎǇŜŎǘŀŘƻǊΣ ŀǘǊŀǾŞǎ Řŀ ŀǎǎƻŎƛŀœńƻ ǾƛǎƝǾŜƭ 
ŘŜ Řǳŀǎ ƛƳŀƎŜƴǎΣ ǳƳŀ ǘŜǊŎŜƛǊŀ ƛƳŀƎŜƳ ƛƴǾƛǎƝǾŜƭΣ ƻǳ ǎŜƧŀΣ ǳƳŀ ƛŘŜƛŀ ŀōǎǘǊŀŎ-
ǘŀέ όaƻǎŎŀǊƛŜƭƭƻΣ мфурΥ муύΦ tŜƭƻ ŦŀŎǘƻ ŘŜ ǇŀǎǎŀǊ ŘŜǎǇŜǊŎŜōƛŘƻ ŀƻ ƧƻƎŀŘƻǊ 
esse processo de montagem, talvez esse seja o aspecto mais interessante na 
montagem de wŜǎƛŘŜƴǘ 9Ǿƛƭ. Apesar de ser o responsável em ditar a duração 
ŘŜ ŎŀŘŀ Ǉƭŀƴƻ ōŜƳ ŎƻƳƻ ƻ ŀǾŀƴœƻ ƻǳ ǊŜŎǳƻ ƴŀ ƴŀǊǊŀǝǾŀ ǾƛǎǳŀƭΣ ƻ ǇǊƻŎŜǎǎƻ 
de montagem passa despercebido ao jogador, pois resulta da sua navegação 
pelo mundo virtual.

/ƻƴǘǳŘƻΣ ƴƻǳǘǊƻǎ ǾƛŘŜƻƧƻƎƻǎ ƻ άŎƻǊǘŜέ ǉǳŜ ǎŜǇŀǊŀ ŘƛǾŜǊǎƻǎ Ǉƭŀƴƻǎ Ş ǎǳōǎǝπ
ǘǳƝŘƻ ǇƻǊ ƻǳǘǊƻ ǝǇƻ ŘŜ ŜƭŜƳŜƴǘƻǎΦ ! ŎŃƳŀǊŀ ƴńƻ ŘŜƛȄŀ ŘŜ ŎŀǇǘŀǊΣ ŀǇŜƴŀǎ Ƴƻ-
ŘƛŬŎŀ ƻ ǎŜǳ ŦƻŎƻ ǇŀǊŀ ƻǳǘǊƻ ŀŎƻƴǘŜŎƛƳŜƴǘƻ ŦŀŎŜ Łǎ ƛƴǎǘǊǳœƿŜǎ ƛƴǎŜǊƛŘŀǎ ǇŜƭƻ 
ƧƻƎŀŘƻǊ ƴŀ ǎǳŀ ƧƻƎŀōƛƭƛŘŀŘŜ όbƛǘǎŎƘŜΣ нллуΥ мннύΦ 9ǎǎŀǎ ƛƴǎǘǊǳœƿŜǎ ƻŎƻǊǊŜƳ 
Ƴǳƛǘŀǎ ǾŜȊŜǎ ŘŜǾƛŘƻ ŀƻ ŦƻǊŀ ŘŜ ŎŀƳǇƻ ǉǳŜ ŀŎŀōŀ ǇƻǊ ǘŜǊ ƎǊŀƴŘŜ ƛƴƅǳşƴŎƛŀ 
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ǘŀƴǘƻ ƴƻ ǇǊƻŎŜǎǎƻ ŘŜ ƳƻƴǘŀƎŜƳ ŎƻƳƻ ƴŀ ǇǊƻŘǳœńƻ ŘŜ ǎŜƴǝŘƻΣ Ǉƻƛǎ ŎƻƳƻ 
ŀŬǊƳŀ aŀǊŎŜƭ aŀǊǝƴΣ άƻ ƳƻǾƛƳŜƴǘƻ ƴƻ ƛƴǘŜǊƛƻǊ Řƻ Ǉƭŀƴƻ ǘŜƳ ƛƎǳŀƭƳŜƴǘŜ 
ǳƳ ǇŀǇŜƭ ŀ ŘŜǎŜƳǇŜƴƘŀǊ ƴŀ ŜȄǇǊŜǎǎƛǾƛŘŀŘŜ ǊƝǘƳƛŎŀ Řŀ ƳƻƴǘŀƎŜƳέ όнллрΥ 
мфлύΦ !ǇŜǎŀǊ Řƻǎ осл ƎǊŀǳǎ Řƻǎ ƳǳƴŘƻǎ ǘǊƛŘƛƳŜƴǎƛƻƴŀƛǎ ǉǳŜ ƻǎ ǾƛŘŜƻƧƻƎƻǎ 
apresentam, o ecrã da televisão ou do computador apenas mostram parte 
ŘŜǎǎŜ ƳǳƴŘƻ ƭƛƳƛǘŀŘƻ ǇŜƭƻ ŜƴǉǳŀŘǊŀƳŜƴǘƻ ǾƛǎǳŀƭΦ hǎ осл ƎǊŀǳǎ ƴńƻ ǎńƻ 
Ƴŀƛǎ Řƻ ǉǳŜ ǳƳŀ ƛƭǳǎńƻ Ǿƛǎǘƻ ǎŜǊ ƛƳǇƻǎǎƝǾŜƭΣ ŀǎǎƛƳ ŎƻƳƻ ŀŎƻƴǘŜŎŜ ƴŀ ǾƛŘŀ 
ǊŜŀƭΣ ǘŜǊ ŀŎŜǎǎƻ Ł ǎǳŀ ǘƻǘŀƭƛŘŀŘŜ ƴƻǎ ƭƛƳƛǘŜǎ Řƻ ŎŀƳǇƻ ŘŜ ǾƛǎńƻΦ άh ŦƻǊŀ ŘŜ 
campo é o espaço imaginário a três dimensões sugerido e escondido pelo 
ǉǳŀŘǊƻΦ 9ƴǘǊŜ ƻ ŜǎǇŀœƻ ǾƛǎƝǾŜƭ Ŝ ŜǎǘŜ ŜǎǇŀœƻ ƴńƻ ǾƛǎƝǾŜƭΣ ŀ ƴƻǎǎŀ ƳŜƴǘŜ ǇŜǊ-
ŎŜōŜ ǳƳŀ ŎƻƴǝƴǳƛŘŀŘŜ ƎǊŀœŀǎ ŀ ŎŜǊǘƻǎ ŘŀŘƻǎ Ǿƛǎǳŀƛǎ όΧύΣ ǎƻƴƻǊƻǎ όΧύ Ŝ ƴŀǊ-
ǊŀǝǾƻǎΥ ƻ ŦƻǊŀ ŘŜ ŎŀƳǇƻ Ş ŜǎǘŜ ŜǎǇŀœƻ ƻƴŘŜ ŘŜǎŀǇŀǊŜŎŜƳ ŀǎ ǇŜǊǎƻƴŀƎŜƴǎ 
Ŝ ƻƴŘŜΣ ƴŀ ƴƻǎǎŀ ƛƳŀƎƛƴŀœńƻΣ ŎƻƴǝƴǳŀƳ ŀ ŜȄƛǎǝǊΦ bŀ ƛƳŀƎŜƳ ŬȄŀΣ ƻ ŦƻǊŀ ŘŜ 
ŎŀƳǇƻ Şπƴƻǎ ŘŜŬƴƛǝǾŀƳŜƴǘŜ ƛƴŀŎŜǎǎƝǾŜƭΣ Ŝƴǉǳŀƴǘƻ ƴƻ ŎƛƴŜƳŀΣ ōŀǎǘŀ ƳƻƴǘŀǊ 
ƻǳ ƳƻŘƛŬŎŀǊ ƻ ŃƴƎǳƭƻ ŘŜ ŬƭƳŀƎŜƳ ǇŀǊŀ ǉǳŜ ǘŜƴƘŀƳƻǎ ŀŎŜǎǎƻ Łǉǳƛƭƻ ǉǳŜ ƴƻǎ 
ŜǊŀ ƛƴǾƛǎƝǾŜƭΥ ƻ ŦƻǊŀ ŘŜ ŎŀƳǇƻ Ş ǳƳ ŎŀƳǇƻ ŘƛŦŜǊƛŘƻέ όWƻǳǊƴƻǘΣ нллрΥ тнπоύΦ 
WŀŎǉǳŜǎ !ǳƳƻƴǘ ŀŎǊŜǎŎŜƴǘŀ ǉǳŜ άƴŀ ƛƳŀƎŜƳ ŬȄŀ ƻ ŦƻǊŀ ŘŜ ŎŀƳǇƻ ǇŜǊƳŀƴŜ-
ce para sempre não visto, somente imaginável; na imagem em movimento, 
ǇŜƭƻ ŎƻƴǘǊłǊƛƻΣ ƻ ŦƻǊŀ ŘŜ ŎŀƳǇƻ Ş ǎŜƳǇǊŜ ǎǳǎŎŜǇǟǾŜƭ ŘŜ ǎŜǊ ŘŜǎǾŜƴŘŀŘƻέ 
όнллфΥ мссύΦ tƻǊ ŎƻƳǇŀǊŀœńƻΣ ŀǎ ƛƳŀƎŜƴǎ Řƻǎ ǾƛŘŜƻƧƻƎƻǎ ŀǇǊŜǎŜƴǘŀƳ ŀ ŎƭŀǊŀ 
vantagem de ser o próprio jogador a poder desvendar o fora de campo caso 
assim o entenda. Para tal suceder, é necessário, por vezes, a existência de 
ŘŜǘŜǊƳƛƴŀŘƻǎ ŜƭŜƳŜƴǘƻǎ ǉǳŜ ǇƻǎǎŀƳ ƛƴƅǳŜƴŎƛŀǊ ƻ ŎƻƴǘǊƻƭƻ Řŀ ŎŃƳŀǊŀΦ bƻǎ 
ǾłǊƛƻǎ Ct{Σ ŀƻ ǎŜǊ ŀǝƴƎƛŘƻ ǇƻǊ ǳƳ ƛƴƛƳƛƎƻ ǉǳŜ ƴńƻ ǎŜ ŜƴŎƻƴǘǊŀ ƴƻ ŜƴǉǳŀŘǊŀ-
ƳŜƴǘƻ ǾƛǎǳŀƭΣ ǎǳǊƎŜ ƴƻ ŜŎǊń ǳƳ ƛƴŘƛŎŀŘƻǊ ǉǳŜ ƻǊƛŜƴǘŀ ƻ ƧƻƎŀŘƻǊ ƴƻ ǎŜƴǝŘƻ ŘŜ 
ŜƴǉǳŀŘǊŀǊ ƴƻ ǎŜǳ ŎŀƳǇƻ ŘŜ Ǿƛǎńƻ ƻ ƛƴƛƳƛƎƻ ŀ ŬƳ ŘŜ ƻ ŜƭƛƳƛƴŀǊΦ 9Ƴ Gears of 
WarΣ ǎǳǊƎŜ ǳƳ ƝŎƻƴŜ Řƻ ōƻǘńƻ ¸ Řŀ Ŏƻƴǎƻƭŀ ·ōƻȄ осл ǉǳŜ ǘŜƳ ŎƻƳƻ Ŧǳƴœńƻ 
ŎŀǇǘŀǊ ŀǳǘƻƳŀǝŎŀƳŜƴǘŜΣ ŀǘǊŀǾŞǎ ŘŜ ǳƳ ǊłǇƛŘƻ ƳƻǾƛƳŜƴǘƻ ŘŜ ŀǇǊƻȄƛƳŀœńƻ 
(zoom), determinada zona do espaço virtual (geralmente fora de campo), a 
ŬƳ ŘŜ ǘƻǊƴŀǊ ǾƛǎƝǾŜƭ ŀƭƎƻ ǉǳŜ Ǉƻǎǎŀ ǎŜǊ ƛƳǇƻǊǘŀƴǘŜ όaŀǊƴŜǊΣ нллпΥ мнуύΦ 9Ƴ 
{ƛƭŜƴǘ Iƛƭƭ н o aumento do chiar do rádio que indica a presença das criaturas, 
ƭŜǾŀ ƻ ƧƻƎŀŘƻǊ ŀ ƳƻŘƛŬŎŀǊ ŀ ǇŜǊǎǇŜŎǝǾŀ Řŀ ŎŃƳŀǊŀ ŘŜ ŦƻǊƳŀ ŀ ŎŀǇǘłπƭŀǎ ƴƻ 
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ŜƴǉǳŀŘǊŀƳŜƴǘƻ ǾƛǎǳŀƭΦ {ǘŜǾŜƴ tƻƻƭŜ ǊŜŦŜǊŜ ǉǳŜ ƴŜǎǘŜ ǝǇƻ ŘŜ ƧƻƎƻǎ ŘŜ ǘŜǊ-
ror, principalmente em determinadas sequências que envolvem confrontos 
ŎƻƳ ŎǊƛŀǘǳǊŀǎΣ ŀ ŎŃƳŀǊŀ ƴŜƳ ǎŜƳǇǊŜ ŀƧǳŘŀ ƻ ƧƻƎŀŘƻǊ όнлллΥ фпύΦ /ƻƴǘǳŘƻΣ 
ŜǎǘŜ ǝǇƻ ŘŜ άŦǊǳǎǘǊŀœńƻέ ŜǾƛŘŜƴŎƛŀŘƻ ǇƻǊ tƻƻƭŜ ŞΣ ǇƻǊ ǾŜȊŜǎΣ ƴŜŎŜǎǎłǊƛƻ ǇŀǊŀ 
introduzir um certo grau de tensão, e o fora de campo assume uma impor-
ǘŃƴŎƛŀ ƳŀƛƻǊ ŘŜǾƛŘƻ ŀƻ ŦŀŎǘƻ Řƻ ƧƻƎŀŘƻǊ ǎŀōŜǊ ǉǳŜ Ŝǎǘł ƴŀ ŜƳƛƴşƴŎƛŀ ŘŜ ǎŜǊ 
atacado por criaturas.

Ao mencionar estes exemplos, torna-se óbvia a comparação ao trabalho de 
ǊŜŀƭƛȊŀœńƻ ƴŜŎŜǎǎłǊƛƻ ƴƻǎ ŬƭƳŜǎΦ ! ŜǎŎƻƭƘŀ Řŀ ŎŃƳŀǊŀΣ ƻ ŎŀƳǇƻΣ ƻ ŦƻǊŀ ŘŜ 
ŎŀƳǇƻΣ ƻǎ Ǉƭŀƴƻǎ Ŝ ŀ ǇǊƻŦǳƴŘƛŘŀŘŜ ŘŜ ŎŀƳǇƻΣ ǎńƻ ŎƻƴŎŜƛǘƻǎ ƛƳōǳƝŘƻǎ ƴŀ 
ƭƛƴƎǳŀƎŜƳ ŎƛƴŜƳŀǘƻƎǊłŬŎŀ ǉǳŜ ƛƴƅǳŜƴŎƛŀƳ ƴńƻ ǎƽ ŀ ƴŀǊǊŀǝǾŀ Řƻ ŬƭƳŜ ŎƻƳƻ 
ŀ ǎǳŀ ǇƭŀǎǝŎƛŘŀŘŜΣ ŦŀŎŜ Ł ǇǊƻŘǳœńƻ ŘŜ ǎŜƴǝŘƻΣ Ł ǘŜƴǎńƻ Ŝ Ł ŘǊŀƳŀǝȊŀœńƻΦ ! 
ƳƻƴǘŀƎŜƳ ǇŜǊƳƛǘŜΣ ŜƳ ŎŜǊǘƻ ǇƻƴǘƻΣ ǊŜŦƻǊœŀǊ Ŝǎǎŀ ƛƴƅǳşƴŎƛŀΣ ǇŜǊƳƛǝƴŘƻ ŀ 
άŎǊƛŀœńƻ ŘŜ ǳƳŀ ƛŘŜƛŀέ ǉǳŜΣ ǎŜƎǳƴŘƻ aŀǊŎŜƭ aŀǊǝƴΣ άŞ ƻ ǇŀǇŜƭ Ƴŀƛǎ ƛƳǇƻǊ-
ǘŀƴǘŜ Řŀ ƳƻƴǘŀƎŜƳΣ ǇŜƭƻ ƳŜƴƻǎ ǉǳŀƴŘƻ ǇǊŜŜƴŎƘŜ ǳƳŀ ŬƴŀƭƛŘŀŘŜ ŜȄǇǊŜǎǎƛǾŀ 
Ŝ ƴńƻ ǳƴƛŎŀƳŜƴǘŜ ŘŜǎŎǊƛǝǾŀέ όнллрΥ муоύΦ 9ǎǎŀǎ ŬƴŀƭƛŘŀŘŜǎ ǘşƳ ǾƛƴŘƻ ŀ ǎŜǊ 
cada vez mais exploradas nos videojogos, principalmente através das cutsce-
nes. A sua aplicação acrescenta à experiência diversas sequências que, para 
ŀƭŞƳ ŘŜ ŀǇǊŜǎŜƴǘŀǊŜƳ ŜƭŜƳŜƴǘƻǎ ƴŀǊǊŀǝǾƻǎΣ ŎƻƳǇƻǊǘŀƳ ǳƳŀ ǾŀǊƛŀœńƻ Řŀ 
escala de planos que permite uma maior expressividade. Algo que unicamen-
ǘŜ ŀǘǊŀǾŞǎ Řŀ ƧƻƎŀōƛƭƛŘŀŘŜ ǎŜǊƛŀ ŘƛŮŎƛƭ ŘŜ ǎŜ ŀƭŎŀƴœŀǊΦ 

мнΦнΦпΦ  Cutscenes

! ƳŜƛƻ ŘŜ ǳƳŀ ŜȄǇŜǊƛşƴŎƛŀ ƴǳƳŀ ƴƻƛǘŜ ŘŜ ǘǊƻǾƻŀŘŀΣ ǳƳ ǊŜƭŃƳǇŀƎƻ ŀǝƴƎŜ ƻ 
ƭŀōƻǊŀǘƽǊƛƻ ŘŜ [ŜǎǘŜǊ YƴƛƎƘǘ /ƘŀȅƪƛƴΣ ǘǊŀƴǎǇƻǊǘŀƴŘƻπƻ ǇŀǊŀ ǳƳ ƳǳƴŘƻ ŘŜǎ-
conhecido. Depois de conseguir fugir às ameaças naturais do próprio mundo, 
[ŜǎǘŜǊ Ş ŎƻƴŦǊƻƴǘŀŘƻ ŎƻƳ ǎŜǊŜǎ ŘŜǎŎƻƴƘŜŎƛŘƻǎ ǉǳŜ ƻ ŀǝƴƎŜƳ ŎƻƳ ǳƳ laser. 
h ŜŎǊń ŬŎŀ ǇǊŜǘƻΣ ŜǾƻŎŀƴŘƻ ǳƳ ƳƻƳŜƴǘŃƴŜƻ ŘŜǎƳŀƛƻΣ Ŝ ǳƳ ƴƻǾƻ ŜŎǊń ǎǳǊƎŜ 
mostrando um plano com Lester atrás de umas grades. O jogador rapidamen-
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te percebe que foi capturado e que se encontra preso numa cela juntamente 
com alguém. Surge um grande plano com os olhos de Lester a abrirem lenta-
ƳŜƴǘŜ Ŝ ǳƳŀ ƳǳŘŀƴœŀ ŘŜ Ǉƭŀƴƻ ƳƻǎǘǊŀ ŀ ǎǳŀ Ǿƛǎńƻ ŀ ŦƻŎŀǊ ǳƳ ŀƭƛŜƴƝƎŜƴŀ ǉǳŜ 
ƧǳƴǘŀƳŜƴǘŜ ŎƻƳ ŜƭŜ ǇŀǊǝƭƘŀ ŀ ƳŜǎƳŀ ŎŜƭŀΦ ¦Ƴ ǇƛǎŎŀǊ ŘŜ ƻƭƘƻǎ Ŝ ǳƳ ǟƳƛŘƻ 
ǎƻǊǊƛǎƻ ŜǎǘŀōŜƭŜŎŜƳ ǳƳ ǇǊƛƳŜƛǊƻ ŎƻƴǘŀŎǘƻ ŜΣ ŀ ǇŀǊǝǊ ŘŀƝΣ ŀ ŎǊƛŀœńƻ ŘŜ ǳƳŀ 
estreita cumplicidade. Esta cutscene presente em Another World é de pe-
ǉǳŜƴŀ ŘǳǊŀœńƻ Ƴŀǎ ǎǳŬŎƛŜƴǘŜ ǇŀǊŀ ŀǾŀƴœŀǊ ŀ ƴŀǊǊŀǝǾŀ Ŝ ǇŜǊƳƛǝǊ ŀ ǘǊŀƴǎƛœńƻ 
entre diferentes espaços e contextos.

усπуΦ {ŜǉǳşƴŎƛŀ Řŀ cutscene em Another World ό9ǊƛŎ /ƘŀƘƛΣ мффмύΦ
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As cutscenes ǎńƻ ǎŜǉǳşƴŎƛŀǎ ŀƴƛƳŀŘŀǎ ǉǳŜ ƛƴǘŜǊǊƻƳǇŜƳκάŎƻǊǘŀƳέ ŀ ƧƻƎŀ-
ōƛƭƛŘŀŘŜ όŘŀƝ ƻ ǘŜǊƳƻ άcutέύ Ŝ ƻ ƧƻƎŀŘƻǊ ŘŜƛȄŀΣ ƳƻƳŜƴǘŀƴŜŀƳŜƴǘŜΣ ŘŜ ǘŜǊ 
qualquer controlo sobre a personagem, assumindo o papel de espectador 
ǇŜǊŀƴǘŜ ŀ ƛƴŦƻǊƳŀœńƻ Ǿƛǎǳŀƭ ŀǇǊŜǎŜƴǘŀŘŀ όaŎDŀƴƴΣ нллоΥ плύΦ YŀǊŀǘŜƪŀ, Prin-
ce of Persia e Another World poderão não ter sido os primeiros videojogos a 
ǳǝƭƛȊŀǊ cutscenesΣ Ƴŀǎ ŎƻƴǘǊƛōǳƝǊŀƳ ŘŜŎƛǎƛǾŀƳŜƴǘŜ ǇŀǊŀ ŎƻƳǇǊŜŜƴŘŜǊ ŀ ǎǳŀ 
ǳǝƭƛȊŀœńƻΦ h ǳǎƻ ŘŜ cutscenes nos videojogos tem vindo a tornar-se cada vez 
Ƴŀƛǎ ǊŜŎƻǊǊŜƴǘŜ ŘŜǾƛŘƻ Łǎ ƳǵƭǝǇƭŀǎ ŬƴŀƭƛŘŀŘŜǎ ǉǳŜ ǘşƳ ŜǾƛŘŜƴŎƛŀŘƻΦ 5Ŝǎǘŀ 
forma, o importante neste ponto, para além de demonstrar a aproximação 
Řƻǎ ǾƛŘŜƻƧƻƎƻǎ ŀƻ ŎƛƴŜƳŀΣ ŎƻƴǎƛǎǘŜ ŜƳ ŜǾƛŘŜƴŎƛŀǊ ŀ ƛƳǇƻǊǘŃƴŎƛŀ Řŀǎ cutsce-
nes nos acréscimos que implementam à experiência total do jogador. Apesar 
Řŀ ƛƴǘŜǊǊǳǇœńƻ ǉǳŜ ƎŜǊŀƳΣ άŀǎ cutscenes ǎǳǇƻǊǘŀƳ ŘƛǊŜŎǘŀƳŜƴǘŜ ŀ ƴŀǊǊŀǝǾŀέΣ 
ǇƻŘŜƴŘƻΣ ŜƴǘǊŜ ǾłǊƛŀǎ ŬƴŀƭƛŘŀŘŜǎΣ άǎŜǊǾƛǊ ŘŜ ǇǊŜƴǵƴŎƛƻ ŀ ŦǳǘǳǊƻǎ ŜǾŜƴǘƻǎΣ 
funcionar como ƅŀǎƘōŀŎƪǎ ƻǳ ŎǊƛŀǊ ǘǊŀƴǎƛœƿŜǎέ ό{ŀƭŜƴ Ŝ ½ƛƳƳŜǊƳŀƴΣ нллпΥ 
плуύΦ .ƻō .ŀǘŜǎ ŀŎǊŜǎŎŜƴǘŀ ǉǳŜ ŀǎ cutscenes άŘŜǾŜǊńƻ ǘŜǊ ƻōƧŜŎǝǾƻǎ ōŜƳ Ŝǎ-
ǇŜŎƝŬŎƻǎ ŎƻƳƻ ŀǇǊŜǎŜƴǘŀǊ ŘŜǘŜǊƳƛƴŀŘƻ ŎŜƴłǊƛƻ ƻǳ ǇŜǊǎƻƴŀƎŜƳΣ ŀǾŀƴœŀǊ ƴŀ 
ƴŀǊǊŀǝǾŀ ƻǳ ǎŜǊǾƛǊ ŘŜ ŎƻƴǘŜȄǘǳŀƭƛȊŀœńƻ ǇŀǊŀ ǳƳŀ Ƴƛǎǎńƻέ όнллпΥ млоύΦ 

DǊŀƴŘ ¢ƘŜƊ !ǳǘƻ L± apresenta diversas cutscenes que antecedem as missões. 
9ƴǘǊŜ ƻǳǘǊƻǎ ŀǎǇŜŎǘƻǎΣ άŦƻǊƴŜŎŜƳ ŀƻ ƧƻƎŀŘƻǊ ŀ ƛƴŦƻǊƳŀœńƻ ƴŜŎŜǎǎłǊƛŀ ǎƻōǊŜ 
os eventos futuros de cada missão bem como sobre o contributo que essa 
Ƴƛǎǎńƻ ǘŜǊł ǇŀǊŀ ŀ ǇǊƻƎǊŜǎǎńƻ Řŀ ƴŀǊǊŀǝǾŀέΦ 9ǾƛŘŜƴŎƛŀƳ ǘŀƳōŞƳ άŀ ǇǊƻƎǊŜǎ-
ǎńƻ ƴŀ ƴŀǊǊŀǝǾŀ ŀǘǊŀǾŞǎ Řƻǎ ǾłǊƛƻǎ ŘƛłƭƻƎƻǎ ŜƴǘǊŜ ƻ ǇǊƻǘŀƎƻƴƛǎǘŀ bƛƪƻ .ŜƭƭƛŎ Ŝ 
ŀǎ ǾłǊƛŀǎ ǇŜǊǎƻƴŀƎŜƴǎ ǉǳŜ Ǿŀƛ ŎƻƴƘŜŎŜƴŘƻ ŀƻ ƭƻƴƎƻ Řƻ ƧƻƎƻέ ό¢ŀǾƛƴƻǊΣ нллфΥ 
ммнύΦ hǎ ŘƛłƭƻƎƻǎ ǳǝƭƛȊŀŘƻǎ ƴŀǎ cutscenes são geralmente complementados 
por uma legendagem (Thompson et al.Σ нллтΥ смύ ǉǳŜΣ Ł ǎŜƳŜƭƘŀƴœŀ Řƻ ǉǳŜ 
ŀŎƻƴǘŜŎŜ ŎƻƳ ƻǎ ŬƭƳŜǎΣ ǇƻŘŜǊł ǎŜǊ ƳƻŘƛŬŎŀŘŀ ŦŀŎŜ Ł ŜǎŎƻƭƘŀ Řƻ ƛŘƛƻƳŀΦ !ǎ 
cutscenes ǎńƻ ǘŀƳōŞƳ ǳǝƭƛȊŀŘŀǎ ǇŀǊŀ ŀǇǊŜǎŜƴǘŀǊ ǳƳ ŘŜǘŜǊƳƛƴŀŘƻ boss ŬƴŀƭΣ 
ŎƻƳƻ ŀƭŜǊǘŀ Řƻǎ ǇŜǊƛƎƻǎ Ŝ Řŀǎ ŘƛŬŎǳƭŘŀŘŜǎ ǉǳŜ ƻ ƧƻƎŀŘƻǊ ƛǊł ǎŜƴǝǊ ŘǳǊŀƴ-
te o inevitável confronto. Noutros videojogos, as cutscenes também servem 
para ilustrar as consequências das acções do jogador tanto no mundo virtual 
ŎƻƳƻ ƴŀ ƴŀǊǊŀǝǾŀ ό{ŀƭŜƴ Ŝ ½ƛƳƳŜǊƳŀƴΣ нллпΥ пммύΦ 9Ƴ ¢ƘŜ {ǳũŜǊƛƴƎ a cuts-
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cene que surge antes do boss Ŭƴŀƭ ǾŀǊƛŀ ŎƻƴǎƻŀƴǘŜ ŀǎ ŀŎœƿŜǎ Ŝ ŀǎ ŜǎŎƻƭƘŀǎ Řƻ 
jogador durante a jogabilidade.

Ainda assim, existem várias opiniões que defendem a abolição das cutscenes. 
5ƻƴ wŜƛǎƛƴƎŜǊΣ ƴƻ ŀǊǝƎƻ ά²Ƙȅ ǾƛŘŜƻ ƎŀƳŜ ŎǳǘǎŎŜƴŜǎ ǎƘƻǳƭŘ ōŜ ŜƭƛƳƛƴŀǘŜŘέ 
όнллуύΣ ǎŀƭƛŜƴǘŀ ŀ ǎǳŀ ŜȄǇŜǊƛşƴŎƛŀ ŎƻƳ .ƛƻ{ƘƻŎƪ e o facto de as cutscenes 
quase lhe terem arruinado a experiência imersiva devido às sucessivas in-
terrupções durante a jogabilidade. O mesmo é também sublinhado por Neal 
aŎDŀƴƴ ŀƻ ǊŜŦŜǊƛǊ ǉǳŜ ŀǇŜǎŀǊ ŘŜ ƛƴŎƻǊǇƻǊŀǊŜƳ ǉǳŀƭƛŘŀŘŜ ŮƭƳƛŎŀ ƴƻ ǾƛŘŜƻ-
jogo, as cutscenes acabam, muitas vezes, por aumentar o tempo de passivi-
ŘŀŘŜ όнллоΥ плύΦ 5Ŝ ŦŀŎǘƻΣ ƻǎ ǾƛŘŜƻƧƻƎƻǎ ƴŜƳ ǎŜƳǇǊŜ ǇǊŜŎƛǎŀƳ ŘŜ ǳƳŀ ŦƻǊ-
te presença de cutscenes. .ƛƻ{ƘƻŎƪ e IŀƭŦπ[ƛŦŜ н demonstram que apenas 
ŀ ƧƻƎŀōƛƭƛŘŀŘŜ Ş ǎǳŬŎƛŜƴǘŜ ǇŀǊŀ ƎŀǊŀƴǝǊ ƻ ŘŜǎŜƴǾƻƭǾƛƳŜƴǘƻ ƛƴǘŜǊŜǎǎŀƴǘŜ Řŀ 
ǎǳŀ ƴŀǊǊŀǝǾŀ Ŝ ƘƛǎǘƽǊƛŀΦ h ǇǊƻōƭŜƳŀ ƭŜǾŀƴǘŀŘƻ ǇƻǊ 5ƻƴ wŜƛǎƛƴƎŜǊ ŘŜǾŜπǎŜΣ 
sobretudo, ao facto de alguns videojogos interromperem constantemente o 
jogador com cutscenes, podendo, por vezes, tornar a experiência imersiva 
frustrante. As missões de ¢ŜǊƳƛƴŀǘƻǊ {ŀƭǾŀǝƻƴ são já por si curtas e o facto 
ŘŜ ŜȄƛǎǝǊŜƳ ǾłǊƛŀǎ cutscenes ŜƳ ǘƻŘŀǎ ŜƭŀǎΣ ǘƻǊƴŀƳ ƻǎ ǇŜǊƝƻŘƻǎ ŘŜ ƧƻƎŀōƛƭƛ-
dade extremamente reduzidos, afectando claramente a imersão do jogador. 
DǊŀƴǘ ¢ŀǾƛƴƻǊ ǊŜƭŀǘŀ ŀǎ ǎǳŀǎ ŜȄǇŜǊƛşƴŎƛŀǎ ŦǊǳǎǘǊŀƴǘŜǎ ŎƻƳ ƻǎ ŘƛǾŜǊǎƻǎ ǟǘǳƭƻǎ 
da série Metal Gear Solid, principalmente no que respeita às inúmeras e ex-
cessivamente longas cutscenes όнллфΥ ммоύΦ tŀǊǝƴŘƻ Řŀǎ ǎǳŀǎ ƻōǎŜǊǾŀœƿŜǎΣ ŀ 
exagerada duração das cutscenes ǇƻŘŜǊł ƛƴǾŜǊǘŜǊ ƻ ǎŜƴǝŘƻ Řŀ ǉǳŜǎǘńƻΥ ŀǘŞ 
que ponto a jogabilidade não acaba por interromper a cutsceneΚ bƛŎƪ 5ƛƴƛ-
ŎƻƭŀΣ ƴƻ ŀǊǝƎƻ ά/ǳǘ {ŎŜƴŜǎ /ŀƴ ²ƻǊƪ ƛƴ DŀƳŜǎέ όнллфύΣ ƭŜǾŀƴǘŀ Ŝǎǎŀ ǉǳŜǎǘńƻ 
com ¦ƴŎƘŀǊǘŜŘ нΥ !ƳƻƴƎ ¢ƘƛŜǾŜǎ, onde por vezes uma determinada cutsce-
ne é interrompida devido a um súbito ataque do inimigo, e que só depois do 
jogador o eliminar é que a cutscene ŎƻƴǝƴǳŀΦ

Talvez por essa razão, muitos videojogos apresentam cutscenes que reque-
ǊŜƳ ǳƳ ƳƝƴƛƳƻ ŘŜ ƧƻƎŀōƛƭƛŘŀŘŜ ŘŜ ŦƻǊƳŀ ŀ ŘƛƳƛƴǳƛǊ ŀǎ ƛƴǘŜǊǊǳǇœƿŜǎ Ŝ ƻ ǘŜƳ-
Ǉƻ ŘŜ ǇŀǎǎƛǾƛŘŀŘŜΣ ŀǳƳŜƴǘŀƴŘƻΣ ŘŜ ŎŜǊǘŀ ŦƻǊƳŀΣ ƻǎ ƴƝǾŜƛǎ ŘŜ ŎƻƴŎŜƴǘǊŀœńƻ 

ноо



Ŝ ǘŜƴǎńƻ ƴƻ ƧƻƎŀŘƻǊΦ 9ǎǎŀ ƧƻƎŀōƛƭƛŘŀŘŜ Ş ŘŜŬƴƛŘŀ ǇƻǊ ǉǳƛŎƪ ǝƳŜ ŜǾŜƴǘǎ que 
ǎƛƎƴƛŬŎŀ ǉǳŜ ƴƻ ŘŜŎƻǊǊŜǊ ŘŜ ǳƳŀ cutscene o jogador terá que carregar numa 
sequência de botões no tempo exacto. Fahrenheit, ¢ƻƳō wŀƛŘŜǊΥ [ŜƎŜƴŘ, 
wƻōŜǊǘ [ǳŘƭǳƳΩǎ ¢ƘŜ .ƻǳǊƴŜ /ƻƴǎǇƛǊŀŎȅ, ²9¢ e Dante’s Inferno são alguns 
ŜȄŜƳǇƭƻǎ ǉǳŜ ǳǝƭƛȊŀƳ ǉǳƛŎƪ ǝƳŜ ŜǾŜƴǘǎ em diversas cutscenes. O mais inte-
ǊŜǎǎŀƴǘŜ ƴƻ ǳǎƻ ŘŜǎǘŀ ƳŜŎŃƴƛŎŀ ŜƳ cutscenes ŎƻƴǎƛǎǘŜ ƴŀ ƅǳƛŘŜȊ ǉǳŜ ǇǊƻŎǳǊŀ 
implementar durante as mais diversas transições, de forma a que o jogador 
ƴńƻ ǎƛƴǘŀ ǉǳŜ ŀ ǎǳŀ ƧƻƎŀōƛƭƛŘŀŘŜ Ŧƻƛ ƛƴǘŜǊǊƻƳǇƛŘŀΦ bƻ ŎŀǇƝǘǳƭƻ н ŘŜ ²9¢ in-
ǝǘǳƭŀŘƻ ά±ŜƘƛŎǳƭŀǊ /ŀǊƴŀƎŜέΣ ŀ ƧƻƎŀōƛƭƛŘŀŘŜ Ş ƭƛƳƛǘŀŘŀ ŀ ǇƻǳŎƻǎ ŎƻƳŀƴŘƻǎ 
(zoom e disparo) uma vez que a personagem se encontra no tejadilho de um 
automóvel em plena perseguição na auto-estrada. As cutscenes com ǉǳƛŎƪ 
ǝƳŜ ŜǾŜƴǘǎ ǎǳǊƎŜƳ ƴƻ ŜŎǊń ǎŜƳǇǊŜ ǉǳŜ ƻ ƧƻƎŀŘƻǊ ǎŀƭǘŀ ŘŜ ǳƳ ǾŜƝŎǳƭƻ ǇŀǊŀ 
outro. As transições entre a jogabilidade e cutscene são imediatas e depen-
dentes uma da outra. Se o jogador se enganar num botão durante uma se-
quência com ǉǳƛŎƪ ǝƳŜ ŜǾŜƴǘǎ perde e terá que recomeçar novamente. A 
ƛƳǇƭŜƳŜƴǘŀœńƻ ŘŜǎǘŀ ƳŜŎŃƴƛŎŀ ǇŜǊƳƛǘŜ ƳŀƴǘŜǊ ƻ ŘŜǎŀŬƻΣ ŘƛƳƛƴǳƛǊ ƻ ǘŜƳǇƻ 
de passividade e aumentar a experiência do jogador, perante momentos de 
maior tensão durante o desenrolar da acção. Os ǉǳƛŎƪ ǝƳŜ ŜǾŜƴǘǎ têm ainda 
a vantagem de apresentar uma diversidade enorme de planos27 e de ritmos 
num processo de montagem que, neste caso em concreto, evidencia uma 
ŎƭŀǊŀ ŀǇǊƻȄƛƳŀœńƻ ŀƻǎ ǇǊƻŎŜǎǎƻǎ ŘŜ ŬƭƳŀƎŜƳ Řŀǎ ǇŜƭƝŎǳƭŀǎ ŘŜ ŀŎœńƻΦ ; ǇǊŜ-
ŎƛǎŀƳŜƴǘŜ Ŝǎǎŀ ŜȄǇǊŜǎǎƛǾƛŘŀŘŜ ƛƳŀƎŞǝŎŀ ό!ǳƳƻƴǘΣ нллфΥ нлнπпύ ǉǳŜ ŘŜǾŜǊł 
ser enaltecida nas mais diversas cutscenes dos videojogos, pois só assim é 
ǇƻǎǎƝǾŜƭ ŎƻƳǇǊŜŜƴŘŜǊ ƻ ǇǊƛƴŎƛǇŀƭ ŜΣ Ƴǳƛǘƻ ǇǊƻǾŀǾŜƭƳŜƴǘŜΣ ǾŜǊŘŀŘŜƛǊƻ ǎŜƴǝ-
do do seu contributo face à compreensão geral da totalidade da obra.

Como vimos nos exemplos mencionados anteriormente, as cutscenes pode-
ǊńƻΣ ŘŜ ŘƛǾŜǊǎŀǎ ŦƻǊƳŀǎ Ŝ ǇŀǊŀ ŘƛǾŜǊǎŀǎ ŬƴŀƭƛŘŀŘŜǎΣ ŜƴǊƛǉǳŜŎŜǊ ŀ ŜȄǇŜǊƛşƴŎƛŀ 
total do jogador, mesmo que impliquem um aumento do seu tempo de pas-

27 Tecnicamente, e excluindo os processos de zoom que o jogador pode efectuar ao longo da 
ƧƻƎŀōƛƭƛŘŀŘŜΣ ƻ ŎŀǇƝǘǳƭƻ н ŘŜ ²9¢ ƛƴǝǘǳƭŀŘƻ ά±ŜƘƛŎǳƭŀǊ /ŀǊƴŀƎŜέ ǘŜƳ пр Ǉƭŀƴƻǎ ŘƛŦŜǊŜƴǘŜǎ Ŝ 
ǳƳŀ ŘǳǊŀœńƻ ǘƻǘŀƭ ŘŜ ŀǇǊƻȄƛƳŀŘŀƳŜƴǘŜ р ƳƛƴǳǘƻǎΦ
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уфπфмΦ tŀǊŀ ŀƭŞƳ Řƻǎ ŘƛŦŜǊŜƴǘŜǎ ǇƭŀƴƻǎΣ ƻ ŎŀǇƝǘǳƭƻ н ά±ŜƘƛŎǳƭŀǊ 
/ŀǊƴŀƎŜέ ǳǝƭƛȊŀ Ƴǳƛǘŀǎ ŎǳǘǎŎŜƴŜǎ ŎƻƳ ǉǳƛŎƪ ǝƳŜ ŜǾŜƴǘǎ.
²9¢ ό!ǊǝŬŎƛŀƭ aƛƴŘ ŀƴŘ aƻǾŜƳŜƴǘΣ нллфύΦ
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sividade em frente ao ecrã. !ƭŀƴ ²ŀƪŜ e IŜŀǾȅ wŀƛƴ, recentemente lançados, 
reforçam essa tendência através da presença de inúmeras cutscenes que pro-
curam, sobretudo, acrescentar à experiência uma maior qualidade expres-
ǎƛǾŀ όYƭŜǾƧŜǊΣ нллнΥ мфрύΦ h ƎǊŀǳ ŘŜ ǊŜŀƭƛǎƳƻ ŜǾƛŘŜƴŎƛŀŘƻ ǇŜƭƻǎ ƎǊłŬŎƻǎ Řƻǎ 
videojogos é criado de forma a ostentar uma qualidade que permita admirar 
ŀ ǇǊƛƴŎƛǇŀƭ ŦƻǊœŀ Řŀǎ ǎǳŀǎ ƛƳŀƎŜƴǎ όYƛƴƎ Ŝ YǊȊȅǿƛƴǎƪŀΣ нллсΥ мроύΣ Ŝ ŀǎ cutsce-
nes ǇŜǊƳƛǘŜƳ ŜǾƛŘŜƴŎƛŀǊ Ŝǎǎŀ ŦƻǊœŀ ŀǘǊŀǾŞǎ ŘŜ ǳƳŀ ŎƛƴŜƳŀǘƻƎǊŀŬŀ ƛƳǇƭƝŎƛǘŀ 
ƴŀ ŎƻƴǎǘǊǳœńƻ Ǿƛǎǳŀƭ Řŀ ƴŀǊǊŀǝǾŀΣ ǇǊƛƴŎƛǇŀƭƳŜƴǘŜ ǉǳŀƴŘƻ ŀŎǊŜǎŎŜƴǘŀƳ ǳƳŀ 
ǾŜǊǘŜƴǘŜ ŜƳƻŎƛƻƴŀƭ ǉǳŜ ŘŜ ƻǳǘǊŀ ŦƻǊƳŀ ǎŜǊƛŀ ŘƛŮŎƛƭ ŀƭŎŀƴœŀǊΦ vǳŀƴŘƻ WŀƳŜǎ 
ŘŜǎŎƻōǊŜ ŀ ǾŜǊŘŀŘŜ ŀǇƽǎ ƻ ǾƛǎƛƻƴŀƳŜƴǘƻ Řŀ ŎŀǎǎŜǘŜ ƴƻ ǉǳŀǊǘƻ омн Řƻ ƘƻǘŜƭ 
em {ƛƭŜƴǘ Iƛƭƭ н, quando a agente do FBI Victoria McPherson persegue o serial 
ƪƛƭƭŜǊ nas ruas de Chicago em {ǝƭƭ [ƛŦŜ e quando Dom reencontra Maria em 
DŜŀǊǎ ƻŦ ²ŀǊ н, marcam momentos em que o uso de cutscenes sustenta essa 
ŬƴŀƭƛŘŀŘŜΦ /ƭƛũ .ƭŜǎȊƛƴǎƪƛΣ wƻō CŜǊƎǳǎƻƴ Ŝ WƻǎƘǳŀ hǊǘŜƎŀ ƴƻ ŘƻŎǳƳŜƴǘłǊƛƻ 
ƛƴǝǘǳƭŀŘƻ DŜŀǊǎ ƻŦ ²ŀǊ нΥ .ŜƴŜŀǘƘ ǘƘŜ {ǳǊŦŀŎŜ ό9ǇƛŎ DŀƳŜǎΣ нллфύΣ presente 
na edição limitada do jogo, defendem a ideia de que no meio de uma intensa 
guerra planetária, seria importante captar também a vertente emocional dos 
ŘƛǾŜǊǎƻǎ ǎƻƭŘŀŘƻǎΣ ƴǳƳŀ ǇŜǊǎǇŜŎǝǾŀ ǉǳŜ ŘŜǎǎŜ ŀ ŎƻƴƘŜŎŜǊ ŀƻǎ ƧƻƎŀŘƻǊŜǎ ǳƳ 
lado mais humano. E para Rob Ferguson o mais interessante em Gears of War 
н Ş ǇŜǊƳƛǝǊ ŀƻ ƧƻƎŀŘƻǊΣ Ŝƴǉǳŀƴǘƻ aŀǊŎǳǎ CŜƴƛȄ ƴƻ ǾƛŘŜƻƧƻƎƻΣ ǘŜǎǘŜƳǳƴƘŀǊ 
ƻǎ ƳƻƳŜƴǘƻǎ Ƴŀƛǎ ŘǊŀƳłǝŎƻǎ ŀǘǊŀǾŞǎ ŘŜ ǳƳ ƻƭƘŀǊ ŜȄǘŜǊƛƻǊ Ŝ ŘŜ ǳƳŀ ǇŜǊǎ-
ǇŜŎǝǾŀ Ƴŀƛǎ ŘƛǎǘŀƴǘŜΦ !ǎǎƛƳΣ ŀƻ ŀǎǎƛǎǝǊ ŎƻƳƻ ŜǎǇŜŎǘŀŘƻǊ ŀƻ ǎƻŦǊƛƳŜƴǘƻ Ŝ Ł 
ŘƻǊ Řƻ ǎŜǳ ƳŜƭƘƻǊ ŀƳƛƎƻ 5ƻƳ {ŀƴǝŀƎƻΣ ǉǳŀƴŘƻ ŎƻƴŦǊƻƴǘŀŘƻ ŎƻƳ ŀ ǎǳŀ Ƨł 
incapacitada esposa Maria, o jogador acaba por criar uma maior ligação afec-
ǝǾŀ Łǎ ǇǊƽǇǊƛŀǎ ǇŜǊǎƻƴŀƎŜƴǎΣ ǇŜǊŀƴǘŜ ŀ ƛƴŜǾƛǘłǾŜƭ ǎŜƴǎŀœńƻ ŘŜ ǇŜǊŘŀΦ {ŜƴŘƻ 
ǳƳ Řƻǎ ƳƻƳŜƴǘƻǎ Ƴŀƛǎ ŘǊŀƳłǝŎƻǎ Řƻ ƧƻƎƻΣ Ŧƻƛ ŀǇǊŜǎŜƴǘŀŘƻ ŀǘǊŀǾŞǎ ŘŜ ǳƳŀ 
cutscene ŘŜǾƛŘƻΣ ǇǊƛƴŎƛǇŀƭƳŜƴǘŜΣ Ł ǇƻǎǎƛōƛƭƛŘŀŘŜ ŘŜ ƛƴŎǳǝǊ ƳŀƛƻǊ ǾŀǊƛŀœńƻ ŘŜ 
planos e maior força a cada uma das diferentes imagens. Um pouco à seme-
ƭƘŀƴœŀ Řƻ ŎƛƴŜƳŀΣ ƻ ǊŜŀƭƛȊŀŘƻǊ άƴńƻ ŘŜǾŜ ŜǎǉǳŜŎŜǊ ǉǳŜ ŀ ŦƻǊœŀ ŘǳƳ Ǉƭŀƴƻ 
não provém apenas do enquadramento, mas também do contexto em que 
ele se integra, ou seja, há que considerar a dimensão dos planos anteriores e 
ǇƻǎǘŜǊƛƻǊŜǎέ όaŀǊƴŜǊΣ нллпΥ тсύΦ /ƻƳ ƻǎ Ǉƭŀƴƻǎ ŀǇǊƻȄƛƳŀŘƻǎ Ş ǇƻǎǎƝǾŜƭ ǇǊƻ-
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ǇƻǊŎƛƻƴŀǊ ŀƻǎ ƧƻƎŀŘƻǊŜǎ άŀ ǇǊƻȄƛƳƛŘŀŘŜ ŜƳ ǊŜƭŀœńƻ ŀ ǳƳ ƻōƧŜŎǘƻ ƻǳ ǇŜǎǎƻŀ 
ŀƻ ƳŜǎƳƻ ǘŜƳǇƻ ǉǳŜ ŜƭƛƳƛƴŀ ƻ ŀƳōƛŜƴǘŜ ǉǳŜ ƻ ŜƴǾƻƭǾŜέ Ŝ ŎƻƳ ƻǎ ƎǊŀƴŘŜǎ 
Ǉƭŀƴƻǎ άŀǝƴƎƛǊ ŀ ƳłȄƛƳŀ ƛƴǘŜƴǎƛŘŀŘŜ ŘǊŀƳłǝŎŀέ όaŀǊƴŜǊΤ нллпΥ трύΦ 9ǎǘŜǎ 
ŜȄŜƳǇƭƻǎ ƛƭǳǎǘǊŀƳ ŀ ƛƳǇƻǊǘŃƴŎƛŀ Řŀ ǳǝƭƛȊŀœńƻ ŘŜ cutscenes ǇƻǊ ǇŜǊƳƛǝǊŜƳ 
acrescentar complementos essenciais, como a variação e escala de planos, 
ƳƻǾƛƳŜƴǘƻǎ ŘŜ ŎŃƳŀǊŀ Ŝ ƳƻƴǘŀƎŜƴǎ ƴŀǊǊŀǝǾŀǎΣ ǉǳŜ ǊŜŦƻǊœŀƳ ŎƻƴƻǘŀœƿŜǎ ŀƻ 
ƴƝǾŜƭ Řŀ ǘŜƴǎńƻ Ŝ Řŀ ŘǊŀƳŀǝȊŀœńƻ ό{ŀƭŜƴ Ŝ ½ƛƳƳŜǊƳŀƴΣ нллпΥ пмлύΦ 

! ǉǳŀƭƛŘŀŘŜ ǉǳŜ ƻǎ ǾƛŘŜƻƧƻƎƻǎ ǘşƳ ŜǾƛŘŜƴŎƛŀŘƻ ŀƻ ƴƝǾŜƭ Řŀǎ cutscenes não se 
ŘŜǾŜ ŀǇŜƴŀǎ Ł ǎǳŀ ŎƻƳǇƻǎƛœńƻ Ŝ ŜȄǇǊŜǎǎƛǾƛŘŀŘŜ ƛƳŀƎŞǝŎŀΣ Ƴŀǎ ǘŀƳōŞƳ Łǎ 
notáveis prestações que diversos actores desempenham no campo da repre-
sentação. Ao darem voz às personagens dos videojogos, os actores acrescen-
tam-lhes personalidade, credibilidade e, sobretudo, uma importante autono-
Ƴƛŀ ǉǳŜ ƳƻǝǾŀ ƻǎ ƧƻƎŀŘƻǊŜǎ ŀ ǉǳŜǊŜǊ ŎƻƴǘǊƻƭłπƭŀǎ Ŝ ŎƻƴƘŜŎşπƭŀǎ ƳŜƭƘƻǊΦ 

мнΦнΦрΦ  ¢ǊŀōŀƭƘƻ ŘŜ ŀŎǘƻǊŜǎ

Embora muitas personagens despertem maior interesse nos jogadores, so-
ōǊŜǘǳŘƻ ǉǳŀƴŘƻ ǊŜǾŜƭŀƳ ŦƻǊǘŜ ŎŀǊƛǎƳŀ Ŝ ǇŜǊǎƻƴŀƭƛŘŀŘŜ ό.ŀǘŜǎΣ нллпΥ мллύΣ 
ƻǳǘǊŀǎ ƴŜƳ ǘŀƴǘƻΦ 9Ƴ Ƴǳƛǘƻǎ ŎŀǎƻǎΣ Ŝǎǎŀ ŘƛŦŜǊŜƴœŀ ŘŜǾŜπǎŜ Ł ǇŀǊǝŎƛǇŀœńƻ ƻǳ 
não de actores com elevada experiência na área da representação. Vampire 
wŀƛƴ Ş ǳƳ ŜȄŜƳǇƭƻ ŘŜ ŎƻƳƻ ǳƳ ŦǊŀŎƻ ǘǊŀōŀƭƘƻ ŘŜ ǊŜǇǊŜǎŜƴǘŀœńƻ ŀƻ ƴƝǾŜƭ Řŀ 
ǾƻȊ ǇƻŘŜ ŎƻƴŘƛŎƛƻƴŀǊ ƴŜƎŀǝǾŀƳŜƴǘŜ ŀ ŜȄǇŜǊƛşƴŎƛŀ ƎƭƻōŀƭΦ 9ƳōƻǊŀ ƴńƻ ǎŜƧŀ 
ŘŜŎƛǎƛǾƻΣ ƻ ǘǊŀōŀƭƘƻ ŘŜ ǾƻȊ ƴƻǎ ǾƛŘŜƻƧƻƎƻǎ ǘŜƳ ǊŜǾŜƭŀŘƻ ƎǊŀƴŘŜ ƛƳǇƻǊǘŃƴŎƛŀ 
devido aos acréscimos que em muito poderão contribuir para tornar a ex-
ǇŜǊƛşƴŎƛŀ Ǝƭƻōŀƭ ƳƛƴƛƳŀƳŜƴǘŜ ǎƛƎƴƛŬŎŀǝǾŀΦ " ǎŜƳŜƭƘŀƴœŀ Řƻ ǉǳŜ ŀŎƻƴǘŜŎŜ 
no cinema de animação, cada vez mais actores têm vindo a trabalhar nos 
videojogos dando voz e personalidade a diversas personagens virtuais. Os 
ŎƻƴǘǊƛōǳǘƻǎ ŘŜ wŀȅ [ƛƻǧŀ ŜƳ DǊŀƴŘ ¢ƘŜƊ !ǳǘƻΥ ±ƛŎŜ /ƛǘȅ, Liam Neeson em 
FallOut 3 e Eliza Dushku em ²9¢ são apenas alguns dos muitos exemplos. 
Tendo dado voz à personagem Baird de Gears of War, o actor Fred Tatasciore, 
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no documentário DŜŀǊǎ ƻŦ ²ŀǊ нΥ .ŜƴŜŀǘƘ ǘƘŜ {ǳǊŦŀŎŜ ό9ǇƛŎ DŀƳŜǎΣ нллфύΣ 
ǊŜŦŜǊŜ ŀƭƎǳƳŀǎ ǇŀǊǝŎǳƭŀǊƛŘŀŘŜǎ ƛƴǘŜǊŜǎǎŀƴǘŜǎ Řƻ ǘǊŀōŀƭƘƻ ŘŜ ǊŜǇǊŜǎŜƴǘŀœńƻ 
ƴƻǎ ǾƛŘŜƻƧƻƎƻǎ ŜƳ ŎƻƳǇŀǊŀœńƻ ŀƻǎ ŬƭƳŜǎΦ άwŜǇǊŜǎŜƴǘŀǊ ƴǳƳ ǾƛŘŜƻƧƻƎƻ ǊŜ-
ǉǳŜǊ ŀǎ ŎƻƳǇŜǘşƴŎƛŀǎ ōłǎƛŎŀǎ ƴŜŎŜǎǎłǊƛŀǎ ǇŀǊŀ ǊŜǇǊŜǎŜƴǘŀǊ ǘŀƳōŞƳ ƴǳƳ Ŭƭ-
me ou num palco. O que difere nos videojogos são os seus resultados, pois 
ao contrário de um guião normal é necessário estudar um guião com dez ou 
Ƴŀƛǎ ŬƴŀƛǎέΦ 9Ƴ ǊŜƭŀœńƻ Łǎ ǇŜǊǎƻƴŀƎŜƴǎΣ ¢ŀǘŀǎŎƛƻǊŜ ŀŎǊŜǎŎŜƴǘŀ ƻ ŦŀŎǘƻ ŘŜ ǎŜǊ 
ƴŜŎŜǎǎłǊƛƻ ŎƻƴƘŜŎŜǊ Ƴǳƛǘƻ ōŜƳ ƻǎ ǎŜǳǎ ŘƛŦŜǊŜƴǘŜǎ ŜǎǘŀŘƻǎ ŘŜ ŜǎǇƝǊƛǘƻ ƴŀǎ 
Ƴŀƛǎ ŘƛǾŜǊǎŀǎ ǎƛǘǳŀœƿŜǎΦ bŀǎ ǇŀƭŀǾǊŀǎ Řƻ ǇǊƽǇǊƛƻ ŀŎǘƻǊΣ ƻ Ƴŀƛǎ άŘƛǾŜǊǝŘƻέ Ş 
ǾŜǊƛŬŎŀǊ ǉǳŜ ƻǎ ƧƻƎŀŘƻǊŜǎ ƻǳǾŜƳ Ŏƻƛǎŀǎ ŘƛŦŜǊŜƴǘŜǎ ŎƻƴǎƻŀƴǘŜ ŀǎ ǎǳŀǎ ŜȄǇŜǊƛ-
şƴŎƛŀǎΥ άǘǳŘƻ ŘŜǇŜƴŘŜ Řŀ ŦƻǊƳŀ ŎƻƳƻ ƧƻƎŀƳ Ŝ ƛƴǘŜǊŀƎŜƳ ŎƻƳƛƎƻέΦ

Em muitos videojogos, o trabalho dos actores acaba por revelar uma enorme 
qualidade. Parte da imersiva experiência de DǊŀƴŘ ¢ƘŜƊ !ǳǘƻ L± deve-se tam-
bém ao desempenho dos vários actores que tornaram as personagens bem 
Ƴŀƛǎ ƛƴǘŜǊŜǎǎŀƴǘŜǎΦ άh ǎǳŎŜǎǎƻ ŘŜ ǳƳ ŀŎǘƻǊ ŀƻ ŘŀǊ ǾƛŘŀ Ł ǎǳŀ ǇŜǊǎƻƴŀƎŜƳ 
depende, em grande parte, da forma como ele encara o problema da carac-
ǘŜǊƛȊŀœńƻ Řŀ ƳŜǎƳŀέ όwŜƛǎΣ нллрΥ птύΣ Ŝ ŜƳ GTA IV, os actores não só deram 
ǾƻȊ Łǎ ǇŜǊǎƻƴŀƎŜƴǎΣ ŎƻƳƻ ŎƻƴǎǘǊǳƝǊŀƳ ǳƳŀ ǇŜǊǎƻƴŀƭƛŘŀŘŜ ŎǊŜŘƝǾŜƭ ǇŀǊŀ ŎŀŘŀ 
um deles, conferindo aos inúmeros diálogos uma naturalidade convincente 
ǇŀǊŀ ƻ ƧƻƎŀŘƻǊΦ άtŀǊŀ ǎŜ ǘŜǊ ōƻƴǎ ŘƛłƭƻƎƻǎ Ş ƴŜŎŜǎǎłǊƛƻ ǘŜǊ ōƻŀǎ ǇŜǊǎƻƴŀƎŜƴǎ 
ŀ ŦŀƭŀǊ ǎƻōǊŜ Ŏƻƛǎŀǎ ŦŀǎŎƛƴŀƴǘŜǎΣ ƎŜǊŀƭƳŜƴǘŜ ŜƳ Ŏƻƴƅƛǘƻ ǳƳŀǎ ŎƻƳ ŀǎ ƻǳǘǊŀǎέ 
ό5ƛƭƭŜ Ŝ tƭŀǧŜƴΣ нллтΥ отύΦ 9 ǇŀǊŀ ǘŀƭ Ş ǘŀƳōŞƳ ƴŜŎŜǎǎłǊƛƻ ƘŀǾŜǊ ǳƳ ǘǊŀōŀƭƘƻ 
ŘŜ ƎǊŀƴŘŜ ǉǳŀƭƛŘŀŘŜ ŀƻ ƴƝǾŜƭ Řŀ ǊŜǇǊŜǎŜƴǘŀœńƻ ǇƻǊ ǇŀǊǘŜ Řƻǎ ŀŎǘƻǊŜǎΦ 9Ƴ 
Manhunt, Brian Cox interpretou o papel de Starkweather, um realizador de 
ŬƭƳŜǎ ǎƴǳũ com ǳƳŀ ƳŜƴǘŜ ǇŜǊǘǳǊōŀŘŀΣ ǾƛƴƎŀǝǾŀ Ŝ ǎłŘƛŎŀΦ {ǘŀǊƪǿŜŀǘƘŜǊ 
ǇǊƻŎǳǊŀ ƛƴŎŜƴǝǾŀǊ ŎƻƴǎǘŀƴǘŜƳŜƴǘŜ ƻ ǇǊƻǘŀƎƻƴƛǎǘŀ WŀƳŜǎ 9ŀǊƭ /ŀǎƘ (e o pró-
prio jogador) a matar sem piedade os inimigos que vão surgindo ao longo dos 
ŘƛŦŜǊŜƴǘŜǎ ƴƝǾŜƛǎΣ ŀŎǊŜǎŎŜƴǘŀƴŘƻΣ ǇƻǊ ǾŜȊŜǎ ŎƻƳ ŀƭƎǳƳŀ ƛǊƻƴƛŀΣ ƴńƻ ǎƽ ŘŜǎ-
crições às mortes que vão ocorrendo como também enormes gargalhadas e 
ǎǳǎǇƛǊƻǎ ŘŜ ǇǊŀȊŜǊ ŀƻ ŘŜǇŀǊŀǊπǎŜ ŎƻƳ ŀ ǾƛƻƭşƴŎƛŀ ŜȄǇƭƝŎƛǘŀ ŜƳ ŎŀŘŀ ŜȄŜŎǳœńƻΦ 
!ǇŜǎŀǊ Řŀǎ ŘƛǾŜǊǎŀǎ Ŧŀƭŀǎ ŦŀȊŜǊŜƳ ǇŀǊǘŜ Řƻ ƎǳƛńƻΣ ŀ Ŝƴǘƻŀœńƻ ŜƳƻǝǾŀ ǉǳŜ 
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