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1. INTRODUCCION

Objeto del trabajo: Este proyecto ha sido retomado de un trabajo realizado
anteriormente en la asignatura de Taller de Guion para Animacion. En su momento se
tituld sencillamente: “Camilleon”. La idea consiste en que la serie de animacion para
television esté orientada a los niflos pero también a los mayores. Con un estilo de

animacion mezcla entre el comic y lo efectista, dirigido a todos los publicos.

2. TITULO

El titulo de la serie, “Camilleon”, es un juego de palabras con el nombre de la
chica “Camille” y el animal en el cual se basan sus superpoderes: el camaledn. Asi, se
ha intentado obtener un nombre que tenga una logica dentro de la serie y que a la vez

sea comercial.
3. GENERO:
En este caso se podria hablar de varios géneros: animacion, accion y fantasia.
4. PERSONAJES

Explicacion acerca de los personajes principales. Su perfil psicoldgico, sus
deseos, sus miedos, sus filias, sus fobias, en resumen, sus objetivos y su manera de

lograrlos (o no).

e 4.1. CAMILLEON

La protagonista es hija de unos millonarios, secuestrada cuando tenia 3 afios por
un malvado ladrén que tiene una banda de ladrones que roban y malviven por las calles
de Paris. Desde que estuvo en poder de los ladrones fue adiestrada para robar y poseia
gran agilidad para colarse en los lugares mas complicados. A medida que iba creciendo,
los trabajos que tenia eran mas complicados, robar bancos, etc. Nunca ha sido cogida
por la policia.

Siempre cumple con su trabajo: robar, la tnica forma de subsistencia que conoce, tal

como le ha ensefiado el “Maestro”, pero se da cuenta de que eso no es lo que le gusta para su
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futuro, desea ser una chica normal, con una casa normal, una familia, un trabajo digno. Se
rebela contra la banda, le dan una soberana paliza y dandola por muerta, cargan el cadaver en un
maletero y lo tiran en un bosque perdido.

Un perrito muy simpatico olisquea por el lugar y la encuentra, corre a llamar a su amo,
el doctor “Rotcod”, que revive a la chica mediante una pocioén con la que ha experimentado
hace tiempo con animales. La chica ha perdido la memoria debido a los golpes, no recuerda su
nombre, ni de donde proviene. Por tanto, comienza un proceso de aprendizaje con el doctor
desde lengua, ciencias, musica, literatura, matematicas... Pasados 4 afios, la chica ha aprendido
muchisimo. Es muy inteligente y se ha convertido en una mujer con mucha clase.

Poderes = El unico problema son los efectos de la pocion que la hizo revivir, costara
bastante controlarlos, la pocidén se extrae de la pupila del camaledn, y por semejanza con el
nombre del animal el doctor “Rotcod” bautiza a la chica con el nombre de Camille. Asi, Camille
ha adquirido la capacidad del camaledn, de poder transformarse en cualquier cosa, o ponerse
cualquier ropa. A partir de esto, decide que es hora de terminar con la banda que la ha explotado
tantos afios y de buscar a su verdadera familia, ayudandose de sus nuevos poderes.

Debilidad=> Necesitara inyectarse la pocion del camaledén antes de cada lucha para
conseguir que sus superpoderes no fallen. Una cosa que, si la descubren los malos, puede

resultar fatal.

Fig 1. Camilleon




Fig 2. Expresiones de Camilleon

Fig 3. Camilleon transformada




Fig 4. Camilleon oculta

Fig 5. Camilleon en accion
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Fig 6. Hoja de giro de Camilleon

Fig 7. El coche de Camilleon



“PREPRODUCCION DE UNA SERIE DE ANIMACION EN PROGRAMA FLASH: CAMILLEON, EL
PODER DEL CAMALEON”

e 4.2.EL DOCTOR ROTCOD

Hombre noble, de buen corazon. Vive atormentado por unos acontecimientos
tragicos del pasado. Su obsesion es hacer revivir. Siempre habia salvado vidas, pero el
peso que tiene en su corazon es no haber podido salvar al gran amor de su vida, su
esposa, que habia tenido un accidente.

Por ello se ha dedicado todos estos afios a la investigacion, por ese sentimiento
de culpa. Con Camille ha logrado por primera vez revivir a un ser humano, hasta
entonces solo habia experimentado con algunos animales la pocion extraida de la pupila
del camaledn.

Esta pocidén en animales causa pequeios efectos secundarios sobre todo cuando
el individuo se muestra agresivo, pero en seres humanos da la capacidad de poder
comportarse como un camaleon, cambiando a su antojo segun la situacion en la que se
encuentre.

En la figura del médico se ha querido reflejar su edad en la curvatura de su

espalda, recurso utilizado habitualmente en el codmic.

Fig 8. El doctor




Fig 9. Hoja de giro de El Doctor

Fig. 10. Objeto asociado al doctor. Probetas.




e 43.EL MAESTRO

Era hijo de un millonario y de una empleada de servicio. Su madre y él fueron
abandonados por su padre, por lo que se quedaron en la calle. Su madre tuvo que
sobrevivir dedicandose a la prostitucién, dejando pronto al chico huérfano debido a
una enfermedad de transmision sexual.

Por ello este hombre, juré venganza a los ricos, haciéndoles dafio en lo mds
profundo, secuestrando a sus hijos y obligdndolos a delinquir por las calles de Paris
robando a otros ricos.

Con el tiempo ha logrado vivir muy cdmodamente y le ha dado a su hijo todo lo
que él no tuvo.

Tiene todo un tropel de secuaces en su poder, cosa que lo hace practicamente

invencible. No demuestra tener escrupulos de ningun tipo.

Fig 11. El maestro




Fig 12. Hoja de giro de El Maestro

e 44.EL PERRITO DEL DOCTOR. ROCKY.

Fig 13. Perrito tumbado




Fig 14. Perrito de pie

5. DECORADOS

e 5.1. ESTERIOR NOCHE. CALLE DE PARIS

Fig 13. Decorados calles de Paris




e 5.2. EXTERIOR DiA. CASA DEL DOCTOR

Fig 14. Decorados exterior. Casa Doctor

e 5.3.INTERIOR DiA. CASA DEL DOCTOR

Fig 15. Decorados. Casa Doctor. Laboratorio
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6. SINOPSIS

e Del primer episodio, PILOTO
Paris, afios 60, una joven es abandonada moribunda en un descampado, por los
que habian sido integrantes de la banda de ladrones y criminales a la que
pertenecia. Por suerte un perrito pasea por el lugar y la encuentra. Su duefio es
un cientifico que lograra revivir a la muchacha gracias a una férmula que atn
estd en periodo de pruebas con animales, dandole unos super poderes
inesperados. A partir de ese instante, la chica se dedicard a luchar contra el
crimen y la injusticia. Su objetivo principal sera acabar con la banda de

delincuentes que le quisieron quitar la vida.

e Del segundo episodio, SABOTAIJE EN EL PARQUE DE ATRACCIONES
El malvado Maestro ha ordenado a sus secuaces que saboteen el parque de
atracciones porque el millonario Robert St. Etienne lo ha alquilado para la fiesta
de cumpleafios de su hija, con sus amiguitos. Camille, tendrd que evitar el

sabotaje y que los nifios pasen una tarde agradable.

e Del tercer episodio, LOS LINGOTES DESAPARECIDOS
Durante la Fiesta nacional: 14 de julio se conmemora el 14 de julio de 1789 y la
Revolucién Francesa. Un gran desfile militar en los Campos Eliseos, con
presencia del Jefe de Estado, atrae a la multitud. En Paris y en todas las ciudades
de Francia, esta gran fiesta popular empieza la noche del dia 13 con unos
espléndidos fuegos artificiales y bailes, especialmente en los cuarteles de
bomberos. Es la noche ideal para atracar Le Banc de I’Or Frangais y llevarse los
2000 lingotes de la caja fuerte. Camilleon tendrd que ir tras la pista de los

ladrones y devolver el botin a su lugar.

e Del cuarto episodio, EL ROBO DE LAS JOYAS DE LA VIUDA DUPONT
La viuda Dupont, tia paterna de El Maestro, es muy odiada por él, porque no
ayudd a su madre cuando mds la necesitaba. El Maestro desea arrebatarle la
coleccion de joyas que posee, porque sabe que para ella tienen un gran valor
sentimental. Sabe que es la forma de causarle el maximo dafio y asi poder verla
morir de un infarto. Camille tendra que proteger a la pobre ancianita y evitar el

robo de sus joyas.
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e Del quinto episodio, RESCATE DEL HIJO DEL MARQUES DE LA RUE
El Maestro ha secuestrado el bebé del Marqués De la Rue, casado en segundas
nupcias con la joven hija de su abogado. El futuro de ese nifio, serdn las calles y
ser esclavo de El Maestro. Camilleon, lo rescatard y lo devolvera sano y salvo

con sus desolados padres.

e Del sexto episodio, EL TESORO DE LA TORRE
En la torre de le Chateau de la Dame, cuenta la leyenda que existe un tesoro
valorado en mil millones de francos. El tesoro esta custodiado por el fantasma
de la Jeune Dame. Si lo roban, la Jeune Dame sera absorbida por el mundo de
las tinieblas hasta la eternidad. Camille ayudara al fantasma de la joven para que

los malvados secuaces de El Maestro, no logren hacerse con el tesoro.

e Del séptimo episodio, CARNAVAL EN PARIS
En esta aventura la protagonista tendra que atrapar a unos ladrones que,
disfrazados de corsarios, han robado para El Maestro los contratos de

construccidn del edificio del Hospital Buenaesperanza.

e Del octavo episodio, VERTIGO EN LA CATEDRAL DE NOTRE-DAME
Después de un dia de descanso “laboral”, Camilleon recibe un aviso andénimo en
el cual se pide un rescate millonario para perdonar la vida del Doctor. El punto

de reunion para el intercambio es la Catedral de Notre-Dame.

e Del noveno episodio, UN PERRO Y UN ATICO BOHEMIO
Un pintor que sdlo tiene por compaiiia un perro aun llora por la desaparicion de
su hijo, la cual tuvo lugar muchos afios atrds. Camilleon consigue juntarlos ya
que conoce a ese nifio, convertido ya en hombre: era uno de sus mejores amigos

durante su estancia con El Maestro.

e Del décimo episodio, LA MAQUINA INFERNAL
El Maestro ha creado una maquina que es capaz de absorber la felicidad.
Después de una lucha encarnecida entre El Maestro y El Doctor (ayudado por

Camilleon) la maquina termina hecha afiicos.

16
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Del onceavo episodio, LA NINA DEL LAZO AZUL

Un orfanato se convierte en el lugar del ultimo crimen propiciado por el
Maestro. Después de una ardua lucha por proteger a los nifios, entre los
estropicios provocados por la lucha una fotografia en un archivo de una nifia con
un lazo azul llama la atencién de Camilleon. Al acercarse y observar el papel
descubre que sus padres llevaron a cabo una busqueda exhaustiva por

encontrarla: la nifia de la foto es ella de pequeiia.

Del doceavo episodio, EL FINAL DE LA SONRISA SINIESTRA
Las calles estan desiertas. La noche es silenciosa. Después de una larga lucha
por encontrar a El Maestro, Camilleon consigue atraparlo aportando pruebas

contra él.

Del treceavo episodio, ENCUENTRO EN LOS PUENTES DE PARIS

Sus pesquisas han dado fruto: en la ultima casa, de la ultima calle, del ultimo
barrio de Paris la familia de Camilleon celebra la victoria de su equipo de futbol
favorito. Camilleon observa con lagrimas en los ojos la escena. No se atreve a
entrar: ;como demostrar que es la nifia que afios antes fue arrebatada de sus
brazos? Cuando por fin se arma de valor llama al timbre. Ningin papel ni
ninguna prueba hace falta: su madre reconoce la mirada de Camilleon en apenas
unos segundos.

El anochecer de esa misma noche un recipiente con agua y una rosa aparece en
la cornisa del cuarto de Camilleon. La rosa le recuerda un encuentro pasado con
el hijo de El Maestro cuando eran nifios; el agua le recuerda al Sena. Sin
ninguna duda alguien muy importante para ella la estd esperando en uno de los
Puentes de Paris.

Camilleon emprende la marcha sin pensarselo. Pero cuando llega no ve a nadie:
hay tantos puentes, hay tanta soledad... De repente una respiracion tranquila
acaricia el cuello de la protagonista. Al darse la vuelta ve que es el hijo de El
Maestro, el hombre de sus suefios, el cual la besa mientras la Luna los hace
olvidarse de todas las penas, del agitado pasado y solamente cabe pensar en un

futuro mejor. Se alejan paseando por la orilla del Sena.
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7. GUION EPISODIO PILOTO

COLLAGE de imagenes de aprendizaje y entrenamiento en el jardin de la casa.
Camille ejercita su lengua, Camille aprende a dominar los momentos en los que
sufre la mutacion a camaleon, y logra mutar solo por decision propia. La diferencia
notable y sefial de que pasa el tiempo es que se ve que a Camille le va creciendo el

cabello.

Este collage se utilizara al principio de cada episodio. A su vez sonara un tema

musical muy dinamico que caracterizara la serie.

VOZ EN OFF
Pertenecia a una banda de ladrones, pero
sus principios de honestidad provocaron que
quisiera dar un giro radical a su vida y el destino

quiso que se convirtiera en... Camilleon.

1. CALLE SUBURBIOS PARIS. EXT. NOCHE.

Vemos una chica con el pelo muy corto, vestida con ropa masculina, y botas de
suela gruesa, corriendo por los callejones, jadeando, sin aliento. Vemos detras que la
persiguen 5 hombres. La chica llega a un callejon sin salida, sube el muro que cierra
el callejon y al saltar al otro lado, se cae, se tuerce un pie y no puede seguir corriendo

como antes. La chica es alcanzada.

HOMBRE 1

Con que querias escapar, seh?

Pues ahora te vamos a dar tu merecido.

Mientras dos de los hombres sujetan a la chica, los otros tres le dan pufietazos y

patadas. La chica cae al suelo ensangrentada, sin conocimiento.

18
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HOMBRE 2
Creo que nos la hemos cargado.

HOMBRE 1
No pasa nada, uno menos y tocamos a mas.

Traed el coche y nos desharemos de ella.

2. CARRETERA SECUNDARIA BOSQUE CERCA DE PARIS. EXT.
NOCHE.

Un coche negro frena en seco. De él bajan dos hombres y sacan un bulto grande del
maletero, es el cuerpo de la chica. Tiran el cuerpo a la cuneta, se introducen en el

coche y se alejan del lugar derrapando ruedas.
3. BOSQUE CERCA DE PARIS. EXT. AMANECER.

Un perrito gris de raza Schnauzer pasea olisqueando las hierbas y las hojas del suelo,
poco a poco se va acercando al cuerpo de la chica tirado en la cuneta. Intenta
despertarla, lamiendo su cara, gimotea, pero ella no despierta. El perrito sale

corriendo de alli.
4. CASA DOCTOR DORMITORIO. INT. DIA.

La chica esta tumbada en la cama, esta muerta. Un hombre con barba y canas esta
dado unos golpecitos a una jeringuilla enorme que contiene un liquido espeso de
color verde, su semblante es serio. Se inclina sobre el cuerpo de la chica e introduce

Ia aguja en su pecho, a la altura del corazon.

Pasan unos segundos de suspense, la chica no se mueve, el hombre la mira
preocupado. De repente empieza a tener convulsiones y a toser. La chica ha vuelto a

1a vida.

La chica comienza a gritar, sus gritos son desgarradores de dolor. Las heridas
comienzan a cerrarse y una especie de piel escamada de color verde y amarillo

comienza a cubrir su cuerpo.
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DOCTOR

iDios mio! jEspero que surta efecto!

CHICA

¢Quién es usted? ;Qué me ha hecho?

DOCTOR

Estabas muerta y yo quise hacerte revivir.
No conozco los efectos de la pocima en
humanos, pero te garantizo que en animales

funciona de maravilla.

CHICA
No recuerdo quién soy, ni como llegué hasta
aqui, jsolo sé que usted me ha convertido en

un monstruo!

DOCTOR

Tranquila, pronto pasara, volveras a ver tu piel
normal. Te voy a traer el desayuno, seguro que
después de viajar al otro mundo, se te habra

abierto el apetito.

CHICA

No, jno quiero comer!

El doctor sale de la habitacion ignorando la negativa de la chica. Al momento vuelve

con una bandeja llena de tostadas, mantequilla, mermelada, café, zumo...

Deja la bandeja sobre la mesilla y ayuda a incorporarse a la chica, que se resiste un

poco.




DOCTOR

Tranquila, jovencita, si dejas de estar asi

de agresiva, tu piel volvera a su textura habitual.

Eso ya lo he visto en mis experimentos con

animales, todo volvera a la normalidad si tienes calma.

Por cierto, jcomo te llamas?

CHICA
Ya le he dicho que no recuerdo nada, no

sé quién soy ni qué hago aqui.

DOCTOR
Bueno, pues te llamaré Camille, ya que

eres una chica camaleon.

CAMILLE
Me da igual, seguro que mi nombre es

bastante mas bonito que ese.

DOCTOR
Venga, deja ya de refunfufiar y come.
Te he traido de todo, para que comas lo

que mas te apetezca. Deja que te ayude.

El doctor ayuda a Camille a comer y poco a poco la piel de camaleén va

desapareciendo.

DOCTOR

Mira, ya vuelves a ser una chica normal.
A partir de ahora tenemos que observar tu

evolucion, tendras que aprender a controlar
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tu mente porque la piel de camaleon puede
aparecer en cualquier momento de enfado,

miedo o excitacion. Yo te voy a ayudar.

CAMILLE
Cuénteme qué ocurrio, ;qué sabe de mi?
DOCTOR

Esta mafiana temprano mi perrito Rocky
te encontrd y me aviso. Creo que alguien
te di6 una soberana paliza hasta matarte.
Ya iremos mirando las noticias por si algin
familiar tuyo te busca. Te voy a poner la
television, quédate quieta en la cama
descansando y cuando den las noticias
presta atencion. Ahora bajo unos minutos
a recoger la casa, que la tengo patas arriba
y no quiero que mi invitada piense que

soy un desastre,

Camille se queda sola en el cuarto, mira la television, estan las noticias, estd
hablando el hombre del tiempo, sefiala lluvia en el mapa. A continuacion se anuncia

Ia serie de humor El superagente 86.

Se levanta de la cama y apaga la television, se echa una mano a la cabeza y frunce el
ceflo, da la sensacion de que le duele la cabeza y esta mareada, se vuelve a acostar.

Cierra los ojos y se duerme.

Vemos una combinacion de imdgenes de lo sucedido que aparecen en sus suefos.
Corriendo, jadeando, el callejon, los hombres, los golpes, las voces, el dolor, la

oscuridad y el silencio.




Hay una luz al fondo de un tiinel oscuro, una fuerza bajo sus pies le hace levitar y la
conduce rapido y con fuerza hacia esa luz. Una brisa fresca golpea su cara, la luz es
cada vez mas fuerte y se va acercando a ella mas y mas rapido. Sonrie, llega a la Iuz y
puede ver un gran jardin lleno de flores blancas, una miisica suave, y un aroma de
cerezos en flor, que le hace respirar profundamente. Camina descalza por la hierba
dorada y, de repente, una fuerza sobrenatural la empuja de nuevo arrastrada por la

corriente hacia el agujero de un desagtie.

Camille esta en la cama, se despierta sobresaltada, todo ha sido un suefio. Un suefio
que le ha hecho recordar sus ultimas horas, las horas previas a su muerte, el

momento en el que habia dejado de existir, y el mundo hacia el que logro cruzar.

El doctor entra al dormitorio. La incorpora para tomarle la temperatura, toma
también su presion arterial, escucha sus latidos, enfoca una linterna para comprobar

el cambio que han experimentado sus 0jos.

DOCTOR

Hazme el favor, mira hacia atras sin girar el cuello.

Todo lo que puedas.

CAMILLE

Buffff, jsi me puedo ver el pelo!

DOCTOR
{Te has dado cuenta de que puedes
mirar hacia atréas totalmente sin girar la

cabeza?

CAMILLE

Si, es muy curioso, y puedo hacerlo con

los dos ojos.




DOCTOR
Los ojos es lo que mas distingue a los
camaleones entre los reptiles. Pueden
mover sus ojos independientemente, lo
cual les brinda una vision de casi 360°,
con un pequefio punto ciego tras la cabeza.
Cuando la presa es localizada ambos ojos
pueden enfocarse en la misma direccion
dandoles una vision estereoscopica y

una percepcion de profundidad.

CAMILLE
¢Insintia que a partir de ahora me voy a
dedicar a cazar moscas y otros insectos

para comer?

DOCTOR
Posiblemente algtin dia te apetezca comer-
te alguno. Pero no dejas de pertenecer a la
raza humana, y como tal, seguiras comiendo

de todo. Ahora veamos la lengua.

FEl doctor enfoca la linterna en el interior de la boca de Camille y se pone un guante.
Estira de la pegajosa lengua y saca de la boca de la chica una especie de cordel largo,

estira, estira, es elastico.

DOCTOR

Jajaja, jaqui la tenemos, es bastante pequena!

CAMILLE
¢Qué ed edo dan ladgo?
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DOCTOR
Es la lengua. Pero no creas que es precisamente
larga en este momento. Veremos qué tamafio

tiene la tuya en momentos de mayor agresividad.

Los camaleones para atrapar a su presa
utilizan la lengua, la cual puede ser
extremadamente larga y muchas veces
supera en longitud a su propio cuerpo.
Consiguen lanzar su larguisima lengua
como un proyectil, con una velocidad y
distancia sorprendentes, hasta casi

un metro en algunas especies. Y estoy
hablando de especies pequefias. Nunca he
conocido un camaledn de 1,70 cms. de

estatura, jesto va a resultar apasionante!

Como decias, posiblemente, te dedicaras
a cazar algtin que otro insecto, jajajajaja.
Con tu punta pegajosa atraparas cualquier

Cosa que esté a varios metros de ti.

CAMILLE

Pues a mi no me hace ninguna gracia.

DOCTOR
Disculpa, a veces los cientificos nos apasiona-
mos demasiado con nuestros experimentos.
Solo con ver que estas viva, ya siento que he
podido realizar un milagro y me siento muy feliz

con ello.




CAMILLE

Pero yo tengo miedo

DOCTOR
Entiendo que lo tengas, entiendo que no
conocemos como va salir todo, qué efectos
produce esto en un ser humano. No sabemos
como ha cambiado tu cuerpo todavia. Pero yo

ahora seré tu mentor, tu padre si quieres.

Camille mira hacia otro lado con indiferencia, como si las palabras del doctor no le

hubieran conmovido.

El doctor sale de la habitacion. Camille se levanta y mira por la ventana. Se ve un
enorme jardin. El perrito Rocky juega a perseguir mariposas alegremente dando

saltitos. De repente, el perrito saca una superlengua y se traga una mariposa.

CAMILLE
iOh, Dios mio! En esta casa somos todos

unos monstruos.
Camille se aparta de la ventana, se da la vuelta y sale del dormitorio.
5. CASA ESCALERA. INT. DiA.
Baja la escalera, oye unos ruidos y se dirige al lugar de donde provienen.
6. CASA DOCTOR COCINA. INT. DIA.

Camille entra en la gran cocina, el doctor esta fregando el suelo. Pilas y pilas de
Platos sucios estan por todas partes y un olor nauseabundo y agrio hace que la chica

ponga una mueca de asco.

N
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CAMILLE
Puajjjj, pero ¢qué es ese olor a podrido?; Aqui
hace siglos que no se friega un plato y que no

se tiran las sobras a la basura!

DOCTOR
Si, es que me suelo meter en el laboratorio
y se me pasan las horas. Me olvido de fregar
y nunca encuentro el momento para poner-

me a ello.

CAMILLE
Ya veo, me tendré que poner manos a la obra
porque apareceran también aqui bacterias
mutantes con lenguas pegajosas y escamas

verdes.

DOCTOR
Yo queria haber limpiado antes de que bajaras.
No queria que pensaras que soy un desastre.

Ves a descansar y cuando esté limpio, te llamo.

CAMILLE
Noooo, arriba me aburro, esto lo termino yo

en un periquete,

Vemos un collage del momento de la limpieza, como disminuye las montafias de

platos, como se van llenando bolsas de basura. Cuando la chica termina necesita

secarse las manos.

CAMILLE
Doctor, necesito secarme las manos, paseme

un paflo.




FEl doctor esta cargado de bolsas de basura.

DOCTOR

Ahora no puedo, coge ese que esta ahi colgado

Camille tiene un acto reflejo y sin darse cuenta alcanza el trapo con la lengua.

CAMILLE

Ufff, yo no sabia... {Dios mio!

El doctor deja caer las bolsas de basura al suelo, sorprendido por lo ocurrido.

DOCTOR
Has actuado como un verdadero camaleon.
Tranquila, tendremos que aprender los dos

a conocer y dominar tu nuevo estado.

FEl doctor sale de la cocina para sacar las bolsas de basura. Al rato vuelve con Rocky.
El perrito olisquea a Camille muy contento moviendo su colita. Camille lo acaricia

muy sonriente.

DOCTOR
Tendremos que pensar en deshacernos de
esas ropas que llevas y en que te des un

bafio, llevas sangre seca por todas partes.

CAMILLE
Si, estoy que doy pena. Un bafio me vendria
fenomenal. Pero no tengo ropa de repuesto,

Jejejeje

N
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DOCTOR
Puedes mirar en el armario de mi difunta esposa,
lo conservo tal como ella lo dejo, creo que
usaba una talla mas o menos como la tuya. Si

no te importa ponerte su ropa.

CAMILLE

Siento lo de su esposa, no me importa, de veras.

DOCTOR

La echo de menos, fue una gran compafiera, lo

fue todo para mi. Asi es la vida.

7. CASA DOCTOR DORMITORIO ESPOSA. INT. DfA.

FEl doctor acompaifia a Camille al dormitorio de su esposa. En una de las paredes un
gran retrato de ella, el retrato de una bellisima mujer. Se puede ver un dormitorio
muy femenino, la colcha de raso, el tocador, un enorme armario y un vestidor. Gran
cantidad de zapatos, bolsos, abrigos, sombreros, etc. Una ropa totalmente lujosa.
Camille empieza a escoger algo sencillo, pero cuesta trabajo porque todo resulta

demasiado elegante. Al final escoge una camisa blanca y un pantalon gris claro.

DOCTOR
Puedes coger otra cosa, si no te lo pones t

no se lo va a poner nadie.

CAMILLE
Gracias, pero necesito poder moverme y
creo que esto es lo que necesito. Puede
ser que en otro momento me ponga alguna
que otra cosa de esas, pero de momento

estaré bien asi.
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DOCTOR
De acuerdo, como quieras. Puedes usar
Este bafio y lo que necesites: sales, perfume.
Ahora soy responsable de ti y velar porque
no te falte nada. Te espero abajo, si quieres
cuando termines, salimos al jardin.
Voy a terminar de recoger. Me falta limpiar

el frigorifico.

Camille se queda sola en el dormitorio. Observa la mujer del retrato.

CAMILLE
Espero que no te importe que use alguna

de tus cosas. No sé ni quién soy.

Recoge Ia ropa y entra en el bafio.
Después de media hora, Camille baja la escalera, con mejor aspecto. Ve al doctor

llevando una bandeja con refrescos al jardin y un periédico.

DOCTOR

Ven fuera, que hace un dia estupendo.
8. CASA DOCTOR JARDIN. EXT. DIA.

Hay una mesa y sillas en el jardin, frente a la piscina. El doctor pone la bandeja
sobre la mesa.
DOCTOR
Toma asiento, por favor. ;/Te sirvo una

naranjada?

CAMILLE

Si, gracias. Es muy amable.

w




DOCTOR
He traido el periodico. Pero se me han
olvidado los anteojos. Me puedes leer

a ver qué dicen sobre Degaulle.

Camille coge el periodico, lo abre pero lo mira extranada.

CAMILLE

Perdon, pero creo que no sé leer.

DOCTOR
Oh! Me temo que tendremos que
trabajar duro, aprender a controlar la
transformacion, y también darte clases
de lectura. No pasa nada, tenemos todo

el tiempo del mundo. ;Confias en mi?

CAMILLE
No conozco a nadie mas y no tengo a
nadie. Deseo confiar en usted y deseo
que las cosas que me pasan tengan solu-

cion.

A partir de ese instante comienza un COLLAGE de imagenes de aprendizaje y
entrenamiento en el jardin de la casa. Camille ejercita su lengua, Camille aprende a
dominar los momentos en los que sufre la mutacion a camaleén, y logra mutar solo
por decision propia. La diferencia notable y seial de que pasa el tiempo es que se ve

que a Camille le va creciendo el cabello.

Suena la miisica final. Aparecen los TITULOS DE CREDITO.

-00o0-




“PREPRODUCCION DE UNA SERIE DE ANIMACION EN PROGRAMA FLASH: CAMILLEON, EL
PODER DEL CAMALEON”

8. ESTRUCTURA

Cada capitulo girarda en torno a un delito que la banda antagonista quiere

cometer. La protagonista se encargara de fastidiar todos los planes a los malos.

9. REFERENCIAS DE LA SERIE

El principal referente a la hora de pensar en Camilleon ha sido Lara Croft. Mas
que nada por las caracteristicas globales que se buscaban en la protagonista: cardcter

fuerte, complexidn atlética, valiente...

Ademas, Spiderman ha sido la inspiracion de la historia base: la de una chica
que muta hasta conseguir los superpoderes de una determinado animal, en este caso un

camaleodn.

En cuanto al estilo de animacién podria ser algo parecido al de la serie

Futurama. http://www.youtube.com/watch?v=F2wBGzCzv E

La estructura podria ser similar a la utilizada en Batman (en cada episodio hay

nuevos villanos, pero con capacidad de repetir).

10. EQUIPO CREATIVO

En el caso de que se vendiera la idea parcialmente, podria ser yo misma la
encargada de la realizacidon de los guiones. Si la idea se vendiese integramente a una

productora, su propio equipo de creativos se encargaria de ello.

Las productoras espafiolas mas interesantes donde ofrecer el proyecto son: BRB

e Imea Entertainment.

11. EQUIPO ARTISTICO

En este caso hablariamos de los actores de doblaje, puesto que se trata de

animacion. Hemos pensado en que los siguientes actores serian una buena propuesta:
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12.

13.

Camilleon = Verdnica Sanchez (“Las 13 rosas”, “Los Serrano”...).
Doctor = Ramon Langa (doblador de “Buscando a Nemo”, “Chiken Run”...).
El maestro = Constantino Romero (doblador de la voz de Dard Vader en “La

guerra de las galaxias” ...).

CLAVES DE PROGRAMACION

Duracion y nimero de capitulos

La serie constara de 13 episodios, de unos 13 minutos de duracion cada uno.
Periodicidad de la emision

Semanalmente. Debido a que constara de 13 episodios, estos se pueden explotar
mejor con una periodicidad semanal. Temporada de 3 meses.

Franja horaria

En TV durante la comida, a las 14.00. Justo antes de las noticias del mediodia
pretendiendo asi un efecto de antesala: que el publico que desea ver el telediario
vea también la serie.

Publico objetivo:

-Infantil y juvenil: se pretende que el publico infantil y juvenil pueda comenzar a
ver la serie en TV con vistas a utilizar esta super heroina en videojuegos, y poder
preparar una campafia de mufiecas para competir con las Bratz y las Barbies.

- Adulto: con contenidos de pelicula de accion, para poder crear en un futuro un

largometraje al estilo Lara Croft.

PLANIFICACION DE LA PRODUCCION

Emision

Como no es posible un directo en animacidn, los episodios estan, evidentemente,
grabados con anterioridad.

Sistema de produccion

Por episodios.

Numero de jornadas de grabacion

Al tratarse de animacidn podriamos hablar perfectamente de jornadas de 8 horas
diarias durante 5 dias a la semana. Pero esto se podria cambiar segun los

objetivos que tenga la productora (rapidez, eficacia, calidad...).
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14. PRESUPUESTO

El presupuesto varia segun las caracteristicas del proyecto y las intenciones que
tenga la productora. Este es un presupuesto orientativo dado por profesionales que han
dado su vision de primera mano, tal como esta el terreno de la animacion actualmente

para una produccion en Flash llevada a cabo por una pequeiia empresa de animacion.

- Laidea, vendida en solitario, estaria valorada en unos 30.000 euros.

- Se podria realizar un episodio por semana con un valor de 1.500 euros por
minuto. Lo que en total seria un coste (ya que la duracion son 13) de 19.500€.

- Segln estas fuentes de informacion: un animador profesional puede llegar a
realizar 4 minutos a la semana en Flash. Asi que con un equipo de unas 3

personas se podria realizar un episodio entero a la semana.

15. CLAVES DEL EXITO

Dado que el género de la ciencia ficcion y mas concretamente el de los
superhéroes siempre ha funcionado, ésta podria ser una buena oportunidad de
aprovechar el éxito de productos precedentes de esta misma tematica. Asi como la
figura de una mujer valiente, activa, inteligente y luchadora siempre da pie a que el

publico se quede prendado del personaje.

Por otro lado las caracteristicas de la produccion darian la posibilidad de crear
todo tipo de secuelas. No solo en el campo audiovisual (como una pelicula o un
videojuego) sino también con productos de merchandising en jugueterias, centros
comerciales, tiendas de ropa, complementos, etc. También es habitual en la actualidad
encontrar revistas dedicadas tnica y exclusivamente a un personaje o serie (por ejemplo

“Patito Feo”, “Hello Kitty”, “Las Bratz”...).

En los guiones se pretende llegar a todo tipo de publicos. Por un lado una
historia entretenida de facil compresion para los mas pequefios; y por otro un guion
lleno de simbolismos y criticas para los adultos. Las posibilidades de atrapar a un mayor

publico aumentan considerablemente.
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16. SUBVENCIONES

A continuacion este es el listado de las diversas ayudas que se pueden obtener

para llevar a cabo la realizacidon de una serie de animacion de manera profesional:

e Ayuda convocada por el Instituto de la Cinematografia y de las Artes
Audiovisuales para la produccion de series de animacidn sobre proyecto.

http://boe.es/boe/dias/2011/08/05/pdfs/BOE-A-2011-13495.pdf

e Ayuda convocada por el Instituto de Crédito Oficial para la realizacién de series
de animacidn.

http://www.mcu.es/ayudasSubvenciones/docs/cine/seriesanimacion2011Solic

itud.pdf

e Ayudas del IVAC para la realizacidon de productos audiovisuales.

http://ivac.gva.es/fomento/ayudas/convocatorias-ayudas

e Ayuda del Programa Media a nivel Europeo.

http://ec.europa.eu/spain/pdf/np-nueva-convocatoria-programa-media-mundus-

2012-21-junio-2011 es.pdf

17. PLAN DE MARKETING

e 17.1. Investigacion

Como ya se ha comentado en algunas de las partes anteriores del trabajo,
Camilleon es una serie que va dirigida a nifios y adultos. Por esto se analizan a
continuacion las necesidades y demandas en cuanto a animacién audiovisual de estos

sectores de poblacion.

Nifios = Las necesidades de un nifio alrededor de la animacion son basicamente
entretenerse. Es por esto que no son muy exigentes en este tema (si ponemos a un nifio
delante del televisor con dibujos animados le suele ser indiferente ver Pokémon que La
banda del patio). Pero las fantasias y la imaginacion se disparan cuando en pantalla hay
un personaje de caracteristicas fantdsticas y sofiadas por todos los nifios, como es tener

algin tipo de superpoder. Camilleon retine todas las caracteristicas para que los mas
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pequeiios sean consumidores potenciales de la serie: accion, fantasia, lucha contra el
mal, el triunfo del bien. Y si a todo esto le sumamos el fervor y el éxito que se pueda
crear, sin ninguna duda tendremos todos los requisitos indispensable para arrastrar a la

audiencia infantil.

Adultos = Con el guion se pretende hacer criticas sociales que so6lo los adultos
pueden entender. Asi la animacion dejaria de ser exclusivamente para los nifios a ser
para todos los publicos. Ademas, las moralejas y la ausencia de violencia explicita son

un punto a favor para que los padres dejen a sus hijos ver la serie.

Por ultimo afadir que en el mercado se estan creando una tendencias diferentes a
las de hace algunos afios. El nimero de canales de television ha aumentado y cada vez
se es mas critico y exigente a la hora de determinar que canal o que programa se va a
ver. Teniendo esto en cuenta, se intentaria que Camilleon destacara por encima del resto

de series de animacidn por todo lo anteriormente comentado.
e 17.2. Analisis DAFO

Con el objetivo de identificar los puntos débiles y fuertes

-Debilidades:

- Este tipo de productos no suele arrastrar a una audiencia adolescente ni

tampoco anciana.
- Se puede considerar para chicas.
-Amenazas:

- El aumento de canales de television requiere de un estudio mas exhaustivo a la
hora de realizar cualquier producto. Es mucho mas complicado arrastrar a la

audiencia hacia nuestro terreno.
- La contraprogramacion.
-Fortalezas:
- El tema de los superhéroes siempre tiene gancho para el audiovisual.

- Los guiones estan hechos para el disfrute de todo el publico.
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- El horario de emisién en el prime time de mediodia con efecto de antesala con

el telediario.
- Los valores que puede aportar la serie.
-Oportunidades:
- La creacion de peliculas o cualquier tipo de secuela audiovisual.
- El merchandising generado alrededor de la serie.

- La ausencia de este tipo de series de animacion en el horario previsto de

emision.
- La gran bajada de audiencia de Los Simpson.
e 17.3. Sintesis o planificacion
- Planes a largo plazo:
- Conseguir mantener un minimo de un 15% de audiencia.
- Conseguir renovar con nuevas temporadas.
- Hacer una pelicula basada en la serie.
- Crear un videojuego.

- Al ser la heroina francesa, se podria intentar conseguir la emision en el pais

galo con una cadena que emita en ambos paises a la vez (como Antena 3).
- Metas para alcanzarlos:
- Hacer guiones de calidad y conseguir una factura técnica impecable.
- Utilizar el factor sorpresa.
- Aprovechar la opinidn de los seguidores para satisfacer a la audiencia.
- Aprovechar el efecto antesala.
- Hacer contactos con profesionales de prestigio del mundo de la animacion.

- Aprovechar el tiron de internet.
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e 17.4. Gestion

- Innovar en los guiones para que tiendan a tratar criticamente temas de actualidad, sin

olvidar el entretenimiento.

- Buscar un buen espacio de emisién hablando con programadores y directivos. Que

vean que hay interés y medios para conseguir el éxito.

- Promocion en redes sociales (Facebook, Twitter, Tuenti, Youtube...). Esta es una
forma barata y rapida de dar a conocer el producto y “crear la necesidad” de verlo. En
esta se podrian mostrar los trailers de cada episodio asi como imdgenes de los

personajes.

- Creacion de un blog. Este podria ser una fuente de informacidn habitual para todos los
seguidores (y no seguidores) de la serie. Se pondria informacidn del proyecto, fechas de
emision, noticias de interés... Ademas, la gente puede hacer sugerencias y el aceptarlas

daria pie a una comunicacion “interactiva” entre los creadores y los espectadores.

- Se podria contratar un espacio de promocidn para el producto en algunas webs de gran

importancia, que reciben muchas visitas diariamente.

- La creacion de una pagina web de Camilleon es una herramienta indispensable, no
solo de marketing, sino también de publicidad. Serviria para poner una informacion
semejante a la del blog pero mucho més ampliada y con un abanico mas grande de

posibilidades de cara al espectador.

e 17.5. Evaluacién: Una vez puesto en marcha el proyecto se realizarian las

evaluaciones pertinentes para la consecucion de los objetivos previstos.
18. TRAILER
Se ha realizado un trailer, de unos 30 seg. de duracidn aprox., con Flash CS4

para dar una sugerencia visual en cuanto a colores y estilo. Se ha usado musica del

Banco de imégenes y sonidos: http://recursostic.educacion.es/bancoimagenes/web/ y un

tema libre del compositor Rafael Guillermo “Historia del Jazz 1960: Doble Swing”
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19. CONCLUSIONES

En la asignatura de Taller de Guion para Animacion desarrollé la idea de este
trabajo, ya que era una asignatura en la que se preparaba todo un proyecto para ser

presentado a productoras de animacion.

La idea ha sido retomada como Proyecto Fin de Carrera y aqui se han ido
plasmando los conocimientos que he ido adquiriendo a lo largo de los afios de la
Licenciatura: en cuanto a expresion escrita, guion, técnicas de dibujo manual y mediante

ordenador.

Es un proyecto en el que he tenido siempre mucha fe e ilusion, y pienso que ha
sido de gran utilidad el retomarlo, para que no quede olvidado. Puede ser una buena
idea de negocio dada su originalidad, se sale de los productos estadounidenses
convencionales y puede dar muchos beneficios a la hora de la venta y merchandising de

productos derivados de la serie.

Este proceso de preproduccion consiste en planificar de manera muy intensa
todo el desarrollo de un trabajo de animacion para tener una guia completa de todas las
fases que se necesitan para que el producto final llegue a las productoras y al publico, de

la manera mas idonea y atractiva posible.

Lo mas complicado para mi, es haber hecho el pequefio trailer de animacion en
Flash, ya que es un programa que no domino y muchos fotogramas estan realizados uno
a uno. La realizacion del trailer es imprescindible a la hora de presentar un proyecto de
animacion a las productoras, porque no aceptan la Biblia sin estar acompafiada de un

trailer.

La duracién de la primera temporada seria de 3 meses, emitiendo 13 episodios, 1
por semana. Si la serie tuviera €xito se podrian realizar temporadas de las mismas

caracteristicas.
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La estructura de la serie esta formada por pequefias historias que se inician y
terminan en cada episodio y estardn a su vez contenidas en una macrohistoria, en la cual
la protagonista busca sus origenes y a si misma. En general la protagonista se
desarrollara como persona, evolucionando y superandose dia a dia. La idea esta basada
en trabajos audiovisuales como la historia de Oliver Twist, Pigmalién- My Fair Lady, y
mads similar en caracteristicas a Lara Croft; en el género del comic como Spiderman,

Batman y Superwoman y también posee muchos detalles de los cuentos de hadas.

Reflexionando durante un tiempo sobre las modas y los gustos actuales, el
proceso de creacidon del personaje surgio a partir de las mufiecas que estaban de moda
esos ultimos afios, como son: las Barbies y las Bratzs, que de ellas surgieron peliculas
de animacidn. En este caso el proceso seria inverso, crear la animacidn y a continuacion
la muiieca. El personaje tenia que ser atractivo para todos los publicos, una mujer de la
que se enamoren los hombres y donde las mujeres se sientan identificadas: por las
dificultades que para el sexo femenino se presentan en la vida, que todas nos sentimos
algunas veces “superheroinas” por tener que hacer tantas cosas a la vez y encontrarnos
tantas trabas en el camino. La protagonista, aunque tiene su parte de sufrimiento, puede
con todo lo que se interpone en su camino, logra vencer las dificultades y superarse a si

misma.
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