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THE DAWN

THE DAWN

The Dawn es trata de un proyecto de videojuego critico social
enmarcado en las expresiones de critica tematica continua.
El juego toma lugar en un mundo punk post apocaliptico
desértico producto de las guerras y la sobreexplotacion de los
recursos naturales. En razén de ello el planeta es invadido por
una fuerza superior de aspecto angelical que busca erradicar
la vida humana en su totalidad como medio para salvar los
restos que aun se conservan de la naturaleza en el planeta. El
jugador se encarna en la piel de Trinity, una guerrera que ante
tal situacién decide abandonar los campamentos humanos
para enfrentarse a la amenaza por ella misma y detener la

invasion.
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THE DAWN
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PIXEL ART
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ANIMACION

Pixel y animacién realizada en photoshop. Incluye: Stand
by, anticipacion, caminado, un primer ataque, y anima-
ciones secundarias

Sprites en movimiento en:
https://youtu.be/cf7aPdVOChE
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CAMINADO
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MUERTE
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ANIMACIONES DE EFECTOS
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THE DAWN TEASER

Incluye las animaciones ya presentadas en conjunto como aproximacion a
teaser de The Dawn el videojuego. Incluye también los concepts animados
en after effect. Un escenario en pixel y cuadros de didlogo.

Ver en:
https://youtu.be/uzZfE8mSV4pl
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TABLAS CORRESPONDENCIA
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THUMBNAILS / SILUETAS Y GRISALLAS
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LINEARTS
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Ejemplo prcesos de trabajo en
timelapse
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MERCHANDISING / POSTALES
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THE DAWN

The dawn. 0) Gurdro_
Serie de postales coleccionables. Numero 1 < Gurdro84@gmail.com
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“Nuestros destinos serdn consecuencias de nuestras decisiones...
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THE DAWN

The dawn.
Serie de postales coleccionables. Nimero 2
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