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Resum

A causa de la creixent necessitat de realitzar classes telematiques per part dels diver-
sos equips docents, aquest projecte pretén abordar el desenvolupament d’una aplicacié
perqué, tant professorat com alumnat, puga Compartir recursos entre si i, d’aquesta ma-
nera, proporcionar una alternativa en linia per a 1’avaluacié de coneixements.

Per a aconseguir aquest proposit, s’han analitzat diverses aplicacions similars del
mercat actual i s’han definit els objectius i les tecnologies a utilitzar. Les més destaca-
bles van ser Django i PostgreSQL. A més, s’han desenvolupat diversos diagrames de cas
d’ts per a especificar les funcionalitats de 1’aplicaci6, com sén ’administracié d"usuaris i
assignatures, o la creaci6, edici6 i correccié de tasques per part del professorat. Aixi ma-
teix, I’aplicaci6 s’ha plantejat perqueé puga ser accessible des de qualsevol lloc i dispositiu,
ja siga mobil o ordinador de sobretaula.

Després de realitzar diverses proves, el principal resultat d’aquest projecte és una
aplicaci6 adaptativa a multitud de dispositius que compta amb les funcions basiques per
a una correcta educaci6 i avaluacié de I'alumnat.

Paraules clau: aprenentatge, recursos, aplicacid, Django

Resumen

Debido a la creciente necesidad de realizar clases telematicas por parte de los diver-
sos equipos docentes, este proyecto pretende abordar el desarrollo de una aplicacién para
que, tanto profesorado como alumnado, pueda compartir recursos entre si y, de este mo-
do, proporcionar una alternativa on-line para la evaluacién de conocimientos.

Para conseguir este propdsito, se han analizado varias aplicaciones similares del mer-
cado actual y se han definido los objetivos y las tecnologias a utilizar. Las mds destacables
fueron Django y PostgreSQL. Ademas, se han desarrollado diversos diagramas de caso
de uso para especificar las funcionalidades de la aplicacién, como son la administracién
de usuarios y asignaturas, o la creacién, edicién y correccién de tareas por parte del pro-
fesorado. Asimismo, la aplicacién se ha planteado para que pueda ser accesible desde
cualquier lugar y dispositivo, ya sea mévil u ordenador de sobremesa.

Después de realizar diversas pruebas, el principal resultado de este proyecto es una
aplicacién adaptativa a multitud de dispositivos que cuenta con las funciones bésicas
para una correcta educacion y evaluacién del alumnado.

Palabras clave: aprendizaje, recursos, aplicacién, Django
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Abstract

Due to the increasing need for telematic classes by the various teaching teams, this
project aims to address the development of an application so that both teachers and stu-
dents can share resources with each other and thus provide an on-line alternative for the
evaluation of knowledge.

To achieve this purpose, several similar applications in the current market have been
analyzed and the objectives and technologies to be used have been defined. The most im-
portant ones were Django and PostgreSQL. In addition, several use case diagrams have
been developed to specify the functionalities of the application, such as the administra-
tion of users and subjects, or the creation, edition and correction of assignments by the
teaching staff. The application has also been designed to be accessible from any location
and device, whether mobile or desktop.

After several tests, the main result of this project is an application adaptable to a
multitude of devices that has the basic functions for a correct education and evaluation
of students.

Key words: learning, resources, application, Django
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CAPITULO 1

Introduccién

A lo largo de estos ultimos afios ha habido un auge en el uso de tecnologias en dife-
rentes apartados de nuestras vidas. Entre ellos se encuentra la pedagogia, en la cual los
docentes intentan proporcionar lecciones lo mds entretenidas y dindmicas posibles para
captar facilmente la atencion de sus estudiantes mediante el uso de diapositivas o cues-
tionarios a tiempo real en el aula. Por otra parte, cada vez se hace mds necesaria la entrega
telematica de recursos debido a la ensefianza de las nuevas tecnologias digitales, como
son ofimaética o disefio gréfico, y para poder organizar y planificar de forma sencilla las
clases que se impartirdn en un futuro.

Dado el interés en esta cuestion, en este trabajo se pretende disefiar e implementar
una plataforma web para facilitar la distribucién y administracion de recursos utilizados
en diferentes asignaturas, de forma que ayude al profesorado a impartirlas en el aula
o telematicamente. Ademads, la plataforma se podra consultar desde cualquier disposi-
tivo, como un movil o un ordenador de sobremesa, para que los estudiantes no tengan
problemas para consultar documentacién en cualquier momento.

1.1 Motivacién

El principal motivo por el cual se ha desarrollado este trabajo es la dificultad que
existia para entregar tareas o recursos al profesorado en el instituto en el que realicé mis
estudios secundarios y de bachillerato. Se producian muchas ocasiones en las que si un
alumno olvidaba el trabajo realizado en su hogar, implicaba que no lo habia entregado
con sus pertinentes consecuencias. Por otro lado, si un alumno faltaba a una clase en la
que el profesor habia entregado algtn recurso (como un folio con actividades a realizar
o temario complementario) necesario para su posterior aprendizaje, podia suponer una
pérdida del tiempo de estudio del alumno, o incluso un fallo grave en un examen.

Otro de los motivos por los que decidi realizar este proyecto fue la reciente llegada
del virus SARS-CoV-2, el cual supuso una paralizacion total de la educacién en todo el
territorio espafiol durante los primeros meses, lo que més adelante se convirtié en una
necesidad de tener plataformas para poder realizar un aprendizaje online. Esta situaciéon
supuso una oportunidad ideal para la creacién de una plataforma en la que los centros
educativos tuvieran una plataforma propia para poder manejar la pedagogia de forma
Optima en esta dificil situacién, y que permitiese al profesorado impartir correctamente
y sin inconvenientes sus asignaturas.

Por dltimo, con la creacién de este proyecto, se pretende adquirir nuevos conocimien-
tos relativos a tecnologias sobre desarrollo de aplicaciones web que sean adaptables a

1



2 Introduccién

todo tipo de dispositivos y que sean accesibles desde cualquier lugar, lo que me ayudara
a desarrollarme profesionalmente en este &mbito.

1.2 Objetivos

Como se ha comentado anteriormente, el objetivo principal es desarrollar una apli-
caciéon web para facilitar la distribucién y administracién de recursos utilizados en las
diferentes materias de los centros de ensefianza, de forma que facilite la ensefianza de las
asignaturas al cuerpo docente y al alumnado.

Para poder llevarlo a la préctica, definimos los siguientes objetivos especificos:

» Implementar un sistema de registro de asignaturas, profesorado y alumnado de
facil aprendizaje y uso.

= Disefiar e implementar una base de datos relacional proporcionando persistencia al
modelo de datos de forma que almacene correctamente todos los datos necesarios
sobre los usuarios de la aplicacién.

» Evitar pérdida de documentacién por parte de los alumnos o profesorado mante-
niendo todos los recursos en la nube.

= Publicar la aplicacién web de forma que sea accesible desde cualquier sitio y mo-
mento siempre y cuando se disponga de una conexion a Internet estable.

1.3 Impacto esperado

El mayor impacto esperado de este proyecto es mejorar la distribucién de recursos
entre el cuerpo docente y los estudiantes para evitar problemas como pérdida de material
educativo, ahorrar tiempos de estudio u optimizar la organizacion.

Para mostrar un ejemplo, tenemos dos tipos de usuarios, profesores y alumnos. El
profesorado, en el sistema educativo cldsico, solamente puede distribuir material en pa-
pel, como un trabajo corregido o ejercicios a realizar, presencialmente a sus alumnos.
Si un alumno faltase a esa clase, perderia un tiempo de estudio valioso, en el caso que
sea material educativo nuevo, o no podria examinar a tiempo la correccién dada por el
profesor. Mediante esta aplicacién se desea solucionar este problema, de forma que los
recursos que quiera afiadir el profesor como materia adicional a la dada en los libros de
texto, puede subirla a la asignatura o trabajo correspondiente, por lo que los alumnos
podrén verlo en cualquier momento.

Otra ventaja es la mejora en la planificacion para realizar tareas escolares. El alumna-
do dispondra de mds tiempo para entregar una tarea ya que el profesor puede elegir la
hora y el dia exactos en el que quiere que se cierre, facilitando asi una correcta planifica-
cién para el estudio. Ademds, cémo cualquier recurso estéd en la nube, no hay posibilidad
de pérdida de estos por factores externos como el transporte.

1.4 Estructura de la memoria

El contenido de esta memoria se organiza en 9 capitulos, en los que se abordarén los
siguientes temas:



1.4 Estructura de la memoria 3

= Capitulo 1 - Introduccién. En este capitulo se presenta la problematica que aborda
el proyecto, en el que se definen los conceptos principales, asi como los objetivos
que se pretenden conseguir y las mejoras que supondré el trabajo resultante.

» Capitulo 2 - Estudio de mercado. Esta secciéon documenta las diferentes aplicacio-
nes que existen en el mercado actual relacionadas con nuestro proyecto. Se hablara
sobre las mas utilizadas por los centros docentes. Por otro lado, se analizardn los
trabajos presentados anteriormente y se realizard un estudio critico resaltando las
diferencias y similitudes entre estos, asi como un andlisis DAFO para evaluar el
riesgo de nuestra aplicacién en el mercado actual.

= Capitulo 3 - Andlisis del problema. Se planteardn distintas soluciones con las cua-
les desarrollar nuestro trabajo. También se presentardn los diferentes casos de uso
que describen las funcionalidades de nuestro proyecto, asi como un modelo entidad-
relacion que definird el disefio de la base de datos.

= Capitulo 4 - Disefio de la solucién. En este apartado se detallaran los diferentes ele-
mentos que componen la arquitectura del sistema de nuestra aplicaciéon, del mismo
modo que se explicardn las diferentes tecnologias utilizadas. Ademds se incluirdn
los prototipos de la aplicacién y los diagramas UML de clases y de la base de datos.

= Capitulo 5 - Desarrollo de la solucién propuesta: YourStudies. Se detallaran los
problemas y dificultades surgidas en la realizacién de la aplicacién, incidiendo en
las soluciones planteadas para cada problematica.

= Capitulo 6 - Implantacién. Este capitulo aborda la instalacién de los frameworks
con los que se desarrollard el proyecto, asi como la puesta en produccién para las
posteriores pruebas de este.

= Capitulo 7 - Pruebas. En este apartado se presentardn las pruebas que se hayan
realizado para corroborar que la solucién implementada funciona correctamente.
También se mostraran los resultados finales del proyecto.

= Capitulo 8 - Conclusiones. Se abordarén los resultados finales de nuestra aplica-
cién, de forma que quede claro que se ha aprendido y las dificultades de todo el
desarrollo. Igualmente se valorara la relacion de este trabajo respecto a los estudios
cursados.

= Capitulo 9 - Trabajos futuros. Por tltimo, se propondran diversas mejoras o nuevas
funcionales para futuras versiones de la aplicacion, que se podran implementar
posteriormente a la finalizacién de este trabajo.






CAPITULO 2
Estudio de mercado

En el mercado actual podemos encontrar un amplio abanico de aplicaciones destina-
das a la formacién online y al aprendizaje. En este capitulo se pretende dar una visién
general sobre ellas, describiendo sus funcionalidades principales con las que recopila-
remos las mds usadas y, seguidamente, realizar una priorizaciéon de tareas para nuestra
aplicaciéon mediante el método MoSCoW. Adends de esto, se realizard un estudio de ries-
go del mercado actual mediante un anélisis DAFO. Por tltimo, tomando como referencia
los resultados obtenidos del andlisis con esta metodologia, realizaremos una propuesta
final con las funcionalidades mas importantes que se incorporardn a nuestra aplicacion.

2.1 Concepto de LMS o Sistema de gestiéon de aprendizaje

Un LMS (Learning Management System)' es un sistema de gestion de aprendizaje on-
line, el cual permite administrar, distribuir, monitorizar y evaluar las diversas activida-
des previamente disefiadas para proporcionar una formacién totalmente virtual o semi-
presencial.

Estan disefiados para que sean facilmente accesibles e intuitivos de forma que lo pue-
da utilizar cualquier tipo de usuario, ya sean administradores, profesorado o alumnado,
ademads de permitir utilizarlos en cualquier momento y lugar, siempre que se tenga una
conexion a Internet. Por otro lado, impulsan la interaccién online entre los usuarios de
un mismo proceso de aprendizaje. Existen dos tipos de plataformas LMS?:

2.1.1. Bajo licencia (SaaS)

Este tipo de plataformas requieren una suscripcién para su uso. Una vez adquieres
la licencia se debera crear el curso de formacién que se desee. En la gran mayoria de
casos, no se necesitard ningun tipo de instalacién pues todo el software se encuentra en
los servidores de la empresa desarrolladora del producto.

Dependiendo del plan contratado, tendra unas caracteristicas u otras segtn la oferta
de la empresa, lo que proporciona flexibilidad a la hora de escoger lo necesario para
personalizar el curso.

Thttps:/ /www.avanzo.com/Ims-que-es-como-funciona/
“https:/ /rockcontent.com/es/blog/plataforma-lms/
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2.1.2. Recurso educativo abierto (Open Source)

Son aquellas plataformas cuyo c6digo es libre para su uso, por lo que cualquiera pue-
de instalar, modificar y utilizar sin tener que pagar una licencia. De forma general, ne-
cesitardn una instalacién en un servidor propio, lo cual generara gastos al requerir un
equipo técnico propio que gestione la plataforma personalizada.

Estos proyectos plantean mayor libertad que los anteriores, pues no poseen las res-
tricciones que tiene un producto comercial.

2.2 Aplicaciones similares

En este apartado se mostrarédn las diferentes herramientas o aplicaciones de la misma
temadtica que nuestro proyecto que existen en el mercado. Para ello, se realizard una pe-
quenia descripcién de cada una de ellas y se nombrardn sus funcionalidades principales,
de forma que podamos analizarlas y extraer ideas para las funcionalidades de nuestra
futura aplicacién.

2.2.1. Moodle

Es una aplicacién web de c6digo abierto disefiada para crear y gestionar espacios de
aprendizaje online adaptados a las necesidades de profesores, estudiantes y administra-
dores. Estd basada en la tecnologia PHP y utilizada la base de datos MySQL.

Su primera versién fue desarrollada por el pedagogo Martin Dougiamas en el afio
2002, y su nombre proviene del acronimo Module Object-Oriented Dynamic Learning Envi-
ronment, que en espafiol significa “Entorno Modular de Aprendizaje Dindmico Orientado
a Objetos”.

Seguin sus propias estadisticas, a dia de hoy es de las més utilizadas del mundo,
con méas de 192000 sitios creados. Concretamente, en Espafia existen 15400 aplicaciones
Moodle creadas aproximadamente.

Country Registered sites
Spain 15,436

United States 14,087

Mexico 13,377

Germany 9,873

Brazil 9,412

India 6,643

France 6,556

Indonesia 6,398

Colombia 6,107

Russian Federation 5,975

Figura 2.1: Estadisticas de los diez paises que maés utilizan Moodle
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2.2.1.1. Funcionalidades principales

En el apartado de administracién, esta aplicaciéon nos permite gestionar diferentes
accesos y roles para cada uno de los tipos de usuario de la aplicacién, como profesores y
alumnos.

Asimismo, en la pantalla principal podemos ver un listado de las asignaturas o curso
que imparte un profesor. En ellos se puede ver los participantes de este, como también
las notas de cada estudiante, el temario y si el curso ha sido premiado en algiin momento.
También tenemos un repositorio de ficheros propio en el que podemos subir todo tipo de
ficheros.

Adicionalmente, disponemos de un apartado de noticias, en el que se pueden ver las
noticias mas recientes de la administracién. Asi mismo, contiene un calendario en el que
se pueden afadir, editar o eliminar eventos, para que posteriormente aparezcan en la
timeline en la pantalla de inicio. Ademds de esto, contiene una seccién de mensajeria, en
la que podemos escribir a diferentes usuarios por medio de un chat. Por tltimo, se puede
visualizar el perfil, asi como editarlo en cualquier momento.

= Mount Orange School E: n - Q & ® Jefirey Sande e -

Receive a grade

Figura 2.2: Pantalla principal de un curso en Moodle

2.2.2. Sakai

Es un software educativo de cédigo abierto cuyo objetivo es crear un entorno de co-
laboracién y aprendizaje para la educacion superior, que mejore otras iniciativas como la
anterior nombrada Moodle. Est4 basada en el lenguaje Java.

El proyecto tiene como origen la Universidad de Michigan, la
Universidad de Indiana, el Instituto Tecnolégico de Massachus- Al S k .
setts, la Universidad Stanford, junto a la Iniciativa de Conoci- L > a al
miento Abierto (OKI) y el consorcio uPortal. La primera versién Figura 2.3: Logo de la
fue lanzada al mercado en 2005. Muchas universidades alrede- aplicacién Sakai
dor del mundo han adoptado este software como método adi-
cional para ensefiar y evaluar a sus estudiantes, entre ellas nuestra universidad, pues
PoliformaT estd basado en esta tecnologia.

2.2.2.1. Funcionalidades principales

Al igual que Moodle, en la pagina principal disponemos de un listado de las asigna-
turas de las que somos participes, asi como un calendario mensual en el que se visualizan
los eventos programados. También podemos observar un tablén de anuncios de los tlti-
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mos 10 dias publicados por los profesores de las asignaturas y las calificaciones de cada
una de ellas, que podremos ordenar segtn diferentes filtros.

Una caracteristica interesante es la posibilidad de crear exdmenes tipo test o de res-
puesta abierta, los cudles pueden ser publicados en el momento que sea necesario, sin ser
obligatorio en la creaciéon. Adicionalmente, la estructura de los cursos o asignaturas se
organiza mediante la subida de ficheros o la creacién de carpetas.

Por tltimo, del mismo modo que la anterior aplicacion, disponemos de un repositorio
personal en el que subir cualquier fichero que se desee, ademads de poder editar diferentes
aspectos de nuestro perfil.

[Sot v (viewing announcements from the last 10 days)

LONGSIGHT
@ Home V) % Cursoprueba TR .. v SearchCommitee v
@& Dashboard @& DASHBOARD % Link ?Help X
= Overview
Welcome Fernando
& Membership
M f the D: +
. essage of the Day
B R
“
@ + [ —
&
a
)
2]

Calendar Grades

June 2021

Course/Assignment Course Avg. View
Sun Mon Tue Wed Thu Fri sat

Figura 2.4: Pantalla principal de un curso en Moodle

2.2.3. Edmodo

Es una plataforma pedagodgica que permite la comunicacién
) entre educadores y estudiantes de forma sencilla ya que su di-
() sefio estd inspirado en las redes sociales. Edmodo es privativo,
~edmodo s : -
pero puede ser utilizado gratis por cualquier persona que pre-
tenda usarlo en su centro docente.

Fue fundado en el afio 2008 por Nick Borg, Jeff O’'Hara, y
Crystal Hutter, los cuales querian buscar una solucién para que
los estudiantes pudieran compaginar sus vidas privadas con sus
estudios de una forma simple. Desde su lanzamiento, Edmodo tiene més de 100 millones
de usuarios registrados por todo el mundo, y por encima de 700 millones de recursos
compartidos.

Figura 2.5: Logo de la
aplicacién Edmodo

2.2.3.1. Funcionalidades principales

Como hemos comentado anteriormente, su disefio estd inspirado en las redes sociales,
en concreto en el microblogging, por lo que la mayoria de usuarios lo encuentran sencillo
de utilizar pues estdn acostumbrados a utilizar este tipo de aplicaciones diariamente.
Esta aplicacion permite crear un aula virtual a cualquier docente que esté registrado en
la aplicacién, como también crear tantos grupos como alumnos tengan. En estos grupos
podran acceder otros profesores que sean invitados, como los responsables legales de los
alumnos, dependiendo de la configuracién dada por el educador.
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Edmodo proporciona la posibilidad de compartir recursos, asi como archivos y men-
sajes entre usuarios. Se pueden proponer tareas y actividades, realizar pruebas, corregir-
las y calificarlas. Ademas, el docente puede evaluar el progreso de un alumno mediante
diversos aspectos, entre ellos, tener en cuenta el resultado de las tareas asignadas, como
también los comentarios, aportaciones y criticas que hayan realizado en el muro de la
asignatura, valorando la capacidad critica, la creatividad y el trabajo en equipo. Estos as-
pectos son importantes hoy en dia pues es tomado en cuenta por muchas empresas en el
momento de la contratacion.

edmodo Home lassos Discover Library Messages

= Your Classes

Algebra

Theo Roosevelt | All - 6th Grade
Posts

Folders
3 Class Code LOCKED
L3

Members
Small Groups
Level 1 - Getting Started - . Upcoming
v (‘" Start a discussion, share assignment, etc...
-
Level 2 - Engaging Onlina Assignment title here
Level 3 - Digital Ctizen Filter posts by = © Dus 0827 | » Aigebra
+ Create Small Group §
"™\ Theo Roosevelt posted to Algebra Do this next week pleasel
4 Teacher ¥ at Hamilton High School
_— " © Dus 08/28 Algebra
a fow s o0 -
Assignment title here open View all classwerk
© Due 08/30
plaase do this for the following weekd Invite People
1l
C Theo Roosevelt posted to Algebra
& Teacher ¥ at Hamilton High School :
_— X Edmodo © 2019
Jun 26 - 9:14 AM « 3
2 +5# 3
Solve for x!

Figura 2.6: Pantalla principal de una asignatura en Edmodo
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2.3 Analisis de la situacién actual

En la tabla que podemos ver a continuacién se muestran las funcionales generales
que tienen las aplicaciones evaluadas en la secciéon anterior. Estas funciones han sido

recolectadas haciendo pruebas con cada una de las aplicaciones.

Funcionalidad

Moodle

Sakai

Edmodo

Crear, editar y borrar cursos/asignaturas

v

Crear, editar y borrar categorias

v

Crear, editar y borrar usuarios

v

Definir roles para los usuarios

Definir diferentes estilos para la aplicacién(letra, tamafio, etc...)

Repositorio de ficheros personales

Calendario para visualizar eventos

Visualizar calificaciones de los alumnos de una asignatura

Corregir tareas y eximenes de los alumnos

Crear, editar y borrar exdimenes y tareas

Editar caracteristicas de perfil

Ver petfiles de otros usuarios

Afiadir y borrar anuncios (en el tablén de anuncios)

Chat entre usuarios

Tutorial de uso al iniciar la aplicacién

Comentar en un foro

Estadisticas de un/a curso/asignatura

SN SKSSKNKKSKSISS NS KSKIS

Ver otros cursos creados por otros profesores

Crear grupos

Afadir a otros profesores al curso siendo profesor

Cambiar de idioma

A

Crear grupos de usuario

Buscar comentarios en el foro via hastag de otros usuarios

Crear posts para interactuar con otros usuarios

v

AR N N AN N N NN NA A NE N NN NANA SR NENENAN

Unirse a comunidades o grupos para visualizar su contenido

SSKKSISNKNKSKIKSNYN SNKSKSISKS

Importar y exportar contenido del curso

v

Tabla 2.1: Comparativa entre funcionalidades recogidas de diferentes aplicaciones del mercado

actual.

Tras analizar la comparativa anterior, se concluye que nuestra aplicacién deberia con-
siderar las funcionalidades que se encuentran en los tres programas anteriores, ademaés
de alguna funcionalidad que pueda diferenciar nuestra aplicacién de las demads:

= Crear, editar y borrar asignaturas.

Crear, editar y borrar categorias.

Crear, editar y borrar usuarios.

Crear, editar y borrar exdimenes y tareas.

Calendario para visualizar eventos.
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» Visualizar calificaciones de los alumnos de una asignatura
= Corregir tareas y exdmenes de los alumnos.

» Editar caracteristicas de perfil.

= Chat entre usuarios.

» Comentar en un foro dudas o pensamientos.

» Estadisticas de un/a curso/asignatura.

» Cambiar de idioma.

» Crear posts en el foro para interactuar con otros usuarios.

En la seccién siguiente, se realizard un andlisis de prioridades mediante el método
MoSCoW para definir cudles de estas funcionales se realizardn finalmente en la aplicaciéon
segtn el orden de prioridad de esta.

2.3.1. Método MoSCoW

El método MoSCoW * es una técnica inventada por Dai Clegg que sirve para determi-
nar la priorizacién de proyectos con limitaciones de tiempo. Esta técnica asigna més valor
y prioridad a las caracteristicas de un proyecto que mads valor comercial tienen, por lo que
son las que més posibilidad tienen de ser implementadas, mientras que el desarrollo sera
pospuesto o desechado en las que menos valor tienen.

El modelo MoSCoW se define en cuatro grupos de grado de prioridad:

» Must Have (Debe tener). Se tratan de requisitos totalmente imprescindibles que
tienen que estar incluidos ya que si no se llevan a cabo el proyecto no puede salir
adelante.

» Should Have (Deberia tener). Requisitos de alta prioridad que en la medida de lo
posible deberian ser incluidos en la solucién final, pero que llegado el momento y si
fuera necesario, podrian ser prescindibles si hubiera alguna causa que lo justificara.

= Could Have (Podria tener). Requisito deseable pero no necesario, se implementaria
si hubiera posibilidades presupuestarias y temporales.

» Won't Have (No se van a implementar). Hace referencia a requisitos que estdn
descartados de momento pero que en un futuro podrian ser tenidos en cuenta y ser
reclasificados en una de las categorias anteriores.

Shttps:/ /proagilist.es/blog/agilidad-y-gestion-agil / priorizar-requisitos-tecnica-priorizacion-moscow /
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Must Have

Should Have

Could Have

Won’t Have

» Crear, editar y borrar
asignaturas

= Crear, editar y borrar
categorias

s Crear, editar y borrar
usuarios

= Crear, editar y borrar
tareas

» Visualizar calificacio-
nes de los alumnos
de una asignatura

= Corregir tareas reali-
zadas por los alum-
nos.

= Repositorio de fiche-
ros personales

n Editar caracteristicas
de perfil

= Crear, editar y borrar
examenes

» Corregir exdmenes
realizados por los
alumnos

n Estadisticas de un/a
curso/asignatura

» Calendario para vi-
sualizar eventos

m Chat entre usuarios

= Crear posts en un
foro para interactuar
con otros usuarios

= Comentar dudas o
pensamientos en un
foro

s Cambiar de idioma

» Versién de pago

» Importar y exportar
contenido del curso

Tabla 2.2: Andlisis de priorizacién de requisitos utilizando el método MoSCoW.

Coémo se puede observar en el andlisis del método MoSCoW, se han priorizado las ta-
reas relacionadas con la creacion, edicién y borrado de elementos, asi como la correccion
de tareas del alumnado por parte del profesor debido a que es una caracteristica impor-
tante de nuestro proyecto. También se ha priorizado el guardado de ficheros personales
en nuestra aplicacion pues, al tener que entregar tareas o crear documentacion para las
respectivas asignaturas, gran parte del alumnado y profesorado deseard poder guardar
ficheros u otro tipo de recursos en la nube.

Por otro lado, otras caracteristicas menos urgentes, como editar las caracteristicas de
los perfiles de los usuarios, pero que siguen siendo necesarias, se intentaran implementar
en la solucién final en la medida de lo posible.

Por dltimo, el resto de funcionalidades del apartado Could Have, se dejardn para futu-
ras versiones de la aplicacién fuera del marco de este documento. Ademas, los requisitos
que se han rechazado, se volverdn a analizar en un futuro para adaptarse a las nuevas
demandas de los usuarios.

2.3.2. Anadlisis DAFO

Para poder analizar el riesgo de nuestra aplicacién en el mercado actual, utilizaremos
el andlisis DAFO.* Es una técnica que, mediante un andlisis del entorno externo y las
caracteristicas internas de nuestro proyecto, permite obtener una representacién grafica
de los siguientes puntos:

“https:/ /www.infoautonomos.com / plan-de-negocio/analisis-dafo/
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= Debilidades. Son aquellas propiedades de las que carece la empresa (en nuestro
caso este proyecto), que son inferiores al resto de empresas o proyectos del mercado
o en los que se debe mejorar.

= Amenazas. Se definen como los factores externos que pueden poner en peligro la
supervivencia de la empresa. Se deben identificar con suficiente antelacién para
poder evitarlas o, en el caso en que sea posible, convertirlas en posibilidades.

= Oportunidades. Son factores externos al proyecto que favorecen su desarrollo o
permite la posibilidad de implantar mejoras que impulsen al proyecto.

= Fortalezas. Son aquellos factores y recursos internos a explotar que representan una
ventaja competitiva y oportunidades de sobresalir en el mercado actual.

1. Existen muchos productos compitien- = 1. Posible entrada de nuevos competido-
do en el mercado, algunos de los cua- res debido a la situacién actual.
les utilizados por universidades e ins-

titutos ptiblicos. 2. Constante evolucién y cambio de la

pedagogia.

2. Baja capacidad de financiacion.

. Necesidad de conocer cémo funcio-
na la organizacién de diversos centros
educativos.

. Bajo coste de desarrollo del proyecto.

. Barreras administrativas en el sector

ya que algunas aplicaciones son desa-
rrolladas por universidades importan-
tes.

. Gran aumento de la digitalizacién en

. ) o el sector de la pedagogia y ensefianza.
2. Facilidad de testing de la aplicacién.

2. Creciente necesidad de utilizar un sis-
tema que ayude a realizar clases onli-
ne.

3. Posibilidad de utilizarlo en cualquier
dispositivo que tenga acceso a Inter-
net.

3. Existe una gran cantidad de usuarios

4. La aplicaci6n brinda buena experien- potenciales que utilicen la aplicacién.

cia de usuario.

Figura 2.7: Andlisis DAFO de la futura aplicacién.

Como se observa en el andlisis DAFO realizado, nuestra futura aplicacién tiene mds for-
talezas que amenazas, mientras que tiene el mismo ntimero de oportunidades que debi-
lidades. Si bien en un futuro cercano esto podria cambiar pues nuestro proyecto puede
reportar beneficios rapidamente debido a la alta demanda de clases online en la actuali-
dad.

Igualmente se deben prestar atencién a las debilidades y amenazas, pues existen mu-
chas aplicaciones en el mercado que pueden eclipsar a la nuestra, haciendo que nuestro
proyecto no despegue y no genere rentabilidad. Por tltimo, se debera reforzar la expe-
riencia de usuario para atraer publico nuevo que busque una herramienta para propor-
cionar clases online y no se haya decidido por ninguna hasta el momento.
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2.4 Conclusiones y propuesta

A pesar de que existen un gran ntimero de aplicaciones en el mercado y que todas
proporcionan funcionalidades muy interesantes como hemos visto en las secciones an-
teriores, se pretende unificar todas las caracteristicas més utilizadas por todas ellas de
una forma consistente y original que atraiga al usuario a probar nuestra aplicacién. Para
ello, se hard uso de una base de datos relacional que almacene toda la informacién y un
backend que tendréa toda la 16gica de la aplicacion.

Por otra parte, en nuestro andlisis DAFO hemos observado que existe un gran nu-
mero de potenciales usuarios a los que va dirigida nuestra aplicacién, en concreto a la
multitud de centros educativos que existen en Espafia. Debemos tener en cuenta la cons-
tante evolucién que sufre la pedagogia, ya sea debido a la necesidad de los profesores de
renovar la forma de ensefiar su temario o los cambios constantes que sufren los temarios
de los cursos, por lo que nuestra aplicacién debera estar en constante desarrollo.

Finalmente, el objetivo principal de este proyecto es ofrecer una plataforma para que,
de una forma sencilla, los diferentes centros educativos puedan gestionar el aprendizaje
y educacién de su alumnado a través de los distintos recursos y materiales que propor-
cione el profesorado, por lo que se priorizara los requisitos seleccionados en el andlisis
realizado con el método MoSCoW.



CAPITULO 3
Analisis del problema

En este capitulo se realizard un andlisis detallado de la idea propuesta, de forma que
plantearemos los casos de uso que deberia tener segtin los requisitos vistos anteriormen-
te. Por otro lado, se tendré en cuenta la persistencia de la aplicacién, analizando las dis-
tintas tecnologias para ello y decidiendo cuél se adapta mas a nuestras necesidades, ya
que tendrd que guardar distintos tipos de objetos l6gicos, como usuarios, asignaturas,
tareas, etc. Por ultimo, para manejar la logica de la aplicacion, se estudiaran diferentes
frameworks para determinar cudl se ajusta correctamente a nuestros casos de uso.

3.1 Especificaciéon

Para el planteamiento inicial tendremos que estudiar los diferentes actores que haran
uso de la aplicacion, asi como definir los requisitos que tendra que tener para cumplir el
objetivo principal visto anteriormente.

3.1.1. Propésito inicial

Como hemos dicho anteriormente, el objetivo principal de nuestro proyecto es facili-
tar la distribuciéon de recursos educativos por parte de los profesores hacia el alumnado,
de forma que organizar la forma de dar la materia o asignatura sea una tarea més sencilla.

Nuestra aplicacién web ofrecerd a los centros educativos la opciéon de afiadir los pro-
fesores y las asignaturas de los cursos, de forma que sea sencillo gestionarlos y editarlos
cuando sea necesario. Por otra parte, el profesorado podré ver un listado de las asigna-
turas que imparte en el curso académico actual. También podrd editar las caracteristicas
de las asignaturas, como también afiadir unidades y tareas a ella.

El alumnado tendra la opcién de visualizar las asignaturas en las que estd matricula-
do, ademads de su contenido, que les permitird ampliar conocimientos sobre la materia. La
aplicacién también les ofrecera la posibilidad de rellenar tareas, escribiendo un comenta-
rio y afiadiendo ficheros, que posteriormente corregira el profesor de la asignatura.

Por tltimo, tanto los profesores como los alumnos dispondran de un repositorio pro-
pio de ficheros, que podran utilizar para subir los ficheros que deseen en cualquier mo-
mento.

Asi pues los actores y requisitos serdn los siguientes:

15
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3.1.2. Actores

Existen tres tipos diferentes de actores en nuestra aplicacion:

= Administrador. Aquellas personas que se encargan del registro de los distintos

usuarios de la aplicacién, asi como de las asignaturas que son impartidas por los
profesores, ademads del mantenimiento de estas.

= Profesor. Son los usuarios que configuran y personalizan las asignaturas. Son los

responsables de subir temario y corregir tareas.

= Alumno. Aquellos usuarios que pueden visualizar los recursos de las asignaturas a

las que han sido matriculados, asi como contestar una tarea afiadida por el profesor
de la materia.

3.1.3. Requisitos

A continuacién se definirdn los requisitos funcionales y no funcionales de nuestro
proyecto. Mientras los requisitos funcionales describen lo que debe de hacer un sistema,
es decir, su funcionamiento, los requisitos no funcionales imponen restricciones sobre
como deberd realizar algunas funcionalidades el sistema.

3.1.3.1. Requisitos funcionales

10.

11.

. Los usuarios deberdn ser capaces de iniciar sesion en la aplicacién con un nombre

de usuario y contrasefia personales.

Tanto profesores como alumnos seran capaces de editar su perfil, pudiendo modi-
ficar datos personales como el correo electrénico o cambiar su contrasefia, o afiadir
una foto de perfil.

Los administradores podran dar de alta profesores, alumnos, asignaturas y catego-
rias de las materias, asi como visualizarlas, editarlas y borrarlas.

Tanto profesores como alumnos deberan poder subir y borrar ficheros en un repo-
sitorio propio.
Los profesores y alumnos deberdn ser capaces de ver un listado de asignaturas, asi

como filtrarlas por nombre y ver su contenido.

Los profesores deberdn poder cambiar la configuracion de las asignaturas (descrip-
cién, métodos de evaluacion, etc.).

El profesorado podré ver un listado de los alumnos que estdn matriculados de una
asignatura.

La aplicacién debe ofrecer la posibilidad de guardar informacién sobre las tareas
que cree un profesor, asi como la informacion rellenada por los alumnos para poder
completarla.

El sistema debe permitir corregir las tareas anteriormente mencionadas, pudiendo
asignarles una calificacién a cada una.

Los alumnos deben ser capaces de ver las puntuaciones y valoraciones de una tarea
dadas por el profesor.

Los usuarios deberan poder recuperar su contrasefia en caso de pérdida.
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3.1.3.2. Requisitos no funcionales

1. El guardado de datos debe ser transparente para cualquiera de los usuarios de la
aplicacion.

2. El sistema debe visualizarse correctamente en cualquier navegador y en cualquier
tipo de pantalla, ya sea de mévil o de ordenador.

3.2 Modelado conceptual: Casos de uso

En esta seccién se mostrardn los casos de uso més relevantes de nuestra aplicacion,
relaciondndolos con los requisitos vistos anteriormente:

3.2.1. Iniciar sesion

Caso de uso 1 | Iniciar sesion en la aplicacion
Objetivo Requisito funcional 1. Iniciar sesién
Descripcién El usuario inicia sesién introduciendo su nombre de usuario y contrasefia
Precondicién | El usuario debe estar registrado en la aplicacion.
. = Introducir nombre de usuario y contrasefia.

Secuencia

= Pulsar el botén de inicio de sesién.

El usuario ha iniciado sesién y:

1. Si es administrador: aparecerd en la pagina principal de administra-
Postcondicion con.

2. Si es profesor o alumno: aparecerd en la pagina principal de la apli-

cacion.

Tabla 3.1: Caso de uso 1: Inicio de sesion.

3.2.2. Ver perfil

Caso de uso 2

Ver perfil.

Objetivo Requisito funcional 2. Ver perfil en la aplicacion.

Descripcién Los profesores y alumnos podrdn visualizar los datos relacionados con su perfil.
Precondicién | El usuario debe estar registrado en la aplicacién y ser propietario del perfil.
Secuencia = Pulsar el botén de ver perfil.

Postcondiciéon | —-

Tabla 3.2: Caso de uso 2: Ver perfil
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3.2.3. [Editar perfil

Caso de uso 3

Editar perfil.

Objetivo Requisito funcional 2. Editar perfil en la aplicacion.
Descripcion Los profesores y alumnos podran editar algunos datos almacenados en su perfil.
Precondicién | El usuario debe estar registrado en la aplicacién y ser propietario del perfil.
» Pulsar el botén de editar perfil.
Secuencia » Modificar los datos correspondientes.
» Presionar el botén guardar.
Postcondicién

El perfil aparecera con las informacién correspondiente modificada.

Tabla 3.3: Caso de uso 3: Editar perfil

*Nota: En los casos de uso presentados a continuacion se ha englobado en objetos los
siguientes objetos 16gicos: Alumnos, Profesores, Categorias, Asignaturas.

3.2.4. Listar objetos*

Caso de uso 4

Visualizar listado de objetos registrados.

Objetivo Requisito funcional 3. Visualizar el listado de objetos registrados en la aplica-
cion.

Descripcién Los administradores podrdn visualizar el listado de todos los objetos que estén
registrados en la aplicacion.

Precondicién | El usuario debe estar registrado en la aplicacion y ser administrador.

Secuencia = Pulsar en la seccién correspondiente.

Postcondicién | —-

Tabla 3.4: Caso de uso 4: Listar objetos

3.2.5. Afadir objetos*

Caso de uso 5

Anadir objetos.

Objetivo Requisito funcional 3. Afiadir un objeto en la aplicacion.
Descripcion Los administradores podran agregar objetos en la aplicacion.
Precondicién | El usuario debe estar registrado en la aplicacion y ser administrador.

= Pulsar en la seccién correspondiente para visualizar la lista de objetos.
Secuencia = Pulsar el botén de afiadir objeto.

= Rellenar la informacién pertinente.

= Pulsar el botén de guardar.
Postcondicién Se ha agregado un nuevo objeto en la aplicacién y se ha afiadido un

registro en la base de datos.

Tabla 3.5: Caso de uso 5: Afiadir objetos
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3.2.6. Editar objetos*

Caso de uso 6

Editar objetos.

Objetivo Requisito funcional 3. Editar un objeto en la aplicacién.
Descripcién Los administradores podran editar objetos en la aplicacién.
Precondicién | Requisito funcional 3. El usuario debe estar registrado en la aplicacién y ser

administrador.

= Pulsar en la seccién correspondiente para visualizar la lista de objetos.

. = Pulsar el botén de editar en objeto que se desee modificar.

Secuencia ) ] )

= Rellenar la informacién pertinente.

= Pulsar el botén de guardar.

. Se ha editado un objeto existente en la aplicacién y se ha modificado un

Postcondicién

registro en la base de datos.

Tabla 3.6: Caso de uso 6: Editar objetos

3.2.7. Borrar objetos*

Caso de uso 7

Borrar objetos.

Objetivo Requisito funcional 3. Borrar un objeto en la aplicacién.
Descripcion Los administradores podran borrar objetos en la aplicacién.
Precondicién | El usuario debe estar registrado en la aplicacion y ser administrador.

= Pulsar en la seccién correspondiente para visualizar la lista de objetos.
Secuencia = Pulsar el botén de borrar objeto que se desee eliminar.

= Aceptar la confirmacién de borrado.
Postcondicion | ¢ haborrado un objeto existente en la aplicacion y se ha eliminado un

registro en la base de datos.

Tabla 3.7: Caso de uso 7: Editar objetos

3.2.8. Visualizar asignaturas asignadas

Caso de uso 8

Visualizar asignaturas asignadas.

Objetivo Requisito funcional 5. Visualizar las asignaturas que tiene asignadas un profe-
sor o un alumno.

Descripcion Los profesores y alumnos podran visualizar las asignaturas de las que son par-
ticipes.

Precondicién | El usuario debe estar registrado en la aplicacién, y ser profesor o alumno en una
asignatura como minimo.

Secuencia = Iniciar sesién en la aplicacion.

Postcondiciéon | —-

Tabla 3.8: Caso de uso 8: Visualizar asignaturas asignadas
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3.2.9. Buscar asignaturas asignadas

Caso de uso 9 | Requisito funcional 5. Buscar asignaturas asignadas.

Objetivo Buscar las asignaturas que tiene asignadas un profesor o un alumno.

Descripcion Los profesores y alumnos podran realizar una btisqueda por nombre de las asig-
naturas de las que son participes.

Precondicién | El usuario debe estar registrado en la aplicacién, y ser profesor o alumno en una
asignatura como minimo.

) » Iniciar sesién en la aplicacion.
Secuencia

= Escribir parte del nombre o el nombre completo de la asignatura a buscar.

Postcondicién | Visualizacion de las asignaturas obtenidas de la busqueda por nombre.

Tabla 3.9: Caso de uso 9: Buscar asignaturas asignadas

3.2.10. Subir ficheros a un repositorio personal

Caso de uso 10 Subir ficheros a un repositorio personal.

Objetivo Requisito funcional 4. Subir ficheros a un repositorio personal en la aplica-
cion.

Descripcion Los profesores y alumnos podran subir ficheros en un espacio personal pro-
pio.

Precondicién El usuario debe estar registrado en la aplicacién como profesor o alumno.

= Iniciar sesién en la aplicacion.

= Acceder a la secciéon “Repositorio personal”

Secuencia
= Arrastrar un fichero al apartado subida de ficheros o seleccionar
uno desde el dispositivo.
.y Se ha afiadido un fichero en la aplicaciéon y un registro en la base de
Postcondicién

datos.

Tabla 3.10: Caso de uso 10: Subir ficheros a un repositorio personal

3.2.11. Visualizar contenido de una asignatura

Caso de uso 11 Visualizar contenido de una asignatura.

Objetivo Requisito funcional 5. Visualizar contenido de una asignatura.

Descripcién Visualizar contenido de la asignatura seleccionada en la aplicacién.
Precondicién El usuario debe estar registrado como profesor o alumno participe de la asig-

natura seleccionada.

» Iniciar sesién en la aplicacién.
Secuencia = Acceder a la asignatura deseada.

= Se mostrard el contenido (unidades y temario) de la asignatura.

Postcondiciéon —

Tabla 3.11: Caso de uso 11: Visualizar contenido de una asignatura.




3.2 Modelado conceptual: Casos de uso 21

3.2.12. Editar configuracién de la asignatura

Caso de uso 12

Editar configuracion de la asignatura.

Objetivo Requisito funcional 6. Editar configuracién de una asignatura.
Descripcién Editar configuracion de la asignatura elegida de la aplicacién.
Precondicién El usuario debe estar registrado como profesor y ser participe en la asignatura
= Iniciar sesién en la aplicacién.
= Acceder a la asignatura deseada.
Secuencia = Acceder a la configuracion de la asignatura.
= Rellenar los campos deseados.
= Darle al botén guardar.
Postcondicién

Se han guardado los cambios introducidos del contenido de la asignatura.

Tabla 3.12: Caso de uso 12: Editar configuracién de la asignatura.

3.2.13. Listar alumnado de una asignatura

Caso de uso 13

Listar alumnado de una asignatura

Objetivo Requisito funcional 7. Listar alumnado de una asignatura.

Descripcién El profesor puede visualizar un listado de los alumnos que son participes en
la asignatura.

Precondicién El usuario debe estar registrado como profesor y ser participe en la asignatu-
ra.
= Iniciar sesién en la aplicacion.

Secuencia » Acceder a la asignatura deseada.
= Acceder al apartado de alumnos de la asignatura.

Postcondicién —

Tabla 3.13: Caso de uso 13: Listar alumnado de una asignatura.




22

Analisis del problema

3.2.14. Corregir tarea

Caso de uso 14

Corregir tarea.

Objetivo

Requisito funcional 9. Corregir tarea de una asignatura.

Descripcion

El profesor puede corregir la tarea realizada por un alumno en una asignatu-
ra.

Precondicién

= El usuario debe estar registrado como profesor de la asignatura.

» La asignatura debe existir en la aplicacién. La tarea debe existir en la
aplicacién y debe haberla entregado el alumno seleccionado en algin
momento.

Secuencia

= Iniciar sesién en la aplicacién.

= Acceder a la asignatura deseada.

= Seleccionar la tarea que se quiere corregir.

= Seleccionar el alumno a evaluar.

= Escribir puntuacién y si se desea algtin comentario.

= Pulsar el botén guardar.

Postcondiciéon

Se ha guardado la correccién de la tarea seleccionada en la base de datos.

Tabla 3.14: Caso de uso 14: Corregir tarea.

3.2.15. Entregar tarea

Caso de uso 15

Entregar tarea.

Objetivo Requisito funcional 8. Entregar tarea de una asignatura.
Descripcion El alumno puede rellenar una tarea con informacién y ficheros para poder
entregarla y que el profesor correspondiente la evalte posteriormente.
Precondicién El usuario debe estar registrado como alumno y ser participe en la asignatura.
= Iniciar sesién en la aplicacion.
= Acceder a la asignatura deseada.
Secuencia = Seleccionar la tarea a entregar.
= Rellenar la informacién y subir los ficheros correspondientes.
= Pulsar el botén guardar.
Postcondicién Se ha actualizado la informacién de la tarea entregada en el sistema. También

aparecerd el alumno a corregir en la tarea para el profesor.

Tabla 3.15: Caso de uso 15: Entregar tarea.
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3.2.16. Visualizar calificaciones

Caso de uso 15

Visualizar calificaciones.

Objetivo Requisito funcional 10. Visualizar calificaciones de las tareas de una asigna-
tura.

Descripcién El alumno puede visualizar las calificaciones de las tareas, sean entregadas o
no.

Precondicién El usuario debe estar registrado como alumno y ser participe en la asignatura.
= Iniciar sesién en la aplicacion.

) = Acceder a la asignatura deseada.

Secuencia ) . .
= Seleccionar el apartado “Notas”.
= Visualizar las tablas con las calificaciones de cada tarea.

Postcondicién —

Tabla 3.16: Caso de uso 16: Visualizar calificaciones.

3.2.17. Recuperar contrasefia

Caso de uso 15

Recuperar contrasefia.

Objetivo Requisito funcional 11. Recuperar contrasefia de un usuario.
Descripcién Si un usuario pierde la contrasefia de su perfil registrado, puede pedir cam-
biarla mediante la aplicacion.
Precondicién El usuario debe estar registrado en la aplicacion.
= En el inicio de sesidn, seleccionar la opcién: “;Has olvidado la contra-
sefia?”.
. » Escribir el correo electrénico y darle a Recuperar.
Secuencia s i .
= En el correo electrénico recibido, pulsar el enlace correspondiente.
= Rellenar los nuevos datos de la contrasefia.
» Pulsar el botén Guardar.
Postcondicién Se ha cambiado la contrasefia del usuario correspondiente.

Tabla 3.17: Caso de uso 17: Recuperar contraseria.

3.3 Analisis de soluciones posibles

A continuacién analizaremos las posibles soluciones que disponemos para realizar
nuestro proyecto. Se deberd tener en cuenta las tecnologias existentes de bases de da-
tos para la persistencia de datos, como también los frameworks de backend que podemos
encontrar en el mercado para que recoja la 16gica de la futura aplicacién.

3.3.1. Disefio interno

Actualmente existen diferentes herramientas que pueden adecuarse a nuestras nece-
sidades. Podemos encontrar multitud de frameworks de backend en el mercado, pero se
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van a tener en consideracion los més utilizados, pues estos tienen una comunidad gran-
de resolviendo problemas y actualizdndolos constantemente, por lo que el desarrollo con
alguno de ellos serd mas sencillo. Seguidamente procedemos a listar los frameworks de
backend mas utilizados en 2021:

= Laravel. Es un framework basado en PHP que utiliza el patrén de arquitectura MVC
(Modelo-Vista-Controlador). Distribuido bajo licencia MIT, mantiene todo su c6di-
go disponible en Github. Entre sus funcionalidades destacan la integracion directa
con servicios de e-mail, controladores para la integraciéon de SMTP, Amazon u otros
servicios de mensajeria, por lo que la generacién de emails es muy rapida. Ademas
también tiene un potente motor de plantillas, protecciéon ante vulnerabilidades y
ataques, y es un excelente programador de tareas y crones.

= Django. Estd basado en Python y utiliza el patrén de arquitectura MTV (Modelo-
Plantilla-Vista). Algunas webs destacadas que utilizan Django son National Geo-
grafic, Instagram o Pinterest. Una de sus caracteristicas mds interesantes es su ra-
pidez para el desarrollo, ya que permite desarrollar una aplicacién en poco tiempo
ahorrando costes. También dispone de una alta seguridad al igual que Laravel, pa-
ra que no haya fallos de seguridad como puede ser una SQL Injection o robo de
informacién mediante ataques CSRF. Por dltimo, es muy escalable y versatil.

» Flask. Es un microweb framework escrito en Python, al igual que Django. No tiene
una curva de aprendizaje tan elevada como otras tecnologias y permite desarrollar
aplicaciones en las que no se necesiten muchas extensiones ni sean muy complejas.
Ademas, soporta de manera nativa el uso de cookies seguras, y a pesar de que no
tiene ORMs inicialmente como otros frameworks, se puede usar una extensién para
ello.

= Express]S. Estd disefiado como framework de backend para Node.js y es distribuido
bajo licencia MIT, por lo que es open-source (cédigo abierto). Esta planeado para
desarrollar aplicaciones web o APIs. Al estar basado en JavaScript, su desarrollo
se facilita ya que para construir una aplicacién solo necesitamos utilizarlo junto a
HTML. Otra ventaja es su facilidad de trabajar con otros frameworks y librerias para
anadir més funcionalidades a la aplicacién. Por tltimo, destaca en su simplicidad
para conectarse con gran cantidad de tipos de bases de datos, como MongoDB,
Redis o MySQL.

= Ruby on Rails. Estd basado en Ruby y utiliza el patrén de arquitectura MVC, al
igual que Laravel. Una de sus grandes ventajas es la existencia de gems (gemas), los
cuales son paquetes de cédigo realizados por otras personas que aportan funcio-
nalidades muy comunes en aplicaciones web que es posible de utilizar en nuestro
proyecto. Por otro lado, la velocidad de desarrollo con esta herramienta es muy ra-
pida, y permite desplegar de forma separada contenido estdtico y dindmico. Ade-
mas dispone de una libreria Ajax interna que permite cargar paginas rapidamente,
como también un sistema de testing integrado.

3.3.2. Persistencia de los datos

Existen diferentes formas para mantener la persistencia de la informacién tales como
ficheros de texto plano, bases de datos relacionales o no relacionales, etc. Cada una de
ellas tiene diferentes funciones y usos segun el tipo de datos que se quieran almacenar
en ellas. Dado que la informacién que queremos guardar debe ser privada y mantener
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Most Popular Backend Frameworks

Django 56,063
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Ruby on Rails £ 47,736
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Figura 3.1: Gréfica de frameworks de backend mads utilizados en 2021. Fuente: Statistics&Data
https:/ /cutt.ly/ AnNMORXE

unos estandares de seguridad minimos, deberemos elegir un gestor de bases de datos,
ya que nos permiten perservar la informacién de forma segura. Por otro lado, como en el
grado hemos visto las bases de datos relacionales, nos decantaremos por estas, pues nos
resultara mas sencillo evaluarlas y analizarlas.

A continuacion, se expondrdn diferentes sistemas de gestion de bases de datos rela-
cionales que existen en el mercado:

= Oracle. Oracle es el gestor de bases de datos més utilizado en todo el mundo ac-
tualmente. Una de sus ventajas es su facilidad para agregar o reasignar recursos
seglin sea necesario, ademds de poder dividir el procesamiento entre el servidor de
la base de datos y el programa del cliente. También tiene una gran capacidad de
evitar accesos no autorizados en un entorno multiusuario gracias a su sistema de
base de datos de contenedores multiusuario (CDB). Por dltimo, tiene una versiéon
gratuita para desarrolladores novatos que no recibe parches y otra versién de pago
con soporte para entornos de produccién.

= MySQL. Es una base de datos gratuita y de cédigo abierto, por lo que su uso no
tiene ningtn tipo de coste. Es de los més utilizados por sistemas de gestién de con-
tenidos como WordPress o Drupal. Entre sus ventajas destaca su velocidad. Es un
gestor muy rdpido sin tener que afiadirle ninguna funcionalidad avanzada. Tiene
una gran flexibilidad y utiliza varias capas de seguridad para encriptar contrasefias,
derechos de acceso y privilegios para los usuarios.

= PostgreSQL. Al igual que MySQL, PostgreSQL es un gestor de base de datos gra-
tuito y de codigo abierto. Cuenta con diversos foros oficiales donde los usuarios
pueden exponer sus dudas, como también un soporte empresarial. Una de sus ven-
tajas es la gran variedad de extensiones distribuidas por el grupo de desarrolladores
de la herramienta. Ademds cualquier usuario puede crear sus propias extensiones
en distintos lenguajes de programacioén como Java, Python o C++. Por tltimo, Post-
greSQL cumple con la caracteristica ACID, acrénimo de “Atomicidad, Consistencia,
Aislamiento y Durabilidad”, lo que permite que las transacciones no interfieran
unas con otras.
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= MariaDB. Es un sistema de gestion de base de datos nacido a partir de MySQL.
Tiene una gran compatibilidad con este tltimo pues posee las mismas 6rdenes, in-
terfaces, APl y bibliotecas, pues tiene el objetivo de poder intercambiar un servidor
por otro directamente. Existen bastantes paquetes y extensiones que, aunque son
disefiados para MySQL, también se encuentran disponibles para MariaDB.

3.4 Solucién propuesta

En el apartado anterior hemos visto diferentes tecnologias que podemos utilizar para
desarrollar nuestro proyecto, tanto para la parte l6gica como para la persistencia de los
datos. Para la parte l6gica concretamente hemos visto cinco frameworks de backend, cada
uno con sus caracteristicas propias y funcionalidades que se adaptan mejor o peor a los
requisitos de nuestro proyecto. Para empezar, nuestro sistema debe ser escalable en un
futuro, por lo que necesitamos que tenga una alta flexibilidad en este sentido. Flask no
cumple este requisito, ya que a pesar de ser muy potente debido a las extensiones que le
podemos afiadir, estd enfocado a aplicaciones pequefias y poco complejas. Por otra parte,
seria ttil que nos proporcionase un facil aprendizaje y un rdpido desarrollo para nuestro
proyecto, por lo que, a pesar de que todos tienen caracteristicas interesantes como alta
seguridad y sencillez para instalar multitud de extensiones, nos decantamos por Django,
pues esta enfocado a realizar aplicaciones de tamafio pequefio-medio rdpidamente, y
ademads destaca por ser facilmente escalable.

En cuanto a las tecnologias para la persistencia de datos, hemos visto cuatro tipos de
gestores de bases de datos. Para nuestro proyecto, la base de datos de datos a utilizar de-
beria ser gratuita para ahorrar costes, por lo que a pesar de que Oracle tiene una version
gratuita, esta no dispone de actualizacién ni parches de seguridad, por lo que no seria
nada recomendable para un entorno de produccién. Por otro lado, MySQL a pesar de ser
open-source, tiene licencia dual con Oracle desde su compra, por lo que Oracle podria
cambiar los términos de uso en cualquier momento afectdndonos directamente. Ademas,
nuestro proyecto requiere un fuerte control sobre la concurrencia, pues multiples usua-
rios accederan al mismo tiempo a la aplicacién. A pesar de que MariaDB tiene un buen
control de la concurrencia, PostgreSQL destaca por su gran control sobre la concurrencia
a nivel de transaccién, por lo que es la mejor opcién para nosotros. Ademds, PostgreSQL
maneja el estindar SQL de forma més estricta que MariaDB, por lo que nos asegura me-
jor compatibilidad y portabilidad hacia otros sistemas de gestiéon de bases de datos que
este tltimo.

Adicionalmente, se ha decidido instalar un subsistema WSL!, que nos permite ejecu-
tar un entorno de Ubuntu con la version 20.04 en Windows, para facilitar la instalaciéon
del gestor de base de datos y de las diferentes extensiones que se utilizardn en Django.

Por dltimo, vamos a plantear el almacenamiento de datos que va a manejar nuestra
aplicacion. Para ello, utilizaremos el modelado conceptual mediante UML de la base de
datos, y en las siguientes secciones, mostraremos el diagrama de clases y el diagrama de
bases de datos relacional.

Como definicién, UML 2 es un lenguaje grafico para representar partes de un sistema
de software, como pueden ser el disefio, comportamiento o la arquitectura. Nos permite
representar las ideas de como estructurar los programas de forma visual y estandar para
que cualquier persona que conozca UML comprenda nuestras intenciones. A continua-

Thttps:/ /docs.microsoft.com/es-es/windows/wsl/about
https:/ /openwebinars.net/blog/que-es-uml-unified-modeling-language /
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cion, se mostrara el modelo entidad-relacién con la finalidad de representar las entidades
de la base de datos y las posibles relaciones entre estas:

Contenido

Descripcion

AN

Contenido

fecha_subida

Apellidos
4{ Profesores ]

Alumnos
1

*

Figura 3.2: Diagrama Entidad-Relacion de la base de datos.

Como se puede observar en la figura 3.18, la base de datos estd compuesta por nueve
entidades:

= Categorias. Contiene los tipos de categorias en las que se pueden agrupar las asig-
naturas.

= Asignaturas. Representa las asignaturas que imparte un centro educativo. Se rela-
ciona con alumnos y profesores que son participes de la materia, y con unidades,
que serdn las secciones en las que se divide una asignatura.

= Unidades. Simboliza las diferentes subsecciones dentro de una asignatura. Contie-
nen secciones y tareas las cuales puede afiadir un profesor.

= Secciones. Apartado explicativo dentro de una unidad. Pueden haber tantos como
se requiera.
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Tareas. Representa las tareas que debe rellenar un alumno. Un alumno puede escri-
bir una respuesta y afiadir ficheros (entidad adjuntos) para que, posteriormente, el
profesor la evalte y le asigne una puntuacién.

Adjuntos. Como se ha dicho anteriormente, son los ficheros que adjunta el alumno
al contestar una tarea.

Ficheros. Son los ficheros que un usuario, sea alumno o profesor, puede subir a su
repositorio personal.

Profesores y alumnos. Representan al profesorado y alumnado de un centro educa-
tivo. Como se puede ver, la entidad Usuarios se especializa en Profesores y Alum-
nos. Un usuario solo puede ser o profesor o alumno, por lo que es una especializa-
cion disjunta. Por otra parte, es una especializacion parcial, pues los administrado-
res son usuarios pero no pertenecen ni a profesores ni a alumnos.



CAPITULO 4

Diseno de la solucidén

4.1 Arquitectura del sistema

En esta seccion se va a detallar la arquitectura que tendra nuestra aplicacién, de forma
que se divida en diversos componentes para un correcto funcionamiento de esta. Cémo
anteriormente hemos elegido Django como nuestro framework de backend, seguiremos el
patrén de disefio Modelo-Vista-Plantilla *:

= Modelo. Este componente representa la capa de acceso a la base de datos. Contie-
ne toda la informacién sobre los datos, cémo acceder a estos, cOmo validarlos, su
comportamiento y las relaciones entre entidades.

= Vista. Es la capa de la 16gica de negocios. Esta capa contiene la 16gica que accede al
modelo y la delega a la plantilla apropiada.

= Plantilla. Representa la capa de presentacién. Contiene todas las decisiones rela-
cionadas con cémo se presentard la aplicacion al usuario final, qué datos mostrar y
cémo mostrarlos.

User
~ —-— - — T
W django | URL | bemd  View

Template

Figura 4.1: Explicaciéon del Modelo-Vista-Plantilla utilizado por Django.

Como ejemplo para explicar el flujo en las interacciones entre componentes en esta
arquitectura, cuando se hace click en un enlace o se escribe una direccion en la barra de
direcciones del navegador, se accederé al archivo de configuracion de URLs del proyecto,

'https:/ /uniwebsidad.com/libros/django-1-0/ capitulo-5/el-patron-de-diseno-mtv

29



30 Disefio de la solucién

en el que tenemos un mapeado de URLs en el que cada ruta tiene asociada una vista. Si
la vista necesita algtin dato, se accedera al modelo, el cual generard la consulta a la base
de datos. Una vez que los datos han sido extraidos con éxito, se enviardn a la plantilla, la
cudl mostrara las vistas al usuario en forma de pagina web, envidndosela como respuesta
a su peticion.

Esta arquitectura nos presenta diferentes ventajas muy ttiles al momento de desarro-
llar una aplicacién:

= Acoplamiento débil. La arquitectura MVT sigue el principio de acoplamiento dé-
bil, por lo que al realizar cambios sobre una de las piezas o partes de la aplicacién
tendrdn poco o ningtn efecto en las demds partes, lo que favorece en gran medida
a la modularizaciéon.

= Facilmente modificable. Al tener componentes separados, es facil afiadir nuevas
funcionalidades a la aplicacién sin que produzca efectos negativos en otras partes
del proyecto.

4.2 Diseno detallado

4.2.1. Diseiio de la base de datos

Como hemos dicho anteriormente, nuestra aplicacién necesita almacenar distintos
tipos de informacién, sobretodo la relacionada con los usuarios registrados en el sistema
y los diferentes contenidos de cada asignatura. Dadas las entidades y sus relaciones del
diagrama entidad-relacién propuesto anteriormente, se ha realizado un disefio de la base
de datos especificando los atributos de cada tabla, las claves ajenas y las nuevas tablas
que surgen de las relaciones entre las entidades:

Como podemos observar, existen nuevas tablas que no aparecian en el diagrama
entidad-relacion:

= Asignaturas-Profesores. Esta tabla representa la docencia de las asignaturas por
parte de los profesores. Por ello, contiene como claves ajenas tanto la id de las asig-
naturas como la de los profesores.

= Asignaturas-Alumnos. Representa la matricula de los alumnos en cada asignatura.
Por ello, contiene como claves ajenas tanto la id de las asignaturas como la de los
alumnos.

= Asignaturas-Categorias. Muestra qué categorias tiene cada asignatura.

= Entrega. Es una tabla que surge de la relaciéon entre Tarea y Alumno. Representa
cuando un alumno ha entregado una tarea, es decir, si ha rellenado el contenido
y/o ha subido algtin fichero y lo ha guardado en el sistema. Almacena tanto la
respuesta del alumno, como si ha sido evaluada o no y qué puntuacién ha sido
dada por el profesor.
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Categorias
PK | id_categoria int NOT NULL
nombre char(64) NOT NULL ) )
Asignaturas_Categorias
1.N PK | idint NOT NULL
FK2| categoria_id int NOT NULL B
Adjuntos
FK1| asignatura_id int NOT NULL R
Asignaturas 0.N PK | id_adjunto int NOT NULL
1 ..
| PK | id_asignatura int NOT NULL L —— file char(100) NOT NULL
1
nombre char(§4) NOT NULL 0.N FK1| entrega_id int NOT NULL
idioma char(20) NOT NULL
imagen char(100)
- - Entrega
descripcion char(100) NOT NULL Unidades
. I 11 PK | id_entrega int NOT NULL
contenido fext NOT NULL PK | id_unidad int NOT NULL H— 1
puntuacion int
nombre char({84) NOT NULL
0.N is _evaluado boolean NOT NULL
—od FK1 asignatura_id int NOT NULL -
respuesta text
FK1| estudiante_id int NOT NULL
0.N
Ficheros FK2 | tarea_id int NOT NULL
PK | id_fichero int NOT NULL
file char(100) NOT NULL _ |
Usuarios
uploaded_at timestamp(6) NOT NULL 1
0.N il PK | id int NOT NULL r— Secciones Tareas
FK1| personal_id int NOT NULL B-O—If 1 1
nombre char(150) NOT NULL PK | id_seccion int NOT NULL PK | id_tarea int NOT NULL
apellidos char(150) NOT NULL nombre char(64) NOT NULL nombre char(64) NOT NULL
email char(254) NOT NULL contenido text NOT NULL contenido text NOT NULL
username char(150) NOT NULL FK1| unidad_id int NOT NULL o fecha_finalizacion timestamp(6) NOT NULL
Asignaturas_Profesores avatar char(100) 0.N “~0<|FK1 | unidad_id int NOT NULL
0.N
PK | idint NOT NULL is_superuser boolean NOT NULL
0.N
FK1| asignatura_id int NOT NULL po—- contrasefia char(128) NOT NULL
FK2 | profesor_id int NOT NULL
1.N
Profesores Alumnos 1
1
PK | profesor id int NOT NULL PK | alumno_id int NOT NULL H'
FK1| usuario_id int NOT NULL Ho—' “—-0HFK1 | usuario_id int NOT NULL 1
0.1 0.1
Asignaturas_Alumnos
PK | idint NOT NULL
4 FK1| asignatura_id int NOT NULL
0.N |Fiz| alumno_id int NOT NULL —
1.N

Figura 4.2: Diagrama dela base de datos de la aplicacion.

4.2.2. Disefio de lalégica

La l6gica de nuestra aplicacién se encargara de diferentes tareas. Como se ha comen-

tado anteriormente, nuestra aplicacion debe permitir realizar funciones de administra-
cion tales como afiadir alumnos y profesores de un centro docente, como asignaturas y
categorias de estas. Por otra parte, debe permitir subir ficheros en un repositorio a los
usuarios de la aplicacién, asi como ver las asignaturas de las que son participes. Ademas,
como visién general, en cada asignatura el profesor debe poder crear unidades, secciones
y tareas. También debe poder corregir estas tltimas pudiendo dar una puntuacién y un
comentario.

Como alumno, el sistema debe ofrecer la posibilidad de ver el contenido de una asig-
natura, rellenar y entregar una tarea o ver las puntuaciones y comentarios de cada ejer-
cicio propuesto por el profesor. La aplicacion deberd enviar correos electrénicos a los



32 Disefio de la solucién

usuarios pertinentes cuando una actividad sea creada y cuando el profesor corrija una
tarea. Por ello, la figura 4.3 representa la estructura de clases tendra nuestro sistema.

Como se puede ver, se ha decidido que los atributos de las clases sean ptblicos ya
que su acceso es controlado por el framework Django, y en raras ocasiones se utilizan
estos atributos como privados cuando se trabaja con él. A continuacion, se explicardn las
diferentes vistas que contienen la mayor parte de la l6gica de la aplicacién.

= AutenticacionView. Esta clase se encarga de funciones de autenticacion tales como
iniciar sesion, cerrar sesion y registro de alumnos y profesores.

= AlumnoView y ProfesorView. Contendrén las funcionalidades bésicas relaciona-
das con las clases Profesor y Alumno. Principalmente retine funcionalidades como
listar, edicién, borrado y buisqueda, asi como su visualizacion.

» AdminView. Su funcionalidad es mostrar la pagina principal de la administracién
y de enviar un correo electrénico cuando un profesor o alumno es creado para que
pueda introducir una contrasefia para su cuenta nueva.

= IndexView. Se encarga de mostrar las pagina de bienvenida y la pagina principal
una vez un profesor o alumno inicia sesién. Ademds contiene diferentes métodos
que son usados para mostrar datos que son comunes a la mayoria de paginas de la
aplicacién.

= RepositorioView. Se encarga de toda la l6gica del repositorio de ficheros propios
de cada usuario, como son la subida y borrado de archivos.

» CategoriaView, UnidadView y SeccionView. El objetivo de estas clases es la visua-
lizacién, creacién, edicién y borrado de categorias, unidades y secciones respecti-
vamente.

= AsignaturaView. Contiene toda la l6gica relativa a las asignaturas, como es su crea-
cién, edicién, visualizacién y borrado de estas. También contendré la edicién por
parte del profesorado de su descripcién y parte de su contenido, y un listado de los
estudiantes que estan matriculados en ella. Por dltimo, se encargara de que cada
alumno pueda visualizar correctamente las puntuaciones de sus tareas entregadas.

» TareaView. Al igual que las anteriores, también contiene todas las funcionalidades
consideradas bésicas para la creacién y borrado de tareas. Ademds, se encarga de
que los profesores puedan corregir las tareas, como de que los alumnos puedan
entregarlas.
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IndexView

+index(request : HitpRequest): HitpResponse
+ inicio(request : HttpRequest). HtipResponse

+ asignaturas_personales(user . Usuario). List<Asignatura>

+ is_profesor(username - String) - boclean

+ objeta_usuario(usemame - String) - Usuario

+ generaFields(user Usuario) - <<HashMap>>
+ is_profeser_asignatura(user - Usuario, asignatura_id: int) - boolea
+is_alumno_asignatura(user : Usuario, asignatura_id: int) : boolean
+ enviar_email(request : HitpRequest, subject : String, description: ¢
. AutenticacionView lista_estudiantes_email: List<String>) : void
ProfesorView N . " N s .
+ listar_de_emails_estudiantes( id: int) - Li g
N - + inicio_sesion(request - HttpRequest) - HipResponse
+ listar_profesor(request : HttpRequest) - HitpResponse + cambiar_contrasefia(request - HitpRequest) HttpResponse
) +fun_logout(request - HitpRequest) - HitpResponse S
+ busqueda_profesor(request : HttpRequest) - HttpResponse
+ registro_alumno(request : HitpRequest, profesor_id: int): HitpResponse
+ perfil_profesor(request : HitpRequest, profesor_id: int) : HitpResponse gistro (req prea P - ) itpResp
+ registro_profesor{request : HitpRequest, profesor_id: int) : HttpRespons
+ editar_profesor(request : HitpRequest, profesor_id: int) : HitpResponse gistro_profesorireq pRiequest profesor 1o nt)  Afpresp
+ borrar_profesor{request : HttpRequest, profesor_id: int) : HitpResponse
+ count_profesores(} - int
+ perfil_profesores_appl(request - HitpRequest, profesor_id: int) - HitpResp
+ editar_profesor_app(request - HitpRequest, profesor_id: int) - HitpRespor RepositorioView
AdminView + get(request : HitpRequest)
+ (0 t - HitpR: t)
+ admin_si HitpRequest): HitpResp: pestirequest . Hitprequest
+ delete_fil it t : HitpR: t
+ enviar_email(user - Usuario): veid e oriofrequest . HilpRequest)
AlumnoView
usa
+listar_alumno(request : HttpRequest) - HitpResponse H ‘usa
+ busqueda_alumno(request : HttpRequest) - HttpResp( usa @
+ perfil_alumno(request : HitpRequest, alumno_id: int) Usuario
HttpResponse
+id: int Fichero
+ editar_alumna(request - HitpRequest, alumno_id- int)
HttpRespense + nombre: String +id_fichero: int
0 o 0 :
+ b I t - HitpR: t.al id: int) + fichero: St
Hn:g:;gz:gn;ncueques pRequest,alumno_id: int): + apellidos: String J ichero: String CategoriaView
+ email: String + fecha_subida- date
+ count_alumnos()  int o + crear_categoria(request : HitpRequest): HtipResponse
i al HitbR | " + username: String +__str__(self) - String . . N
+ perfil_alumno_app(request - HitpRequest alumno_i ) — = + editar_categoria(request : HtpRequest, categoria_id - int): HttpRe
HttpResponse + avatar: String
. . + borrar_categoria(request : HttpRequest, categoria_id : int): HttpRe
+ editar_alumno_app(request - HttpRequest alumnc_id + contrasefia. String et egorias(s iR o HioR
+ listar_categorias(request : eques! esponse
HttpResponse +is_superuser: boolean — goresired pRequest): itlpResp
usa {incompleta,
AsignaturaView
Categoria
a +id_categoria: int + crear_asignatura(request : HitpRequest): HitpResponse
Alumno Profesor + nombre: Strin. + ver_asignatura_: (request : HttpRequest 1_id - int): HitpRespc
+ alumno_id int +profesor id: int 4 _str_(setf) Sting + editar_asignatura(request : HitpRequest, asignatura_id - int): HitpResponse
+ HttpR ): HitpR:
+_sir_(self)- String +_sir_(self)- String 1N ast 9 prequest). RilpResponse
. o + borrar_: q HitpReq _id - int): HitpResp
1 +listar_ request - HitpRequest): HtpResp ~
oN 0N + ver_asignatura(request : HttpRequest, asignatura_id: int): HitpResponse
0N + configuracion(request : HitpRequest, asignatura_id: int): HitpResponse
Asignatura + configuracion_edit(request : HitpRequest, asignatura_id: int): HitpResponse
+id_asignatura: int -=~"] + buscar_asignaturafrequest - HiipRequest)- HitpResponse
Unidad i -
nida, + nombre: String +lista_estudiantes(request - HitpRequest, asignatura_id: int): HitpResponse
+id_unidad: int 0.N i - Stri
fe_unicacin - + Idioma: String + notas(request - HttpRequest, asignatura_id: int): HitpResponse
+ nombre: Strin i - Stri
s + imagen: String + notas_chart(asignatura_id: int): <<HashMap>>
+ st (self) String + contenido: String
+ descripcion: String

+__sir__(self) - String

0N 0N )
Seccidn Tarea ’ TareaView
.- + id_seccion: int + 1d_tarea: int ‘usa : + ver_tarea(request : HitpRequest, tarea_id: int): HttpResponse
,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,, + nombre. Sting * nombre: String B + crear_tarea(request : HitpRequest, unidad_id: int): HttpResponse
+ contenido: String + contenido: String =-----| + editar_tarea(request : HitpRequest, seccion_id: int). HitpResponse
+_str__(self) - String +_str__(self) - String + borrar_tarea(request - HitpRequest): HitpResponse -
0 NJ + revisar_tarea(request - HitpRequest, tarea_id: int, entrega_id: int): HttpResponse
. +pL squest - HitpReg _id: int): HitpResp
| + i HitpReg . id: int, tarea_id: int, entraga _id: in
' Y HttpResponse
+ borrar_fichero(request : HttpRequest): HttpResponse
+ comentario_profesor: String "
+ respuesta: String
usa + corregido: boolean ‘
+ puntuacion: int

UnidadView
? 0.N

+ crear_unidad(request - HitpRequest,
HitpRespanse
Adjunto

_id-in

HttpResponse
+id_adjunto: int

+ editar_unidad(request - HttpRequest, unidad_id: int)

+ fichero: String

+

+ borrar_unidad(request : HttpRequest): HttpResponse

__str_(self) : String

SeccionView

+ ver_seccion(request - HitpRequest, seccion_id- int}: HitpRespan
+ crear_seccion(request : HttpRequest, unidad_i

int): HttpRespo
+ editar_seccion(request : HttpRequest, seccion_id: int): HttpResp

+ borrar_seccion(request : HttpRequest): HitpResponse

Figura 4.3: Diagrama de clases de la aplicacion.
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4.2.3. Capa de presentacion: Mockups

En esta seccion se presentardn los mockups basados en las funcionalidades mas im-
portantes descritas en el apartado 3.2. De esta forma el usuario es capaz de observar el
estado de cada caso de uso de la aplicacion.

4.2.3.1. Iniciar sesion

Iniciar sesion

Iniciar sesion

mbre de usuario

Nombre de usuario Nombre de usuario

Nombre de usuario

Has olvidado la contrasefia?

Figura 4.4: Mockup para el caso de uso 1 - Iniciar sesién.

4.2.3.2. Ver petfil

Inicio
Inicio Asignaturas Repositario n

Inicio Asignaturas  Repositoria Tnicio Asignaturas  Repositorio ver perfil

Cerfar sesion
Buscar asignatura Busear

Asignaturas

nica Romero Mayordomo Ver Perfil

Ver perfi
Cerrar sesion G
Asignaturas

ﬁ . =3 e o

Apellidos: Romero Mayordomo Ver Perfil

Email: moroma@inf upv.es Inicio Asignaturas Repositorio

Nombre

deusuario:  moroma Ver Perfil
Nombre: Ménica

0 Apellidos: Romero Mayordomo

Email: moroma@intupv.es
Nombre de usuario: morema

Figura 4.5: Mockup para el caso de uso 2 - Ver perfil.
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4.2.3.3.

Inicio

Nombre:

Apeliidos:

Email:

Nombre

de usuario:

Editar perfil

Asignaturas

A

Repositorio

Ver Perfil

Manica

Romero Mayordomo

moroma@intupv.es

moroma

Inicio Asignaturas

0

Editar Perfil

Repositorio

Ema

moroma@infupy.es

magen de perfi

Seleccionar una imagen

[

Ema
moroma@inf.upv.es

bk kR

Seleccionar una imagen

Ver Perfil
Inicio Asignaturas Repositorio
Ver Perfil
Nombre: Ménica
Apeliidos: Romero Mayordomo
Email: moroma@inf.upv.es
Nombre de usuario: moroma
/
Ver Perfil /
Inicio Asignaturas Repositorio
Editar Perfil

Figura 4.6: Mockup para el caso de uso 3 - Editar perfil.

4.2.3.4. Listar objetos

En este mockup se observa el listado de alumnos en representacién al resto de objetos
16gicos de la aplicacion.

Alumnos 2

Alumno 1

Nombre: Méonica

Apellidos: Romero Mayordomo
Email: moroma@inf.upy.es

Nombre
de usuario: moroma
Acciones:

P

/7 i

Alumno 2

Nombre: Fernando

Apeliidos: Garcia Lépez
Email:  femando@intupv.es
Nombre

de usuario: femando

Acciones:

/7 i

E" Cerrar sesion

Alumnos
Alumnos Buscar alumno a2
A e
2 Aumnos
Nombre
&% Profesores de Nombre  Apellidos  Correc electrénico  Acciones
usuario
O Asignaturas
Romero P
moroma  Ménica moroma@infupves @
orem ¢ Mayordomo AU PV /7 u
‘ Categorias
. Garcia . . B
fernando  Fernando Vo fernando@infupves @ # B

Figura 4.7: Mockup para el caso de uso 4 - Listar objetos.
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4.2.3.5. Anadiry editar objetos

Al igual que en el anterior, se observa cémo afiadir un alumno en representacioén al
resto de objetos 16gicos de la aplicacion. El caso de uso 6 - Editar objetos es muy similar a
excepcion del titulo “Afiadir Alumno” que se transformaria en “Editar Alumno”, por lo
que se obvia su muestra.

{ Alumnos

Alumnos Buscar alumn 2

Nombre
4 de Nombre ~Apellidos  Correo electrénico
usuario

Alumnos +2

Afiadir Alumno

1 mooma  Monica

Alumno 1

Nombre:  Monica

Ménica [3 Cemarsesién
Apellidos: Romero Mayordomo

Emai:  moroma@infupves

Nembre Romero Mayordomo
de usuario: moroma
Acciones: Ema
VAl | moroma@inf.upv.es
L
Alumno 2 Alumnos
Nombre:  Femando m
Apelidos: Garcia Lopez Afiadir Alumno
Email:  fernando@infupv.es
Nombre Ménica
de usuario: femando
Acciones: —= Aoe
/i Romero Mayordomo
00 Asignaturas
moroma@inf.upv.es
@ Categorias
[3 Cerarsesin

Figura 4.8: Mockup para los casos de uso 5 y 6.

4.2.3.6. Borrar objetos

La alerta que se puede observar en la figura 3.6 aparecerd cuando se pulse el botén
con forma de basura de un objeto (figura 3.5). Al aceptar, el objeto se borrard tanto de la
aplicaciéon como de la base de datos.

Eliminar Alumno

;Seguro que desea eliminar a este alumno?

Figura 4.9: Mockup para el caso de uso 7 - Borrar objetos.
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4.2.3.7. Visualizar y buscar asignaturas asignadas

En el siguiente mockup, la zona roja simboliza el caso de uso 8, en el que aparecen las
distintas asignaturas en las que el usuario es participe, tanto en el desplegable como en
la parte inferior. Por otro lado, la flecha azul indica el caso de uso 9, en el que tenemos
una barra de biisqueda con la que podremos buscar materias asignadas introduciendo su
nombre.

Inicio Asignaturas Repositorio

Castellano Inicio ‘

Valenciano
Matematicas

Asignatu:as\ /
Buscar asignatura Buscar

Inicio Asignaturas Repositorio 0

Castellano

Asignaturas
M= M= P B

Figura 4.10: Mockup para los casos de uso 8 y 9 - Visualizar y buscar asignaturas asignadas.

4.2.3.8. Subir ficheros a un repositorio personal

‘ Inicio

Inicio Asignaturas Repositorio

Inicio Asignaturas Repositorio Inicio Asignaturas Repositorio

Asignaturas

Repositorio de ficheros
Buscar asignatura p - -

Arrastra o selecciona un fichero R ™ R ™ . ™ B ™
Asignaturas

Fichero 1

Nombre: ImagenPNG nicio \

Fecha de subida  10/05/2021 15:05
Inicio Asignaturas Repositorio
Acciones: -

P

' |

Repositorio de ficheros

Arrastra o selecciona un fichero

Id Nombre de fichero Fecha de subida Acciones

1 Imagen.png 10/05/2021 15:05 7 B

Figura 4.11: Mockup para el caso de uso 10 - Subir ficheros a un repositorio personal.
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4.2.4. Visualizar contenido de una asignatura

Inicio

Inicio Asignaturas Repositorio

Inicio Asignaturas

(2)

Repositorio

Inicio Asignaturas

(2)

Valenciano

Repositorio

Buscar asignatura

Asignaturas

Buscar asignatura -

Unidades ¥ P e e =, P
Asignaturas
Unidad1  # @
Seccion 1 T
Tarea 1 Inicio \
& Afiadir seccion Inicio Asignaturas Repositorio l
Q) Afiadir tarea |
Valenciano Unidades (+)
Unidad2 /° B M
Unidad1 /' B
Alumnos
Configuracion Secaiin
Tarea 1

&) Afiadir seccion

Q) Afiadir tarea

Figura 4.12: Mockup para el Caso de uso 11 - Visualizar contenido de una asignatura.

4.24.1.

Inicio
Valenciano Unidades (+)
Inicio hsignaturas  Repositorio Inicio Asignaturas  Repositorio Inicio Asignauras  Repostorio
nici
(2] (2] (2] T |
Alumnos
Valenciano Valenciano Valenciano

p Fonfguracion Seccion 1
( configuracién ) Contenido Contenido Tarea 1

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur ez

Unidades Nullam quam nibh, sagitis ac venenatis Tt boe

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur ©) Afadir seccion

it S W Profesores Descripcion
&) Afiadir tarea

Q Femando Garcia Lépez Text box
Seccion 1
Tarea 1 Valenciano

Inicio
& Afiadir seccién Categoria
- Asignaturas Re
& Adiadir tarea > Categorias <
nicagz /W Descripeién magen Valenciano Valencian
Lorem ipsum dolor sit amet
Contenido

Editar configuracién de la asignatura

Profesores

n Femando Garcia Lopez

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur
Nullam quam nibh, sagittis
Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur

nenatis

Descripcién Vi

Lorem ipsum dolor sit amet

Figura 4.13: Mockup para el caso de uso 12 - Editar configuracién de la asignatura.
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4.2.4.2. Listar alumnado de una asignatura

Inicia Asignaturas

A

Repositorio Inicio Asignaturas

A

Repositorio

Valenciano

—
Alumnos

Unidades

Unidad1 " B

Seccion 1

Tarea 1

@ Afiadir seccion

& Afadir tarea

unidas2 /" W

4.2.4.3.

- -
Alumnos . 4

Alumnos

n Femando Garcia Lopez
n Ménica Romero Mayordomo

Configuracion

Inicio
Inicio Asignaturas Repositorio
Valenciano Unidades
Inicio _
Unidad1 /# W
Alumnes

Seccion 1

Tarea 1

&) Afiadir seccion

Q) Afiadir tarea

Configuracion

LY
Inicio \
Inicio Asignaturas Repositorio
I
Valenciano Alumnos
Inicio
Femando Garcia Lopez
Alumnos

a Ménica Romero Mayordomo

Figura 4.14: Mockup para el caso de uso 13 - Listar alumnado de una asignatura.

Corregir tarea

Inicio
Inicio Asignaturas Repositorio
Valenciano Tarea 1
c id
Inicio Contenido
Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur
Alumnos

Configuracion

e

Inicio
Inicio Asignaturas Repositorio n
Valenciano Unidades ()
Inicio
Unidad 1 # B
Alumnos
Configuracion Secaanil
Tarea 1
& Anadir
& Afiadir tar
Inicio
f
Inicio Asignaturas Repositorio G
Valenciano Tarea 1
Contenido
Inicio
Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur L~
Alumnos

Configuracién

Nullam quam nibh, sagittis ac venenatis
Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur

Alumnos que han entregado la tarea

0 Ménica Romero Mayordomo

Ficheros adjuntados

Ficherol

Comentario

Comentario

[==]

Figura 4.15: Mockup para el aso de uso 14 - Corregir tarea.
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4.2.5. Entregar tarea

Inicio Inicio
Inicio Asignaturas Repositorio a Inicio Asignaturas Repositorio
\
Valenciano Unidades + .
v Valenciano Tarea 1
Inicio . Contenido
Unidad 1 Inicio Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur
Notas ______———_’ Nullam quam nibh, sagittis ac venenatis
) WEES Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur
Contenido Seccion 1 . -
Tarea 1 Contenido Respuesta
Ficheros
Fichero1 W
Subir fichero
ciona varios ficheros
== [&==]
Figura 4.16: Mockup para el caso de uso 15 - Entregar tarea.
o . o ge .
4.2.5.1. Visualizar calificaciones
Asignaturas Repositorio Asignaturas Repositorio
Valenciano
B - Notas
Notas v)
Unidades Unidad 1
Tarea 1
Unidad 1
Tarea2
Seccion 1
farea Unidad 2
Tarea 2
Tarea 1 10
Unidad 2
Tarea 1 Gréfico de calificaciones
Inicio | Inicio
1 ,
e RETETEE SEENT n nicio Repositorio
)
Valenciano Unidades + . Notas
v Valenciano
NICIO
Unidad1 /' B nici
Notas Unidad 1 Tarea 1 5
otas 3
Tarea 2 8
Contenido Seccion 1 i re
Contenido
Tarea 1 Unidad 2 Tarea 1 10

W) Afiadir seccion . Tt
o Grafico de calificaciones

& Afiadir tarea

Figura 4.17: Mockup para el caso de uso 16 - Visualizar calificaciones.
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4.2.5.2. Recuperar contrasefia

En el siguiente mockup, una vez que el usuario escriba su correo electrénico para re-
cuperar su contrasefia, se le enviara un e-mail con instrucciones para recuperarla.

Iniciar sesion

Logo
Recuperar contrasefia

Recuperar contrasefia

e e s Escribe tu correo electrénico y te enviaremos
rombre fe usue Escribe tu correo electrénico y te enviaremos

instrucciones para recuperarla
Nombre de usuario instrucciones para recuperaria

Correo electronico ronice

moroma@infupv.es moroma@infupv.es

Has olvidado |3 contrasefia? Iniciar sesion

Enviar comeo de.
Iniciar sesion

Iniciar sesién

Enviar correo de
recuperacion

Figura 4.18: Primer mockup para el caso de uso 17 - Recuperar contrasefia.

Después de seguir las instrucciones del correo electrénico, se le redirigira a esta pan-
talla para que introduzca su nueva contrasefa, la cual usard para futuros accesos en la
aplicacion.

Iniciar sesién

Recuperar contrasefia

Porfavor intraduce una nueva contrasefia Recuperar contraseia
a continuacion:
Contrasefia Porfavor introduce una nueva contrasefia
a continuacion:

Figura 4.19: Segundo mockup para el caso de uso 17 - Recuperar contrasefia.
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4.3 Tecnologia Utilizada

A continuacién, se presentard las distintas tecnologias y aplicaciones que han sido
utilizadas para el desarrollo de este proyecto:

4.3.1. Tecnologias
4.3.1.1. Django

Como se ha dicho anteriormente, Django es un framework de
alto nivel basado en Python que permite el desarrollo rdpido de
sitios web tanto seguros como mantenibles.” Es de c6digo abierto
y, por tanto, gratuito. También tiene una gran comunidad activa,
por lo que dispone soporte y de una gran documentacién. Con-
tiene muchos médulos incorporados de base que proporcionan
funciones como iniciar sesién y ORM, el cual permite mapear Figura 4.20: Logo de
las estructuras de una base de datos relacional a una estructura Django.
l6gica como objetos.

Por ultimo, este framework tiene una sintaxis practica, lo que lo hace ideal para de-
teccion de errores, y tiene un soporte de base de datos incorporado, lo que proporciona
una sencilla utilizacién de la mayoria de base de datos populares. En nuestro proyecto se
ha utilizado la versién 3.2.

4.3.1.2. PostgreSQL

Es un gestor de base de datos de tipo relacional de coédi-
go abierto, en el cual es posible ejecutar tanto consultas relaciona-
les como no relacionales. Las consultas relacionales son basadas en
SQL, mientras que las no relacionales utilizan JSON. Por otro la-

PostgreSQL do, permite manejar un gran volumen de datos y tiene un sopor-
te total de ACID (atomicidad, consistencia, aislamiento y durabili-
Figura 4.21: dad), lo que lo hace un sistema seguro y con bajo porcentaje de

Logo de Post- pérdida de datos. Para nuestro proyecto se ha utilizado la versién

4.3.1.3. HTML 5
HTML es el lenguaje de hipertexto con el que se define el contenido de las pédginas

web. Se trata de un conjunto de etiquetas que sirven para definir el texto y otros elemen-
tos que componen una pagina web, como pueden ser imagenes, videos, listas, etc.

HTML

Figura 4.22: Logo de HTML 5.

“https:/ /developer.mozilla.org/es/docs/Learn /Server-side / Django/Introduction
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4.3.1.4. JavaScripty jQuery

Javascript es un lenguaje de programacioén que se encarga de dar in-

K.« teractividad y dinamismo a las paginas web. Cuando se ejecuta en un ser-
k/ vidor, no requiere de compilacién, lo que lo hace un lenguaje interpretado
k/ por el navegador. Gracias a este lenguaje, podemos crear, en el lado del

cliente, efectos y animaciones sin ninguna interaccién o como respuesta a
eventos causados por el usuario tales como la pulsacién de botones.

jauerv

Figura 4.23: Por otro lado tenemos Jquery. Es una libreria basada en JavaScript, que
Logo de permite que la manipulacion, el manejo de eventos, las animaciones y las
jQuery. peticiones Ajax sean mucho mads simples de utilizar que con JavaScript

nativo. Hemos utilizado la versién 3.6.0.

4.3.1.5. Bootstrap

Es un framework CSS que fue desarrollado por Twitter en 2010 para
estandarizar las herramientas utilizadas en la compafifa. Un afio después
se transformo en c6digo abierto, y a dia de hoy ha sido actualizado varias
veces hasta la version 5.1

Bootstrap ° combina CSS y JavaScript para estilizar los elementos de
una pagina HTML, lo que proporciona muchas funcionalidades ttiles a Figura 4.24:
la hora de desarrollar una pagina web. Ademds, proporciona una serie de Logo de
componentes que facilitan la comunicacién con el usuario, como pueden ~ Bootstrap.
ser menus de navegacion, controles de pagina, barras de progreso, etc.
Una de sus mejores caracteristicas es la construccion de sitios web adaptables a disposi-
tivos moviles y tablets, por lo que hemos decidido utilizarlo. Se ha utilizado la versién 5
de Bootstrap.

4.3.2. Herramientas
4.3.2.1. Visual Studio Code

Visual Studio Code es un editor de cédigo fuente desarrollado por
Microsoft para Windows, Linux y macOS. Permite trabajar de for-
ma céomoda con diferentes lenguajes de programacién, gestionar ata-
jos del teclado y refactorizar cédigo. Es de cédigo abierto y gra-
tuito, y proporciona una utilidad para gestionar y descargar exten-
siones con la que poder personalizar y afiadir funcionalidad al edi-

Figura 4.25: tor.

Logo de Vi-

sual  Studio
Code.

4.3.2.2. Github

Github * es un portal creado para alojar c6digo en la nube escrito por cualquier desa-
rrollador. La web utiliza un sistema de gestion de versiones con el que los desarrolladores

Shttps:/ /getbootstrap.com/
“https:/ /www.xataka.com /basics/ que-github-que-que-le-ofrece-a-desarrolladores
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pueden administrar su proyecto, por lo que no se pierden estados anteriores del proyecto
cuando se va a actualizar por si en algin momento se necesita recuperar alguna parte.

En nuestro proyecto se ha instalado las herramientas de Git que ofrecen algunas dis-
tribuciones Linux y se ha configurado de forma que contacte con el proyecto creado en la

plataforma de Github.
) GitHub

Figura 4.26: Logo de Github.

4.3.2.3. Pencil Project

Es una herramienta que permite realizar prototipos de GUI de c6digo abierto®. Con-
tiene diferentes plantillas para diagramas y prototipos, edicién de texto y las operaciones
de dibujo estandar. En este proyecto se ha utilizado para crear los prototipos vistos ante-
riormente a razén de ensefiar un primer disefio de la aplicacion.

4.3.2.4. Drawio

Drawio © permite la creacién y edicion de diagramas. Consiste en una aplicacion web
realizada en JavaScript y licenciada con Apache v2 y cuenta con diversos modelos para
diversos tipos de UML, como pueden ser disefio de base de datos, diagramas de clases o
diagramas entidad-relaciéon como los vistos anteriormente.

J) 19 draw.

Figura 4.28: Logo de Drawio.
Figura 4.27: Logo de Pencil Project.

4.3.2.5. Windows Subsystem for Linux: WSL

WSL 7 es una caracteristica que permite a los usuarios de Windows 10 usar la conso-
la de la distribucién Linux que se elija entre las opciones disponibles en su tienda, por
lo que permite a los desarrolladores crear aplicaciones en estos sistemas operativos sin
necesidad de instalarlos. Ofrece la mayoria de herramientas de linea de 6rdenes, utilida-
des y aplicaciones de estos sistemas operativos Linux sin la sobrecarga que conlleva la
ejecuciéon de una maquina virtual.

Shttps:/ /www.lafactoriacreativa.com /blog /diseno-web/herramientas-de-diseno-web-para-ahorrar-
tiempo-ii-pencil-project/

®https:/ /www.mancomun.gal/es/solucion-tic/ draw-io/

"https:/ /docs.microsoft.com/es-es/windows/wsl/about
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4.3.3. Plataformas
4.3.3.1. Heroku

Es una plataforma de servicios que permite desplegar una aplicacién en la nube sin
necesidad de preocuparse por aspectos como el escalamiento o la administracién. A He-
roku se le debe indicar qué lenguaje de programacion se utiliza en el proyecto y qué base
de datos se utilizara para poder desplegar, ademads de las diferentes dependencias que
use la aplicaciéon desarrollada.

Heroku ® tiene dos versiones, una gratuita y una de pago. La version gratuita entra en
modo de suspensién o “sleep” cada 30 minutos sin recibir trafico, mientras que la de pago
son 7 USD pero agrega ventajas como la administracién de servidores. En este proyecto
se utilizard la version gratuita para reducir los costos de la aplicacién. En el momento que
se requiera una administracién mds compleja, se debera cambiar a la versién de pago.

»

<

HEROKU
Figura 4.29: Logo de Heroku.

4.3.3.2. Amazon S3

Amazon S3 Y es un servicio de almacenamiento de objetos
en la nube que ofrece escalabilidad, disponibilidad de datos, se-
guridad y un buen rendimiento. Proporciona caracteristicas de
administracion faciles de utilizar que permiten configurar los ac-
cesos a los objetos y ficheros almacenados en el servicio.

En esta aplicacion, se utilizard para guardar los archivos es- Amazon S3
taticos de la aplicacién, como pueden ser imdgenes decorativas
en algunas pantallas, y dindmicos, como las imédgenes de perfil Figura 4.30: Logo de
que suban los usuarios y ficheros personales. Amazon S3.

Shttps:/ /platzi.com/blog/que-es-heroku/
https:/ /aws.amazon.com/es/s3/






CAPITULO 5

Desarrollo de la solucién
propuesta: YourStudies

Concluido el analisis del proyecto se comienza el desarrollo y la implementacién de
los casos de uso presentados anteriormente. En este apartado se explicara de forma ge-
neral los diferentes pasos que se han seguido en el desarrollo, estructurando el contenido
en cuatro apartados y adjuntando imagenes del c6digo en los casos en que sea necesario.

5.1 Autenticacién

En nuestra aplicacién era imprescindible un sistema de autenticacién para que los
usuarios pudieran iniciar y cerrar sesién cuando fuera necesario. Para ello se ha hecho
uso de la libreria que incorpora Django la cudl afiade ORM . Como se ha dicho ante-
riormente, el ORM es un lenguaje de programacion que permite mapear las estructuras
de una base de datos relacionales, en nuestro caso la base de datos PostgreSQL, en una
estructura légica de entidades, lo que simplifica en gran parte el desarrollo pues las ac-
ciones de creacion, lectura, actualizacion y borrado se hacen de forma indirecta, sin tener
que hacer las consultas SQL a mano.

Estos objetos 16gicos Django los llama “modelos”, como hemos podido ver en la es-
tructura de la figura 4.1. Ademads, Django nos ofrece un médulo de sistema de autenti-
cacién incorporado por defecto llamado “django.contrib.auth”, que nos proporciona dos
métodos muy interesantes: login y logout. Estos dos métodos permiten que un usuario del
sistema, registrados mediante el modelo User proporcionado también por este framework,
inicie sesion o cierre sesién respectivamente, guardando su id en la sesién del navegador
o elimindndola.

El modelo User que nos proporciona Django tiene bastantes atributos, por lo que se
listardn los que se han utilizado en este proyecto:

» username. Nombre de usuario.

first_name. Nombre del usuario registrado.

last_name. Apellidos del usuario registrado.

email. Correo electrénico.

password. Contrasefia.

https:/ /wwwz2.deloitte.com/es/es/pages/technology/articles/ que-es-orm.html
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= is_superuser. Si el usuario es administrador y puede acceder al sitio de administra-
cion.

Como en nuestra aplicaciéon tenemos tres tipos de usuario como son los administra-
dores, profesores y alumnos, se ha decidido crear dos modelos: Alumno y Profesor, que
contengan una relacién uno a uno con el modelo User y la imagen de perfil de cada uno
de ellos, con lo que asi podremos utilizar el sistema de autenticacién que nos proporcio-
na el framework. Una consideracién a tener en cuenta es que los administradores no son
llevados al misma vista que los profesores y los alumnos, por lo que la aplicacién rediri-
gird a los primeros al sitio de administracion que se ensefiard mds adelante, y al resto a
la pagina principal de YourStudies. A continuacion se muestra el cédigo de los modelos
y de la funcién de inicio de sesion.

Alumno{models.Model):
alumno_id = models.AutoField(primary_key= )
usuario = models.OneToOneField(User, on_delete=models.CASCADE, related_name=" alumno™)
avatar = models.ImageField(upload to=' il i ", null= )

_ str_ (self):
return f"Alumno .usuario.username}”
Profesor(models.Model):
profesor_id = models.AutoField(primary_ key= )
usuario = models.OneToOneField(User, on_delete=models.CASCADE, related name="use
avatar = models.ImageField(upload to=' il i ", null= )
Meta:

verbose_name_plural = 'Pr

n

.usuario.username

inicio_sesion(request):
est.user.is_authenticated:
is_superuser):
dmin-site")

if reques (
form LoginForm(dat
if for s_valid():
username = form.cleaned_datal[ "us
password = form.cleaned_datal
recuerdame = form.cleaned_data[’
user = authenticate(username=username, password=password)

if user

login(request, user)

if recuerdame :
request.session.set_expiry(@)
superuser) :
redirect

el
return render(request, "z
return render(request, "autenti i

Figura 5.2: Cédigo que muestra el inicio de sesion.
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5.2 Administracién

En este apartado del desarrollo se incluyen todo lo relacionado con las tareas de ad-
ministracién, como son la creacién y edicién de los profesores y alumnos del centro edu-
cativo, las asignaturas que impartirdn los profesores y las categorias que tendran estas
asignaturas. También incluye un listado y una bisqueda de cada uno de estos modelos,
su eliminacién del sistema y de la base de datos y la consulta de su informacién.

Para el registro y edicién de los modelos se ha trabajado con forms. Django ofrece una
clase llamada Form que crea automaticamente un formulario HTML con los atributos
del modelo indicado por el desarrollador convirtiéndolos en etiquetas HTML como <in-
put>o <select>. Ademads, controla los datos que han sido introducidos en el formulario
y permite validarlos sin c6digo adicional. Para ello, se debe indicar que método HTTP
se usard, ya sea GET o POST. En nuestro caso, en estos forms se ha utilizado el método
POST, pues vamos a hacer modificaciones en el servidor. Por tltimo, se debe indicar a
qué url debe enviar toda la informacién recogida, que se representara en el formulario
HTML como el atributo action.

Ademds, para darle una apariencia mds agradable a los formularios generados, se
ha utilizado un moédulo llamado “django-crispy-forms”, que indicandole que framework
CSS se desea utilizar, personaliza los formularios utilizdndolo al renderizar el HTML
dindmicamente.

Editar Profesor

Nombre de usuario®

profesor1

Requerido. 150 caracteres como méximo. Unicamente letras, digitos y @/./+/-/_

Email*

noreply.yourstudies@gmail.com

Requerido. Escribe una direccién de email correcta.

Nombre*

Alonso

Apellidos*

Garcia Moreno

Avatar

Elegir archivo  No se ha seleccionado ningln archivo

Cancelar

Figura 5.3: Ejemplo de visualizacién de un formulario.

Para el listado de las diferentes clases, se ha utilizado paginacion para limitar el na-
mero de objetos que aparecen en pantalla y aligerar la carga de la pagina. El concepto de
paginacion se define como separar las paginas numéricamente de forma que muestre un
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ntmero limitado de objetos en pantalla, ademds de poder pasar de pagina en cualquier
momento mediante un sistema de navegacién integrado.

# Nombre de usuario Nombre Apellidos Correo electrénico Acciones

1 profesor1 Alonso Garcia Moreno noreply.yourstudies@gmail.com
2 amanda Amanda Valles alumno2@fake.com

3 veronica Veronica Galiano veronica@fake.com

4 carlos Carlos Roldan carlos@fake.com Q & 1
5 celso Celso Cantero celso@fake.com

6 victorino Victorino Sales victorino@fake.com
7 ana Ana Belen ana@fake.com

8 fabio Fabio Rivas fabio@fake.com

9 francisco Francisco Rodriguez francisco@fake.com

10 eva Eva Amores eva@amores.com

2 Siguiente

Figura 5.4: Ejemplo de visualizacién de paginacién de una lista.

Por ultimo, se ha implementado un sistema de envio de correos electrénicos a los
alumnos y profesores cuando estos son afiadidos al sistema. Cuando un usuario se afia-
de al sistema, se le genera una contrasefa aleatoria que es cifrada automaticamente por
Django cuando es afiadida a la base de datos. Como esta contrasefia no se puede recu-
perar, al usuario correspondiente se le envia un e-mail con su nombre de usuario y un
enlace para introducir una nueva contrasefia. Una vez complete el formulario en el que
introducird una nueva contrasefia, podrd iniciar sesién con ella. Este sistema también se
ha implementado de una forma similar para la recuperaciéon de contrasefia a peticién de
un usuario introduciendo un correo electrénico.

EMAIL BACKEND = ’django.core.mail.backends.smtp.EmailBackend’
EMAIL _USE_LOCALTIME = True

EMAIL_HOST = ’smtp.gmail.com’

EMAIL_USE_TLS = False

EMAIL_USE_SSL = True

EMAIL_PORT = 465

EMAIL_HOST USER = os.getenv ("EMAIL_HOST USER")

EMAIL_HOST PASSWORD = os. getenv ( 'PASSWORD")

Algoritmo 5.1: Configuracién del correo electrénico que manda los correos electrénicos

5.3 Repositorio

Los usuarios tienen un apartado en el que pueden guardar ficheros personales y po-
der descargarlo en cualquier momento. Para ello, se ha desarrollado un drag and drop para
que sea mas intuitivo para el usuario adjuntar un fichero o varios simplemente arras-
trdndolos a la pantalla del navegador. Ademas, se ha afiadido una tabla paginada que
muestra todos los ficheros que tiene el usuario subidos, que se actualiza dindmicamente
mediante AJAX cuando un usuario sube un nuevo fichero borrando el mismo nimero
de filas de la tabla que el ntiimero de ficheros que se afiaden nuevos. Por tltimo, esos
ficheros se pueden borrar apretando un botén con forma de basura, con el que aparece-
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rd un modal en el que el usuario deberd confirmar si realmente desea borrar el fichero
seleccionado o no.

Subir ficheros

Arrastra ficheros aqui o se|ecciona desde tu dispositivo.

Figura 5.5: Drag and Drop implementado en el repositorio.

5.4 Asignaturas

Dentro de una asignatura podemos encontrar unidades, que a su vez contienen sec-
ciones y tareas. Para ello se ha implementado un sistema de desplegables, en concreto
acordeones, que despliegan el contenido de cada unidad cuando el usuario pulsa enci-
ma de ellos. Ademéds, se ha implementado una barra de navegacioén a la izquierda en la
que segun el tipo de usuario tendremos distintas opciones. Si entramos como profesores,
se nos habilitardn las opciones Estudiantes y Configuracién, mientras que si accedemos
como alumno, la opcién de estudiantes se cambiard por Notas. Esta barra de navegaciéon
aparecerd en forma de desplegable en dispositivos moviles.

U n i d a d es + Afiade una nueva unidad

Unidad 1 ¢ T N
@ Afadir seccién
Tareas

> Tareal
© Afadir tarea
Unidad 2 # T ~
Secciones

» Seccién 1
© Afadir seccién
@ Anadir tarea

Figura 5.6: Desplegables de los contenidos de las unidades.

Para crear las unidades, secciones y tareas se han utilizado forms similares a los usados
en la figura 5.3, pero con un afiadido. Para los contenidos de las secciones y las tareas se
ha utilidado CKEditor, un editor de texto HTML de cédigo abierto que permite escribir
listas y tablas entre otros, pues los textarea de HTML solo permiten texto plano. Para ello
se ha utilizado un médulo llamado Django CKEditor ? y se ha configurado en la aplicaciéon
segln indica la API. Ademds también se han afiadido varias extensiones que permiten
funcionalidades como anadir videos de youtube y verlos desde la aplicacién entre otras.

https:/ /django-ckeditor.readthedocs.io/en/latest/ optional-for-file-upload
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Figura 5.7: Visualizacion del editor CKEditor.

Por otra parte, en la creacion de las tareas, la fecha de finalizacién tiene como res-
triccién que no puede ser anterior a la fecha actual, pues si no los alumnos no tendrian
tiempo de entregarla. Ademads se envia un correo a todos los alumnos matriculados en la
asignatura avisandoles de que una tarea se ha abierto, concretando el nombre de la tarea
y la asignatura en el correo electrénico. Una vez creada, el profesor podra ver un listado
de alumnos que ha entregado la tarea, y si pincha encima de uno de ellos, podra ver la
respuesta y los ficheros subidos por ese alumno, pero no podréd dar una puntuacién ni
un comentario hasta que el tiempo de la tarea haya finalizado ya que el alumno podra
cambiar su respuesta hasta que se cierre. Una vez que la haya evaluado, se enviard un
e-mail al alumno indicdndole su nota de la tarea.

Como se acaba de comentar, en el lado del alumno se pueden subir tantos ficheros
como se quieran, y ademds se podrdn eliminar los que ya hay subidos en el caso de
un error o reemplazo. Esto dltimo se realiza mediante AJAX al igual que los ficheros
alojados del repositorio. En el apartado de Notas, podemos ver una tabla de las notas
que ha recibido el alumno en las tareas de la asignatura correspondiente. Si una tarea
no se ha entregado a tiempo, se pondrd un 0 automdticamente en este listado, si no ha
acabado todavia o el profesor no la ha corregido, aparecerd en blanco; si el profesor la
ha corregido, aparecerd la puntuacién proporcionada por el profesor. Ademds se puede
ver una grafica de las tareas con sus respectivas puntuaciones a modo de resumen. Esta
gréfica se ha implementado mediante la librerfa chart.js’.

Shttps:/ /www.chartjs.org /
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notas_chart(asignatura_id, context):
labels =
data = []

[]

lista tareas = []
unidades = Unidad.objects.filter(asignatura_ id asignatura=asignatura_id)
for unidad in unidades:
tareas = Tarea.objects.filter{unidad=unidad)
lista_tareas.extend(tareas)
r tarea in lista_tareas:
entrega = Entrega.objects.filter(tarea__id_tarea=tarea.id_tarea)
labels.append(tarea.nombre)
if entrega:
data.append(entrega[@].puntuacion)
else:
data.append(@)

Figura 5.8: Codigo que recupera las notas de un alumno para que la gréafica las utilice.

5.5 Estructura de los directorios

Por dltimo, se muestra la organizacién de los directorios que componen la aplicacién:

5.5.1. Carpeta YourStudies

Esta es la carpeta que contiene los ficheros de configuracién de toda la aplicacion. Se
crea automaticamente en la creacion del proyecto de Django junto al archivo manage.py,
que contiene el cédigo para ejecutar el servidor de la aplicacién. El fichero urls.py actta
de router, es decir, en él se incluyen todas las urls que contendra el proyecto y que la
aplicacién utilizarad para redirigir las peticiones a la funcién indicada. Por otro lado, el
fichero settings.py contiene todas las configuraciones que utilizard el servidor para dis-
tintas funciones, como son los médulos instalados, la configuracién de la base de datos,
en cudl carpeta se guardan los ficheros por defecto, etc. Por dltimo, también contiene la
carpeta migrations, donde almacena parte de las migraciones generadas automaticamente
al crear las tablas a partir de los modelos escritos.

 YourStudies
__pycache__
migrations

asgi.py

storage_backends.py

urls.py

wsgi.py

Figura 5.9: Organizacién de la carpeta principal YourStudies.
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5.5.2. Carpetas autenticaciony cursos_app

La carpeta autenticacion representa toda la parte del proyecto relacionada con la au-
tenticacion de los usuarios y la parte administrativa, que es manejada por el supervisor
de la aplicacién. Por otro lado, la carpeta cursos_app contiene la mayoria de la 16gica del
proyecto: la pagina principal, el repositorio, la edicién de perfil y toda la visualizaciéon y
edicién de los contenidos de las asignaturas. Estas dos carpetas comparten varios ficheros
en comun:

Carpeta migrations. Al igual que la carpeta YourStudies, contiene las migraciones
de la base de datos.

Carpeta static. Esta carpeta contiene los ficheros estaticos de la app correspondien-
te. Se divide en tres subcarpetas:

* Carpeta css. Contiene los ficheros css necesarios para la personalizar las pagi-
nas web.

¢ Carpeta js. Incluye los ficheros con cédigo JavaScript utilizado para dotar de
dinamismo la aplicacién.

¢ Carpetaimages. Contiene las imédgenes estéticas de la aplicacién, como el logo.

Carpeta templates. Representa la parte visual de la aplicacion. Incluye los ficheros
HTML que representan las paginas web.

Carpeta templatetags. Contiene pequefios trozos de c6digo HTML usados en los
forms.

Carpeta views. Incluye toda la l6gica de las respectivas aplicaciones. Cada fichero
se llama “«nombre»View”, siendo nombre el modelo o clase que hace referencia. Ej:
Alumno - AlumnoView.

__init__.py Fichero que contiene c6digo autogenerado de inicializacion de la apli-
cacion.

admin.py Este fichero contiene el cédigo para que los modelos se registren en el
administrador por defecto de Django.

apps.py Fichero autogenerado que representa el nombre de la aplicacién para po-
der incluirlo en settings.py y que el sistema de Django lo detecte.

forms.py Incluye todos los forms que se utilizan para generar los formularios de
creacién y edicion en la aplicacién.

models.py Representa los modelos que se utilizardn para generar las tablas en la
base de datos y que utilizara el ORM.

test.py Incluye el c6digo para las pruebas técnicas de la aplicacion.

urls.py Contiene todas las urls que redirigen a la funcién de la 16gica necesaria para
el correcto funcionamiento de la aplicacién.

widgets.py Extensiones que utilizan los formularios para cambiar un componente
concreto de este. Por ejemplo un datepicker personalizado.

Por ultimo, podemos ver una carpeta media, donde se guardardn todas las imagenes
dindmicas en diferentes carpetas que se auto generaran segun los pardmetros indicados.
Como ejemplo, los avatares de los usuarios se guardan por fecha.
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“ autenticacion
> _pycache__
> migrations
>
v templates
2 autenticacion
> registration
avatar_template.ht...

> views

_init_.py
admin.py
apps.py
forms.py

models.py

Figura 5.10: Estructura de la carpeta autentica-
cion.

v CUrsos_app

> _pycache__

migrations

static

> CsS

> images

v templates
> asignaturas

> CUrsos_app

perfiles

principal

» secciones

» tareas

unidades

» widgets

imagen_template.h

v templatetags

> _pycache__

custom_tags.py

> views

_init_.py
admin.py
apps.py
forms.py
models.py

tes

widgets.py

Figura 5.11: Estructura de la carpeta cursos_app.






CAPITULO 6

Implantacién

Para poder implementar las funcionalidades anteriormente expuestas, ha sido nece-
saria la instalacién de software, por lo que en este capitulo se mostrardn qué extensiones
han sido necesarias para la puesta final en produccion.

6.1 Instalacién inicial

En este proyecto se ha decidido trabajar en un entorno Linux debido a que la insta-
lacién de componentes y extensiones del framework Django resultaba més sencilla. Para
ello, se utilizard un subsistema WSL en Windows, que nos permite incluir la mayoria de
utilidades y 6rdenes de Linux desde Windows, ya que asi no es necesario configurar un
arranque dual ni instalar un sistema operativo nuevo en el ordenador.

Para la instalacion, es necesario habilitar el subsistema de Windows para Linux desde
una terminal Powershell como administrador. Para ello, se debera ejecutar la siguiente
orden:

dism.exe /online /enable-feature /featurename:Microsoft-Windows-Subsystem—-Linux
/all /norestart

Algoritmo 6.1: Orden para habilitar WSL en Windows

Una vez ejecutado, se deberd ir a la tienda de Microsoft y elegir la distribucién que se
quiera. En nuestro caso se ha elegido Ubuntu 20.04, pues es la versién mads actualizada de
este sistema operativo con una gran comunidad detras apoyandolo. Una vez instalado,
se podra ejecutar como una terminal, en la que se tendrd que crear un usuario y una
contrasena.

Una vez hecho esto, se actualizara el sistema e instalaremos Python para poder uti-
lizar el framework Django. Para que todo lo que instalemos de Python no afecte a todo
el sistema operativo, se ha decidido crear un entorno virtual por si en un futuro se desea
realizar otro proyecto que necesite otras dependencias. Ademds, también se instalard pip
!, un programa que nos ayudaré a instalar paquetes de Python. Cada vez que se requiera
utilizar este entorno virtual, habra que activarlo mediante una orden.

python3 -m venv yourStudies—tfg
sudo apt install python3-pip

Algoritmo 6.2: Creacién de un entorno virtual e instalacién del programa pip

Por dltimo, instalaremos el framework Django y sus dependencias. Para crear un proyec-
to de Django deberemos ejecutar la siguiente orden:

'https:/ /pypi.org/
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django—admin.py startproject YourStudies

Algoritmo 6.3: Orden para crear el proyecto YourStudies de Django

Nos creara la carpeta YourStudies vista anteriormente en la figura 5.9. Para Django, la
parte de la l6gica estd contenida dentro de lo que nombran como apps o aplicaciones. Se
deberé crear las que se consideren necesarias. En nuestro caso hemos creado dos, “auten-
ticacion” y “cursos_app”, como se ha visto en el capitulo anterior. Deberemos editar la
configuracién principal de Django para que detecte estas aplicaciones:

python manage.py startapp autenticacion
python manage.py startapp cursos_app

#settings .py

INSTALLED_APPS = |

“autenticacion.apps. AutenticacionConfig’,
“cursos_app .apps.CursosAppConfig’,

]

Algoritmo 6.4: Ordenes para crear las aplicaciones “autenticacion” y “cursos_app” y su anadido
al fichero de configuracién del proyecto de Django

Una vez hecho esto, solo faltard instalar la base de datos PostgreSQL y modificar la
configuracién para que Django sepa donde estd el servidor. Por ello, instalamos Post-
greSQL desde el gestor de paquetes de Ubuntu, y creamos una nueva tabla llamada
yourstudies. Ademas deberemos cambiar la contrasefia del usuario por defecto postgres.

Una vez instalado esto, se cambiaréa la configuracién de Django, por lo que quedara

z

asl:

DATABASES = {

"default’: {
'ENGINE”: “django.db.backends. postgresql_psycopg2’,
'NAME’: “yourstudies’,
"USER’: ’postgres’,
'PASSWORD’: ’postgres’,
'"HOST’: ’localhost’,
'PORT’: ’5432",

}

}

Algoritmo 6.5: Configuracién en el fichero settings.py para conectar el proyecto con la base de
datos PostgreSQL

Como Django contiene un servidor propio integrado por defecto, no fue necesario
instalar ninguna herramienta para poder desarrollar en él.

6.2 Configuracién del correo electrénico con Gmail

Para los envios de correo electrénicos que suceden en algunos eventos en la aplicacion
se ha utilizado el servicio de e-mail de Google: Gmail. Para ello, hemos creado ua nueva
cuenta en Gmail llamada "noreply.yourstudies@gmail.com", que serd la cuenta con la que
se enviaran todos los correos automaticos.

Para ello, en el apartado de seguridad de la cuenta deberemos activar la verificacién
en 2 pasos, ya que es un requisito imprescindible para afiadir aplicaciones. Una vez he-
cho esto, seguiremos unos pasos para afiadir nuestra aplicacion y generar una contrasefia
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Unica, que no podrd verse una vez se termine el proceso para evitar problemas de segu-
ridad.

& Contrasenas de aplicaciones

6n te permiten inicia on entuc
imiten la on en do

as una vez. Mas informacion

de Google desde apl

)s. No tendras que re

Tus contrasefias de aplicacion

Nombre Fecha de creacion Ultimo uso

YourStudies-TFG 18 may 28 jun

Selecciona la aplicacion y el dispositivo para los que quieres generar la contrasefia de
aplicacion.

Seleccionar aplicacion Seleccionar dispositive

Figura 6.1: Contrasefias de aplicaciones guardadas en Gmail.

En el fichero settings.py de nuestro proyecto Django deberemos afadir la configura-
cion siguiente:

EMAIL BACKEND = ’django.core.mail.backends.smtp.EmailBackend’
EMAIL_USE_LOCALTIME = True

EMAIL_HOST = ’smtp.gmail.com’

EMAIL_USE_TLS = False

EMAIL_USE_SSL = True

EMAIL_PORT = 465

EMAIL_HOST_USER = os.getenv ( "EMAIL_HOST_USER ")

EMAIL_HOST PASSWORD = os. getenv ( 'PASSWORD")

Algoritmo 6.6: Configuracion en el fichero settings.py para poder enviar correos electrénicos con
Gmail

En nuestro caso, le hemos indicado que utilice SSL y el puerto 465 para enviar co-
rreos electrénicos, que es el predeterminado que nos indica Gmail. Ademds, deberemos
indicarle el usuario y la contrasefia con las que tenemos afiadida la aplicaciéon. Como utili-
zamos Github para el control de versiones, es aconsejable no subir informacién personal
delicada, por lo que se recomienda utilizar la funcién “os.getenv(«nombre»)” y recopilar
esta informacién en un archivo .env que el entorno virtual de Python usaré para buscar
el valor de ese nombre al hacer la llamada de esta funcion.

6.3 Amazon Storage

Como se quiere desplegar la aplicacién en la nube, necesitamos un servicio que aloje
todos los ficheros estdticos y no estaticos de la aplicacion. Para ello se ha utilizado el
servicio en la nube Amazon Storage o también llamado Amazon S3.

Para ello deberemos registrarnos en su pagina web en el enlace https://aws.amazon
.com/es/. Este servicio nos ofrece una prueba gratuita de 12 meses. Pasado este periodo,
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se deberd pagar pasadas unas limitaciones del servicio. Una vez registrados, deberemos
crear un usuario en la seccién llamada IAM, la cual se utiliza para gestionar los permisos
sobre los recursos subidos. Siguiendo los pasos que nos indica Amazon, crearemos un
usuario en el sistema y un grupo al que le daremos acceso total a los contenedores que
crearemos a continuacién y que, por ultimo, afiadiremos al usuario que acabamos de
crear a él. En nuestro proyecto hemos llamado al usuario django-YourStudies y al grupo
django-s3-assets.

djange-YourStudies django-s3-assets ® 30dias Ninguna 7 dias No habilitado

Figura 6.2: Usuario creado en la seccién IAM del servicio Amazon S3.

Una vez esto, Amazon nos proporcionard una contrasefia, que deberemos guardar
para afiadirla posteriormente en el archivo settings.py de Django.

Por otro lado, crearemos un contenedor o bucket en el que se almacenaran todos los fi-
cheros. Deberemos establecer un nombre para que Amazon proporcione un enlace tinico
cada vez que se haga una peticién a su sistema y en el apartado de administracion le da-
remos acceso publico con una politica concreta para que nuestro proyecto Django pueda
realizar peticiones sobre los ficheros o carpetas y no sean rechazadas. A continuacién se
muestran las politicas de uso compartido de recursos entre origenes (CORS) que ha sido
necesario definir en el contenedor:

Uso compartido de recursos entre origenes (CORS)

La configuracién CORS, escrita en JSON, define una manera para que las aplicac

"AllowedHeaders™: [
1
"AllowedMethods": [
"GET”,
"POST",
"PUT"
1
"AllowedOrigins": [
1

"ExposeHeaders": []

Figura 6.3: Politicas de uso compartido de recursos entre origenes (CORS) configuradas en el
contenedor de nuestro proyecto.

En la parte del proyecto de Django, deberemos instalar en nuestro entorno virtual,
mediante el programa pip, dos librerias llamadas boto y django-storages, las cuéles ofrecen
utilizar un servicio de guardado de ficheros en la nube segtin la configuracién que le
proporciones. Django-storages es compatible con més servicios a parte del utilizado, como
por ejemplo Azure.
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Como antes se ha mencionado, para su configuracién se ha modificado el fichero set-
tings.py de la siguiente forma:

AWS_ACCESS_KEY_ID = os.getenv( AWS_ACCESS_KEY_ID")
AWS_SECRET_ACCESS_KEY = os.getenv ("AWS_SECRET_ACCESS KEY ")
AWS_STORAGE_BUCKET_NAME = os. getenv ( "AWS_STORAGE_BUCKET_NAME ")

AWS S3 CUSTOM_DOMAIN = “"%s.s3.amazonaws.com’ % AWS STORAGE_BUCKET NAME

AWS_S3_OBJECT PARAMETERS = {
"CacheControl ": ’‘max-age=86400",
}

AWS TOCATION = “static’
STATICFILES_STORAGE = ’storages.backends.s3boto3.S3Boto3Storage’
STATIC_URL = "https://%s/%s/" % (AWS_S3_CUSTOM_DOMAIN, AWS LOCATION)

DEFAULT_HFILE STORAGE = ’'YourStudies.storage_backends.MediaStorage’

Algoritmo 6.7: Configuracién en el fichero settings.py para poder enviar utilizar los servicios de
almacenamiento de Amazon Storage

Como se puede ver, se ha configurado la id y la contrasefia de acceso del usuario que nos
habia proporcionado Amazon anteriormente. Ademas también ha sido necesario especi-
ficar el nombre del contenedor en el que se guardardn los recursos, y el enlace en el que
Amazon recibe las peticiones del contenedor. También se ha definido la URL en la que se
encuentran los archivos estaticos, que hemos llamado static.

Para los archivos no estéticos, que se suben a partir de ciertos eventos a la nube, como
cuando un usuario quiere actualizar su foto de perfil, se debe definir una clase para ello,
que hemos llamado MediaStorage, la cual contiene el nombre de la carpeta en la que se
creardn estos ficheros, que en nuestro caso se llamara media y si se deben sobreescribir
o no. Al igual que antes, se ha especificado en el fichero “.env” las variables necesarias
para el correcto funcionamiento del contenedor.

6.4 Puesta en marcha: Heroku

Finalmente, para la puesta en marcha en produccién de la aplicacién se ha decidido
utilizar la plataforma web Heroku, la cual nos permite desplegar una aplicaciéon en la
nube y que sea accesible por todo el mundo a través de su servicio. Al igual que en
Amazon, deberemos registrarnos para tener acceso a sus servicios.

Una vez registrados, deberemos crear una aplicacion en el servicio de Heroku siguien-
do los pasos indicados por este. Como necesitamos que nuestra base de datos sea acce-
sible, se ha afiadido una extensién a la aplicacion de Heroku de las muchas que ofrece
llamada Heroku Postgres, la cual nos proporciona una base de datos PostgreSQL accesi-
ble mediante una URL.

Para preparar la aplicacion en la parte de Django, deberemos crear un fichero llamado
Procfile, que afiadiremos a la raiz del proyecto. Deberemos instalar también una libreria
llamada gunicorn, que utilizara Heroku para ejecutar las ordenes que le indiquemos. Ade-
mas, debemos indicarle a Heroku que librerias externas utiliza nuestro proyecto. Como
estamos utilizando un entorno virtual de Python, podemos extraer las librerias instala-
das mediante la orden “pip freeze >requirements.txt”, que nos creard un fichero llamado
requirements con todas las librerias instaladas y sus versiones. Por tltimo, deberemos
especificar que version de Python hemos utilizado en un fichero llamado runtime.txt si-
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tuado en la raiz del proyecto.

web: gunicorn YourStudies.wsgi ——log-file -
heroku run python manage.py migrate

Algoritmo 6.8: Visualizacién del fichero Procfile con las érdenes para desplegar la aplicacion en

Heroku

Por otra parte, deberemos hacer algunas modificaciones en el fichero settings.py. En
concreto, deberemos cambiar los siguientes parametros:

N

B W

SECRET_KEY. Como se subird este cddigo a produccién, por seguridad Django
nos indica que debemos ocultar la contrasefia por lo que la cambiaremos por
“o0s.environ.get('SECRET_KEY’)”.

DEBUG. Este atributo indica si la aplicacion se esta ejecutando en un entorno de
desarrollo o no. Lo cambiaremos a False indicando que estd en produccion.

ALLOWED_HOSTS. Se debera afadir este atributo para que Django permita pe-
ticiones desde servidores y aplicaciones externas. Lo inicializaremos a https://yo
urstudies.herokuapp.com/, pues esta es la URL que nos ha provisto Heroku para
que nuestra aplicacién sea accesible a todo el mundo.

DATABASES. Como nuestra base de datos a partir de ahora estard alojada con
Heroku, se pondra el siguiente cédigo:

DATABASES = {
“default’: dj_database_url.config(
default=config ('DATABASE URL")
)

}

Algoritmo 6.9: Configuracién de la base de datos en el fichero settings.py

LANGUAGE_CODE. Deberemos cambiar el cédigo del idioma para que Django
sepa en que lenguaje se ha desarrollado el proyecto. Se especificard como "es-ES’.

TIME_ZONE. En algunos eventos utilizamos fechas y horas para limitar a los usua-
rios de realizar una accién. Debemos indicarle que utilizaremos la zona horaria de
Madrid (Espafia). Por ello, definiremos este atributo como: "Europe/Madrid’.

DEFAULT_DOMAIN. Aunque Django no contiene este atributo por defecto, se
ha afiadido ya que era necesario para los envios de recuperacién de contrasefia
desarrollados en este proyecto, ya que el usuario debia recibir un mensaje con el
enlace de recuperaciéon en su correo electrénico. En la fase de desarrollo se es-
pecificé como ’http://127.0.0.1:8000", pues el servidor funcionaba en local. Como
ahora debe funcionar en la URL dada por Heroku, lo cambiaremos por https:
//yourstudies.herokuapp.com/.

Como durante el proceso hemos visto que usdbamos variables de entorno locales
obteniéndolas mediante “o0s.getenv(«nombre»)”, estas variables se deberan especificar a
Heroku en el apartado Config Vars de nuestra aplicacion Heroku:
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AWS_ACCESS_KEY_ID S %
AlS_SECRET_ACCESS_KEY /s %
AlS_STORAGE_BUCKET_NAME /S X
DATABASE_URL s X
EMAIL HOST_ PASSWORD P
EMATL_HOST_USER /S %
SECRET_KEY s X

Figura 6.4: Variables de configuracién creadas en Heroku.

Por dltimo, una vez habiendo realizado todas estas configuraciones, solo queda el
despliegue de nuestro sistema y cédigo en el servidor de Heroku. Heroku permite des-
plegar una aplicacién mediante una conexién de Github, por lo que solo deberemos acep-
tar los permisos que nos solicita sobre Github para que comience a desplegarla. Una vez
desplegada, serd accesible desde la URL https://yourstudies.herokuapp.com/
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CAPITULO 7

Pruebas

Para comprobar que se cumplen las especificaciones y los objetivos establecidos al
inicio de esta memoria una vez acabada la fase de desarrollo, se han creado diversos
casos de prueba para verificar el correcto funcionamiento de la aplicacién. Por otro lado
también se mostrarédn los resultados de los casos de uso presentados en el capitulo 3 para
ilustrar el estado final de la aplicacion.

7.1 Casos de prueba

Se han definido los casos de prueba de las funcionalidades que més validaciones tie-
nen de la aplicacion. Por ello, realizaremos unas acciones y especificaremos las entradas
y las salidas esperadas de cada una de ellas. Estas entradas se probardn en la aplicacién
obteniendo una salida, que deberé coincidir con la salida esperada.

Nombre: Pruebas de inicio de sesion

Identificador: CP-01

Propésito: Verificar que el sistema comprueba los datos introducidos por el usuario y, de ser correctos,

inicia sesidn en el sistema.

Acciones y salidas

Id | Acciones

Entradas

Salida esperada

Salida obtenida

01 | Iniciar sesion sin tener
una cuenta registrada.

Usuario: monica

Contrasena: contraseiia

Mensaje indicando que las
credenciales no son correc-
tas y no inicia sesion.

Aparece el mensaje “Nom-
bre de usuario o contrase-
fia incorrectos” y no inicia
sesion.

02 | Iniciar sesi6én con
credenciales correctas
siendo administrador.

Usuario: admin

Contrasena: admin

Inicia sesién y nos envia a
la pagina de inicio del ad-
ministrador.

Inicia sesién y nos envia
correctamente a la pagina
de inicio del administra-
dor.

03 | Iniciar sesi6én con
credenciales correctas
siendo profesor o
alumno.

Usuario: morom

Contrasefia: contrasena

Inicia sesién y nos envia a
la pagina de inicio de la
aplicacion.

Inicia sesi6n y nos envia
correctamente a la pagina
de inicio de la aplicacién.

04 | Cerrar sesion.

Cierra sesion y nos envia a
la pagina inicial de la apli-
cacion.

Cierra sesion y nos envia a
la pagina inicial de la apli-
cacion.

Tabla 7.1: Caso de prueba 1. Inicio de sesién.
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Nombre: Pruebas de administracién

Identificador: CP-02

Propésito: Verificar que el sistema crea correctamente los objetos 16gicos que existen en la aplicaciéon. Nota:
Se han realizado pruebas similares con los objetos 16gicos Profesores, Asignaturas, Categorias, Unidades y
Secciones, pero que no se muestran por su similitud.

Acciones y salidas

Id | Acciones Entradas Salida esperada Salida obtenida
01 | Crear un alumno con | Usuario: eva Envia al usuario al lis- | Envia al usuario al lis-
datos correctos. E-mail: eva@alumno.com tado de alumnos don- | tado de alumnos y se
Nombre: Eva de se visualiza al nue- | puede ver al nuevo
vo alumno. alumno en la tabla.
Apellidos: Sanchez Calatayud
02 | Crear un alumno con | Usuario: eva Aparece un error in- | Aparece un error in-
el nombre de usuario | g.mail: eva@alumno.com formando que ese co- | formando que ese co-
y/ o el correo electro- Nombre: Eva Marfa Ireo elhectronlco yaes- | rreo el‘ectromco ya es-
nico repetido. ta registrado y/o que | td registrado y/o que
Apellidos: Gutierrez Sanchez el nombre de usuario | el nombre de usuario
esta registrado. estd registrado.
03 | Editar un alumno con | Usuario: eva Envia al usuario al lis- | Envia al usuario al lis-
datos correctos. E-mail: evamaria@alumno.com | tado de alumnos don- | tado de alumnos y se
Nombre: Eva Marfa de se visualiza al nue- | puede ver al nuevo
vo alumno. alumno en la tabla.
Apellidos: Gutierrez Sdnchez
03 | Editar un alumno con | Usuario: eva Aparece un error in- | Aparece un error in-
el nombre de usuario | g-mail: eva@alumno.com formando que ese co- | formando que ese co-
y/ o el correo electr6- Nombre: Eva Marfa ITeo el'ectronlco ya es- | ITeo el‘ectromco ya es-
nico repetido. ta registrado y/o que | t4 registrado y/o que
Apellidos: Gutierrez Sanchez el nombre de usuario | el nombre de usuario
estd registrado. estd registrado.

04 | Borrar un alumno — Debe aparecer una | Aparece una aler-
alerta validando si | ta con la pregunta
realmente se desea | ";Seguro que deseas
borrar al alumno. Si | borrar este alumno?".
se selecciona el botén | Si se cierra la alerta,
“Borrar”, el alumno | no realiza ninguna ac-
debe ser eliminado | cién. Si se selecciona
del sistema. Si es que | el botén “Borrar”, se
no, no debe realizarse | borra el registro en la
nada. tabla de alumnos.

05 | Ver un alumno — El usuario debe ser re- | Se redirige al perfil
dirigido al perfil del | del alumno seleccio-
alumno seleccionado | nado en el que se pue-

den ver sus caracteris-
ticas.

06 | Buscar un alumno con | Bisqueda: ana Debe aparecer en la | Aparece en el listado

resultados tabla todos los alum- | los alumnos que co-
nos que su nombre | mienzan con ana.
0o su nombre de su
usuario comience por
ana.
07 | Buscar un alumno sin | Basqueda: anamaria Debe aparecer un | Aparece en pantalla

resultados

mensaje informando
que no se ha encon-
trado ningtin alumno.

el mensaje "No se ha
encontrado  ningtn
alumno en la busque-
da "

Tabla 7.2: Caso de prueba 2. Creacién de un usuario.
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Nombre: Pruebas del repositorio de ficheros

Identificador: CP-03

Propésito: Verificar que el sistema crea y elimina correctamente ficheros del repositorio personal.

Acciones y salidas

Id | Acciones Entradas | Salida esperada Salida obtenida
01 | Subir fichero a la apli- | — Debe aparecer el fichero subido en | Al subir el fichero se crea una nue-
cacion. la lista de ficheros, junto a la fecha | va fila en la tabla de ficheros con la
de subida y el botén de borrado. fecha de subida y el botén de borra-
do.
02 | Borrar fichero. — Debe aparecer una alerta que veri- | Aparece una alerta con el mensa-

fique si se quiere eliminar el fiche-
ro o no. Si se pincha en el botén
“Borrar”, eliminara la fila del fiche-
ro correspondiente. Si se cancela, el
sistema no deberd realizar ninguna
accion.

“”

je “iEstas seguro que quieres bo-
rrar este fichero?”. Si se elige el bo-
ton “Cancelar”, el sistema no reali-
za ninguna accién. Si se pincha en
el botén “Borrar”, se borra la fila
del fichero y se elimina del sistema.

Tabla 7.3: Caso de prueba 3. Repositorio de ficheros.

Nombre: Entrega de tareas por parte del alumnado.

Identificador: CP-04

Propésito: Verificar que el sistema crea una tarea entregada y se puede editar sobre ella.

Acciones y salidas

Id | Acciones Entradas Salida esperada Salida obtenida

01 | Entregar una tarea | Respuesta: La respuesta a la tarea. | El sistema debe per- | El sistema debe per-
con datos correctos | Ficheros adjuntos: Fichero .jpg mitir guardar los da- | mitir guardar los da-
dentro del tiempo tos y redireccionar ala | tosy redireccionar ala
dado. vista del contenido de | vista del contenido de

la asignatura.

la asignatura.

02

Entregar una tarea
con datos correctos
pasado el tiempo de
entrega.

Respuesta: La respuesta a la tarea.

Ficheros adjuntos: Fichero .jpg

El sistema debe indi-
car que no se pue-
de entregar una tarea
porque ha finalizado
el tiempo.

El sistema avisa al
alumno con un men-
saje indicando que
no se puede entregar
porque ha finalizado
el tiempo dado.

03

Acceder a una tarea
entregada pasado el
tiempo de entrega.

El sistema debe visua-
lizar los datos entre-
gados por el alumno,
sin que aparezca el
botén de guardar.

Se visualiza la tarea
con los datos guarda-
dos por el alumno, sin
posibilidad de guar-
dar.

04

Acceder a una tarea
sin entregar pasado el
tiempo de entrega.

En la tarea debe apa-
recer un 0 como pun-
tuacion y un mensaje
avisando que esta ta-
rea ya no se puede en-
tregar pues el tiempo
de entrega ha acaba-
do.

En la tarea aparece
un 0 como puntua-
cién y una alerta avi-
sando que esta tarea
ya no se puede entre-
gar porque el tiempo
de entrega ha acaba-
do.

Tabla 7.4: Caso de prueba 4. Entregar tarea.
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Nombre: Pruebas de creaciéon y correccién de tareas por parte del profesorado.

Identificador: CP-04

Propésito: Verificar que el sistema crea y permite corregir correctamente las tareas al profesorado.

Acciones y salidas

Id | Acciones

Entradas

Salida esperada

Salida obtenida

01 | Crear una tarea
con datos correc-
tos.

Nombre: Tarea 1
Contenido: Para probar las tareas
Fecha finalizacion: 31/07 /2021 21:58

El sistema debe
redirigir al pro-
fesor a la pagi-
na principal de la
asignatura donde
podréd ver la tarea
creada.

El sistema permite
guardar y redirige a
la pagina principal de
la asignatura.

02 | Crear tarea con
fecha incorrecta.

Nombre: Tarea 2
Contenido: Para probar las tareas
Fecha finalizacion: 31/06/2020 21:58

El sistema debe
indicar que no se
puede crear una
tarea con fecha
anterior a hoy.

Aparece un error en
pantalla  indicando
que no se puede crear
una tarea con fecha
anterior a hoy.

03 | Correcciéon  de
una tarea con
datos correctos y
después de que
haya finalizado el
tiempo.

Puntuacién: 5

Comentario: Se debe mejorar la caligrafia.

El sistema debe
guardar correcta-
mente y redirigir
a la visualizaciéon
de la tarea.

El sistema almacena
la puntuacién y el co-
mentario dado y redi-
rige a la vista de la ta-
rea.

04 | Correccién de
una tarea antes
de que haya fina-
lizado el tiempo.

Puntuacién: 5

Comentario: Se debe mejorar la caligrafia.

El sistema debe
alertar al usuario
de que no se pue-
de corregir una
tarea hasta que la
fecha de finaliza-
cion sea posterior
a la de hoy.

Aparece un mensaje
avisando de que no se
puede corregir una ta-
rea porque la fecha de
finalizacién es poste-
rior a la actual.

Tabla 7.5: Caso de prueba 5. Creacién y correccién de tareas.

Como se puede observar, todas las salidas obtenidas coinciden con las salidas espera-
das, por lo que podemos concluir que las funcionalidades de nuestra aplicacién funcio-
nan correctamente.

7.2 Resultados

Por ultimo, se mostrardn los resultados finales que hemos obtenido, ensefiando las
pantallas de los casos de usos principales de nuestra aplicacién:

7.2.1. Caso de uso 1: Iniciar sesion

Como se puede observar en la figura 7.1, el usuario iniciard sesién mediante su nom-
bre de usuario y su contrasefia. Si el usuario es un administrador, serd redirigido a la
pantalla de administracién, mientras que si es un profesor o un alumno, seré redirigido a
la pagina principal de la aplicacién, donde podra ver sus asignaturas. También desde esta




7.2 Resultados 69

pantalla cualquier usuario puede restaurar la contrasefia desde el enlace “;Has olvida-
do la contrasefia?”, que le redirigird a un formulario donde escribir su correo electrénico
como se verd méas adelante.

jid
. B .Ildentiﬁcarse (YO(H‘S— .

YourStudies S Identificarse

Recuérdarme

_dy -
I AL AL (L,

Recuérdame [

Iniciar sesidn

Figura 7.1: Caso de uso 1 - Iniciar sesién.

7.2.2. Caso de uso 2: Ver perfil

Tanto los profesores como los alumnos pueden ver su perfil accediendo a él desde
la pagina principal. Desde esa pédgina también pueden editar su contrasefia y editar su
perfil. En esta figura concretamente aparece el titulo “Alumno” seguido del nombre del
alumno. Cuando sea un profesor, esta palabra se sustituira por “Profesor”.

YourStudies Inicio  Asignaturas ~  Repositorio
Bienvenido Mdnica Romero Mayordomo el e -
[ s o .
-
Perfil
Asignaturas Alumno: Ménica Romero
Bienven ccrereesen Mayordomo
Romero Mayordomo L
Busca rapidamente una asignatura
Asignaturas
- : : Informacion Personal

Alumno: Moénica Romero Mayordomo X :

Nombre: Mbnica

Informacién Personal Matematicas Apellidos Romero Mayordomo
Nombre: Ménica Su descripcién

o . Correo electrénico:  moroma@inf.upv.es

° Nombre de usuario: monica
100 x 10X

[erre— P—
Valenciano

12 descriocion de la asignatua Ménica Romero Mayordomo - Copyright © 2021

Figura 7.2: Caso de uso 2 - Ver perfil.
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7.2.3. Caso de uso 3: Editar perfil

En la edicién del perfil, el alumnado y profesorado solo podrdn modificar su nombre
de correo electrénico y su avatar, ya que el resto de campos son rellenados en su creacion,
y no se deben modificar ya que son parte de la administracién del sistema. Después de
haber modificado lo necesario, debera pincharse el botén "Guardar", y se le redirigira a
la pagina de "Ver perfil"'mostrada en la figura 7.2.

YourStudies. Inicio

Alumno: Monica Romero Mayordomo

Inicio  Asignaturas ~  Repeositorio ’)bur.Sludiu
ae .
1

Informacicn Personal
Iniio  Asignaturas ~  Repositorio

ae .
L

Nembre

Alumno: Mdnica Romero
Mayordomo

Editar Perfil

Email*

morgfna@inf.upv.es

Limpiar

Modificar:

Elegir archive =~ No se ha selec...ningun archivo

Informacion Personal

Nombre: Ménica

Apellidos: Romero Mayordomo

Correo electrénico: moroma@inf.upv.es

Nombre de usuario: monica

Ménica Romero Mayordomo - Copyright © 2021 Ménica Romero Mayordomo - Copyright © 2021

Figura 7.3: Caso de uso 3 - Editar perfil.

7.2.4. Caso de uso 4: Listar objetos

Una vez iniciada sesién, el administrador podra ver los listados de los diversos obje-
tos 16gicos que estan registrados en la aplicacién. Estos objetos son alumnos, profesores,
asignaturas y categorias. Para acceder a los listados debera seleccionar el apartado desde
el ment de navegacién que aparece a la izquierda, o desde la pagina principal de ad-
ministracién pinchando en una de las opciones que aparecen en los recuadros. Ademds,
desde los listados también se puede realizar una btisqueda de los objetos desde la barra
que aparece arriba de la pagina, para que le resulte mas sencillo al usuario encontrar un
objeto en particular.
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Bienvenido admin
w
-
- Bienvenido admin
R £ Listado de
] , Profesores
s ORI > ad Alumnos PROFESOR 1
m NOMBRE DE USUARIO profesort
9 NOMBRE Alonsa
Profesores APELLIDOS Garcia Moreno

— ALUMNOS
Aqui podrés ver el listado de

alumnos, ademas de afadir,

modificar y eliminarlos.

PROFESORES

Aqui podrés ver el listado de
profesores, ademds de afadir,

EMAIL  noreplyyourst

udies@gmail.com

ACCIONES Q & m
PROFESOR 2
NOMBRE DE USUARIO amanda
NOMBRE Amanda
APELLIDOS Valles
EMAIL alumno2@fake.com
ACCIONES Q &

Figura 7.4: Caso de uso 4 - Listar objetos.

7.2.5. Casos de uso 5y 6: Afiadir y editar objetos

Para afiadir un objeto, se debera pinchar en el botén “+” que aparece en la figura 7.4
justo abajo de la barra de biisqueda. El sistema redirigira al usuario a un formulario, en
el que se deberan rellenar los campos y darle al botén “Guardar”. Si el usuario cancela,
la aplicacion le redirigird al listado de ese objeto. El mismo procedimiento se aplica
para la edicién de un objeto, con la diferencia de que se deberd pinchar al botén que se
asemeja a un lapiz.

Crear Profesor

Nombre de usuaric*

Crear Profesor

S—

s como maximo, Unicamente

Email*
Requerido. Escribe una direccién de email correcta.
Nombre*

o ea
Apellidos®

S

Figura 7.5: Casos de uso 5 y 6 - Afadir y editar objetos.
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7.2.6. Caso de uso 7: Borrar un objeto

Para borrar un objeto en particular, se deberd pinchar en el botén que se asemeja a
una papelera. El sistema mostrard una alerta como la que se ve en la figura 7.6, aler-
tdndolo de si desea borrar totalmente ese objeto. Si el usuario cancela, no se realizara
ninguna opcién, mientras que si acepta el borrado, se recargara la pagina para actuali-
zar el listado correspondiente.

Borrar profesor

;Seguro que deseas borrar este profesor?

- Borrar

Figura 7.6: Caso de uso 7 - Borrar objetos.

7.2.7. Casos de uso 8 y 9: Visualizar y buscar asignaturas asignadas

Cuando los profesores y los alumnos inicien sesién, serdn redirigidos a la pagina
principal, en la que podrén visualizar las asignaturas, junto a su descripcion e imagen,
en las que imparten clases o estan matriculados. También podran verlas desde la barra
de navegacion principal en cualquier momento, ya que también se listan en forma de
desplegable en la opcién “Asignaturas”. Ademas de esto, se pueden buscar por nombre
mediante la barra de busqueda central, para poder encontrar rdpidamente cualquier
asignatura.

YourStudies
Repositorio

Matemiticas Valendiano Castellano

VourStudies

Bienvenido Mdnica Romero
Mayordomo

Busca rapidamente una asignatura

Bienvenido Ménica Romero Mayordomo

Busca por nombre de asignatura .
P e

Asignaturas

100x 100 100x 100

100x 100
Matematicas. Valenciano Castellano
Matematicas Su desripeidn Lo descipeign de o asignatura

Su descripcién

100x 100

Valenciano

La descripeion de la asignatura

Figura 7.7: Casos de uso 8 y 9 - Visualizar y buscar asignaturas.
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7.2.8. Caso de uso 10: Subir ficheros a un repositorio personal

El alumnado y el profesorado puede acceder a la seccién del repositorio de ficheros
desde el menti de navegacion principal, desde el apartado “Repositorio”. Aqui podra ver
sus ficheros subidos anteriormente en una tabla, junto a la fecha de subida y el botén
de borrado en forma de papelera. Para subir uno o varios ficheros nuevos, podré hacer-
lo arrastrando al apartado “Subir fichero” o pinchando en el desplegable que ofrece el
sistema operativo para elegir fichero.

Para que el usuario sepa cuando la aplicaciéon ha acabado de subir los archivos, apa-
recerd una barra de carga que se rellenard automaticamente hasta el 100 %. Por otra parte,
si el usuario desea borrar un fichero subido y pincha en el botén de borrado, le aparecera
un aviso como la figura 7.6, preguntandole si desea borrar el fichero definitivamente.

YouwrSludies | 7=

Inicio  Asignaturas ~

1’!.

Repositorio Repositorio

Subir ficheros Subir ficheros

Arrastra ficheros aqui o desde tu dispositivo.

populares en 2021PNG 4 de Julio dz 2021 a las 14:56 2} Fichero
Erameworks_mas_populares_ en 2021.PNG

e 2021 3 I35 14:56
Fecha subida
go sakaipng 4de Julia de 2021 a las 1456 = 4de Julio de 2021 a las 14:56

Acciones

Fichero

Fecha subida
4 de Julio de 2021 a las 14:56
Acciones

Figura 7.8: Caso de uso 10 - Repositorio de ficheros.

7.2.9. Caso de uso 11: Visualizar contenido de una asignatura

En el mend de las asignaturas, podemos ver las unidades que la contienen en forma
de acordeones donde, ademads, se muestran las secciones y las tareas de cada unidad.
También podremos afiadir nuevas unidades, secciones y tareas como navegar por los
diferentes apartados de la asignatura con el ment de navegacién izquierdo, en pantallas
grandes, o con el desplegable de navegacién en pantallas pequefias.
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FUL O

Inicio  Asignaturas =  Repositorio

VouurShunics

S Unidades e Navega a.
S 1709
- P + Afade una nueva unidad
: Unidades
.
o Unidad 1 & T

Secgiones

© Afiadir seccidén

@ sk corrs
[ T -

Tareas
» Tareal
» Tares 2

> Tarea 2

© Aiiadir tarea

Unidad 2 & T ~

Figura 7.9: Caso de uso 11 - Visualizar contenido de una asignatura.

7.2.10. Caso de uso 12: Editar configuracion de la asignatura

Para acceder al apartado de configuraciéon de la asignatura, los profesores deberdn
seleccionar la opcion “Configuraciéon” en el ment de navegacion izquierdo en la versién
de ordenador, mientras que en la versién de mévil deberén elegirlo desde el desplegable
debajo del menti de navegacion principal.

En esta secciéon podemos ver el contenido de la asignatura, los profesores que la im-
parten, su descripcion, el idioma en el que se imparte y la imagen relacionada a él. Sola-
mente podran editar los profesores, por lo que a los alumnos no les aparecera el botén de
edicion.

Para editar, los profesores deberdn pinchar en el lapiz azul que aparece al lado del
titulo “Caracteristicas”. La aplicacion les redirigird a un formulario en el que podran
editar la descripcion, el contenido y la imagen relacionada a la asignatura.
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Castellano Contenido Caracteristicas #

Profesores:

Profesores:

Amanda Valles

Caracteristicas #

Configuracion

Manica Romero Mayordomo - Copyright © 2021

Figura 7.10: Caso de uso 12 - Editar configuracién de la asignatura.

7.2.11. Caso de uso 13: Listar alumnado de una asignatura

A esta seccion solamente podran acceder el profesorado de cada asignatura. Aligual
que el caso de uso anterior, deberdn acceder mediante la barra o el desplegable de na-
vegacion, segtn el dispositivo, pinchando en la seccién “Alumnos”. Podrédn visualizar
un listado completo de todos los alumnos matriculados en la asignatura, asi como sus
fotografias.

YourStudies

Inicio  Asignaturas ~  Repositorio

Navega a.

Estudiantes castellana Estudiantes

R '
p& monica -- Ménica Romera
W e

« Volver a la asignatura

alumno1 -- Fernando Alonsc

Ménica Romero Mayordome - Copyright @ 2021

Figura 7.11: Caso de uso 13 - Listar alumnado de una asignatura.
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7.2.12. Caso de uso 14: Corregir tarea

El profesorado tiene la posibilidad de corregir las tareas que le entregan sus alumnos
telemdticamente. Para ello, en la pagina principal del contenido de la asignatura, debera
escoger que tarea desea corregir pinchando en ella. Una vez alli, deberd pinchar en el
estudiante al que desea puntuar y la aplicacion le redirigird a un formulario en el que
aparecerdn la respuesta del alumno y los ficheros subidos por él. El profesor podréd dar
una puntuacién y un comentario adicional a la tarea, pero no podra guardar hasta que la
tarea haya concluido.

Tarea 2
Estudiante: Ménica Romero Mayordomo

Tarea 2 + =

Respuesta:

Estudiantes

blandit egestas. Mun
Ficheros adjuntos:

Tarea 2

Comentario profesor®

B I UD == f kR AN =

L @ B FoesenaL

Figura 7.12: Caso de uso 14 - Corregir tarea.

7.2.13. Caso de uso 15: Entregar tarea

Para poder entregarle ficheros o una redaccién al profesor, los alumnos deberan relle-
nar un formulario, en el que deberan escribir la respuesta e incluir ficheros en el caso en
que sea necesario. Ademads pueden revisar la tarea las veces que sea necesario hasta que
finalice el tiempo estipulado para completar la tarea. Una vez haya concluido el tiempo,
deberén esperar a la puntuacién y al comentario del profesor.

Por otra parte, si un alumno no entrega la tarea a tiempo, no le aparecerd este formu-
lario cuando acceda a la tarea, si no solamente la descripciéon de la tarea y la puntuacion
con un 0.
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Puntuacién: No evaluade
Ficheros adjuntados

Fichero

Respuesta”

BIUG =i =

Puntuscidn: Mo evaluado
Ficheros adjuntades

Fichero Acclones

Figura 7.13: Caso de uso 15 - Entregar tarea.

7.2.14. Caso de uso 16: Visualizar calificaciones

Dentro de una asignatura, los alumnos pueden acceder a una seccién en la que podran
ver sus calificaciones de cada tarea, ademads de una grafica resumen con la relacién tarea-

calificacion.
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Figura 7.14: Caso de uso 16 - Visualizar calificaciones.
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Pruebas

7.2.15. Caso de uso 17: Recuperar contraseiia

Los usuarios de la aplicacién deben ser capaces de recuperar su contrasefia en cual-
quier momento por si la pierden. Escribiendo el correo electrénico que estd asociado a
sus cuentas, la aplicacion verificard si ese usuario se encuentra registrado o no. En el
caso en el que lo esté, enviara un correo con instrucciones para recuperar la contrasefia.
Contendra un enlace, que llevard al usuario a un formulario para que introduzca su

nueva contrasena.
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Figura 7.15: Caso de uso 17 - Recuperar contrasefia. Primera parte.

noreply.yourstudies@gmail.com
parami =

pincha en el enlace de abajo:

Para iniciar el proceso de restablecimiento de contrasefia de tu cuenta llamada monica_profesor en YourStudies |

https:/iyourstudies herokuapp.com/passwordireset/NA/apaard-d65d8ch47350aad2bced240407444c36
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Figura 7.16: Caso de uso 17 - Recuperar contrasefia. Segunda parte.



CAPITULO 8
Conclusiones

Alolargo de este trabajo hemos visto como disefiar e implementar una aplicacién web
con el objetivo de facilitar la distribucién de recursos entre profesores y alumnos para
una correcta organizacion de tiempo y evitar la pérdida de ficheros. Para llevarlo a cabo
se han afrontado distintos retos durante el desarrollo con el fin de conocer y aprender
nuevas tecnologias y reforzar los conocimientos ensefiados en el grado.

En primer lugar, fue un gran reto elegir un lenguaje y un patrén de disefio que no
habian sido vistos en la carrera, pues entender los controles de flujo del patrén MVT
es complicado por primera vez, lo cudl hizo que el tiempo para iniciar el desarrollo del
proyecto se hiciese bastante largo. Ademas, la falta de experiencia en la organizacion
de un proyecto en Django y la multitud de ficheros autogenerados al crear el proyecto
generd confusién al comienzo. A pesar de todos estos problemas, este trabajo ha aportado
grandes conocimientos, pues fue muy interesante el uso de ORM para realizar inserciones
y borrado de filas en las tablas en la base de datos como si fueran objetos en Python en
vez de tener que hacer consultas SQL.

Por otra parte, el uso de CKEditor supuso bastantes problemas pues, a pesar de que
se instal6 mediante una libreria de Django, la configuracién e instalacién de extensiones
de este editor fue confusa, y no generaba ningtn tipo de error cuando fallaba, por lo que
el proceso de depuracién fue costoso.

El apartado de despliegue fue realmente enriquecedor ya que el uso de un servicio
externo en el que almacenar ficheros estaticos y dinamicos hizo que se aprendiese a mane-
jar diversas politicas de permisos sobre los ficheros de diferentes usuarios. Ademads, fue
realmente satisfactorio poder acceder desde cualquier dispositivo a la aplicacién desarro-
llada mediante la URL proporcionada por Heroku una vez habia acabado el despliegue.

Consecuentemente, se han cumplido los objetivos propuestos en el apartado 3.1.3. Se
ha recorrido la situacién actual del mercado observando otras aplicaciones similares a
la nuestra que més se utilizan actualmente, ademads de realizar una investigaciéon sobre
las tecnologias mas utilizadas y un proceso de eleccién de estas para determinar cudl se
adaptaba mds a nuestras necesidades. Como resultado final, se ha implementado una
aplicacién en Django desplegada en la nube que ayudard a la entrega de tareas por parte
del alumnado y a la distribucién de recursos por parte del profesorado.

Para concluir, este proyecto ha sido muy gratificante a nivel técnico pues se han des-
cubierto y aprendido muchas tecnologias alternativas a las vistas en el grado, lo que nos
ha aportado gran cantidad de conocimientos nuevos.
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8.1 Relaciéon del trabajo con los estudios cursados

A lo largo del grado cursado en la Universitat Politéecnica de Valencia se han visto
temas que han influido en gran medida en el desarrollo de este trabajo, por lo que cabe
destacar las diferentes asignaturas que mds han influido en este proyecto.

En primer lugar, para la especificacién de los casos de uso y del diagrama de clase
se han utilizado los conocimientos aprendidos en la asignatura Ingenieria de Software,
ademas de las bases de la estructura que debe tener un proyecto internamente para que
esté correctamente modularizado.

Asimismo, para el desarrollo de las padginas webs que se utilizan como parte visual de
la aplicacién se ha hecho uso de los conocimientos de HTML, CSS, Bootstrap y JavaScript
aprendidos en la asignatura Desarrollo Web de la rama Tecnologias de la informacioén.
Ademas, para que el disefio de la aplicacion fuese sencilla de usar para los posibles usua-
rios de la aplicacion se utilizaron los principios de Nielsen aprendidos en la asignatura
Desarrollo centrado en el usuario.

En relacién al disefio del diagrama de la base de datos, se llevé a cabo utilizando
los conocimientos aprendidos en las asignaturas Base de datos y Tecnologia de base de
datos. Esta tdltima, al igual que Desarrollo Web, pertenece al bloque Tecnologias de La
Informacién. A pesar de que la base de datos no era demasiado compleja, para disefiar
algunas relaciones hubo que repasar algunos conceptos dados en estas asignaturas.

Por dltimo, cabe destacar algunas asignaturas del primer y segundo curso, como son
Introduccién a la informdtica y a la programacién, Programacion y Estructuras de datos y
algoritmo, que sentaron las bases de la programacién y la capacidad de buscar soluciones
por uno mismo, lo que ha sido clave para el desarrollo de este proyecto.



CAPITULO 9

Trabajos futuros

La primera version de YourStudies cumple con los objetivos principales que fueron
planteados al principio, sin embargo algunos objetivos secundarios quedaron sin desa-
rrollar por no ser tan importantes para esta primera version. Por ello, a continuacién se
nombran algunas de las futuras funcionalidades u objetivos para futuras versiones:

= Creacién, ediciéon y borrado de exdmenes. En nuestra aplicacion solo es posible
evaluar al alumno mediante tareas ddndoles una puntuacién. En una futura actua-
lizacién seria recomendable afiadir la opcién de poder crear exdmenes, ya sean tipo
test o de respuesta abierta, para que el profesor sea capaz de tener méas formas de
evaluacion o poder dar clases a distancia.

» Calendario de eventos futuros en cada asignatura. Una funcién muy ttil y que
fue utilizada por los profesores de la asignatura del grado Administracién de sis-
temas, fue la realizacion de un calendario en el que se afiadian la programacién de
las futuras clases, entregas y exdmenes que se iban a realizar en la asignatura, lo
que favorecia en gran medida la organizacién del tiempo del alumnado y evitaba
posibles olvidos de los dias en que habia una evaluacién.

= Chat entre usuarios y un foro. Para poder llevar a cabo una correcta docencia a
distancia, seria bastante interesante una opcién en el que pudiera haber un chat
entre usuarios para resolver dudas rdpidamente, pudiendo definir el profesor un
horario de consulta y que el alumnado no tenga la necesidad de ir presencialmente
a resolver algunas dudas que por correo tal vez no llegan a explicarse claramente.
Por otro lado, la funcionalidad de un foro serviria para que los alumnos puedan
debatir la respuesta a una pregunta y asi poder evaluarles algunas competencias
transversales.

» Internalizacién. En futuras versiones nos gustarfa que cualquier persona que no
sepa espafiol pueda utilizar la aplicacion sin que exista una barrera con el idioma.
Para ello, seria conveniente implementar diferentes idiomas y traducciones en la
aplicacioén.

= Pruebas con usuarios reales. En nuestro trabajo solo realizamos pruebas de fun-
cionamiento, pero no se han realizado pruebas con usuarios reales para poder re-
conocer las dificultades que tienen estos con el uso de este tipo de aplicaciones. Por
otra parte, los usuarios podrian dar nuevas ideas para futuras implementaciones
sobre aspectos que las aplicaciones lideres del mercado no recogen, por lo que seria
interesante realizar pruebas con profesorado y alumnado de distintos institutos o
universidades.
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