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Actualmente existen muchos métodos para la construccion de modelos 3D, siendo los mas investigados y
aplicados el escaneo laser 3D y la fotogrametria digital. La técnica de escaneo laser 3D puede obtener
rapidamente coordenadas 3D precisas de la superficie del modelo, pero también tiene algunas deficiencias para
la construccion de modelos 3D. La fotogrametria digital puede suplir estas dos carencias,ya que las imagenes
pueden adquirirse a voluntad, los datos de la imagen pueden obtenerse en zonas especificas segun se requiera,y
la informacion de textura contenida es mas rica. COmo combinar estos dos métodos para que puedan
complementarse y construir un modelo 3D mas detallado es una cuestion que merece la pena investigar.

OBJETIVOS

Esta tesis utiliza un escaner laser 3D y fotogrametria digital para obtener datos 3D y datos fotograficos del
terreno experimental,y procesa y analiza los datos de la nube de puntos sin procesar mediante el software
correspondiente y los algoritmos de post-procesamiento de datos relacionados para explorar la teoriay los
meétodos de la aplicacion de la tecnologia de escaner laser 3D y fotogrametria en la topografia practica del

terreno.

Se combinan aspectos teodricos y practicos. El Tanto las técnicas de escaneo laser 3D como las de
aspecto tedrico presenta la teoria basica de las fotogrametria de aproximacion ofrecen una gran
técnicas tradicionales de cartografia topografica y precision en la adquisicion de datos. Las mediciones
de las técnicas de escaneo laser 3D, incluidos los de nubes de puntos LiDAR tienen menos ruido y
principios de funcionamiento y los métodos de desorden y presentan una imagen mas clara de la
procesamiento de datos sobre el terreno, superficie del objeto y de los bordes, lo que es mas
centrandose en la comparaciony las ventajas e propicio para realizar mediciones precisas, crear
inconvenientes entre las nubes de puntos de mallas 3D, etc. Por el contrario,la fotogrametria
escaneo laser 3D y las técnicas tradicionales de adquiere datos de nubes de puntos sin procesar que
levantamiento topografico. Los aspectos practicos se basan en caracteristicas identificables de los
se comparan y analizan generando un modelo 3D objetos para ser emparejados con las secuencias de
de la misma zona de estudio utilizando las dos imagenes y requiere un largo y extenso trabajo de
técnicas diferentes de cartografia vectorial. ordenacion mediante la eliminacion manual de datos
de nubes de puntos espurios.

No hay una respuesta correcta a la pregunta de cual de estos dos métodos es mejor; se trata simplemente de
cuestiones especificas de la aplicacion. Para algunos casos de uso, la fotogrametria es mejor; para otras
aplicaciones,la tecnologia LiDAR es mejor. A grandes rasgos, la regla general es que la fotogrametria es
adecuada para lugares grandes que no estan obstruidos por la cubierta de arboles u otros obstaculos, mientras
que la tecnologia LiDAR es adecuada para lugares mas pequenos obstruidos.
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