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Digitalitzacio i exhibicié de I'exposicié Viaje a la Ciudad del Infinito de la fundacio
Vicente Ferrer a través de la plataforma web MOAD.

RESUM

El treball desenvolupat en aquest TFG descriu tot el procés dut a terme per a traslladar
I'exposicio Viaje a la Ciudad del Infinito, de la Fundacié Vicente Ferrer al Museu Online
d’Art Digital (MOAD), una plataforma web dedicada a I'exposicié de diferents obres
d’art.

El treball a desenvolupar s’estructura en dos parts, una primera part més teérica on
s’analitzen les necessitats de I'exposicié respecte al disseny actual de MOAD, i una
segona part, on es presenta una proposta de disseny web per a I'exposici6 en MOAD
aixi com la implementacié en llenguatges web.
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ABSTRACT

The work developed in this TFG describes the whole process carried out to move the
exhibition Viaje a la Ciudad del Infinito, from the Vicente Ferrer Foundation to the
Online Museum of Digital Art (MOAD), a web platform dedicated to the exhibition of
different works of art. The work to be developed is structured in two parts, a first more
theoretical part where the needs of the exhibition are analyzed with respect to the
current design of MOAD, and a second part, where a web design proposal for the
exhibition in MOAD as well as implementation in web languages.
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1. Introducci6

El mon digital és cada vegada més important per a la societat, ja que hui en dia, disposar
d’aquesta tecnologia ens permet treballar, comprar, entretindre’'ns, parlar amb amics o
familiars els quals tenim lluny... Aquesta tendéncia s’ha incrementat molt més degut a la
pandémia mundial que esta sofrint tot el mén i que va comencar a principis de I'any 2020 a
desenvolupar-se al llarg de tot el planeta. Els ciutadans de tots els racons del mén ens hem
vist obligats a estar el maxim possible a casa per a no augmentar els contagis i que el virus
conegut col-loguialment com a Coronavirus, tinga una preséncia cada vegada més
intranscendent i la gent puga eixir al carrer sense por a contagiar-se. Amb la vacunacié que
avanca a poc a poc, a un ritme diferent en cada pais, en mig del 2021 es comenca a veure la
llum a recuperar la vida prepandémia, pero encara queda temps i a més a meés, algunes coses

no tornaran a ser com abans.

Tornant un poc al principi del tema, la Covid-19 a principis de I'any 2020 va tindre una
repercussié molt gran i va canviar per complet la vida i el pensament de tota la societat, canvis
gue encara vivim hui en dia. La gent no podia eixir de casa i per tant els negocis, els cinemes,
els teatres, els museus, les biblioteques... van haver de tancar per un temps. Pero, la gent
continuava necessitant, inclis ara més que mai, aquest entreteniment i oci que
proporcionaven aquests llocs, per aix0, van haver de buscar solucions per a poder
proporcionar a la gent el seu servei, i I'nic mitja disponible era a través del mon digital, més

especificament a través d’internet.

Internet passa a ser la ferramenta més important, ja que la gent no podia eixir de les cases.
Veure a familiars i amics a través de les pantalles, treballar des de casa, donar les classes

amb plataformes digitals, veure exposicions i pel-licules.



1.1 La creaci6 de MOAD

El Museu Online d’Art digital (MOAD) és una plataforma web creada I'any 2020 per Carles X.
Ibafez Golfe amb la finalitat de recollir les obres d’artistes, investigadors o curadors, els quals
busquen un espai per a compartir i exposar la seua obra. Aquesta idea, tot i que naix de la
necessitat de trobar un mitja digital per a compartir obres gracies al fet que I'any de la creacié
de la pagina, els museus estaven tancats i els consumidors d’art necessitaven un servei per
a poder consumir I'art.

Deixant a un lloc la pandéemia mundial, aquesta plataforma també tindria sentit sense les
restriccions que obligaven a tancar museus i exposicions d’art, ja que hui dia es crea art,
dissenys, il-lustracions, etc. que no s’aprofiten i es perden en les xarxes socials o en distints

punts del mén digital sense cap tipus de protagonisme.

1.2 La Fundacio Vicente Ferrer

La Fundacién Vicente Ferrer és una Organitzaci6 No Governamental (ONG) creada I'any
1996 i amb el proposit de transformar i ajudar una de les zones més empobrides del sud de
I'india, concretament els estats d’Andhra Pradesh i Telangana. La Fundaci6 es va crear als
anys noranta a Espanya per Vicente Ferrer i la seua dona Anna Ferrer (abans de casar-se
s’anomenava Anne Perry) perd en I'any 1969 tots dos ja es van establir en Anantapur, una
ciutat que pertany a l'estat d’Andhra Pradesh, on fundaren la Rural Development Trust
(Consorcio de Desarrollo Rural).

La fundacio és una organitzacié humanista fonamentada en la filosofia de I'accio i de la forma
de pensar i actuar de Vicente Ferrer, la qual treballa des d’Espanya i des de l'india, i que té
com a missio erradicar la pobresa extrema, la desigualtat de génere i fomentar I'educacio i
els esports entre els més joves. La visio que té la Fundacié és la de millorar les condicions de
vida dels grups més desfavorits de I'india, a més d’augmentar la seua autoestima i dignitat
proporcionant-los els mitjans necessaris per a poder combatre la pobresa; garantir el
desenvolupament sostenible amb la participacié de les mateixes comunitats i per Gltim,
promoure el desenvolupament adaptant-se en el temps a les necessitats reals de les
persones. Per ultim, els valors que té la Fundacié sén el compromis, la transparéncia, la
proximitat, 'humanisme, la independéncia econdomica, politica i religiosa, I'accié, el

positivisme, I'excel-léncia, el dinamisme i la creativitat.



L’exposicid Viaje a la ciudad del infinito és una exposicié que ens invita a endinsar-nos en la
historia de la Fundacio al llarg dels seus cinquanta anys de vida des de que Vicente i Anna
Ferrer

arribaren a una de les zones més seques i pobres de I'india. Viaje a la ciudad del infinito ens
invita a fer un recorregut fotografic i historic que comenga en I'any 1952 quan arriba Vicente
a I'india i ens conta els principals fites aconseguits durant aquestos anys i poder conéixer els
projectes de desenvolupament que es realitzen als estats d’Andhra Pradesh i Telangana, on
treballa la Fundacié des de I'any 1969. A més, ens servix per a descobrir la figura de Vicente
Ferrer, la persona que va liderar la transformacié social més important del sud de I'india a
favor de les castes més discriminades, els dalits, els grups tribals i les backward castes, al
costat d’Anna Ferrer, la dona incansable i lluitadora que hui és 'actual presidenta de la
Fundacid. El nom de I'exposicio fa referéncia al nom de la regi6 rural on van comencar aquest

projecte, Anantapur, que en la seua llengua local, la telugu, vol dir ciutat de I'infinit.

1.3 Procediment

Com hem vist anteriorment, I'exposicié existeix fisicament, perd la Fundacié ha decidit
plasmar-la digitalment per tindre més repercussio i sobretot per la crisi sanitaria que patim, on
les restriccions dificulten als espectadors gaudir de I'exposicié. La Fundacié primerament volia
I'exposicio en format web, mitjangant programacio basica de JavaScript, HTML o CSS, ja que
volia incloure-la a la seua pagina web ja existent. Pero, al tindre disponible la plataforma
creada I'any passat per Carles X. Ibafiez, vam proposar incloure I'exposicié en aquesta
plataforma, ja que aquesta s’havia creat per a projectes com aquest. La Fundaci6 va acceptar,
perd varen deixar clar que també volien I'exposicié amb format web per a poder incloure-la
també a la seua web. En conclusio, la nostra tasca es divideix en dos, per una banda la
realitzacié d’una pagina web que la Fundacié utilitzara a la seua elecci6 i que introduira dins
de la seua pagina web i per altra banda, una versié que queda inclosa en la pagina web
moad.cat. Tot i que hi haura diferéncies entre ambdues pagines, ja que ens hem d’adaptar al
format i disseny que utiliza Carles a la seua plataforma, tot i que, podem fer alguna

modificacio, 'estil i 'esséncia de I'exposicio sera igual per a les dues pagines.

El treball al ser tan extens, vam decidir dividir la feina en dues persones, per aixd era molt

important deixar clar des d'un inici qui s’encarregava de cada cosa i deixar definits els rols
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que tindra cada un, tot i que podriem entrar a modificar o ajudar a l'altre si en algun moment
necessitava ajuda o teniem idees per a la seua part. L’exposicio té 3 parts, biografia de
Vicente Ferrer i Ana Ferrer; la linia del temps i els quatre projectes en els quals treballa la
Fundacio. La divisié va quedar en el fet que jo seria I'encarregat del disseny i programacio
tant en format web, com per al format de la plataforma moad.cat, dels quatre projectes, mentre
que el meu company seria I'encarregat del disseny i de la programacié de la linia del temps
com de les biografies, tot i que, com he dit anteriorment, qualsevol dels dos podria proposar

millores o aspectes a tindre en compte per a qualsevol part de I'exposicio.

Per a la realitzacié d’aquest treball és important la connexié amb les responsables de la
Fundacio que s’encarreguen del control de I'exposicid, per obtindre un feedback que faca que
el treball quede de la millor forma possible. Per altra banda, aquestes persones responsables
gue treballen a la fundacid, seran les encarregades de proporcionar-nos tot el material per a
fer 'exposicio i de donar-nos la seua visié i la seua opinio dels avancos que anirem presentant

en les diferents reunions.

2. Fase de recerca

El primer pas que hem de seguir és el de buscar i analitzar plataformes amb tematica
pareguda a la nostra i realitzar un test a usuaris, per a saber que és el que més els agrada
de la pagina, el que menys, que creuen que és Util o que els molesta i els impedeix fer un Us
correcte d’aquesta. Gracies a aquest pas podrem saber un poc més sobre el que volen els
usuaris quan naveguen per una pagina d’art i com aquestes pagines fan servir les seues
ferramentes per a fer que la seua web siga visitada.

2.1 Analisi d’exposicions online de la web Museo del Prado

L’art online s’ha convertit en una pega molt important a causa de la pandémia i a les
restriccions que pateix tota la poblaci6 mundial, ja que els consumidors d’art no poden
disfrutar-la presencialment i no els queda més remei que consumir l'art digital. Per aixo,
institucions espanyoles tan importants com el Museo Nacional del Prado hi ha reforcat la seua
pagina web i ha vist com ha pujat la pagina pel que fa a visites.

En el mes de maig, la pagina web del Museo Nacional del Prado es va situar la 65.491 en el
ranquing mundial de pagines més visitades i la 3.009 en el ranquing nacional (segons la
pagina urltrends) A banda, aquesta pagina ens dpna la xifra de visites totals que va obtindre
la pagina en Maig, més de 3 milions i mig de persones. Xifres que reflecteixen la importancia
gue I'ha donat el museu a la seua pagina en aquest ultim temps.

Per a poder obtindre idees que puguem plasmar en el nostre treball ens hem de fixar a la part
de Exposiciones, on hi ha diverses exposicions on podem agafar referéncies pel que fa al

4



disseny d’aquestes. Una vegada estem dins d’exposicions, veiem que hi ha varies i la primera
gue analitzem és La ultima comunién de san José de Calasanz. Quan entres dins de
I'exposicio et trobes una fotografia de portada i a continuacié un menu on podem seleccionar
guatre opcions, inicio, multimedia, exposicién i obras. Quan fem clic en inicio, ens porta
directament a la part on ens dona informacié sobre I'exposicid, el titol, la data... a més, podem
comprar entrades per al museu i tenim I'enlla¢ a les xarxes socials i el correu del museu. Més
baix, tenim la part de multimedia, on podem veure videos o fotografies relacionades amb
I'exposicid, en aquest cas, sols apareix un video que ens duu directament a YouTube, on ens
mostra una explicacié de I'exposicio en el museu fisic. En tercer lloc, ens explica tots els
detalls de 'obra, 'estil que té, la historia de I'obra i de I'autor, la mida, I'any que es va pintar...
Per dltim, en obras podem tornar a veure I'obra de diverses maneres, en aquest cas sols
tenim una.

Una vegada analitzada la primera exposicio, és hora de comparar-la amb la resta i traure
conclusions. La primera amb la qual anem a comparar és El legado de Carmen Sanchez. La
Ultima leccién, I'exposicid més recent que hi trobem. La gran diferéncia que trobem és al
mendy, ja que aci tenim les mateixes quatre opcions que teniem abans ( inicio, multimedia,
exposicion i obras), pero afegint catalogo, actividades i recursos para la visita. Llevat d'ago i
de que té més informacio i més material, la resta és tot igual, la forma de navegar, I'ordre del
menu, el disseny, els enllacos... A les altres tres exposicions que trobem al Museo del Prado
ocorre el mateix, I'inica diferéncia és la quantitat de contingut que apareix (més o menys
obres, més o menys videos...)

Després d’'analitzar la part d’exposicions, podem conclure que la navegacié es realitza de
forma vertical (com quasi totes les webs) i sobre una mateixa pagina, és a dir, TURL! és el
mateix; els enllagos del menu et duen directament a la seua part, pero també es pot arribar a
elles navegant d’'una forma autdnoma. Per ultim, trobem contingut multimedia com fotografies
i videos.

Per altra banda, té una secci6 anomenada Linea del tiempo, un contingut molt interessant, tot
i que jo no m’encarregue del disseny de la part del timeline de la nostra exposicio, esta bé
agafar idees per a proposar-les en les reunions amb el meu company. En la pagina podem
trobar diferents obres ordenades cronologicament, i a més, fent clic sobre qualsevol obra
podem obtindre més informacié sobre aquesta. Tot i que en un primer moment pareix que les
obres estan massa amuntonades, amb la roda del ratoli podem fer zoom i la barra de temps
anira fent-se més gran i trobarem més obres i estaran més separades. En conclusio, és una
ferramenta molt interessant i ens pot servir com a referencia per al nostre timeline, tot i que el
disseny i la navegacié és millorable.

1 URL (Uniform Resource Locator en valencia localitzador uniforme de recursos) és la direccié Unica i
especifica que s’assigna a cada un dels recursos disponibles de la World Wide Web perqué puguen
ser localitzats pel navegador i visitats pels usuaris.
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Imatge 2 - Timeline que es troba a la pagina web del Museo del Prado



2.2 Analisi de la plataforma moad.cat

Abans de comencar a dissenyar la pagina web i la pagina que introduirem a la plataforma
MOAD, és necessari fer una analisi d’aquesta.

El primer que veiem a I'entrar a la web és una presentacié amb una breu descripcié de la
pagina, el logotip i el nom de la plataforma, dos menus on podem seleccionar qualsevol de
les tres opcions disponibles (Exposicié, Nosaltres i Participa) i les diferents exposicions que
podem visitar.

A la pagina principal ja trobem les exposicions, pero si donem clic a qualsevol dels dos botons
d’Exposicio, ens porta a una pagina on sols tenim les exposicions i el menu de dalt a la dreta.
Si anem a Nosaltres, trobem una pagina on ens parla de la plataforma, qui és l'autor,
I'explicacio del perqué de la seua creacio, quin us podem fer d’ella, quins objectius té... | per
altim, a Participa, trobem el contacte per a tota aquella gent que vulga participar en el museu.

Exposicid Nosaltres Participa

Benvinguts al Museu
Online d'Art Digital

Somuna institucio lliure, oberta | gratuita que exposa, estudia | conserva art digital. Acabem de
naixer, estem en proves!

Exposicions = Sobre nosaltres - Participa al museu -

Exposicions

Imatge 3 - Pagina principal de moad.cat

Una vegada hem analitzat totes les opcions que ens ofereix la pagina i les seues rutes de
navegacio, és el moment d’analitzar les exposicions, ja que la nostra haura de tindre una
certa similitud.



Exposicions

versitat en quarantena: art digital del Campus de Gandia -
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Imatge 4 - Pagina principal de moad.cat

Com podem veure a la imatge, a hores d’ara sols podem visitar una exposicid, pero tenim
sales disponibles que ens indiquen que la plataforma esta preparada per a afegir-ne de noves.



A l'entrar a I'exposici6 anomenada Universitat en quarantena: art digital del Campus de
Gandia, veiem que la primera pagina és una espécie de portada que ens dona informacié
sobre la mateixa exposicio. Altres detalls que veiem és com es conserva el nom de la
plataforma i el seu logotip com ho feia a totes les pagines de la web. Al costat del titol veiem
un botd que copia I'enllag de I'exposicié (https://moad.cat/expositions/epsa/epsq) Per Ultim,

comprovem que la navegacio sera horitzontal, ja que trobem una fletxa que serveix per a
passar a la pagina seguent.

Lart digital en quarantena &

Imatge 5 - Portada d’una exposicié a moad.cat

Al passar de pagina veiem la primera obra, la qual va acompanyada d’'una descripcié en la
part de baix amb el titol, el nom de I'artista, la técnica utilitzada i una nota de l'artista, a més
trobem dos botons, un que serveix per a copiar lenllag de [I'exposicid
(https://moad.cat/expositions/epsg) i laltre és un enllag a [llnstagram del artista
(https://www.instagram.com/elprimerogueabra/). Si fem clic en la imatge, podem fer zoom
amb la roda del ratoli, mentre que el moviment a través d’ella és punxant i arrossegant. Al
costat de la imatge hi ha dues fletxes, una que ens porta a la pagina anterior i altra a la pagina
segient, el que confirma que la navegacié a les exposicions és horitzontal. També trobem un
botd que diu Mapa, que més endavant analitzarem. Per Ultim, apareix una barra blava a la
part inferior de la pantalla, la qual ens indica en quin punt de I'exposicié estem, és a dir, com
més prop del final estem, més gran sera la barra blava, és un bon métode perqué l'usuari
puga saber en quin punt de I'exposicio es troba.



https://moad.cat/expositions/epsg/epsg
https://moad.cat/expositions/epsg
https://www.instagram.com/elprimeroqueabra/

Mariposas en la cabeza de marcos P ©

Julia Carrion

Collage digital, muntatge fotografic

a 24h conmi
collage Han

Imatge 6 - Una pagina d’una exposicié a moad.cat

Seguim passant pagines i comprovem que també és possible introduir videos i audios com
veiem en els seglients casos:

Loose
. c
Eduardo Mateos

aci6, Art 30, Motion graphics

Imatge 7 - Una pagina d’una exposicié a moad.cat
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Undercover Love
detunedfreq

nada.Simplemente m

Imatge 8 - Una pagina d’una exposicié a moad.cat

Com també hi havia una pagina de presentacio, també hi ha una de conclusid, on agraeix la
visita als usuaris i als participants i invita als espectadors a participar en futures exposicions
dins de la plataforma. També tornem a veure el boté que copia I'enllag de I'exposicié a la
plataforma (https://moad.cat/expositions/epsg/epsq)

Lart digitalen quarantena &

= Mol ural del Museu Online diArt Digital. Molte:

Imatge 9 - L’ultima pagina d’'una exposicio a moad.cat
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https://moad.cat/expositions/epsg/epsg

Una vegada hem analitzat totes les pagines de I'exposici6 i les seues caracteristiques, és
I'nora d’analitzar el boté Mapa. Quan entrem veiem el titol de I'exposicio i totes les pagines
que trobem a I'exposicié amb I'ordre que hi segueix, una ferramenta molt util, ja que fent clic
en qualsevol d’elles, podem anar directament a la seua pagina, sense la necessitat de seguir
I'ordre.

Mapa
Universitat en quarantena: art digital del Campus de Gandia

Lart digital en k

quarantena 5

Mariposasen lacabezade  Loose Creyendo estar contigo

Entre paredes de lagrimas

marcos Carlos Monto

Oniria Polifemo Undercover Love Let's Go Away For AWhile

Lart digital en
quarantena

Imatge 10 - Una pagina d’'una exposicié a moad.cat

3. Disseny

Tot i que el disseny de la pagina web i de la pagina del MOAD han de semblar-se, en ser
dues plataformes diferents hem de treballar sobre dos dissenys especifics per a cada una de
les opcions. Per aix0, en primer lloc treballarem el disseny de la pagina web i després el
disseny de la plataforma MOAD. Com he dit anteriorment, sera important que se semblen
ambdues plataformes, a pesar de les adaptacions i modificacions que farem per a cada una
d’elles.

3.1 Disseny de la web

En primer lloc, el disseny de la pagina web amb format HTML i CSS, ha de semblar-se a les
lones de la mateixa exposicid perqué quede reflectit el pas que hem dut a terme de
digitalitzacié de I'exposicié. Colors, tipografia, elements... amb una tematica semblant amb
els utilitzats a les fulles que ens va proporcionar la Fundacié, d’'on hem de traure tot el material.
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COLORS

Com hem dit anteriorment, per a donar-li una coheréncia i un estil que es puga relacionar amb
'esséncia de la Fundacio utilitzarem colors que utilitzen a I'exposicid que ens varen
proporcionar en la qual hem de basar el nostre projecte i colors relacionats amb el seu logotip
per algun detall o algun element secundari.

Com a color principal hem elegit un gris obscur, el qual utilitzarem com a color de fons de tot
el que és la pagina web.

Per a detalls i algun element com per exemple per indicar en la ruta de navegacié en quina
pestanya ens hi trobem, hem elegit este color taronja que podem traure del logotip de la
Fundacio.

Per al color de les lletres hem d’elegir un color clar, ja que el fons el tenim amb un color
obscur, pero el color blanc destacava massa, per aix0, ens hem decantat per aquest color
clar que mescla el gris clar i blanc. Per Ultim, per a elements i certs detalls determinants, inclls
per alguna lletra especial, hem agafat el color blanc, per a coses que volem que si que queden
reflectides i destacades.

#C84926 #3C3C3B #FFFFFF ___,__ ,
(200, 73,38) (60, 00,59) (255,255,255) 232

(WR]
(]
|
[
|
|

[s2

Imatge 11 — Paleta de colors que utilitzarem a la pagina web
TIPOGRAFIA

Per a la tipografia de la pagina ens hem decidit per la famosa Arial, ja que és una lletra que
se sembla molt a la utilitzada per la Fundaci6 als seus documents i €s una tipografia llegible
en totes les seues aparicions, ja siga cursiva, negreta, majuscula, minuscula... i a més a més,
esta acostumada a aparéixer en documents professionals, com treballs academics.

Per al que respecta la grandaria de la lletra, tindra una mesura depenent de la funcié que
estara realitzant en cada moment, és a dir, quan la seua funcié siga la de ser el titol principal
de determinada pagina, tindra una mesura de 48 px; si esta fent de subtitol, tindra una
grandaria de 40 px; quan represente el cos d’un text tindra entre 20-25 px, depenent de I'espai
disponible, i per dltim, a la ruta de navegacio tindra una mida de 14 px. Per a poder veure
com quedarien plasmats els diferents tipus de mida amb el seu color corresponent, he
preparat aquest xicotet grafic:
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TITOL

S U BT iTO L RUTA DE NAVEGACIO

Imatge 12 - Tipus de mida depenent del tipus de titol

Per altra banda, no sera necessari en cap moment que aparega en forma cursiva o en
negreta, almenys en els primers dissenys.

ELEMENTS | DETALLS

Per a poder navegar entres les diferents pagines, utilitzarem aquestes dos tipus de fletxes
blanques, la primera per a anar a la pagina anterior i I'altra per a passar a la seglent pagina.
Per ultim, la tercera fletxa és per a tornar a la pagina principal dels blocs tematics i estara
situada en I'ultima pagina.

Imatge 13 - Tipus de fletxes

Per altra banda, per a adornar les pagines, tindrem el logotip de la Fundacio en la part superior

de les diferents pagines.
[, 1

Imatge 14 - Logotip de la Fundacio.

Aquest sera el resultat:

ECOLOGIA

Inicio /

Imatge 15 - Logotip de la Fundaci6 a la pagina
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Per ultim, per a les fotografies que tinguen text dins d’elles, tindrem el segient element que
indicara a l'usuari quina fotografia té text, perqué siga més facil i accessible la navegacio dels
usuaris:

Imatge 16 - Element indicador de text a les fotografies

Aixi quedara dins d’una fotografia de la web:

-

‘Para luchar contra la sequia,
~la Fundacion ha construido
. estructuras hidricas, ha
“instalado paneles solares
qgue hacen posible el riego
por goteo y ha plantado mas

de un millén y medio de
arboles frutales.

Imatge 17 - Exemple de fotografia amb I'element integrat que indica que hi ha text dins d’ella

3.1.1 Esquema de navegacio

Una vegada hem deixat definit I'estil i el disseny que seguirem per a la creacid i
desenvolupament de la pagina web, un aspecte molt important abans de comencar a crear el
disseny de les pagines de la web, és definir el mapa de navegacio, és a dir, realitzar un grafic
o un esquema en forma d’arbre que representa I'estructura que tindra la pagina web. Es un
pas clau per a distribuir, organitzar i posar un ordre al contingut que apareixera en la pantalla
dels usuaris que visiten la web, cosa que ens facilitara, en un futur, tota la tasca de
I'estructura o arquitectura general de la web.
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‘ Vicente
Biograﬂas| ”.
Vicente y |
L‘ Ana

—

Ana

- » Pag.1 |« = Pag.2 Pag. n

- -

-— »| Timeline

—| Ecologia |e—-» Pag.1 |« ~| Pag.n

| Igualdad Pag.1 |«---»| Pag.n

Proyectos

I

| Educacion Pag.1 |«---»| Pag.n

Ls| Deporte Pag.1 |«---= Pag.n

S O A G B

Imatge 18 - Esquema de navegacio de la pagina web

Una vegada fet el mapa de navegacié és important deixar clar com funciona. La primera
pagina que tindrem de la web sera la portada, en la qual podrem elegir entre tres opcions,
biografies de Vicente i Ana, el timeline i la dels quatre projectes.

En primer lloc tenim les biografies, en la primera pagina d’aquesta part tindrem una portada
en la qual podrem elegir entre veure la biografia de Vicente o d’Ana, dins d’aquestes opcions
tindrem diferents pagines en les quals podrem trobar fotografies i textos relacionats amb la
vida de cada un dels protagonistes. Una vegada arribem a I'Ultima pagina podrem tornar a la
portada de biografies amb un sol clic. En totes les pagines tindrem 'opcié de tornar a la pagina
anterior o la portada de biografies o la portada general amb un sol clic, per facilitar la
navegacio a l'usuari.

En segon lloc, sols tindrem una pagina que sera la del timeline, la navegacié aci sera fent
scroll cap a baix o cap a dalt, sense necessitat de passar entre pagines com si que ho feiem
anteriorment. De nou, podrem tornar enrere, a la pagina de portada en qualsevol moment
amb un clic.

Per ultim, tenim la portada de projectes, en la qual podrem elegir entre les quatre opcions que
tenim, ecologia, igualtat, educacié i esport. En totes tindrem una pagina que fa funcié de
portada i després pagines amb fotografies i textos relacionats amb cada matéria. Quan
arribem a I'tltima, si li donem clic a la fletxa per tirar endavant, ens portara directament a la
portada de la secci6 seglent, és a dir, si per exemple, estem en I'Gltima pagina d’igualtat i
tirem endavant amb la fletxa, ens portara directament a la portada d’educacié, i aixi en totes,
menys en |'tltima. En I'Gltima pagina de la seccié d’esports, tindrem una fletxa especial que
ens conduira directament a la portada de projectes, on podrem seleccionar entre les quatre
opcions de nou. Com podem veure al mapa de navegacié en totes les pagines tindrem I'opci6
d’anar a la pagina anterior, i a més a més, sempre podrem anar directament a la portada de
projectes o a la portada general, mitjancant botons de ruta de navegacio.
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3.1.2 Wireframe i disseny de les pagines

Una vegada hem decidit els aspectes més importants del disseny de la pagina web, és el
moment de veure com quedaria la seua implementacié. Per a no perdre temps amb la
programacio, primer realitzarem el disseny a través d’un editor de grafics vectorials anomenat
Figma. Una ferramenta que ens ajudara a I’hora de deixar clar el disseny de la pagina web i
ordenar correctament tots els elements que apareixen. A meés, €s una eina que ens permet
treballar de forma col-laborativa, és a dir, es poden fer modificacions que apareixen a l'instant
i que podem veure els dos usuaris 0 més que la utilitzem a I'hora.

Aquest disseny és el que mostrarem en la reunié per a obtindre un feedback i corregir o millor
algunes parts amb indicacions de la gent de la Fundacio.

Comencem preparant les plantilles de les pagines que corresponen als blocs tematics i amb
ajuda del mapa de navegacié decidim preparar 4 tipus de pagines. Primer, la pagina de la
portada dels projectes, on estaran els quatre blocs tematics; segon, la portada per a cada un
dels blocs tematics; i tercer i quart, dues alternatives per a posar tot el contingut de cada
projecte, on estaran els textos i les imatges, per si es posen dues o tres imatges per pagina,
depenent de quantes siguen en total en cada un dels blocs.

£1 PROJECTES

Inici /

FOTOGRAFIA FOTOGRAFIA FOTOGRAFIA FOTOGRAFIA

TITOL BLOC TITOL BLOC TITOL BLOC TITOL BLOC
TEMATIC 1 TEMATIC 2 TEMATIC 3 TEMATIC 4

Imatge 19 - Plantilla per a la portada dels blocs tematics
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SUBTITOL

U » FOTOGRAFIA DE
bC|OC t;r:j'léatiICa-|nforma\(:|0 mes important del PORTADA

Imatge 20 - Plantilla de la primera pagina de cada bloc tematic

FOTOGRAFIA 3

FOTOGRAFIA 2

FOTOGRAFIA 1

Imatge 21 - Una versio de plantilla per a la pagina dels blocs tematics
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£ TiTOL

Inici /

FOTOGRAFIA 2

FOTOGRAFIA 1

Imatge 22 - Una versi6 de plantilla per a la pagina dels blocs tematics

Una vegada creades les plantilles, és hora de posar els textos i les imatges per a veure com
quedarien:

#£.  PROYECTOS

>

4l »IGUALDAD

s N
EDUCACION®

:

Imatge 23 - Versio final de la portada dels blocs tematics
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£ ECOLOGIA

Inicio /

Salvar la tierra para
luchar contra la
pobreza

Anantapur es arida. Sus extensos terrenos
carecen de vegetacion; la deforestacion y la
sequia constituyen los grandes problemas de
la region. La sequia y la degradacion de las
areas de cultivo también suponen

una amenaza para la seguridad alimentaria.
La Fundacién lucha contra la desertificacion a
traves del ahorro del agua y de la
diversificacion y proliferacion de los recursos
naturales, agricolas y ganaderos de la zona.

Imatge 24 - Versié6 final de la primera pagina de cada bloc tematic

£  EDUCACION

Inicio /

La discapacidad intelectual esta
relacionada con la desnutricion y la
pobreza que sufre la madre
durante el embarazo.

A los centros de la Fundacion acuden
ninas y ninos con retrasos en el
desarrollo, sindrome de Down o autismo.

Aqui reciben atencion temprana para
favorecer su desarrollo fisico, intelectual
y social y potenciar al maximo sus
capacidades. El objetivo de los centros
es reforzar su autonomia y facilitar asi su
insercion en la comunidad, una vez

regresen a sus casas.

Imatge 25 — Versi6 final de les pagines de continguts dels blocs tematics (versio 1)
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£  IGUALDAD

Inicio /

A pesar de que la legislacion india
reconoce la igualdad y la no
discriminacion de las mujeres, la fuerza
que representan carece del
reconocimiento social y econémico que
merecen.

La Fundacion incentiva la creacion de
asociaciones de mujeres como espacios de
empoderamiento individual y colectivo y de
fortalecimiento de liderazgos y de sororidad

entre mujeres.

Imatge 26 - Versio final de les pagines de continguts dels blocs tematics (versio 2)

Ara que hem quedat satisfets amb com han quedat les versions de les plantilles, preparem
tota la informacid i totes les imatges que tenim al nostre abast per omplir totes les seccions i
presentar-les a la reunié per obtindre feedback per part de la Fundacié. A banda de servir per
a mostrar-les a la reunio, tindre el disseny de totes les pagines ens ajudara a I'hora de
programar.

Tot i que la reunid ha sigut exitosa perque han quedat satisfets amb el disseny de la pagina,
ens han donat un parell d’indicacions per a millor-la i per canviar coses perqué els agrade
mes.

Primerament, a la portada de presentacio dels blocs tematics les lletres blanques no es
diferencien del tot, sobretot en imatges que el fons és molt clar. Una de les solucions que hem
plantejat és partir del fet que les fotografies que estan al fons de cada bloc tematic tinguen
I'opacitat reduida i sols estiguen al 100% de la seua opacitat, és a dir, tindrien una visualitzacio
normal, sols quan tenim el ratoli sobre una de les quatre imatges que tenim disponibles. Aci
tenim com quedaria la versio després d’aplicar aquesta modificacio:
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#£. PROYECTOS

Imatge 27 - Versio amb la modificacié acordada amb la Fundacié

Podem veure com si tenim el ratoli sobre la imatge d’educacid, aquesta quedaria ressaltada
per damunt de les altres. L’Unic que canviaria seria 'embolcall blau, ja que sols apareix perqué
és una ferramenta de I'aplicacié que estem utilitzant, Figma, perd a I’hora de programar no
sera necessaria ni apareixera a la web definitiva.

Per altra banda, I'altre gran canvi que hem dut a terme és el de llevar la gran quantitat de text
gue hi havia a les pagines dels diferents blocs tematics, i la solucié que hem trobat per a
donar-li més importancia a les imatges, és incloure el text dins de la fotografia sols quan
posem el ratoli sobre la imatge. A banda, necessitarem indicar quines fotografies tindran text
i quines no, per a facilitar la tasca als usuaris. Per Gltim, per posar un poc de text a les pagines
i que no sols estiga el titol i les imatges, hem decidit inclure una frase de Vicente Ferrer sobre
les imatges, aquesta seria la versié que hem dissenyat per a dur a terme els canvis que
acabem d’esmentar.
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® EDUCACION

“La educacion es el primer paso. El medio necesario para
transformar la sociedad y liberarla” Vicente Ferrer

Para frenar la exclusién social y
mejorar sus condiciones de vida, la
Fundacion cuenta con,cinco
escuelas inclusivas a las que
acuden nifias y nifios con y sin
discapacidad. Las escuelas
inclusivas estan adaptadas a sus
limitaciones fisicas y sensoriales y
promueven la interaccion y el
compainierismo entre el alumnado.

Imatge 28 - Versié amb les modificacions acordades amb la Fundacié

Com podem veure a la imatge d’exemple, el ratoli estaria sobre la imatge de la dreta, per aixd
el text quedaria per damunt de la imatge que quedaria a un segon pla. El color taronja de fons
és el que gastem per alguns detalls que és el mateix que tenim al logo de la Fundacio
(#C84926)

Per altra banda, com ens indica I'element de dalt a la dreta, a la imatge de I'esquerra l'usuari
pot saber sense posar el ratoli sobre la imatge, que també hi ha text, mentre que la del mig
no té res i indica que no té cap mena de text.

Per ultim, un aspecte que també podem veure reflectit en aquesta Ultima versid, és la inclusié
de xicotetes fletxes que faran que puguem navegar per les diferents pagines, podent anar a
la seglent o a la pagina anterior, aspecte que no haviem tingut en compte als dissenys
anteriors.

3.2 Disseny a la plataforma MOAD

Una vegada pensat el disseny de la web en format HTML i CSS, és el moment de preparar el
disseny que farem servir per a la plataforma MOAD. Per aquest pas és important haver
analitzat la plataforma anteriorment (vegeu punt 2)

COLORS

Per al que respecta els colors utilitzarem el mateix per al fons que el que hem utilitzat per al
disseny de la pagina web, és a dir el color gris fosc (#3C3C3B), per als detalls tornarem a
utilitzar el taronja, tot i que ara utilitzarem un taronja més clar i que el seu codi és #FA6D07, i
per a les lletres tornarem a mesclar el blanc amb el gris clar, tot i que per a la pagina de
MOAD, sera un gris un poc més obscur que el que hem gastat per a la web (#CFC8BB) i per
altim, per als detalls també utilitzarem el gris clar que hem utilitzat per a les lletres dels titols i
dels textos i el blanc (#FFFFFF)
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#EFAEDOT

(250,109, 7) , 5

Imatge 32 — Paleta amb els nous colors
TIPOGRAFIA
Per a la tipografia utilitzarem dues fonts, per una banda Arial per a les lletres que apareixen
dins del contingut, és a dir, els titols i textos que s6n iguals que en la web, i per a textos que

estaran baix de les fotografies, utilitzarem la font Manrope, ja que és una lletra que ja esta
introduida en la pagina de moad.cat.

TITOL DE LEXPOSICIO TEXTOS O TiTOLS QUE APAREIXIEN A LA WEB

TiTOLDE SECCIO

Menu secundari Informacio adicional sobre el contingut gue es mostra.

Imatge 33 - Tipus de titols

Aci podem veure com quedarien els diferents tipus de lletres i fonts que utilitzarem,
primerament tenim el titol de I'exposicié que estara present en tot moment i sera d’'una mida
de 22 pixels, amb lletra Manrope i dins d’aquesta font utilitzarem I'estil SemiBold. Per al menu
principal, utilitzarem Manrope, una mida de 18 px i un estil regular, és a dir, normal; en canvi,
per al menu secundari utilitzarem I'estil bold i un tamany de 16 px. Com he dit anteriorment,
els textos o titols que apareixen a la web els deixarem amb la font Arial i amb la lletra que
tenia, ago ho podem trobar a les pantalles on elegirem el contingut que volem veure, com
mostrarem a la part de Wireframe i disseny de les pagines. Baix de les fotografies o del
contingut de la web, trobem el titol de seccio, on tornarem amb la font Manrope, un estil bold
i una grandaria de 40 px. Per dltim, a la informacio adicional que trobem baix del titol de seccid
i que ens parla del que es mostra a les fotografies o al contingut que teniem de la web,
utilitzarem Manrope amb un estil regular i una mida de 25 px.

ELEMENTS | DETALLS
Per a poder navegar entres les diferents pagines, utilitzarem aquestes dos tipus de fletxes

grises clares (#CFC8BB), la primera per a passar a la pagina segient i la segona per a anar
a la pagina anterior.
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Imatge 34 - Tipus de fletxes

Per a indicar en quina part de la presentacié estem i indicar a I'usuari en el menu principal i
en el menu secundari, hem aprofitat els dos claudators que apareixen al logotip del MOAD.
El color taronja, com hem dit anteriorment, no és exactament igual que el que hem utilitzat a
la web, abans utilitzavem el mateix taronja que el que apareixia al logo de la Fundacid, el qual
té un codi de color #C84926, en canvi, el taronja que gastarem ara és un poc més clari el seu
codi de color correspon al #FA6DO07.

Imatge 35 - Claudators de color taronja

Per al menu secundari, els claudators seran de color blanc (#FFFFFF) i seran més estrets
perd més alts:

Imatge 36 - Claudators de color blanc

Aquest és el resultat:

Inicio Vicente y Anna Tunel del tiempo Proyectos

[Ecologia] Educacion Igualdad Deporte

Imatge 37 - Exemple dels claudators implementats als mends
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Per ultim, dalt a 'esquerra, tindrem el logotip del MOAD amb el color gris que estem utilitzant
per a totes les lletres (#CFC8BB).

Museu online

d'art digital

Imatge 38 - Logotip del MOAD

3.2.1 Esquema de navegacio

Tot i que 'esquema de navegacié és molt semblant al de la web, és necessari fer un diferent
perqué a I'’hora de programar siga més facil, ja que trobarem alguna modificacio, per xicoteta

gue siga.

Introduccio

Portada

Foto 1

Foto 2

- L

<«--»| Foton

T Vicente |e—»

T

Vicente y |
0
Ana

=3

Foto 1 ’.._-.

Foto 2 ’4 - *‘ Pag. n

»| Timeline

~—| Ecologia » Fotol |«---»| Foton .1
+»| lgualdad f«——»| FOt0l |«---»| Foton

»| Proyectos i-—‘
\»| Educacion Fotol |«---» Foton H
L Deporte Fotol |«---=| Foton 7

Imatge 39 - Esquema de navegaci6 de la plataforma moad.cat

En primer lloc, trobem una pantalla que no teniem a la web, es tracta de la pagina d’introduccio
a I'exposicid, ja que és una pagina caracteristica de la pagina MOAD, on totes les exposicions
la tenen. Després d’aquesta pantalla d’introduccid, tindrem la portada, que si que tindra la
mateixa funcié que a la web, donar a l'usuari 'opcié d’elegir entre les tres opcions que conté
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'exposicié. Primerament, tindrem les biografies de Vicente i Ana, on podrem elegir quina
biografia podem veure i dins de cada una tindrem fotografies amb informacio6 baix d’aquestes.
Una vegada arribem a l'ultima fotografia de cada un dels protagonistes, tindrem I'opcié de
tornar a la pantalla de biografies. En segon lloc, tindrem el timeline, on la navegacio sera
pareguda a la de la web, on sols podrem navegar cap a baix i en una mateixa pagina. Per
ultim, entrarem en la pagina de projectes, on de nou, tindrem una pagina on podrem elegir un
dels quatre projectes. Una vegada dins d’un dels projectes, tindrem una pagina de portada
amb la seua fotografia i text corresponent, i després fotografies i textos relacionats amb el
projecte. Quan arribem a I'iltima fotografia amb el seu text d’'uns dels projectes, la pagina
posterior sera la portada del projecte seglient, és a dir, si estem al projecte d’ecologia que és
el primer, quan s’acabe i apretem la fletxa per a passar a la pagina seguent, estarem a la
portada del projecte educacio, ja que és el segon projecte que apareix, i aixi fins a esport, que
és el quart i ultim, en el qual tornarem a la pagina d’eleccié dels projectes. En totes les
pantalles, tindrem el menu principal, que ens permetra navegar per tota I'exposicié en tot
moment, ja que apareixeran la ruta de navegacié d’inici, de Vicente i Ana, Tunel del tiempo i
Projectes. A més, quan estem dins de Vicente i Ana o de projectes, tindrem un menu
secundari que tindra la mateixa funcié que el principal, poder anar a qualsevol pagina amb un
sol clic.

3.2.2 Wireframe i disseny de les pagines

Com hem fet a la pagina web, una vegada hem definit el disseny que seguirem per a
desenvolupar el projecte a la plataforma MOAD, és el moment de veure com quedaria la seua
implementacio mitjangant la ferramenta que hem gastat anteriorment, Figma.

De nou, perqué la Fundacié ens done el seu vist i plou, hem concretat una reunié per a
ensenyar el disseny de les pagines que apareixeran a la plataforma. Aquest és el disseny que
mostrarem a la Fundacio:

TIiTOLDE LEXPOSICIO

CONTINGUT QUE APAREIXIA A LA WEB

TiTOLDE SECCIO

ontingut queesm

Imatge 40 - Plantilla que gastarem a la plataforma moad.cat
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En primer lloc hem definit aquesta plantilla, la qual esta dividida en:

El logotip i el nom del Museu online d’art digital.

El titol de I'exposicio.

La ruta de navegacié del menu principal.

La ruta de navegacié del menu secundari (Quan siga necessari)

El contingut que ja teniem a la web, és a dir les fotografies o portades on elegirem les
diferents opcions.

El titol de la seccio que apareix.

7. El contingut que dona informacié del que apareix a la pantalla principal.

aprwbdne

o

Una vegada definida la plantilla la qual seguirem, és moment de posar la informacié sobre
aguesta per veure com quedaria implementada, en primer lloc la portada de projectes, a
continuacié un exemple de portada per a un dels projectes (totes seguiran la mateixa
dinamica) i per ultim, les fotografies i el text que estaran dins dels diferents projectes que
també seran iguals, canviant tan sols la fotografia i el text amb la informacio.

Aixi quedaria implementada la portada de projectes on podrem elegir qualsevol de les quatre
opcions que tenim i si li donem a la fletxa de la dreta, automaticament ens portara a ecologia,
ja que és la primera:

Expo: VIAJE A LA CIUDAD DEL INFINITO

Inicio

IGUALDAD

3.Empoderamiento de ormacion
4 Deporte para la coh

Imatge 41 - Disseny de la portada de projectes
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Aixi quedaria la portada dels projectes, en aquest cas, la portada d’ecologia, amb la foto
principal i el text introductori:

Expo: VIAJE A LA CIUDAD DEL INFINITO

Inicio Vicente y Anr

[Ecologia] Educacion

Imatge 42 - Disseny de la portada del projecte ecologia

Per ultim, el disseny de les diferents pagines on mostrarem les fotografies i els textos
relacionats amb elles de cada un dels projectes quedaria aixi, amb l'oraci6 de Vicente Ferrer
relacionada amb cada projecte com a titol i baix una informacié que dependra de cada

fotografia:
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Expo: VIAJE A LA CIUDAD DEL INFIN

Inicio Vicente y Anna T npo Proyectos

LEcologia]  Educacion Igualdad Deporte

“La pobreza es posible erradicarla, no se trata de un suefio” Vicente
Ferrer

Para luchar contra la sequia, la Fundacion ha construido estructuras hidricas, ha instalado paneles solares que
hacen posible el riego por goteo y ha plantado mas de un millén y medio de arboles frutales.

Imatge 43 - Disseny d’'una pagina a moad.cat

4. Programacié de la web

Abans de comencar amb la programacio de la web, és necessari explicar les tecnologies i
programes que utilitzarem per a dur a terme la programacio.

4.1 Tecnologies a utilitzar

Per a desenvolupar la programacio de la pagina web utilitzarem Brackets, un editor de
pagines web desenvolupat per Adobe Systems, a més és un programari lliure que suporta
diferents llenguatges de codis, que té una distincié de colors, que té una interficie senzilla i
moderna i que permet revisar el resultat del codi a través de Google Chrome sense necessitat
de guardar el text. Entre els llenguatges que suporta estan inclosos els dos amb els que anem
atreballar, HTML i CSS (inclos les noves etiquetes HTML5 i CSS3), pero, també es capac de
suportar JavaScript, PHP, Python...

Com hem dit anteriorment, anem a treballar amb pagines d’'HTML i CSS, ja que so6n les millors
ferramentes per a portar a terme el disseny que hem preparat anteriorment.

En primer lloc, 'HTML (HyperText Markup Language en valencia llenguatge de marques
d'hipertext) és el component més basic de la web i definix el significat i I'estructura del
contingut. Es considerat el llenguatge web més important i la seua invencié va ser clau per a
I'aparicié, desenvolupament i expansié de la World Wide Web? (WWW), a més, és I'estandard

2 El World Wide Web (en valencia Xarxa d'abast mundial) o més conegut com a web, és una
xarxa de pagines escrites en hipertext mitjancant el llenguatge HTML i que estan connectades
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que s’ha imposat en la visualitzacié6 de pagines web i tots els navegadors actuals I'han
adoptat.

El llenguatge d’HTML ens permet indicar I'estructura del nostre document mitjangant
etiquetes, que consisteixen a posar el nom de I'element entre “<” i “>”; i per afegir elements
externs a la pagina, com per exemple, una imatge o un video, no s’incrusta directament en el
codi de la pagina, sin6 que es fa una referéncia en la ubicacié d’aquest element mitjangant
text, és a dir, la pagina web sols conté text, mentre que al navegador web, que és el que
interpreta el codi, té la tasca d’unir tots els elements i visualitzar la pagina final.

En general, per a completar les pagines dHTML també s’utilitzen altres tecnologies per a
definir 'aparenca o la presentacié, com pagines CSS o la funcionalitat o comportament amb
JavaScript.

Per altra banda, les pagines CSS (cascading style sheets) son les encarregades, mitjancant
enllacos amb les pagines HTML, de controlar el disseny i presentacié de la pagina web. Aco
és possible gracies a la creacié de regles que indiquen al lloc web com vols mostrar la
informaci6é i a més, pots guardar comandaments per a elements d’estil, com fonts, colors,
grandaries... que quedaran separats dels elements que configuren el contingut.

En resum, utilitzarem l'aplicacid Brackets i mitjancant pagines d’'HTML programarem
I'estructura de la pagina web i mitjangant les pagines de CSS treballarem sobre el disseny de
la web.

4.2 Realitzacio de la programacioé de la web

Per a dur a terme la programacio de la web, sera necessari crear varies pagines HTML que
a continuacié explicarem com quedaran definides, que seran les encarregades de mantindre
I'estructura de la nostra web, mentre que també sera necessari crear una pagina de CSS per
a determinar el disseny de la web.

Abans de comencar, és important tindre en compte el disseny de les pagines i el mapa de
navegacio. El primer de tot és crear una carpeta on afegirem totes les imatges que tenim
disponibles en una carpeta. Una vegada creades les dues carpetes és hora d’obrir el
Brackets. Creem una pagina d’HTML i altra de CSS, a la primera 'anomenem portada i a la
segona estils.

El primer que fem a la pagina CSS és posar el color gris que vam veure al disseny, editant
I'etiqueta <body> amb un selector amb el mateix nom a la pagina CSS, ja que s’aplicara a
aguesta etiqueta en totes les pagines HTML.

body {

background-color:

1
Imatge 44 - Creacié d’'un selector a la pagina CSS

Per altra banda, el primer que fem a la pagina d’HTML és crear la primera etiqueta <htmlI>, a
continuacié la de <head> on posarem el titol que apareix a la pestanya mitjangant I'etiqueta
<title> i també posem la icona de web, que és el logotip de la Fundacié, amb una etiqueta

entre si mitjangant vincles, formant un sol cos de coneixement pel qual es pot navegar facilment.
Per accedir-hi és indispensable un navegador web, com per exemple Google Chrome.
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<link>. Per ultim, amb la mateixa etiqueta, enllacem esta pagina amb la d’estils que hem creat.
Amb el tancament de l'etiqueta <head> tindrem la primera estructura acabada, la qual
afegirem a totes les pagines d’HTML futures. El resultat quedaria aixi:

chead:>
<title>Viaje a la ciudad del infinito</title>
<link rel= href= >
<link rels= href= *

< /head:>

Imatge 45 - Creacio de 'etiqueta head que estara a totes les pagines HTML

Després de deixar acabada la primera estructura, és el moment de passar a I'etiqueta <body>,
gue és on estara tot el contingut de la pagina. Dins d’aquesta etiqueta obrim varies etiquetes
<div> que tenen diverses classes que a continuacié definirem en la pagina d’estils de CSS.
Dins de les etiquetes div, a la pagina de la portada obrirem noves etiquetes, com <a> per a
posar enllacos a altres pagines; <img> per a posar imatges que tenim guardades en la carpeta
i <hx> per als diferents tipus de titols, que segons el numero que tinguen darrere de la hac,
tindran un tamany o una forma diferent que quedara determinada a la pagina d’estils. Abans
de tancar l'etiqueta <body> de la pagina portada, és important donar-li un atribut class a les
imatges amb un namero per a poder col-locar-les amb la mida que vulguem amb la pagina
d’estils. Aci tenim el que veiem a la pagina HTML i després el que veiem a la pagina CSS.

<ImMg CLASSE= sSrc=

Imatge 46 - Atribut class a la pagina HTML

Imgl{
position:
height: 970px;
width: 475px;
left: Opx;
top: Opx;

}
Imatge 47 - Disseny de I'atribut class Imgl a la pagina CSS

Una cosa molt semblant ocorre amb l'etiqueta h, I'inic canvi és que aci modifiquem
directament I'etiqueta sense necessitar del class:

<hl>Ecologia</hl>

Imatge 48 - Etiqueta <h1> a la pagina HTML

hl {
color: white;
font-size: dem;
text-align: 2
position:
left: 188px;
top: 450px;

Imatge 49 - Disseny de I'etiqueta h1 a la pagina CSS
Tornant a l'etiqueta <div> que és la més important, la utilitzem per a definir I'estructura de la

pagina, per un lloc tenim el <div> principal amb I'atribut class anomenada Div_padre i després
tenim quatre <div> més, definits amb class Div_hijo, que estan fets per a les quatre fotografies
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dels quatre projectes. Per altra banda, per aconseguir I'efecte del qual vam parlar al disseny,
gue reduia I'opacitat de les imatges a la mitat, menys quan teniem el ratoli sobre una de les
imatges, que aleshores tenia I'opacitat normal, hem utilitzat els atributs onmouseout i
onmouseover dins de I'etiqueta <img>. A la primera li posem una opacitat del 50%, ja que és
la que tindra la imatge quan el ratoli no estiga sobre eixa imatge; mentre que al segon atribut
’hem de posar que I'opacitat siga normal, del 100%, que és I'opacitat que tindra la imatge
guan el ratoli si que estiga sobre la imatge.

Una vegada comentats totes les etiquetes que hem gastat per a la programacid, amb el canvi
de numeros i el canvi d’atributs a la pagina CSS, podrem anar completant tota la pagina web
amb les diferents pagines que anirem creant afegint les imatges, els textos i els elements que
véiem al disseny.

Perd abans d’acabar, falta parlar de la programacioé de les imatges que contenen text quan
tenim el ratoli damunt d’elles. El primer que hem de fer és donar-li a I'atribut class el nom de
contenedor, sobre el qual a la pagina css l'atribuirem que mostre el text quan el ratoli estiga
sobre la imatge. Dins d’aquest <div> obrirem I'etiqueta <figure> la qual modificarem a la
pagina d’estils.css per a modificar el tamany de la imatge, el color que tindra quan el ratoli
estiga damunt de la imatge (taronja), la grandaria i color de les lletres i totes les
caracteristiques relacionades amb la imatge i el text.

5. Implementaci6 de la web a la plataforma moad.cat

Una vegada programada la pagina web, és hora d’'implementar-la en la plataforma, i ho farem
amb les seglients ferramentes.

5.1 Tecnologies a utilitzar

Per a poder modificar la pagina del moad.cat és necessari treballar en Nuxt.js, un framework
basat en Vue.js dedicat a construir interficies d’usuari, és a dir, Nuxt.js és una estructura base
gue ens permet utilitzar-la com punt de partida per a elaborar un projecte amb objectius
especifics. Nuxt treballa sobre Vue, a¢o vol dir que tenim tot el potencial que té Vue pero
contant ja amb una organitzacio i configuracié establida des del principi. A més, compta amb
una estructura de carpetes definides, és a dir, ajuda a tindre una estructura ordenada i
definida.

Vuex per a poder gestionar I'estat de les aplicacions Vue.js i servir com un magatzem
centralitzat per a tots els components d’una aplicacié Vie, amb regles que garanteixen que
I'estat es pot canviar de forma predictible. L’estat que hem esmentat anteriorment és la font
que impulsa la nostra aplicacio.

5.2 Realitzacio de la programacio per a la plataforma moad.cat

Per a programar I'exposicio per introduir-la a la pagina de moad.cat és necessari descarregar-
se el codi de la seua pagina web. A¢co ho podem fer gracies al fet que Carles dona I'opcié a
un dels enllacos que apareixen a la finestra de Participa de plataforma. Una vegada
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descarregada és I'nora d’introduir els canvis necessaris perqué aparega la nostra exposicio a
una de les sales que estan buides.

Quan ja tenim preparada la sala on anira la nostra exposicié, comencem amb l'estil i el
disseny, els quals programem com vam fer a la pagina web, amb CSS, tot i que en aquest
cas també treballarem amb el processador SASS, que és el que utilitza la plataforma i que
agilitza I'escriptura de regles, permet declarar variables, estils globals i afegeix algunes altres
funcions. Hi ha material, que sols haurem d’'importar de I'exposicié ja creada que apareix a la
plataforma, com per exemple les fletxes, el logotip de MOAD situat dalt de la pagina i la linia
gue separa el contingut o les fotografies de la informaci6. Tot acd ho podem trobar al codi de
la plataforma que acabem de descarregar, situat a la part de SASS, on dins tenim quatre
arxius que importarem al codi que estem creant, _fonts, on tenim la tipografia, que sols fa
falta canviar el color al que haviem decidit a la part de disseny, la resta utilitzariem el mateix
que a laltra exposicid, és a dir la Manrope; _global i _variables on tenim els detalls i els
elements i style on tenim els enllagos perqué aquestes variacions s’'implementen a la pagina.
L’Unic que afegim d’estil que no apareix, a banda d’algun canvi de color com ja he comentat,
és canviar el color de fons del blanc al gris en totes les pagines de la nostra exposicio, canviant
de white al codi del color gris que tenim al disseny (#3C3C3B) al apartat background-color.

Una vegada hem acabat amb l'estil, és el moment de I'estructura, la qual queda dividida com
veiem en la seglient imatge:

lexpositions

lexpo

lid

ExpoSlide

Info

Art

ExpoMav
/map

Imatge 50 - Esquema dels components existents de la plataforma

Els components estan uns dins d’altres, i cada un té una funcié. En primer lloc, /expositions
€s on queden les exposicions, és a dir, és la llista de sales que hi ha disponibles a la pagina
d’exposicions de moad.cat.

En segon lloc, /expo és el primer component de cada exposicid i dins seu esta /id, que és la
pagina encarregada de mostrar les imatges, el contingut i la informacié i Exponav que és
I'encarregat de gestionar la navegacio entre obres.

Dins del component /id tenim I'ExpoSlide, al qual /id envia la informacié de 'obra la qual
l'usuari esta veient en cada moment, i ExpoSlide és qui s’encarrega de que puguem veure la
imatge, el titol i la descripcio. ExpoSlide té dos components fills, un anomenat Info que
s’encarrega de la informacid, i Art, que s’encarrega de que la imatge puga ser visualitzada
per 'usuari.
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IMATGE

TITOLDE SECCIO

ostra

Imatge 51 - Descripci6 grafica de les funcions dels dos components fills d’ExpoSlide, Art i Info

En tercer lloc, dins del component /expo esta /map que s’encarrega d’enllagar totes les
pagines per a permetre la navegacio entre elles i informar a I'usuari en quina pagina esta en
tot moment.

A banda de conéixer els components és necessari saber que la plataforma esta programada
d’una forma reutilitzable, és a dir, no cal dissenyar una exposicid sencera, sols cal dissenyar
la pagina d’introduccié, la portada, la portada cada bloc tematic i les pagines que té cada bloc
tematic amb la foto i el text corresponent. Aquestes plantilles reben d’'un arxiu extern,
anomenat JSON, el qual conté la informacié que necessita I'obra, que so6n la imatge o el
contingut, el titol i la informacio6 de la fotografia o del contingut.

Una vegada posats a programar, comencem per a la pagina d’introduccio, la qual podem
reciclar de la que es gasta a I'exposicié de la sala 1, tan sols fa falta canviar el titol i la
descripcid, ja que aprofitem el codi que queda dins de I'etiqueta const, que esta dins d’un
arxiu.js i ja esta preparat per a fer la funcié de pagina introductoria de I'exposicio.

Més tard afegim la ruta de navegacié del menu i del submenu, aplicant el doble claudator a
la ruta que esta activa en el moment, a banda d’aplicar-li el color taronja als claudators del
menu principal i el blanc als claudators secundaris, aco es realitza gracies a la pagina de
CSS, per a l'estil dels claudators i per als enllagos que ens permetran navegar per tota
I'exposicié i que els claudators estiguen en l'apartat on esta 'usuari, gracies al component
/map.

Una vegada afegit els menus, amb les pagines de contingut i de portada dels blocs tematics,
sera la mateixa que la que hem realitzat a la pagina d’introduccio, copiar el codi que apareix
a I'exposicio de la sala 1 a un arxiu .js i canviar la imatge i el text pels corresponents de cada
pagina de cada bloc tematic. Totes aquestes pagines quedarien dins del component expol/id,
on id correspon al nom de la pagina en la qual es troba 'usuari.
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Quan hem afegit totes les fotografies, portades, informacio... és a dir, totes les pagines dels
blocs tematics, sols queda per programar la portada on podem seleccionar els quatre blocs
tematics. Com tenim quatre fotografies i quatre enllacos diferents, hem de dividir el rectangle
on va laimatge en quatre parts, un per al bloc tematic d’ecologia, altre per a educacid i igualtat,
i per ultim, per a esports. Una vegada afegit aquests quatre apartats, hem de col-locar en
cada un la seua fotografia i titol corresponent i I'enllag a la portada del seu bloc tematic.

Una vegada tenim tota la programacié preparada i elaborada perqué queda igual que el que
haviem plasmat al disseny, és el moment de pujar-la al servidor perqué estiga oberta per als
usuaris de moad.cat a través de Netlify24.

6. Conclusions

Durant aquesta memoria hem documentat i explicat tots els pas que hem seguit des que ens
vam plantejar la realitzacié del treball fins a la finalitzaci6 de la pagina web i de la
implementacié d’aquesta a la plataforma moad.cat. Per aixd, podem afirmar que I'objectiu del
treball s’ha complit i la Fundacio té al seu abast les dues pagines que necessitava per a tindre
I'exposicié en format digital.

La Fundacié ha sigut clau en la realitzacié del treball, gracies a la quantitat de material que
ens han proporcionat, com les idees i recomanacions que ens han dut a la realitzacié d’un
treball que podem estar orgullosos i que la mateixa Fundacio podra utilitzar per a créixer com
a institucié i fer un pas endavant en la digitalitzacio de la seua marca. Una digitalitzacié que
gueda vegada és més important, pel gran creixement de les tecnologies en els Ultims anys i
també per I'avang de la pandémia mundial, que tot i que pareix que arriba a la seua fi, encara
continua present i obligant al fet que les empreses i les institucions busquen menejar-se pel
mon digital per a poder arribar a un public, que ara té complicat gaudir dels serveis que
ofereixen per culpa de les restriccions.

Per altra banda no ha sigut facil, han sigut moltes hores de programacié i de reunions, no
soles amb les encarregades de gestionar I'exposicio de la Fundacio, sind també amb la tutora
del treball i amb el company que també s’encarregava de programar la seua part de
I'exposicié. Ha sigut dificil unificar els dos treballs i que tot tinguera una correlacié perquée
I'exposicié digital quedara definida amb un estil propi i amb un disseny igual que no es
diferenciara en cada una de les parts de I'exposicio. Perdo amb moltes hores de treball, amb
molta comunicacié per part de tots i amb programes que facilitaven poder treballar a la vegada
amb l'actualitzacié instantania dels canvis i avancos introduits, hem pogut acabar satisfets
amb el treball realitzat per part dels dos.

Com a conclusi6 final, podem afirmar que totes les tasques i objectius que ens vam marcar a
principi de comencar aquest treball, han quedat finalitzades satisfactoriament, des de la
realitzacié d’aquesta memoria, fins a la digitalitzacié de I'exposicié Viaje a la Ciudad del
Infinito, tant en format web perqué la Fundacio puga utilitzar-la en la seua pagina web, com a
través de la plataforma moad.cat.
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