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Abstract

The case study, like other methodologies that enhance the active participation of the students, greatly
favours the teaching-learning process. Here we present the design, application and results of the cases
implemented in two Archaeology subjects (History Degree, University of Valencia). Within the framework
of a Teaching Innovation Project (METARQ), we have implemented, in six different groups, two cases
related to two subjects: Archaeological Methodology (3rd year-2nd semester, three groups) and
Mediterranean Archaeology (4th year-1st semester, three groups). Both the learning results and the
general opinion of the students were very positive. In addition, the application of this powerful teaching
tool in different semesters and diverse and changing modalities (face-to-face, online, and blended learning)
have allowed us to improve and adapt the tool to the detected needs.
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Resumen

El estudio de casos, como otras metodologZas que potencian la participaci-n activa del
estudiantado, favorece en gran medida el proceso de ensefanza-aprendizaje. Presentamos aqu? el
disefo, la aplicaci-n y los resultados de los casos aplicados en dos asignaturas de Arqueolog?a en
el Grado de Historia de la Universitat de Val ncia. En el marco del Proyecto de Innovaci-n Docente
METARQ, se han puesto en pr8ctica en seis grupos distintos: Metodolog?a Arqueol - gica (3er curso-
20 cuatrimestre, tres grupos) y Arqueolog?a del Mediterr§neo (40 curso-ler cuatrimestre, tres
grupos). Tanto los resultados de aprendizaje, como la opini-n general del estudiantado fueron muy
positivos. Adems8s, la aplicaci-n de esta potente herramienta docente en cuatrimestres distintos y
modalidades diversas y cambiantes (presencial, online y semipresencial) nos permiti- mejorar y
adaptar la herramienta a las necesidades detectadas.

Palabras clave: M@todo del caso, Gamificaci-n, ArqueologZa, METARQ, Innovaci-n Docente,
Semipresencialidad.
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El m@todo del caso como herramienta de aprendizaje activo en Arqueolog?a

1. Introduccion

Tell me and | forget, teach me and | remember, involve me and I learn

(Benjamin Franklin)

El aprendizaje significativo tan solo se consigue si implicamos al estudiantado y potenciamos su
participacion activa, estimulando la reflexion y el proceso de aprendizaje a partir de sus propias
experiencias. Tal y como indica Finkel (2008: 40), con el paso del tiempo tan solo permanece en la memoria
aquello que nos ha hecho pensar y nos ha motivado a buscar respuestas razonables.

En el contexto actual, marcado por la docencia en linea o semipresencial, derivada de la pandemia de la
COVID-19, el profesorado universitario se ha visto obligado a adaptar las herramientas docentes a marchas
forzadas (Bao et al., 2020; Gallello et al., 2020). Sin embargo, es posible y necesario activar nuevas
estrategias que potencien la motivacion del estudiantado y mejoren el aprendizaje significativo, incluso a
través de una pantalla.

Atendiendo a las carencias y las necesidades detectadas en cursos previos en los que hemos impartido
asignaturas de Arqueologia en el Grado de Historia (Universitat de Valéncia), nos propusimos activar
nuevas formas de aprendizaje que mejoraran los resultados y se adaptaran a diversas realidades. La
iniciativa que presentamos aqui forma parte del Proyecto de Innovacion Docente METARQ. Metodolog?as
activas para el aprendizaje de arqueologZa en la nueva normalidad: de la presencialidad a la
semipresencialidad?.

La puesta en practica del método de caso se ha llevado a cabo en las asignaturas de Metodologia
Arqueoldgica (2° cuatrimestre/3er curso, 3 grupos: dos en horario de mafiana -castellano y valenciano- y
uno de tarde -castellano-) y Arqueologia del Mediterraneo (ler cuatrimestre/4° curso, 3 grupos: dos en
horario de mafiana -castellano y valenciano- y uno de tarde -castellano-). El equipo docente de ambas
asignaturas comparte la preocupacion frente a la falta de participacion, el abandono temprano y la dificultad
para comprender conceptos novedosos. Desgraciadamente, los cambios en los planes de estudios derivados
del Plan Bolonia y la reduccion de materias relacionadas con la Arqueologia en el actual Grado de Historia
de la Universitat de Valéncia, son una de las causas principales de este desinterés y falta de conocimientos
teorico-practicos. Hace una decena de afios, con la Licenciatura de Historia, estas carencias no eran tan
pronunciadas, en gran parte por la variedad de asignaturas obligatorias y optativas relacionadas con la
Arqueologia disponibles en los planes antiguos®. Los conceptos que hace unos afios se adquirian
progresivamente en distintas asignaturas, actualmente se concentran en dos asignaturas obligatorias (3er y
4° curso) y una asignatura optativa (Arqueologia de la Peninsula Ibérica: 4° curso). Si bien algunos
conceptos comunes se introducen en asignaturas de Prehistoria durante los primeros cursos del grado, estos
no son suficientes. En este contexto, el equipo docente de las asignaturas de Arqueologia centramos
nuestros esfuerzos en potenciar la motivacion y mejorar el proceso de ensefianza-aprendizaje con los
recursos y el tiempo limitado que disponemos para impartir nuestras materias. Debemos tener en cuenta,
ademas, que es durante los primeros cursos cuando el estudiantado, generalmente, escoge qué
especializacion seguird en el grado (antes de haber cursado asignaturas de Arqueologia). Por ello mismo
pensamos que es todavia mas necesario mostrar esta disciplina de una forma atractiva y cautivadora. En
este articulo nos centramos en una de las metodologias, desarrolladas en el marco del proyecto METARQ,
que ha sido mejor valorada por el profesorado y estudiantado implicado: el método del caso.

! Concedido en el marco de los Proyectos de Innovaciéon Docente (NOU-PID) 2020/21 de la Universitat de Valéncia (UV-SFPIE_PID-1355034).
Agradecemos al Vicerrectorat d’Ocupacié Permanent/SFPIE la concesion del proyecto, asi como a la totalidad de miembros del mismo que estan
colaborando en distintas actividades de innovacion docente durante el curso 2020-2021.

2 Asignaturas como Arqueologia Ibérica, Arqueologia Fenicio-Punica, Arqueologia del Mar, Arqueologia de los Animales, Arqueologia Clésica,
Arqueologia del Territorio, Practicas de Cultura Material Arqueoldgica, Introduccion al Patrimonio Arqueoldgico Valenciano, entre otras.
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2. Objetivos principales
Los objetivos especificos de nuestra aplicacion del método del caso son:

e Asimilar, comprender y poner en practica los conceptos adquiridos en las clases tedricas, asi
como en asignaturas de cursos anteriores.

e  Megjorar el trabajo cooperativo, el didlogo y el aprendizaje entre iguales.

e  Motivar la participacion activa y la asistencia a clase (presencial o virtual).

e  Favorecer el aprendizaje autonomo y significativo.

e Promover la organizacion, la iniciativa y la toma de decisiones.

e  Motivar el debate y la expresion de ideas con una argumentacion previamente definida de
manera colaborativa.

e Desarrollar la creatividad e imaginacion para la solucion de problemas.

3. Desarrollo de la innovacion
3.1. La herramienta del método del caso

Hace ya mas de un siglo y medio que el método del caso se utiliza en distintas disciplinas para desarrollar
el aprendizaje a través de problemas. La base de esta herramienta se centra en la experimentacion de
situaciones realistas o de la vida real, normalmente abordados por pequefios grupos de estudiantes bajo la
direccion del profesorado. Esta herramienta se considera la precursora del aprendizaje basado en problemas,
que se desarrolld un siglo después. En pocos afos el caso se hizo muy popular, sobre todo en el &mbito de
los estudios de derecho, siendo ampliamente adoptado en Estados Unidos (Servant-Miklos, 2019) y
considerandose un instrumento muy eficaz, atendiendo a diversas esferas (Nkhoma et al., 2017):

1. La esfera motivacional, que hace hincapié en el compromiso individual y lleva al estudiantado a
animarse y ayudarse para lograr las metas comunes en el grupo.

2. Laesfera afectiva, que estd muy centrada en el rol del profesorado en facilitar la interaccion entre el
estudiantado.

3. Y la esfera cognitiva que hace que el estudiantado perciba la practica como una oportunidad para
debatir y presentar sus ideas, asi como escuchar y reflexionar sobre el punto de vista de los/las
compafieros/as.

La eficacia de esta herramienta radica en la premisa de que el aprendizaje depende de la responsabilidad y
la actitud del estudiantado. Por tanto, el sujeto no es el profesorado y tampoco el contenido académico, sino
el aprendizaje autébnomo del estudiantado. Las ventajas del método del caso radican en el impulso de los
aspectos motivacionales para mejorar el aprendizaje, la retencion de contenidos, la estimulacion de la
comprension y la apreciacion profunda del tema tratado.

En los ultimos afios, se han desarrollado diversos trabajos criticos sobre la eficacia de este método de
aprendizaje y el uso apropiado que se hace del mismo en el ambito universitario (ver Kilbane et al., 2004;
Gerring 2007; Liu et al., 2009; Laru et al., 2012; Baeten et al., 2013; Harland, 2014; Massis y Kotlar, 2014;
Rashid et al., 2019; Safapour et al., 2019, entre otros). En general, estos estudios convergen en subrayar
que la eficacia del caso se materializa si surgen conceptos, ideas y debates inesperados, porque es entonces
cuando realmente se contribuye al aprendizaje de conocimientos teodricos y practicos. Una reflexion
interesante que pone en evidencia los limites de esta herramienta docente ha sido propuesta por Kreber
(2001). Esta autora subraya que proporcionar al estudiantado casos concretos no conduce necesariamente
a experiencias de aprendizaje. Tratando contenidos tedricos abstractos, mediante lecturas que preceden las
experiencias practicas, también se consigue potenciar el aprendizaje. El éxito del método del caso depende
en gran medida de la responsabilidad del profesorado, encargado de fomentar el aprendizaje experiencial.
El profesorado debe, por tanto, animar al estudiantado a transformar conceptos abstractos en experiencias
reales, provocando experimentacion y reaccion. Kreber (2001) analiza también un aspecto fundamental
relacionado con las areas de conocimiento. Generalmente, se piensa que es mas facil trasformar en
experiencia conceptos abstractos de las ciencias (p.e. "el efecto invernadero") que contenidos abstractos
propios de las ciencias sociales y humanidades. Se cree que estos contenidos (p.e. “el concepto de
democracia”) es mas sencillo convertirlos en respuestas. Sin embargo, en ambos casos se puede aplicar la
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misma herramienta, creando un evento concreto para que sirva como ejemplo de un concepto abstracto, tal
y como se ha observado en algunos casos publicados que plantean la aplicacion de este método tanto de
manera interdisciplinar (en areas de ecologia y ciencias sociales) (Steiner y Posch, 2006), asi como en areas
concretas como la geografia (Kog, 2018; Cousin, 2005).

3.2. Diseiio y aplicacion de la herramienta
3.2.1. Antecedentes. Las asignaturas implicadas

Atendiendo a las necesidades y las carencias detectadas en cursos previos, por parte del equipo docente de
las asignaturas de Metodologia Arqueoldgica y Arqueologia del Mediterraneo, propusimos una serie de
actividades practicas que facilitaran la comprension de ciertos conceptos y temas, entre las que se encuentra
el método del caso.

La primera asignatura en la que probamos esta herramienta fue Arqueologia del Mediterraneo (codigo
34031). Es una asignatura obligatoria, de 6 ECTS, que forma parte del primer cuatrimestre del cuarto curso
en el Grado de Historia de la Universitat de Valéncia. El objetivo principal de esta asignatura es la
Aproximaci-n al conocimiento de las principales civilizaciones de la Antig;edad en el Mediterr8neo a
trav@s de los restos arqueol-gicos®. La asignatura se divide en 10 temas: Introduccién (T.1), La ciudad
(T.2), Territorio (T.3), Urbanismo (T.4), Obras de ingenieria (T.5), Espacio doméstico (T.6), Lugares de
culto (T.7), Mundo funerario (T.8), Escultura y pintura (T.9) y Ceramica y joyeria (T.10). Debido a la
situacion derivada de la COVID-19, las clases durante el primer cuatrimestre del curso 2020-2021 siguieron
el sistema hibrido, organizado en semanas alternas. Por tanto, el estudiantado de las clases teoricas y
practicas se dividia en dos subgrupos que asistian presencialmente a clase cada 15 dias. Sin embargo, tanto
las clases tedricas como las practicas se retransmitian a través de Blackboard Collaborate. El nimero de
alumnos matriculados durante el curso 2020-2021 varia entre grupos: 73 alumnos (grupo A), 41 alumnos
(grupo B) y 68 alumnos (grupo C).

Durante el segundo cuatrimestre se realizo una actividad similar en los tres grupos de la asignatura de
Metodologia Arqueoldgica (codigo 34053: 6 ECTS): grupo A (74 alumnos), grupo B (58 alumnos) y grupo
C (52 alumnos). A grandes rasgos, esta asignatura busca la aproximaci-n a los m@todos cient#icos que
permiten conocer el proceso cultural a trav@s del an§lisis de los restos arqueol-gicos (ver nota 3). La
asignatura se divide en 5 temas: ;Qué es la Arqueologia? (T.1), El tiempo (T.2), Arqueologia funeraria y
el mundo de las ideas (T.3), El paisaje, los recursos y la produccion (T.4) y El territorio, el intercambio y
el comercio (T.5). Debido a la tercera ola de la pandemia, el inicio del segundo cuatrimestre se realizo
completamente online*, volviendo al sistema hibrido en marzo.

3.2.2. Disefo de los casos

La aplicacion de la herramienta implica un amplio trabajo de preparacion y planificacion previo por parte
del profesorado. El papel del equipo docente es vital no solo en el disefio y la preparacion de los casos, sino
también en el desarrollo y orientacion del estudiantado (Wasserman, 1999). Antes de poner en practica la
actividad, nos planteamos las siguientes preguntas clave:

e /Qué conceptos son mas complejos y dificiles de comprender para el estudiantado?
e /Qué objetivos perseguimos con esta actividad?
e ,Cbémo podemos motivar al aprendizaje?

Tras debatir estas cuestiones, disefiamos un problema que permitiera potenciar el aprendizaje de dos temas:
las evidencias arqueologicas en las practicas funerarias greco-romanas (Arqueologia del Mediterraneo) y
los métodos de datacion en Arqueologia (Metodologia Arqueologica).

En el primer ejemplo, el objetivo principal se centraba en que reflexionaran sobre las evidencias visibles e
invisibles en el registro arqueoldgico y como, basandonos en estas evidencias, es posible reconstruir
parcialmente un contexto funerario en el mundo clasico. De este modo, se conseguian también objetivos
complementarios como, por ejemplo, la reflexion sobre evidencias invisibles (arqueologia sensorial, sesgos

3 Plan de estudios del Grado de Historia: https://www.uv.es/uvweb/grado-historia/es/se-estudia/plan-estudios/plan-estudios/grado-historia-
1285935894219/Titulacio.html?id=1285847387950&p2=2
4hltps://www.uv.es/uvweb/uv—noticies/es/noticias/universidades—nublicas—valencianas—acuerdan—generalitat—minima—presencialidad-inicio—docencia—del—
segundo-cuatrimestre-1285973304159/Novetat.html?id=1286171820306&plantilla=UV_Noticies/Page/TPGDetaillNews
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en el registro arqueoldgico, expolio...), la interdisciplinariedad en arqueologia o problematicas como la
falta de financiacion en investigacion. La atraccion se producia gracias al misterio de la aparicion de un
objeto arqueoldgico en unas obras urbanas en Atenas (fig. 1) y en Roma. Si bien el problema era similar en
ambos ejemplos, las evidencias variaban ligeramente adaptindose a cronologias y ambitos culturales
distintos, para poder realizar la misma actividad en dos semanas correlativas (ver apartado 3.2.3). Teniendo
unas evidencias arqueologicas determinadas, pero incompletas, debian consensuar con los miembros de su
equipo una solucion al problema planteado y enfrentarse a una rueda de prensa.

En el segundo ejemplo, el objetivo principal se centraba en que comprendieran los distintos métodos de
datacion (relativa y absoluta) y los aplicaran a un problema “real”. La implicacion y la motivacion derivaba
de la serie de TVE El Ministerio del Tiempo®, ya que no se trataba de un contexto arqueoldgico comun,
sino que habia sufrido una alteracion temporal (fig. 2). Al tratarse de un contexto funerario, no solo se
potenciaba el aprendizaje de cuestiones relativas a la datacion para conocer la cronologia de la tumba y de
los viajes en el tiempo, sino que se generaba interés y conocimiento sobre la cremacion, el ritual funerario
ibérico y la cultura material asociada (ceramicas ibéricas, ceramicas de importaciéon griega, objetos de
bronce, ...). Teniendo en cuenta la cronologia aportada por ciertos restos y averiguando la datacion del
resto de evidencias arqueoldgicas y actuales, debian consensuar con los miembros de su equipo una
cronologia aproximada y enfrentarse a las preguntas planteadas por el Ministerio del Tiempo.

5

https://www.rtve.es/television/ministerio-del-tiempo/
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Contexto

Sois un equipo de arquedlogas y arquedlogos que esldis Lrabajando en Alenas en un seguimiento de unas obras
de canalizacion al noroeste de la ciudad. Los dos primeros dias trascurrieron con normalidad. Por suerte, el
equipo de peones que os han asignado esta trabajando a un ritmo acelerado y, seguramente, podréis acabar
anles de que comience la obra que Lenéis en el puerto.

Sin embargo, el dia de hoy sera diferente... A las 10:00h, mientras estabais acabando el croquis de la zona de
actuacion, el jefe de obra llama vuestra atencién diciendo: “Aqui ha aparecido una piedra con forma extrana”. Os
desplazdis hasta la zanja y observais que “la piedra con forma extrafia” no es una piedra cualquiera, se trata de
una estela funeraria. La obra se paraliza, comuniciis el hallazgo al Ayuntamiento y se amplia el perimetro de
actuacién para llevar a cabo la excavacion arqueolédgica del drea cercana a la estela. Las evidencias malteriales
que han aparecido hasta ahora son:

5 Estela funeraria con un relieve iRecordad!
[ | Lecitos de [ondo blanco Sois vosolros/as quienes “conocéis” o ho:
D | Restos de fauna
E | Carbones - Il relieve de la estela ¥ los motivos decorativos de las
IE:I Una phiale cerdmicas, si los tienen, asi como su conservacion
1 Un bol - La especie/edad/parles analémicas de los restos de fauna
A | Unénfora - Laedad/género de los restos humanos
S | Restos humanos cremados - Asi como otros resullados de analisis varios
Problema

Si bien la extension de la necrépolis estd todavia por confirmar, el Ayuntamiento de la ciudad os pide que acudais
aunarueda de prensa en la que se informe a la ciudadania sobre el hallazgo.

La prensa os planteard, entre otras, las siguientes preguntas: Recordad que, si bien cada uno tenéis una
especialidad, sois un equipo y deberéis llegar
1- ; Cudl es el hallazgo mas importante? ; Por qué? a un acuerdo antes de contestar a las
2- ;Solo hay una tumba? ; Podria haber méas? preguntas. Uno/a de vosolros/as serd el
3- ,Como seria el ritual funerario asociado a esta tumba? | portavoz del equipo (director/a de la
4- ;Qué ofrendas se hacian en las visitas posteriores? excavacion).

I

-
/ *Debido ala pandemia, larueda de prensa se realizard por videoconferencia. Aun asf, podréis utilizar
vuestras manos para reconstruir la gestualidad de las practicas rituales.

* Qué olras pregunlas hariais si formarais parle del equipo de periodistas?

Fig. 1. M@todo del caso en Arqueolog?a del Mediterrgneo (opci-n 1: Mundo funerario griego).

2021, Universitat Politécnica de Valéncia
Congreso In-Red (2021)
491


http://creativecommons.org/licenses/by-nc-nd/4.0/

Sonia Machause, Gianni Gallello, David Quixal, Agustin Diez, Consuelo Mata e Ivan Fumado

Contexto

Como cada semana, os dirigis a la oficina central para que os asignen una misién. Sin embargo, esta semana sera
dislinla. Por primera vez el minislerio precisa de vueslros conocimienlos como arquedlogas y arquedlogdos.
;Pensabais que nunca aplicariais vuestra formacién universitaria en este ministerio? jPues el dia ha llegado!

Os nolifican la existencia de una anomalia en el transcurso de una excavacion arqueoldgica en una necrdopolis
ibérica. Ilasta la fecha, la excavacién habia transcurrido sin problemas. La mayoria de las tumbas localizadas v
excavadas eran “normales”, la estratigrafia tenia sentido y la datacion relativa de las tumbas habia sido bastante
sencilla. Sin embargo, el ajuar hallado en esta tumba no es para nada normal. Por eso mismo, la directora de la
excavacion, quien fue funcionaria del ministerio hace unos afios, se ha puesto en contacto con vosotros.

Restos de una cremacioén individual .

E lUnaurnade orejetas Algunas pistas...

‘{ Unacolilla - Figuras rojas: a partir de 530 a.C.

p |Unvaso caliciforme - Datacion C14 de los restos humanos: ca 500-490 BC

L |Un iphone 5 - Fibula tipo Acebuchal (ver Argente Oliver, 1987)

N |Una chapa de una cerveza Taria Mirzen - Urna de orejetas

C |Unafibula de pie vuelto tipo Acebuchal (ver Mata v Bonet 1992; Lopez Bravo, 2002)

:\ Un euro con el retralo de Felipe VI

§ |Unamascarilla quirargica * Podéis consultar Google para orientaros en la
Un fragmento de anfora griega de figuras rojas cronologia del resto de objetos

Problema

L1 sedimento no parece mostrar evidencias de haber sido alterado, ni la tumba expoliada. In este tipo de
conlexlos, es posible que existan alteraciones derivadas de procesos posl-deposicionales naturales. Sin embargo,
cste caso es distinto... Lsta claro que ha habido un viajero del tiempo no registrado que ha tenido un descuido en
el momento de deposicion de los restos incinerados del difunto... Antes de que se filtre la noticia a la prensa,
vosolros y vosolras, como palrulla especializada en conlexlos arqueoldgicos, debéis viajar en el tiempo al
momento concreto de la incineracion, averiguar los eventos que han podido desembocar en la intromision de
cierlos objelos y solucionar el error.

El Minislerio del Liempo os planleard, enlre olras, las siguienles pregunlas: | pecordad que, si bien cada uno
1. ;A qué ano o periodo aproximado viajaréis? podéis buscar la cronologia de
Teniendo en cuenta los materiales arqueoldgicos ; Qué cronologia relativa un objeto, sois un equipo y
tendria la tumba? deberéis llegar a un acuerdo
2. ;. Qué puerta/s escogeréis para solucionar el problema? anles de conleslar a las
Tenienflo en cuenla las inl,rusio'nes idenuffcadas (En qué horquilla preguntas. Uno/a de vosotros/as
cronolégica nos movemos? ; De qué fecha a qué fecha se pudo producir? serd el/la porlavoz del equipo
3. .Qué ha podido pasar? (responsable de la patrulla).
Utilizando los conceptos que habéis aprendido en clase sobre datacién,

junto con los datos que habéis obtenido en vuestra investigaciéon y con un
poco de imaginacién, debéis reconstruir el problema, adelantaros al
acontecimiento y solucionarlo.

| BUENA SUERTE |

Fig. 2. M@todo del caso en Metodologza Arqueol - gica.
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3.2.3. Pautas de aplicaci-n generales

La puesta en practica de ambos casos no precisaba de una gran variedad de recursos (ver tabla 1). Si bien
ambos eran distintos, la aplicacion fue similar. Sin embargo, siguiendo las orientaciones de la
autoevaluacion del profesorado y la retroalimentacion del estudiantado durante el primer cuatrimestre,
incorporamos ciertas mejoras para la aplicacion del caso en el segundo cuatrimestre (asignatura de

Metodologia Arqueologica).

Asignatura Conceptos Procedimientos Actitudes Recursos necesarios
e Practicas rituales Clases tedricas y Cooperacion | e Papel, boligrafo y
e Rituales funerarios clases précticas, Dialogo algtin dispositivo
Arqueologia | ® Inhumacion/cremacion combingdgs con entre iguales electronico (ordenador,
del e Ajuar funerario trabajo 1nd.1v1dua1 Trabajo en tablet 0 movil) para
Mediterraneo | e Metodologia ¥ cooperativo en equipo poder cor}§ultar
(ler cuatrmestee arqueologica clase (Vmual 0 Organizacién 1nforma(;10n de .
e Arqueologia sensorial presengal), Toma de re.feren.cl.a (presencgl)
e Seguimiento supervisado por decisiones . DlSpOSlth.O' elegtr(')mco
arqueologico el profesorado Expresion con conexion a internet
¢ Métodos de datacion Clases tedrico- oral éBIﬁCEboard_ irtual
o Datacion absoluta practicas, Capagidgd ollaborate: virtual)
¢ Datacién relativa combinadas con e anahsl§ *Aun asi, se potencia el
¢ Tipologia trabajo ind.i vidual Autonomia debate fréntepa la
ceramica/fibulas y cooperativo en consulta de informacion
Metodologia | e Arqueologia funeraria clase (virtual o complementaria
Arqueologica | e Alteraciones/ presencial), (aconsejando que esta
(2° cuatrimestre) fenomenos s;lperx;lsado dpor consulta se realice en
postdeposicionales ¢! profesoraco ultima instancia)
e Excavacion
arqueoldgica
e Prospeccion
arqueoldgica

Tabla 1. Contenidos, procedimientos, actitudes y recursos.

En ambos casos, fue vital el trabajo en equipo, tanto presencial como en linea, a través de Blackboard
Collaborate. Esta herramienta de videoconferencias permite compartir el contenido del ordenador y utilizar
una pizarra virtual para interactuar, facilitando asi el aprendizaje en linea sincrono y asincrono. Es cierto
que su aplicacion efectiva todavia debe superar ciertas barreras (Alokluk, 2018). Sin embargo, cuenta con
herramientas muy utiles, como la opcién de crear grupos aleatorios posibilitando asi el aprendizaje
colectivo, también en linea.

Centrandonos en su aplicacion especifica, debemos indicar que esta fue distinta entre los grupos de
Arqueologia del Mediterrdneo. En los grupos A y C fue 100% presencial (se repitid en dos semanas
consecutivas con una tematica ligeramente distinta). En el grupo B se realizé de forma hibrida (algunos
estudiantes estaban en el aula y otros estaban en casa, trabajando en grupos presenciales y grupos creados
a través de Blackboard Collaborate, supervisados todos por el profesorado). Este tltimo procedimiento fue
el que seguimos también en los grupos de Metodologia Arqueoldgica. Evidentemente, en ambas asignaturas
existio un paso previo a la actividad en la que el profesorado expuso los conceptos basicos necesarios. En
el caso de Arqueologia del Mediterraneo, se explicaron las caracteristicas basicas de las practicas funerarias
en el mundo griego y romano, con ayuda de reconstrucciones 3D y otro tipo de recursos audiovisuales (1.30
h de clase tedrica en los grupos A y C y 45 minutos durante las clases practicas en el grupo B). En el caso
de Metodologia Arqueologica, se abordo el tema del tiempo y los métodos de datacion, con material y
ejemplos de apoyo como el video grabado para este temag (1 sesion y media de las clases tedricas: total

¢ El carbono 14 y su uso en arqueolog?a: https:/www.youtube.com/watch?v=TIhbHS3VyCs&feature=youtu.be
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2.30 h). Ademas, de manera complementaria, se introdujo el tema de Arqueologia funeraria para que el
estudiantado comprendiera conceptos clave como ajuar funerario, cremacion, inhumacion... (media sesion
de teoria: 45 min.).

Durante las clases previas a la actividad se motivo la asistencia del estudiantado, explicandoles que se
realizaria una practica innovadora en la que se aplicarian los conocimientos adquiridos en las clases previas.
Ademas, a través del Aula Virtual y de las redes sociales del Proyecto de Innovacion Docente (@metarq)’
se recordd la actividad dias antes de la clase, a través de stories y publicaciones en el muro/hilo de
Instagram/Twitter (fig. 3).

l% = metarquv - Siguiendo Z  Metarq u - Siguiendo

Universitat de Valkncia - WY Universitat de Valencia - UV

@ metarq uv Seguimos utiizands la
metadelogia del *Estudio del caso’
para conocer en prefundidad las
practicas funerarizs. Esta semana nos
centramos en el mundo romano L £

@ metarquv Esta semana utilizaremos la
™ metodologla del *Estudio del caso®
para conocer en profundidad las
précticas funerarias en la antiguedad
UNDER CONSTRUCTION i :

(777727777

Arqueclogia del Mediterrineo tendrd
b que enfrentarse a las preguntas de un
equipo de periodistas muy curioscs.

Un nuevo grupo de la asignatura de

[
v
1

que enfrentarse a as preguntas de un
equipo de periodistas muy curiosas.

H

#metarg_uv
#innovaciondocente

#metodologiasactivas
#Métododelcaso
@facultatdegeografiainistoria
@universitatdevalenca
@arqueclogia_uv

Qv [

o
@facultatdegecgrafisihistoria
@uriversiatdevalencia
@arqueoiogia_uv

oQv W

metarq_uv « Siguiendo
a-uv

metarq_uv - Siguiendo
Universtat de Valénci

Universitat de Valencin - UV

metarq_uv Preparando

2 @ metarq uv Muy pronto las alumnas y

actvidades para la asig Ira de las alumnes de la asignatura de
olocia Arqueciegics.. Tie Tsc § Matodelogia Arqueciégica se
-Q cenvertirdn en funconarios del
Ministerie del Tiempo-.. ;Qué mision
#misteriodeltiempo tendra cada patrula?
#ministericdeltiempo
L #innovadoneducativa Tic tac..
1 = #metarg_uv
MINISTERIO N P

#SEPIE #innovaciondogente

DEL

P > £ ~ @arqueologia_uv. #metodologiasactivas.
/ @facultatdegeogratainistoria Agarnificacion
y \ #metododelcaso #datadionrelativa
- 5 - - #datationabsoluta #necropolis
/ #excavagonarqueologica
E Bfaculiatdegeografiaihistoria
@universtatdevalenca

feav R

®*QvY

Fig. 3. Algunas de las publicaciones en el Instagram de METARQ, relacionadas con el m@todo del caso.

El siguiente paso fue la aplicacion del método en si, en clases practicas de 45 minutos para Arqueologia del
Mediterraneo y en horario de clases tedricas (45 + 45 minutos) para Metodologia Arqueoldgica. Para ello
seguimos, a grandes rasgos, los pasos que se observan en la tabla 2.

7 https://www.instagram.com/metarq_uv/?hl=es; https:/twitter.com/metarq?lang=es

2021, Universitat Politécnica de Valéncia
Congreso In-Red (2021)

494


http://creativecommons.org/licenses/by-nc-nd/4.0/
https://www.instagram.com/metarq_uv/?hl=es
https://twitter.com/metarq?lang=es

El m@todo del caso como herramienta de aprendizaje activo en Arqueolog?a

Paso 1 Paso 2 Paso 3 Paso 4

e Explicacion de Trabajo en pequefios grupos Trabajo en Reflexiones finales
g, ..
3 la actividad (4-5 personas) gran grupo (profesorado)
s (debate)
Q
o 5 min 30 min 10-30 min* 5-10 min*
2
=
2
Sl

Explicacion de e Eleccion de portavoz Se comparten | e Sintesis

la mecanicade | ® Eleccion de especialistas y discuten las | o Puntos positivos

la actividad, el (Arqueologia del Mediterraneo) respuestas y » Carencias (a mejorar)
- /Division de tareas de busqueda
2 contexto y los L. , resultados
o o cronoldgica (Metodologia
& . Ob.Je'[IVOS Arqueologica) (portavoces

principales (ver | o  Debate en pequefios grupos las de cada

figs. 1 y2) soluciones y respuestas a las grupo)
preguntas planteadas y otras
posibles preguntas

Tabla 2. Aplicaci-n del m@todo del caso en ambas asignaturas (*en Metodolog2a Arqueol - gica se desarroll- la actividad en horas
de teor?a y, por tanto, contamos con mayor tiempo para profundizar en ciertas cuestiones).

El segundo paso es distinto en cada asignatura (ver tabla 2). En Arqueologia del Mediterraneo las primeras
tareas de este paso son mas complejas, ya que deben recordar los conceptos aprendidos en el curso anterior
(asignatura de Metodologia Arqueoldgica) para poder elegir los especialistas. En un primer momento no se
les da ninguna orientacion. Sin embargo, la supervision del profesorado permite que en aquellos grupos en
los que tan solo lleguen a extraer dos o tres especialistas se potencie la colaboracion intergrupal y se
pregunte al resto de los participantes qué mas especialistas han escogido (esto les hace reflexionar sobre
otras cuestiones que posiblemente no hayan tenido en cuenta): p.e. arqueozoologia, antracologia,
antropologia fisica, ceramologia, epigrafia, ... En el ejemplo del Ministerio del Tiempo es mas sencillo, ya
que tan solo deben decidir quién busca la cronologia de cada objeto, para después poner en comun los datos
recogidos en la bibliografia de referencia y las consultas a través de diversas paginas web.

El debate generado durante el tercer paso (ver tabla 2), también varia ligeramente entre asignaturas. En los
grupos de Arqueologia del Mediterraneo, sin previo aviso, se les informa de que la rueda de prensa comienza
y de que son ellos y ellas mismas los que se convertiran en periodistas. El rol de arquedlogo/a y periodista
va cambiando con cada pregunta. El profesorado se encarga de coordinar esta parte de la actividad, pudiendo
también participar como periodista con nuevas preguntas que inciten al debate y la reflexion. Los portavoces
de cada equipo de arquedlogos/as son los responsables de contestar (ver fig. 1). En los grupos de
Metodologia Arqueologica, el debate se realiza primero abordando una a una la cronologia de los objetos
hallados en la tumba (tanto de cronologia ibérica, como de las intrusiones de elementos actuales producidas
por el/la viajero/a en el tiempo). Un/a representante de cada grupo aporta una cronologia para cada objeto
y se debate entre toda la clase las diversas dataciones propuestas, asi como las tipologias o los datos
consultados (orientado por el profesorado). Finalmente, se debate la cronologia de la tumba y del viaje en
el tiempo y se dejan unos minutos para compartir las ideas de la tercera pregunta (ver fig. 2).

La actividad finaliza con la reflexion final del profesorado, centrada en el trabajo del estudiantado (cuarto
paso) (ver tabla 2). El protagonismo del estudiantado esta guiado, por tanto, por el profesorado que actia
como “faro”, recuperando las preguntas y comentarios mas interesantes, planteando preguntas que inciten
a la reflexion y resumiendo los resultados clave de la discusion (Finkel, 2008).
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4. Resultados

Los resultados de aprendizaje adquiridos durante esta actividad se ven reflejados en distintos aspectos,
dependiendo del grupo, la asignatura y los sistemas de evaluacion recogidos en la guia docente.

Debemos tener en cuenta que la evaluacion de la asignatura de Arqueologia del Mediterraneo se realiza
principalmente a través de un examen final (80% de la nota). El otro 20% se centra en las actividades
complementarias. En la prueba escrita, se incluyen tanto preguntas de desarrollo, relacionadas con la
tematica tratada en las clases tedricas, como preguntas cortas (imagenes y/o definiciones), relacionadas con
las clases practicas. Para valorar el interés y el aprendizaje generado con el método del caso, realizamos
una pregunta en el examen final sobre el mundo funerario (grupos A y C). La valoracion fue bastante
positiva, ya que la mayoria del estudiantado escogi6 esta opcion de pregunta (49 alumnos, 84% del grupo
C). Si bien el porcentaje en el grupo A fue la mitad (31 alumnos, 50%), las respuestas aportadas en la opcion
relacionada con el mundo funerario fueron sustancialmente mejores, con respuestas mucho mas elaboradas,
razonadas y mas alejadas de una simple explicacion de los apuntes. A grandes rasgos, comparando los
resultados de este curso con los de afios anteriores, observamos que han comprendido mucho mejor y
profundizado sobre ciertos aspectos que otros afios no desarrollaban por completo.

En Metodologia Arqueoldgica, con el objetivo de valorar los resultados de aprendizaje derivados
directamente de la actividad y contando con la experiencia del primer cuatrimestre, decidimos preparar una
plantilla basica a rellenar por el estudiantado. Para ello creamos una tarea voluntaria en el aula virtual y
propusimos al estudiantado que entregara, al finalizar la clase, el informe del grupo a través del aula virtual.
La motivacion para realizar esta actividad escrita deriva de tres cuestiones clave:

1. El interés del propio estudiantado a demostrar por escrito el trabajo que habian realizado
(observado durante la aplicacion de la actividad en el primer cuatrimestre)

2. Laposibilidad de analizar las respuestas y generar una retroalimentacion previa a la entrega de la
primera actividad individual (10% de la nota final de la asignatura®), relacionada con los métodos
de datacion, y mejorar asi el resultado final.

3. La implicacion del estudiantado al indicar que se valoraria positivamente la participacién en la
actividad, aunque no estuviera reflejado en los porcentajes finales.

En general las respuestas presentadas en el documento de dos paginas, subido al aula virtual, son correctas,
pero precisan de una justificacion completa que indique de donde extraen la informacion para datar los
objetos arqueoldgicos y actuales en un momento u horquilla cronolégica determinada. Aun asi, la
implicacion ha sido muy alta, demostrando una comprension general de la tarea y los métodos de datacion.
De manera anecdotica, es interesante indicar que las respuestas a la tercera pregunta (ver. Fig. 2) han sido
muy ingeniosas, relacionando en algunas ocasiones el viaje en el tiempo con la solucion de la pandemia.

Informe del Caso Trabajo evaluable

m0.1-04
m0.5-0.7
m0.8-1

Fig.4. Resultados de evaluaci-n del informe del caso y del trabajo evaluable relacionado con la temS§tica de la actividad en la
asignatura de Metodolog?a Arqueol - gica (puntuaci-n sobre 1).

8 La asignatura de Metodologia Arqueoldgica sigue una evaluacién continua: trabajos individuales (70%) y un trabajo en grupo (30%).
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Tal y como se observa en la Figura 4, que considera los resultados de los tres grupos de Metodologia
Arqueoldgica en relacion con el informe del método del caso (Fig.4, izquierda) y el ejercicio evaluable
(Fig. 4, derecha), de los 152 alumnos que formaban 43 subgrupos de trabajo no han ejecutado del modo
adecuado el informe del caso el 38%. Sin embargo, el 28% de los grupos han trabajado de modo
satisfactorio y el 34% de modo muy satisfactorio. Hay que subrayar que en el 38% de los grupos que no
han trabajado adecuadamente, el 80% se trataba de grupos en linea y solo el 20% presencial, mientras que
entre el 34% de los grupos que han trabajado muy satisfactoriamente esta diferencia se atentia siendo el
40% de los grupos en linea y el 60% presencial los que logran llevar a cabo el ejercicio correctamente. Si
observamos los resultados de la actividad evaluable (fig. 4, derecha), de los 152 alumnos no han llevado a
cabo correctamente la actividad el 32%, mientras que el 57% de los grupos han trabajado de modo
satisfactorio y solo el 11% de modo muy satisfactorio. Aqui hay que subrayar que si el porcentaje de
trabajos mal ejecutados es similar (32%), disminuye ligeramente si lo comparamos con el informe del caso.
Aunque no son actividades comparables, ya que el mecanismo de ejecucion es distinto (y en algunas
ocasiones ha sido causa de algunos malentendidos en el desarrollo del ejercicio evaluable), si comparamos
los resultados con afios previos observamos una ligera mejora. El hecho de abordar en grupo una tarea
similar previa al trabajo evaluable parece haber mejorado la comprension y la realizacion de la tarea.

Finalmente, es interesante indicar que en el grupo C de Metodologia Arqueologica, en el cual se solicitd
una autoevaluacion propia de los grupos cuando entregaron el informe del caso, la mayoria del estudiantado
ha sido consciente de su trabajo. Prueba de ello es la coincidencia de la nota del 80% de los grupos con la
nota del profesorado, mientras que en el otro 20% la tendencia ha sido autoevaluarse con una nota inferior.
Esta autoevaluacion es una prueba mas de la implicacion y la participacion activa del estudiantado en esta
actividad.

4.1. Opinion del estudiantado

Con el objetivo de conocer la opinion del estudiantado sobre las actividades y herramientas de innovacion
implementadas durante el Proyecto de Innovacion Docente METARQ), confeccionamos un formulario de
Google para cada uno de los grupos’. Si bien la mayoria de las preguntas coincidian, los enunciados se
adaptaron teniendo en cuenta las actividades y herramientas que se habian implementado en cada grupo.
En general, la retroalimentacion de aquellas personas que contestaron la encuesta en los grupos del primer
cuatrimestre (23 personas en el grupo A, 10 personas en el grupo B y 30 personas en el grupo C) fue bastante
positivo. Si nos centramos en la valoracion de la actividad que aqui nos ocupa, el método del caso,
observamos que la opinion del estudiantado fue bastante positiva. En los tres grupos de Arqueologia del
Mediterraneo gran parte valoraron con un 5 de 5 esta actividad: 45-50% (Fig. 5). En los grupos A y B, si
que estaban mas familiarizados con esta herramienta, pero en el grupo C, tan solo el 23,3% habian asistido
a otra clase del Grado de Historia en la que se aplicara esta metodologia.

A la espera de realizar esta misma encuesta en los grupos de Metodologia Arqueoldgica (2° cuatrimestre),
realizamos un breve cuestionario para conocer la opinioén general del estudiantado sobre esta actividad en
concreto (Grupo A: 30 respuestas, Grupo B: 28 respuestas y Grupo C: 35 respuestas). El resultado general
muestra que la mayoria ha apreciado la actividad y que les gustaria que se aplicara tanto en otros temas,
como en otras asignaturas (80% en el grupo A, 75% en el grupo B y 91,4% en el grupo C). Generalmente,
han indicado que el caso les ha ayudado a mejorar la comprension de ciertos conceptos (70% en el grupo
A, 64,2% en el grupo B y 100% en el grupo C). Sin embargo, la valoracion global de la actividad (0-5) no
es tan positiva como la evidenciada en el primer cuatrimestre (ver fig. 5). Teniendo en cuenta las encuestas,
es posible que esta valoracion venga influenciada por la realizacion de la actividad de manera hibrida
(presencial y virtual).

° Este formulario se adaptara para los grupos del segundo cuatrimestre (asignatura de Metodologia Arqueoldgica) y se realizara durante el mes de mayo
de 2021, contando asi con datos comparativos completos.
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Arqueologia del Mediterraneo Metodologia Arqueologica
Grupo A Grupo A

23 respuestas 30 respuestas

15

Grupo B

10 respuestas

28 respuestas
3

Grupo C

32 respuestas 35 respuestas

15 ®

13.1%)

Fig. 5. Valoraci-n del metodo del caso de 0 a 5: Arqueolog?a del Mediterr§neo (ler cuatrimestre) y Metodologa Arqueol - gica (20
cuatrimestre).

Una de las cuestiones que nos interesaba comparar en el segundo cuatrimestre era la dificultad a la hora de
desarrollar esta actividad en equipo dependiendo de la modalidad (presencial o virtual). La respuesta
general del estudiantado muestra que la actividad es mucho mas sencilla y eficaz cuando se realiza de
manera presencial (ver fig. 6). La mayoria de los comentarios afiadidos al final de las encuestas muestran
el interés y la motivacion que generan este tipo de actividades que rompen con la dinamica de la clase
tradicional y presentan problematicas relacionadas con la asignatura de una manera original y participativa.
Sin embargo, en general, las observaciones remarcan la necesidad de contar con mas tiempo para debatir
las preguntas, sobre todo en el caso de los grupos virtuales.

;Te ha resultado facil desarrollar esta actividad en equipo?
48.6% @ Si (presencial)
46,4% @ No (presencial)
@ Si (virtual)
/ /, @ No (virtual)
28,6%

Grupo A Grupo B Grupo C

40%

Fig. 6. An8lisis comparativo del trabajo en grupo presencial y virtual en el caso de Metodolog2a Arqueol - gica.
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5. Discusion

Dentro del conjunto de actividades propuestas en el marco del Proyecto de Innovacion Docente METARQ,
el método del caso ha sido muy bien valorado por el profesorado, ya que es una herramienta que genera
curiosidad y propicia el autoconocimiento. Sobre todo, valoramos el aprendizaje entre iguales y el trabajo
en equipo, tanto virtual como presencial, asi como la motivacion general del estudiantado, la participacion
y la asistencia a clase.

Uno de los aspectos que consideramos mas interesante es el debate que se genera, tanto en pequefios grupos
como en el conjunto de la clase. Si bien todos los grupos cuentan con las mismas evidencias, los resultados
obtenidos pueden ser muy dispares y siempre argumentados. Algunas respuestas pueden conseguirlas a
partir de una simple busqueda en internet o consulta de los articulos de referencia y otras pueden derivar de
una decision consensuada, basada en las evidencias. En el caso de Arqueologia del Mediterraneo es muy
importante la opinidn de los “expertos y expertas”, pudiendo variar en gran medida los resultados obtenidos.
Estos “expertos/as” deciden algunas de las caracteristicas del registro arqueoldgico, por ejemplo: ;Se
conservan restos 6seos de la cremacion que puedan ayudar a identificar el género o la edad del difunto? ;La
estela funeraria cuenta con algiin motivo figurativo que informe sobre la vida del difunto? etc. En el caso
de Metodologia Arqueologica, si que existian dos respuestas mas o menos correctas (cronologia de la tumba
ibérica y horquilla cronolodgica en la que se pudo realizar el viaje en el tiempo). Sin embargo, la tercera
pregunta dejaba via libre a la imaginacion, siempre basandose en datos arqueologicos, que afiadia un plus
de gamificacion a la actividad.

Teniendo en cuenta que las clases précticas en las que se implement6 la actividad en Arqueologia del
Mediterraneo eran de 45 minutos (siguiendo la normativa COVID-19 de ventilacion del aula), el tiempo
disponible en estas clases fue muy limitado. Por ello, atendiendo al interés y la motivacioén del estudiantado
demostrado durante el primer cuatrimestre, decidimos ampliar el tiempo de debate en Metodologia
Arqueoldgica, llevando a cabo la actividad durante las clases tedricas (45 + 45 minutos). De este modo, se
permitié profundizar en el debate de pequefios grupos, virtual y presencial, orientado por el profesorado
(ver tabla 2).

Por lo que respecta a la participacion, si comparamos las experiencias del primer y el segundo cuatrimestre,
es evidente que la implicacion es mucho mas compleja cuando se realiza la actividad desde casa. Sin
embargo, esta implicacion varia dependiendo de los grupos. En el caso del grupo de 4°B (que realizaron la
actividad de manera hibrida), la implicacion del estudiantado que estaba en casa fue muy alta. De hecho,
un representante de cada grupo abrié el micro en el tiempo de debate y se establecié una conversacion
fluida entre el estudiantado presencial y el virtual. Sin embargo, es cierto que el grupo B es el mas reducido
(un total de 41 alumnos). En Metodologia Arqueoldgica, donde en todos los grupos se realizd de manera
hibrida, la participacion del estudiantado virtual fue mas reducida. Esto puede deberse a que eran grupos
mas numerosos que, ademas, no llevaban tanto tiempo impartiendo clase hibrida con el profesorado
implicado (ya que todo el mes de febrero fue completamente en linea). Sea como fuere, es evidente que
debemos realizar ciertos cambios para adaptar aun mas la actividad al estudiantado virtual y generar un
debate fluido entre la totalidad del estudiantado.

6. Conclusiones

El ejemplo presentado aqui muestra que la practica y el uso de casos potencia la motivacion del estudiantado
y la participacion en clase. La mayoria de los objetivos planteados por el equipo docente han sido
cumplidos. Esta herramienta ha permitido mejorar la comprension de ciertos conceptos, a través del trabajo
autonomo y colaborativo, el dialogo y el aprendizaje entre iguales. Si bien, en cada grupo han existido
ciertas personas que han tomado la iniciativa, se ha motivado el debate y la expresion de ideas de la totalidad
de integrantes del grupo. Ademas, en ciertos casos, nos ha sorprendido gratamente la creatividad de algunos
grupos para abordar los problemas planteados. El hecho de que exista una coordinacion real entre los tres
grupos de cada una de las asignaturas favorece la evaluacion de la actividad y permitira ajustar el método
en cursos venideros.
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Sin embargo, para conseguir mejorar la aplicacion de este tipo de metodologias activas es necesario una
autoevaluacion continua y compartida por parte del equipo docente implicado, teniendo siempre en cuenta
la opinidn del estudiantado. Indicamos a continuacidn, aquellos elementos que precisan mejoras o cambios
para proximos cursos:

e  Solicitar la entrega de un documento escrito al finalizar la actividad (como se ha hecho en los grupos
del 2° cuatrimestre) y proponer una autoevaluacion del estudiantado (como se ha hecho en el grupo
C de Metodologia Arqueoldgica) para que el estudiantado sea mas consciente de su aprendizaje.

o Simplificar las preguntas en el ejemplo de Misterio del Tiempo, ya que, sobre todo, la pregunta
numero dos dificultaba la comprension (ver fig. 2).

e Intentar, en la medida de lo posible, que la actividad se realice presencialmente o ampliar en su
defecto el tiempo disponible para el debate en los grupos virtuales.

e Combinar el método del caso con la metodologia del Puzzle de Aronson o rompecabezas (Martinez
y Gomez, 2010).

e Diseflar mas casos para poner en practica otros temas de la asignatura y proponer al final del curso
una actividad en la que sean los propios alumnos/as quienes disefien un caso y lo presenten a sus
compafieros/as para que lo resuelvan.

e Modificar el ejercicio evaluable para que sea similar al ejercicio realizado en clase y evitar asi
posibles confusiones.

Estas son tan solo algunas ideas que esperamos aplicar en el futuro para seguir mejorando nuestra practica
docente y, en definitiva, conseguir una mayor motivacion del estudiantado y una mejora del proceso de
ensefianza-aprendizaje.
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