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RESUMEN

Este proyecto es una propuesta de programacién de la asignatura de
“Educacidn plastica, visual y audiovisual” en el primer curso de E.S.O aplicando
una pedagogia basada en la interdisciplinariedad y adaptada a la nueva Ley de
Educacién LOMLOE.

En los dltimos afios se le ha ido quitando peso a las asignaturas de arte en la
E.S.O considerando esta asignatura como secundaria. Con este trabajo
gueremos posicionar el arte en la educacién como herramienta crucial para el
desarrollo critico, la capacidad de expresidn y la resolucién de problemas del
estudiante dandole asi una nueva importancia a esta disciplina, no sélo en si
misma, sino también en comunicacién con otros campos de conocimiento.

PALABRAS CLAVE:
E.S.O- Pedagogia — Interdisciplinariedad - Programacion.

SUMMARY

This project is a programming proposal for the subject of Plastic, Visual and
Audiovisual Education in the first year of E.S.O applying a pedagogy based on
interdisciplinarity and adapted to the new Education Law LOMLOE.

In recent years, importance has been taken away from art subjects at the
E.S.O, considering this subject as secondary. With this work we want to propose
art in education as a crucial tool for critical development, the capacity for
expression and problem solving of students, thus giving a new importance to
this discipline not only in itself, but also in communication with other fields of
knowledge.

KEY WORDS:
Obligatory secondary education, Pedagogy, Interdisciplinary , Programming.



Educacidn Plastica, Visual y Audiovisual en la ESO-LOMLOE .Amparo Maduefio Moratén

Pag.
1. INTRODUCCION. 4
2. OBIETIVOS. 5
2.1.  OBIJETIVOS GENERALES. 5
2.2.  OBJETIVOS ESPECIFICOS.

3. METODOLOGIA. 6
4. PROYECTO DOCENTE. 7
4.1. INTRODUCCION. 7
4.2.  OBIJETIVOS. 8
4.3. METODOLOGIA DIDACTICA. 13
4.4. CONTENIDOS. 14
4.5. PROYECTOS Y ACTIVIDADES. 16
4.5.1. PROYECTOS. 16
4.5.1.1. ANALISIS CRITICO DE UN ANUNCIO. 17

4.5.1.2. CREAR UN PRODUCTO CON MATERIALES RECICLADOS Y
PRODUCIR UNA CAMPANA PUBLICITARIA. 17

4.5.1.3. HACER UN DISENO GEOMETRICO BASADO EN LA TRADICION
ICONICA ANDALUZA, INTERVENIRLO Y ESTAMPARLO EN UNA

PRENDA DE ROPA. 21
4.5.1.4. TRANSFORMAR UNA NARRACION LITERARIA EN NARRACION
VISUAL. 24
4.5.2. ACTIVIDADES 26
4.5.2.1. LOS LINOLEOS DE PICASSO. 26
4.5.2.2. RELACION DE LA OBRA DE ARTE CON SU ENTORNO. 26
4.5.2.3. ABSTRACCION Y FIGURACION. 26
4.6. CALENDARIZACION. 26
4.7. EVALUACION 27
5. CONCLUSIONES. 45
6. BIBLIOGRAFIA. 47
7. INDICE DE IMAGENES. 48

ANEXO I.



Educacidn Plastica, Visual y Audiovisual en la ESO-LOMLOE .Amparo Maduefio Moratén

1.INTRODUCCION.

“La vida no estd dividida en asignaturas™

En este trabajo fin de grado se abordard la realizacién de un proyecto
docente para la asignatura de primer curso de Educacidon Secundaria
Obligatoria(E.S.0.) Educacidn plastica, visual y audiovisual. Adaptandola ala
Ley Orgéanica 3/2020, de 29 de diciembre, por la que se modifica la Ley
Organica 2/2006, de 3 de mayo, de Educacién(LOMLOE)? mediante la revisidn
de los nuevos objetivos planteados por esta y a su vez también ajustandola a
los contenidos y objetivos establecidos en la Orden de 14 de julio de 2016,
por la que se desarrolla el curriculo correspondiente a la Educacidon Secundaria
Obligatoria en la Comunidad Auténoma de Andalucia, se regulan
determinados aspectos de la atencién a la diversidad y se establece la
ordenacion de la evaluacidn del proceso de aprendizaje del alumnado?.

El interés en la realizacion de este trabajo estd causado por la mutacién de
la cultura, transformada en cultura visual en la que la realidad se nos ofrece
en imagenes y la necesidad de aprender a ser criticos. La asignatura de
Educacion pldstica, visual y audiovisual es la Unica obligatoria, en la que se
pueden abordar temas como la lectura y critica de las imagenes, en toda la
E.S.O.. En este trabajo ademas se plantean proyectos que tienden puentes a
otras disciplinas para que el alumnado desarrolle la capacidad de
interrelacionar conceptos desarrollando el pensamiento creativo/lateral.?

Este trabajo serd una de las primeras programaciones adaptadas a la nueva
leyy a lavigente de Andalucia, que es nuestra Comunidad Auténoma de origen
y el destino en cuanto obtengamos nuestro titulo de grado. Por tanto,
utilizaremos los espacios que esta abre para mejorar el curriculo y proponer
proyectos mas realistas adaptados a objetivos y contenidos. Todo esto
utilizando una metodologia didactica mas actual y con herramientas que
faciliten la interdisciplinariedad, o el uso proyectos que aunen y mezclen
contenidos para ayudar al crecimiento del alumnado y a la adquisicidon de
competencias adecuadas a la asignatura como el pensamiento critico y el
pensamiento creativo. Ademas, nos servira para familiarizarnos con el marco
legal en el que estamos obligados a movernos si optamos por un futuro como
docentes que es nuestra idea.

1 ACASO, M, MEGIAS, C. Art Thinking Como el arte puede transformar la educacién. Barcelona.
Paidds Educacion. 2017. Pagina.145.

2 BOLETIN OFICIAL DEL ESTADO(BOE) niim.340, de 30 de mayo de 2020.

3 BOLETIN OFICIAL DE LA JUNTA DE ANDALUCfA,(BOJA) n2144. De 28 de julio de 2016.

4 DE BONO, E. El pensamiento creativo. El poder del pensamiento lateral para la creacion de
nuevas ideas. México. Paidés Mexicano.1992.
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2.OBIJETIVOS.

2.1. Objetivos generales.

® Reconocer la importancia de las asignaturas de artes plasticas en la
E.S.O evidenciando su valor intrinseco y el afiadido en relacién con otras
disciplinas.

e Establecer la asignatura de “Educaciéon plastica, visual y audiovisual”
como crucial para el desarrollo critico del alumnado frente al contexto actual de
sobreexposicién a las imagenes y a los medios.

e Comparar los contenidos y tiempo con otras asignaturas para
manifestar la necesidad de darle mas peso a la asignatura de “Educacién
pldstica, visual y audiovisual”

e Adaptar la programacién de la asignatura a los objetivos educativos y
competencias del marco normativo.

2.2. Objetivos especificos.

e Generar proyectos de media o larga duraciéon en los que de forma
organica quepan contenidos de diferentes bloques tematicos demostrando la
importancia de integrar conocimientos, no separarlos.

® Integrar aspectos pertenecientes a otras asignaturas en relacién con el
contenido del curriculo propio queriendo evidenciar de nuevo la necesidad de
integrar conocimientos.

e  Construir los proyectos de forma que se puedan realizar casi en su
totalidad en las sesiones de clase .

®  Proyectar propuestas abiertas para desarrollar en el alumnado la
capacidad de resolver problemas de forma creativa usando como recurso el
pensamiento creativo.

e Crear una metodologia didactica enfocada a que el alumnado pueda
obtener facilmente los objetivos y competencias .

e Reforzar la capacidad del alumnado de tomar decisiones vy justificarlas.
Construir mediante el contenido del curriculo el uso del pensamiento lateral en
el alumnado para el desarrollo de nuevas ideas y la resolucién de problemas

e Adaptar la forma de dar el contenido en actividades y proyectos que
aborden la mayoria de unidades tematicas del curriculo.

e |dear una programacidn que pueda capturar la atencion y el interés del
alumnado y facilite su implicacién con la asignatura.

e Desarrollar una programacion que permita alcanzar los objetivos de una
forma realista en la duracidn de la asignatura.

e Elaborar un método de evaluacion adaptado a la programacién simple
y lo mas objetivo posible.
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3. METODOLOGIA

Para poder elaborar este TFG hemos seguido los siguientes pasos:

Primero hicimos una recopilacidn y consulta de bibliografia. Adquirimos
varios libros que tratasen el enfoque pedagégico que nos interesaba, como Art
Thinking® o Educar la vision artistica®, también nos hicimos con documentos
gue exploraban de forma mds practica el cdmo aplicar estas ideas pedagogicas
en la creacién de un proyecto educativo como, Una educacidn artistica en
didlogo con otras disciplinas. Caja de herramientas de educacion artistica’y por
ultimo los diferentes documentos legales en los que me baso.

Tras centrar las ideas con la lectura de los documentos realizamos un
estudio de casos practicos acerca de qué hacen en realidad los estudiantes en
esas asignaturas. Para ello nos servimos de la experiencia propia y de
conocidos en especial de un familiar que en este curso académico 2021/2022
ha estado cursando primero de ESO en Andalucia.

Después consultamos el marco legal en mds profundidad para asegurarnos
de cudles eran las normas a las que nos tendriamos que adherir en la creacion.
Las mds importantes para el proyecto eran, a nivel nacional, los objetivos
generales de la educacién secundaria obligatoria. Y de la legislacién Andaluza
las competencias y el contenido especificos de la asignatura.

Por ultimo, una vez teniamos la informacién suficiente empezamos a
desarrollar los proyectos concretos. A medida que avanzaba en esta fase
tuvimos que seguir consultando la bibliografia periédicamente para confirmar
gue estaba siguiendo el marco legal.

Para desarrollar los proyectos hemos seguido una metodologia deductiva,
extrayendo la informacidn general de los documentos consultados para
sintetizarlos y aplicarlos en la programacion. De esta manera al crearlos
tratamos de ajustarnos a la legislacidn, intentando cubrir a su vez las carencias
educativas que habiamos encontrado tras el estudio de casos practicos y
procurando incluir algunos de los conceptos pedagdgicos extraidos de las
diferentes fuentes bibliograficas.

Por otra parte, hemos querido seguir una metodologia cualitativa,
basandonos en la medida de lo posible en un estudio de campo mas
personalizado y centrado en lo que conocemos y hemos extraido de historias
relatadas por personas cercanas. Consideramos que, para poder crear un
mejor proyecto educativo para esta asignatura, la forma en la que los
estudiantes y ex estudiantes han vivido la educacion recibida es una fuente de

5 ACASO, M. MEGIAS C. Op. Cit.

6 EISNER, E. Educar la visidn artistica.Barcelona.Paidds Educacion.1972.

7VV.AA. Una educacidn artistica didlogo con otras disciplinas .Caja de herramientas de educacion
artistica .Chile. Consejo Nacional de la Cultura y las Artes. 2016.
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informacidn esencial y necesaria para avanzar positivamente y evitar errores
ya cometidos.

4. PROYECTO DOCENTE.

4.1.INTRODUCCION /CONTEXTUALIZACION

En la LOMLOE® encontraremos como debe de ser la organizacién de los
cursos primero y tercero de la ESO, aclarando que la asignatura de Educacién
Plastica, Visual y Audiovisual se cursard en uno de estos tres afios. La materia
es anual y consta de 2 horas semanales de clase presencial. Esto, dependiendo
de la longitud del afio académico, son entre 74 y 84 clases al afio, sin contar
posibles festivos. Por tanto, en los proyectos se tendrd en cuenta que la
organizacion en el tiempo sea flexible para poder adaptarse a estos posibles
cambios.

Segln la Orden de 14 de julio de 2016, por la que se desarrolla el curriculo
correspondiente a la Educacién Secundaria Obligatoria en la Comunidad
Autdnoma de Andalucia, se regulan determinados aspectos de la atencién ala
diversidad y se establece la ordenacion de la evaluacion del proceso de
aprendizaje de las/os estudiantes, que establece las guias minimas que hay
que respetar en la asignatura, en el apartado Educacién Plastica ,Visual y
Audiovisual:

“La Educacion pldstica y visual tiene como finalidad desarrollar en el
alumnado capacidades perceptivas, expresivas y estéticas a partir del
conocimiento tedrico y prdctico de los lenguajes visuales para comprender,
interpretar y ser criticos con la realidad, cada vez mds configurada como un
mundo de imdgenes y objetos. Al mismo tiempo, busca potenciar el desarrollo
de la imaginacion, la creatividad y la inteligencia emocional a través del uso de
recursos pldsticos como recursos expresivos y predisponer al alumnado para el
disfrute del entorno natural, social y cultural.“s.

Dentro de estas finalidades no se les da especial peso a las capacidades
artisticas y esto se tendra en cuenta en la planificacion de los proyectos. Por
tanto, usaremos esto como justificacion frente al temario que trata aspectos
plasticos, ya que nosotros no pondremos el foco de la programacion en que
los/as estudiantes aprendan a dibujar o a pintar de una forma académica
clasica. Nos centraremos en que comprendan el arte como un método de
expresién valido y original, y les daremos las herramientas para que sepan vy
puedan usar interesa mucho mas desarrollar en esta asignatura la parte
perceptiva, critica y creativa que el arte ofrece, no solo porque es lo mas

8 BOLETIN OFICIAL DEL ESTADO(BOE), n2 340,Articulo 24.
9 BOLETIN OFICIAL DE LA JUNTA DE ANDALUCIA(BOJA),n2144, pagina 275.
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realista dado el tiempo, sino también para que los/as estudiantes cuenten con
estos recursos y para dotarlos de la capacidad critica en la interrelacion que van
a desarrollar con la imagen independientemente de la trayectoria profesional
gue seleccionen en el futuro.

Por otra parte, la eleccion del trabajo por proyectos tiene que ver con: su
capacidad de integracién de contenidos vinculados a otras asignaturas, es decir,
su interdisciplinariedad; la capacidad que nos brindan para agrupar los
contenidos especificados por el programa de la asignatura aprobado por ley, es
decir, su interdisciplinariedad. Por ultimo, su caracter activo, participativo e
integrador en relacién a la propia experiencia vital de los estudiantes y a la
interrelacién con su entorno.

4.2.0BJETIVOS

Como pretendemos ser fieles a la leyes vigentes expondremos y
comentaremos los objetivos y competencias que en estas aparecen. Estos
seran referenciados en la evaluacién con el fin de indicar cuales de estos
objetivos y competencias se pretenden cumplir en cada uno de ellos y por
tanto se evaluardn como parte de estos.

Los objetivos a los que nos adaptamos seran, primero, los generales para
educacién secundaria obligatoria que se exponen en el articulo 23 del
CAPITULO Ill de la LOMLOE, a los que me referiré en siguientes apartados
usando la organizacidn del propio documento (de la a ala /).

Los cuatro primeros objetivos (a, b, ¢ y d) resultan basicos, tratan sobre la
responsabilidad del estudiante, la necesidad de mostrar respeto a los
compafieros con igualdad entre los sexos, favorecer la cooperacion y el didlogo
cuando se trabaja en grupo, el rechazo de la violencia y prejuicios y la
resolucidon de conflictos de forma pacifica. Seran tenidos en cuenta de forma
intrinseca en la forma de dar la clase, en todos los proyectos que se planteen.
Ademds, se trataran de forma explicita en los momentos en lo que se pueda
introducir de forma organica; como cuando se requieran para la dindmica de
clase como en los proyectos que tienen trabajo de grupal. Veremos la
aplicacién de estos objetivos en el apartado de evaluacion dénde formaréan
parte de la rdbrica que evalia la actitud de los estudiantes durante un
trimestre.

Tras estos primeros objetivos tan genéricos encontramos el e en el que se
recalca la importancia de la utilizacién de fuentes de informacion con sentido
critico. A este le sigue el f que dice lo siguiente:

"f) Concebir el conocimiento cientifico como un saber integrado, que se
estructura en distintas disciplinas, asi como conocer y aplicar los métodos para

10BOE n@ 340.
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identificar los problemas en los diversos campos del conocimiento y de la
experiencia.”*!

Nos gustaria destacar este porque, aun sabiendo que nos tendremos que
adaptar a estos objetivos, queremos evidenciar como de alguna forma
discriminan a la disciplina artistica imponiendo que incluya contenidos poco
naturales para esta como del que se habla en el objetivo citado. Pero no
encontraremos objetivos homdélogos que hagan que otros campos de
conocimiento incluyan perspectivas artisticas o creativas. En su lugary a pesar
de la valoraciéon en muchos estudios :

“los aportes de las disciplinas artisticas son cada dia mds valorados desde
otra disciplinas y especialmente desde la Educacion, que acude a sus métodos y
medios para enriquecer y aportar sentido a las experiencias de los/as
estudiantes.”*?

Solo encontramos objetivos que piden un ligero reconocimiento del arte
como algo que existe y se debiese valorar, como vemos en el objetivo I por
ejemplo:

“l) Apreciar la creacion artistica y comprender el lenguaje de las distintas
manifestaciones artisticas, utilizando diversos medios de expresion y
representacion.”*®

Obviamente en este ultimo objetivo no se alude a la inclusidon de este
contenido en otras areas como si pasaba en el objetivo f, simplemente a la
necesidad de que la creacion artistica sea revisada en la asignatura dedicada a
esto. Y aunque queramos trabajar la interdisciplinariedad y quizas desde esta
asignatura solo podamos tender puentes queremos hacer hincapié en que
nosotras entendemos que:

“el arte es una metadisciplina que sirve de sombrilla a todas las disciplinas” **
En los demds objetivos de la g a la k se atienden; g a la necesidad de tener
iniciativa personal con el fin de poder desarrollar un espiritu critico, y la
capacidad de asumir responsabilidades y tomar decisiones. En el h a
expresarse correctamente de forma oral o escrita en la propia lengua, y el
objetivo i tratara de lo mismo, pero en referencia a una lengua extranjera. El
objetivo j se expresa la importancia de conocer y apreciar la cultura la historia

11 BOE. n2 340.

12 W.AA.Una educacion artistica en didlogo con otras disciplinas. Caja de herramientas de
educacion artistica.Chile. Consejo Nacional de la Cultura y las Artes.2016.Paginal0.

13 BOE n2 340.

14ACASO, M. MEGIAS C.Art Thinking.Barcelona,Paidds Educacién. 2017. Pagina 17.
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y el patrimonio artistico propio y de los demds. Y por ultimo en el k se tratan
ambitos que ponen en valor la salud como la necesidad de comprender el
funcionamiento del cuerpo, respetando las diferencias, conocer y valorar la
sexualidad, ademds de la importancia del respeto a los seres vivos y el medio
ambiente. Aunque algunos de estos objetivos son mdas compatibles con la
asignatura que otros por ser generales a toda la ESO, intentaremos incluirlos y
evaluarlos para fomentar todos ya que son cruciales para el desarrollo del
estudiantes en muchos aspectos

También nos adaptaremos a las competencias especificas para la
asignatura de Educacion Plastica, Visual y Audiovisual que se estipulan en el
Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo, por el que se establece la ordenacion
y las ensefianzas minimas de la Educacién Secundaria Obligatoria® a los que me
referiré en siguientes apartados usando la organizacidn del propio documento
Competencias especificas (del 1 al 8).%°

Comenzamos con el 1, en el que se pide la comprensién de la importancia
qgue las manifestaciones culturales vy artisticas han tenido en el desarrollo del
ser humano para evidenciar la necesidad de conservacién.

En el 2 se alude a la capacidad de explicar las producciones artisticas propias
siendo capaz de justificar la opinién y decisiones propias en el proceso de
creacion. Como explicaremos mds adelante en el apartado de contenidos,
aungue no nos queremos centrar en la creacion artistica de los estudiantes, nos
parece muy importante que cuando se haga produccién artistica como tal o en
otros proyectos se justifiquen bien las decisiones tomadas. Como la forma en la
gue propondremos los proyectos de esta asignatura sera mas creativos y libres
gue en otras y los estudiantes tendran que tomar gran cantidad de decisiones
para direccionar sus propuestas, esta competencia es crucial. Es también
importante para el desarrollo de la madurez del estudiante en cuanto a toma de
decisiones y formacion de opiniones.

En los siguientes cuatro objetivos se trata por este orden (3) el analisis de
propuestas plasticas para el desarrollo de la capacidad de observacién para
enriquecer la cultura artistica individual. (4)La exploracion de técnicas y
lenguajes ademds de sus intenciones en el proceso y en producto final de
distintas producciones culturales y artisticas. (5) La realizacion de producciones
artisticas desde la creatividad e imaginacidén ajustando las técnicas y soportes a
laintencionalidad. Y (6) el apropiarse de referencias culturales y utilizarlas en las
creaciones propias.

Nos parecen imprescindibles algunas partes de estas competencias como las
gue se centran en conocer diferentes lenguajes visuales, formas de expresion
artistica y cultural para poder tomar referencias y desarrollar el espiritu critico,
pero respecto a la parte de la produccidn artistica y el uso de técnicas reiteramos

15 BOE num.. 76 .pagina 27.
16 |bid.
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que en el apartado de contenidos justificamos y explicamos las razones por las
cuales no queremos centrarnos ellas. Si bien, nos parece importante que se
exploren las técnicas y por tanto se les dard a las/os estudiantes las
herramientas y conocimientos necesarios para que puedan usarlos; pero
teniendo en cuenta el tiempo consideramos que es poco realista que consigan
dominar ninguna técnica que se les pretenda ensenar. Por tanto, preferimos
darles otras herramientas menos fisicas, pero no menos importantes como son
la lectura y analisis de imdgenes, la capacidad del disfrute estético, o el
pensamiento creativo, que no solo les servira para el desarrollo intelectual sino
para aplicarlo a otros ambitos de sus vidas y campos de conocimiento.
El siguiente objetivo es el 7:

“7. Aplicar las principales técnicas, recursos y convenciones de los lenguajes
artisticos, incorporando, de forma creativa, las posibilidades que ofrecen las
diversas tecnologias, para integrarlos y enriquecer el disefio y la realizacion de
un proyecto artistico.”*’

Nos gustaria comentar este porque, aunque en el apartado de proyectos se
vera como hay algunos de ellos con inclusiéon de la tecnologia obligatoria,
debemos de tener en cuenta que no todos los centros ni estudiantes tendran las
herramientas optimas para incluir e implementar el uso de las nuevas
tecnologias en el aula. Por tanto, esta competencia se tendrd que adaptar al
contexto. Como este factor esta fuera del control del profesorado consideramos
que es importante asegurarse de que en los proyectos en los que se incluye el
uso de las nuevas tecnologias, hay diferentes alternativas dependiendo de los
recursos.

El dltimo objetivo de este bloque (8) se centra en la adaptacién de las
producciones artisticas a la intencion y caracteristicas del publico destinatario.

Por ultimo, usaremos los Objetivos especificos de la asignatura Educacidn
pldstica, visual y audiovisual que se desarrollan en las paginas 276 y 277 en el
BOJA num. 144, a los que nos referiremos también por su organizacién en el
documento (del 1 al 10)

“ 1. Contemplar, interpretar, reflexionar y analizar las imagenes que nos
rodean interpretandolas de forma critica, siendo sensibles a sus cualidades
plasticas, estéticas y funcionales.”*®

Este es en nuestra opinidn unos de los objetivos mds importante, porque es
una capacidad crucial en el momento actual y que solo podemos adquirir en esta
asignatura durante la ESO, si no elegimos la continuacién de esta en el cuarto
curso como ya he mencionado anteriormente.

17 BOE ,n276.
18 BOJA nim. 144,paginas 276y 277.
10
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En el segundo se expone la importancia de participar en la vida cultural
valorando para contribuir al respeto y conservacion del patrimonio. El siguiente
objetivo que se propone es la utilizacion del lenguaje plastico para representar
diferentes conceptos relacionados con los pensamientos y emociones.

Al cuarto objetivo se le prestard especial atencion ya que refleja de forma
muy similar la idea que tenemos de ensefar para facilitar la aplicacién del arte
a otras disciplinas a la misma vez que esta se pone en valor.

“q. Expresarse con creatividad y descubrir el cardcter instrumental del
lenguaje pldstico, visual y audiovisual como medio de expresion, su relaciones
con otros lenguajes y materias, desarrollando la capacidad de pensamiento
divergente y la cultura emprendedora.”*’

Usando este objetivo queremos demostrar que hay procesos intrinsecos en
la creacion artistica de los que otras disciplinas carecen y son igual de
importantes para el desarrollo personal del adolescente, como por ejemplo el
pensamiento divergente que se comenta.

En el siguiente (5) se aborda el conocimiento y aplicacién del lenguaje
técnico de la asignatura. Nos saltaremos uno e iremos al séptimo en el que se
expresa la necesidad de superar estereotipos y convencionalismos sociales para
adoptar criterios personales.

Encontramos problemas con los objetivos 6 y 8. El 6 trata la utilizacion de
diversas técnicas plasticas visuales y audiovisuales ademas de andlisis de
tecnologia de comunicacién y en el 8 la capacidad de representacién de la
realidad de forma objetiva. Los inconvenientes son primero el tiempo, y
segundo el presupuesto de la asignatura. Opinamos que con tan poco tiempo
de clase y sin saber con qué recursos contamos recursos estos objetivos son
poco realistas, no podemos esperar ensefiar a usar diferentes técnicas plasticas,
visuales y audiovisuales ni esperar que puedan representar la realidad de forma
objetiva, para adquirir estas habilidades hacen falta al menos algunos meses de
practica con cada técnica que no se tienen. Nos parece pretencioso e incluso
contraproducente poner el peso de la asignatura en estos objetivos ya que no
vamos a conseguir que adquieran la habilidad y quizas los adolescentes se
frustren con resultados poco prometedores que puedan conseguir debido al
tiempo. Es mucho mas importante en nuestra opinién darles la explicacién de
como se usa y la posibilidad de usarlo si lo deciden y centrarnos en contenidos
que si puedan adquirir y le sean de utilidad decidan o no desarrollar una faceta
artistica.

Los dos ultimos objetivos (9 y 1) tratan la capacidad de planificacion y
reflexion en la creacién de obras de forma grupal o individual y la capacidad de
cooperacion de forma flexible y colaborativa en las actividades de creacién

19 BOJA nim. 144,paginas 276 y 277.
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colectiva. Estos ultimos objetivos se relacionan directamente con los objetivos
a, b, cy ddel BOE y se aplicaran de forma organica en los proyectos grupales y
se evaluardn como parte de estos.

4.3. METODOLOGIA DIDACTICA

“La articulacion secuencial de los contenidos de esta materia en el primer
ciclo de la ESO permite gestionarlos recursos metodoldgicos de manera que se
adecuen a la edad y madurez del alumnado, proporcionando las pautas para un
aprendizaje significativo, basado en la construccion de esquemas sobre
conocimientos y prdcticas previas. La consolidacion de las estrategias,
habilidades y conocimientos adquiridos en esta primera etapa garantiza el
progreso adecuado de las competencias y logro de los objetivos de cara a los
propios del sequndo ciclo. * 20

La ensefianzas artisticas en los contextos de educacién formal nos plantean
un modelo metodoldgico falto de plasticidad , al estar constrefiido por los
niveles competenciales que ha de adquirir el alumnado en linea con las
diferentes orientaciones de los organismos educativos. Si el arte es una cuestion
de don o de talento, se puede entender porque su enseflanza este separada
dentro del sistema porque no se le dedica tiempo en las etapas tempranas y
porque arte, pedagogia y didactica, estén formalmente separadas hasta en la
formacién universitaria.

Nosotras utilizaremos las reflexiones de las dificultades de su puesta en
practicas de varios autores y autoras, entre los que podemos destacar a Elliot
W.Esiner, un prolifico autor que introdujo una nueva concepcidn de la educacién
artistica con investigaciones y publicaciones durante mas de 4 décadas del
pasado siglo.

Otro de los problemas de la practica de la ensefianza artistica tiene un origen
histérico, en la divisién de las materias que componian el Trivium y Las practicas
didacticas, de repeticion de modelos clasicos o los “trabajos manuales”, no han
generado el desarrollo del potencial de creatividad y en su caso mas extremo
han generado frustracion en el alumnado que parecia no poseer talento y dote
artisticas.

Al igual que Eisner nos mostré que se puede ensefar arte, otro de nuestros
referentes, Edward de Bono nos facilité la comprensiéon de que la creatividad se
puede ensefiar. La creatividad en su publicacion “El Pensamiento Creativo “?*
es un talento natural, hemos entendido creatividad como sinénimo de arte, pero
no es asi, sino que conlleva un cambio de conceptos y percepciones, es lo que

no

20 BOJA 144 pégina 277.
21 DE BONO, E. El pensamiento creativo. El poder del pensamiento lateral para la creacién de
nuevas ideas.Mexico.Paidés Mexicano. 1992.
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el autor denomina “pensamiento lateral”, cuyas base son cuestionamiento,
alternativas y provocacién.

Debemos destacar en relacidn a nuestro autor de cabecera, Eisner, el
“proyecto Kettering” desarrollado en la Universidad de Standford, dicho
proyecto citado en la Tesis doctoral de M? Jesus Agra Pardifias, Planes de accion:
para una alternativa artistica®*Eisner simplifica la sistematizacién del curriculo
de dicho proyecto incluyendo dos tipos de objetivos: Objetivos instructivos, que
describen y las capacidades y proporcionan feedback al profesorado y los
Objetivos expresivos que se centran en las experiencias.

Nosotras hemos intentado introducir los conceptos derivados de este
proyecto, por el caracter innovador que dan al mismo.

Nuestra didactica se apoya asimismo en J.Dewey que es el creador de la
pedagogia del aprendizaje activo, rompe el enfoque pasivo del estudiante y
plantea el “learning by doing”, el aprendizaje haciendo, donde el/la estudiante
participa con su propia experiencia y espontaneidad, fomentado el interés
intrinseco en el aprendizaje.

Por otro lado, el valor de las imagenes en la actualidad y de introducir la
critica artistica es otra de los pilares del trabajo, Maria Acaso y Clara Megias
desarrollan en su libro Art Thinking.

4.4. CONTENIDO.

“En el terreno de la educacion artistica, el problema de la fragmentacion de
los saberes es aun peor que en otras disciplinas, porque en vez de proyectos, nos
encontramos con secuencias de actividades sin conexién entre ellas”*

Los contenidos obligatorios se encuentran desde la pagina 277 hasta la 280
en el BOJA num. 144. Estan divididos en 3 bloques; el primero es de Expresion
Plastica , el segundo Comunicaciéon Audiovisual y el tercero y ultimo Dibujo
Técnico. En cada uno de estos bloques hay diferentes temas, que en total suman
89 temas para dar durante el curso escolar. No los expondremos en este
apartado ya que se citaran en el apartado proyectos.

Nos parece importante recalcar el nimero en comparacién con el nimero de
clases anuales, que como ya hemos expuesto en la introduccién son entre 74 y
84 clases anuales sin contar posibles festivos y dependiendo de la longitud del
curso. Podemos observar aqui una desproporcion de contenidos respecto al
tiempo otorgado a la asignatura, ya que ni siquiera en los cursos mas largos se
podria llegar a dar un tema diario. Esto bajo nuestro enfoque demuestra la

22 AGRA PARDINAS, M2..J Planes de accién: Una alternativa para la educacion artistica. Tesis
doctoral. Facultad de Bellas Artes , Departamento de didactica de la expresion plastica.Madrid
.Universidad Complutense. 1994

23 ACASO M.; MEGIAS.C. Art Thinking..Barcelona. Paidés Educacién. 2017.Pag 145.
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hipocresia a la hora de elegir el numero de horas que se le debe de dedicar a
cada asignatura. Tachar a la asignatura de prescindible, pero a su vez cargarla
con un temario desproporcionado, y que coinciden de forma directa con algunas
de las asignaturas con mayor peso nos parece incoherente. Si generalmente se
valora que la asignatura es poco importante serd porque tiene poco que ofrecer
y por tanto poco contenido; pero si se le pone esta carga tedrica se deberia de
o aumentar las horas o los afios para que se pudiese impartir de una forma en
la que los estudiantes llegasen a obtener y retener al menos algo de
conocimiento sobre algunos de los temas propuestos o reducir el contenido.

Para reforzar esta idea nos gustaria comparar el Bloque 3. Dibujo técnico de
esta asignatura con el Blogue 3 Geometria de la asignatura de matematicas de
primero de ESO. Dentro de estos bloques hay algunas unidades tematicas
idénticas como:

“Bloque 3. Geometria. Elementos bdsicos de la geometria del plano.
Relaciones y propiedades de figuras en el plano: paralelismo y
perpendicularidad.” *....... “Bloque 3. Dibujo Técnico. Elementos, conceptos y
relaciones entre elementos geométricos bdsicos. Uso de las herramientas.
Concepto y trazado de paralelismo y perpendicularidad.” >

Pero no solo hay unidades tematicas en las que se da el mismo contenido,
sino que también hay en las que ademads se amplian los conocimientos que se
dan en matematicas como:

“Bloque 3. Geometria. Angulos y sus relaciones. Construcciones geométricas
sencillas: mediatriz, bisectriz. Medida y cdlculo de dngulos de figuras planas.
Cdlculo de dreas y perimetros de figuras planas.”*®

“Bloque 3. Dibujo Técnico. Operaciones bdsicas. Operaciones con segmentos:
suma, resta y mediatriz. Operaciones con dngulos: suma, resta y bisectriz.
Formas poligonales: tridngulos y cuadrildteros. Poligonos regulares:
construccion a partir de la division de la circunferencia y construccion a partir del
lado.” *’

Nos preguntamos por qué en ambas asignaturas nos ensefian por ejemplo a
hallar la mediatriz y la bisectriz, pero solo en la asignatura con menos horas
anuales nos ensefan a realizar operaciones matematicas con ellas. Por qué en
las dos estd estipulado en la ley que el estudiante sea capaz de saber si el angulo

24BOJA num. 144 pagina 207.
Z5BOJA nim. 144 pégina 279.
26B0OJA nim. 144 pégina 207 .
27BOJA nim. 144 pégina 279.
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es agudo, recto u obtuso, pero solo en la dedicada al arte esta en el temario que
ademas se tiene que ensefiar a hacer operaciones matematicas con estos
angulos. Matematicas no tiene el doble de horas semanales que Educacién
Plastica Visual y Audiovisual en el primer curso de la ESO, sino que ademas es
obligatoria en todos los demas cursos de esta etapa.

Teniendo en cuenta los contenidos y los inconvenientes del tiempo para esta
programacion hemos creado proyectos de media-larga duracién con la
intencion de que los estudiantes se puedan implicar mas en ellos y aprender de
forma mds organica y aplicada los contenidos propuestos por la ley.

4.5PROYECTOS Y ACTIVIDADES.

Hemos creado 4 proyectos de media-larga duracidn y tres actividades de una
sesion.

4.5.1 PROYECTOS.

En el inicio de cada proyecto se aclara que unidades tematicas de cada
bloque se trataran para que se vea una coherencia entre lo que se pretende
ensefiar y el cdmo ensefiarlo. Decidimos no plantear la asignatura dividida por
los blogues de contenido que se proponen, sino mezclar las unidades tematicas
para reforzar la idea de que los conocimientos no estan delimitados de forma
tan estricta y que un proyecto puede tener varias facetas.

Después de los objetivos, competencias y unidades temadticas
encontraremos una descripcién del proyecto y aspectos importantes a tener en
cuenta de cada uno como la posibilidad de interdisciplinariedad, adaptacién a
los recursos, tiempo estimado de duracién, y que se debe de entregar al
finalizar.

Al inicio de cada proyecto habra una clase de explicacién, que no debe de
confundirse con las explicaciones de contenido tedrico. En esta se expondra en
qué consiste exactamente la actividad y cada una de sus partes, el tiempo que
hay para cada una de ellas, que entregas hay que hacer durante el proceso y
cuando y por ultimo cédmo se evaluaran esas entregas.

Aclaramos que usamos el término tedrico para marcar las clases en las que
se dara contenido, a pesar de que siempre lo integraremos con la practica y la
participacion activa de los estudiantes; en estas clases no se pretendera darles
“la verdad” sino herramientas para que exploren, descubran y aprendan
durante el proceso practico siempre con la asistencia del profesor si fuera
necesaria.

4.5.1.1. Analisis critico de un anuncio.

En él se trataran los temas:
Del Bloque 1:
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“Elementos configurativos y sintaxis de la imagen: Punto, linea, formas. El
color y su naturaleza. Circulo cromatico. Colores primarios y secundarios.
Cualidades, valores expresivos y simbdlicos del color. Composicién. Equilibrio,
proporcidn y ritmo. Esquemas compositivos.”?

Del Bloque 2

“Finalidades del lenguaje visual y audiovisual. Interpretacién y comentarios
de imagenes. La imagen publicitaria. Recursos. Medios de comunicacion
audiovisuales.”?

Para realizar este proyecto pediremos a los estudiantes que elija un anuncio
que le llame la atencién de algun tipo de medio de masas y se envie junto a unas
lineas explicando por qué lo ha elegido.

Después el profesor los vera y los analizard detectando aspectos clave de
marketing que se puedan relacionar con el temario, como el uso del color o la
composicion. Organizard sesiones de clase tedricas-practicas para poder
explicar las claves de los anuncios. Sin contar la primera sesidon de explicacion
de la actividad consideramos que alrededor de 5 clases serian adecuadas para
la realizacién de la actividad, esto se vera en el apartado de calendario.

El trabajo de los estudiantes en estas sesiones sera seguir las explicaciones
del profesor mientras van buscando qué claves de las que se van dando
aparecen en sus anuncios. Lo ideal seria que en la clase fuesen dando las
explicaciones breves y mientras ellos van analizando el contenido que se ha
dado y lo busquen en su anuncio pudiendo colaborar con sus compafieros para
hacerlo y preguntar dudas al profesor si fuese necesario. El objetivo principal
con esto es mantener la atencion del estudiante en la explicacion mientras
aplican el contenido que se da de forma activa, desarrollando asi una visién mas
critica frente a las estrategias de marketing. Aunque el trabajo sea personal se
fomentard la comunicacién entre los para que puedan ofrecerse ayuda entre si.

Una vez acaben estas sesiones se pedird al estudiante una pequena
explicacion escrita sobre qué le parece el anuncio después de tener las claves
para entenderlo de una forma mas profunda y que claves ha encontrado.

4.5.1.2.Crear un producto con materiales reutilizados y producir una campafia
publicitaria.

En este proyecto se tratardn los temas:

Del Bloque 1.

28 BOJA nUm.144 pégina 277 y 278.
29 BOJA nim.144 pégina 278.
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“Niveles de iconicidad en las imdagenes. Figuracidn. El proceso creativo desde
la idea inicial hasta la ejecucidn definitiva. Bocetos, encaje, apuntes. Técnicas de
expresion grafico-plastica. Técnicas secas. Técnicas himedas. Técnica mixta. El
collage. La obra tridimensional. Reutilizacién y reciclado de materiales y objetos
de desecho.”*®

Del Bloque 2 :

“Significante y significado. Signo y simbolo (anagramas, logotipos, marcas y
pictogramas). Imagen fija: la fotografia. Origenes de la fotografia. Elementos
basicos para la realizacion fotografica. Encuadres y puntos de vista. Utilizacidon
de la fotografia y el cine para producir mensajes visuales. Medios de
comunicacion audiovisuales. Utilizacidn de la fotografia, la cdmara de video y

programas informaticos para producir mensajes visuales.”3!

Del Blogue 3:
“Elementos, conceptos y relaciones entre elementos geométricos bdasicos.

Uso de Ilas herramientas. Concepto y trazado de paralelismo vy
perpendicularidad. Operaciones basicas. Romano. Dibujo proyectivo. Concepto
de proyeccidn. Principales sistemas de proyeccidn y sistemas de representacién:
diédrico, axonométrico, planos acotados y perspectiva cénica. Representacion
diédrica de las vistas de un volumen: planta, alzado y perfil.”3?

Este proyecto consistiria en crear un producto a base de elementos reciclados
y posteriormente crear una campana publicitaria para este. Para explicarlo y
para la realizacidn lo dividiremos en 5 fases cada una con su propio resultado
evaluable. Este producto puede estar planteado de una forma realista o
artistica. Para que esto se entienda se daran referentes como podrian ser , la
campafia lanzada por multidpticas en el 2020 en la que crearon una falsa
empresa llamada SP future que anunciaba tres productos que crearon gran
controversia, luego usaron esta atencidon para redirigirlo a su empresa y
concienciacion social sobre el tiempo que pasamos delante de las pantallas.
Cémo habra que crear el producto el profesor tendrd que valorar con qué
recursos puede contar por parte del centro y cuales podria aportar el mismo

30 BOJA niim.144 pagina 277 y 278.
31 BOJA nim.144 pagina 278.
32 BOJA nim.144 pagina 279.
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para la construccidn y comunicarselo a los estudiantes desde un principio para
gue sus disefios se adapten.

Para comenzar habrd una clase en la que se explicard el proyecto completo.
junto a una pequefia explicacién previa del proceso de creacién del objeto y su
campania publicitaria muy simplificada, junto a roles importantes en este, con el
fin de que en esa misma sesidn se creen los grupos de trabajo. Para esto seria
ideal la colaboracién con la asignatura de Iniciacién a la Actividad Emprendedora
y Empresarial. Esta materia se presenta como optativa en cuarto de ESO, pero
entendemos que algunos contenidos serian compatibles con este proyecto
como:

“Bloque 2. Proyecto de empresa. La idea de proyecto de empresa. Evaluacion
de la idea. El entorno, el rol social de la empresa. Elementos y estructura de la
empresa. (...) Las actividades en la empresa. La funcién de produccidn. La
funcién comercial y de marketing (...)".33

Aunque no se cursen en el mismo afo y, algunos estudiantes no llegaran a
cursarla, creemos que estos apartados pueden ser adaptables y utiles en la
educacion general del alumnado ademds de ayudarles a entender laimportancia
de la creatividad en un proceso de creacion.

Una vez se hayan identificado la importancia de cada rol y las diferentes
cualidades aconsejables para cada uno, se animard a los estudiantes a escribir
qué dos papeles creen que podrian desarrollar. De esta manera el profesor
podra recomendar grupos de trabajo, aunque seran sélo una recomendacion
.compatibilidad y afinidad con los compafieros, aln asi se animara a que se
tengan en cuenta las aptitudes para la reparticién de los roles. Una vez estén los
grupos y los roles se comunicardn al profesor para poder comenzar en la
siguiente sesion el trabajo.

Primera fase

Se idearad el producto; se tendran en cuenta los materiales que haran falta, la
utilidad que tiene y las necesidades que cubre en la sociedad actual. El profesor
acompafiara este proceso resolviendo dudas y haciendo las explicaciones de
contenido pertinentes.

La primera sesidn de esta fase serd tedrica-practica si hubiese suficiente
tiempo, ademds para completar la actividad consideramos que alrededor de 3
clases practicas serian adecuadas y suficientes para obtener los resultados que
pedimos, esto se vera en el apartado de calendario.

Como resultado de este proceso se entregaran minimo 2 bocetos en los que
se vea el desarrollo de la idea junto a las explicaciones pertinentes de los
aspectos que se han debido tener en cuenta para su realizacion.

33 BOJA nim.144, pégina,169.
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Segunda fase
En esta fase se realizara la representaciéon del producto en planta, alzado y

perfil.

Calculamos que serd necesario que las dos primeras sesiones sean para dar
y trabajar los contenidos de dibujo técnico, en la que se daran conceptos basicos
de representacion y perspectiva para que los estudiantes puedan los dibujos del
producto en planta, alzado y perfil. Para su realizacién se dardn
aproximadamente tres sesiones mas, estas serdan enteramente practicas
supervisadas de cerca por el profesor en caso de que haya dudas ya que este
apartado es complejo, esto se vera en el apartado de calendario.

Como resultado se entregara primero individualmente la representacion
diédrica pero también se seleccionara una de las que se ha hecho en el grupo
para tenerla como referencia en la continuacién del proyecto.

Tercera fase

Perfilar la estética general de la marcay el producto y crear un logotipo. Para
esto se dard una clase en las que se dardn conceptos del disefio dando
especificamente el bloque temdatico de las leyes de la Gestalt para que los
estudiantes puedan crear un logotipo para la empresa.

Por tanto, habrd una clase tedrico-practica y estimamos que se podrian dar
3 sesiones practicas para la creacién del logotipo, en la que deberan participar
todos los integrantes del grupo, esto se vera en el apartado de calendario. En
estas sesiones el profesor debe de estar atento a las dindmicas de grupo para
asegurar que se cumplan objetivos como la participacidon respetuosa, poder
proponer ideas o hacer criticas constructivas y poder evaluarlas.

Como resultado se entregaran minimo dos versiones del logotipo en las que
se vea la evolucién y el logotipo final. Cada grupo hara tras esta fase una
exposicion oral en la que se explicard cual ha sido la evolucion de la idea y las
decisiones que se han ido tomando. Esperamos que esta exposicion les sirva
para hacer una recapitulacidon de cudl ha sido el recorrido y por qué se han
tomado unas decisiones y no otras.

Nuestra idea con estas dos ultimas fases es que los estudiantes aprendan a
trabajar en equipo desde diferentes puntos de vista, poniendo en valor el
trabajo en comun pero también el individual.

Cuarta fase

La siguiente fase serd la creacidn del producto a base de materiales
reciclados. Como ya se ha comentado previamente, hay que tener en cuenta las
posibilidades en este proceso ya que dependiendo de las instalaciones y los
recursos se podran elaborar productos mas o menos complejos. Los estudiantes
deben de estar informados desde el principio de que instrumentos disponen
desde el principio para hacer el disefio adecuandose a las posibilidades. En el
mejor de los casos las instalaciones del centro contaran con talleres que se
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fig.7 Cartel campaiia publicitaria
Multidpticas.
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puedan usar, y en el peor se hara con herramientas mds comunes como tijeras
y pistolas de silicona. En el caso de que haya talleres y se puedan usar seria
6ptimo que se explicara un poco el uso en la sesidn de organizacion que se
tendra antes de la construccion del producto.

La primera sesion de trabajo de este proyecto servird por tanto para que los
grupos organicen los pasos de construccion de cada producto y para explicar las
herramientas de las que se dispongan si hay tiempo suficiente, sino en la
primera de las 5 sesiones practicas, que estimamos que deberian de darse para
la construccién, se hard la explicacién. Esto se vera en el apartado de calendario.

Como resultado de este proceso se entregara el objeto del producto y una
memoria de no mas de una pdgina de extensién donde se explique cuales han
sido los pasos para la creacién del producto, comentando que materiales o
herramientas se han utilizado y cdmo han resuelto los problemas que les hayan
podido surgir.

Quinta fase

La ultima fase de este proyecto serd la de la creacion de la campafia
publicitaria para el producto. Una vez creado el objeto los estudiantes tendran
gue hacer una campafia publicitaria, la clase donde se dan los contenidos con
las bases para hacer esto se habria dado al principio preferentemente con la
colaboracién del profesor o profesora de la asignatura de Iniciacion a la
Actividad Emprendedora y Empresarial. Pero si hiciese falta se volveria a
recordar la informacién usando ademas del contenido de la asignatura la unidad
tematica “La funcidon comercial y de marketing” de Iniciacidn a la Actividad
Emprendedora y Empresarial.

Por tanto, en las 5 sesiones que consideramos que serian necesarias para
completar el trabajo, la primera se marcara como tedrica-practica para poder
repasar si es necesario la informacién sobre marketing y tratar de forma breve
la creacion de carteles.

Como resultado de este proceso se les pedira que entreguen al menos tres
carteles, uno realizado con técnica fotografica, otro con técnica seca y otro con
técnica humeda. Al menos uno de los tres tendra que haber pasado por un
programa informatico de edicion.

Respecto a este ultimo requisito, aunque es necesario para ajustarse al
curriculo el profesor tendra de nuevo que adaptarse a los recursos disponibles,
en el mejor de los casos el departamento contard con una cdmara y ordenadores
con programas informaticos de edicion como photoshop, y en el peor estas
partes del proceso habra que hacerlas desde el desde los positivos mdéviles.
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4.5.1.3. Hacer un disefio geométrico basado en la tradicién icénica Andaluza,
intervenirlo y estamparlo en una prenda de ropa.

En este proyecto se trataran los temas:

Del Bloque 1:

“El grabado. Grabado en hueco y en relieve. Técnicas de estampacion.”3

Del Bloque 2 :

“llusiones o&pticas. Estilos y tendencias: manifestaciones artisticas en

Andalucia. Valoracidn critica y disfrute de la obra de arte.”?®

Y Del Bloque 3

“Circunferencia, circulo y arco, conceptos y trazados. Teorema de Thales y
lugares geométricos. Formas poligonales: tridngulos y cuadrilateros. Poligonos
regulares: construccion a partir de la divisién de la circunferencia y construccion
a partir del lado. modulares. Aplicacién de disefios con formas geométricas
planas, teniendo como ejemplo el legado andalusi y el mosaico romano.”3®

Para este proyecto se propondrd una salida cultural en la que se visitara un
espacio que tenga los clasicos azulejos andaluces con patrones geométricos,
como podria ser desde la alhambra de granada y los alcazares de Sevilla hasta
museos. Los/as estudiantes seleccionaran uno de estos disefios y lo recreardn e
intervendran para posteriormente trasladarlos preferiblemente mediante
estampacion a una prenda de ropa. Para explicarlo y para la realizacién lo
dividiremos en 2 fases cada una con su propio resultado evaluable

Primero se explicara a los estudiantes el ejercicio completo y se propondra
una salida a algun sitio cerca del municipio que tenga el tipo de azulejos cldsicos
andaluces con disefios geométricos y redes modulares.

Primera fase

La primera fase comenzara en la salida del centro alli los estudiantes elegiran
un disefio y lo fotografiaran o tomardn apuntes o fotografias para inspirarse.
Para poder reproducir este patrén o crear uno inspirado en ellos tendra que
haber una clase en la que se explique la construccién y el dibujo de figuras
geométricas. Consideramos que lo 6ptimo seria que se pudiese hacer una fusion
de clases con la asignatura de matematicas de primero para dedicar alguna

34 BOJA nim.. 144 pagina 278.
35 |bid.
36 |bid.
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fig.9 Foto. Real Alcdzar 2.Sevilla.
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sesion a estas unidades tematicas, con ambos profesores explicandolo. Ya que,
como hemos expuesto en apartados anteriores parte de los contenidos del
Bloque 3 Dibujo Técnico de Educacidn Plastica, visual y audiovisual se solapan
con los del bloque 3 Geometria. Pensamos que seria una forma de optimizar el
tiempo para que los estudiantes no tuvieran que ver lo mismo dos veces y
ademas les ayudaria a comprender que realmente las diferentes disciplinas,
aungue se ensefian de forma separada no estdn delimitadas, todas se relacionan
y se tocan de una forma u otra.

Una vez esta explicacion sobre construccion geométrica finalice se pedird a
los estudiantes que se reproduzca dibujando el disefio que han elegido
fotografiar en la salida del centro cambidandolo como se considere pertinente o
gue creen una basada en esta estética. Este dibujo se ira entregando al profesor
para que se hagan las correcciones pertinentes hasta que se considere correcto
y acabado.

Por tanto, primero habrd una clase tedrica-prdactica al principio y luego
daremos un tiempo estimado de 4 sesiones practicas, durante estas sesiones los
estudiantes iran ensefando el progreso al profesor para poder sefialar posibles
errores sobre la marcha. La parte tedrica por tanto sera explicaciones
individuales o en pequefios grupos sobre fallos en la construccién de algunas
figuras.

Como resultado se entregara el resultado final con el disefio geométrico,
pero se tendra que tener en cuenta en la evaluacion la evolucidn que se haya
ido viendo y las correcciones que se les hayan hecho al disefio durante las
sesiones

Segunda fase
Una vez se tenga correcto el disefio geométrico serd el momento de

intervenirlo. Aunque el diseiio se pueda intervenir antes de pasarlo a la prenda
de ropa o después habra que hacer una prueba para tomar decisiones. Para
estas pruebas se puede o bien fotocopiar el disefio o escanearlo dependiendo si
se quiere editar/intervenir de forma analdgica o digital.

Pensamos que se podria usar esta oportunidad para dar referentes de
intervenciones artisticas para inspirar al alumnado como algunas de Duchamp
expandiendo asi los horizontes artisticos del alumnado.

Sobre las técnicas para transferir el disefio a las camisetas, aunque dependen
de lasinstalaciones y el presupuesto, lo ideal para completar unidades tematicas
seria poder hacer un grabado en alglin material, aunque fuese con bajo
presupuesto, como poliespan, para luego estamparlo en la prenda. Si por alguna
circunstancia no se pudiese siempre se podria hacer mediante plantilla o
proyectando para dibujar directamente sobre la prenda o de otras formas que
los estudiantes puedan proponer. También se podrian combinar estas técnicas
o utilizarlas para intervenir sobre la imagen estampada.
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fig.10 Las tres edades del hombre.
Tiziano(1512)
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Para esta fase calculamos que podria hacer falta un total de 4 dias. La primera
sesion tedrico-prdctica servira para proporcionar referentes, hacer las pruebas
y decidir el disefio sobre papel. En la segunda sesidén se hardn las plantillas o
relieves necesarios para estampar. Y en las dos ultimas sesiones se trasladara el
disefio intervenido o sin intervenir a la prenda de ropa y se podran hacer
intervenciones directamente en la prenda.

Como resultado se entregard el papel con disefio definitivo que se pretendia
conseguiry la prenda estampada.

4.5.1.4. Transformar una narracion literaria en narracion visual.

En este proyecto se trataran los temas:

“Comunicacién visual. Las texturas y su clasificaciéon. Texturas graficas.
Técnicas para la creacion de texturas. La luz. Sombras propias y sombras
proyectadas. El claroscuro. Abstraccién y figuracion.”?’

Del Bloque 1.

“Percepcidén visual. La obra artistica. Vista. Imagen secuenciada: cdmic.
Historia del comic. Elementos formales y expresivos del cdmic. Imagenes en
movimiento: El cine y la televisién. Origenes del cine. Elementos y recursos de
la narrativa cinematografica. Utilizacién de la fotografia y el cine para producir
mensajes visuales. Animacion. Relacidn cine y animacion. Animacidn tradicional.
Animacién digital bidimensional o tridimensional.” 38

Del Bloque 2 y:

“Perspectivas isométricas: representacion en perspectiva isométrica de
volumenes sencillos. Perspectiva caballera: representaciéon en perspectiva
caballera de prismas y cilindros simples. Aplicacion de coeficientes de

reduccién.“3

del Bloque 3

En este trabajo se le pedird a los estudiantes que transformen un fragmento
de una obra literaria de cualquier tipo, que ellos elijan, en una narracién visual.
Como muchas de las herramientas visuales tiene una figura literaria homdloga
pensamos seria ideal la colaboracién con el profesorado de la asignatura de
lengua castellana vy literatura en estas clases para entender la estrecha relacion
entre la literaturay las artes pldsticas y el uso de recursos retéricos. Por ejemplo,
la alegoria como figura literaria o visual .

37 BOJA nim.144 pagina 277 y 278.
38 BOJA nim.144 pagina 278.
39 BOJA nim.144 pagina 279.
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fig11.Recursos del comic.

fig.12 Story Board.
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Para este proyecto se daran todas las sesiones del ultimo trimestre con el fin
de que puedan comprometerse con el proceso y desarrollar una propuesta
artistica trabajada. Haciéndolo en el aula cuentan con las herramientas que las
instalaciones les puedan ofrecer y con el profesor por si le surgen dudas durante
el proceso de creacion o necesita algun tipo de indicacidn para avanzar.

Los/as estudiantes tendran que comunicar al profesor si el trabajo se va a
hacer de forma individual, grupal, sobre qué texto o fragmento y mediante qué
medio de representacion visual. Se pedird que el estudiante sea coherente en
estas decisiones adecuandolas a la realidad del trabajo sabiendo el tiempo
disponible, no seria razonable hacer un corto de 2 minutos individualmente ni
hacer una ilustracidn entre 5 estudiantes.

Para introducir el proyecto se hara una clase en la que se les explicara a los
estudiantes varias formas de narracion visual y sus recursos expresivos basicos.
Se hara un repaso por la historia del arte; desde los cuadros de la edad media
en los que en un mismo lienzo se narraba una historia en el tiempo mediante
los tamafios, pasando en la imagenes que estan situadas en el momento
pregnante de una narracién hasta el comic y el cine.

Una vez los estudiantes hayan decidido qué quieren hacer y si es de forma
individual o grupal el profesor tendrd tutorias con ellos. En estas tutorias el
profesor podra asistirles en como encaminar el preproyecto y les dard
informacién con un mas de profundidad los recursos expresivos que puedan
necesitar dependiendo de cada medio de narracion visual o audiovisual.
Ademas, seria aconsejable que facilitarse apuntes sobre el tema a cada individuo
0 grupo para que los estudiantes puedan acceder a ellos para profundizar aun
mas si los necesitan. Cuando esto esté claro realizardn un pre proyecto y cuando
este se entregue pasaran a la realizacion del trabajo final.

La division del tiempo en este proyecto es crucial primero para el
aprovechamiento del trimestre y para que los estudiantes aprendan cdmo darle
tiempo a un proceso y los pasos necesarios para crear una obra. Al inicio del
trimestre habra una clase en la que se explicard el proyecto y otra tedrica-
practica. Después se haran 4 sesiones practicas, en las dos primeras se realizaran
las tutorias antes mencionadas, mientras los otros estudiantes trabajan en sus
preproyectos. Las dos clases siguientes seran para la revisién y puesta en comun
del trabajo realizado hasta ese punto. La puesta en comun servira para que
revisen el propio trabajo hasta el momento y los compafieros puedan dar
distintas opiniones y hacer criticas constructivas siempre con intencién de
mejorar el proyecto. Tras esto se podra pasar al trabajo en si para el que se daran
8 sesiones, aproximadamente en la mitad de esta etapa habria una revisién del
progreso. Las dos ultimas clases para este trabajo serian para la entrega y
exposicidon oral de los productos finales.
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fig.12 Las sefioritas de Avignon. Picasso.,
(1907).

fig.13-Pintura con tres manchas n®
196.Kandinsky.(1914)
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Como resultado se entregaran el preproyecto y el resultado final. Se hara una
exposicion oral de los proyectos personales para mostrar a los compafieros qué
se ha hecho, cémo y por qué.

4.5.2.ACTIVIDADES.

Todas las actividades son tedrico-practicas y al finalizar la clase se
recogera el pequeiio ejercicio que se va haciendo durante la sesion.

4.5.2.1. Actividad: Los lindleos de Picasso.

El contenido tedrico de este ejercicio sera una explicacion sobre cémo el
cubismo era un intento de representar una misma cosa desde diferentes puntos
de vista y Cézanne, el antecedente de esta idea. Ademds de un repaso de
algunas de las obras mas icénicas de Picasso.

La parte practica que se entregara consistird de uno o varios, autorretratos
o retratos del compafiero, que intenten representar la figura desde tres
perspectivas diferentes.

4.5.2.2. Actividad: Relacién de la obra de arte con su entorno.

El contenido tedrica de este ejercicio serd una explicacidén sobre cuales son
los diferentes entornos que envuelven a una obra de arte. Primero
contemplando los espacios; por ejemplo, un museo o una galeria, después la
época; por ejemplo, el momento actual, o en el siglo XIV, y por ultimo el
contexto cultural; por ejemplo en una tribu indigena o en Tokio. Con esta
informacién se ejemplificard como muchos aspectos de la obra pueden cambiar
segun el entorno y el contexto. La parte practica serd un breve escrito en el que
se planteara una obra plastica ya existente en un nuevo entorno real o
imaginario y se explicara qué relacion tiene con el entorno y nuevos significados
puede adquirir esa obra en esa contextualizacion.

4.5.2.3. Actividad: Abstraccion y figuracion.

El contenido tedrico de este ejercicio sera una. explicacién sobre el concepto
de abstraccidn y de figuracién, intentando marcar una linea clara entre ambos.
Se explorard la historia de la abstraccion y se analizaran cuadros abstractos
conocidos para favorecer la comprension de este tipo de obras.

La parte practica sera crear una pintura abstracta basada en alguno de los
movimientos vistos en la parte tedrica, por ejemplo, usando la técnica del
dripping, o utilizando una composicién geométrica.
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4.6. CALENDARIZACION.

Con el fin de ejemplificar la organizacidon del curso y los plazos de cada
proyecto utilizaré tres tablas, una por cada trimestre, con las fechas del curso
académico 2022/2023 en Andalucia (consultar Anexo 1).Dentro de la celda del
dia se indicard que se hara, se especificard a qué proyecto pertenece y a que
fase del mismo si es pertinente. En la columna derecha se dard informacién
importante a tener en cuenta o aclaraciones que consideramos pertinentes.

En el proceso de distribucién de los proyectos, aunque se dara bajo nuestro
punto de vista tiempo de sobra para que la mayor parte de ellos se hagan en
clase, tendremos en cuenta que desde que se acaba uno, hasta que se entregan
los resultados, debera de haber un fin de semana con el fin de que el estudiante
pueda acabar o retocar lo que se tenga que entregar si asi lo desea.

Nos parece importante que el estudiante pueda disponer de esta
informacién desde principio del curso para que se pueda orientar y sepa que
esperarse durante el afio académico. En el caso de que se modificaran los
tiempos también se les comunicaria y se les compartiria la informacion
actualizada.

4.7. EVALUACION.

“Las discusiones sobre la puntuacién llevan de forma inevitable a considerar
los criterios que deben utilizarse para valorar el trabajo de los estudiantes.
Existen tres contextos principales dentro de los cuales pueden hacerse estas
valoraciones: el estudiante con respecto a si mismo, el estudiante con respecto

a la clase y el estudiante con respecto al criterio.”*°

Entre ellos nosotros elegiremos el tercero:

“comparar la realizacion del estudiante con un criterio. Esta practica se apoya
en la concepcion de que el curso o el programa tiene una serie de objetivos
educativos y que las actividades del curriculum estan disefiadas para intentar
que los estudiantes alcancen dichos objetivos. Se evalia a los estudiantes
comparando su realizacién con las expectativas que para esta realizacion se
establecian en los objetivos del curso”*

Usaremos los criterios de evaluacion que se encuentran desde la pagina 277
hasta la 280 en el BOJA num. 144 detras de cada blogue de contenido. También
tendremos en cuenta las guias de evaluacion de las competencias especificas de
la asignatura que se especifican en el Nim.. 76 BOLETIN OFICIAL DEL ESTADO
miércoles 30 de marzo de 2022 Sec. |. Pag.. 41641 . Basandonos en ambos

40 EISNER, E. Educar la vision artistica.Barcelona.Paidds Educacion. 1972.Pagina 194.
41 EISNER, E.Op. Cit.P4gina 192.
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criterios para la evaluacion crearemos rubricas ajustadas a las exigencias de cada
proyecto y a los objetivos especificados que se pretendian conseguir con cada
uno de ellos- Asimismo, la evaluacion se realizard de manera continua durante
todo el curso

Hemos dividido la puntuacion sobre 10 durante el curso de esta manera: Las
3 actividades propuestas contardn un total de 0,5 puntos, los proyectos
contardn un 8,5 y por ultimo la actitud y observaciones de clase un total de 1
punto. Las tres actividades de una sesién propuesta seran las 3 de igual valor y
el punto de actitud sera un tercio de este cada trimestre.

Las rubricas para las actividades de una clase serdn las tres iguales y seran la

siguiente:

El estudiante se ha mostrado receptivo a la|Si No
informacidn proporcionada.

La actividad entregada cumple las directrices de | Si No
realizacion dadas por el profesor.

Se puede contemplar reflejado el contenido tedrico | Si No
dado en la actividad practica entregada.

Resultado: /3:
3/3:0,16

La rubrica para la valoracion de la actitud y observaciones en clase serd la

siguiente:

El estudiante practica el respeto y la tolerancia en las
interacciones con sus compafieros y el profesor.

Si

No

b BOE: El estudiante trabaja en las clases y las
aprovecha de forma grupal o individual.

Si

No

El estudiante valora y respeta a todos los companieros
y profesor por igual sin diferenciacion entre sexos.

Si

No

Resultado

/3:
3/3:1

A los proyectos le hemos otorgado la puntuacién teniendo en cuenta el

tiempo de los proyectos y su complejidad.

e Proyecto 1 Analisis critico de un anuncio: 0,5 puntos.
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e Proyecto 2 Crear un producto con materiales reutilizados y producir

una campania publicitaria: 4,5 puntos.
-Fase 1: 0,5 puntos.
-Fase 2, 3,4y 5: 1 punto cada una.

e Proyecto 3: Hacer un disefio geométrico basado en la tradicidon
Andaluza, intervenirlo y estamparlo en una prenda de ropa: 1,5

puntos.
-Fase 1: 1 punto.
-Fase 2: 0,5 puntos.

e Proyecto 4 Transformar la narracién literaria en narracién visual: 2

puntos.

Teniendo esto en cuenta estas serian las rubricas de cada ejercicio:

Proyecto 1 Analisis critico de un anuncio:

Objetivos y competencias:

imagen.

El estudiante comprende y expresa con correccién mensaje | Si No
complejos en castellano.
El estudiante es capaz de analizar e interpretar imagenes | Si No
publicitarias de forma critica.
El estudiante conoce, comprende y aplica correctamente el | Si No
lenguaje técnico proporcionado en las clases.
El estuante es <capaz de identificar y superar | Si No
convencionalismos sociales creando criterios personales.
El estudiante comprende como diferentes manifestaciones | Si No
culturales y artisticas afectan al desarrollo del ser humano.
EL estudiante analiza las propuestas artisticas con capacidad | Si No
de interiorizacion de la experiencia demostrando un
enriquecimiento en su cultura e imaginario.
El estudiante explora y reconoce los lenguajes, intenciones y | Si No
técnicas, en su proceso y resultado, de diferentes
producciones culturales .

Contenidos:
El estudiante identifica los elementos que configuran la | Si No
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El estudiante Identifica conceptos de equilibrio, proporcién | Si No

y ritmo en composiciones bdsicas.

El estudiante diferencia las texturas naturales y artificiales y | Si No

conoce su capacidad expresiva.

El estudiante conoce métodos creativos grafico pldsticos que | Si No

se aplican a procesos de artes plasticas y disefio.

El estudiante identifica elementos y factores que forman | Si No

parte del proceso de percepcidn.

El estudiante reconoce los diferentes grados de iconicidad de | Si No

la imagen en el entorno comunicativo.

El estudiante analiza e interpreta imdagenes distinguiendo | Si No

aspectos denotativos y connotativos.

El estudiante conoce y diferencia los elementos que | Si No

intervienen en un acto de comunicacién.

El estudiante reconoce diferentes funciones de Ila|Si No

comunicacion.

El estudiante identifica distintos lenguajes visuales y sus | Si No

estilos.

El estudiante identifica recursos visuales como figuras | Si No

retéricas en el lenguaje publicitario.

El estudiante ha entregado lo especificado para la finalizacidn | Si No/

del proyecto en fecha. retraso
Resultado: /19:

19/19:0,5

Proyecto 2 Crear un producto con materiales reutilizados y producir una

campana publicitaria.

Fase 1

Objetivos y competencias:

El estudiante trabaja respetuosamente en el grupo de
trabajo resolviendo pacificamente los conflictos.

Si No
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El estudiante muestra iniciativa propia dentro del grupo de | Si No
trabajo.
El estudiante conoce y valora los habitos sociales |Si No
relacionados con el consumo y el medio ambiente.
El estudiante emplea el lenguaje plastico visual o audiovisual | Si No
para comunicar ideas.
El estudiante conoce vy utiliza el caracter instrumental del | Si No
lenguaje plastico visual y audiovisual.
El estudiante relaciona el lenguaje pldstico con otros | Si No
lenguajes y materias.
El estudiante es capaz de planificar, tomar decisiones y | Si No
asumir responsabilidades en el grupo de trabajo.
Coopera con los compaieros en actividades de creacién | Si No
colectiva con respeto y favoreciendo la colaboracion.
El estudiante realiza la produccion artistica desde la | Si No
creatividad y la imaginacion.
El estudiante adapta la produccion a la intencién y | Si No
caracteristicas del publico destinatario.

Contenidos:
El estudiante experimenta con el punto, el plano y la linea. Si No
El estudiante conoce y aplica métodos creativos grafico | Si No
pldsticos que se aplican a procesos de artes plasticas y disefio.
El estudiante crea composiciones grafico-plasticas | Si No
personales y colectivas.
El estudiante dibuja con diferentes niveles de iconicidad. Si No
El estudiante conoce y utiliza posibilidades expresivas de las | Si No
técnicas grafico plasticas secas.
El estudiante conoce y diferencia los elementos que | Si No
intervienen en un acto de comunicacion.
El estudiante utiliza de manera adecuada el lenguaje visual. | Si No
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El estudiante ha entregado lo especificado para la | Si No/
finalizacion del proyecto en fecha. retraso
Resultado: /18:
18/18 : 0,5
Fase 2

Objetivos y competencias:

El estudiante trabaja respetuosamente en el grupo de | Si No
trabajo resolviendo pacificamente los conflictos.

El estudiante muestra iniciativa propia dentro del grupo de | Si No
trabajo.
El estudiante comprende y expresa con correccion | Si No

mensajes complejos en castellano.

El estudiante emplea el lenguaje plastico visual o | Si No
audiovisual para comunicar ideas.

El estudiante conoce vy utiliza el caracter instrumental del | Si No
lenguaje plastico visual y audiovisual.

El estudiante relaciona el lenguaje pldstico con otros | Si No
lenguajes y materias.

El estudiante conoce, comprende y aplica correctamente el | Si No
lenguaje técnico proporcionado en las clases.

El estudiante es capaz de planificar, tomar decisiones y | Si No
asumir responsabilidades en el grupo de trabajo.

Coopera con los compaiieros en actividades de creacién | Si No
colectiva con respeto y favoreciendo la colaboracidn.

El estudiante realiza la produccién artistica adecuando las | Si No
técnicas y el soporte a la intencionalidad.

Contenidos:

El estudiante Identifica y utiliza conceptos de equilibrio, | Si No
proporcién y ritmo en composiciones basicas.
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El estudiante conoce y aplica métodos creativos grafico | Si No
pldsticos que se aplican a procesos de artes plasticas y
disefo.
El estudiante utiliza de manera adecuada el lenguaje visual. | Si No
El estudiante comprende y emplea conceptos espaciales: | Si No
punto, linea y plano.
El estudiante sabe como construir distintos tipos de rectas | Si No
utilizando escuadra y cartabdn.
El estudiante conoce los conceptos de circunferencia, | Si No
circuloy arco.
El estudiante maneja el compas pudiendo hacer ejercicios | Si No
variados con esta herramienta.
El estudiante conoce lugares geométricos. Si No
El estudiante sabe ejecutar construcciones basicas de | Si No
paralelogramos.
El estudiante conoce los conceptos de simetria, giros y | Si No
translaciones pudiendo usarlo en las composiciones de sus
disefios.
El estudiante ha entregado lo especificado para la | Si No/
finalizacion del proyecto en fecha. retraso
Resultado: /21:
21/21:1
Fase 3
Objetivos y competencias:

El estudiante trabaja respetuosamente en el grupo de | Si No
trabajo resolviendo pacificamente los conflictos.
El estudiante demuestra haber adquirido destrezas basicas | Si No
en la utilizacién de fuentes de informacion.
El estudiante muestra iniciativa propia dentro del grupo de | Si No
trabajo.
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El estudiante emplea el lenguaje plastico visual o |Si No
audiovisual para comunicar ideas.
El estudiante conoce y utiliza el caracter instrumental del | Si No
lenguaje plastico visual y audiovisual.
El estudiante conoce, comprende y aplica correctamente el | Si No
lenguaje técnico proporcionado en las clases.
El estudiante utiliza diversas técnicas plasticas y de las | Si No
tecnologias de creacién.
Coopera con los compaiieros en actividades de creacién | Si No
colectiva con respeto y favoreciendo la colaboracion.
El estudiante realiza la produccidon artistica desde la | Si No
creatividad y la imaginacidn.
El estudiante realiza la produccién artistica adecuando las | Si No
técnicas y el soporte a la intencionalidad.
El estudiante adapta la produccidon a la intencién y | Si No
caracteristicas del publico destinatario .

Contenidos:
El estudiante experimenta con el punto, el planoy la linea. | Si No
El estudiante comunica emociones utilizando elementos | Si No
configurativos y recursos graficos.
El estudiante Identifica y utiliza conceptos de equilibrio, | Si No
proporcién y ritmo en composiciones basicas.
El estudiante experimenta con colores primarios y | Si No
secundarios.
El estudiante diferencia las propiedades del color luz y | Si No
pigmento.
El estudiante conoce y aplica métodos creativos grafico | Si No
pldsticos que se aplican a procesos de artes plasticas y
disefo.
El estudiante crea composiciones grafico-plasticas | Si No

personales y colectivas.

33




Educacidn Plastica, Visual y Audiovisual en la ESO-LOMLOE .Amparo Maduefio Moratén

El estudiante reconoce las leyes de la Gestalt y aplica estas | Si No
leyes en las obras propias.
El estudiante identifica el significante y significado en signos | Si No
visuales.
El estudiante distingue y crea imagenes como simbolos e | Si No
iconos segun su relacién significante-significado.
El estudiante identifica y utiliza recursos visuales como | Si No
figuras retdricas en el lenguaje publicitario.
El estudiante ha entregado lo especificado para la | Si No/
finalizacion del proyecto en fecha.. retraso
Resultado: /23:
23/23:1
Fase 4
Objetivos y competencias:

El estudiante trabaja respetuosamente en el grupo de | Si No
trabajo resolviendo pacificamente los conflictos.
El estudiante demuestra haber adquirido destrezas basicas | Si No
en la utilizacidn de fuentes de informacion.
El estudiante muestra iniciativa propia dentro del grupo de | Si No
trabajo.
El estudiante conoce y valora los habitos sociales | Si No
relacionados con el consumo y el medio ambiente.
El estudiante relaciona el lenguaje plastico con otros | Si No
lenguajes y materias.
El estudiante conoce, comprende y aplica correctamente el | Si No
lenguaje técnico proporcionado en las clases.
El estudiante utiliza diversas técnicas plasticas y de las | Si No
tecnologias de creacion.
El estudiante es capaz de planificar, tomar decisiones y | Si No
asumir responsabilidades en el grupo de trabajo.
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Coopera con los compafieros en actividades de creacién | Si No
colectiva con respeto y favoreciendo la colaboracién.
El estudiante realiza la produccién artistica adecuando las | Si No
técnicas y el soporte a la intencionalidad.
El estudiante adapta la produccién a la intencidon y | Si No
caracteristicas del publico destinatario.
Contenidos:
El estudiante Identifica y utiliza conceptos de equilibrio, | Si No
proporcién y ritmo en composiciones basicas.
El estudiante experimenta con colores primarios vy | Si No
secundarios.
El estudiante diferencia las propiedades del color luz y | Si No
pigmento.
El estudiante diferencia las texturas naturales y artificiales | Si No
y conoce su capacidad expresiva.
El estudiante conoce y aplica métodos creativos grafico | Si No
pldsticos que se aplican a procesos de artes plasticas y
disefio.
El estudiante crea composiciones grafico-plasticas | Si No
personales y colectivas.
El estudiante conoce y utiliza posibilidades expresivas de | Si No
las técnicas grafico plasticas secas y humedas.
El estudiante identifica distintos lenguajes visuales y sus | Si No
estilos.
El estudiante identifica y utiliza recursos visuales como | Si No
figuras retdricas en el lenguaje publicitario.
El estudiante ha entregado lo especificado para la | Si No/
finalizacion del proyecto en fecha. retraso
Resultado: /21:
21/21:1
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Fase 5

Objetivos y competencias:

El estudiante trabaja respetuosamente en el grupo de | Si No
trabajo resolviendo pacificamente los conflictos

El estudiante demuestra haber adquirido destrezas basicas | Si No
en la utilizacidn de fuentes de informacion

El estudiante muestra iniciativa propia dentro del grupo de | Si No
trabajo

El estudiante comprende y expresa con correccion | Si No
mensajes complejos en castellano.

El estudiante conoce y valora los hdbitos sociales | Si No
relacionados con el consumo y el medio ambiente.

El estudiante emplea el lenguaje plastico visual o | Si No
audiovisual para comunicar ideas.

El estudiante conoce vy utiliza el caracter instrumental del | Si No
lenguaje plastico visual y audiovisual.

El estudiante conoce, comprende y aplica correctamente el | Si No
lenguaje técnico proporcionado en las clases.

El estudiante utiliza diversas técnicas plasticas y de las | Si No
tecnologias de creacion.

El estudiante es capaz de planificar, tomar decisiones y | Si No
asumir responsabilidades en el grupo de trabajo.

Coopera con los compaiieros en actividades de creacién | Si No
colectiva con respeto y favoreciendo la colaboracion.

El estudiante realiza la produccién artistica desde la | Si No
creatividad y la imaginacién

El estudiante realiza la produccién artistica adecuando las | Si No
técnicas y el soporte a la intencionalidad

El estudiante aplica las principales técnicas de los lenguajes | Si No

artisticos incorporando las posibilidades que ofrecen las
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diversas tecnologias.
El estudiante adapta la produccion a la intencién y | Si No
caracteristicas del publico destinatario
Contenidos:
El estudiante identifica los elementos que configuran la | Si No
imagen.
El estudiante Identifica y utiliza conceptos de equilibrio, | Si No
proporcién y ritmo en composiciones basicas.
El estudiante Identifica y utiliza conceptos de equilibrio, | Si No
proporcién y ritmo en composiciones basicas.
El estudiante diferencia las texturas naturales y artificiales | Si No
y conoce su capacidad expresiva.
El estudiante crea composiciones grafico-plasticas | Si No
personales y colectivas.
El estudiante crea composiciones grafico-plasticas | Si No
personales y colectivas.
El estudiante identifica elementos y factores que forman | Si No
parte del proceso de percepcion.
El estudiante puede analizar y realizar fotografias aplicando | Si No
los fundamentos de la misma
El estudiante utiliza de manera adecuada el lenguaje visual | Si No
El estudiante identifica y utiliza recursos visuales como | Si No
figuras retdricas en el lenguaje publicitario
El estudiante ha entregado lo especificado para la | Si No/
finalizacion del proyecto en fecha retraso
Resultado: /26:
26/26:1

Proyecto 3 Hacer un disefio geométrico basado en la tradicidn icénica y

Andaluza, intervenirlo y estamparlo en una prenda de ropa.

Fase 1
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Objetivos y competencias:

El estudiante demuestra haber adquirido destrezas basicas | Si No
en la utilizacidn de fuentes de informacion
El estudiante conoce y valora los habitos sociales | Si No
relacionados con el consumo y el medio ambiente.
El estudiante ha aplicado el conocimiento cientifico y ha | Si No
comprendido como este se encuentra en distintas
disciplinas
El estudiante conoce y valora el patrimonio artistico y | Si No
cultural
El estudiante es capaz de apreciar el lenguaje de distintas | Si No
manifestaciones artisticas
El estudiante conoce, comprende y aplica correctamente el | Si No
lenguaje técnico proporcionado en las clases
El estudiante es capaz de identificar y superar | Si No
convencionalismos sociales creando criterios personales
El estudiante comprende como diferentes manifestaciones | Si No
culturales y artisticas afectan al desarrollo del ser humano
EL estudiante analiza las propuestas artisticas con | Si No
capacidad de interiorizacidn de la experiencia demostrando
un enriquecimiento en su cultura e imaginario.
El estudiante realiza la produccién artistica adecuando las | Si No
técnicas y el soporte a la intencionalidad
El estudiante utiliza referencias culturales y artisticas del | Si No
entorno para enriquecer creaciones propias

Contenidos:
El estudiante Identifica y utiliza conceptos de equilibrio, | Si No
proporcién y ritmo en composiciones basicas.
El estudiante experimenta con colores primarios vy | Si No

secundarios
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El estudiante conoce y aplica métodos creativos grafico | Si No
pldsticos que se aplican a procesos de artes plasticas y

disefio.

El estudiante <crea composiciones grafico-plasticas | Si No
personales y colectivas.

El estudiante crea composiciones gréfico-plasticas | Si No
personales y colectivas.

El estudiante identifica distintos lenguajes visuales y sus | Si No
estilos y pone en valor el patrimonio histérico y cultural

El estudiante comprende y emplea conceptos espaciales: | Si No
punto, lineay plano

El estudiante sabe cémo construir distintos tipos de rectas | Si No
utilizando escuadra y cartabén

El estudiante maneja el compds pudiendo hacer ejercicios | Si No
variados con esta herramienta

El estudiante sabe clasificar por apertura y comprende el | Si No
concepto de dngulos y bisectriz.

El estudiante conoce el proceso de construccidon de una | Si No
bisectriz

El estudiante diferencia entre recta y segmento y puede | Si No
tomar medidas de segmentos con regla o compas.

El estudiante sabe trazar la mediatriz de un segmento con | Si No
compas y regla o con escuadra y cartabdn.

El estudiante conoce la clasificacion de los triangulos y | Si No
puede construirlos a partir de datos como sus lados o

angulos.

El estudiante sabe las propiedades geométricas de | Si No
triangulos y rectangulo y las aplica en las construcciones de

estos.

El estudiante sabe ejecutar construcciones bdsicas de | Si No

paralelogramos
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El estudiante conoce como construir poligonos regulares | Si No
inscritos en la circunferencia.
El estudiante conoce como construir poligonos regulares | Si No
conociendo el lado.
El estudiante ha entregado lo especificado para la | Si No
finalizacion del proyecto en fecha retraso
Resultado: /30:
30/30:1
Fase 2
Objetivos y competencias:
El estudiante conoce y valora los habitos sociales | Si No
relacionados con el consumo y el medio ambiente.
El estudiante conoce y valora el patrimonio artistico y | Si No
cultural
El estudiante conoce, comprende y aplica correctamente el | Si No
lenguaje técnico proporcionado en las clases
El estudiante es capaz de identificar y superar | Si No
convencionalismos sociales creando criterios personales
EL estudiante analiza las propuestas artisticas con | Si No
capacidad de interiorizacidn de la experiencia demostrando
un enriquecimiento en su cultura e imaginario.
El estudiante realiza la produccién artistica adecuando las | Si No
técnicas y el soporte a la intencionalidad
El estudiante utiliza referencias culturales y artisticas del | Si No
entorno para enriquecer creaciones propias
Contenidos:
El estudiante comunica emociones utilizando elementos | Si No
configurativos y recursos graficos
El estudiante Identifica y utiliza conceptos de equilibrio, | Si No
proporcién y ritmo en composiciones basicas.
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El estudiante experimenta con colores primarios vy | Si No

secundarios

El estudiante diferencia las propiedades del color luz y | Si No

pigmento.

El estudiante diferencia las texturas naturales y artificiales | Si No

y conoce su capacidad expresiva.

El estudiante conoce y aplica métodos creativos grafico | Si No

pladsticos que se aplican a procesos de artes plasticas y

disefio.

El estudiante crea composiciones grafico-plasticas | Si No

personales y colectivas.

El estudiante conoce y utiliza posibilidades expresivas de las | Si No

técnicas grafico plasticas secas y humedas.

El estudiante distingue y crea imagenes como simbolos e | Si No

iconos segun su relacidn significante-significado

El estudiante ha entregado lo especificado para la | Si No/

finalizacion del proyecto en fecha retraso

Resultado /17:
17/17:0,5
Proyecto 4 Transformar la narracion literaria en narracion visual.
Objetivos y competencias:

El estudiante muestra iniciativa propia dentro del grupo de | Si No

trabajo

El estudiante comprende y expresa con correccion | Si No

mensajes complejos en castellano.

El estudiante conoce y valora el patrimonio artistico y | Si No

cultural

El estudiante emplea el lenguaje plastico visual o | Si No

audiovisual para comunicar ideas

El estudiante conoce vy utiliza el caracter instrumental del | Si No
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lenguaje plastico visual y audiovisual

El estudiante relaciona el lenguaje plastico con otros | Si No
lenguajes y materias.
El estudiante consigue representar la realidad de manera | Si No
objetiva.
El estudiante es capaz de planificar, tomar decisiones y | Si No
asumir responsabilidades.
El estudiante es capaz de explicar las producciones plasticas | Si No
visuales o audiovisuales propias.
El estudiante es capaz de justificar las decisiones tomadas | Si No
durante la creacion de una obra plastica visual o
audiovisuales teniendo en cuenta el progreso desde la
intencidn hasta la realizacion
El estudiante explora y reconoce los lenguajes, intenciones | Si No
y técnicas, en su proceso y resultado, de diferentes
producciones culturales .
El estudiante realiza la produccién artistica adecuando las | Si No
técnicas y el soporte a la intencionalidad
El estudiante adapta la produccién a la intencién vy | Si No
caracteristicas del publico destinatario

Contenidos:
El estudiante identifica los elementos que configuran la | Si No
imagen.
El estudiante comunica emociones utilizando elementos | Si No
configurativos y recursos graficos.
El estudiante Identifica y utiliza conceptos de equilibrio, | Si No
proporcién y ritmo en composiciones basicas.
El estudiante experimenta con colores primarios vy | Si No
secundarios.
El estudiante diferencia las texturas naturales y artificiales | Si No

y conoce su capacidad expresiva.

42




Educacidn Plastica, Visual y Audiovisual en la ESO-LOMLOE .Amparo Maduefio Moratén

El estudiante identifica elementos y factores que forman | Si No
parte del proceso de percepcion.

El estudiante puede analizar y realizar fotografias aplicando | Si No
los fundamentos de esta.

El estudiante conoce como realizar cémic aplicando | Si No
recursos de manera apropiada.

El estudiante conoce los fundamentos de la imagen en | Si No
movimiento para poder explorar sus posibilidades
expresivas.

El estudiante conoce y diferencia los elementos que | Si No
intervienen en un acto de comunicacion.

El estudiante reconoce diferentes funciones de la | Si No
comunicacion.

El estudiante utiliza de manera adecuada el lenguaje visual | Si No
El estudiantes ha entregado lo especificado para la | Si No/
finalizacion del proyecto en fecha retraso
Resultado /26:
26/26: 2

Segln esta puntuacion y la distribucion de los proyectos propuesta en la
calendarizacién :

e el primer trimestre sera un 36% de la nota final,

e elsegundoserd un40%y

e elterceroun 24%.

Para calcular la nota de cada trimestre se evaluara sobre la nota prevista; por
ejemplo, en el primer trimestre, se haran dos actividades que sumarian un
maximo de 0.33, los proyectos serian un maximo de 3, y la nota de actitud
maxima seria 0.33. Estas tres notas se sumardn (3,6 puntos maximo de la nota
final) y con el niumero que resulte se calculara la puntuacion equivalente sobre
10 mediante una regla de tres. La nota final del curso seria la suma del resultado
de cada trimestre sin calcularlo sobre 10, es decir: x de 3,6 + x de 40 + x de 24

Ademas de la evaluacidn del trabajo de los estudiantes, consideramos que
para mejorar y saber si nuestras propuestas de proyectos son atractivas o no, la
asignatura y el profesor o profesora deben ser evaluados también. Hemos
querido basarnos en la tercera parte del modelo de Daniel Stuffelbearn que
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encontramos en el libro Educar la visién artistica de W. Eisner #?, este modelo
identifica cuatro aspectos en la planificacién del curriculum desde el punto de
vista educativo.

“El tercer aspecto del modelo, el proceso, se orienta hacia una evaluacién de
los efectos que produce el curriculum mientras se estd empleando.” 43

Con esto se refiere a que es importante hacer la evaluacidn durante el curso
y no solo en finalizacién para obtener resultados mds validos y por eso
proponemos en el apartado de calendarizacién un dia dedicado a la evaluacion
cada trimestre en su finalizacién. En el propio libro se nos da una posibilidad de
ficha para recopilar estos datos que nos parece bastante adecuada.

NOMBRE

FECHA

NOMBRE DEL PROYECTO

FECHA DE CONCLUSION

1. Pensé que este proyecto era: Aburrido — — Interesante
2. El trabajo me resultd: Facil . ____ Dificil
3. Creo que de este proyecto Mucho _——— e Poco
he aprendido:
4. Este proyecto ha sido la: Peor pieza Mejor pieza
en la que en la que he
hetrabajado — —  —__ ____ ____ trabajado

5. Las cosas més importantes que he obtenido de este proyecto son:

Fig.15 Ficha de evaluacion.

Pero ademas de esto seria muy favorable si en esas sesiones se pudiese abrir
un debate oral también entre los estudiantes que ayude al profesor a saber
distintos aspectos que no aparecen en la ficha como: ¢Ha tenido la actividad el
tiempo adecuado para poder hacerla? Qué explicaciones les han sobrado o
cuales han echado en falta. ¢ Qué cambiarian los estudiantes de las clases? Todos
estos datos nos servirian para adaptarlas clases siguientes y mejorar la
experiencia del alumnado.

42 EISNER, W. Op. Cit. Pagina 185.
43 EISNER, W. Op. Cit . Pagina 186.
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5. CONCLUSIONES.

Pensamos que en este TFG hemos conseguido demostrar la importancia de
esta asignatura en si misma, en comparacion y afiadido a otras disciplinas y en
contexto el contexto actual. A pesar de habernos tenido que adaptar a unos
marcos legales que dejaban en nuestra opinidn poco margen para la creatividad
en los proyectos educativos, hemos conseguido hasta cierto punto crear
proyectos que incluyen nuevas metodologias y que pueden facilitar la
implicacion del alumnado.

Hay un objetivo en concreto que no hemos podido cumplir, en el que
manifestamos la intencién de utilizar todas las unidades tematicas. No hemos
podido integrar en los proyectos 6 unidades tematicas del bloque 3: dibujo
técnico, estos seis temas tratan operaciones matematicas y profundizacién de
tangencias entre elementos. No nos preocupa especialmente no haberlas
podido integrar ya que son temas complejos con poca aplicacidon y que ademas
se trataran en la asignatura de matematicas en cursos superiores. Aun asi nos
hemos adherido a los objetivos y competencias y las hemos aplicado en los
diferentes proyectos. Hemos incluido todos las unidades tematicas menos las 6
nombradas antes ademas consiguiendo relacionar los contenidos con los de
otras asignatura abriendo vias para poder hacer clases interdisciplinares e
integrar conocimientos.

Tenemos que aclarar que, aunque hemos conseguido completar la mayoria
de objetivos, uno de los que nos propusimos nos es imposible de valorar ya que
no hemos aplicado esta programacién. Por tanto, no podemos saber si el
alumnado se implicaria mas en la asignatura y alcanzaria los objetivos mas
facilmente o si realmente desarrollara capacidades como la toma de decisiones
justificadas, o vision critica a través de estos proyectos. Aunque no hayamos
podido comprobarlo, hemos tratado de crear la propuesta didactica de una
forma que apele a la obtencién de estos objetivos y capacidades y por tanto
gueremos pensar que si facilitaria la adquisicion de estos aspectos.

Por ultimo, en la realizacién de este TFG hemos encontrado algunos
obstaculos en la aplicacién de las diferentes metodologias didacticas que
habiamos investigado, ya que al no tener estudios superiores de pedagogia no
conociamos términos, o no veiamos como relacionarlas con las unidades
didacticas o objetivos que se proponian en el marco legal. La parte positiva es
gue el conocimiento adquirido a través de esta investigacion y este intento de
fusionar todos estos nuevos conceptos nos facilitara el paso a nuestra siguiente
etapa formativa y nos ayudard a afrontarla desde un nuevo punto de vista.
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ANEXOS

ANEXO I.

P1: Analisis critico de un anuncio.

P2: Crear un producto con materiales reutilizados y producir una campafia
publicitaria.

P3: Hacer un disefio geométrico basado en la tradicién icdnica Andaluza,
intervenirlo y estamparlo en una prenda de ropa.

P4: Transformar la narracién literaria en narracion visual.

CALENDARIZACION PRIMER TRIMESTRE

SEPTIEMBRE 2022
L M | X J \' OBSERVACIONES
19 21
Presentacién/ Presentacién/
inicio inicio
26 28

*Las clases tedrico-
practicas: 30 minutos
de la clase para cada
aspecto divididos como
el profesor decida.

Tedrico-Practica

Explicacion P1
P p1*

OCTUBRE 2022
3
Tedrico-Practica Tedrico-Practica
P1
10
Tedrico-Practica FESTIVO
P1
17
Entrega P1* Explicacion P2.1 *Las entregas
Explicacién P** Practica P2.1 siempre se realizaran al

Formacién de principio de la clase
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grupos

para que no
entorpezcan lo previsto
para el dia

**|Intentar  contar
con el profesor de
iniciacion a la Actividad
Emprendedora y
Empresarial

24 26

Practica P2.1 Practica P2.1

31

Practica P2.1

NOVIEMBRE 2022

OBSERVACIONES

Tedrica*-Practica
P2.2

*La teoria no debe
de ser muy extensa
para esta fase

7 9

Entrega P2.1 Practica P2.2
Tedrico -Practica

P2.2

14

Practica P2.2 Practica P2.2

21 23

Entrega P2.2 Practica P2.3

Clase tedrica
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P2.3
28 30
Practica P2.3 Actividad: Los Los resultados de Ia
lindleos de Picasso* actividad se entregaran al
finalizar la clase
DICIEMBRE 2022

OBSERVACIONES

Entrega P2.3
Exposiciones

Exposiciones
orales P2.3
orales P2.3

12 14

Exposiciones Actividad: *Los resultados de

orales P2.3 Relacion de |Ia la actividad se
obra de arte con entregardn al finalizar
su entorno* la clase

19 21

Valoracidn Organizacién para *Tratar de crear un

trabajo grupal P2.4
Valoracién  del

trimestre*

debate que sirva para
mejorar la experiencia de
los estudiantes en los

trimestres que quedan
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CALENDARIZACION SEGUNDO TRIMESTRE

ENERO

L M | X

9 10 gkt

Explicacion P2.4 Practica P2.4

Practica P2.4

16 VAN 18

Practica P2.4 Practica P2.4

23 2 25

Tedrico -Practica
P2.5

Practica P2.4

FEBRERO

30 31 i

Entrega P2.4 Practica P2.5

Practica P2.5

6 7 2

Practica P2.5

13 I3 15

Practica P2.5 Explicacién P3

Salida P3*
20 21 w¥i
Entrega P2.5 Tedrica-practica
Tedrica P3.1
P3.1STIVO

OBSERVACIONES

*Esta salida
obviamente habra que
prepararla desde el
inicio de trimestre
para conseguir
permisos.
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27 FESTIVO

OAILS34 8¢

1
Tedrica-practica
P3.1

6
Tedrica-practica
P3.1

8
Tedrica-practica
P3.1

13

Entrega P3.1
Explicacion P3.2
Practica P3.2

15
Practica P3.2

20
Practica P3.2

22
Practica P3.2

27

Entrega P.32
Valoraciéon  del
trimestre

29

Actividad:
abstraccion y
figuracion*

*Los resultados de
la actividad se
entregaran al finalizar
la clase

CALENDARIZACION TERCER TRIMESTRE

OBSERVACIONES

10 12

Explicacién P4 Tedrica 1 P4

17 19

*Todos los
estudiantes deben de
tener una tutoria en

Tutoria y practica
P4

Tutoria* y
practica P4
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estos dias  para
orientar el
preproyecto

24

26

Practica P4

1 FESTIVO

Practica P4

3

OBSERVACIONES

Practica P4

8

10

Entrega
preproyecto
revision 1 P4

Puesta en comun
de entrega 1 P.4*

*Servird para que
los estudiantes
hablen de sus
proyectos entre ellos
y se ofrezcan consejos
y criticas
constructivas

15

17

Practica P4

Practica P4

22

24

Practica P4

29

Practica P4

31

Revision
Practica P4

Revision
Practica P4

5

7

Practica P4

Practica P4

12

14

Entrega P4
Exposiciones

Exposiciones
orales P4
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orales P4
19 21
Valoracién  del Despedida

trimestre y curso




