
 

ANIMÁTICA PLANO NOMENCLATURA

DIFIC
ULTA
D 
ANIMA
CIÓN FRAMES FONDO NOMENCLATURA FONDOS ANOTACIONES DE FONDOS LAYOUT ANIMACION CLEAN UP COLOR FX

ANOTACIONES LAYOUT-
ANIMACION CORRECCIONES fondo repetido o que no hace falta hacer

MC_01_01 F 107 F01_01_bosque MAR MAR MAR MAR MAR se hace para clase de produccion
MC_01_02 D 87 F01_02_coche MAR MAR MAR MAR MAR falta hacer el fondo hacia atras en proceso
MC_01_03 F 54 F01_03_coche MAR MAR MAR MAR MAR Falta el fondo por las ventanas hecho y ok
MC_01_04 F 56 F01_04_coche MAR MAR MAR MAR MAR Falta el fondo por las ventanas hecho y para revisar Mar
MC_01_05 M 91 F01_05_coche MAR MAR MAR MAR MAR Falta el fondo por las ventanas retake

MC_01_06 D 92 F01_02_coche MAR MAR MAR MAR MAR
reutilizar layout MC_01_02 
falta hacer el fondo hacia 
atras

Quiero que lo revise María

MC_01_07 M 63 F01_07_castillo LARA
te subo psd con referencias y 
paleta, si no esta en mega 
pdemelo. ademas, fíjate en los 
fondos santeriores y siguientes 
q ya están hechos para el color. 
se supone q lo del coche es 
muy azul y luego en el comedor 
los colores son Rosa y verde. 
en este fondo tiene q ser todo 
azul con los fuegos amarillos. 
los dos fondos siguientes hacen 
de transición entre este y el 
comedor

LARA CARMINA CARMINA CARMINA INCOMPLETO

MC_02_01 M 60 F02_01_entrada MAR MAR MAR MAR MAR FIJAZO 60

MC_02_02 F 53 F02_02_comedor_silueta
MAR-
CARMINA CARMINA LARA LARA LARA F 1148

MC_02_03 D 128 F02_03_umbral_comedor MAR MAR MAR MAR MAR M 1800
MC_02_04 F 85 F02_04_comedor MAR MAR MAR MAR MAR D 1494
MC_02_05 F 63 F02_03_umbral_comedor MAR MAR MAR MAR total 4502
MC_02_06 D F02_04_comedor LARA-MAR MAR MAR MAR

MC_02_07 F 55 F02_04_comedor CARMINA LARA LARA LARA

ok pero la boa, pa 
acordarnos lo pongo en 
rojo MAR

MC_02_08 M 164 F02_03_umbral_comedor MAR MAR MAR MAR CARMINA
LARA

MC_03_01 M 36 F03_01_puerta baño MAR
la puerta se anima en blender 
directamente, hacer pared con 
hueco

MAR MAR MAR MAR CRISTIAN

MC_03_02 34 F03_02_baño
se anima imagen delante de la 
cámara sin parallax ni nada

directamente se anima al 
montar en premiere porq es 
nada

ÁLVARO

MC_03_03 F 23 F03_01_puerta baño MAR MAR MAR MAR
reutilizar layout con ultima 
pose del 03_01 IRENE

MC_03_04 21 F03_02_baño
directamente se anima al 
montar en premiere porq es 
nadaMC_03_05 F 29 F03_01_puerta baño MAR MAR MAR MAR

MC_03_06 47 F03_02_baño MAR
con la ventana con el bosque 
que sí que haya parallax, hacer 
por separado árboles y también 
por separado cielo con luna y 
estrellas

directamente se anima al 
montar en premiere porq es 
nada

MC_03_07 M 58 F03_01_puerta baño MAR MAR MAR MAR
reutilizar layout con ultima 
pose del 03_05

MC_04_01 M 106 F04_01_escaleras MAR MAR MAR MAR MAR
MC_04_02 F 116 F04_02_cuadros MAR IRENE CRISTIAN CRISTIAN CRISTIAN MAR

MC_04_03 F 61 F04_03_puerta_escaleras MAR
la referencia esta en el archivo 
referencia comedor. Fíjae en la 
pared para hacerla como la del 
fondo de escaleras (lo tengo 
que rehacer porque he eprdido 
el psd xd) y cuadros. Parael 
pasamanos de la escalera y los 
barrotes q lo sujeta, fijate en el 
archivo 3d porque ya que el 
fondo de escaleras lo tengoq. 
rehacer, lo voy a ahcer como el 
del modelo 3d.

MAR MAR MAR MAR

MC_04_04 M 68 F04_04_habitación 
cadáveres CARMINA hacer cadáveres y cadenas en 

photoshop y se animan en 
blender en 3d y con parallax. 
Fondo de la habitación muy 
oscuro, no pasarse 
currándoselo. Puerta en 
rotoscopia, déjate el hueco en la 
pared

CARMINA CRISTIAN CRISTIAN CRISTIAN CRISTIAN

MC_04_05 D 136 F04_05_pasillo MAR
parallax, hacer pared y puerta 
cercana en una capa y segunda 
pared y HUECO para la puerta 
en otra, esa puerta se anima en 
blender

MAR MAR MAR MAR
MC_04_06 D 36 F04_06_pared MAR MAR MAR MAR
MC_04_07 F 58 F04_06_pared MAR MAR MAR MAR

MC_04_08 F 57 F04_08_granja_sangre LARA
hacer tanques de sangre vacíos 
(sangre la hacemos en blender 
y animamos alguna burbujita) y 
asientos y las cinco personas 
que no se mueven como parte 
del fondo pero todo separado 
para parallax. Del que se anima, 
no hacerle los tubitos ni siquiera 
vacíos, se los haremos ne 
blender directamente para que 
se puedan mover, de los 
demás, hacerlos en photoshop 
vacíos. te subo psd con 
referencias y paleta, si no esta 
en mega pdemelo 

MAR-LARA MAR MAR MAR
solo hacer que se levante, el 
movimiento dejalo tal cual 
estáMC_04_09 D 72 F04_08_granja_sangre MAR MAR

MC_04_10 F 66 F04_06_pared ÁLVARO ÁLVARO MAR MAR MAR

MC_04_11 M 48 F01_01_bosque

mismo fondo en MC_01_01 , 
pero con movimiento hacia el 
otro lado MAR MAR MAR MAR falta pendiente

MC_05_01 M 35 F05_01_puerta_hab MAR MAR MAR MAR MAR

MC_05_02 D 94 F05_02_cama MAR MAR MAR MAR MAR
para postpo, q se vaya 
ahciendo rojpo, cuando 
vuelve del sueño vuelve a 
color inicial, en lo del 
murcielago rojo de golpe 
otra vez y luego ya super 
normal y super  cáido por la 
mañana

MC_05_03 D 271 fondo negro  MAR MAR MAR MAR MAR
MC_05_04 M 23 F05_02_cama MAR MAR MAR MAR

MC_05_05 M 60 F05_05_esquina MAR fondo rojo en plan pesadilla MAR MAR MAR MAR
referencia video del gato 
mordiendo pie

MC_05_06 M 21 F05_06_pared_cuarto MAR dia MAR MAR MAR MAR
MC_05_07 M 33 F05_07_cabezal MAR dia MAR MAR MAR MAR lara 226
MC_05_08 F 56 F05_08_esquina MAR dia MAR MAR MAR MAR carmina 275
MC_05_09 M 49 F05_07_cabezal MAR MAR MAR MAR alvaro 319

cristian 321

MC_06_01 F 33 F06_01_pared LARA
hacer libro en photoshop, es de 
dia por la mañana muy pronto LARA LARA LARA LARA

descargate la version de mega 
otra vez que la he actualizado, 
ya he arreglado lo de q el libro 
no ocultaba el stroke

mar 845

MC_06_02 F 42 F06_02_escritorio CRISTIAN
solo se hace en animación la 
estaca con la mano, el resto se 
hace en fondo. hay una captura 
del. la perspectiva de la camara 
de la habitacion 3d en mega. es 
de día pero no super por la 
mañana

CRISTIAN MAR MAR MAR

MC_06_03 F 35 F06_03_suelo MAR mañana IRENE ÁLVARO MAR MAR
layout ok pero no tiene la 
duración de frames 
correcta. que dure lo 
mismo que el plano de la 
animáticav17

MC_06_04 M 73 F06_04_pared MAR
que tenga continuidad con el 
anterior, que cuele que está en 
el mismo sitio. mañana

MAR MAR MAR MAR

MC_06_05 F 65 F06_05_ordenador ÁLVARO
Dejar vacío el hueco de número 
de artículos de compra y hacer 
una versión con el botón "+" 
más grande como si hubiera 
clicado para sustituirlo cuando 
clique. hay un kitmatavampiros 
en amazon de verdad. Búscalo,
s e supone que compra ese. Es 
un martillo y una estaca creo. 
hay captura de referencia para 
el fondo, te la subo en un psd. 
es por la tarde

ÁLVARO ÁLVARO ÁLVARO ÁLVARO
solo se anima la flecha del 
ratón

MC_06_06 M 74 F06_06_ritual CRISTIAN

pared sencillota, hacer los props 
en capas a parte para luego 
animar parallax. color: en 
principio toda esta secuencia es 
como un momento de 
calma/preparación. no tengo 
nada definido, prueba y 
experimenta. en principio sería 
o tonos cálidos naranjas x las 
velas para recalcar el contraste 
de tranquilidad con lo anterior o 
ambiente tirando a morado en 
plan magia-misterio, q de 
morado trngor eferencias. es 
por la tarde-noche

CRISTIAN MAR MAR MAR

MC_06_07 M 101 F06_07_tele CARMINA
pantalla igual que el ordenador, 
igual podemos poner en la 
pantalla un trozo de crepusculo 
de verdad. es por la noche

CARMINA CARMINA CARMINA CARMINA

MC_07_01 F 90 F07_01_edificio MAR
reutilizar el coche de la 
secuencia 1, porque es un perfil 
igual pero volteado es por la 
noche

MAR MAR MAR MAR falta separar movidas coche

MC_07_02 D 51 F06_07_tele CARMINA reutilizar MC_06_07 CARMINA CARMINA CARMINA CARMINA
antes del clean up revisate lo 
de los dedos y la linea del pelo 
cuando gira la cabezaMC_07_03 F 51 F07_03_pasillo_entrada MAR es por la noche MAR MAR MAR MAR

MC_07_04 55 F07_04_puerta_entrada MAR es por la noche
MC_07_05 D 110 F07_05_puerta_entrada2 MAR es por la noche IRENE MAR MAR MAR

MC_07_06 M 466 F07_06_recuerdos MAR
hacer pared con textura y 
nubecita y recuerdos aparte, se 
animará solo con transparencia. 
es por la noche

MAR MAR MAR MAR
MC_07_07 F F07_06_recuerdos MAR MAR MAR MAR MAR

MC_08_01
FIJAZ
O 60 F08_01_concierto_cenital ÁLVARO es por la noche ÁLVARO MAR MAR

fijazo, si eso hacemos algo de 
gente en la puerta o de luz de 
dentro

MC_08_02 M 115 F08_02_concierto_exterior CRISTIAN
este fondo hazlo muy grande de 
resolucion que en los siguientes 
se reutiliza y es uno con un 
cuadre muy grande y otro con 
encuadre con mucho zoom. es 
por la noche

CRISTIAN MAR MAR MAR
MC_08_03 M 56 F08_03_concierto_exterior MAR ÁLVARO MAR MAR MAR
MC_08_04 D 121 F08_04_concierto_exterior MAR solo el cielo con el degradado MAR MAR MAR MAR

MC_09_01 D 126 F09_01_concierto MAR
la multitud se hace por grupitos 
para luego animar los bloques 
de gente saltando en 3d. 
Malditas gaviotas medio en 
silueta se hacen en fondo

MAR MAR MAR MAR
MC_09_02 D 133 F09_02_concierto MAR MAR MAR MAR MAR

MC_09_03 D 124 F09_03_concierto MAR
Solo hacer la multitud del final 
con el fondo , la gente que está 
más cerca se animará

MAR MAR MAR MAR

ANEXO II: ESCALETA
Mar Torres Gómez


